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INTRODUCCION

Para la elaboracién del trabajo de investigacidén que tiene en
sus manos sSe tuvo que realizar un andlisis de lo que es una

Propuesta Pedagdgica, tomando en consideracidn todo aguel

material del cual se pudo disponer.

La Universidad Pedagégica Nacional, incluye en sus antologias
del &rea terminal un documento sobre la Propuesta Pedagdgica

gque se analizdé para poder llegar a una definicién de ésta.

El articulo sefiala algunos aspectos a considerar en su

elaboracibn.

- La Propuesta Pedagfgica permitira al estudiante wuna
reflexi§n y s8istematizacidén de lo especifico de su quehacer

educativo.

- Conatituye una alternativa al trabajo del maestro en los

procesos de apropiacidén y transmisidén del conocimiento.

- Implica un proceso donde el conocimiento cotidiano y
familiar del maestro es problematizado y reformulado en una

articulacién teéricamente coherente.

N Constituye un andlisis formal de aquellos elementos que
fundamentan las acciones del docente en torno a la

conceptualizacidén y organizacién del contenido escolar.

- Explicar, sustentar y formular una problemdatica educativa

son procesos a plasmar en las Propuesatas Pedagdgicas.

Es necesario puntualizar que no se ofrece propiamente una
definicién de la Propuesta Pedagégica, sino que s6lo se dan

algunos criterios b elementos a considerar para su



elaboracion, por tal razdén las interpretaciones Qque se dan a

la misma, son muy diversas.

De esta manera fue como, en forma sencilla y breve, se tratd
de definir lo que es una Propuesta Pedagdgica, tomando en

consideracién los aspectos y elementos antes mencionados.

La Propuesta Pedagégica es, un trabajo de investigacidn que
surge de un problema de 1la practica docente en el que
intervienen elementos tedricos y metodolégicos adquiridos a lo
large de 1la preparacién del docente, lo que dard como

resultado la confrontacién de la teoria y la practica.

La finalidad principal de esta modalidad de investigacidén
serdn las alternativas de =solucién a la propuesta que
necesariamente surgiran al término de la misma v
consecuentemente dard pie a transformar una parte de la

prictica educativa.

Algo muy importante serd conaiderar la viabilidad de 1la
Propuesta Pedagdgica, ya que esto nos permitira aplicarla en

un 3mbito diferente al de la investigacién.

Una vez que se llevd a cabo esta reflexién, se realizé un
andlisis de la practica docente. De esta forma fue como se
detecté la problemdtica que dio origen a la Propuesta

Pedagbgica presente.

El trabajo de investigacién que se inicia, surgié de la
inquietud que se manifiesta al acercarse las festividades

civicas a conmemorar sefialadas en el calendario escolar.
Esta inquietud se remonta a muchos afios atras, desde que

desempefiaba el papel de educadora; ya que en forma personal

estaba convencida de que era inGtil retomar 1las fechas
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ctvicas, puesto que los nifios no eran capaces de entender la

Historia, esto es de acuerdo a la ensefianza tradicionalista.

Pero fue también en esos tiempos cuando de manera empirica, me
fui dando cuenta de que me encontraba en un grave error, va
que si se utilizan los medios adecuados, es posible aproximar
a los nifios a la Historia; como también pude descubrir que la
dramatizacién es un recursc didactico adecuado para el nivel

preescolar.

Coma ya mencioné, para ese entonces "experimenté- este recurso
con resultados sorprendentes, ya que la reaccidn de los nifios
era inmediata y fue asi como me di cuenta de que los pequefios
podian tener mayor rigueza de estos acontecimientos. También
es justo decir que para entonces la participacién del nifio era
menor en cuanto a investigacidén se refiere y solamente se

concretaba a la ofrecida por parte de la educadora.

Con el tiempo y una vez que ingrese a la Universidad
Pedagdgica Nacional, me di cuenta que es un buen motivo de
investigacién y que, ademis si ésta se realiza hasta sus
dltimas consecuencias, es posible que sirva como un recurso

para mejorar la practica docente.

Antes de tomar la decisién final por el tema, se pensd
demasiado, ya que para entonces no me encontraba frente a un

grupo, la funcidn habia cambiado por la de Directora.

El puesto cambia en forma considerable ya que al estar frente
al grupo, uno se dedica por completo a éste, debe uno seguir
su desarrollo tanto en forma grupal como individual y todas
las implicaciones que esto conlleva: registro de inscripecidn,
lista de asistencia, planeacién diaria, cuaderno de
observaciones (registro de observaciones mas relevantes en
cuanto a desarrollo de cada nifio) y la evaluacién inicial,

intermedia y final.



Sin embargo, al estar frente a un Jardin de Nifios en el D.F.
es decir, desempefiando el puesto de Directora, el panorama
cambia totalmente ya que se debe atender las necesidades del
plantel en forma general. En lo que se refiere a la planta
fisica, proporcionar mantenimiento: aseo, pintura, jardineria,
correccidén de ciertas medidas que impliquen seguridad para
todos; en lo que se refiere a la demanda, estar al pendiente
de la inscripecién y de las causas que propicien alguna baja en
los pequefios; y, la mas importante, es el aspecto técnico,
donde se dsbe eatar en contacto con los grupos para detectar
las necesidades de estos y sobre todo del personal docente y
en su caso asesorarlo para superar las deficiencias en 1la

practica diaria.

Por tal motivo se reflexioné antes de decidir en 1la
conveniencia de realizar la investigacién ya que en forma
directa no podria hacerlo y sobre todo era dificil tener 1la
posibilidad de mantenerme dentro del grupo todo el tiempo que
durara la estrategia y asi evitar perder detalle de lo que

sucedia en el aula.

También se pensé que era una buena posibilidad en el papel de
observadora, el realizar una comparacién entre dos grupos, un
grupo de control que utilizaria cualguier otra estrategia para
la aproximacién a la Historia y el grupo piloto quien se
encargaria de aplicar la dramatizacién como estrategia para el

mismo fin.

Tomando en consideracién estas dos posibilidades, finalmente
se Jjuzgd conveniente la segunda, puesto que se tendrian mas
elementos al realizar la comparacién en ambos grupos y sobre
todo, se adguiria un gran compromiso al tener Qque estar muy
cerca de los grupos indicados para que la investigacién

resultara mas objetiva.



Creo conveniente determinar el universo de estudio en que se
desarrolld la investigacién que es el Jardin de Nifios "“Tierra
vy Libertad", que cuenta con seis grupos y se encuentra ubicado
en Agustin Lara y Juventino Rosas Colonia San José Tlahuac,
siendo una poblacién de bajo nivel socio-econémico y cultural
y mas especificamente se trabajaria con dos grupos de tercer

grado.

El siguiente paso fue hablar con el personal docente para
solicitar su apoyo tomando en cuenta gue serian dos educadoras
las que estarian involucradas en la investigacidén. Grata fue
la respuesta que obtuve de ellas vy, en forma inmediata

aceptaron participar en el proyecto de investigacién.

Este p;oyecto aparentemente era f&acil de realizar; pero una
vez que se inicié, se pudo constatar que era el punto de
partida y en la medida en que éste estuviera completo, se
convertiria en un instrumento valioso durante toda la

investigacion.

Asi contando con este proyecto, se decidié elaborarlo en tres
capitulos: el primero de estos define en si la estrategia, en
este__caso el de la dramatizacién como un recurso en la
aproximacién a la Historia, sefialando las semejanzas ¥y

diferencias entre ésta y el juego dramatico.

Realmente la investigacidon de este capitulo fue dificil, al
iniciarlo todo parecia indicar que, la bibliografia que
apoyaria dicha investigacién se encontraria en abundancia,

pero realmente no fue asi.

Se recurrié a los programas de estudio, a las antologias
existentes sobre el tema, a la biblioteca, y la informacidén y
bibliografia encontrada era escasa , se solicité apoyo al
TETLI (Taller de Escuela de Teatro y Literatura Infantil),



donde se consiguidé una entrevista con la Profra. Rocio
Barcena, quien accedid a comentar sobre la investigacidn y fue
cuando se considers a la dramatizacién como la estrategia a

trabajar.

Aun asi la bibliografia era escasa, ya que lo que se llegaba a
encontrar era de un nivel muy elevado y distaba mucho de ser
apropiado al nifio preescolar. Consulté con un estudiante de
la Escuela de Teatro de Coyoacan (Ulises Gémez), quien me hizo
deaistir de la idea de acudir a la biblioteca, pues estaba
seguro de que no encontraria material de consulta. Finalmente
se arregléd una entrevista con el escritor de Literatura
Infantil, Guillermo Murray, Qquien amablemente nos concedid su
tiempo para explicarnos en forma amplia los beneficios que se
lograban a través de la dramatizacidn, asi como también nos
sugiridé alguna bibliografia gque podia apoyar el trabajo gque se

estaba realizando.

El Segundo Capitulo es considerado un sostén importante, pues
es el que contiene la Fundamentacién Tedrica, que consta de
los Conceptos Filoséficos Sociales vy los Conceptos

Piscopedagdgicos.

Para la elaboracién de este capitulo, se tuvo que recurrir a
la consulta de toda la bibliografia que se logrd reunir a lo
largo de toda la Licenciatura. Fue asi como hasta este
momenta, en que realmente se encontré la vinculacién que
existe entre las &areas que se impartieron a lo largo de la
Licenciatura y fue aqui mismo donde se realizd un rescate de
todos los elementos tedéricos y metodoldégicos adquiridos a lo

largo de la misma.

Esta también se logré complementar con bibliografia sugerida
por los asesores de la investigacidn, ésta fue la seccidn que

en forma personal se me dificultd mas, ya gque, teniendo



conocimiento de lo que esto representaba, se tuvo gque cuidar

con mucho detalle.

El Tercer y udltimo Capitulo, es propiamente la parte practica
de toda la investigacidén y la mds bonita, pues es aqui donde
se confronta la teoria con la practica y a través de esto se

veran los resultados.

Cabe sefialar que, se realizd un gran esfuerzo para evitar
perder de vista los grupos, puesto que asi lo requeria la
investigacién. Para esto se considerd pertinente realizar una
gulia de observacién para apoyar la técnica de observacidén
directa que sustentaria la estrategia.

Se creyd pertinente tomar solo tres fechas civicas que fueran
realmenpe relevantes, por lo que el “Inicio de la
Independencia de México', "“El Encuentro de Dos Mundos", y el
"Inicio de la Revolucién Mexicana", fueron las festividades
civicas que se abordaron, puesto que el mismo Calendario

Escolar los marca como tal.

Quisiera seflalar qQue desde el inicio de 1la propuesta, se
manifestaron ciertas criticas por el tema elegido, pues al
comentarlo en el grupo algunas compafieras y una profesora
coincidieron en la opinidén que la Historia no es del interés
del nifio y que ain mas de acuerdo a las caracteristicas de su

edad no es capaz de entender los hechos pasados.

Es conveniente denotar que la investigacién dio marcha en el
ciclo escolar 91-92, el cual manejaba en su programa Unidades
de Trabajo, siendo una de ellas "“Festividades Nacionales y
Tradicionales'", y era precisamente en ésta en la que se
incluian dichas festividades: ¢(Pero gqué sucede?. Para iniciar
el ciclo escolar 92-93 se genera un cambio en la Educacién y

por ende en los programas de estudio; es asi como =e incluye



la Metodologia de Proyectos, en la gque estos surgen de a

cuerdo a loa intereses y necesidades del pequefio.

Esta situacién, aunada a las criticas recibidas por el tema,
echaban abajc todo aquello que llevaba adelantado, por lo que,
me senti desmoralizada y sobre todo veia que el documento
trabajado durante casi tres semestres se desmoronaba. Pero
debo agradecer a la Profra. Jovita Galicia Reyes, quien me
exhorté a seguir adelante con la investigacidn, puesto que se
trataba de esoc y finalmente se arrojarian los resultados, ya

sea positivos y/o negativos.

En un par de meses y como si esto surgiera como un =ostén a la
propuestas, sale a la luz un programa que es el soporte para
cumplir con los objetivos propuestos en dicho programa y que
es el "Programa de Historia e Identidad Nacional", en donde
solicita que el docente considere las fechas civicas sefialadas

integrandolas a sus actividades cotidianas.

Contando con estos puntos a favor y haciendo a un lado las
criticas y las situaciones que aparentemente entorpecian la
investigacidn, se continuo con ésta hasta sus dltimas

consecuencias.

Fue de esta forma como se pensdé auin mas en considerar a la
dramatizacién como estrategia didactica adecuada para
aproximar a los pequefios a la Historia y sobre todo por ser
fechas tan significativas en la Historia de nuestro pais.
Cabe sefialar que no se pretendia ensefiar Historia a los
preescolares, sino simplemente realizar con ellos una
aproximacidn a acontecimientos importantes, de tal manera que
no vean el Aniversario de la Independencia de México o
Aniversario de la Revolucién Mexicana, como "dias de no ir a
la escuela’, 9ino darle la importancia que reviste a los
hechos histéricos y considerar las fechas significativas como

mexicanos.



Considero que la conmemoracioén de hechos histdéricos
significativos, pueden ser momentos oportunos para iniciar la
aproximacidén de los pequefios y sobre todo s8i esta introduccidn
se lleva a cabo de una manera amena e interesante para los
educandoa, de ahi que se propuso a la dramatizacién como una

estrategia didictica apropiada para dicho fin.



CcC A FF I T U L O



LA DRAMATIZACION COFMO RECURSO
DIDACTICO EN
LA EDUCACION FPREESCOLAR

Este es el punto central de la investigacién, por lo cual, es
necesario dejar bien asentada, la definicién que sirvid de

base para la realizacién del trabajo.

Convehiente sera apuntar que los términos dramatizacidn, juego
dramatico, Juego teatral, creatividad dramética,
representacién dramatica, se encuentran enlazados ¥ no es
posible desligarlos totalmente, ya que uno complementa al otro

¥ contienen elementos afines.
En forma breve se definira cada uno de estos conceptos rpara

identificar las caracteristicas afines y concluir con la

descripecidén de lo que es la dramatizaciédn.

A) JUEGO DRAMATICO

El juego dramdtico es un Juego de grupo sometido a ciertas

reglas, siendo la mas importante, la de aceptar la
participacién de los deméas. Todos 1los Jjugadores estan
motivadoa para actuar. Se debe conservar el papel elegido, y

hay que entender gque no todos pueden participar siempre, ya

que, en ocasiones habra que conformarse con ser espectadores.

En el juego dramatico se expresa y exterioriza la personalidad
de los pequefios con sus pasiones, deseos e inhibiciones. La
actitud liudica permite y favorece su conocimiento del mundo,
puesto que se trata de una actitud simbélica. "El mundo se
acerca a nosotros mediante signos y simbolos. El nifio

descubre gracias a la imitacién y a la simulacién de una



realidad que él crea, y su propia realidad que é1l1 crea. El
Juego le habia dado ese poder, pero el juego dramatico se lo

amplia”. 2

No se trata de un juego de imitacién de la realidad, aqui hay
que inventar una realidad ' después darle vida
representiandola. Agui se puede hablar de juego de un segundo
nivel. En este nivel la actitud lidica permite al nifio
liberarse del entorno inmediato, dejar atrda su propio
significado para penetrar en el mundo de los simbolos por

medio del papel asignado.

El juego dramatico leas gusta a los nifios porque se sienten
realizados, disfrutan, sienten un cierto placer entregéndose a
una actividad que les gusta recrear y revivir. En el juego
libre e} nifio, cambia de personaje segin su imaginacién, en el
Juego simbdlico, el nifio se adjudica papeles ficticios que
representa en funcién de su experiencia personal. 2

Como el Jjuego dramiatico es grupal da oportunidad al nifio de
establecer relaciones de socializacién. Los papeles elegidos
o asignados le permiten liberarse de si mismos, déndole

fuerzas para comportarse como los personajes elegidos.

B) JUEGO TEATRAL

El juego teatral es frecuente que se presente en la escuela yva

sea para una fiesta tradicional o para umna clausura de clases.

* Daste, Jenger ¥ VYoluzan. "l nifo, el teatro vy la
ezcuela’, p. 2é
= Ibid, p. 25-29




La obra es preparada por docente y alumnos, lo gque hace
evidente la dedicacién por parte de é&stos, para ofrecer a los

espectadores un buen espectaculo.

El piblico generalmente es conocido para los pequefioa: padres

de familia, compafieros y docente.

El teatro es wuna fuente de inagotables posibilidades
artisticas y expresivas, indispensables para la formacién
infantil. El teatro infantil debe integrarse con el resto de
las materias del curriculum; ya que é&ste es voz, armonia,
ritmo, forma, color, volumen, ademis de ser pensamiento e

intercomunicacién. 3

C) CREATIVIDAD DRAMATICA

Esta ea una herramienta de trabajo, utilizada como medio para
fomentar y desarrollar la libre expresién del nifio. Es un
canal para las necesidades creativas del nifio, no se trata de
hacer nifios estrella, sino solamente poner en sus manos estas
herramientas v técnicas de interpretacién, relajacién,

concentracioén y expresidn corporal.

Esta atraviesa por tres etapas:

a) Percepcién v csensibilizacién- esta etapa se aborda con
ejercicios que tienden a desarrollar las capacidades de
observacién del nifio. El objetivo de esta observacién sera

facilitarle el camino hacia la libertad expresiva.

b) Expresién: seria el resultado légico del desarrcllc de la
etapa anterior. Es un nuevo lenguaje que cada dia inventamos;
Juego con objetos reales o imaginados, mimica, Juego
fantistico, representacién de objetos, personajes o animales.

T Parala, B. "El duego teatral s la escuela"’, p. 7—-10-11
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) Comunicacién: el objetivo de esta etapa seria algo asi como
explicitar y tomar conciencia de la comunicacién y de 1los
conceptos y hechos comunicados. Habria que definir y aclarar
lo gque deseamos comunicar a los demds, conseguir que aquello
que queremos contar sea entendido por los receptoreas de la

manera mas completa. 4

Para redondear, la creacidn dramitica es la capacidad de dar
vida a situaciones y personajes, a partir de la elaboracidn de

un texto para ser representado.
D) DRAMATIZACION

Teniendo en cuenta que dramatizar equivale a hacer drama, y
dramatigar. como es sabido, por su origen griego significa
accidén, la dramatizacidén serd la operacién que propicia 1la
estructuracién y manifestacién de la accién, es la
representacion de wuna accién 1llevada a cebo por unos
personajes en un espacio determinado.

Dramatizaci6n es tanto como teatralizacién. Teatralizar,
dramatizar es dotar de estructura dramiatica a algo que, en
principio no la posee. Teatralizar un texto es interpretarlo
escénicamente, utilizando escenarios y actores para instalar

la situacidn.

Cuando empleamos este término nos estamos refiriendo al hecho
de crear una estructura teatral a partir de un poema, relato,
fragmento narrativo, hechos histéricos, noticias de prensa,

etc..

La dramatizacién es wun proceso de creacién donde lo

fundamental consiste en wutilizar técnicas del 1lenguaje

4 Herans y Patifio. "Teatro y Escuela", p. 13-14-15
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teatral. Es logico que la dramatizacién cumpla su objetive
simpiemente al utilizar dichas técnicas como apoyo luadico,

pedagdgico o didéctico.

En la dramatizacién, los roles actor-espectador son facilmente
intercambiables %, todos pueden desempefiar el papel de actores
vy espectadores simultaneamente

En 1la estructura dramidtica encontramos los siguisntes
elementos: personajes, conflicto, espacio, tiempo, argumento y

tema.

Personaje: Sera cada uno de los seres humanos, sobrenaturales,
simbdlicos, animales e incluso objetos de una obra literaria.
El personaje representa la parte central de la obra, ya que
8in pegsonaje no puede haber drama. El personajea que es
quien realiza la accién dramidtica es caracterizado por una
serie de atributos: nombre, edad, rasgos fisicos, rasgos
caracteriales, situacién y clase social, historia personal,
codigo de valoree y relaciones con los demas personajes.

Conflicto: Sin personajes y sin conflicto no hay drama, el

conflicto dramdtico es lo caracteristico de la accidn.

Se entiende por conflicto toda situacidén de choque, desacuerdo
permanente, oposicién o lucha entre personas o cosas. El
conflicto dramatico viene definido por el enfrentamiento de
dos fuerzas antagdnicas.

Espacio: Es donde se realiza la accién, se da en dos ambitos:

espacio escénico y espacio dramatico.

B, Motos y Tedado. “Fracticas de dramatizacién" p. 14
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El espacio escénico, es el espacio teatral, el escenario sobre
el Que evolucionan los personajes v en el que

convencionalmente tiene lugar la representacidn.

El oespacio dramdtico es un espacio construido por el
espectador para fijar el marco de la evolucién de la accién vy
de los personajes, pertenece al texto dramitico. Ea el

espacio que el espectador debe construir en su imaginaciédn.

Tiempo: Didécticamente se debe distingulr entre duracién v
época. Dentro de la duracién, hay que diferenciar entre
tiempo dramatico y tiempo de ficcién.

El tiempo dramitico es el tiempo que dura la representacidn.

El tiempo de ficcién corresponde al intervalo temporal que en

la realidad duraria la accién representada.

La época hace referencia al periodo histérico, al momentoc en

que sucede la accidn.

Argumento: Es lo que se cuenta, la trama de la historia

narrada es 8inénimo de asunto o fabula.

Tema: Es la idea o ideas centrales. Una obra dramitica no
suele contener un solo tema, sino varios. El tema debe
formularse utilizando el menor nitmerc de palabras, se aconseja

que sea una oracidén unimembre. &

Para poder realizar la dramatizacién ¥ que ésta nos brinde
todos sus beneficios debera observarse como todo un proceso y
como tal deberd seguirse a través de una secuencla de momentos

ordenados.

“ Ibid, p. 15-16-17
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Es por esto que, se dice que lo que realmente interesa y educa
en la dramatizacién es el proceso que se lleva, ya que cada
uno de estos momentos nos servira para eatimular algin aspecto
del desarrollo del nifio, ya sea intelectual, motriz o

afectivo.

Este proceso se compone de los siguientes 6 pasos:

i Juego: El juego inicial cuyo fin es el de conseguir la
puesta a punto corporal, desbloguear las inhibiciones y crear

un ~lima apropiado para el desarrollo de la sesién.

Y el juego relacionado con el contenido explicito del asunto a
dramatizar. Cabe sefialar que esta fase no es indispensable en
el proceso, pero s8i lo facilita.

2. Aproximacién a 1la intencién previa: Una sesién de
dramatizacién puede ser desencadenada a partir de un texto, de
un objeto, de una consigna. La intencién previa en la mayoria

de las veces estd fijada por el autor en un texto escrito.

La dramatizacién puede generarse a partir de una multitud de

elementos como los siguientes:

a) Textos escritos: Poema, cuento, fragmento narrativo,
texto teatral, noticia de prensa, textos escritos por los

alumnos, refranes, etc..

b) Elementos orales: Historia o anécdota contada por

alguien, sea real o imaginaria.

c) Elementos sonoros: Sonidos . y ruidos cotidianos,
composiciones musicales, misica realizada por los
participantes, sonidos vocales emitidos por los componentes

del grupo, incluso la palabra.
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d) Objetos: Los objetos juegan un doble papel en la
expresion. Por un lado sirven de soporte, son elementos
intermediarios entre el sujeto de la expresidn y el
destinatario. Por otro lado, actian como motivadores de 1la

acciodn.

Podemos identificar:

- Objetos reales, desde el punto de vista sensorial,
utilizamos los objetos fundamentales en 1los Jjuegos de
expresiéon y en las expresiones libres. Deade el punto de

vista funcional se juega con el objeto a partir de su uso.

- Objeto - transformacidén, se trata de :buscar nuevas
aplicaciones y desde su nueva utilizacién encontrada jugar con
él1.

La capacidad de redefinir la habilidad de transformar algo en

otra cosa es uno de los indicadores de la creatividad.

Lo importante es hallar usos alternativos a los objetos y a
partir de ellos emplearlos para el juego. El objeto también

podemos transformarloc en algo fantastico, irreal.

- Objeto - identificacién, identificarse con un objeto es
asumir su identidad, es tomar conciencia de sus cualidades,

interiorizarlos y actuar como si uno fuera el objeto.

- Objetos imaginarios, podemos dar presencia ilusoria a

objetos ausentes, o bien inventar un mundo poblado de objetos

imaginarios.
3. Propuestas de dramatizacién: Creacidén de una estructura
a partir de la lectura realizada de la intencién previa. sin

tener que seguir un orden se daran una serie de pasos:
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a) Determinar el asunto, hay que centrarse en las ideas

principales que lo motivan.

b) Precisar el punto de vista, el tema visto deade los

diferentes actores.

c) Concretar la causa esencial, la causa esencial es el
elemento por el que se ponen en evidencia las ideas contrarias

entre los personajes.

d) Precisar la fabula argumental, la narracidn sencilla de

cémo transcurren los sucesos o acontecimientos importantes.

e) Fijar el espacio y el tiempo, ¢donde y cudndo se
desarrolla la accidn?. Es el momento de elegir 1lugar y
objetos basicos que definiridn la época en que transcurre la

accidn.

£) Determinar los personajes, ¢/auién desarrolla la accidn?,

para lo que debemos considerar, &qué hace?, (cdmo lo hace?.

4. Seleccién de propuesta: Se confrontan 1las distintas
tareas realizadas, se valoran sus posibilidades de desarrollo
y sSe seleccionan aquellas propuestas gque, parecen ser mas
satisfactorias de acuerdo con los criterios de valoracién que

haya adoptado previamente el grupo.

5. Dramatizacién definitiva a partir de las propuestas
seleccionadas.
8. Comentario: En ella 1los participantes del grupo

verbalizaran sus vivencias, sus reacciones, los hallazgos
expresivos, los aciertos y desaciertos relevantes de la

dramatizacioén.

Mediante esta valoracidn se pretende:
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N Que los participantes adgquieran wuna actitud y wunos
instrumentos de critica.
= Que tomen conciencia de los medios utilizados a nivel de

grupo y a nivel iandividual para expresarse. 7

"El teatro como practica escolar debe empezar por la
dramatizacién Preescolar. La dramatizacién entendida como
refuerzo de la funcién simbélica y como flexibilizacidn de
imagenes v de pensamiento, aptitudes absolutamente
indispensables en un periodo de desarrollo del lenguaje y del

pensamiento del nifio. 8

Una vez expuestos los conceptos anotaremos los aspectos mas
relevantes, para obtener puntos especificos que nos pueden

llevar a encontrar similitudes entre cada uno de éstos.
Juesgo Dram&tico:

- Trabajo grupal

- La participacién podra ser de espectador o actor

-~ Se exterioriza la personalidad de los nifios

- Habla de la funcién simbdlica a través del juego

- Amplia la posibilidad de descubrir la realidad que él crea.
- No es juego de imitacidn

- Disfrutan al entregarse a una actividad que recrean ¥y
reviven.

~ En el juego simbélico se adjudican papeles ficticios.

- Se establecen relaciones de socializacién.

- Es permitido comportarse como el personaje elegido.

Juego Teatral:

- Obra preparada por docentes y alumnos.

p. 13
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- Preparacién esmerada para ofrecer un buen espectaculo.
- Fuente inagotable de posibilidades artisticas Y expresivas.
- Buen principio para introducir al nifio en el gusto por la

literatura y el teatro infantil.
Creatividad Dramatica

- Herramienta para fomentar y desarrollar la libre expresioén
del nifio.

- Canal para favorecer la creatividad del nifio.

- Técnica de interpretacidn, relajacién, concentracion y
expresién corporal.

- Juego con objetos reales o imaginarios: Objetos,
personajes y animales.

- Se pretende que lo Que tratamos de comunicar sea entendido

por el espectador.
Dramatizacions

- Es la representacién de una accién realizada pPOr unos
personajes en un espacio determinado.

- Es tanto como teatralizar.

- Es dotar de una estructura dramitica a algo que no la
posee.

- Se necesita de un escenario y una situacién.

- Se puede dramatizar a partir de un poema, relato, fragmento
narrativo, hechos histéricos, noticias de prensa, etc..

- Es un procesb de creacién.

— Cuenta con apoyo lddico, pedagdgico o didactico.

- Roles actor-espectador facilmente intercambiables.

- Es toda una estructura dramatica .que cuenta con personaje,
conflicto, espacio, tiempo, argumento y tema.

- Personajes: reales o ficticios. .

- El conflicto que se presenta dara la pauta para la accién.

- Se realizard en un espacio y en una época determinada.

- Cuenta con un tema y con una idea central.
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- Es un proceso con una secuencia que nos servira para
estimular los diferentes aspectozs del desarrolloc del nifio:

intelectual, motriz y afectivo.

E) .A DRAMATIZACION EN FEI. NIVEL
PREESCOLAR

Ahora, una vez hecho el anadlisis, identificaremos aquellos
aspectos afines que de alguna manera hacen mas completo el
concepto de dramatizacidén, ya que comc vimos con anterioridad
es el mas completo, pues considera todos los aspectos del

desarrollo del nifio.

En el aspecto afectivo nos va a ser de gran utilidad ya que el
trabajo se dara en grupos lo cual propiciard: la sociabilidad
del nific, la cooperacién en equipo, la toma de decisiones y
ayudard a la autonomia del pequefio; ya que al preparar la
dramatizacidén en equipo todos estos aspectos se podran

favorecer.

En el aspecto intelectual es donde hace acto de presencia la
funcién simbdlica, va que la dramatizacidén es una actividad
bidsica de ésta, es aqui donde el nifioc en una expresiodn
totalmente espontanea juega diversos roles de acuerdo a sus
vivencias; asi como esta forma de expresién puede ser

planificado, como es el caso que nos ocupa en esta ocasidn.

El juego sera el conducto que nos brindara la posibilidad de
cubrir este aspecto. Es a través de esto que, el peguefio
tendrd la oportunidad de expresar bajo la personalidad de un

personaje ya sea real o ficticio sus vivencias.
Es una fuente inagotable de posibilidades artisticas y

expresivas, puesto que a través de ésta, el educando podra

desarrollar sus habilidades artisticas y tendra la posibilidad
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de expresar sus estados de &animo: alegria, tristeza, coraje,

etc. .

Nos ayudard en gran medida a estimular su lenguaje, ya sea
para incrementarlo con palabras nuevas o en su pronunciacién

al tener que preparar los didlogos para su presentacidn.

En lo que se refiere al punto de preoperaciones 1légico-
matemiticas, éstas se dardn en gran medida a lo largo de todo
el proceso que dura la dramatizacién, va que al estar
realizando escenografia y vestuario se haran presentes cada
uno de los aspectos de clasificacién, seriacién y conservacién

de numero.

Las operaciones infralégicas tocan aspectos importantes ¥y
significativos para la actividad de dramatizacién como son:
estructuracidén del espacio y del tiempo; ya que éstas nos
servirdn de referencia para la ubicacién del tiempo y el
espacio en los acontecimientos Thistdricos que estamos

trabajando.

Finalmente el aspecto motriz se hace evidente en casi todas
las actividades que se presentan a 1lo largo del proceso, lo
cual se refleja desde 1la preparacién de todos aquellos
materialez que servirdn de apoyo a la dramatizacién.

De esta forma nos podemos percatar que la dramatizacidén es una
estrategia didactica completa, ya gque como vimos con
anterioridad estimula todos los aspectos del desarrollo del
nific valiéndose del atractivo que representa en si esta
actividad, como es la representacién de un relato a manera de
cuento y sobre todo la huella que pueda dejar en el nifio para

un futuro.
Como ya se habia mencionado con anterioridad no se pretende

impartir 1la asignatura de Historia a los preescolares,

simplemente la intencién es introducir a los pequefioz a la
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Historia de México, a través de la dramatizacién, por ser ésta
un recurso didactico capaz de favorecer 1las capacidades
fisicas, intelectuales y afectivas del educando, pruesto que se
apoya en uno de los intereses centralea del nific preescolar

gue el juego.

Ahora bien, el desarrollo del presente capitulo era realmente
necesario, ya que éste sirvié de sustento para llevar a la
practica la Propuesta Pedagdgica presentada, ayudé en gran
medida a retomar aspectos teéricos que resultaran valiosos
para lograr la finalidad que se perseguia, la utilizacién de
la dramatizacién como estrategia didactica para la
aproximacién a la Historia en el nifio de tercero de

preescolar.
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MARCO TEORICO

El presente capitulc contiene todos aquellos conceptos que

sustentan tedricamente la propuesta educativa planteada.

La aplicacién de 1la estrategia careceria de una estructura
s6lida si no cuenta con un soporte tedrico, para lo cual fue
necesario recurrir a la teoria que avalara lo que en la

prictica se realizaba.

Para poder cubrir todos los aspectos de la investigacién se

manejaron para su estudio dos grandes apartados:
Fundamentacién Filos6fica-Social v la Fundamentacidn
Paicopedagdgica.

A) Conceptos Filos6ficos-Sociales, para lo cual se eligié el
Materialismo Histérico como corriente teérica que fundamente
el trabajo, ya que fue donde se encontraron elementos que
ayudaron a definir claramente los términos utilizados como
son: Concepto de Hombre, Sociedad-Historia, y con los aportes

de Paulo Freire definir a la Educacién.

B) Conceptoa Piscopedagégicos, se considerd conveniente
utilizar los aportes de la Didactica Critica para precisar los
conceptos del Procesc de Ensefianza, papel del maestro, papel
del alumno, y evaluacién; y de acuerdo a la teoria
psicogenética de Jean Piaget, abordar la forma como el nifio
construye su pensamiento, asi como las caracteristicas de
desarrollo. Se Jjuzgd conveniente manejar ambas corrientes

puesto que una apoyaba los aportes de la otra.



AD) FUNDAMENTACION FILOSOFICA
SOCIAL

1. COMCEFTO DE HOMBRE
El hombre se distingue de los animales por la conciencia, la
conciencia es un producto social, y lo seguird siendo mientras

existan seres humanos.

Esta misma distincién se hace, ya que el hombre es capaz de
desarrollar todas sus capacidades por medioc de la accidn

continua sobre la marcha de su existencia.

Los hombres mismos comienzan a ver la diferencia entre ellos Y
los animales, tan pronto comienzan a producir sus medios de

vida.

Para el Materialismo Histdrico el primer hecho histérico es la
produccidén de satisfactores: el hombre no puede subsistir sin
satisfacer sus necesidades materiales y esto lo hace mediante

el trabajo. ¥©

El Materialismo Histérico define al Hombre como un ser
reconocible y determinable y puede ser definido biolégica,

anatémica, fisiolégica y psicolégicamente. 10

Lo que 1los individuos son, depende de las condiciones

materiales de su produccién.

"Los hombres son los productores de sus representaciones, de
sus ideas, etc.; pero se trata de hombres reales y activos tal
¥y como se hallan condicionados por un determinado desarrollo

de sus fuerzas productivas y por el trato a que en &l

? Marx y Engels, "Obras escogidas" p. =26
¢ Erich Fromm "Mars ¥y su concepto de Hombre”, p. 36
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corresponde, hasta llegar a sus formas mas lejanas". 11

El hombre en el pasado ha tranaformado la naturaleza mediante
su praxis productiva y de la misma forma ha transformado
también sus propias relaciones sociales.

Asi vemos como el hombre es un ser social por excelencia y
como tal, establece relacioneas con los demdas individuos.
Estas relaciones pueden ser de trabajo, sociales, familiares,

intencionales, casuales, etc. 12

Son los hombres quienes hacen su propia historia y en la
medida de las relaciones que establecen van forjando la
historia de la sociedad, de ahi la importancia de conocer la
naturaleza del hombre actual para saber el tipo de hombre que

se pretende formar en las aulas.
2. CONCEFTO DE SOQOCIEDAD

Los individuos son un producto social y se organizan para

producir sus medios de vida.

En el Materialismo Histérico la formacidn econdémico-social es
entendida como el conjunto de relaciones de produccién

histdricamente determinados.

El hombre no puede subsistir sin satisfacer sus necesidades

materiales y esto lo hace a través del trabajo.

El trabajo es la condicién primera y fundamental de la
existencia humana y tiene wun doble caracter: social e

histérico. Es social en cuanto a que todas las actividades en

relacidn a éste las realiza en grupo, en organizacion. Es
*1 Marx v Engels "Obras escogidas" p. 21

+*2 pAdolfo Sanchez Vazgquez, "Filosofia de la Fraxis®, p. 388-
389905
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histérico, puesto que las sociedades evolucionan a través del
tiempo, y con ello todos los factores que las componen, de tal
forma que no se producen ni lo mismo, ni de la misma forma en

las diferentes épocas histéricas.

El modoe de produccién es la forma como una sociedad
histéricamente determinada se organiza para satisfacer sus
necesidades materiales. el modo de produccién se integra por
dos componentes: las fuerzas productivas y las relaciones de

produceidn.

Las fuerzas productivas son definidas como el elemento técnico
de la estructura econémica que comprende la fuerza humana de
trabajo y los medios de produccién. Las fuerzas productivas

son el elemento dindmico de la sociedad.

Son dos los componentes de las fuerzas productivas: la fuerza

humana de trabajo y los llamados medios de produccién. el
hombre es 1la primera fuerza productiva, el que con su
inteligencia y energia transforma la naturaleza. Los medios

de produccién son parte de la naturaleza que el hombre ha
adaptado, transformado o domesticado para usarlos en su

actividad.

El otro factor de la produccién lo constituyen las relaciones
de unos hombres con otros. Los hombres no luchan
aisladamente, sino juntos, en grupos, en sociedades. Por eso
la produccién es siempre y bajo cualquier condicién una

produccidn social.

Eastas relaciones de produccién comprenden tres aspectos

relacionados entre si.
Propiedad de los medios de comunicacion.

Divisidén social del trabajo.

Digtribucién de la riqueza.
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La propiedad de los medios de produccidn, la cual puede ser
privada o social, en la propiedad privada existen por lo menos
dos clases sociales, los propietarios y los desposeidos. En
la propiedad social las relaciones que se establezcan seran de
colaboracién.

La divisidn social del trabajo es la distribucién de funciones
que divide a los individuos en una sociedad de acuerdo a las

tareas que realizan.

La distribucidn de la rigueza social atafie precisamente a 1la
asignacién del producto social entre los diferentes medioa que
intervienen en los procesoa productivos de la sociedad en

general .

Es necesario que el docente tenga conocimiento de 1las
necesidgdes de la sociedad para que la labor que realiza dia

con dia se encamine a cubrir las expectativas de ésta.

Actualmente es una necesidad realzar los acontecimientos
histoéricoa, por ello se consideré pertinente contribuir,
aungue sea en pequefia medida con los nifios preescolares a

través de la Propuesta Pedagdgica que se trabajé.
S. CONCEPTO DE HISTORIA

La Historia concebida por el Materialismo Histdérico es
considerada como "La disciplina integradora totalizadora" 18
que estudia el cambio social sin aislarlo de la wvida humana

que es compleja, heterogénea y miltiple.

Es la lucha de las claases sociales, lo que determina la marcha

de la historia. En las sociedades de clases no es el hombre,

1= plberto J. Fla “Lo social en los planes de estudio de la
educaciin presscolar vy primaria”™ Antologia p. 114
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sino las masas, e=s decir las fuerzas sociales comprometidas en

la lucha de clases las que son el motor de la historia.

Explica las condiciones de la vida material de los hombres, de
las clases sociales, donde lo importante son las acciones

prolongadas que conducen a los grandes cambios histéricos.

La historia es fundamental, no existe reemplazo para ella,
pues analiza la materia social y humana desde sus origenes.
Es la sucesién de las diferentes generaciones, cada una de las
cuales explota los materiales, capitales vy fuerzas de

produccidn transmitidas por cuantas las han precedido.

La Historia estudia el cambio Qque se genera en forma
permanente en el campo de lo social, ea decir de la wvida
humana, explicando las condiciones de la vida material, de

acuerdo a la clase social de que se trate.
4. CONCEFTO DE EDUCACION

La educacidn es una practica social histoéricamente

determinada.

La educacién es considerada como wuna practica social que
interviene en forma determinante y especifica en dos sentidos:
como conformadora del sujeto revolucionario v como
conformadora del sujeto que reproduce y acepta las relaciones

sociales dominantes.

Estas practicas educativas tienen wun caracter social y de
hecho su rparticipacién en la conformacién del sujeto es

conjuntamente con otras practicas sociales.
Uno de los aportes pedagdgicos criticos que mas ha

profundizado respecto de los referentes en la relacién

educativa es Paulo Freire, particularmente cuando caracteriza
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la concepcién bancaria de la educacidn v le opone la
alternativa de una educacién liberadora, en la cual se precisa
en que consiste una practica educativa en la gque el educador

es a su vez educado por "el educando" y viceversa .14

En la concepcién bancaria, la educacién e= el acto de
depositar, transferir, transmitir valores y conocimientos. Lo
que pretenden los opresores '"es transformar la mentalidad de
los oprimides y no la situacién que los oprime". 15 A fin de
lograr una mejor adaptacién a la situacién, gque, a la vez,

permita una mejor forma de dominacién.

La concepcién bancaria tiene una falsa visién de los hombres.
Sugiere una dicotomia inexistente, la de hombres-mundo.
Hombres que estin simplemente en el mundo ¥ no con el mundo y
con los otros. Hombrea espectadores y no recreadores del

mundo -

La educacién que se impone a quienes verdaderamente se
comprometen con la liberacién debe basarse en una comprensidn
de los hombres comeo "“cuerpos conscientes" ¥ en la conciencia
como conciencia intencionada al mundo. No puede ser 1la del
depbésito de contenidos, sino la de la problematizacién de los

hombres en sus relaciones con el mundo.

El educador problematizador rechaza constantemente su acto
cognoscente en la congnocibilidad de los educandos. Estos,
los educandos, se transforman en investigadores criticos en
didlogo con el educador, quien a su vez es también un
investigador critico.

** Rosa HNidia Buenfil Burgos “Frobiemaz de Educacifn v
Sociedad en México". Antologia, p. 54
18 pfaulo Freire. "FPedagogia del oprimido", p. &4
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La educacién problematizadora, de cariacter auténticamente
reflexivo implica, un acto permanentemente de descubrimiento
de la realidad.

La educacién como practica de la libertad, implica la negacién
del hombre abstracto, aislado, suelto, desligado del mundo,
asi como la negacién del mundo como una realidad ausente de

los hombres.

La educacién es una manifestacién exclusivamente humana, de

ahi que séa un quehacer permanente. La educacién se rehace
constantemente en la praxis. Para ser, tiene que estar
siendo.

"La concepcién problematizadora, parte del cariacter histdrico
y de la historicidad de los hombres. Es por eato que los
reconoce como seres que estadn siendo, como seres inacabados,
inconclusos, en, y, con un una realidad que siendo histérica

es también inacabada como ellos". 16

Para la educacién problematizadora, en tanto gquehacer
humanista y liberador, 1la importancia radica en que los
hombres sometidos a la dominacién luchen por su emancipacidn.
17

La educacién es una préactica social histéricamente determinada
¥y como tal se debe estar consciente del papel que se Juega
dentro de la misma. Practica Social, ya que en ella se
establecen relaciones de caracter social de todos los que
intervienen; histéricamente determinada, ya que sera la misma
sociedad de acuerdo a sus necesidades la que decrete el tipo
de educacién gque se ofrecera para conformar al sujeto en

cuesatidn.

ie frfaunlo Freire. "Fedagogia del Oprimido" p. 91
17 Ibhid, p. 9?5
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B FUNDAMENTACION
PETCOPEDAGOGICA

Es ahora en esta parte de la fundamentacién teérica donde se
podrd observar con mayor claridad la importancia que tiene el
simbolismo en el desarrollo mental y emocional del nifio v a la
vez el significado que tiene este juego simbélico en 1la
dramatizacidn, sobre todo en la etapa preoperacional que es

donde se encuentra nuestro universo de estudio.

Para definir los conceptos gque cubrirdn y sustentarin el
aspecto psicopedagdgico como son: Proceso Ensefianza-
Aprendizaje, evaluacidn, papel del maestro y del alumno, se
tuvo que apoyar en la Didactica Critica, por considerar a ésta
como la concepcién que mas acertadamente definia a dichos
elementgs de acuerdo al marco filoséfico social ya precisado

con anterioridad.

Los programas de estudio de acuerdo a esta concepcién son
considerados como parte fundamental del plan de estudio,
también son apreciados como propuestas de aprendizaje que el
estudiante deberid alcanzar en un tiempo determinade, pero no

se consideran como proposiciones acabadas.

Es alin una propuesta en construccién que se va configurando
sobre la marcha, y gue debe considerar de su competencia el
andlisis de los fines de la educacién. También debe dejar de
considerar que su tarea central es la guia, orientacién,
direccidén o instrumentacién del proceso de aprendizaje, en el

que sdlo se involucra al docente y al alumno.

Es toda la situacién de aprendizaje la que realmente educa,
con todos los que intervienen en ella, en la cual nadie tiene
la dltima palabra ni el patrimonio del saber; todos aprenden

de todos. La Didactica Critica supone desarrollar en el
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docente una auténtica actividad cientifica, apoyada en la

investigacidn, el espiritu critico y la autocritica. 18

"Ya no podemos conformarnos con el empirismo de épocas
pasadas. La cultura cientifica ha pasado a ser un elemento
indispensable para la formacién del hombre de hoy. De ahi 1la
necesidad de someter a revisién y replanteamiento constante
los contenidos de Planes y Programas de Estudio, a fin de que
respondan a las demandas de esta sociedad en conatante

cambio”. 19

"No es suficiente con definir el aprendizaje como un proceso
dialéctico, como algo que se construye, sino que es necesario
seleccionar las experiencias idéneas para gque el alumno
realmente opere sobre el conocimiento y en consecuencia, el
profesor deje de ser el mediador entre el conocimiento y el
grupo para convertirse en un promotor de aprendizaje a través

de una relacién mas cooperativa'". 20

La evaluacién es necesaria en toda accién educativa, sin
embargo ha habido una marcada deficiencia en su concepcidn y

aplicacién en los distintos niveles del sistema educativo.

La evaluacidén es un proceso eminentemente diddctico, se
concibe como wuna actividad que convenientemente planeada y
ejecutada puede coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de
toda practica pedagdgica. Es importante destacar la
existencia de una interrelacién estrecha entre los conceptos
de aprendizaje, de ensefianza y de evaluacién.

Moiran Oviedo. "Flaneaciion de las Actividades Docentes”,
Antologia, p. 2749

1? Ibid, p. 279
22 Ibhid, p. 280

i1
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En 1la evaluacién educativa, serdn fundamentalmente los
docentes y alumnos Qquienes participan de manera privilegiada

en la misma.

La evaluacién apunta a analizar, a estudiar el proceso de
aprendizaje en su totalidad, abarcando todos los factores que
intervienen en su desarrollo para favorecerlo u

obstaculizarlo. 21

i. FROCESO ENSERANZA—AFRENDIZAJE

Ahora bien, una vez que se presentd un pequefio bcsquejo de la
Didactica Critica en forma muy breve, se definird lo que es el
Proceso Ensefianza Aprendizaje.

Este es un proceso complejo, en el cual intervienen diferentes
factores entre los que se destacan la participacidn activa de
docente-objeto de estudio-alumno. Es un proceso dialéctico en
el cual nada puede ser estdtico todos los elementos deben
estar en constante movimiento, ya que de acuerdo a la
interrelacién .que se establezca entre estos elementos: dicho

aprendizaje se verd enriquecido.

Algo importante es que, no se puede decir que el aprendizaje
sea algo exclusivo del docente, sino que de acuerdo al manejo
de la situacidén didictica, este rol, podria guedar en manos de
otro de los elementos, puea en este sentido todos pueden

aprender de todos.

Este proceso deberi eastar apoyado en un Programa especifico,
de acuerdo a un Plan de Estudio en el cual se considera que el
docente reelabora su propio programa de acuerdo a las

necesidades e intereses del grupo.

21 Tbid p. 261L-284
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Concluyendo, el aprendizaje de acuerdo a la tecria de
equilibracién se da mediante un proceso mental que finaliza
con la adquisicidén de un concepto nuevo, por lo que se puede
decir qQue es el propic nifio quien construye y amplia su

conocimiento.

2. FaAaFEL DEL DOCENTE

En este caso el docente seria un miembro mas dentro del proceso
de aprendizaje y por lo tanto juega un papel muy importante,
ya que hard a un lado la idea errdémea de ser quien posee el

conocimiento.

El docente sera un guia, un coordinador dentro del proceso, ¥y
serd quien creard y provocara situaciones de aprendizaje que
lleven al nifio al andlisis, a la reflexidén, a la solucién de

pequeiios problemas que se vayan presentando.

Algo muy importante gue debera conocer el docente, son las
caracteristicas del nifioc con el cual estd trabajando, ya que
esto le dard la pauta para provocar esas 3ituaciones de
aprendizaje, mismas gue estaran de acuerdo a sus necesidades

fisicas e intelectuales.

3. FAFEL DEL aLurMNO

El alumno es un ser dindmico, Jjuega un rol muy importante
dentro del proceso de Ensefianza-Aprendizaje, ya que todo
girard en torno a él, pero no por. eso los demdas elementos

dejan de ser valiosos.

Es necesario partir de que el nifio como cualguier ser humano,

cuenta con una historia personal, en la gque ha almacenado
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diversas vivencias agradables y desagradables a loc largo de su

vida.

El nifio serd el encargado de actuar sobre el objeto de
conocimiento para apropiarse de é1 y transformarlo, de acuerdo
a sus necesidades. De acuerdo a esta concepcidn, el nifio sera
un miembro active, encargado de investigar, participar vy

exigir sea conszideradc como tal por el docente.

4 . EVALUACION

La evaluacién, de acuerdo a esta concepcidn es un elemento mas
del proceso Ensefianza-Aprendizaje y sera la encargada de

analizar al mismo en su totalidad.

De esta forma la evaluacién abarcard todos los elementos y
todos los aspectos del proceso, considerando todos agquellos
factores que intervinieron en su desarrollo, los que fueron y
proporcionaron experiencias s8ignificativas v los que

obstaculizaron la tarea educativa.

Esta evaluacién no se trata de una medicién, sino por el
contrario es una tarea tan compleja, en la cual se determinara
el grado de aprendizaje de ciertas situaciones ¥y para ello
sera importante la participacién del docente y de los alumnos,
a través de una reflexién, analisis ¥ una autocritica en torno
al proceso mismo.

Sa EL FROCESO DE . FORMACIOHN DEL
FENSAMIENTO DEL NIRO

La pedagogia necesita incorporar a sus métodos los
conocimientos que nos aporta la Psicologia de la Inteligencia,

por tal motivo y como ya se habia mencionado con anterioridagd

- 88 -



se tomé6 a la Teoria Psicogenética de Jean Piaget para
sustentar ese apartadoc y sobre todo por el énfasis que hace en

la funcidén simbdlica gque es basica en la dramatizacidn.

Cabe sefialar que el Programa de Educacién Presscolar que emite
la Secretaria de Educacidén Pdblica tiene su sustento en la

Teoria Psicogenética, lo cual facilité el desarrcllo del

capitulo.
Segin Piaget, la inteligencia es el resultado de una
interaccién del individuo, con el medio. Gracias a ella, se

produce, por parte del individuo wuna asimilacidén de la

realidad exterior que comporta una interpretacidén de la misma.

Profundizé en el proceso del desarrollo cognitive, de gran
importancia a la adaptacidn, que al ser caracteristica del ser
vivo segin el grado de desarrollo tendrd diversas formas 6
estructuras. En el proceso de adaptacién hay que considerar
dos aspectos, opuestos y complementarios a un tiempo: la
asimilacidén o integracién de lo meramente externo a las
propias estructuras de las personas y la acomodacién o
transformacién de las propias estructuras en funcidén de 1los

cambios del medio exterior.

Habla del concepto de equilibracién para explicar el mecanismo
regulador entre el ser humano y su medio. Se considera la
adaptacién mental como una prolongacién de la adaptacidn
biolégica siendo wuna forma de equilibrio superior. La
equilibracién es el proceso responsable del desarrollo

intelectual en todas las etapas de maduracién.

Establece que a medida que los nifios se desarrollan de acuerdo
a su potencial genético, cambian sus comportamientos para
adaptarse al medio ambiente, segin é1 a medida que éstos s=se
organizan se vuelven maAs complejos y adecuados al contexto,

por lo tanto sus procesos mentales se relacionan en forma mis
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organizada y al mismo tiempo se desarrollan nuevos esquemas

cognitivos.

Es asi como la formacién y cambios en las estructuras estan
determinados por la interaccién de cuatro factores basicos: la
maduracién, la equilibracién, la experiencia activa y la
transmisién social. Agui la equilibracién es el factor
fundamental del desarrollo del intelecto y necesario para la

maduracién y experiencias tanto fiasicas como sociales.

El desarrollo intelectual es un proceso acumulativo, donde una
nueva experiencia se estructura con los esguemas que ya
existen, modificdndolos de acuerdo a la maduracién vy
experiencia activa, originando un proceso evolutivo ques logre
un equilibrio adaptativo con base en la eatructura anterior en

forma adecuada.

Piaget considera que el individuo pasa por todos los niveles
cognitivos siguiendo una secuencia de construccidén cada vez
mas compleja, cada uno de ellos tiene un caricter temporal y
al mismo tiempo progresivos, lo que ha permitido establecer

periodos dentro del proceso de desarrollo.

a) Sensoriomotor (de O a 2 afios)
b) Preoperacional (de 2 a 7 afios)
c) Operaciones Concretas (de 7 a 11 afios)

d) Operaciones Formales (de 11 a 15 afios)

Habria que denotar que el universo de estudio de la
investigacién que nos ocupa se encuentra en el periodo

preoperacional, por lo gue serd en el que se ahonde aun mas.

a) PERIDDO SENSORIOMOTRIZ (ge 0 a 2 afos)

]
El desarrollo mental durante los primeros dieciocho meses de
la existencia es particularmente rdpidoc y de importancia

especial, porgque el nific elabora a ese nivel el conjunto de
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las subestructuras cognoscitivas que serviran de punto de
partida a sus construcciones perceptivas e intelectuales

ulteriores.

Se considera que existe una inteligencia antes del lenguaje, a
falta de lenguaje y de funcién simbblica, esas construcciones
se efectian apoydndose exclusivamente en percepcionea y
movimientos, esto es mediante una coordinacién senso-motora de
las accionea, sin que intervengan la rapreséntacién o el

pensamiento.

La inteligencia senso-motora concierne a la estructuracidn del
universo del sujeto, por restringido gque =sea ese nivel
practico organiza lo real, consatruyendo, por su funcionamiento
mismo las grandes categorias de la accidn que son los esquemas
del ijeto permanente del espacio, del tiempo y de 1la
causalidad, subestructuras de las futuras nociones

correspondientes. 23

b) FERIODO PREDOPERACIOMAL (de 2 a 7 afios)

Piaget denomina este periodo como la etapa 'preoperacional’.
El desarrolle del razonamiento, particularmente durante la
primera parte de esta etapa, de los 2 a los 4 afios, esatd bajo
la fuerte influencia de los propios deseos ¥y necesidades del

nifio.

A travéa de las experiencias que va teniendo con los objetos
de 1la realidad, el nifio construye progresivamente su
conocimiento, el cual dependiendo de las fuentes de donde
proviene, puede considerarse bajo tres dimensiones- fisico,

logico-matemdtico y social.

** Piaget, J. e Inhelder, E. "Fsicologia del MNifo" pP- =4
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El conocimiento fisico es la abstraccién que el nifio hace de
las caracteristicas gque estdn fuera y son observables en la
realidad externa. el conocimiento ldgico-matemitico se
desarrclla a través de la abstraccién reflexiva, la fuente de
dicho conocimiento se encuentra en el mismo nifio; comc parte
de este conocimiento Piaget incluye las funciones infralégicas
o marco de referencia espacio-temporal. El conocimiento
social se caracteriza por ser arbitrario, puesto que proviene
del concenso socio-cultural establecido; dentro de éste se
encuentra el lenguaje oral, la lecto-escritura, los valores y

normas sociales.

El periodo preoperatorio puede considerarse como una etapa a
través de la cual el nific va construyendo las estructuras que

darén sustento a las operaciones concretas del pensamiento.

Una de las caracteristicas mas sobresalientes del pensamiento
del nifioc es el egocentrismo, su atencién esti centrada en si
mismo y experimenta todo en términos de si mismo, es incapaz
de salirse de su punto de vista para ver 6 experimentar desde

el punto de vista de otras personas.

También se manifiestan otras caracteristicas en el pensamiento

del nifio:

"El animismo: es la tendencia a concebir las cosas y 1los

objetos dotados de vida.

El artificialismo: creencia de que las cosas han sido hechas

por el hombre o por un ser divino.

El realismo: cuando el nifio supone que son reales hechos que

no se han dado como tales.

Estas diferentes manifestaciones del pensamiento se

caracterizan por haber en ellas una asimilacién deformada de



la realidad siendo manifestaciones incipientes del pensamiento
en que los aparentes ‘“errores" del nifio son totalmente

coherentes dentro del razonamiento que &1 mismo se hace". 24
La funcion siabdlica.

Esta funcién conaiste en la posibilidad de representar
objetos, acontecimientos personales, etc. en ausencia de
ellos. Esta capacidad representativa se manifiesta en
diferentes expresiones de su conducta que implica la evocacién

de un objeto.

Se pueden distinguir claramente como expresiocnes de esta
capacidad representativa, la imitacién en ausencia de un
modelo, el juego simbdlico o juego de ficcién, en el cual el
nifio representa papeles que satisfacen las necesidades
afectivas e intelectuales de su yo, la expresién grafica, 1la
imagen mental y el lenguaje que le permite un intercambio y
comunicacidn continua con los demis, asi como la posibilidad
de reconstruir sus acciones pasadas y anticipar sus acciones

futuras.

A lo largo del periodo, la funcién simbdélica se desarrolla

deade el nivel del simbolo hasta el nivel del signo.

El juego simbSlico es una de las expresiones mas notables v
caracteristicas de la actividad del nifio en este periodo. Sus
miedos, deseos, dudas, conflictos, aparecen en los simbolos
que utiliza durante su juego y ésto= nos hablan de su mundo
afectivo v de los progresos de su pensamiento.
Progresivamente el nifio va llegando a la construccién de

signos cuyo miximo exponente es el lenguaje oral y escrito.

Frograma de Educacion Freescolar. "FPlanificaciin

General del Frograma®. p. 2




Todo esto nos demuestra el vinculo tan estrecho que existe con
la dramatizacidén, pues ésta se wvale de la funcién simbélica
para expresarse, pues es a través de ella gue el nifio podra
expresar sus vivencias y experiencias y gracias a ello podréa

comprender la realidad que lo rodea.
Lenguaje oral

"Este aprendizaje se da en virtud de la comprensién que el
nific adquiere desde temprana edad de las reglas morfolégicas y
sinticticas de su lengua" 26 PEate se da porque el nifio para
comprender su lengua ha tenido que reconstruir por si miemo el
sistema que ha creado su propia explicacién y sistema buscando

regularidades ccherentes.
Lenguaje escrito.

El nifio como ser activo que indaga, descubre e investiga,
enfrenta la escritura como objeto de conocimiento. Partiendo
de esta hipOtesis consideramos que aprendera a leer v escribir
a lo largo de un proceso en el que los mecanismos de
asimilacién y acomodacién de que dispone ira descubriendo el

sistema de escritura.

Las Preoperaciones Légico—Matemidticas.

Uno de los procesos fundamentales que sSe operan en este
periodo es la organizacién y preparacién de las operaciones
concretas del pensamiento. Se llaman operaciones concretas
aquellas que se refieren a las acciones que el nifio realiza
con objetos concretos y a través de los cuales coordina las

relaciones entre ellos.

=3 Ibid. p. 27
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El nific preescolar aiin no puede realizar estas operaciones
independientemente de las acciones sobre objetos concretoa, es

decir, no puede reflexionar sobre abstracciones.

Las operaciones mas importantes son: clasificacién, aseriacion

¥ nocién de numero.

Las operaciones infralogicas

o estructuracién del tiempo y el espacio

La organizacién del conocimiento se da alrededor de dos marcos
de referencia que se construyen paralela ¥ sincrénicamente y
éstos son: el marco de referencia espacio-temporal y el marco
de referencia légico-matematico. Ambos hacen posible 1la
comprensién de ciertoa aspectos empiricos que atafien a las
operaciones espaciales y a la organizacién del conocimiento en
general.

La estructuracién del espacio.

Desde el punto de wvista psicogenético, la estructuracién del
espacio en el nifio indica que primero se construyen las
estructuras topoldégicas de particién del orden, ¥y que a -partir
de esas estructuras base, proceden las estructuras proyectivas

y las estructuras euclidianas. 26
La estructuracidn del tieapo.

La estructuracién del tiempo también es progresiva. Parte de
una indiferenciacién total en la que el nific mezcla el pasado
vy el futuro y solo esta clarc, lo que ocurre en el momento

actual.

Pasa luego por una estructuracién en grandes bloques que le
permite diferenciar lo que ocurre ahora de lo que ocurrira

2& Ibid. p. 39
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después pero sin diferenciacién interna entre lo pasado y lo

futuro.

Progresivamente se iran haciendo distinciones entre el pasado

inmediato y el mas lejano. 27

Es precisamente en esta etapa preoperacional donde la funcidn
simbdlica surge y también desaparece. Como también pudimos
observar que es una etapa de preparacién para la ensefianza
formal. Por tal motivo se considera conveniente apoyarse en
la dramatizacién pues esta responde a los intereses 4

caracteristicas del nifio en el periodo preoperatorio.

c) FMERIODD DE OFERACIOMES COMCRETAS (de 7 a 11 afos)

Piaget ,sefiala a este periodo como un nivel de pensamiento
légico avanzado, ya que se da un giro decisivo en el

desarrollo mental.

Se manifiesta en los nifioa una gran disminucién de su
egocentriamo, es capaz de cooperar puesto gque ya no confunde
su punto de vista con el de los demads, lo que hace que -‘surjan
mas posibilidades de discusién. El lenguaje egocéntrico

desaparece casi totalmente.

A partir de los ocho afios en adelante, el nific es capaz de
hacer representaciones mentales y ordenar una serie de
acciones que haya realizado con anterioridad; los principios
de 1lb6gica estan estrechamente vinculados a la realidad
concreta y observable; sin embargo es capaz de pensar en
objetos fisicamente ausentes que se apoyan en imégenes vy

experiencias pasadas.

=7 Ibid p. 3%
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Las operaciones concretas forman la transicién entre la accién
y 1las estructuras légicas mas generales que implican una
combinacién y estructura de 'grupo" coordinante de las dos

formas posibles de reversibilidad.

Las grandes conquistas de este periodo son: las del tiempo (v
con €l el de la de la velocidad) y del espacio concebido por
encima de la causalidad y las nociones de conservacién.

( Cémo se constituye el tiempo ? Mediante coordinaciones,
colocacién de orden de sucesidn de los acontecimientos y
ajustes de laa duraciones concebidas como intervaleo entre

estos acontecimientos.

La nocién racional de velocidad concebida como una relacién
entre el tiempo y el espacio recorrido, se elabora en conexidén

con el tiempo hacia los ocho afios aproximadamente.

En cuanto al espacio a partir de los siete afios, se comienza a
construir un espacio racional ya que antes de este periodo
este elemento estd centrado en el sujeto, es decir en su
propia perasona, por lo que a partir de este nivel la nooidén de

egpacio se amplia.

En este periodo, los sujetos pueden invertir una accién fisica
y regresar al objeto a su estado original as! como realizar
varias operaciones mentales como anélisis, sintesis v
generalizaciones que le ayudan a situar a las personas y
hechos en su momento histérico y en su contexto social y

cultural.

En esta etapa se puede observar la ausencia del simbolismo, y
esto es debido a que el nific por fin pude llegar al nivel del
signo, haciéndose mas facil para é1 la comprensién de ciertos
conceptos ¥ en el caso que nos ocupa de les acontecimientos

pasados, presentes y futuros.
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d) FERIODO DE OFERACIONES FORMALES (de 11 a 15 aRNos)

Piaget considera este periodo como el de pensamiento légico
ilimitado.

El pensamiento formal se hace posible, o sea que las
operaciones ldgicas empiezan a ser traspuestas del plano de la
manipulacidén concreta al de las meras ideas, expresadas en
cualquier tipo de lenguaje, pero sin el apoyo de la percepcidén
de la experiencia y ni siquiera de la creencia.

El pensamiento formal es por tanto, "hipotético deductivo", es
capaz de deducir 1las conclusiones que deben extraerse de
simples hipGtesis y no tUnicamente de una observacidén real.
Esta forma de pensamiento representa una dificultad ¥y un

esfuerzo mental mayor que el pensamiento concreto.

El pensamiento del adolescente es capaz de clasificar grandes
grupos wutilizando diferentes criterios de clasificacién y

admitir que todos los empleados son validos.

Las capacidades mentales en esta edad desarrcllan intensamente
la capacidad de abstraccién y de pensamiento légico del nifio;
le darid la oportunidad de elaborar actividades de cierta
complejidad, asi como percibir ¥ explicarse el mundo gque le

rodea con una mayor objetividad.

Para Piaget estos cuatro periodos son una cadena, la cual no
es posible romper, puesto que inicia el periodo y al concluir
éste ya dio marcha el subsecuente.

Es por esto que en forma breve se describieron los cﬁatro
periodos, y por supuesto ahondando mas en el preoperatorio,
puesto que el universo de estudio se encuentra dentro de esta

etapa.
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APLICACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA

A) METODOLOGIA

Ahora llegamos a la seccién del trabajo Que nos va a permitir
confrontar el aspecto tedrico con el préctico y, es precisamente
la aplicacién de la estrategia didactica en grupo.

1. ELECCION DEL 6RUPO

El punto de partida debia ser la eleccién de grupos, para ello
era necesario hablar con el personal docente que atendla a los
grupos de tercer grado, ya que como es sabido la investigacidn se
inicié con un grupo de tercer grado. De esta forma se organizd
una pequefia reunién con dicho personal en la que, sZe les expuso
la hipotesis que origind dicha investigacidn, solicitando su
colaboracién, para la aplicacién de la citada estrategia en

alguno de los grupos y de esta forma verificar sus resultados.

Durante esta reunién se les dio a conocer la metodologia que se
seguiria durante 1la investigacidn, asi como 1la funcién que
desempefiaria cada uno de los participantes en la misma. - Grata
fue la respueata que se obtuvo, ya que las profesoras de una
forma u otra estaban convencidas de las ventajas que reditida la

actividad de dramatizacidn.

Fue asi, como el grupo 3o. "B", a cargo de la Profra. Ma. de
Lourdes Ramirez Sianchez, con un total de 32 nifios, de los cuales
18 son nifios y 14 nifias, cuyas edades se encuentran entre los 5.4
a 5.8 afios, se determindé como el GRUPO CONTROL; y el 3o. "C" con
33 nifios, 19 nifios y 14 nifias con una edad de 5.7 a 6 afios a
cargo de la Profra. Ma. Idalia Huerta Santos, fue elegido como el
GRUPO PILOTO, mismo que aplicaria la dramatizacidén como
estrategia didactica y el grupo de control trabajaria con otras

actividades como periddico mural, desfile y otras.



2. SELECCION DE HECHOS HISTORICOS A TRATAR

Para poder aplicar la estrategia y verificar los resultados en un
tiempo prudente se eligieron solo tres fechas civicas, que =se

consideran como relevantes en la Historia de México.

En forma especial nos referimos al Inicio de la Independencia de
México (la noche del 15 de septiembre); el Descubrimiento de
América, ahora llamado "Encuentro de Dos Mundos" (12 de octubre);
y finalmente 1la iniciacién de 1la Revolucién Mexicana (20 de

noviembre).

Se considero que con estos tres movimientos era suficiente para
poder ver los resultados de la estrategia y de esta forma aceptar

o rechazar la hipétesis que motivo el trabajo de investigacion.
55 DESCRIFCION Dt TECHICAS

Para llevar a cabo la investigacién se recurrié a la técnica de
la observacién directa, ya que se le considero un método muy
valioso. Por tal motivo se juzgd conveniente elaborar una guia,
la cual contendria indicadores que nos serian sumamente

provechosos en nuestro trabajo.

Es asi que se pensd en realizar la guia de observacion en dos
momentos, el primero seria al inicio del tema, es decir antes de
la actividad, ya sea la dramatizacién o la actividad elegida por
el grupo de control. El segundo momento tendria mayor proyeccién
hacia la actividad de dramatizacién, ya que los indicadores
estarian encaminados en forma particular hacia dicha actividad M4

su evaluacién (remitirse al anexo 1). .

Era necesario cuidar mucho este aspecto y estar al tanto de
cuanto ocurria en ambos grupos, ya que el papel fue de observador
durante la investigacién, puesto que 1la estrategia propuesta la

aplicaria la educadora a cargo del grupo piloto.
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3.1 DIARIOC DE CANPO

Para esto fue necesario llevar un registro de todo lo que
acontecia en la investigacién, por lo que se recurrid a un diario

de campo, instrumento valioso para dicho registro.

Este se dividfa en dos apartados: el grupo de control y el grupo
piloto; siguiendo los indicadores de la guia de observacién va
elaborada, ademds de enriquecerle con situaciones y comentarios
que sSe suscitaban dentro del grupo.

Con todo este archivo de informacién €ue que se pudo elaborar un
reporte completo de la aplicacién de la estrategia propuesta para

la aproximacién a la historia de loa nifios de 30 de preescolar.

EB) INICIO DPE LA ESTRATEGIA DIDACTICA.

i. PRIMER HECHO Y)1STORICG: MOVIMIENTO DE INDEFENDENCIA

Organizacidén en el grupo piloto 30 "B"

La observacion a los grupos se inicio el dia 11, ya que el primer
hecho histérico que se habria de considerar era el Injcio del
Movimiento de Independencia de México, con la noche del grito del
15 de septiembre de 1810.

El viernes 11 en el grupo piloto, se dio inicio a la actividad de
dramatizacién con una breve narracién de los acoritecimientos mas
relevantes ocurridos en esa fecha, haciendo mencidén también de
los personajes que participaron en los hechos, en este caso
Miguel Hidalgo y Costilla, José Ma. Morelos y Pavon, Josefa Ortiz
de Dominguez, Ignacio Allende

Cabe aclarar gque la educadora, consulto con sus compafieras con

respecto a los personajes que participaron, para poder dar a los

nifios informacién de los hechos.
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La informacién que se dio a los nifios fue la adecuada, ya que
como se menciondé, en el nivel preescolar solo se puede ofrecer a
los pequefios una “Aproximacién a la Historia", por lo que =3dlo se

concretan a un hecho histérico.

A lo largo de la narracidén se evidencié que los medios de
comunicacidn tiemen algo de participacién en el tema, ya que

durante la conversacién los nifios asi lo dejaron ver.

La participacién de los nifios en la narracidn fue muy breve, lo
que dio pie a pensar que los nifios no tenian conocimiento acerca
de los hechos histéricos. Otra falla que se pudo detectar, fue
que aunque los medios de comunicacidn son eficaces, en este caso
la informacién que los nifios pudieron rescatar, fue muy poca, por
lo cal fue la propia educadora, quien narré los hechos con el
apoyo de material grafico, como fueron laminas con Miguel

Hidalgo, Josefa Ortiz de Dominguez, e lgnacio Allende.

La narracién se concretd a explicarles a los nifios que hace
muchos afios los mexicanos viviamos bajo las 6rdenes de un rey y
cada vez trabajibamos mas y gandbamos menos, asi como que se
maltrataba a los campesinos, por lo cual Miguel Hidalgo, Josefa
Ortiz de Dominguez, José Ma. Morelos vy Pavén e Ignacio Allende,
entre otros se unieron para organizar a la gente Yy combatir ese

yuge que teniamos.

El relato se limité exclusivamente a la noche del grito y una vez
terminado, se cuestiondé a los nifios acerca de la narracioén. Poco
a poco los nifios fueron aportando detalles de los hechos hasta
lograr la estructuracién de la narracién vy concluirla de acuerdo

a la ofrecido por la educadora.

La profesora hace una pregunta que los nifios asocian, como ya
mencionamos a las palabras y conceptos que ellos conocen: &,Qué

es ser libres?, algunos participan y es precisamente Esther quien



contesta y dice gque ‘"ser 1libres" es estar sueltos ¥y vivir

felices.

La mayoria de los nifios se mantienen atentos, pero a Luis b4

Fabiola se les observa platicando durante toda la narracidn.
La Tarsa.

Después la maestra menciona que les dejara una tarea y es Roberto
el que inmediatamente responde que "por que no investigan en su
casa” con sus papds, para ver qué les platican sus papas de lo
del grito de Independencia y Miguel Hidalgo.

Después de esto, la educadora les explica acerca del estandarte
que porta Miguel Hidalgo (ya que en la lamina Qque les muestra
éste aparece con el estandarte), que ea de 1la Virgen de

Guadalupe, y Alejandra dice que si es como el que tiene la
eatudiantina", a lo que la maestra le contesta afirmativamente.
Los nifios siguen comentando que en sus calles va hay algunas
casas adornadas con banderitas y papel de colores, nuevamente
Alejandra comenta que ella le wva a poner a su bicicleta una

banderita.
De esta forma se concluye la conversacién.

El dia 14 se retomé nuevamente la conversacién para ver quien
habia cumplidoe con 1la "tarea", fue Alejandra quien inicia la
conversacién diciendo ''gque su papa le platicé que Miguel Hidalgo
dio el grito de Dolores, porque lo dieron en la capilla de
Dolores y ahi reunié a todos los campesinos y a toda la gente'.
Gerardo dijo ‘"que reunieron a los campesinos y lea ayudaron a
pelear"”. Mayra 1llevé un dibujo de Miguel Hidalgo con el
estandarte de la Virgen de Guadalupe.

é¢Con que trabajaremos?
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El dia 15 por la mafiana la maestra Idalia del grupo piloto les
explica a los nifios que realizaran una escenificacidén de los
hechos ocurridos en el Inicio de la Independencia de México, que
recuerden lo que ya les contd ella, lo que les platicaron en
casa, para poder realizar la representacién. Los nifios se notan
desconcertados, ya que no existe material elaborado para la misma
y 8blo se lez ofrece algin material como complemento, como son

palas y picos para los campesinos, sombreros y una bandera.

Aun asi, no hay inconveniente en la eleccién de los personajes,
ya que espontaneamente se ofrecen a representar el Grito de
Dolores. Es Roberto el que elige ser Miguel Hidalgo y al

representarlo lo hace con seguridad ante sus compafieros.

Se hace evidente que esta dramatizacién no dio los frutos
esperados, ya que realmente hizo mucha falta el material de
apoyo; sobre todo gque ellos mismos elaboraran, ya que esto les va
despertando el interés sobre el tema y lea inyecta entusiasmo

para poder realizar la actividad.

Por tal motivo, es ocbvio, que en esta ocasién s8i hizo falta
elaborar un argumento para la dramatizacién, el cual si los nifios

estan bien estimulados y bien informados sale sobrando.

Aungue si es bueno decir que gracias al relato ofrecido por el
docente y 1la informacién que se trajo de casa, el tema fue
comprendido por el grupo, y esto se pudo constar por los

comentarios que se suscitaron entre los mismos nifios.
E1 Trabajo del Grupo de Control 3o. “B"

En el grupo experimental, el viernes 11 s6lo se les hizo mencién
hasta el final de la mafiana gue, para el dfa 15 se realizaria un
deafile por ser el aniversario del Inicio de la Independencia de

México y elaborarian unos "mechudos" para el miemo.
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El lunes 14, la educadora les narré en forma breve los hechos de
la misma forma que lo hace la profesora del grupo piloto.

Los nifios se mantienen atentos durante la miama Yy es poca la
participacidn de éstos en la conversacién, Lupita menciona que su
mami puso en el techo de su casa una Banderita y de ahi surgen
comentarios de varios peguefios que mencionan que a ellos también

les compraron una Bandera.

Posteriormente la maestra les notifica que se llevara a cabo un
desfile en el que, todos los nifioa de la escuela participaran y
que todos ellos elaboraran “mechudozs" de color verde, blanco y

rojo, mismos que portaran para el desfile del dia 15.

El dia 15 los nifios se mostraron entusiastas por el atractivo que
ofrecia el desfile y el material elaborado para el miamo, asi
como el que los padres de familia acompafiarian al contingente por
el recorrido. (remitirse al anexo 2).

GRUPO DE CONTROL GRUPO PILOTO

Tema elegido por el adulto por su Tema elegido por el adulto

trascendencia. por su trascendencia.

El docente se enfrenta al grupo El docente =8e documenta un

Unicamente con la informacidn poco mas, para ofrecer al

que posee grupo mayor informacién.

Se inicia el tema muy superfi- Se inicia el tema a través

cialmente. de una narracién por la edu-
cadora.

No hay apoyo de recursos para Uso de material grafico como

la conversacidn. apoyo.

No se deja "tarea". Se deja "tarea" de investiga
cién.
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La informacién sobre los hechos
ea la adecuada al nivel de cono-
cimiento del pequefio.

Poca participacién de los nifios

Los medios de comunicacién ofre-
cen informacién, perc no es apro

vechada por el docente

Elaboracidén de material para el
desfile

Participacién de los padres du-

rante el desfile.

La actividad les dio poca opor-
tunidad de favorecer habilida-—

des y destrezas.

La informacién sobre los he-
chos es la adecuada al nivel
de conocimiento del pequefio.
Participacién entusiasta del
nifio durante la organizacién
de la actividad y al elaborar

la “tarea".

Los medios de comunicaciéq
ofrecen informacién, pero muy
poca es rescatada por el docen
te.

Elaboracién de material para
el desfile.

Participacién de los padres

durante la tarea y el desafile

Falté material de apoyo para
llevar a un buen término la
dramatizacién.

La actividad les ayudé a favo
recer sociabilidad, lenguaje,

autonomia y destrezas.

2t SEGUNDO HECHO HISTORICO: “EMCUENTRO DE DO5 MUNDOS"

El segundo hecho histérico que se abordd fue el que se conmemora

el 12 de octubre,

que es el aniversario del Descubrimiento de

América, llamado Wltimamente "Encuentro de Dos Mundos'.

A este tema en el ciclo

escolar

anterior se le dio mucha

difusidn, ya que se cumplia el 499 aniversario; y para esto, se

llevo a cabo una jornada de trabajo.

Para cumplir con todo esto
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la S.E.P. emitié un documento que sefialaba una serie de

actividades a realizar en forma calendarizada.

En esta ocasién se esperaba que ésta fuera una de las
festividades civicas con mayor relevancia durante 1992, ya que si
desde dos afios atrds ya se venia conmemorando, con mayor razén
ahora que era el "Quinto Centenario del Encuentro de Dos Mundos".

Pero no fue asi, va que como se habia sefialado con anterioridad
debido a las modificaciones que sufrié el programa, ya no era
necesario abordar las festividades civicas durante su planeacién,
pero aun asi, el personal docente en forma general abordé el tema
del Quinto Centenario del Encuentro de Dos Mundos en forma
espontdnea, lo cual nos deja ver que a pesar de qQque no se les
ridié  hacerlo ellas consideraron que era relevante el

acontecimiento y como tal era necesario informar a los paquefios.
Grupo de Control 3o. "B"

La actividad se inici6 el 5 de octubre, a través de una
conversacidén que la educadora principia con una breve resefia de
loa acontecimientos haciendo mencidn del personaje central
"Cristdbal Colon".

Durante la narracién los nifios se mantuvieron atentos escuchando
lo que la maestra les contaba, Mauricio fue de los nifios que
participaron comentando que a su hermana le habian dejado de
tarea en la eacuela primaria, elaborar un trgbajo sobre Cristébal
Colén y que 1le preguntaria a ella para platicarle a sus

compafieros al dia siguiente.

La educadora les comentd someramente los hechoa, como el que
Cristébal Colon fue un marino ¥ queria encontrar nuevas tierras,
para lo cual solicité la ayuda de los Reyes Catdlicos Isabel y

Fernando. Pocas fueron las participaciones de los nifios, y de
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esta forma se hizo evidente el escaso conocimiento que s8e tiene

del tema.

Algo curioso que manifesté el grupo, es que, relacionaron mas los
acontecimientos con la Telenovela "Carrusel de la Américas" ya
que, a través de ésta se les relata algunos pasajes histéricos de

los paises de América.

A nivel grupal se acordd elaborar un periddico mural, en el cual
8e representaria la llegada de Colén con las tres carabelas, hay
que sefialar que la educadora tuvo mucho que ver en la eleccién de
la actividad, ya que una vez terminada la breve resefia les dijo
“vamos a hacer un periddico mural, ¢Cémo quieren hacerlo?"; para
lo cual, los nifios dieron diferentes opiniones; pintando con

gises, con plumones, con rescortes de papel, etc.
Tarea

Una vez anotados los acuerdos del grupo para realizar el proyecto
la educadora les dejé de tarea el 1llevar una monografia del
Descubrimiento de América, para tener material grifico, ademis de

una investigacién que realizarian con el apoyo de sus papas:

Al siguiente dia, martes 6, en el grupo de control, la mayoria
cumplié con la “tarea" de llevar la monografia, en cuanto a la
investigacién fueron pocos los nifios que participaron, Mauricio y

Carmen Midori fueron quienes realmente llevaron la conversacién.

Cabe sefialar gue Mauricio llevaba una informacién completa, ya
que incluso hace mencién de la idea errénea que tenia Cristdbal
Colén de haber llegado a la India, de ahi que a los nativos de

América se les nombrara indios.
Carmen fue la que hizo mencién a las carabelas Yy sus nombres, La

Nifia, La Pinta y La Santa Maria, y de acuerdo a la reaccién que

mostraron los nifios pude percatarme que esta informacién no era
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del todo desconocida por ellos. Se ratificéd nuevamente el

acuerdo de elaborar un periédico mural.

Carrusel de las Américas.
Grupo Piloto 3o0. "C"

En el grupo piloto también la actividad dio marcha el dia 5 de
octubre con una conversacién, en la cual la educadora cuestiond
al grupo de la siguiente forma: "Dentro de poco vamos a celebrar
un acontecimiento que es muy importante para tcdos los

americanos, ¢(Alguien sabe de que se trata?".

Después de una breve pausa Alejandra es quien da pie a los
comentarios gque hacen los nifios. Como en el grupo de control
dicho acontecimiento lo asocian con la telenovela “Carrusel de
las Américas", es asi como nos podemos percatar de la influencia
que tienen los medios de comunicacidn Y, en especial la
televisidn, siendo este un medio al alcance de la mayoria y nos
damos cuenta de las repercusiones gque tiene a su vez ya que en
este caso, aungque los nifios no alcancen a identificar en forma
geografica y temporal los hechos, a manera de relato o cuento los
nifios van aproximandose a la historia, como es el tema que ocupa

la elaboracién del presente trabajo.

Es asif como se escucha una lluvia de comentarios con respecto a
la telenovela, posteriormente la educadora pregunta nuevamenfe,
¢(Entonces, diganme que fue lo que sucedi6é?, a lo que Ricardo
contesta que Cristébal Colén descubrid - América, la reaccidn del
grupo fue dividida ya que mientras uno que otro asentaba con la
cabeza, otros escuchaban lo que se decia y algunos otros estaban

distralidos platicando entre ellos.



Fue entonces, cuando la educadora les mostré una lamina de
Cristdbal Coldén y les hizo el relato similar al que se les dio al
grupoc de control (3o. "B"). A partir de este momento se logré
captar la atencidén de todo el grupo, ya que en este caso la
educadora amplié un poco mas la informacién al grupo. De
cualquier forma se les dejé a los nifios de "tarea" investigar
todo lo referente al tema, apoyadndose por supuesto en los padres

de familia, ademids de elaborar un dibujo al respecto.

Poateriormente, la educadora en forma muy discreta introduce al
nifio para elegir la dramatizacién como estrategia para abordar el
tema, diciéndoles que s8i recuerdan que cuando fue la celebracién
de 1la Independencia de México se llevéd a cabo una peguefia
dramatizacién, a lo que ellos asintieron, pero Roberto comentd
gque no les habia quedado bien porque no elaboraron material para

la misma.

Entonces, la educadora propone en esta ocasién realizar 1la
dramatizacidén, a lo gque inmediata_mente Yetzabeth y Alejandra
dicen estar de acuerdo, y ;l grupo en forma general apoya la
propuesta. A partir de este momento Se empieza a organizar el
proyecto con un sinfin de ideas que el grupo propone, desde la
eleccidn de los personajes, hasta el material de apoyo para la

escenografia.
éQuien ayuda en la Tarea?

En el grupo piloto también se continitia con el mismo tema, los
nifios llevan su "tarea", gue son dibujos elaborados en gran parte
por un adulto, ya sea el padre de familia o algin hermano, los
que fueron colocados en el pizarrén para tenerlos a la vista
durante toda la actividad. Posteriormente se cuestioné a los
nifios acerca de la investigacién que se les solicitdé, a lo que
Juan fue el primero que tomé la palabra, diciendo que Cristébal
Colén era un marino que vino en tres carabelas a conquistar

América; Alejandra comentd que su papa le platicéd que Colén era
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un marinero muy pobre, pero que &1 gueria conquistar nuevas
tierras, para lo que, buscé ayuda con diferentes personas, pero
nadie creia lo que él decia, hasta gque llegd con los Reyes
Catdlicos y fue la Reina Isabel quien le dio sus joyas para pagar

el viaje. .

Ya no hubo alguien que agregara mas informacién a lo que ya se
habfa expuesto, por lo que la educadora la amplié diciendo que
con la venta de las joyas tuvo el dinero para contratar marinos y

las provisiones para el viaje.

En esta ocasién hubo mas participacién por parte de los alumnos
preguntando a la educadora acerca de la narracién, tal parece que
era un cuento, en el que todos querian conocer el final del

mismo.
Situaciones afines.

De esta forma, se pudo observar en ambos grupos la participacidn
de los padres para ayudar a los nifioa a investigar, aunque
valdria sefialar que, como siempre hay excepciones, ya que hubo
nifios que notificaron a la educadora que los padres no les
quisieron o no supieron decirles algo acerca del acontecimiento,

va sea por falta de conocimiento o de tiempo.

Durante los dias siguientes se continudé en ambos grupocs con los
preparativos de material para su actividad, aungue en 1los dos
casos son actividades colectivas, en el grupo piloto (80. "C"),
se prepararon algunos trabajos en forma individual como fueron:
los collares, las flores, los espejos; pero también por equipo al
elaborar la escenografia (barco, detalles de caracterizacién,

arboles, propaganda, boletos, etc.)
En los dos grupos la actitud de los nifios fue muy entusiasta,

puesto que todos colaboraban por la misma causa. Es necesario

sefialar que el grupo piloto (3o "C") fue el que mas tardé en la
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elaboracidon de su material, ya que para la dramatizacién se
reproducirfan varios momentos u era necesario hacer: arboles, las

carabelas, frutos, los tronos de los Reyes Catélicos, etc.

Terminamos nuestro trabagjo.
Grupo de Control 3o. “B"

El viernes 9, el grupo de control 3c. "B" concluyé con su
actividad colocando su carta mural en la pared de la entrada,
para que los padres al llegar a la hora de salida pudieran
observarlo, la carta contenia una imagen de Cristébal Colén y las
tres carabelas, complementandolo con un mensaje que decia: "500
afios del Encuentro de Dos Mundos".

Cuando llegaron por los nifios del grupo, al salir del salén los
pequefios mostraban a sus padres la carta mural que habian
elaborado, ellos se detenian un momento a verla ¥ les contestaban
que estaba muy bonita, a lo gque los nifios inmediatamente
apuntaban hacia el trabajo que ellos habian elaborado, pero no

habia un solo comentario acerca del acontecimiento histérico.

Y ahora les vamos a presentar.

Grupo piloto 3o. "C"

La dramatizacién en el grupo piloto 3o0. "C", se llevd a cabo el
martes 13, ya que como mencioné con anterioridad la actividad
llevo mas tiempo por la preparacién de todo el material. Para la

representacidn se invitdé a los padres de familia del grupo.

Al inicio de la mafiana, el grupo se apresurd a colocar la
escenografia que se utilizaria, para contar con mayor espacio la
representacidén se realizd en el aula de Cantos, Juegos y Ritmos,
ahi se determiné un espacio para las diferentes escenas que se

representarian y otro destinado a los espectadores.
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Una vez colocada la eacenografia los personajes se
caracterizaron: Cristébal Colén, los Reyes Catdlicos Isabel y

Fernando, marineros, nativos, frailes, personas del pusblo.

Principia la dramatizacién con una breve explicacién que ofrece
Luis, uno de los integrantes del grupo explicéndole a 1los
espectadores, el motivo de su dramatizacién. "Les vamoe a
presentar una historia del Descubrimiento de América por

Cristébal Colén, espero que les guste'.

Se comienza con Colén buscando dinero para realizar el viaje, y
decide pedir ayuda a los Reyes Catélicos y asi la Reina Isabel le
ofrece sus joyas. Una vez con el dinero se da a la tarea de
buscar provisiones y marinos que lo quieran acompafiar, también
decide invitar a unos frailes para el viaje para que, al llegar a
nuevas tierras evangelicen a la gente de alld. Se hacen a la mar
¥y cuando casi pierden las esgperanzas uno de los marinos da el
grito de salvacién "Tierra a la vista", llegando a tierra nueva
encuentran cosas nuevas entre ellas oro y frutas desconocidas
para ellos. Colén menciona gue esa tierra ha sido encontrada por

eapafioles y por lo tanto sera propiedad de Espafia.

Posteriormente Colén retne algunos frutos y joyas de las nuevas
tierras y emprende el regreso a Espafia, al llegar va a entregarle
a la Reina Isabel lo que encontrd en su viaje y ofrecer las

nuevas tierras para su reinado. (remitirse anexo 2)

La actuacién de los nifiom es muy buena, sobre todo la de los
personajes principales, aunque si es notorio el que se elaboré un
argumento para la dramatizacién, se pudo ver la espontaneidad de
lo= pequefios ya que se les olvidaban sus didlogos y después de
unos instantes de titubeo con sus propias palabras continuaban su
parlamento como: "Y =i se acaba la comida nos vamos a morir de
hambre", curiosamente habia un pegquefio que su Unica preocupacién
era la comida, ya que constantemente preguntaba ¢A qué hora vamos

a comer? y algunas otras cosas mas.
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Los hechos que se investigaron 8i corresponden a la
representacién que se realizé, puesto que todo lo que surgié en
la conversacién inicial fue dramatizado por los nifice. La
educadora se mantuvo fuera del escenario y dejd que el grupo se
desenvolviera libremente. A los padres de familia lea agrads
mucho y durante el tiempo que duré, su atencién estuvo fija en la
dramatizacidn.

Al terminar la educadora dio una breve explicacién a los padres
acerca de esa actividad, haciéndoles ver que es importante que
los nifios vayan conociendo todos los acontecimientos hiatdricos
Que han sido relevantes en la Historia de México, ¥ que mejor
forma de hacerlo que a travéas de un relato a la medida de la
capacidad intelectual del pequefio.

La educadora pidié ayuda a los pequefios para retirar todo el
material, pero los nifios no quisieron hacerlo ya que querian
invitar a otros grupos a ver su “cuento", por lo que rapidamente
fueron a llamarlos y en el momento en que todos se instalaron se

inicié la dramatizacidn.

Durante la ceremonia a la Bandera, se dioc a los pequefios una
explicacidén acerca del tema, aunque como ya se habia sefialado, en
los demés grupos también se abordd el tema con diferentes
actividades. A lo largo de la representacién todos los nifios
mantuvieron su atencidn, incluso los mas pequefios y de acuerdo a
la actitud mostrada se puede decir que les agradé y la
comprendieron, ya que con la informacidén previa gue su educadora
les habia dado y esta actividad del grupo 30. "C", pudieron

captar atn mas los acontecimientos de esta fecha.

GRUPO DE CONTROL GRUPO PILOTO
30. “B" 36 "C"
Tema elegido por la educadora. Tema elegido por la educadora
La educadora inicia el tema con Los nifios asocian el tema con
una narracién de los aconteci- la telenovela "Carrusel de
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mientosa, los nifios lo asocian
con la telenovela "Carrusel de

las Américas".

En forma directa la educadora
propone la elaboracién de la

carta mural.

La informacidn que poseé el do-
cente acerca del tema es muy

sencilla.

No hay apoyo de recursos para la

conversacién.

Hay participacién de algunos pa-

dres para comprar la monografia

Los nifios elaboran lo que les
corresponde para el trabajo co-

lectivo.

La actividad les dio la oportu-
nidad de favorecer habilidades

motrices finas.

No hubo proyeccién de la activi-

dad.

la Américas", y de ahi parte
la educadora para cuestionar
al grupo y asi desprender el
tema.

En forma discreta la educado-
ra propone la estrategia de
trabajo, misma que los nifios
aceptan.

La informacién gque poseé el

docente es muy amplia.

Se apoya en material grafico

prara la conversacién.

Hay participacién de algunos
padres para elaborar un dibu-
Jjo del tema, y para acudir a

la representacion.

Se advierte mayor entusiasmo
en los nifios al elaborar el
material necesario para 1la

dramatizacidn.

La actividad (dramatizacién),
les da la oportunidad de acer
carse un poco mas a los acon-
tecimientos y por un momento

remontarse a ese tiempo.

La actividad tuvo proyeccién
hacia los padres de familia y

los demds grupos del plantel.
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3. TERCER HECHO HISTORICO: LA REVOLUCION MEXICANA

La recta final

Esta es la Wdltima fecha que se considerd para efectos de la
investigacién y es el 20 de noviembre, "Aniversario del Inicic de
la Revolucién Mexicana.

Algo muy singular que se pudo detectar en ambos grupos, fue la
dificultad que se dio para abordar el tema y cosa curicsa, a
diferencia del evento anterior "Encuentro de Dos Mundos", en el
cual la influencia de los medios de comunicacién -en este caso el

de la televisién que tiene una gran difusién- fue importantiasima.

En esta ocasién la participacidén de los medios de comunicacidn se
vio totalmente nulificada, lo cual se reflejaba en la actitud de

los pegquefios.

Es increible darse cuenta que una fecha tan importante v
aignificativa en la Historia de México, como es el "Aniversario
de la Revolucion Mexicana", no se le haya otorgado la misma
difusién en los medios de comunicacién, como la que se dio al
"Encuentro de Dos Mundos".

¢Acaso es mas importante la colonizacién de un continente, que la

liberacién de una dictadura que nos ataba a los mexicanos?.

Y ahora qué haremos?

Grupo de Control "B"

En este grupo la actividad principia el lunes 16 de noviembre v
como ya se mencioné no hubo dificultad para centrar la atencién
del nifio en el tema. La educadora principia la conversacién para

despertar el interés del grupo.
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Una vez que el relato hubo avanzado, Mauricio y Midori comentaron
que se acordaban que la maestra que tenian ya les habia platicado

de "esa revolucidn"” (son nifios de reingresoc).

Otro de los motivos que dificultaron el tema,_ fue que se hizo

alusioén a muchos personajes, lo que cred confusioén en el pequefio.

Esto originé que como en las veces anteriores se pidiera de tarea

la monografia y una investigacién con los padres.

Deapués se cuestiond al grupo para la eleccidén de la actividad ¥
se acordd elaborar un friso, es decir un dibujo seriado, con las

imdgenes de los personajes participantes.

El dia 19 se concluyé el trabajo y es colocado en un lugar
visible para que tanto nifics y padres puedan observar su obra va

terminada.

Los nifios se mostraron satisfechos al comentar tanto con sus
compafieros como con sus padres, acerca de la participacidén que

ellos tuvieron para la culminacién del trabajo.

cRevolucién Mexicana?

Grupo Piloto 3o. "C"

En este grupo, la educadora encontré un buen pretexto para
iniciar el tema. En el Jardin de Nifios se organizé una
estudiantina y en este grupo hay varios de sus integrantes ¥ como
es obvio su nombre es "Tierra y Libertad", entonces Juan preguntd
(Porqué se llama asi?, lo cual aproveché el docente para
desprender el tema.

La actividad en consecuencia se originéd desde el martes 10 y al
igual que en el grupo de control la educadora tuvo que hacer la
narracién y es notorio el desconocimiento general del grupo en

cuanto al tema, aungue como en todo hay excepciones como es el
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caso del mismo Juan, Yetzabeth, Alejandra y Roberto quienes

tratan de participar.
Investigacidn como una tarea.

La educadora al darse cuenta de la dificultad a 1la que se
enfrentaba pensé que no era bueno hacer mencién de tantos
personajes y como en las otras ocasiones concretarse a un solo

momento, después de todo es lo mas conveniente y asi 1o hizo.

Para esto, se consideré nuevamente la investigacién como una
tarea y Grecia sugirié llevar un dibujo, pero Ricardo pensé qgue
era mas conveniente llevar una monografia porque “ahi venian los

dibujos y asi podremos conocer mas la Revolucién Mexicana".

La conversacién del siguiente dia se concretd exclusivamente a la
dictadura de Porfirio Diaz, el encarcelamiento de Madero y el
reparto de las tierras por Emiliano Zapata. Por tal motivo se
optd en esta ocasién por elaborar un peridédico mural con la
imagen de estos personajes, complementindolo con los recortes de

las monografias.
Vamos a hacer un cuento.

Una vez que se concluyé la carta mural, esto fue lo gque prendid
la mecha para introducir a los nifios en la actividad. Se propuso
al grupo la dramatizacidén a lo cual accedieron, ya que comentaron

que querian hacer otro cuento.

De aqui es como surgen infinidad de ideas para llevar a cabo el
proyecto, necesitarian eoldados, policias, cércel, personajes,
etc. En los siguientes dias continuaron con la elaboracién de

tode el material complementario para realizar la dramatizacion.

A lo largo de la actividad se dio un suceso muy bonito, y fue el

ver que Juan José, un nific timido se atrevié a participar
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pidiendo ser uno de los policias que llegaban a aprshender a

Francisco 1. Madero.

Los nifios se mostraban muy entusiasmados con la actividad, y esto
se manifestaba mientras trabajaban ya que unos a otros se
ayudaban para que todo saliera bien y por tal motivo solicitaron
ensayar un dia antes, ya que pretendian invitar a los padres de

familia y a los demas grupos de la escuela.
Presentacidn del cuento.

El dia 19 1los pequefios se apresuraron a colocar toda la
escenografia que ellos mismos prepararon deasde el fondo del
escenario: "&rboles, pasto, carcel, etc." A la hora sefialada
llegaron los padres y demds nifios pudiendo dar principio a su

presentaciodn.

Antes de iniciar, fue Alejandra la encargada de hacer la
presentacién de la dramatizacidn, mencionando el motivo de su
trabajo. A lo largo de la misma, los espectadores se mantuvieron
muy atentos a todo cuanto acontecia incluyendo a los nifios mas

pequefios.

Los personajes participantes se ayudaban unos a otros, ya que
cuando a alguno de ellos se le olvidaba algin parlamento el otro
lo corregia, los nifios se mostraban muy seguros de lo que decian
o hacian y la representacién estuvo acorde a lo que se habia

investigado (remitirse anexo 2).

GRUPO DE CONTROL GRUPO PILOTO
3o0. "B" 30 "C"
Tema dificil de iniciar. Aunque hubo pretexto fue di-

ficil centrarlo a un s6lo he-
cho.
Manejo de nuevos personajes Se tuvo que reducir a un sdélo

hecho para evitar confusidn
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Se elige elaborar un friso

Nula participacién de los medios

de comunicacién.

Informacién confusa del docente

Apoyo de la monografia.

Los niflos participan con su gra-
nito de arena para el trabajo

colectivo

La actividad les ayudé a favore-
cer habilidades motrices finas y

a trabajar en equipo.

La actividad tuvo proyeccién a

los padres.

con los nombres.

Se acuerda realizar un cuento
de la Revolucién.

Nula participacién de los me-

dios de comunicacién.

Informacidén especifica de los
acontecimientos por parte del
docente.

Apoyo de la monografia para

un periédico mural.

Todos cooperan en la elabora-—
cidén del material para la

escenografia.

La actividad lees dio la opor-
tunidad de trabajar en equipo
de iniciarlos en la investiga
cidén, de estimular su lengua-
de, sus habilidades motrices,
favorecer su autonomia y su

seguridad.

Propicié la participacidén de

Juan José.

Poder ubicarse por un momento
en el tiempo en que se dieron

los acontecimientos.

La actividad tuvo proyeccién

hacia los padres de familia y
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los demds grupos del plantel.

Esta parte final de la investigacién contiene la aplicacién de la
estrategia y la confrontacién de la teoria y la practica y, a
través de ella podemos apreciar toda la riqueza qgue se extrae de
la dramatizacién como una estrategia para aproximar a los

preescolares a la Historia.
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CONSIDERACIONES

FINALES

Todo principio tiene su final y ahora llegamos a la conclu=idn de

éste, después de ardua tarea realizada a lo largo de afic y medio.

La recompensa a este esfuerzo ha sido grata, ya que se pudo
resaltar tanto teérico como practicamente toda la riqueza que
encierra la actividad de dramatizacidn como estrategia didactica

para la aproximacién a la Historia en los nifios preescolares.

Y menciono nifios preescolares, ya que aunque inicialmente se
manejé la estrategia para nifios de 8c. de preescolar, se pudo
apreciar durante la aplicacién que ésta, de acuerdo a sus
bondades es posible considerarla también para los pequefios de lo.

vy 2o.

Justo es mencionar la aceptacién que se ha tenido para esta
estrategia, ya que se ha adoptado como una actividad a realizar
en fechas civicas por conmemorar a partir de haber dado a conocer
los resultados, loz que fueron realmente satisfactorios.

A lo largo de esta actividad, los nifios tuvieron la oportunidad
de acercarse a los Hechos Histéricos por medio de 1la
investigacion y de remontarse a estos mismos hechos durante la
dramatizacién, y sobre todo a través del juego, que es el engrane

principal de la Educacién Preescolar.
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CONCLUSIONES

Una vez concluido el trabajo de investigacidén se llegd a las

siguientes conclusiones.

Cualquier inquietud surgida en las aulas, Yy que tenga
trascendencia en la préactica docente, puede ser susceptible de

investigacidn.

Es necesario gue toda investigacién cuente con una parte tedrica
y otra practica, ya gque la confrontacién de una con otra es lo

que da valor a dicha investigacién.

El proyecto de investigacién es necesario se realice con
antelacidén, ya que, éste serd un instrumento valioso y evitard

perder elementos indispensables para la misma.

La dramatizacién es una estrategia didactica que puede ser
utilizada para la aproximacién a la Historia en el 3er. grado de

preescolar.

Esta estrategia didactica ofrece la posibilidad de que el nifio
repregente los hechos histéricos, y easto a su vez sea considerado

como una vivencia que el nifio podrd recordar mids adelante.

La dramatizacién es una estrategia didactica utilizada en el
Jardin de Nifios, por considerarse una actividad completa y sobre

todo es posible adecuarla a las necesidades del grupo.

Es una actividad completa la dramatizacién porque favorece todos
los aspectos del desarrollo del nifio: aspecto intelectual en el
momento que aparece la funcién simbélica; afectividad al
sociabilizarse con sus compafieros y propiciar el trabajo en
equipo; aspecto lingiliistico al favorecer el lenguaje y tener la
oportunidad de ampliarlo; aspecto matemdtico, pues a lo largo de

la dramatizacidn se hace presente la clasificacidén, seriacidén y
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conservacién de numero; aspecto motriz, puea favorece la
coordinacién motriz gruesa y fina; operaciones infralégicas al
favorecer 1la estructuracidn espacio—temporal, y esto fue
realmente importante pues, aunque es un aspecto abstracto para el
nifio, a través de la dramatizacién pudo regresar tiempo atras

para entender los hechos histéricos.

A través de esta estrategia es posible dejar en el nifio una
pequefia huella de los acontecimientos histéricos, para gque en su
vida futura cuente ya con cimientos de donde se consatruird su

conciencia civica.

La Propuesta Pedagdgica cumple su cometido, ya que, es cierto que
para poder elaborarla es necesario tomar en consideracidén todos
loa elementos y herramientas que fuimos adgquiriendo a lo largo de

la Licenciatura.

La Propuesta Pedagdgica presente, considero que cumplié su
finalidad ya que, desde que se aplicé tuvo proyeccidén a los demas
grupos y a la Comunidad Educativa. Esto originé gque se
conocieran sus beneficios y de poder comentar en Juntas Técnicas
con el personal docente de todas las virtudes gue nos.- puede

brindar.

Esta estrategia a nivel escuela ha sido aceptada, pues a partir
de haberla dado a conocer y sin neceaidad de sugerirla, cuando es
necesario abordar las fechas civicas de acuerdo como lo marca el
“Programa de Historia e Identidad Nacional", el personal 1lo
adopta como una estrategia a trabajar con los nifios e inclusc en
algunas ocasiones se involucra a 1los padres para apoyarla o

simplemente para observar la actividad de los nifios.
Toda investigacién es cosa seria y como tal deberd considerarse,

tomando todos los elementos de que se disponga para que ésta sea

completa y cumpla con su finalidad.
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Cualquier tarea de investigacién nos brinda la oportunidad de
crecer mas en el aspecto intelectual, y esto a su vez nos hace
ser mejores como profesionistas y siempre con la inguietud de
llegar a conocer el trasfondo de la educacién que se brinda al

nifio.
A pesar de gue la investigacién es muy ardua creo que, finalmente

deja muchas satisfacciones tanto en forma personal como

profesional.
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GUIA DE OBSERVACIONM

(la FASE)

Fecha:

Grupo:

Profra.:

¢Como es la participacién del nifio para elegir el tema?
(Qué tanto conocimiento tiene el nifio del hecho histérico?

¢Cuil es la respuesta del nifio a la propuesta de trabajo?

{Se presentd alguna resistencia por parte del grupo al tema
elegido?

4Qué actitud muestra el docente para manejar el tema?

4E]l docente cuenta con informacién suficiente ¥y adecuada a los

nifiog?
{Qué tanta informacidén proviene de los medios de comunicacioén?
¢(Promueve el docente la investigacidn sobre el tema?

Cudl es la participacién de los padres en la actividad?.



GUIA DE OBSERVACION
(2a FASE)

Fecha:

Grupo:

Profra.:

¢Cual es la actitud del nifio durante la dramatizacidn?

¢la actitud de los nifios se da en forma esponténea?

sLa actqacién de los nifios en la dramatizacién corresponde a los

hechos histéricos investigados?
(Fue necesario elaborar un argumento para la dramatizacién?
(Cual fue la participacién del docente durante la dramatizacisn?

4Cual fue la participacién de los padres durante la
dramatizacién?

JHubo proyeccién de la actividad a otros grupos del Jardin?
¢Hubo interés de los espectadores hacia la actividad?
¢Cuidles fueron los comentarios del grupo acerca de su trabajo?

LAl término de la actividad, los nifios manifestaron 1la

comprensidn del tema?
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