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PROLOGO

Para lograr una mayor eficiencia en el pro
cego engeflanza-aprendizaje, se hace patente una

preparacidn cada vez mejor, como docentes y como

/7 o
gu¥as de esta compleja tarea requerimos instru- /

mentos badsicos que nog ayuden a comunicar el con
tenido del aprendizaje a nuestros alumnos, cola-
borando asi a satisfacer sus necesidades e inte-

recgeg y vitalizar log objetivog educacionaless

Tomando en cuenta que la educacidn es un

proceso permanente y sistemdtico para la forma--
cidén integral de los educandos, es menegter éeﬁg
lar que los medios audiovisuales sgon poderosos

auxiliares del maestro que'habrén de fructificar

en una mejor ensefianza para sug regpectivos alum

nos.
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INTRODUCCION

Los medios de comunicacidn educativa son unos de los mas
podercsog auxiliares de la educacidn que funcionan coro fuerzas
dentro y fuera de la escuela para poder salir avantes en la épo
ca que egtamos viviendo. la gran diversidad de log mismos ofre-
ce actualmente al profesor un valiosc apoyo para cumplir con su

tarea de educador. El trabajo realizado abarca tres capitulos,

En el primer capitulo se contempla a la pedagogia desde -
sus origenes hasta nuestros dias pasando por diferentes etapas
hagte llegar a ocupar su lugar que le corresgponde dentro del -

campo de lag ciencilasg,

En el segundo capitulo se presenta el contenido de la fun
cidn pedagdgica de log medios audiovisuales destacando su impor
tancia y considerandolog como apoyo del procego educativo tanto

para log alumnog como para el meestro.

En el tercer capitulo se hace referencia sobre la valiosa
aportacidén de estos poderoscs auxiliares, congtituyendo una ma-

nera sistemdtica de digeflar y realizar el procego-enseflanza-a--

prendizaje en el nivel elemental,




CAPITULO I
MARCC DE REFERENCIA DE LA PEDAGCGIA

La pedagogla puede congiderarse desde diversos puntos de-
vigta. Para algunos es el planteo y la cclucidén cientifica de -
los problemas ecducativos. Fara otros, el conjunto de reglas o -
de normas que rigen, o deben regir, la actividad educativa. ---
Ciencia, problema o regla, la pedagogia trabaja sliempre con la

educacidn.

s pedagogia es la disciplina, el estudic o conjunto de-
normas, que se refieren a un hecho o a un procesc 0 a una acti-
vidad: la educacidén. Por su parte, de la educacidén como reali--
dad viva surgen los problemas gque el esfuerzo tedbrico y experi-
mental del hombre intenta resolver y reunir en un sistema o ---
cuerpo de doctrina o de normas capaces de explicar el fenbmeno-
de la educacidn; en tanto realidad, o de conducirlo, en tanto -

sctividad.
1.1 E1 pedagogo frente al conicepto de educacidn

La primera caracteristica que se encuentra de la educa---
cidén al buscar su concepto es lo que podria llamarse su humani-
dad. Aparece slempre como uri proceso del cusl el hombre es au-=

tor e intérprete, Juez ¥ parte; Es preciso sefialar que la hume-

nidad de 1la educacidn es el primer snconveniente que le sale sl
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paso al pedagogo cuando quiere definirla. He aqui una compara-
cidn: el fisico, el quimico, el matemdtico, como todos los que
cultivan las ciencias cominmente denominadas exactas y natura-
les, puede darse el lujo de meditar serenamente sobre su campd
de trabajo y circunscribirlo, delimitarlo, mediante la observa
cidén desapasionada, la especulacidén desinteresada o;el experi-
mento que puede ser repetido en condiciones propicias para su-
realizacidén. Estos investigadores no ven comprometida, al me-
nos en forma inmediata, su propia humanidad; pueden abstraerse
de ellla y ser neutrales frente a los fenémenos gue estudian.
No ocurre lo mismo con los trabajadores de las ciencias gene--
ralmente denominadas humsanas, las que por su mismo objeto en-
vuelven al investigador mismo, que es un hombre, en su propio
juego. No puede el socidlogo ser totalmente neutral frente a

los movimientos sociales, ni el psicdlogo prescindir de su ex-
periencia personal, ni el que estudia cientificamente la reli-
gién dejar totalmente de lado algunas de sus creencias subjetl
vas. Egto también le sucede al pedagogo: se slente involucrado
en el proceso que estudia que es nada menos que el educativo,
en el cual arriesga de una o de otra manera, su propio destino
juntamente con el de su comunidad. Por algo Kant 1llamé a la e-
ducacién "la mds grande aventura humana"jy por algo en nuestros
dias esperamos de ella la solucidén para todos nuestros males

sociales; por algo cuando los poseemos, le ad judicamos todos -

los bienes.
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El primer inconvenlente para dar uﬁ concepto objetivo de-
1la eéducaciln estd pues en la humanidad misma de quien debe defi
nirla, y depende en gran paerte, de su ubicacidén en el mundc, de
sus inspiraciones profundas y de sus aspiraclones mas auténti--
cas. Quizd en ello regida la grardeza y lza miseria de la pedago
gia. Quiza en ello no termine de constituirse la ciencia pedagd

gica como un sistema cerrzdo y definitivo.
1.2 Ta etimologlia y sus dosg sentidos

Ia segunda dificultad para definir la educacidén surge de-
1a misma etimologia del término. Etimolégicarente, la palabra -
educacidn procede del latin "educare", que significa, criar, ng
trir o alimertar, y de "ex-ducere", que egulvale a sacar, lle-~-
var o conducir desde dentro hzcia fuera. Esta doble etimclecgia-
na dado nacimiento a dos acepcilones gue, por lo menos & prime-
ra vista, resultan opuestas. S1 se acepta la primera, la educa-
cidn es un procesc ce slimertacidn o de acrecentamiento que se-
ejerce desde fuera; si, en cembio, se adcopta la segunda, ya no-
se trata de una crianza o de una alimentacidén mediante presidn-
externs, sino de una conduccidn, de un encauzamiento de disposi
ciones ya existentes en el sujeto que =e educa. Los dos senti--
dos de estas raices eiimolégicas han recibido, respectivemente,

14 calificacién de "acrecentamientco" y de "crecimiento", y cong

tituyen los conceptos ceritrales de dos ideag dilstintas de la e-

ducscién que a través del tiempo han luchado por imponerse. Es-
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ta misma oposicidn Sifve a los pedagogos de hoy para distinguir
del educador sobre el educando convertido en pasivo receptdculo
de conocimientos, de la "educacidn nveva" o "progresista", basé

da en la actividad, la libertad y la espontaneidad del alumno,
1.3 Ia educacidn como proceso dindmico

Pueden darse tres conceptos de educacidni
10 Ta educacidn es una influencia externe que configura -

al individuo (heteroeduczcidn)

56 Ta educacién es un desarrollo interior gque hace que el

individuo se configure a si mismo (autoeducacidn)

30 La educzcidn eg un proceso que proporciona 2l indivi--
duo log medios pars su propia configuracidén (heterc y-

autoeducacidén reunidas)

Fn las tres definiciones la educacidén se presenta como u-
na accién que puede ger ejercida gcbre los demas (heteroceduca--

cidén), o sobre uno mismo (autoeducacidn).

Si ge analizan lag definiciones precedentes se comprchara
que en las tres la educacidn se pregenta como una accidn que -

puede ser ejercida sobre log demde, o0 sobre uno mismo. Si deg--

pués de ese andlisis buscamos la palabra educacion en el diccio
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nario encontraremos el siguiente significados "Accidn y efecto-
de educar". Tomado litefalmente, el concepto es mag smplio que-
los que hasta ahora han surgido, porque ademds de concebir a la
educacidn como una accidén nos la muestra comc un efecto. En el-
lenguaje cctidiano hay m&ltiplesvaplicaciones de esta misme 1--
dea, por ejemplc, cuando decimos. de algulen que "tiene educa---
cién" o "no tiene educacién", segln sea su conducta en el circg
1o social, circunscrita er la que hacemos referencia a la educg
cidén como efecto, como resultado de un periodo ejercido, de a--
prendizaje o de experiencia. En consecuencia tanto desde el pdg
to de vista individual, como social y cultural, la educacién aé
teg que un efecto o un producto definitivo e inmutable, es un -

proceso dindmico” que tiene un gran pcder de expansion y de cre

cimientoc.
1.4 Un concepto general de la educacidn

La educacidn es 1a formacién del hombre por medic de una-
influencia exterior consclente O inconsciente (heteroeducacién)
0 por un estimulo, que si bien proviene de 2lgo que no es el ig
dividuc mismo, suscita en él una voluntad de desarrollo autdno-

mo conforme a su propia ley (autoeducacidn).

Ta férmula dada abarca al fendémeno de la educacion en sus

diversos rasgos. Frimero lc hace por su fin més general (forma-

»

. - . . 1 . o
cién del hombre), aungue no especifique de que formacidn se tra
3
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ta; en segundo término, nos pone en contacto con el cardcter de
influencia que le es propio, heteroceducacidn consciente (educa~-
cidn sistemdtica) o inconsciente (educacidn cbésmica); en tercer
lugar, y finalmente, comprende el sentido de la educaciéh como
desarrollo auténomo (autoeducacidn) pero sin dejar de reconocer
que ese desarrollo no puede cumplirse sin el apoyo por 1o menos

de un estimulo externo.
1.5 Epistemologia de la pedagogia

Todo intento de comprender la naturaleza y el valor de la
pedagogia estard condenado al fracaso sl no se busca un acerca-

miento previo al concepto de la educacidn.,

En general la epistemologla (del griego: episteme=ciencia
y de logos=tratado) es el conjuhto de reflexiones sobre los fun
damentos, el sentido y la ubicacidn de todas y de cada una de

las ciencias, en este caso relativa a la disciplina pedagbgica.

Etimoldgicamente "pedagogia" (del griego: paidés=nifio, y
de agogia=conduccidn) equivale a la conduccidn del nifio. En sus
origenes el pedagogo fue el esclavo que cuidaba a los nifios y

los acompafiaba a la escuela.

El tiempo, sin embargo, modificé el sentido primitivo. Pe

dagogia no designa ya al acto de conduccidn, sino, en forma mu-
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cho mds amplia, el estudio y la regulacidén del proceso de la e-
ducacidn; no es mas la actividad miema o el oficio correspon---
diente, si no el afan de captar su esencia y su direccidn. Pero
si gracias a la historis viva de las palabras, "pedagogia" noc -
tiene en su significado conceptual contempordnec nada que ver -
con la raiz etimolédgica, no puede desprenderse totalmente de e-
lla. En el encuentro de las dos acepciones, la primitiva y la -
que gand a lo largo de la historia, se presiente el conflicto -
de la teoria con la practica, de la ley que traduce el modo de-
ser propio de un hecho, de un fendémeno c de un proceso, con la-
norma que sefiala la manera de cumplir unza accibn. Por tanto el-
término "pedagogia" estd dotadoc de la mayor generalidad que pue

de ddrsele: teoria y prdctica cientifica de la educacidn.

La edqcacién es un hecho humano y soccial. Se produce en -
todos los tiempes y en todas las latitudes, dondequiera que en-
tren en contacto dog generaciones sucesivas: una generacidn a-
dulta, ya formads, y una generacién adolescente, en formacidn,-
y cuando la primera ejerce una accidn consciente e irtencionada
scbre la segunda cen el fin de influir en el procesc de su desa

rrollo.
1.6 Un difundidc concepto de la pedsgogis

Ia maycria de los textos definen a la pedagogia como el -

arte y la ciencia de la educacidn. El concepto se arma scbre --
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tres elementos perfectamente discriminables: el arte, la clen--

cia y la educacidn. Es importante considerar que:

lo

20

30

Lo

No corresponde hablar de la pedagogia como arte, sino-

como técnica.

Es licito concebir a la pedagcgia como ciencia, sin --

que por ello deje de ser técnica.

A la inversa, que el hecho de gue la pedagogia sea téc

nica, no implde que sea clenciao.

La pedagogia puede también concebirse como filosofia y
como historia de la educaciédn, seglin el punto de vista

que se adopte.

1.7 la pedzgogia,darte o técnica?

La

reflexidén sobre ¢l hecho educativo conduce a princi---

pios generales que se convierten en reglas para la accidn. Des-

de este punto de vista la pedagogia serfa un arte, sl se entien

de por éste el conjunto de reglas para la actividad, la serie -

de procedimientos terdientes a producir un cierto resultado. E1l

educador

se vale de procedimientos que ayudan a la eficacia de-

su accién y el conjunto de esos procedimientos constituiria el-

"arte pedagdgico". Pero definir el arte como regla es definir -
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1a técnica. Tampoco aqui la pedagogia es un arte, sino una téc-

nica: la técnica de la educecidn.

La técnica y el arte tienen como materia bienes materia--
les o bienes representativos de ideas y sentimientos; la educa-
cidén ha de habérselas con el espiritu mismo que ha de:utilizar
aquellos bienes, que crea las ideas y se conmueve con los senti
mientos. Su objeto,como dice M~x Scheler, es la estructuraciodn-
personal del ser, dirigida hacia los valores. Por eso ectd por-
encima de toda técnica y de todo arte. Pero esto en cuanto ata-
#le a 1la obra educativa en si y a su objetivo supremo; en su reg
1izacidén sin embargo en el acto pedagbgico concreto, el educa--
dor tiene que seguir ciertas normas, aplicar determinadas re---
glas, utilizar incluso hasta varios recursos materiales y, en -
este casc, puede hablarse legitimamente de una técnica de la e-

ducacidn.
1.8 La pedagogia como técrica de la educacidn

Ia técnica educativa no estd en la prdctica educativa aun
que, a través de la ciencia, de ella ha surgidc y a ella esté -
dirigida. El educador’experimenta el valor de las técnicas en -
le practica, pero las pide a la clencia de la educacidn quien a
su vez necesita fermularlas para ponerse en contacto con la rea

lidad. Las técnicas proceden de la teoria o, mejor dicho, la --

teoria provee de rormas y de principlos reguladores & la accidn
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cducativa. En este sentido es que puede decirse que la padago--

gia es una técnica; la técnica de 13 educacidn.

1.9 Evolucidén de la pedagogia como clencia

Para llegar en nuestros dias a ser una esfera independien
te del saber, la pedagogia ha debido pasar por tres etapas:la)-
pre-cientifica; 2a) cientifico-natural; 3a) cientifico-espirl

tuale.

la etapa pre-cilentifica fue de acumulacidn. Puede decirse

que se extiende desde 1los orfgenes hasta el siglo XVIL. En este
e ’ . . . . . Q0

periodo la pedagogla no exliste CoOmo conocimiento independiente-

y unitario de un objeto. Habia doctrinas sobre la educacidn, pe

ro integradas a la politica y a la filogofia (Platdén y Aristite

les), a la teologila, (Edad media) o a otras ciencias (Iluminis-

mo).

Ia etapa cientifico natural comienza con Comenio en el si
glo XVITI y culmina con Herbart y el positivismo en el siglo XIX
Fue primero una mera diddctica (método de instruccidn), para al
canzar su mayoria de edad como pedagogia propilamente dicha. Pz~
ro atn asi sus principios seguian siendo de indole naturalista-

y su pretendida indepe rdencia no pasbd de ser, en la mayoria de-

log casos, una buena intencidn.
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La etapa cientifico—espiritual, que hoy recorre, la de --
su sutonomia. Se incuba en el siglo XIX (segunda mitad) gracias
2l egpecialismo aporte de Wilhem Dilthey que tratdé de fundamen-
tar las ciencias del espiritu. Ls denominacién de "pedagogia" -
cient{fico=espiritual" vale ccmo opuesta a un criterio predomi-
nantenente naturalista y es, en clilerta forma, comin a casi ‘to-
das las corrientes de la pedagogia contempcrdnea. A la dire--
ccidn cientifico-espiritual se le debe, sobre todo, la idea de
unidad de la pedagogla, la gue una. vez cdnstituida puede incor
porar a su seno lcs aportes de las mismas ciencias naturales -
-no sblo valicsas, sino imprescindibles- sin que corra peligro
de desintegrarse o de someterse. Quizd ccn esa fusibn de las -
dos tendenciag, que ya se comienza a percibilr, estén dados los
primeros pasos de un cuarto periodc en la historia de la pada-

gogia cientifica.
1.10 La pedagogia ciencia positiva

Atrituir a la pedagogia cardcter de ciencia positiva no-
es més que reconocerle capacidad para obtener el conocimiento-
de un hecho gue le corresponde como objeto. Pesra conseguirlo -
le es permitidc usar muchos rrocedimientos, entre ellos, 1los
universales de la descripcidn, la observacidn y la experimenta
cidén, tanto como apelar a otras disciplinas en busca de mate--

riales para elaborar sus proplos problemas, afirmrando sus rosi

bilidades de conocer positivamente un hecho (el educativo) en-
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su génesis y evolucién histdérico social (pedagogia nistdrica),
o en su estado presente como fealidad y como proceso (pedagogia
sistemdtica). Desde este punto de vista es concebible como cien

cia empirica, y queda justificado el derecho de la ciencia a -

participar, junto con la técnica, en el concepto de pedagogia

como disciplina de la educacidn.

La teoria es al mismo tiempo, ciencia y conciencia o, si-
se quiere, ciencia que se eleva a conclencia de la educacidn. -
la pedagogia es la teorfia y la técrica de la educacién. Con es-
te concepto se abarca el conjunto de normas que la pedagogia su
pone (técnica) y su doble valor tedrico: conocimiento positivo-
(historia y sistema) y reflexidn problematizadora y uniforme --

(filosofia).
1.11 Autonomia de la pedagogia

Si la pedagogia no tiene contenido cientifico "intrinseca
mente propio", parece contradictorio sosteﬁer su independencia.
Sin embargo, es perfectamente posible. Para demostrarlo apelareg
mos a un criterio material y a otro formal. De acuerdo al prime
ro la autonomia de la pedagogia depende de si existe o no un do
minio propiamente pedagdgico; el segundo se reflere a la posibi
1idad de un enfoque estrictamente pedagbdgico. Sin duda alguna -

el fendmeno educativo es un hecho dotado de realidad en la vide

individual, sociall y cultural. La primera mision de la pedzgo--
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gia, seglin Herman Nohl he desarrclladc ese punto al considerar-
que la primera misidén de la pedagogia es delimitar la pesicidn-
auténoma del trabajo educativo y su forma de vida en la cone-
xién de la cultura, la manifestacidn de su ser peculizsr y de su
sctuacidn para la totalidac. En el curso histdérico de 1la peda-
gogia fue independizandcse al ganar autoconrciencia el proceder

educativo. Cuando mds clara se hacia la presencia del hecho edu
cativo, mayores se hacian las posibllidades de constituir autd-
nomamente su disciplina. la ciencia pedagbgica crecibé con la -
paulatina conguista de la independencia del hecho pedagdgico pa
ra la vida humena. En otras palabras: ain no teniendo un conte-
nido propio, la pedagogia tiene un objeto propio y delimitadc -
{el hecho educativo), cuyo conocimiento integral y sistematico-

sblo a ella corresponde.

El criterio formal se refiere al enfoque. la pedagogia no
tiene contenido propio, pero tiene un objeto propio. Ademds tie
ne un enfoque, ur mirador especial, que no es ctro que el de -
los intereses de la educacidn. Todos los conocimientos que sir-
ven a su comprensidn y a su regulacibn, todos los que renetran
en el ser del educédcr sirven de medios para su realizacidn, pe
ro por el hecho de haber traspuesto los limites de la "provin--
cia pedagdgica" se convierten también ellos en ciudadanos de e-
se mundo. Asi la biologia se convierte en biologia pedagbgica,

la psicologia en psicologpia pedagégica, la sociologia en socio

logia pedagbgica, y la filosofia en filosoffa de la educacidn.
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1.12 Ia metodologia y la didictica

La metodologia educativa, o, la metddica, eg el conjunto
de rormas relativas a los métodcs de que l2 educscidn se vale -
para cumplir su cometido. Comprende los principios de esos mé-
todos, sus tipos y sus formas de realizacidn. Cuando de ella ha
bla conviene hacerlo siempre en el czlificativo de "educativa"
(metodologia educativa o pedagégica) para no confundirla con -
la metodologia cientifica o de investigacidn. Frente a éstz 1a

metodologia educativa es una metodologfia de accidn.

la palabra "diddctica" procede del griego didaskein, que
significa enseflar. En su sentido cldsico eg la ciencia y el ar-
te de la enseflanza, de los métodos de instruccidn. Tal es el --
significado que tiene Ratke, que fue el primero en emplearla en
el siglo XVII y, sobre todo, en Comenio, autor de la célebre Di
dédctica Magna. Pero desde entonces a hoy la concepcidn de la Di
déctica ha sido Considerableménte ampliada. La pedagogia contem
porénea la sigue definiendo como digsciplina de los métodos de -
enseflanza e instruccidn, de transmisidn intelectuzl, rero como-
rechaza la tesis de que el alumno es un mero receptaculo pasivo
de conocimientos, prefiere decir que el objeto de 1z diddctica-
es la "direccidn del aprendizaje", antes que el cuerpo rigido -
de métodos qué sirven indiscriminadamente al educador para 1impo

ner al educando un saber elaborado de antemsno en el cusl ni és

te ni aquel han participado.
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A pesar de la ampliacidén de su concepto, la didactica --
mantiene todavia en su seno las dos grandes partes en que siem
pre fue dividida: la primera, general, que se ocupa de log =-~-
principios generales del método instructivo y el de los recur-
sos que facilitan su aplicacidn; la segunda, egpeclal, que es-
tudia las cuestiones y los métodos especificos para la trasmi-
"sidén y asimilacidén de contenidos propios de cada una de las --

asignaturas del programa o plan educativo.

!




CAPITULO II

1A FUNCION PEDAGOGICA DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

Los materiales diddcticos son recursos concretos, obser

vableg y mane jables que propician el aprendizaje cuando estan
bien elaborados. Fueden ser utilizados como apoyo a las activi
dades del profesor o como material de utilizacidn independien-

te por parte del alumnoe.

Se ha llegado a considerar que la efectividad del maes--

o
i

(Y]

[

tro depence en gran medida de su habilidad para hacer lleg:
los alumnos clerta informacidn, para corwnicarse con ellecs, -
para lograrlc se puede valef de la expresién oral,‘escrita, -
gréfica, de un libro, de fotografias o ldminas. El usc de dife
rentes medios hard que el aprendizaje sea més rapido siempre y

cuando tales medios se utilicen con habilidad.

Desde 1963 los medios audiovisuales (en la actualidad, -
mis generalmente llamados "medics de comunicacidn educativa")
han extendido el campo ce su accién y sus funciones dentro de
los planes y programas de todbs logs niveles educativos y la -

atencidn que ahora les prestan los maegstros es mucho mayor.

T,os materiales audiovisuales han egtado por muchos atios

entre los recursos diddcticos de los programas educativos. Pe-

ro generalmente se han considerado como la segunda categoria -
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ante las exposicionéé verbalislas de los maestros, los libros
de texto, el pizerrdn y las bibliotecas, y de otros medios de
comunicacidn tradicionales. Con frecuencia se introducen en 1la
clage a capricho del profesor, y g6lo para llenar el tiempo va
cio; por tal razdén se han considerado como "auxiliares" de 1la
engefienza . Para nuchos de ellos, los materiales audiovieuales
han sido "auxiliares accesorios" para ser usados sl sobra --
tiempé; y siempre después de haber dado la clase verbalista y

hater estudiado los libros de texto.

/é.l Papel gque desempeflan los recursos didacticos en el proceso

ensefianza-aprendizaje

Ya que la funcidn del profesor es guiar al alumno en el
proceso engeflanza-aprendizaje es necesario contar con recursos

que ayuden a:
- Ofrecer una base concreta para el pensamientc concep--
tual y reducir el verbalismo ya que proporcionan al -

alumno medios de observacidn y experimentacién.

- Economizar tiempo en las explicaciones para aprovechar

lo después en otras actividades de grupo.

- Facilitar la comprensién del alumno, comprobar hipbte-

gis, datos e informaciones, etc.
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- Acercar al azlumno en cuanto sea posible a la realidad.

- Hacer mds objetiva la informacidn ya que se emplean du
rante el momento mismo de la enseflanza para los parti-
cipantes o con ellos, siendo a veces los proplos alum-

nos quienes los manejan.

- Contribuyen a incentivar el interés de lcs alumnos, --
particularmente lcs materiales filmicos que desarro--

llan la continuidad del pensamiento.

Es preciso tener presente que log recursos didéacticos fa
cilitan el proceso de enseflanza-aprendizaje sliempre que .se ha-
yan preparado y seleccionado en base a los objétivos del curso
o materia en cuestidn, "permiten que el alumno se aproxime a -
la realidad, no obstaculicen el proceso de razcnamiento por -
parte del alumno, sean dgiles y variados, favorezcan la acti--
tud y el desenvolvimiento de la capacidad creadora tanto del -

profesor como del alumno y sean utilizados en el momento opor

tuno ". (1)

2.2 Criterics para seleccionar los medios de enseflanza

(1) Manual de material y equipo de apoyo a la

ensefianza, E.N.E.P., Zaragoza, México

pég. 3 ‘ ,
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Los medios de enseflanga actualmente disponibles brindan

4

al maestro vallosog instrumentos de comunicacidn. E1 mundo de

la experiencia resulta mds accesible a los alumnos. Utilizados
en el aula, los medios de ensefianza influyen en el procesc de
aprendiza je provocando actitudes de aceptaciénvo de rechazo ha
cia log mismos; permitiendo la aceleracidn o transferencia del
aprendizaje e incluso, en algunas ocasiones, hacen que el alunm

no "aprends a aprender",

El medio de ensefilanza debe estar acorde a:

lo. Con el tipo de mensaje, la cantidad de informacidn,

y con lo que ecsperamos que haga el alumno. Por ejemplo, si que

remog que el alumno repita en forma ordenada las maniobras de

un procedimiento, pudiera ser suficiente un impreso que enlis-
te tales maniobras o bien, pudieran anotarse en el pizarrdn. -
Si lo que pretendemos es que se efectle tal procedimiento en--
tonces debemos mostrar al alumno como: ung pelicula o un video
tape que son los que resultarian Gtiles. Es evidente hacer no-
tar que el tipo y, cantidad de informacién determinan la elec-

cidn del medio de ensefianza.

20. A lazs posibilidades especificas de cada medio, sea -
que se utilice como auxiliar, como fuente de experiencias indi

rectas o como sustituto del maestro. Cada medio tiene posibili

dades y caracteristicas propias que determinan su eleccidn.
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30. Otro criterio de seleccidén de los medios de ensefian-
za es el que se refiere a las condiciones materiales de utili-

zacidn, (locales, disponibilidad del equipo) y costo.

Lo. Un criterio mds que debe ser tomado en cuenta es el
piblico al que se dirige el medio, que de alguna manera condi-
ciona la eleccidn que debe hacer el maestro. Las caracteristi-
cas del pUblico tales como edad, escolaridad, limitaciones fi-
sicas, ambiente en el que viven, experiencla previa frente al
medio, etc. , determinardan si es mejor optar por una represen-
tacidén de titeres o por una pelicula. Cuando tomamos en cuenta
el Gltimo criterio se hace evidente la dificultad de separar -
el medio de su funcidn'y efecto, por lo que se insiste en la -
importancia de tomar en cuenta si el medio de enseflanza se ' --
quiere como auxiliar, como generador de experiencias indirec--
tas o como sustituto del maestro; o si lo que deseamos es 1in--

formar, expresar o dirigir a los alumnos.

2.3 Clasificacibén de los materiales audiovisuales por genera--

cionegs, UNESCO

Se han hecho muchas tentativas para organizar los medios
de ensefianza en un vasto conjunto. Una de ellas es la dessrro-
1lada por Wilbur Schram, donde distingue cuatro "generacionesﬁ
de medios de engeflanza. Esta clasificacidn se basa en el orden

histdérico en que han aparecido los auxiliares didacticos.

5
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En la primera generacidn se clasifican el pizarrdn, los
mapas, las graficas, los manuscritos, 1los objetos de exposi-
cidn y los modelos. En la mayoria de los casos estos medios -
son tan viejos como la enseflanza misma; y todog gon anteriores
a las técnicas de informacidn. Sélo existen en el interior del
proceso tradicional de enseflanza y se insertan en él sin modi-
ficarlo de manera sensible. Son y han sido los méds usados, son
accesibles a la economia del profesor y puede elaborarlos per-

sonalmente.

En la segunda generacién, se encuentran los manuales y

los textos. Asi las grandes obras del pensamiento humano han

pasado a ser textos de enseflanza, y es0S vehiculos de ideas --

han extendido la ensefianza de los grandes maestros a través
del mundo y de los siglos, pucs la presencia fisica del maes--
tro no era ya necesaria para que pudiera impartir su ensetflanza
Egstos medios de la segunda generacién han hecho posible la ing
truccidén piblica universal, se trata de una accidén del hombre

al hombre, por medio de un codigo, la escritura, que necesita

un aprendizaje previo y limita sensiblemente la eficacia de la

comunicacidn.

Los medios de ensefilanza de la tercera generacién apare--
cieron en el siglo XIX y a comienzos del siglo XX. E1l hombre -

ha aprendido a utilizar médquinas en el proceso de conunicacidn

primero para ver, luego para oir y finalmente para ver y oOir a
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la vez,

Este enorme progreso en las técnicas de informacidén ha -
permitido la utilizacidn de fotografias, diapositivas, filmi--
nas, peliculas mudas, grabaciones, radio y miés recientemente,
de pelfculas sonoras y de la:televisidén. Al suprimir el cddigo
de la escritura estos medios, permitan al alumno establecer --
con mds facilidad un vinculo entre la experiencia directa y 1lo
que estudia. Con las técnicas audiovisuales hay siempre accidn
del hombre sobre el hombre. Son materiales modernos que masifi
can la enseflanza; su uso requiere el manejo de aparatos o equi

pos egpeciales.

Con la cuarta generacidén de medios de enseflanza, el did-
logo se establece directamente entre ei hombre y la maquina. -
Es ese Tendmeno nuevo que se produce con los laboratorios de 1
diomas y, sobre todo con la enseﬁanza programada, "tienden a

individualizar la ensefianza ". (2)

ILas técnicas audiovisuales de informacidn proponen al --
oyente o al espectador un contenido global que resulta muy di-

f{cil de fragmentar en pequefias unidades. Este contenido se --

(2) FOLLETO, taller de seleccidn de medios

de enseflanza,

pag .
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presenta, lo mas a menudo, en una duracidén determinada previa-
mente y exige de todos los espectadores o de todos los oyentes
una congtante atencidn. Todos deben haber captado en el mismo-
momento la misma exposicidn para comprender el proceso demos--
Etrado. El oyente © el espectador no cuentavcon ningﬁn medio de
‘accidn sobre la informaciodn audiovisual que se le ofrece pues

ésta se desarrolla independientemente de sus reacciones. Por -
esta razdén la informacidn audiovigual puede dar lugar a una ac

titud pasiva.

A la inversa, las técnicas de la enseflanza programada -
proponen contenidos fragmentados. Ademds spelan a una activi--
dad intensa por parte del alumno, que no puede progresar mas -
que sumistrando una serie de informaciones exactas, se da una

accidn reciproca entre el alumno y la mdquina.

2.4 Otra clasificacidén de Edgard Dale es el "cono de experien-

cia" (3)

vEdgard Dale ha elaborado un "cono de experiencia" que ex

presa las maneras de entrar en contacto con un fendmeno, a par

(3) NERICI, Imideo G. Hacia una diddctica
general dindmica, Buenos Aires, Kapelusz
1684

pdg. 351

126499
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tir de la manera mds préxima, la vivencial, hasata llegar a la
mds remota, que es la simbdlica oral o visual. El explica lo

gsigulente:

Simbolos
visualesg

Vigtas fijas
/f\r@dio Grabaciones

/ Cinematografia
/ ' ;
y S~ \
/
/
A\\\\ Television ‘x
/ — A
/ . — - A
i e e e e N
1/ - 3 \
/ Exposiciones \
/ /../"'/ "\
/ B [ \
ST~ Excursiones de campo R
‘/" \‘-‘N\' e U R -7 \\
P Demostraciones A
/ T " \
- - \
e N s it e - -
'/.1 B . - - \\ Y
/ EXperiencias dramatizadas
el Experiencias artificiales _—
e )
-
. . . ’ .
D Experiencias dilirectas con prOpOSJEQ//
U - o /."//
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EXPERIENCTAS DIRECTAS CON PROPOSITO. El1 contacto directo con -
un fendmeno es la mejor forma de aprehenderlo, ya que es perci
~bido tal y como sge lleva a cabo en la realidad, con la parti-

cipacidn del alumno.

EXPERIENCIAS ARTIFICIALES. No siendo siempre posible hacer que
el alumno tenga una experiencia directa, se puede recurrir a

otros medios que lo aproximen a la realidad del fenbmeno. Es -
el caso de la representacidn.en clase, de los eclipses, utili-
zando lamparitas eléctricas y esferas que representen a los ag

tros.

EXPERIENCTIAS DRAMATIZADAS. Congisten en representar un hecho o

un fendmeno, a través del desempefio de papeles teatrales.

DEMOSTRACIONES. Se procura explicar con detalleg, el desarro--
llo de una actividad, el funcionamiento de un invento o el de-

senvolvimiento 16gico de alguna tesis.

EXCURSIONES DE CAMFPC. Incluyen las visitas y excursiones, que
facilitan la percepcidén de fendmenos fisicos, sociales y cultu
rales, que de otra forma serian de dificil realizacidn en el -

galdn de clase.

EXPCSICIONES. Reunidn en un solo local de muestras y ejempla--

res de prcduccidn indutrizl, artistica o natural, que se ha---
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llan digeminados ern vastas zonas, y que, de otra forma serian

de ai1ficil presentacidén para la observacion del alumno.

TELEVISION. Incluye también los "filmes". La TV es el recurso

[

audiovisual mds completo de gue se dispone, ya que asocia la

magen al sonido, pudiendc asi presentar la actualidad que se
desarrolls fuera de la escuela en ese mismo instante. El filme
puede hacer presentes, también, hechos pasadcs, dando mayor au
tenticidad a los acontecimientos histdéricos en todas lag acti-

vidades humanas.

VISTAS FIJAS, RADIO, GRABACICNES. Iasg vistas son las imégenes

fijas comc los grabados, dibujos, diapositivas y diafilmes --
(filminas) que tanto contribuyen a concretar los temas trata--
dos en clase. Son recursos destinados a visualizar los fendme-
nos. la radio aporta a la escuela la descripcidn del fendmeno

que egta realizando en el presente. las grabaciones son tam---
bién una forma de conservar el pasado con vistas al futuro, u-
tilizdndolas en el presente para hacer mds auténtica una serie

de hechos.
SIMBOLCS VISUALES. Mds alejados de la realidad, los simbolos -
visuales estdn integrados por graficas, diagramas y mapas, que

exigen también una preparacidén especial para interpretarlos.

STMBOLOS VERBALES. Todavia mds alejados se hallan los simbolos
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verbales, que son palabras habladas.

2.5 Desarrollo de los medios audlovisualesg

El desarrollo de la tecrologia eduéativa ha reunido mé--
quinas, materiales, sistemas y técnicas con fines educativos.-
Uno de los mds influyentes medios educativos de comunicacidn
es 1la televigidn; tanto la diddctica (para ser usada directa--
mente envel aula) como la educativa (para transmitir programas
culturales y de mejoramiento de la comunidad). Este medio ha -
extendido la influencia de las peliculas de 16 mm que han podl
do llegar a muchos alumnos y llevar los conocimientos actuall-
zados y con nuevo enfoque diddctico. Ia televisidén ha hecho po
cible la exhibicién de cursos completos realizados por especia

listas.

En los laboratoriossde lenguas se aplica la cinta magne-
tofénica para la enseflanza individualizada o de grupos. Actual
mente el laboratorio de lenguas puede extenderse a control re-
moto por medio de dispositivos electrdénicos. Ha sido realmente
impresionznte la revolucidn de las mdquinas de ensefiar y las -

maravillas de modelos gue se han presentado.

Recientemente la expresidén "mdquinas de enseflar" ha pasa

do a segundo término para dar sitio a la expresidén enseflanza

programada. El énfasis se pone ahora en el digefio cuidadoso de
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materiales debidamente experimentados que permitan alcanzar ob

jetivos concretos.

Ademds de los notables progresos técnicos mencionados e
xigte el 1llamado "mediog cruzados" o "multimedia" (4) que con-
‘siste en el uso simultdneo o sucesivo de varios recursos audip
visuales. En una proyeccidén esto puede ejemplificarse, cuando
en un auditorio y para un grupo numeroso se presentan simultd-
neamente dos o tres imdgenes. las imidgenes pueden ser en forma
de diapositivas, peliculas de movimiento y retrotransparencias
Este tipo de presentacidn puede hacerse a control remoto por -
el expositor o estar preparados para una presentaciodn automati
ca. Otra aplicacidn més realista del concepto de "multimedia"
es la preparacidn de equipos formados por varios tipos de mate
riales que desarrollan un tema concreto. El equipo contiene -
discos,cintas magnetofénicas, filminas diapositivas, ldminas,
peliculas folletos, etc. inclusive objetos tridimensionales. -
Hay en el mercado este tipo de "multimédia" en temas como: di~
ferentes paises’contaminacién del agua y del sire o enseflanza
de lenguas extranjeras. También\se ha desarrollado este tipo -

de materiales para temas locales tanto comercilalmente como de

(4) KEMP, Jerrold E. Planificacidn y produccidn

de materiales audiovisuales, México, R.S.I.

1973, pég. 5
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las dependencias educativas.

En el horizonte se presenta el uso de computadoras para
1a educacidén. Actualmente ya se usan computadoras para llevar
los expedientes’de log alumnos, para organizar horarios,y en O-
rientacidén eduvcativa y vocacional, en la simulacién de proce--
sos de aprendizaje para encefianza programada, pera slmacenar -
snformacibn y para la publicacién de trabajos. Se realizan in-
vestigaclones para determinar la mejor forma de usar las compy
tadoras en la ensefianza individualizada. En resumen, log Glti-
mog veinte afios han sido extraordinariamente fecundos en avan-
ces tecnoldgicos aplicables a 1a educacidn para poder ofrecer
lo mejor y lo més importante en experiencias para los alumnos-

y hacer esto extensivo a un numero cada vez mayor.

Estd también fuera de duda que jog audiovisuales y 1los
otros medios relacionados con ellos, son mucho méds que simples
sauxiliares. Los medios de esta clase constituyen frecuentemen
te la vanguardia del progreso educativo y cuando se usan con -
propiedad afectan la estructura de planes y programas ¥ lo que
es més, llegan a modificaf 1a estructura intima del proceso de
aprendizaje. Estos medios son esenciales para lograr una comnu-
nicacidén efectiva en la ensefianza de grandes grupos ¥ son el G

nico medio de comunicacidén diddctica en muchos programss rera

encefianza individual o estudio independiente.
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Logs medios audiovisuales, cuidadosamente planeados,selec
cionados, producidos, y especialmente usadog con propiedad, --

pueden ser el factor clave del progresc educativo.
2.6 Los problemas de la educacidn

Hay una gran preocupacién Ge que la educacidn ha perdido
su meta, que su producto, "el alumno graduado" no estd en con-
diciones de afrontar el cambio. Se ha perdido en cierts medida
1a verdadera finalidad de la enseflanze: el que el alumno elabo
re gu propio aprendizaje, en un mar de generalizaciones y ver-
balismo. Con creciente ansiedad se estd cambiando la direccién
de la informacidén directa del maestro al estudiante, y se esta
empezando a tener gran interés por la formacidén del alumno, -
por sgug intereses, sus necesidadesg y por la forma de estructu~
rar su aprendizaje; ¥ ademds, motivarlo para que se convierta

en fsctor activo en el proceso de su propia formacidn.

En otras palabras, se esta llégando a reconocer que el -
propbsito fundamental de la educacion, es dirigir el aprendizg
je pare hacerlo més eficiente. E1l punto de partida, "la causa-
eficiente" en el sistema educativo es el educando; la meta es
el cembio de conducta del propio educando. Los objetivos del -
quehacer diddctico son asegurar que ocurran lcs mayores y mas

positivos cambios en la conducta de la educacién, en el mds -

corto periodo de tiempo (medida de eficacia).
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Los medios que deberdn usarse en la planeacidn educativa
(en el "diseflo") son los que requieren objetivos, el contenido
y los métodos. Los medios no son suplementarios en la enseflan-
za, ni su soporte, pero son el estimulo mismo. A la luz de es-
te concepto no puede aceptarse la concepcidn obsoleta de los -
audiovicuales como suxiliares o como ayudas. Debe pues determi
narse cudles medios cdémo y cudndc van a proporcicnar las expe-

riencias mids efectivas y eficaces para los alumnos.

As? como diferentes objetivos requieren diferentes cla--
ses de aprendizaje, asi también los recursos para ser adecua--
dos necesitan corresponder a las tareas requeridas. Ciertos mé
dios pueden ser mejores que otros para ciertos propbsitos -
(gonido e impresion; pelicula en movimiento o filmina). En o-
trog casog, usoc del equilpo disponible, conveniencia de los coé

tos y otros muchos factores pueden ser los determinantes de la

eleccidn.
2.7 Niveles de la produccidén audiovisual

1a produccibén de materiales audiovisuales puede realizar

cse en cualquiera de los siguientes niveles:

NIVEL MECANICO: PREPARACION. Primero, en el nivel macdni

co interesan solamente las técnicas de preparaciéni montaje -

de las ldm‘nas en cartbén o en tela, toma de fotografias en pe-
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l1icula para transparencias, fotocopiado de una pégina impresa,
etcy; son ejemplos de mecanismos de preparacidén de materiales.
Aun cuando ya se tenga un propdsito en mente, las actividades
anteriores requieren un minimo de planificacidn y deben seguir
el proceso de rutina. Muches personas empiezan con este nivel-

la produccidn audiovisual psra continuar con los demés niveles

NIVEL CREATIVO: PRODUCCION. Un nivel superior al mecdni-
co es el creativo. Aqui se requiere decisidn sobre lcs materia
les que van a producirse. La adecuada planificacidn es un pre-
supuesto importante de la produccidn. La produccidn supone un
ordenamiento de actividades mds complejas gue las de una mera-
preparacién. E1 disefio y produccidén de ur: periddico mural, de
una filmina de sonido, de una serie de transparencias, de una
pelicula de 8 mm para ilustrar un tema, etc; son ejemplos de -
materiales producidos en el nivel creativo. Las habilidades dg
sarrolladas en el primer nivel se traducen en instrumentocs pa-

ra este gegundo.

NIVEL DE DISENO CONCEPCION. ILa produccidn de materiales
sudiovisuales sistemdticamente integrados dentro de la activi-
dad educativa pare alcanzar cbjetivos especificos puede estar
comprendida dentro del "diseflo o planificacidn didactica", Es-
te es el tercer nivel al que pueden atender la planificacidn y

la produccion locales. En este nivel los materiales son estu-

diadog dentro del marco de la planificacidn didédctica para el
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aprendizaje colectivo o individual. Ias habilidades desarrolla
das en los dos niveles anteriores se utilizan aqui en funcio--

nes de mayor trascendencia.

2.8 Funciones pedagdgicas de los medios audiovisuales

1.- Fijan un mejor aprendizaje en el alumno, al ser uti-
lizados como apoyo a las actividades del profesor en todas las
disciplinas, ya que el aprendiza je es generalmente mejor cuan-

do el alumno usa mds de un solo sentido ala vez,

2.- Permite que haya intercomunicacidén en el binomio ma-~
estro-alumno; tomando en cuenta que el aprendizaje no es sim-
plemente intelectual, si no también emocional, y lo capta en

la medida en que le sea significativo.

3.- Responden al con qué? de los elementos del proceso
enseflanza-aprendiza je; seflalando su uso correcto en bage a los
objetivos de aprendizaje, al ser aplicables a todos 1los nive-
les educativos, en funcidn a la edad mental Yy la cultura del
grupo, atraen y retienen la atencidn de los alumnos, apresuran

do el aprendizaje y creando espectacidn.

L.~ Vitalizan al maestro en la conduccidn del aprendiza-

jes ayuddndolo a liberarse de los medios habituales e inducien

dolo a buscar nuevos caminos de organizacién diddctica.




CAPITULO III

LOS MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA ESCUELA
PRIMARTA

Los mediosg modernos de comunicacidn funcionan como fuer-
zas soclales, culturales y educativas, dentro y fuera de la
escuela afectando la actuacidn y la importancia tanto de los

maegtros como de log alumnos.

Ias funciones de los mediosg en la escuela primaria song
proporcionar informacidn, socializar y movilizar a los alumnos
La funcidn de la informacidn se refiere a la transmisidn y es-
parcimiento de informacidén de un conocimiento mds esencial, y
a la formulacidn de alternativas para la accidén econdmica, so
cial y politica. La funcidn socializadora seria la transmisidn
de un sistema cultural e inculcar valores y normas Que hagan
posible la participacidén de log alumnos en diversas agrupacio-
nes sociales. La funcidn de movilizacidn se refiere a los pro-
cesos de induccidn para hacer alguna cosa, desarrollo de leal-
tad y vinculos esenciales para resolver sus propios problemas,

y los colectivos.

ILa variedad de medios en la escuela primaria actualmente
disponibles para el maestro, le brindan instrumentos de comuni

cacion fuertes y flexibles. Estos medios también pueden afec

tar en forma significativa la calidad de las experiencias de
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aprendizaje para los zlumnos. Ofrecen experiencilas visuales va
liosas y algunzs de ellas proporcionan a los meestrcsg la comu-

nicacidn con gran nimero de nifios, en forma simulténea.

Tog medics sirven como bancos de almacenaje de informa--
cidén de fécil recuperacidn para exhibirlos en el aula, propor-

cionan a log zlumnog infermacidn para poder desarrollar su ex-

]

presidn creativa al hacer cus rpopics meteriales, con fines g

”

ducativoeos e ingtructivos.

Los medios se usan para gue los alumnos esgtudlien en for-
ma de clase cuando participan en el proceso engeflanza aprendi-

ongiguiente cada maestro tlene que aprender a esco-

™
I
(o)
@
-
o]
Q
=
[

ger entre la gran variedad de medios disponibles, y vtilizar -
todog los que estén a su alcance para lograr que la educacidn

sea integrante y eficaz.

A medida gue los educandos vayan adquirlendo una mayor -

4

destreza en la enceflanza cbn log medios podran desarrollar in=
tereses y talentos individuales, y asi esbaran capacitados pa-
ra afirmasr mejor su propia perscnalidad. ILa tarea del maestro

es la de organizar las circunstancias que ofrezcan la mejor --

oportunidad para el aprendizaje y asegurar que éste se lleve a

Cano.

Los medios pueden tener diversas funciones dentro del -
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proceso ensgeflanza aprendizaje: dentro de ellas tenemos los de
la engefianza de la dramatizacidn, documentacidn, andlisis de
actuacidn, simulacidn, y también como vehiculos de expresidn

creativa de 1log alumnos.

Otra funcidn importante de los medios en el aula es que
sirvan como recurso de envolvimiento, motivacidn, aprendizaje
y expresidn del educando cuando produce materiales para uso en

el aula.

Logs medlog han llegado a aplicarse en una gran variedad

de cosasg que tienen capacidad de comunicacidn, pueden denomi-

narse como permanentes o transitorios, de acuerdo a la dura--
cidn de gu exposicidén. Ademds de la capacidad de exposicidn, e
xisten caracteristicas de los medios en relacidn con las condi
ciones para el control de exposicionesg, y para lograr la parti
cipacidn del educando en el aprendizaje, al mismo tlempo su ap
titud para motivar respuestas del alumno tanto orales como no

orales.

Més importante que las cifraé cuantitativas es la natura
leza cualitativa de la gxperiencia del nifio con log medios. El
objetivo es que los alumnos desarrollen competencias de alto
nivel y no que acumulen enormes cantidades de .informacién.

Tas aptitudes que deben ejercitar son: capacidad para analizar
J

y evaluar los conocimientos existentes; reconocer modelos due




37
deten seguirse en un conjunto de datos; aplicar el conocimien-
to a nuevas gltuaciones y utilizarlo para solucionsr problemas

y eplicar estrategilas,

Tas multiples funcicnes de log medios audliovisuales esta

i

blecen u

oo}

contexto para denostrar la forma en gue estog pueden

e

bereficiar el procege educativo.

En la escuels primaria log mediceg audiovisuales mds comy

EL PIZARRON,., El pizarrdn ha sido unc de los materialeg -

ot g . - ’! - - - ™» L.
viguales mds comunnente empleacdos en el aula.Puesto que gene--

ralmente en todas las aulas hay pizarrdn, los profescres
planear y practicar las presentaciornes de idezas en él, del mig

mo modo gue planean y actican otras técnicas padagdgicas,

DIRUJOS. Bl dibujo es un poderoso auxiliar del profesor,
cepaz de dar un sentido mde objetivo a lo que se esgta ensefian-

do. Todo profesor debe esforzarse por dibujar de modc gue sus

palabrag sean mas intultivas y se hags comprender mejor por -
sug alumncs. Se trata de hacer una representacién grafica de -

jdeag, hacléndolas mags accesibles y concretas, huyendo del pu-
ro uso de la palabra, tomando en cuenta que, algunos rasgos o

trazog tlenen mds poder intuitivo y persuasivo que clentos y -

cientos de palabras.
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CARTELES. Los carteles retratan de un modo llamativo una
idea dominante, un pensamiento, un sentimiento o una forma de
comportamiento, pueden ser hechos ya representando una acciodn
o secuencia de acciones, ya montados con fotografias, grabados
recortes de dilarios y revistas, o bien medlante fragmentos re-
presentando divergos tiempos, fases o partes de un fendmeno.
Dibujos, escenas significativasg, bilen coloreadas o dotadas de
log elementos representativos esenciales pueden enriguecer mu
chigimo log carteles. Estos pueden ser variados y permanen--

tes,

GRAFICAS. Ias graficas son recursos visuales que se usan
en mayor grado para representar aspectos cuantitativos y de va
riabilidad de determinados fendmenos. Son muy sugestivas por-
que, con un solo golpe de vista, por lo general, permiten una
visidén de conjunto de un fendmeno cualquiera asi como sus oscl
laciones, avances y retrocesos. las principales graficas son
nhechas con curvas, barras y columnas; se basan en serles y dig

tribuciones de las frecuenciag estadisticas.

ILUSTRACIONES. ILa ilustracidn puede concretar el mensaje
gue se expresa oralmente, por egcrito o aun por sonido. EL di-
Bujo pedagdgico es un recurso excelente para la elaboracidn de
ilustraciones, por ello todo maestro debera recibir una adecua

da formacidén al respecto, a fin de poder ilustrar sus clases -

en el pizarrén siempre que lo necesite, y poder preparar carte
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le

6}

o ilustraciones que faciliten la transmisidn de su mensgaje

a log alumnos.

MAPAS. Los mapas son excelentes auxiliares de la enseflan
za, en el campo de la geografia, historia, astronomia, geolo-
gia etc. Los mapas son la representacidn terrestre en su tota-
lidad o en partes y considerada en sus diversos aspectos: pue-
den ser geograficos, histdéricos, geoldgicos etc. y desde otro
enfogue, pueden ser planos y en relieve, explicativos y mudos.
Segin Fernando Padilha, "Ia utilizacidn de este medio visual y
motor contribuye a desarrollar las facultades de: observacidn,

objetivacidn, demostraciodn.

EXPOSICIONES. Ias exposiciones deberian ser incentivadas
a fin de desarrollar el espiritu préctico, la capacidad de in-
venciodn y el buen gusto dé log educandos.

las exposiciones tienen por fin motivar el estudio mds -
cuidadogo de los alumnos, desarrollandole el espiritu de crea-

cidén y también de relacionar la escuela con la comunidad, son

el vehiculo para atraer la familia hacia la escuela.




CONCLUSIONES

'T

Is pedagogia considerada como clencla, técnica o ar
te nos da los lineamientos a segulr en el proceso enseiap
za-aprendiza je, redundando en la fructificacidn de unz me

jor conduccidn del gquehacer educativo.

Tos maegtros necesitamos apoyarnos de auxiliares, -
téenicas o recurcos con nuevos enfogues que permitan vita

ligar la educacidn permanente y sistemdtica para la forma

cidn integral del educando.

Beg

nrecigo tener presente que el valor diddctico de
log medios audiovisuales no depende de @llos,‘ sino tam-
bién del uso correcto que se les de, y a la adecuacidén de
la psicologia del alumno considerando gue la educacidén mo

<

derna descansa en el principio del resgpeto a la pergonall

dad del educando.
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