UNIVERSIDAD

REDACOGICA SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
NACIONAL . UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

STRATEGIAS DIDACTICAS QUE FAVORECEN
LA COMPRENSION Y APLICACION DEL ALGORITMO
CONVENCIONAL DE LA SUMA EN EL NINO DE PRIMER
GRADO DE EDUCACION PRIMARIA

RAMONA JANCHONDO SIANEZ

PROPUESTA PEDAGOGICA
PARA OBTENER EL TITULO DE
LICENCIADA EN EDUCACION PREESCOLAR

CHIHUAHUA, CHIH., NOVIEMBRE DE 1994

UNIDAD 08-A .



Q
W
Y

v

*Ii‘l
UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

DICTAMEN DEL _TRABAJO DE TITULACION

DICIAREN UL IRy ——m

ST —PST

Chihuahua, Chih., a 3@ de noviembre de 1994.

C. PROFRA. RAMONA ANCHONDO SIANEZ
Presente. -

En mi calidad de Presidente de la Comisién de
Titulacién de esta Unidad y como resultado del andlisis realizado
a su trabajo "ESTRATEGIAS DIDACTICAS QUE FAVORECEN LA COMPRENSION
Y APLICACION DEL ALGORITMO CONVENCIONAL DE LA SUMA EN EL NIRO DE
PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA", propuesta Pedagbgica a
solicitud de 1a C. LIC. ROSA NATALIA SANDOVAL IBAREZ, manifiesto
a usted que reune los requisitos académicos establecidos al
respecto por la Institucién.

Por lo anterior, se dictamina favorablemente su
trabajo y se le autoriza a presentar su examen profesional.

@fﬁ?@%@
S 1t =
ek bing o
=" DE LA COMISION DE TITULACION %‘M
DE : 08A DE LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA "
NACIONAL. | 9. B. P
( Jaivessidad Pedagdai~®
UNIDAD UPN _"_f:

CHHURHU?



DEDICATORIA

A mi madre que en todo
momento me apoyd, dandome

aliento para lograr mi meta.



INDICE

INTRODUGCCION ....oooiiiiinsiaisonsns s s s e

| PROBLEMA

A. Deteccion del Problema .........copeerissumssismmmanessssnnnesssmmnssssssess
B Planteamiento del Problema ........c.cocovueiemimmimmmmmrmnnsamerrmr s
C.  Justificacion del Problema .......cooioimmmmmnnsnrmsnner s
D OBJEHIVOS . vereeeeesssereeeesas s

I MARCO TEORICO
A. Objeto de EStUAIO ....ovvovrevemrrsirisesss st
B. Delimitacion de CONCEPLOS ...vwuvvrrrrsssisrmnnrsusssssss s
1. Representacion GIAFICA «oovenmmnree et
2. Algoritmo CONVENCIONAl ... \iiiveeeemrreersiemmrnsssasrnn s e
3. Algoritmo convencional de 1a SUMa .........ooovuiaermmmmmsmmiemmnenaeees
B AICION ooeeeenvenrmierseenes s senssnses s e s FECRES R s s RS ST
€. COMOCITUENED - vewrnrscareanmanrs s s s
1. El cONOCIMI@Nto fISICO ... verounmrrms e s
2. El conocimiento |6gico-MateMAtICO ....uuvrrersiuemsssmnrese e
3 El conocimiento SOCial ... ...ooorreemiamnrm s
D.  SUjetos PartiCiPANTES ....corsrsrinumssssise s

1. Roles de alumno Y Maestro .......owerrmonessessmmmms s s

Il MARCO CONTEXTUAL
A. Aspecto Legislativo dela Educacion en Mexico ......ovviimmrmmmnensmmmmennee:

B. Modernizacion EQUCALIVA ...o.wresusssenessssmsssesmsmnsnsns s s e

O 00 =N

11
12
12
13
13
14
16
17
18
18
21
22

23
24



1.- El Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la
EdUCAciOn BASICA ....vvorvervrnirnnenncesimmsseassbuesar s srn s er s
B T geTe TTerei o) ¢ WU
b. ANECEAENLES ... oevineeiiiieiae e
c. Los retos actuales de la educacion ........cccooeeiimmmnnensenes
d. La Reorganizacion del Sistema Educativo: Federalismo
EUCALIVO v eeeeeeeeanensseneeeeanaenssb s snsreeceessssaesaeeses
. Reformulacion de los Contenidos y Materiales Educativos ...
f Revaloracion de la Funcion Magisterial .........ccoooooomnnnne
2 - Ley General de EAUcacion ...........ooooiieimrn e
3.- Programa de Educacion Primaria ...
a. Programa Emergente de Reformulaciéon de Contenidos
y Materiales EQUCAEIVOS ......ooooiiiiriiniiieeee e
CONtEXEO SOCIAL «.vvn it ettt
1. La cOMUNIAAA .. .oeereeeeiein it eeaee e e
D LA ESCUEIA +oveennieneee e et eee e e e e
B I GIUDO v et oo

IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A.
B.

Situaciones de ApPrendizaje .........covveerinrnnransss

25
25
26
26

27
28
28
30
32

32
34
34
85
36

38
59
61
62
64



INTRODUCCION

Al hacer una reflexion sobre la actividad docente se puede apreciar que no es facil,
pues trae consigo problemas y contradicciones que repercuten en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Ante esta realidad, el maestro no puede estar al margen, debe ofrecer a los
educandos mas y mejores oportunidades, alternativas que le faciliten construir su

propio lenguaje.

Para que el maestro pueda cumplir con su labor de manera mas eficiente y con
fundamentos teéricos en torno a su practica docente, la Universidad Pedagobgica
Nacional, a través de su curriculo en las licenciaturas que ofrece a nivel nacional ha
estado dotandolo de herramientas, pues se considera la labor docente como un

elemento muy importante del progreso de la sociedad.

Al reconceptualizar la practica docente, el maestro esté capacitado para proponer
acciones concretas que conduzcan a la resolucion de algunos problemas que se
presentan en el proceso ensefanza-aprendizaje, como el que aqui se plantea: ¢Qué
estrategias didacticas aplicar para propiciar la comprension y aplicacion del algoritmo

convencional de la suma?

El presente trabajo esta estructurado de tal manera que permita al lector comprender

el procedimiento que se llevo a cabo en su elaboracion.

Primero se eligio de entre algunos problemas sobresalientes que se presentan en la
practica docente, uno que a juicio propio es de mayor relevancia y de interés para
entenderlo; tal es el caso de Estrategias didacticas que propicien la comprension y
aplicacién de la representacion del algoritmo convencional de la suma en el nifio de
primer grado de educacion primaria; luego se expone su justificacion y los objetivos

a lograr.
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A continuacion el marco tedrico o capitulo Il que responde a la necesidad de
fundamentar teéricamente los diferentes elementos: el sujeto, el objeto, maestro, que
intervienen en el problema que se plantea como objeto de estudio. Enseguida el
capitulo Il presenta el marco contextual donde se senala el aspecto legal e institucional,
asi como el aspecto social que tiene relacion directa y una influencia determinante en

la escuela.

Después de estos aspectos de gran importancia se presenta el Capitulo IV, aqui se
inicia la elaboracion de las estrategias, que se refieren a los procedimientos que el
maestro ha elegido para llevar a cabo el proceso de construccién del conocimiento en
el nifio, de manera propicia y favorable. Tales estrategias van de acuerdo a la
concepcion del objeto de estudio vy del sujeto de conocimiento; han de ofrecer
alternativas viables y satisfactorias al planteamiento inicialmente mencionado, cuyo
objetivo es que el nino de primer grado comprenda y aplique la representacion del

algoritmo convencional de la suma.

Por dltimo se enuncian las conclusiones a las que se llegd con la aplicacion de las
estrategias que se proponen, se presenta la bibliografia que se consulté para su

elaboracién y se consideran los anexos.



I PROBLEMA
A. Deteccién del problema

A través de observar el trabajo en nifios de primer grado, especificamente en el area
de matematicas, en la resolucién de problemas, se pudo constatar que un problema
existente es el de las representaciones gréaficas del algoritmo convencional de la suma.
Posteriormente se aplicé un instrumento para comprobar su existencia, el cual se

realizd de la siguiente manera:

Se le mostraron seis fichas rojas, cuatro en una mano y dos en la otra, después se
juntaron y enseguida se les pidié que cada quien escribiera lo que se habia hecho pero

sin usar letras, sd6lo con numeros.

Después se les mostraron cuatro fichas y frente a ellos se quité una, también aqui se

les pidi6 que escribieran la operacién y el resultado también sin utilizar letras.

Enseguida se les dijo un problema en forma oral, éste se debia resolver por medio

de una suma.

Los nifios, en su mayoria resolvieron correctamente la suma, la resta y el problema,

pero fueron pocos los que lograron representar convencionalmente el algoritmo.

B. Planteamiento del problema

Puede decirse que uno de los problemas en torno al &rea de matematicas en el primer
grado de educacion elemental, se centra basicamente en la manera de abordar las
representaciones graficas convencionales, considerandose éstas como la forma de
comunicar a través del tiempo, hechos, datos, conceptos en sustitucion del objeto,

ademas de propiciar en el nifio la necesidad de usarlas como la mejor manera de
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comunicarse con alguien que no esta presente.

Por lo anterior se considera un problema de gran importancia que debe ser digno de
reconsiderar: ;Qué estrategias didacticas aplicar para que el nifno de primer grado
llegue a comprender y a aplicar la representacion del algoritmo convencional de la

suma?
C. Justificacién del problema

El problema se presenta generalmente en los primeros grados de educacién primaria
(12 y 29), aunque en muchas ocasiones los nifios de grados superiores no han llegado
a conceptualizar el uso y la aplicacion de las representaciones graficas convencionales

para resolver sumas.

Los nifios son capaces de manejar conceptos y operaciones matematicas descono-
ciendo el lenguaje grafico matematico, es decir, con justificaciones respecto de lo que
hicieron mentalmente para dar el resultado, ya sea una suma o resta, pero al pedirles
que lo representen graficamente, lo hacen en forma no convencional, esto quiere
decir, sin utilizar numerales y signos, en otras palabras sin utilizar algoritmos

convencionales.

Se ha observado en grupos de tercer grado, por ejemplo, que al presentarles un
problema, el cual se debe resolver por medio de una suma, los ninos dan el resultado
inmediatamente en forma correcta porque entendieron perfectamente el tipo de

relacion que se establece para encontrar tal resultado.

El maestro les pregunta: ;qué fue lo que hicieron?, ;como supiste el resultado?; el
nifio da su justificacion de lo que hizo mentalmente sin llegar a realizar la representa-
cion convencional de la operacion, debido a que no ha descubierto la importancia y

ventaja de la misma, es decir que pueda ser interpretada por quien lo lea.

Habitualmente se ha pensado que la construcciéon de las nociones aritmeéticas, el
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aprendizaje de las operaciones clementales, estan ligadas al de su representacion
grafica; enfatizando que los nifios memoricen signos graficos aritméticos, creyendo
que al memorizar y reproducirlos, adquieren el concepto de numero y otras nociones

matematicas.

El concepto de numero, las nociones aritméticas elementales, en general, son
construidas por el nifo manipulando objetos y reflexionando sobre sus relaciones, en
cambio las representaciones convencionales son aprendidas por transmisién social,
dichas representaciones pueden ser simbolos o signos. Casi todos los signos tienen
parecido figural de lo que representan, por ejemplo: el signo mas (+), no tiene ninguna

relaciéon de su semejanza con el concepto maés, dicha representacion es arbitraria.

Las representaciones graficas sirven para suplir al objeto que no esta presente,
puede considerarse que cumple la funcion de memoria, de comunicacion, como

indicador para recordar hechos, conceptos, entre otras.

Para que se logre la comunicacion, el nifo debe reconocer, memorizar grafias,
signos o simbolos y asi lograr la interpretacion de lo que estéa escrito, siendo necesaria
también la convencién social. Se considera muy importante que el nifio comprenda y
sepa darle utilidad adecuada a las representaciones graficas convencionales en su vida

diaria.
D. Obijetivos

En el presente trabajo se plantean algunas estrategias didacticas para lograr los

objetivos que a continuacion se exponen:
Que el nino de primer grado:

« Utilice las representaciones graficas para recordar datos, hechos, conceptos a través

del tiempo y del espacio, que lo lleven a interpretar lo escrito.
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« Descubra la necesidad de utilizar representaciones graficas arbitrarias y convencio-

nales, que sepa por qué y para qué lo hace.

e Construya el algoritmo convencional de la suma.

e Aplique adecuadamente el algoritmo convencional de la suma.



I MARCO TEORICO

A. Objeto de estudio

La matemaética puede caracterizarse como una materia cientifica, partiendo de

analizar su desarrollo histérico, sus métodos de ensefianza y su objeto de estudio.

El ser humano se ha enfrentado a problemas concretos, necesidades practicas que
lo han obligado a razonar, ya que las funciones variantes de la inteligencia parten de
la asimilacidon-acomodacion, cuyo proceso refleja un estado de adaptacion progresiva

estable.

Desde el punto de vista historico, la matematica como objeto de conocimiento es

construido por la sociedad y producto del proceso de desarrollo psicologico del sujeto.

Constantemente se observa la aplicacion de las matematicas ya que siempre esta en

constante relacion con la realidad.

La elaboracién o solucién de problemas complejos, se debe a la intervencion de las
matematicas basandose en el pensamiento abstracto (1). Debido a esto es importante
para la humanidad ya que es un conocimiento que se ensefia y se construye en la
escuela; a través de planes y programas que se llevan a cabo con variadas metodologias

acordes a los niveles de desarrollo del nifo.

También como objeto de estudio, es considerado como un lenguaje por medio del
cual se expresan ideas, utilizando como instrumentos de expresion signos graficos que

permiten aprender y asimilar experiencias intelectualmente.

(1) MORENOQO, Montserrat. "El pensamiento matematico:. Ant. U.P.N., S.E.P.
La matematica en la escuela l. p. 68-71.
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Al igual que la escritura, la matematica para comunicar pensamientosy sentimientos
tiene que utilizar un sistema convencional de signos o simbolos comun entre los sujetos

para efectos comunicativos.

B. Delimitaciéon de conceptos

En el planteamiento del problema, se manejan algunos conceptos que son objeto de

delimitar.

1. Representacion grafica, es la forma de comunicar, de expresar ideas, sin que esté

presente el objeto real, utilizando como medio la escritura o el dibujo (2).

La forma de comunicar y de expresar ideas haciendo uso de un acuerdo social, es
lo que llamamos representacion convencional ya que se caracteriza por poder ser

interpretado por cualquier sujeto que lo lea.

El nifio se forma representaciones mentales, para poder comprender la realidad y
actuar sobre ella. Algunas de esas representaciones no son accesibles para ser
comprendidas por otros sujetos incluso para el docente. Sin embargo, algunas
representaciones mentales son objetivables, en el sentido de que se pueden observar

manifestaciones importantes en las producciones del sujeto.

Cualquier representacion grafica incluye un significado que son los objetos o
acontecimientos conceptualizados y un significante, son signos o simbolos por los que
el sujeto puede dar a conocer graficamente el significado, es decir de manera escrita.
Segun Piaget, "el nifio no aprende los signos convencionales mediante la asociacion,
con objetos sino mediante la asimilacion. Los nifios asimilan los signos o las ideas que

han construido mediante la abstraccion reflexionante” (3).

(2) NEMIROVSKY Myriam y Carvajal. "La representacion grafica” Ant. U.P.N,, S.EP.
La matematica en la escuela | p. 61-65.
(3) CONSTANCE Kazuko Kamii. "El nifio reinventa la aritmética” Implicaciones de la

teoria de Piaget. aprendizaje Visor. p. 91.
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2. El algoritmo es un término usual para nombrar cualquier procedimiento de célculo,

aplicable también a los signos matematicos: mas, menos, por, entre otros (4).

Se utiliza en la representacion de la suma o adicién que viene a ser la reunion de dos

o mas numeros en los que se obtiene como resultado uno solo.

3. Algoritmo convencional de la suma

Se le llama algoritmo convencional de la suma a la serie de procedimientos
conocidos por todos para solucionar algun problemade calculo, también son represen-

taciones de conceptos.

En el algoritmo esta presente la regla de la adicién que consiste en unir un cardinal
con otro cardinal para obtener otro cardinal, por ejemplo:

5  cardinal
+ 3 cardinal

8 cardinal

Los algoritmos convencionales se relacionan intimamente con las reglas del Sistema
de Numeracion Decimal por eso se dice que los pasos algoritmicos se fundamentan en
la comprension del Sistema de Numeracion Decimal y de la operacioén que representa

ademas del conocimiento logico matematico que le antecede a ésta.

Segun Vergnaud “para que haya comprension de la regla de la adicién es necesario
que el nifo establezca ciertas analogias, semejanzas entre la representacion y el

concepto; entre representacion y reglas de accion” (5).

(4) SALVAT Enciclopedia, Diccionario. "Algoritmo”. p. 116.
(5) 1. VELAZQUELZ y otros. “La adicién y la sustracion”. Ant. SE.P., UP.N
la matematica en la escuela 1l 1993. p. 87-126.
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Es recomendable enfrentar al nifio al conocimiento de la regla de adicion, facilitan-
dole materiales que le den oportunidad de desarrollar su pensamiento en cuatro
niveles: primeramente con objetos, después con conjuntos; en seguida con cardinales

y finalmente con la representacion escrita de cardinales.

4. La adicion.

Piaget dice: "la nocion de adicion presupone las ideas logicas (la clasificacion,
seriacion, conservacion de cantidad, concepto de namero, inclusioén) "(6). Sin ésa base

loégica el nino solo memoriza, es decir, mecaniza.

Para definir lo que es suma de nimero es necesario partir de la idea de reunion de
conjuntos con elementos completamente diferentes, es decir, conjuntos disjuntos y las
propiedades basicas de la reunién de estos forman la base de algunas propiedades

aritméticas.

Basicamente es una operacion con dos nimeros para obtener un tercero, es decir

a+b=c 6 3+8=11

Las propiedades de la adicién son las mismas que posee la reunion de conjuntos. Asi
las mencionamos: Propiedades de cerradura, consiste en sumar un numMero cardinal a

otro para obtener otro numero cardinal, por ejemplo 3+2=5.

Propiedad conmutativa, esta se refiere a que se puede cambiar el orden de los

sumandos, ejemplo 2+4 4+2.

Propiedad asociativa, se aplica a la adicion cuando esta integrada por 3 numeros,

por ejemplo 2+4+5
(2+4)+5 6 también

(6) 1. VELAZQUEZ y otros. "La adicion vy la sustrccion” Ant. SEP.,UP.N
la matematica en la escuela lli. 1993. p. 87-93
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2+(4+5)

Ya que se dijo que la adiciéon es con dos numeros, por ello, primero se suman dos

de ellos y al resultado de éstos se le suma el tercero.

En la adicion, existe un namero cardinal con un papel especial, el cero que es el

elemento neutro porque si sumamos cero a cualquier numero no lo modifica (7).

El signo + (mas) en la suma no siempre significa agregar, es muy importante el
contexto en el que se presente por ejemplo cuando se quiere representar las diferentes
partes que componen una cantidad 8+2=10; en este caso, no indica transformaciéon
de una cantidad como el resultado de agregar otra sino como indicador de la unién de
partes que tomadas en conjunto forman una cantidad, el diez; en cambio si decimos
que en un florero hay 10 flores rojas y 27 azules ;Cuéantas flores hay en el florero? aqui
se obtiene la composicion de dos subconjutos (flores rojas, flores azules). Hay 37

flores.

En cambio si planteamos que Karina tenia 600 nuevos pesos y se sacd en una rifa
1500 nuevos pesos. Este problema también se resuelve utilizando el signo mas, sin
embargo aqui se esta dando una transformacioén porque se esta modificando la
cantidad inicial que se tenia, resulta una nueva cantidad.

600 + 1500 = 2100 nuevos pesos

Con estos ejemplos se puede ver que no siempre que se utiliza el signo mas se esta
haciendo exactamente lo mismo va a depender del contexto de cada problema, habra
ocasiones que nos indique una transformacion, otras solamente una reunién de

conjuntos o de numeros.

Para que el nifio pueda resolver determinado tipo de problemas, es basico su nivel

(7) SEP UPN. Valor posicional y adicion. Apéndice. La Matematica en la escuela |
1991. p. 39-44.
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de desarrollo cognoscitivo y para que comprenda y aplique el algoritmo, es necesario
que descubra el sentido de las operaciones, dicho con otras palabras, que entienda
cuando y para qué le van a servir. También no debemos olvidar la importancia que tiene
plantear situaciones problematicas desde un principio. Ademas de que existen proble-
mas aditivos de naturaleza muy variada, diferentes por las relaciones que se establecen

entre los datos que se dan a conocer en cada uno.

La suma es facil y natural para el nifno, se le debe dar oportunidad de sumar
cantidades usando su propia logica. Cuando el niflo emplea su capacidad de reflexion,
aprende a sumar sin que haya necesidad de decirle como hacerlo, sintiéndose mas

seguro de su capacidad para comprender las cosas.

Es recomendable dejar a los nifios que sumen cantidades por su cuenta, asi pondran
en practica diferentes estrategias adoptando las mas apropiadas para ellos, dandole la
oportunidad de que construya sumasa través de sus acciones mentales.” La produccién
de signos por parte del nifio refleja la forma de pensar mas adecuadamente que la
interpretacién de los signos, porque al producir los signos interioriza sus propias ideas

(construidas mediante la abstraccion reflexionante)” (8).

Son objeto de interés para los ninos, ol uso de situaciones cotidianas en el aula para

estructurar logicamente la realidad como proceso natural, favoreciendo su autonomia.

El nifio autébnomo de por si posee la iniciativa para hacer preguntas sobre los sucesos

que observa, la reflexion es la actividad mental: el nucleo del desarrollo cognitivo.

Dia a dia el nifio enfrenta sus propios problemas, e imagina la forma de resolverlos.

C. El Conocimiento

(8) CONSTANCE Kazuko Kamii. “El nifio reinventa la aritmetica". Implicaciones de la
teoria de Piaget. Aprendizaje Visor. p. 91
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La psicologia de J. Piaget explica con gran claridad los procesos de construccién del

conocimiento y la interaccion entre sujetos cognoscentesy el objeto de conocimiento.

El sujeto es el tnico que posee la cualidad de reflexion, la capacidad de determinar
inteligentemente su relacion con el objeto, dicha inteligencia se desarrolla debido a tres

tipos de conocimiento o experiencias: fisicas, l6gico-matematico y social.

Es necesario que el sujeto actue sobre los objetos para poder conocerlos y adaptarlos
a su necesidad, cambiandolos, desechandolos, separando, conectando, desconectan-
do, volviendo a unir. Es asi como se dan las interacciones entre el sujeto y los objetos,

surgiendo el conocimiento, mas no del sujeto ni del objeto en forma aislada.

El conocimiento esta siempre unido a las acciones del sujeto con relacion al objeto,
desde la accion mas elemental hasta la mas complicada, se dan constantemente
reacomodos en la estructuracion mental. "En la interaccion sujeto-objeto intervienen
acciones mentales llamadas asimilacion (accion del sujeto sobre el objeto) v acomoda-
cion (accion del objeto sobre el sujeto) y al producirse un equilibrio entre ambos

procesos se obtiene la adaptacion que puede ser progresivamente estable”. (9)

El conocimiento tiene su origen en las interacciones entre el sujeto y el objeto, masnoenla
informacion verbal, éste depende de las estructuras de accion de las interrelaciones entre los

objetos. Estas estructuras facilitan el surgimiento de la construccion.

El problema epistemologico debe ir necesariamente a la par con el desarrollo de la
inteligencia, que consecuentemente dara capacidad al sujeto de conocer los objetos

adecuadamente.

Piaget establece tres tipos de conocimiento:

1. El conocimiento fisico

(9) LABINOWICZ, E. "El conocimiento de cuerdo a Piaget". Introduccion a Piaget. p. 38.
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Los sujetos conocen caracteristicas de los objetos al observarlos y manipularlos; es

decir, color, tamano, forma, entre otra.

2 El conocimiento l6gico-matematico
Se inicia con el conocimiento fisico, de ahi parte su construccion, al establecer
relaciones mentales entre las caracteristicas de los objetos (abstraccién reflexiva),

como ejemplo se puede mencionar las semejanzas y diferencias entre dos objetos.

3. El conocimiento social
Se aprende de la sociedad en la que se desarrolla el sujeto, por ejemplo el lenguaje;

es natural y arbitrario. Este conocimiento se construye a partir del l6gico-matematico.

El desarrollo intelectual es un proceso continuo porque cada estructura se integra a
una anterior, entonces éstas presentan cambios caracteristicos que permiten una
division en etapas cualitativas; es en €sa variacion donde Piaget centra su atencion
estableciendo periodos y estadios delimitados por edades aproximadas. Para este
autor los individuos evolucionan por todas estas etapas, aunque no necesariamente
con limites cronolégicos fijos, «cada etapa se caracteriza por iniciar con un periodo de

preparacion y culminar en un periodo final de logro» (10).

Piaget considera cuatro etapas por las que atraviesa el nino para lograr su desarrollo:

e Periodo sensoriomotriz

De cero a dos anos aproximadamente, en esta etapa se presentan los primeros
habitos elementales, después de un periodo de tendencia instintiva, reflejos; aparecen
las sensaciones, las percepciones y movimientos de lo que para este autor denomina

«esquemas de accion» (11). Reconoce el mundo que lo rodea practicamente; objetos,

(10) FALVELL, J. "La naturaleza del sistema” Ant. SEP. UPN. La matematica en la escuela 1.

p. 220
(11) AJURIAGUERRA, J. De. "Estadios del desarrolo segun J. Piaget”. Ant. SEP. UPN,

Desarrollo del nifio ¥ aprendizaje escolar. p. 106




19

espacios, tiempo, permitiéndole objetivar el mundo exterior con respecto a su propio
cuerpo, al final del primer afio de vida, inicia la asimilacion generalizadora o busqueda
del objeto ausente. También comienza la asimilacion de conocimiento, aparece el

lenguaje, el juego simbolico, la escritura y el dibujo.

e Periodo preoperatorio

Abarca de dos a seis o siete anos aproximadamente. Aparece la representacion
simbolica en forma de actividades ladicas o juegos simbolicos, es decir, imita,
representa las situaciones observadas, los utiliza como medio de adaptacién tanto
intelectual como afectivo. Intelectualmente es egocéntrico, no puede prescindir de su
propio punto de vista y en experiencias concretas no puede abstenerse de la intuicién

directa.

Su pensamiento es irreversible porque no es capaz de regresar atras por ello no
puede comprender que se conserva la cantidad de un liquido al pasarlo a un recipiente

mas estrecho.

El lenguaje, permite en el nifio, adquirir progresivamente una interiorizacion,

utilizando signos verbales y sociales transmisibles oralmente.

e Periodo de operaciones concretas
Es de siete a once o doce anos aproximadamente. A esta edad muestra un avance
notable en relaciéon a la socializacién y objetivacion del pensamiento, respecto a

operaciones concretas; Piaget habla de «estructuras de agrupamiento» (12).

Ya su pensamiento es reversible, tiene mayor posibilidad para trabajar con transfor-
maciones, conservacion de cantidad y de peso. Es capaz de explicar fenobmenos fisicos
en forma mas objetiva. Aparece la conservaciéon de volumen, la nocién de espacio,

tiempo y velocidad. El lenguaje es mas rico y lo emplea como forma de comunicacion

(12) Ibidem. p. 108
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social; gracias al intercambio social; el pensamiento del nifio se hace objetivo y de una

auténtica colaboracion en grupo.

Es capaz de resolver operaciones aritméticas elementales tales como la suma y resta;

emplea la estructura de agrupamientos en problemas de seriacién y clasificacion.

Establece equivalencias numeéricas independientemente del orden espacial de los
elementos. Puede comprender la idea de velocidad estableciendo una relacion entre

duracién y espacio recorrido.

Comienza a tomar en cuenta las acciones de los demas no solamente la propia. En

cuanto a comprension de la lectura, ya la posee.

Dadas las caracteristicas del pensamiento en el nifio de ésta edad, es importante
mencionar que para que el sujeto construya el conocimiento es necesario enfrentarlo
a situaciones de aprendizaje que le sean significativas, de acuerdo a su nivel de
desarrollo, tal es el caso de la comprension y aplicacion de la representacion del
algoritmo convencional de la suma: Partir de planteamientos de situaciones problema-
ticas para conducir al nifio a buscar formas de solucion en donde ponga en juego su

pensamiento l6gico-matematico.

Tomar en cuenta el interés del nifio por el juego, ya que a esta edad es parte esencial
de su vida, pues en la medida en que se le presente el objeto de conocimiento a través

de éste, el aprendizaje resulta mas significativo.

De suma importancia resulta para el sujeto poder interactuar con objetos concretos,
a traves de ella, reflexiona sobre las acciones y relaciones que realiza con ellos
facilitandole probar sus propias hipotesis, confirméandolas o reestructurandolas a

traves de la confrontacion y asi elaborar una cada vez mas avanzada.

Para poder lograr que el nifio se apropie del lenguaje grafico matematico es
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indispensable que descubra la necesidad de utilizarlo, dandole libertad de crear sus
propias representaciones, permitiéndole construir un lenguaje matematico propio
donde de a conocer su pensamiento y de ésta manera pueda llegar a una representa-

ci6on convencional.

e Periodo de operaciones formales

Comprende desde once a dieciséis o dieciocho afos aproximadamente, aqui se
desarrollan los procesos cognitivos, aparece el pensamiento formal, hipotético-
deductivo. Su conocimiento sobre la realidad es mas objetivo y en su razonamiento
puede combinar ideas que ponen en relacion, afirmaciones o negaciones empleando
operaciones proporcionales (implicaciones, disyuntivas, exclusiones). En esta edad es
mas autéonomo, puede reconocer que sus actividades contribuyen a su propio futuroy

al de la sociedad.

La adolescencia es una etapa critica, el sujeto todavia es incapaz de tener en cuenta
las contradicciones de la vida humana, individual y social; por esta razon su vida
personal tiende a ser fantasiosa y en ocasiones al confrontar su vida con la realidad es

causa de conflictos afectivos y/o emocionales.

Para los efectos del presente trabajo, se consideran las caracteristicas del periodo de
operaciones concretas, mismas que obedecen a la etapa en que se encuentra el nino

de primer grado de educacion primaria.

D. Sujetos participantes

Para que se lleve a cabo el proceso ensefanza aprendizaje es necesario la presencia
de algunos elementos, que interrelacionandose entre si, forman una estructura
didactica, dichos elementos son: el alumno, el profesor, los contenidos, los objetivos
y las estrategias. En este apartado se consideran las caracteristicas del alumno y del

maestro como sujetos que intervienen en el proceso.
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1. Roles de alumno y maestro

La edad en la que se encuentra el nino de primer grado es entre los seis y siete anos
aproximadamente, por lo que su pensamiento es reversible, aparece la representacion
simbolica a través de los juegos simbolicos. Intelectualmente es egocéntrico, no puede
prescindir de su propio punto de vistay en experiencias concretas no puede abstenerse

de la intuicion.

De acuerdo a la Didactica Critica, el alumno, como elemento integrante del proceso
ensefnanza aprendizaje es un sujeto en constante actividad para su propio aprendizaje;
de ahi que el aprendizaje que se intente promover en el proceso de elaboracién
conjunta, en el que el conocimiento no se da como algo acabado de la persona que lo
posee a los que no lo tienen, sino como un proceso dinamico de interacciones Y

transformaciones.

Dentro de este mismo marco el papel que juega el maestro inicia desde que realiza
la planificacion de actividades de aprendizaje, en las que hay que tomar en cuenta al
educando en cuanto a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotor, poniendo
especial atenciona los procesos de estructuracion mental, estimulando las interacciones
grupales y por equipo, mediante el disefio de actividades adecuadas e interesantes que
permitan al maestro y al alumno interactuar para que éste ultimo construya su
conocimiento. Sélo con las interacciones maestro-alumno, alumno-maestroy alumno-

alumno se puede lograr el verdadero aprendizaje.

Es necesario que el maestro, propicie situaciones de aprendizaje que den oportuni-
dad al alumno de participar activamente en la construccion de su conocimiento,
permitiéndole que se exprese espontaneamente ya que todo esto le servira al maestro
como indicadores para dirigir, favorecer y evaluar los avances y errores en el

aprendizaje del nifo.

123716
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B. Modernizacion Educativa

La modernizacion educativa propuesta en el presente sexenio (1988-94), plantea
cambios en el aspecto técnico y material, sin modificar lineamientos que establece el
Articulo 32 v la Ley General de Educacién. Dentro de los cambios que se pretende
estan: la construccion de mas centros educativos, aumento de bibliotecas escolares,
dotacion de materiales y apoyos didacticos, donde mayor preferencia a la educacién
en el medio rural e indigenas y mas importancia para los adultos; enlazar
pedagogicamente los contenidos de educacion preescolar con los de la primaria y
secundaria, enfatizando en aquellos que promueven el desarrollo del conocimiento
historico y el sentido civico en los nifios, culminando con la formacion cientifica y
tecnologica que propicie la busqueda e investigacion del aprovechamiento de sus
propios recursos para la soluciéon de problemas de su medio, de tal forma que desarrolle

la capacidad autodidacta.

También se pretende impartir a los maestros de primaria, cursos de capacitacion

para promover la cultura, la educacion artistica y'tecnologica.

Los programas se diversifican de acuerdo a las regiones es decir, los contenidos
basicos y los lineamientos de evaluacion, se pretende sean congruentes a las necesi-

dades de a educacion rural o urbana en que se encuentre la comunidad.

Ante este proceso de modernizacion educativa, la Educacién Primaria ha sido
caracterizada como el elemento basico establecido que: "Ofrecera los contenidos que
promuevan un conjunto fundamental, integrado y suficientemente solido de aprendi-
zajes para asegurar una formacion esencial, propiciar una vida de calidad y, al mismo
tiempo, la oportunidad de desarrollar, profundizar y perfeccionar posteriormente los

conocimientos.” (14)

(14) CONALTE, Hacia un modelo eduativo. Poder Ejecutivo Federal, Programa para
la modernizacion educativa 1988-94. Separata educacion basica. p. 17



Il MARCO CONTEXTUAL

A. Aspecto Legislativo de la Educacién en México

La Constitucién Mexicana es el documento legal que rige a nuestro pais, marca los
lineamientos que se han de seguir para lograr una sociedad justa y con igualdad de
derechos. Aspirar a lograr un verdadero desarrollo individual, en beneficio propio y de

la colectividad, es uno de los aspectos de mayor importancia en la vida social.

La Educacion en México, como factor de desarrollo, se apoya juridicamente y
legalmente en el Articulo Tercero Constitucional. El cual sefiala el establecimiento de
una educacion tendiente a lograr un desarrollo integral y armonico de todas las
facultades humanas, con el fin de mejorar la convivencia, la cooperacion y la

solidaridad entre los semejantes. (13)

La educacion oficial es laica, ya que respeta la libertad de creencias religiosas,
fundamentandose en el progreso de la ciencia y combate siempre la ignorancia y sus

efectos.

Es democratica, considerando a ésta como factor de desarrollo necesario para el
pais. Nacional porque es igual para todos, buscando el aprovechamiento de los
recursos y en defensa de la independencia. Fomenta la conciencia humana la

integridad familiar y la igualdad de los mexicanos.

En el Articulo Tercero se reafirma que la educacion que el Estado imparta es gratuita.
Asi mismo, se facultaala Secretaria de educacion Publica del Ejecutivo Federal, incluir
en los programas de educacion primaria, secundaria y normal los contenidos regiona-
les y proporcionar servicios de actualizacion constante al magisterio de educacion

basica y normal.

(13) SEP. "Articulo Tercero Constitucional v Ley General de Educacion”. p. 27-30 Ed. 1993.
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Desde este punto de vista, la escuela primaria es importante y necesaria en lo
educacion de los individuos, tanto de transformadora de conocimientos como en el
proceso formativo. El maestro, como principal responsable de la educacion formal de
los mexicanos, debe reflexionar sobre el tipo de hombre que demanda la comunidad
en que trabaja; tener conciencia que el alumno debe ser analitico, critico y reflexivo
para contribuir a la transformacién de la sociedad. Para ello tendra mayor libertad de
organizar el proceso de ensefanza aprendizaje de acuerdo a su criterio y a las
necesidades del grupo que atiende y la posibilidad de enriquecer las actividades, que
el programa escolar se proponen, adaptandolo al contexto escolar en el que se ha de
aplicar. No obstante es necesario, que se le proporcione una vida digna y se le dé

reconocimiento a su profesion.

1. El Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica.

a) Introduccion

La educacién esté presente en toda la historia de la humanidad. Ha acompafiado al

hombre en la busqueda de desarrollo integral.

El México actual presenta una serie de retos para fomentar su desarrollo, requiere,
entre otras cosas, de una organizacion social basada en la democracia, libertad v
justicia: para lograr tal objetivo es necesario contar con una educacion de alta calidad.
«___ con caracter nacional y con capacidad institucional, que asegure niveles educativos

suficientes para toda la poblacion» (15).

El Gobierno Federal, asi como los Gobiernos de los Estados y el Sindicato Nacional
de Trabajadores de la Educacién, tomaron un acuerdo para modernizar el Sistema
Educativo y elevar la calidad de la educacion, para ollo se intenta incluir en el programa

también a la sociedad, para asegurar que la educacion recibida sea base para la

(15) SEP. Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacién Basica. p. 1, 1992.
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formacion de ciudadanos democraticos, reflexivos y analiticos, capaces de descubrir

nuevas pautas para seguir en la resoluciéon de sus problemas.

El Acuerdo Nacional se concentra en la educacion basica, pues es ahi donde se
adquieren los conocimientos esenciales para todo ciudadano, ademas se ha anadido la
educacion Normal, aqui se capacita a los docentes que habran de continuar el

desarrollo del programa.

La educacion basica impulsa el desarrollo social a través de la actividad productiva
que incluye participacion de la mujer, asi como también genera niveles mas altos de
empleo bien remunerado, "mejores condiciones generales de alimentacion y de salud,

y actitudes civicas mas positivas y solidarias”. (16 )
b) Antecedentes del Acuerdo Nacional.

Desde 1921 que se cred la Secretaria de Educacion Publica se ha buscado extender

el servicio educativo y satisfacer la demanda.

Actualmente existe un consenso nacional acerca de a necesidad de transformar el
Sistema Educativo, de tal manera que responda a los nuevos retos y exigencias que el

sistema politico y econdmico demanda.
El avance en lo educativo es notable, uno de cada tres mexicanos esta en la escuela

y dos de cada tres ninos tienen acceso a la educacion preescolar, se atiende en un 90%

la demanda es primaria y cuatro de cada cinco egresados tienen acceso a la secundaria.

c) Los retos actuales de la educacion

El Xl Censo General de Poblacion y Vivienda, de 1990 permite apreciar los

(16) SEP. Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica. p. 2. 1992.
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limitaciones en la cobertura educacional, referentes a alfabetizacién, acceso a prima-

ria, retencion y promedios de anos de estudio.

Para atender los retos educativos, es necesario considerar los elementos externos e
internos que inciden en el sistema educativo; en los primeros estan en el nivel de
crecimiento del ingreso per capita, acceso a servicios basicos como salud y vivienda,

calidad de alimentacion de nifios y jovenes, entre otros.
Los factores o elementos internos son los que se refieran al sistema educativo en si.

Es necesario que el aumento de recursos previstos para las proximos anos, en
materia educativa, vayan acompanados de estrategias favorables que revistan de
importancia los puntos esenciales del sistema que son, entre otros; los contenidos y

materiales educativos, la motivacion y preparacion del magisterio.

El Acuerdo Nacional tiene como principal compromiso, el reconocer a la educaciéon
como elemento decisivo en el porvenir de la Nacién, asi como respetar su caracter
nacionalista y atender en la creciente canalizacion de recursos publicos «la reorgani-
zacion del sistema educativo, la reformulacion de contenidos y materiales educativos

y la revaloracion social de la funcién magisterial» (17).
d) La Reorganizacion del Sistema Educativo: Federalismo Educativo.

Para evitar el centralismo y burocratismo del sistema educativo, el Gobierno Federal
transfiere a los gobiernos estatales los elementos de caracter técnicoy administrativo,
derechos y obligaciones, bienes muebles e inmuebles con los que la Secretaria de
Educaciéon Publica venia prestando los servicios educativos en el Estado respectivo;
comprometiéndose a transferir recursos suficientes para que se eleve la calidad de la

Educacion y se amplie la cobertura. De la misma manera, los Estados son responsables

(17) Op. Cit. p. 7



28

de proponer el disefio de contenidos regionales y su :nclusién en los planes de estudio.

Los Gobiernos estatales deberan involucrar a los municipios para que a su vez,
gradualmente adquieran la responsabilidad de mantenery equipar a las escuelas, todo
ello por medio de un organismo recién creado que se definira como Consejo municipal

de Educacion.

e) Reformulacion de los Contenidos y Materiales Educativos.

Los antiguos planes y programas de educacién basica fueron resultado de un
meritorio esfuerzo, se mantuvieron en vigor durante veinte anos pero para la época
actual resultaron obviamente extemporaneos, con marcadas deficiencias, advertidas
por maestros, padres de familia, miembros de la comunidad cientifica, la Secretaria de
Educacion Publica, estudios y propuestas del Sindicato Nacional de Trabajadores de
la Educacion. Por lo cual se hizo necesaria una reforma integral de los contenidos y
materiales educativos lo que se traduciria en una renovacion total de programas de
estudio y libros de texto para el ciclo escolar 1993-94; comenzando en preescolar e

.ntroduciendo gradualmente las reformas en primaria y secundaria.

Los programas de aplicacién inmediata fueron llamados programas Emergentes y
posteriormente Programas de Actualizacion al Magisterio, disefiados por la Secretaria
de Educacion Publica, cuyo objetivo es emprender acciones y programas que coadyuven
a la solucion de problemas que impiden la calidad de la educacion para ser aplicadas

por los gobiernos de cada Estado.

f) Revaloracion de la Funcién Magisterial

El protagonista de la transformacion educativa de México debe ser el
maestro quien transmite los conocimientos, fomenta la curiosidad intelec-
tual y debe ser ejemplo de superacion personal. Es él quien conoce mejor

las virtudes y debilidades del Sistema Educativo.
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Sin su compromiso decidido, cualquier intento de reforma se veria
frustado. Por ello uno de los objetivos centrales de la transformacion

educativa es revalorar la funcion del maestro. (18)

Con la reorganizacion del Sistema Educativo se pretende una mayor vinculacién del

maestro con la comunidad, con la escuela y con los alumnos.

Para activar la participaciéon del maestro, en la implantaciéon del nuevo Sistema
Educativo, se ha establecido un programa de actualizacién del maestro, para fortalecer

los conocimientos de éstos y motivarlos a la superacion permanente.

El Gobierno Federal otorga los lineamientos materiales y el apoyo presupuestal para

que cada Estado, el gobierno emprenda programas de actualizacion.

Por otra parte el Gobierno Federal y los estatales estan de acuerdo en continuar

esforzandose para mejorar las percepciones del magisterio.

El Acuerdo dice también se integra un programa especial de fomento a la vivienda
del magisterio, para ofrecer opciones de construccién, crédito y mejorar sus condiciones

de vida.

El Gobierno Federal, los gobiernos de las entidades federativos, las autoridades
municipales y la sociedad en conjunto estan uniendo esfuerzos para garantizar que el
maestro mexicano disponga de condiciones materiales que favorezcan el eficaz

desemperio de su labor.

«El fortalecimiento del federalismo educativo permitira lo adopcion de mecanismos

complementarias para estimular y premiar al maestro» (19)

(18) Op. cit. p. 17
(19) SEP. Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacién Basica. p. 21. 1992
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2. Ley General de Educaciéon

Es el documento aprobado por todos los sectores sociales que tienen relacion con
la educacion, es también donde se marca ol acuerdo de los principios y aspiraciones

educativas que los mexicanos hemos ido creando a traves de nuestra historia.
Fue propuesta por el presidente de la republica, el Lic. Carlos Salinas de Gortari.

Juridicamente este nuevo documento aprueba y confirma que el maestro es, ha sido
y sera promotor, coordinador y agente de cambio indispensable en el proceso
educativo, cuyo objetivo final es formar en los ninos y jovenes un alto sentido de
responsabilidad velando siempre por la soberania, prosperidad y equidad social de la

nacion.

En ésta se proponen algunos cambios a los articulos 3° vy 31¢ de la Constitucion
Politica de los Estados Unidos Mexicanos, entre los que se puede mencionar: concretar
la garantia del derecho a la educacion; obligacion del Estado para impartir la educacion
preescolar, primaria y secundaria, anticipar la responsabilidad de los padres de
procurar la primaria y secundaria; la obligatorieded de la educacién secundaria;
facultar a la autoridad educativa de elegir planes y programas para primaria, secun-
daria y normal que se apliquen en todo el pais, generalizar la educacion aplicable a
obreros y campesinos; dar oportunidad de defensa juridica a particulares que impartan

educacion.

La Ley General tambien menciona que la federacion aprueba la creacion de un
Consejo Nacional de Autoridades Educativas que una a los responsables de llevar é
cabo las politicas educativas bajo las disposiciones legales nacionales en cada entidad,
asegurando el caracter nacional de la educacion, responsabiliza a las autoridades

educativas locales de distribuir oportuna, completa y oficiente los libros de texto

gratuitos.
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En otro capitulo de la misma se contempla la participacion en derechos y obligacio-
nes de padres de familia de quienes practican la patria potestad o tutela de los alumnos,

determinando fines y limitaciones de las asociaciones.

Cita a los Consejos de Participacion Social para que en cada escuela publica de
educacion basica se forme un Consejo Escolar, en cada Municipio uno Municipal y en
cada entidad federativa uno Estatal que garanticen la relacion entre escuela y
comunidad con la participacion de maestros, padres de familia y autoridades educati-

vas en beneficio del plantel.

A través de estos Consejos de Participacion Social, se pretende reconocer la labor
docente en el proceso educativoyen coordinacién con él, contribuir a elevar la calidad

de la educacion.

La Ley General de Educacién, presenta un adelanto en la consolidacion de un nuevo
sistema educativo nacional, que se fundamenta en el federalismo, la participacion
social y la transformacion de todos los sectores para colaborar en la educaciéon de los

mexicanos.

Esta Ley asegura el camino para la modernizacién de los servicios educativos que

demanda el desarrollo de Meéxico.

El Gobierno Federal otorga los lineamientos materiales y el apoyo presupuestal para

que en cada Estado, el gobierno emprenda programas de actualizacion.

Por otra parte el Gobierno Federal y los estatales estan de acuerdo en continuar

esforzandose para mejorar las percepciones del magisterio.

El Acuerdo dice se integra también un programa especial de fomento a la vivienda
del magisterio; para ofrecer opciones de construccion, crédito y mejorar sus condicio-

nes de vida.
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El Gobierno Federal, los gobiernos de las entidades federativas, las autoridades
municipales y la sociedad en conjunto estan uniendo esfuerzos para garantizar que el
maestro mexicano disponga de condiciones materiales que favorezcan el eficaz

desemperio de su labor.

“El fortalecimiento del federalismo educativo permitira la adopcién de mecanismos

complementarios para estimular y premiar al maestro” (20).

3. Programa de Educacion Primaria

a) Programa Emergente de Reformulacion de contenidos y Materiales Educativos.

En el Programa Emergente se plantea una alternativa para satisfacer las necesidades
de la sociedad, de los alumnos y del docente, con el proposito de enriquecer, a mas

corto tiempo, los contenidos elementales de la educacion primaria.

Tales contenidos son:
e Enriquecer el aprendizaje de lectura, escritura y expresion oral.
« Fomentar el desarrollo para planteary resolver problemas, asi como habilidades para
medir y hacer célculos, ayudandole en la comprensiéon y razonamiento del aspecto
matematico.
e Dar importancia y sistematizar el estudio de la Historia de México, asi como la
geografia y lograr con ello una identidad regional y nacional.
e Fomentar derechos y valores que se reflejen en las conductas dentro del hogar,
escuela y comunidad.
» Fomentar el aspecto cientifico para ol cuidado del medio ambiente y de la salud,
propiciando la reflexion sobre el comportamiento VY participacion en bien de la

comunidad.

(20) Op. cit. p. 21
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La educacién primaria es de seis anos, tiempo en el cual se busca que el nino logre
su autonomia en el aprendizaje y que actué libremente aprovechando sus capacidades

a través de un desarrollo integral.

Se pretende ampliar su pensamiento, que logre comunicarse alejando de él todo tipo

de injusticia, dogmatismo y prejuicio.

La idea es propiciar en el nino el gusto por la lectura, por las matematicas, por la
conservacion del medio ambiente, la revaloracion de la historia, ademas de fomentar
el respeto a la patriay a la conciencia de la solidaridad; y lo que es més importante,
que se le brinden las oportunidades necesarias para que s€ convierta en un agente

transformador de su realidad en la vida diaria, tanto de su entorno social como natural.

Esta formacion actualmente se ha de llevar a cabo en la escuela primaria a traves de
las siguientes areas del conocimiento: Espanol, Matematicas, Ciencias Naturales,
Historia, Geografia, Educacion Civica, Educacion Artistica, Tecnologia y Educacién

Fisica.

Es asi como esta formado el curriculo de la educaciéon primaria y ello facilita el
proceso ensenanza aprendizaje, dando oportunidad al maestro de ordenar su trabajo

docente.

Por ejemplo el programa de primer grado esta basado en la Teoria Constructivista
del conocimiento y una de sus caracteristicas principales es que parte de la realidad del
educando, de sus problemas mas cercanosy trata de responder a las necesidades de
esta edad escolar, permitiendo su participacion abierta y constante; su fundamenta-
cion se encuentra en las leyes del aprendizaje y en los estudios experimentales sobre
Psicologia evolutiva de Piaget. Es evidente que el nifio aprende mas cuando se le
presentan contenidos relacionados con su entorno y cuando dentro de este contexto

se le guia para que pueda apropiarse con mas facilidad del conocimiento.
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En este contexto institucional, se desarrolla la tarea educativa que de una u otra
forma tiene una influencia que constantemente mantiene al maestro preocupado por
la serie de actividades que se le asignan, pues en apariencia se cree que realiza una
actividad rutinaria y sin problemas, ademas de las tareas administrativas, eventos
culturales, deportivos, entre muchas otras que no estan contempladas en los programas,
pero que forman parte de la ensenanza, lo cierto es que «a actividad docente es una
actividad institucionalizada, que tiene por objeto planificar, conducir, orientar y

evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos» (21)

Esto trae consigo como consecuencia que el maestro se mantenga en constante
tension, que de una u otra manera perturba y afecta las actividades que conciernen

directamente al proceso educativo.

C. Contexto Social

1. La Comunidad

Es determinado grupo de sujetos con caracteristicas muy especiales, regidos por las
mismas normas; también es considerada como una parte de pobladores con peculia-
ridades historicas, sociales, con autonomia y estabilidad variable; sin embargo sus
integrantes se mantienen unidos por la tradicion y leyes cuyo fin es alcanzar el

progreso (22).

Los individuos que conforman una comunidad combinan sus actividades para

satisfacer necesidades.

La escuela a la que se hace referencia en el presente trabajo, se localiza al suroeste

(21) ANTINORI C. Dora “La ensenanza y el aprendizaje”. Ant. SEP UPN.
Pedaqogia: La Practica Docente. México, 1987. p. 25.

(22) POZAS ARCINIEGAS., Ricardo "Elconcepto de la comunidad” Ant. SEP. UPN,
Escuela v comunidad. México. 1989. p. 119-121.
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de la ciudad de Chihuahua, posee caracteristicas propias, éstas generalmente son
acordes al nivel social, econémico, politico y cultural de las personas que forman la
comunidad que en ella habitan. Asi el presente trabajo habra de ubicarse dentro del

contexto de la Escuela Ley de Asentamientos Humanos No. 2399.

La mayor parte de los alumnos, donde se presenta el problema son de bajos recursos
econdmicos, viven en la colonia Dias Ordaz, la cual se caracteriza por ser un lugar con
problemas de alcoholismo, drogadiccion, pandillerismo, prostitucion, que de alguna
manera influyen en los ninos dandoles un mal ejemplo y en muchos casos ocasionan-

doles desadaptacion social.

Los padres de familia trabajan todo el dia, por lo cual, no se dan cuenta, de que sus
hijos no cumplen con las obligaciones de la escuela, de ahi que la mayoria de la
poblaciéon necesite un trato especial, por ello las autoridades educativas han asignado

a gente especializada en psicologia.

En términos generales, las condiciones culturales de ésta poblacion se sitian en un
bajo nivel, la mayoria de los padres solo cursaron la educacién primaria y otros pocos

ni eso poseen siendo analfabetas.

Los servicios con los que cuenta esta colonia son: agua potable, energia eléctrica,

drenaje, teléfono publico, transporte publico y servicio de aseo urbano.
2. La Escuela

La escuela en mencion esta situada en la calle Ruiz Cortines y Adolfo de la Huerta
No. 540 en la colonia Diaz Ordaz. Pertenece a la zona escolar estatal XLII de esta

ciudad. Es de organizacion completa, cuenta con director técnico interino, ocho

maestros de grupo.

Tambiéen laboran en ella tres maestros especiales: de Educacion Fisica, Musica, de
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Artes Plasticas, un asesor técnico de la Propuesta para el aprendizaje de la Lengua

Escrita y la Matematica, una psicologa, dos trabajadores manuales.

E! plantel educativo al que se hace referencia esta formado por siete aulas en malas
condiciones fisicas para el trabajo. Tres de estas estan divididas con tablaroca, trabajan

dos grupos en cada una debido a que hubo un incremento en la poblacién escolar.

La escuela cuenta con un pequeno anexo que ocupa la psicoéloga, que hasta hace
poco funcionbé como sanitario; actualmente la zona de sanitarios es de reciente
construcciéon y la forman dos secciones con siete sanitarios con sus respectivas puertas

y divisiones asi como un lavabo en el area de nifias y los mismos para el de los nifos.

3. El Grupo

El grupo al que se hace mencion en el presente trabajo esta integrado por 21 ninos,
cuya asistencia es muy irregular debido al bajo nivel educativo de los padres y la falta

de vigilancia.

Practicamente aparecen inscritos como consecuencia de la «Introduccion legislativa

de la escolaridad obligatoria» (23).

A estos nifios se les imparte educacion formal en la que maestros y alumnos se
reunen para entablar comunicacion con propositos afines, donde se cumplen normas
institucionales, cada quien de acuerdo al rol que desempena: de ensenante y de

ensenado.

Los alumnos realizan las actividades de acuerdo a normas muy claras, que deben

comprender y obedecer, generalmente son establecidas por la escuela, por el maestro

(23) MULLER, Herman "La clase escolar como institucion”. Ant. SEP. UPN.
Grupo escolar. México. 1989. p. 26



St

y otras, propuestas por ellos mismos; aunque frecuentemente no las llegan a concientizar
completamente. También aprenden a convivir en grupo, ya que las actividades que
realizan son en colaboraciéon o presencia de otros, siendo muy importante en el

compartimiento de su diario vivir.

Por otra parte, el nifio se acostumbra a ser evaluado por otra personay a tener una
autoridad. Es asi como los alumnos se van adaptando a otros contextosy a resolver las

situaciones que se le presenten en la vida cotidiana.



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias didacticas componen la parte mas importante de una propuesta
pedagogica y se refieren a los procedimientos que el maestro ha elegido para llevar a
cabo el proceso de construcciéon en el nino, de manera propicia y favorable, tomando
en cuenta aspectos esenciales tales como: los intereses, el nivel de conceptualizacion,
la relacion que se establece entre el objeto de estudio y el sujeto, entre otros.

En ellas se explican las situaciones de ensenanza aprendizaje, ademas de las
actividades, los recursos humanos y materiales, el tiempo aproximado de duracién de
cada situacion, las relaciones que se dan durante el proceso y la evaluacion.

Las actividades que aqui se plantean son implicaciones pedagogicas que se presentan
de cémo el nino construye el conocimiento y se ofrecen como una alternativa de
solucion a un problema de docencia.

A. Situaciones de Aprendizaje

A continuacién se presentan las situaciones de aprendizaje que se proponen como

medio de solucion al problema planteado.

El orden en que se presentaran seré:

e En un primer momento, se pretende que los ninos realicen sus representaciones

graficas, espontaneas de manera individual.

e En un sequndo momento, establecen una a nivel de equipo.

e Otro sera una convencion grupal.

e En un ultimo momento se llega a la construccion de la representacion convencional,
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ademas de conocer las ventajas al utilizarlas.

Situacion de Aprendizaje 1:

“Interpreta y representa 7

Objetivo:
Que el nifo utilice una representacion no convencional. Ademas que establezca una

secuencia para comparar entre los dibujos, el que tiene mas o menos elementos.

Recursos:

Dibujos en tarjetas hechas por los nifos, colores, tape.

Tiempo de duracion:

Dos horas aproximadamente.

Actividades:
El maestro explica a los ninos: les voy a cantar una cancion, la de los "elefantes”,

pongan mucha atencion porque después la vamos a cantar todos.

Al terminar de cantarla, se les pregunta a los alumnos con el objeto de saber si la
recuerdan. De no ser asi; se vuelve a cantar. Enseguida se procede a cuestionarlos :

¢como inicia la cancion?, después ;qué sigue? y luego ¢qué mas?

Si los alumnos no recuerdan que secuencia lleva la cancion se les invita a que por

equipos realicen un dibujo para recordar cOmo empieza y qué es lo que sigue.
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Una vez hechos los dibujos se pasa a un nino de cada equipo para que pegue en el
pizarrén el dibujo de su equipo, ya pegados todos, se les pide que los observen para
que decidan si todos los dibujos se entienden y si alguno no se comprende, se les
cuestiona acerca de ;qué les falta? o ;como debera ser? para que todos en el grupo lo

entiendan.

Cuando el grupo se ha puesto de acuerdo con los dibujos, se les propone recordar

la cancién, un nino pasa a escoger la representacion que va primero.

Otro, pasa a escoger la que va enseguida y la pega, asi sucesivamente hasta terminar
de pegarlas todas. La forma de colocarlas seréa decision de ellos mismos (horizontal o

vertical).

Una vez pegadas se les invita para que pasen de uno en uno para que cantando

indiquen a cual se va refiriendo la cancion.

Después se quitan los dibujos, se colocan en desorden y nuevamente entre todos los

acomodan segun la secuencia de la cancion ayudandose cantando.

El maestro hace preguntas como ;cuél sigue de cuatro elefantes?, ;cuéantos elefantes

hay antes de siete? ¢ccuél esta después de tres?

Después el maestro despega 3 o 4 dibujos por ejemplo el 3,6, 8y 10y algin nino
del grupo pasa a acomodarlo en el orden que debe ir. El maestro pregunta jcuantos

clefantes hay antes de 37, ¢(qué va primero 6, 8, 10, 3
Evaluacion:
La evaluacion se llevara a través del desarrollo de todas las actividades, observando

la manera como hacen sus representaciones y la secuencia en que las coloquen.

En esta estrategia se toma en cuenta cinco aspectos a evaluar, cuyo registro se
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encuentra en el anexo 1.
1. Secuencia oral
2. Representacion no convencional.
3. Orden.
4. Relacion oral-grafica.

5. Secuencia grafica.

Situacion de Aprendizaje 2:

“Salta, salta, saltarin; salta, salta, chapulin”

Objetivo:

Que el nino emplee una representaciébn no convencional.

Recursos:

Dos dados grandes, dos prendas, papelitos numerados, dos cajas, lapices.

Tiempo de duracion:

Una hora y media de juego después de haber dibujado los aviones para cada equipo.

Actividades:

El maestro forma dos equipos Y se dibujan dos aviones en el patio, uno para cada

equipo.

Se colocan los integrantes del equipo en la linea de salida del avion.
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Cada participante registrara si gand o perdi6 en un papelito previamente repartido

¢ identificado (a través de una clave) por el maestro.

El maestro explica a los ninos que el juego empieza con un nifio del equipo, tira los

dados v este saltara tantos cuadros como indiquen los dados; por ejemplo: 1y 3

El nifio debera saltar 4 cuadros, se hace la aclaracion que al llegar a las alas del avion,
el salto sera primero hacia el lado derecho, en medio, a la izquierda para continuar en

iinea recta.

=

Enseguida un nino del equipo 2 hara lo mismo, con los dados y saltara tantos cuadros

-omo puntos indiquen los dados (en cada caso se coloca la prenda hasta donde se

.:2g0).

El maestro explica que al que le toque saltar mas cuadros de los dos nifnos , gana.
Inmediatamente los dos nifios registran en su papelito si ganaron 0 perdieron y lo

depositan en la cajita.

Una vez registrado, la prenda se coloca nuevamente en la linea de salida para que

otro nino de cada equipo haga lo mismo que en la jugada anterior.

El maestro cuestiona: jquién va ganando?, ;por qué?, ;con cuantos cuadros le
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gand?, jcuantos cuadros va atras?

Asi continua el juego hasta que han participado todos los nifios. El maestro por su
parte propicia la interacciéon para que lleguen a sentir la necesidad de buscar la forma
mas adecuada de representar el namero de ganadores de cada equipo y el numero de

ganadores entre los dos equipos, es decir sumandolos.

Les podra preguntar ;de qué manera le podemos hacer para recordar quien va
ganando de los dos equipos? y no tener problemas al final del juego, facilmente poder

saber ;cuél equipo es el ganador?

El maestro tomara en cuenta las formas que sugieran los ninos y se pondran en
consideracion del grupo, determinando entre todos cual es la mas comprensible y

conveniente.

Al finalizar el juego, el maestro cuestionara sobre el namero de ganadores de un
equipo y propiciara la comparacién para determinar cual de los equipos gand, (con
cuantas jugadas gan6? ;cuantos ganadores sonen total en los dos equipos? Si el equipo
1 tiene 6 ganadoresy el equipo 2 tiene 8. Hasta aqui no se ha construido el algoritmo
de la suma pero mentalmente estan resolviendo situaciones problematicas (6+8=14

ganadores en el grupo).

Evaluacion:
Se observara la forma de representar a los ganadores, se toma muy en cuenta las
respuestas de los nifios para constatar que estan entendiendo lo que se pretende

durante el desarrollo del juego.

Esta estrategia se evaluara en un registro cuyos aspectos a considerar son: represen-

tacion convencional y representacion no convencional. El registro en el anexo 2.
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Situacion de Aprendizaje 3:

“Pon el namero”

Objetivo:
Que el nifio represente graficamente el namero de limones que contiene cada

empaque de huevo. Relacion de orden, antecesor.

Recursos:

Empaques de huevo, limones, cartulina, marcador.

Tiempo de Duracion:

Dos horas aproximadamente.

Actividades:
El maestro coloca los empaques de huevo con limones (cada empaque con diferente

cantidad desde uno hasta diez en forma desordenada).

Pide a un nino que pase a ordenarlas de menor a mayor. Si el nifio tiene dificultad,
se le pregunta al grupo: ;el orden que le esta dando Tono es correcto, ¢por qué? ;cual
va en primer lugar? ;cudl sigue?, asi sucesivamente hasta completar el orden del 1 al

10.

Una vez que se han ordenado, el maestro pregunta cde qué formale podremos hacer
para que no se nos olvide cuantos limones tiene cada empaque y no tener que contarlos

cada vez? Todo esto con el objeto de que surja la necesidad de representarlo en forma
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escrita, cada cantidad. Se da oportunidad a que opinen sobre la forma de hacerlo, por
ejemplo: dibujar la cantidad de limones, escribir el namero a cada empaque, entre otras

formas.

El maestro hace ver la utilidad y ventaja en cada una de las proposiciones y entre

todos escoger la mas conveniente.

Los mismos ninos seran los que escribiran los nimeros uno, por unoy los iran

colocando en el empaque que le corresponda.

Si algun nifio no sabe como es el signo convencional que le toca escribir, el maestro
pregunta al grupo quién sabe cO6mo es el numero seis por ejemplo, si nadie lo sabe,
podréan investigar en lo que se tenga a la mano como algtin calendario, libro o nifto de

otro grupo o grado.

En otras sesiones de trabajo, se hara que los nifios observen que el sucesor de un

namero se forma poniéndole siempre uno mas.

Esto se realiza con los mismos materiales, se inicia con el empaque que tiene un
limén, se le agrega uno frente a los nifios y se les pregunta (cuantos limones son
ahora?, si ahora son dos cdonde debe ir éste empaque? De esta forma se va trabajando
con cada empaque, de tal manera que los nifios entiendan que el sucesor de cualquier
namero se forma aumentandole uno. También el maestro debe hacer notar la forma

de representar graficamente lo que se hizo.

En sesiones posteriores se puede trabajar para lograr en el nifio la comprension del
antecesor de cualquier numero, s6lo que ahora se parte del empaque que tiene 10
limones y frente a los ninos, el maestro, quita uno y pregunta ;cuantos tengo ahora?,
¢donde debemos acomodar esta cartera?. Se hace lo mismo con la cartera que tiene
9. se pregunta ;jcuantos tengo ahora?, asi se contintia con cada una de las carteras

hasta llegar a la que tiene uno. La idea es que el nino concluya que el antecesor de un
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namero cualquiera, se forma restando uno. También aqui el maestro debe propiciar

la representacion grafica de los nifnos.

Evaluacién:

Sera constante y los aspectos a evaluar se encuentran en el anexo 3.

Situacion de Aprendizaje 4:

“El dado quita y pon”

it

l

Objetivo:

Que el nino represente Yy ejecute la acciéon de quitar o de poner.

Recursos:

Para cada equipo 60 u 80 palitos de paleta., un dado grande, cartulina, lapiz.

Tiempo de duracion:

Una hora y media aproximadamente.

Actividades:

El maestro forma equipos de 6 ninos c/uy se les reparte los materiales por equipo.

Este explica que el juego es muy parecido a otros que ya se han jugado, sélo que

ahora se trata de poner o quitar palitos segin nos indique el dado.

Primero, cada equipo tiene que repartir el material de manera que todos tengan la

misma cantidad (10 palitos).
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Cada jugador pondra dos palitos en el centro del equipo v eligiran quien sera el
primero en tirar el dado y por turnos cada uno ira tirando el dado para poner o quitar

segun nos indique el dado.

El ganador sera aquél o aquellos que les queden palitos y el perdedor sera el que se

quede sin palitos.

Se les pregunta si entendieron como se va a juntar, si es asi vamos a empezar, solo
que entre todos vamos a ponernos de acuerdo como vamos a saber cuando toca poner
o quitar palitos ya que el dado tiene puntos; se toman en cuenta las ideas de los ninos,
pero el maestro debe hacer la convivencia de escoger un simbolo o signo que todo el

grupo entendamos; si quiere decir quitar o poner.

Asi se podra acordar que sea el dibujo de una flecha a la derecha que indique quitar

yuna a la izquierda que indique ponery el namero de palitos dibujados por ejemplo:

— quitar
< poner

Il cantidad de palitos

Después de haber seleccionado simbolo y signo, los ninos lo dibujaran en una

cartulina del tamanio de las caras del dado para pegarla en cada cara.

Se observa el juego en los equipos cuestionando ;quién va ganando? ¢por qué?
(cuantos palitos tiene mas Marisol que Armando? ;quién tiene menos palitos? ;va

ganando o va perdiendo? ¢por qué? ¢quién tiene menos Manuel o Nacho?

Evaluacion:
Se realiza en forma continua, a medida que se observa el desarrollo del juego y de
los cuestionamientos que se les hacen a los integrantes de los equipos. Se llevara a cabo

un registro del grupo en donde se consideran dos rubros: el de representaciéon y
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ejecucién de accidén de poner o quitar. Ver anexo 4.

Situacion de Aprendizaje 5:

“Los recados”

Objetivo:
Que los nifios establezcan una convencién grupal para el uso de algun signo o

simbolo que represente la accion de quitar o poner.

Recursos:
Objetos que haya en el saléon de clases como: colores, cuadernos, lapices, sacapun-
tas, resistol, borradores, gises, palitos, fichas, ligas, entre otros; hojas de cuaderno,

lapiz.

Tiempo de duracion:

Dos horas.

Actividades:

El maestro expone a los nifios como se desarrolla la actividad. La idea es que un nifo
del grupo salga del salon para que no pueda escuchar lo que sevaa hacer, todo el grupo
se pone de acuerdo para realizar una accion de quitar o poner objetos como por

ejemplo poner tres colores en una caja.

Se llama al nifio que esta afuera del salén y uno de los que observo la accion le

explica para que éste lo repita delante de todos. Se comenta si la explicacion fue clara
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y completa, si la accion ejecutada por el nino es correcta.

Todo con el objeto de explicar la mecanica a seguir. Una vez dada la explicacion,
se procede a invitar a algan nifio a salir del salon para que interprete el recado

elaborado por sus companeros y explicado por alguno de ellos.

Se escoge la accion a comunicar por ejemplo poner cinco libros en el escritorio,
se hace la accion y se llama al nifio al salon para que uno de sus compaferos se lo
explique y éste pueda repetirla ante el grupo. Estos determinaran si fue correcta o no

la explicacion.

Ahora vamos a realizar la accién pero no se vale hablar, piensen de qué otra

forma le podremos hacer para explicarle a su companero.

Sale del salon otro nifo, el grupo determinara la accién a realizar y la forma de

comunicarla sin hablar.

Los ninos podran proponer comunicarlo a través de seflas o mimica y el maestro
permite que la realicen para que de ellos salga, si fue facil que el nifio entendiera la

accion.

Nuevamente se pide a otro nifio(a), que salga pero ahora ya no se vale hablar ni
hacer sefnas, ;de qué otra manera le podremos comunicar el recado?, se espera a que
los niflos propongan, si No surge de ellos; el maestro puede proponer que lo escriban

como lo hicieron en el juego del dado quita y pon.

Los alumnos preparan sus recados tomando el tiempo necesario, dandoles la

oportunidad de comentar entre ellos para decidir de qué forma se escribira el recado.

El maestro escoge dos o tres de ellos, se llamara al nifo, se le entregaran para

que los interprete. Algin nifo preguntara cqué te dice el recado que hicimos?, el
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maestro pregunta ;estan de acuerdo en lo que entendié su companero? jeso fue lo que

hicimos?

Un nifio de los que se quedaron en el salon, le explica la accion realizada. Se
muestran los tres recados para que se pongan de acuerdo cuél es el que se entiende

mejor.

El maestro no debe perder de vista que el objetivo de la actividad es que los
recados de los nifios sean representaciones graficas que indiquen quitar o poner, es

decir, que representen acciones y numero de objetos.

Evaluacion:
Se observara la participacion de los nifios para determinar la forma de represen-

tacion de la accion de quitar y poner.

Situacion de Aprendizaje 6:

“Juguemos a formar el diez”

‘v v7~ o ¢
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Objetivo:
Que a través de representaciones graficas convencionales dé a conocer como

formo6 el namero diez. Que represente convencionalmente el algoritmo de la suma.

Recursos:

Una baraja de poker por equipo, lapiz y cuaderno.
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Nota: Se eliminan las cartas de letras. El A sera el inico que se dejaray tendra un valor

de 1.

Tiempo de Duracion:

Hora y media aproximadamente.

Actividades:
Se realiza en equipos. Un integrante del equipo baraja muy bien las cartas y las

reparte de manera de que todos tengan el mismo numero de cartas.

No se deben ver, se colocan en pilas, boca abajo. Se trata de formaren 2, 3 0

4 cartas el numero 10.

Un nifio del equipo voltea la primer carta y la pone en el centro, el que sigue
destapa su primer carta tratando de juntar el namero de la primer carta con la suya para
ver si se completa el nimero 10, si no se completa, se dejan las dos cartas; el tercer
jugador destapa su primer carta y ve si puede formar exactamente el 10 con una o las

dos cartas que ya estan. Si lo completa, recoge las que le sirven.

El jugador que saque su cartay al juntarla con las que ya estan forma el namero

10 (sumando), las toma para &l y tendré que escribir con cuales numeros lo completo.

El maestro cuestionard jcuanto es en 6, 2 y 2? ;completo 10? ;cémo lo
registrarte? ;esta bien como lo hizo su companero? ;por qué? ;con cuantas cartas

formo el 10?

El ganador sera el que complete mas veces el 10 y ademas que realice la

representacion grafica de la suma.

El maestro debe estar seguro que los equipos entendieron la mecéanica del juego,

si no fue asi debe ejemplificarlo.
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Asi se continua el juego hasta cinco vueltas o segun el interés que muestren los

ninos.

Al final de cada uno contara las veces que formé el namero diez.

Evaluacién:

n las representaciones graficas de cada nifio y se cuestionara al

Se revisara
a convencionalidad del signo mas (+).

respecto para ver si comprendieron el uso del

En el registro se contempla la representacion convencional (+), representacion

no convencional. Ver anexo 6.

Situacion de Aprendizaje 7:

“Destapamos fichas de domind”

Objetivo:

Que el nino represente grafica y convencionalmente el signo +.

Recursos:
Un juego de dominé por equipo, cuaderno y lapiz.

Tiempo de Duracion:

Hora y media aproximadamente.

Actividades:

Se organiza el grupo en equipos de 4 ninos c/
bajo sobre la banca, revuélvanlas muy bien

u. Se les entrega el material

(domind)y explica, pongan las fichas boca a
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con la palma de las manos.

Por turnos cada jugador destapara una ficha y registrara en su cuaderno el

namero de puntos que le salga, otro nifio hara lo mismo, asi se continda toda la vuelta.

En una segunda vuelta sumaran los puntos de la primera vuelta con los que le
salgan en la segunda, cada uno hara lo mismo. Gana el que con la suma de las dos

jugadas junte mas puntos.

El juego se puede continuar, dependiendo del interés. Cada dos vueltas habra un

ganador o quiza empate, pero deberan escribir su representacion grafica.

El maestro por su parte observara las representaciones para poder cuestionarlos:
cmiren entienden como lo escribio Norma? ¢de qué otra forma se entiende mejor?

ccual fue mas rapida de hacer? Las fichas destapadas se van sacando del juego.

Evaluacién:

Al igual que en todas las actividades propuestas, el maestro se fijara en la forma
de representar de los ninos, ademas de permitir la coevaluacion desde el momento en
que se les cuestiona, éstos analizan y reflexionan sobre sus representaciones V

practican la autocorreccion.

La evaluaciéon practica se encuentra en el anexo 7.

Situaciéon de Aprendizaje 8:

“Destapamos cartas”

>N

o B

4
4
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Objetivo:
Que el nifio utilice el signo convencional de la suma para representarla gréfica-

mente.

Recursos:
Una baraja de poker por equipo, eliminando las cartas que tienen letras, cuaderno

y lapiz.

Tiempo de Duracion:

Hora y media.

Actividades:
Esta actividad también se realiza en equipos de 4 o 5 nifos. Se les entrega el

material.

El maestro dice: un nifio de cada equipo va a barajear las cartas y las reparte en

forma equitativa entre los integrantes del equipo.

Todos los nifios deben mantener las cartas boca abajo hasta iniciar el destape que

se hara al mismo tiempo todo el equipo.

Cada nifio destapara dos cartas y todos en el equipo al mismo tiempo, simulta-
neamente con el objeto de que interactien respecto de cuantos puntos logra acumular

cada uno y asi determinar el que completd mas, siendo éste el ganador.

Todos representan en su cuaderno la suma de las dos cartas, marcando si gand

o perdid.

Nuevamente destapan cada quien sus dos cartas, se efectian las sumas, la

representacion, se determina el ganador.
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Cuando se terminan las cartas, el ganador de todo el equipo sera el que acumulo

mas ganadas.

El maestro observara el desarrollo de la actividad, si algin equipo no entendio,
se les da una nueva explicacion. Va entendido el procedimiento; el maestro preguntara
;quién gand? ;cuantas veces ganaste? jquién tiene mas puntos Marco 6 Paola? Todo
con el objeto de ver si entendieron lo que significa el uso del signo mas, corroborar si

estan haciendo uso adecuadamente.

Evaluacién:
El registro para evaluar ésta actividad se hara de la misma forma que en la

estrategia 7. Anexo 7.

Situacion de Aprendizaje 9:

“El cajero”

Objetivo:

Que el nifio utilice el signo convencional en la suma de unidades y decenas.
Recursos:

100 palitos de paleta, 50 fichas, 2 dados para cada equipo, cuaderno y lapiz para

cada nino.

123716
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Tiempo de Duracién:

Dos horas.

Actividades:

El maestro integra equipos con cinco ninos cada uno.

Se les invita a platicar sobre ;qué es un cajero? ;qué hace el cajero? cen donde

puede trabajar?

Se inicia, tirando el dado por turnos para ver quien sera el cajero: el que saque

mas puntos.

Por turnos cada uno tiraré los dados, y el cajero pagara un peso por cada punto

(los palitos valdran 10 pesos'y las fichas un peso).

El nifio debe anotar en su cuaderno lo que obtuvo.

Cada jugador tirara el dado para recibir su pago, el cajero pagara como él lo
desee, pero el cliente puede cambiar su dinero de peso por el de diez. Asi se continGa
el juego hasta 5 vueltas.

El ganador sera el que complete mas monedas de 10 pesos o sea mas palitos =a decenas.

No debe olvidarse que lo que interesa es la forma de representar la operacion

convencional de unidades y decenas por el nino.

Las representaciones hechas por ellos se pondréan a consideracién del grupo para

que entre todos se concluya cuél es la mejor forma de hacerlo.

Evaluacioén:

Se llevara un registro en donde se anotara por nifio, si utiliz6 o no el signo
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convencional de la suma. Este se encuentra en el anexo 8.

Situacion de Aprendizaje 9:

“El cajero automadtico”

Objetivo:
Que el nifo elabore un mensaje donde pida al cajero automatico lo que necesita

de dinero, haciendo uso del signo convencional de la suma.

Recursos:
Una caja grande donde quepa un nifio para que ahi sea el cajero automatico,
tarjetas de cartulina, dos dados de diferente color, rojo vy blanco, fichas rojas y

amarillas.

Tiempo de Duracion:

Hora y media aproximadamente.

Actividades:
El maestro explica: hoy vamos a jugar al cajero pero ahora es automatico ¢quién
sabe lo que se hace en el cajero automatico? ;para qué sirve el cajero automatico?

;todos podemos ir a un cajero Automatico? ;por que?
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Bueno como ya lo dijeron ustedes al cajero automético se va a sacar dinero, se
puede hacer en cualquier dia y hora, solo pueden ir las personas adultas, porque ellos
ya ganan un sueldo y poseen una tarjeta para hacer uso del cajero automatico, cuando

ustedes sean grandes podran hacer uso de él.

Previamente se les reparte una tarjetita; ahora todos tiene tarjeta y vamos a ir al
cajero automatico por turnos, pero antes deben tirar los dados poniéndose de acuerdo
cual dado valdra unidades y cual decenas, por ejemplo el rojo para las decenas y el

blanco unidades.

Ahora si por turnos, cada uno va a tirar los dados y segun lo que le caiga, lo

escriben en la tarjeta para poder pasar a cobrar.

Si uno de los clientes no escribe correctamente la suma de las cantidades, el

cajero no pagara nada, hasta que lo haga bien.

Una vez escrito el mensaje un representante del equipo revisa la formay autoriza

pasar al cajero para cobrar.

El maestro recorre los equipos para observar las representaciones Yy aprovecha
para preguntarles: jcuantas decenas te cayeron? ¢ Y unidades? ;cuanto te pago el
cajero automatico? ;co6mo escribiste el mensaje para el cajero? ¢juntaste o quitaste las
unidades de las decenas?

Asi se continua con el juego hasta llevar 3 jugadas. El ganador sera el que acumule

mas dinero.

Cada vez sera un nino diferente el encargado de checar que la tarjeta esté bien

escrita.

Evaluacién:

En el recorrido por los equipos, el maestro puede observar la forma de representar
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la suma (utilizando el signo convencional). Esta se presta para que entre ellos mismos

corrijan sus errores al tratar de representar lo que los dados les indiquen.

El registro de ésta actividad se encuentra en el anexo 9.

B. Evaluacién

En general puede decirse que la evaluacion educativa, es una practica cotidiana
que realiza el docente como parte de su trabajo y consiste en asignar calificaciones a

los nifilos para aprobarlos o reprobarlos.

En dicha practica, el docente no considera fundamento teoérico alguno, o
dificilmente lo hace y se concreta a evaluar utilizando su propio criterio, su propio
modelo de lo que debe ser y como debe comportarse el buen alumno; convirtiéndose
esta accion en un elemento selectivo de alumnos para eliminar a los que a su juicio no

lograron lo que él pretendia.

Por el contrario, es necesario tomar en cuenta la evaluacion educativa como un
proceso, el cual permite ver el logro de objetivos para poder emitir juicios de valor
mediante una medicién y determinar el rendimiento en el aprendizaje, para la toma de
decisiones en las que debe participar el educando por ser el centro en torno al cual gira
toda accion educativa; dandole oportunidad de conocer sus errores y aciertos, asi
como la medida en que ha alcanzado los objetivos propuestos v, ademas facilita al
maestro seleccionar mejores estrategias para guiar el proceso ensenanza aprendizaje,

ya que las decisiones deben tomarse en base a la informacién mas objetiva posible.

Evaluar es un proceso complejo, sistematico, no s6lo consisten en aplicar un
examen y convertir los resultados en numeros, en una calificacion, de ello se desprende
Ja importancia de buscar una alternativa de solucion real a este aspecto de la practica

docente.
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Partiendo de lo anterior, se hacen las siguientes consideraciones:

« El nifio es un ser en constante actividad, con potencialidades propias, por lo que se

le debe considerar como parte activa en el proceso de evaluacion.

e Que la evaluacion es un proceso que no debe confundirse con la aplicacion de
pruebas al final de determinado periodo para otorgar una calificacién, sino entenderse

como un proceso de interacciones constantes entre los que participan en ella.

e Que el aprendizaje es construido por el nifio a su propio ritmoy mediante un proceso

de asimilacién, acomodacion y modificacién de estructuras mentales.

Es evidente que la evaluacion, ha presentado una problematica muy marcada
cuya solucién no ha sido total, sin embargo, principalmente a los maestrosy a cuantas
personas tiene relacion con la docencia, corresponde buscar constantemente estra-
tegias que permitan evaluar no con ol fin de seleccionar, sino de ayudar a superar los

problemas de aprendizaje en los nifos al reorientar las estrategias de trabajo.



CONCLUSIONES

El presente trabajo tiene un gran valor en la experiencia personal y profesional,
que no termina con la propuesta de algunas estrategias que dan solucién a la
problematica que se plantea, sino que se puede afirmar que es el inicio para valorar

de manera distinta la préctica educativa.

Indiscutiblemente, es importante reconocer que no es facil cambiar estructuras
tradicionales, ya que todo lo nuevo, provoca en el maestro inseguridad y temor, sin
embargo es importante hacer una reflexion sobre nuestra practica, tomar conciencia
que la humanidad y especialmente nuestro pais, demanda mejores hombres, mejores
ciudadanos, sin duda alguna hay que reconocer que la escuela tiene gran responsabi-
lidad en ello y por consiguiente el maestro, pues es el que debe de pensar en la

busqueda de mejores estrategias que conduzcan a la superacion de la acciéon educativa.

Corresponde a la escuela, como institucion, propiciar en las nuevas generaciones

un pensamiento critico y una participacion abierta.

De ahi la importancia de lograr que el nifio de primer grado comprenda y aplique
el algoritmo convencional de la suma, en situaciones que se le presenten en su vida
diaria, para ello, esta propuesta pedagégica ofrece algunas alternativas con el fin de

contribuir en tal objetivo.

Cabe hacer mencion que los recursos didacticos necesarios para cada actividad
propuesta, son sujetos de adecuarse y adaptarse segun las caracteristicas y necesidades

de cada grupo escolar, siempre y cuando el objetivo no se pierda.

A medida en que se apliquen las estrategias planteadas, el nifo ira construyendo
el conocimiento y al concluir con la altima estrategia estara capacitado para compren-
der y aplicar la representacion del algoritmo convencional de la suma a situaciones que

se le presenten en su vida cotidiana.
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ANEXO 1
F ALUMNOS /| ASPECTOS A EVALUAR 1 2 4 5 TOTAJ
|

|

. |
‘ |
.
- )

ASPECTOS A EVALUAR:

1. SECUENCIA ORAL.

2. REPRESENTACION NO CONVENCIO-
NAL

3. ORDEN

4. RELACION ORAL-GRAFICA

5. SECUENCIA GRAFICA
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ANEXO 2

NINOS EQUIPO 1

/

ASPECTOS A EVALUAR

REP.
CONVENCIONAL

REP. NO )
CONVENCIONAL

NINOS EQUIPO 2

/

ASPECTOS A EVALUAR

REP.
CONVENCIONAL

REP. NO W
CONVENCIONAL
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ANEXO 3

REPRES. RELAC.
ALUMNOS / ASPECTOS A EVALUAR GRAFICA ORDEN ANTECESOR TOTAJ
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NINOS

/

ANEXO 4
e REPRESENTACION EJECUCION
s! NO s! NO
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ANEXO 6

NINOS EQUIPO 1

/

ASPECTOS A EVALUAR

REP.
CONVENCIONAL +

REP. NO
CONVENCIONAL
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ANEXO 7
. REP. GRAFICAMENTE EL SIGNO + 1
NINOS EQUIPO 1 [ ASPECTOS A EVALUAR = == —
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ANEXO 8

NINOS EQUIPO 1

/

ASPECTOS A EVALUAR

REP. GRAFICAMENTE EL SIGNO +

St

NO

1
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ANEXO 9 |

N UTILIZO EL SIGNO CONVENCIONAL + )
NINOS EQUIPO 1/ ASPECTOS A EVALUAR == S| NG
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ANEXO 10

. ESCRIBIO EL ALGORITMO CONV. SUMA ‘]
NINOS / ASPECTOS A EVALUAR 5 T




