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INTRODUCCION

Debido a los problemas que ocasiona el proceso ensenanza-
.pr.ndizaje de las matemadticas en los alumnos de cualquier nivel
de ensefanza, se hace necesario que el docente reflexione vy tome
la parte que le corresponda en esa problematica, para asl por
medio de una relacidn de procedimientos, técnicas y recursos

utilizados se de cuenta de la parte gue esta fallando.

En este trabajo se presenta una problematica encontrada en
un grupo de sexto grado de educacién primaria relacionada con 1la
dificultad de operar con las fracciones, en especial con la

adicién.

Antes de dar a conocer las estrategias didacticas
acompafnadas cada una de ellas con una serie de actividades que
estan planeadas para favorecer la solucién de esta problematica;
se presenta una definicidn de los conceptos matemdticos. S€
relaciona a los contenidos con la vida diaria y se les busca sU
aplicacién en esta misma.

- .. Las actividades planeadas para buscar la soluciéon a la
presente problematica. estan elaboradas de acuerdo a la pedagogia
operatoria., en donde se pretende que al alumno no se le de el
conocimiento elaborado, sino que se les proporcionen los medios VY

recursas para qgue éste los construya. En donde la labor del
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docente es la de propiciar un medioc ambiente escolar adecuado:
poniendo al alumno en contacto con el objeto de estudio,
creandole situaciones problematicas encaminadas a despertar la
reflexidn, el analisis vy la_;ritica; favoreciendo situaciones en
donde el alumno esté en actividad tanto motora como intelectual,
o sea no se trata dinicamente de que el alumno este manipulando
objetos, sino que a l1a vez haga una reflexidn propia sobre lo que
esté realizando. La aplicacidn de estas formas modernas de
llevar el proceso enseﬁanza—aprendizaje requieren de una mayor
actividad por parte del maestro y alumno Yy de un mayor tiempo,
pues se trata en ocasiones. de una atenciodn individualizada,
tomando en consideracidn que las estructuras mentales de cada
individuo son diferentes. Todo ésto permite dejar un tanto atras
la educacidn rigida. estricta vy autoritaria con la cual se ha
trabajado tantos anos. €n donde se formaban los alumnos
obedientes, Sumisos. sin autonomia., que aceptaban todo lo que el
docente les informaba y no eran capaces de investigar el por gqué.
En 1a actualidad, Mexico exige gente con autonomia, critica ¥
reflexiva, que seguramente se lograra formar con estas

modalidades educativas.

El presente trabajo esta estructurado en cuatro capitulos.
de-- los cuales el primero le corresponde a la situacioéon
problematica. en donde se da a conocer la importancia del
problema. En este mismo capltulo se encuentra tambieén la
justificacion del problema, asl como los objetivos a loarar por

medio de l1la aplicacién de la propuesta didactica. En el capitulo



-8 -

11, se menciona 1lo relacionado con el marco tedbrico y contiene
las definiciones, seglin diferentes autores, de los conceptos
implicados en la problematicas contiene un tercer capitulo que
sirve para hacer referencias del medio ambiente donde se suscita
el problemas el cuarto caplitulo es utilizado para dar a caonocer
las estrategias didacticas, sSu definicién, asi como las
a?tividades que las conforman, su evaluacions y por altimo se
hace mencidn de las conclusiones del trabajo y se presenta la

bibliografia consultada para 1la elaboracién del trabajo.

Todo el trabajo en =1, estd planeado para el logro de un
miemo fin, como lo es propiciar la comprensidn de la suma de
fracciones comunes, atendiendo o© considerando las diferentes
etapas psicoldgicas por las cuales va atravesando el alumno. Su
posicidn econdbmica y el medio en el cual estia inmersa la

comunidad y la escuela.

Se proponen una cerie de actividades, las cuales estan
encaminadas a favorecer la comprensidn de las fracciones cCcomunes
en el alumno de sexto grado, el cual debera comprender
primeramente lo gue es una fraccidn comdn, equivalencias, para
posteriormente llegar a la comprensidn de la suma de fracciones.
pPichas actividades favoreceran tanto a la siquiente operacidn que
es la de sustraccion de nameros fraccionarios, sin embargo no
resultaran muy dtiles para avudar al alumno a la comprensién de

la multiplicacidn vy divisidn de fracciones comunes.



1. PROBLEMA

A. Planteamiento

El tema de fracciones comunes, €en los programas de texto
gratuito actuales hace su aparicién desde el primer grado vy
continta hasta al sexto arado de educacidn primaria. Los
planeadores educativos suponen Que los alumnos de este ciclo

aprendan tanto el concepto de namero fraccionario, asi como las

operaciones y su aplicacidn a la resolucidén de diversas
situaciones problematicas. Lo cierto es que. al analizar el
aprovechamiento que el alumno tiene sobre este tema, en este

ciclo es deficiente; puesto que, la experiencia con los alumnos
de secundaria demuestra que el alumno egresa de educacién
primaria. sdlo con la conceptualizacién que le permite saber
distinguir entre numerador y denominador., sin lograr realizar un
analisis sobre la relacidn que exista entre los elementos de 1la
fraccidbn comin, es decir el alumno es capaz de realizar
operaciones con fracciones comunes, pero lo realiza de manera

mecanica.

-+ Existen varios factores que originan el bajo aprovechamiento
de este contenido de aprendizaje. por mencionar algunos de ellas:
a) la inadecuada didaActica utilizada por el docente para el
manejo, o© formas de involucrar al alumno en estos temas: b) el

escaso uso de estos nameros gue el alumno hace en su vida



cotidiana; c) la sobrecarga que los programas y libros de texto
traen sobre estos temas, haciendo que tanto el maestro como el
alumno tiendan a buscar las formas mecanicas de dar respuesta a
los ejercicios, sin lograf acceder al concepto para realizar un
andlisis sobre 1l1la relacidn que existe entre numerador v
denominador, olvidandose de la comprensidn que debe aparecer en
el primer término Yy ademads olvidandose también de buscarle
relacidn entre 1las diversas situaciones de la vida diaria del

alumno.

Estos factores influyen para que los alumnos del sexto gra@o
de educacibn primaria de la escuela "Maria de Jesis Bejarano",
No. 2040, muestren un bajo nivel de aprovechamiento sobre el tema
de "la suma de fracciones comunes"”. For ello se plantea el

problema de 1la siquiente manera:

sLGue estrateqias didacticas utilizar, para que el alumno de
sexto grado de educacidn primaria, comprenda la suma de
fracciones comunes, Y Ssea Ccapaz de aplicar estos conocimientos a

estudios posteriores?

B. Justificacidn.

El problema a tratar en esta propuesta didactica no es
exclusivo de uno s6lo de los siguientes aspectos: acciones
didacticas, el proceso de aprendizajle o del desarrollo del niRo.

Ya que existe una interdependencia entre los tres elementos: con
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lo que respecta al primer caso, “las acciones didacticas”, cada
maestro considera que lo que hace y ofrece a sus alumnos es 1lo
suficiente y adecuado para que se construya el conocimiento;
ademds considera también.que las actividades estdn acordes al

desarrollo psicoldgico del alumno.

Durante el primer ciclo escolar (primer y segundo grado),., el
docente propicia este aprendizaje en sus alumnos. enfrentandose
ante el problema, proporcinnéndole los materiales suficientes Yy
adecuados preferentemente objetos concretos: sin embargo durante
el segundo ciclo escolar (tercer y cuarto grado), la mayorla de
los docentes consideran conveniente dejar el Concretism5 2%
comienza a utilizar material preferentemente grafico; para el
tercer vy @ltimo ciclo de educacidn primaria (gquinto vy sexto
grado), el docente da por hecho que ias manipulaciones Y
demostraciones graficas son suficientes y que el alumno es capaz
de comprobar Yy operar con este tipo de nameros. llevandolo al

plano abstracto.

Lo cierto es que, al abordar este contenido con los alumnos
de sexto grado. resulta insuficiente la presentacidn del mismo de
una manera puramente verbalista, en donde el maestro es la parte
activa y el alumnoc permanece pasivo., Sino que sigue siendo
necesario el contacto directo del alumno con los materiales que
el maestro proporcione, Su manipulacién para que el gducando
pueda construir su propilo conocimiento sobre los nameros

fraccionarios y ademas comprenda una de las operaciones
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fundamentales con los mismos (la suma); pues es sabido que en esa
edad del desarrollo cognitivo del alumno se encuentra en el
estadio de las operaciones concretas (7-12 afos), segdn la teoria

piagetana.

Resulta de una manera muy coman, que recién tratado el tema
de suma de fracciones COMUNES. los alumnos presentan una gran
habilidad para realizar operaciones, y ademas de arlicarlas a
situaciones problematicas: pero al ingresar el nivel secundarias
el educando presenta los mismos problemas de aprendizaje, como s1
nunca se le hubiera hablado sobre el tema y hasta surge la
necesidad de comenzar con actividades propias para un alumno de
primer ciclo de educacidn primaria (primer Yy segundo

grado).

Las razones por las cuales se presenta este fenomeno son las

sigquientes:

a) Existe muy poca aplicacién de esta operaciéon en la vida
cotidiana del alumno, por lo cual es recomendable crear

situaciones problematicas reales al alumno.

-+ p) Las actividades propuestas por los maestros, en los
ciclos anteriores no se hicieron en base al desarrollo del
alumno. ni con el propdsito de propiciar la comprensidn; por 1o
que se recomiendan actividades menos mecanicas y mas tendientes a

la reflexidn.
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c) Los materiales propuestos no fueron suficientes Yy
adecuados. resultando mas cémodo para el docente proporcionar una
regla, receta, mecanismo de solucidn a los problesas, que hacer

que el alumno descubra su propio procedimiento.

d) Estos temas son exclusivos de la escuela y del area de
matematicas. por lo que se hace necesario que el maestro trate de
relacionarlos con las demas areas y con las actividades que el

alumno a esa edad desarrollaﬁ

ngido a la inadecuada comprensién de esta operacibdn,
resultado de algunas de las razones mencionadas anteriormente, el
alumno no logra la conceptualizacidn y por ende 1la comprensidn
del mismo, y este contenido es tratado en la educacidbn primaria
de una manera muy mecanica; provocando todo ésto, que el alumno
se forme un repudio hacia 12 materia, pues ademas de no

comptrender. debe realizar una serie de ejercicios de hasta 20 ©

30 operaciones.

Todos estos errores se reflejan en grados posteriores, en
donde ya" no Gnicamente Se observa el repudio, 51N0 una
frustracidn hacia las matemdticas. For ejemplo en el nivel de
secundaria en un tercer grado, al tratar el tema de suma de
monomios. en el alumno se observa una qran comprensidn cuando se
realiza con nameros enteros, pero al mezclar los nameros
fraccionarios, el maestro se ve en la necesidad de volver a

tratar el tema de operaciones con naimeros fraccionarios, pero
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generalmente de una manera abstracta, dejando de nuevo al
concretismo a un lado. Yy dandoles un sentido mecanico a estas

operaciones.

La comprensidn de esta operacion en el nivel primaria,
ademas de proporcionarle un pensamiento ldgico y reflexivo al
alumno, le prepara para comprender con mayor facilidad otros

temas matematicos en sus estudios posteriores.
C. Objetivos

E1l proceso enseldanza—-aprendizaje se concibe como la
interaccidn directa que se establece entre el alumno, maestro VY
el objeto de conocimiento; en donde cada elemento juega una
funcidn especlfica e interdependiente con los demas; siendo
considerado el alumno como el elemento del procesos el profesor
por su parte tiene la funcidén de despertar, provocar, incentivar,
por medio de actividades, el interes del alumno hacia el

aprendizaje.

a) E1l profesor centre su atencidn en el firme propdsito de
lograr que el alumno comprenda la utilidad de 1las fracciones

cComunes. su operacionalidad.

b) OQue el profesor asuma ub rol diferente, wutilizando un
lenguaje cornocido Yy Ppropio del educando, para que en las

situaciones problematicas planteadas, el alumno no se encuentre
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con el doble problema de. ademas de tener que comprender los
contenidos, tener que apropiarse O descifrar lo que el docente

pretende.

c) El1 profesor, Ppor medio de esta propuesta: utilizara
estrategias vy actividades adecuadas para que al alumno comprenda
" la relacidn de los nameros fraccionarios., la suma de los mismos
de una manera gradual y deje de presentar rechazo hacia este

contenido.

d) Una de las causas por las cuales el alumno utiliza una
comprension de este contenido dnicamente de manera momentanea ec
por el poco uso que tienen estos nameros en la vida cotidiana del
alumno. For 1l1lo que se pretende que el profesor utilice,
investigando de todas las actividades del alumno. cudles estan
relacionadas con el uso de la suma de fracciones comunes: los
plantee vy los utilice en el aula para favorecer en el alumno 1la
comprensidn de la suma de fracciones, ademas que el alumno
descubra 1la relacidn que existe entre las fracciones comunes A2

las fracciones decimales.

e) Relacionar las matematicas con las acciones diarias.



1I. MARCO TEORICO

A. La matematica

De acuerdo con Kuntzmann (1), hasta hace 20 afos, decir que
la matematica es el estudio de las relaciones entre los nameros,
o entre los entes que se pueden reducir a nuameros, era corvecto.
Hoy en dia lo es mucho menos, en virtud de las nuevas ramas Que€
han surgido, como la teoria de lenguaje abstracto o© el

reconocimiento de las formas.

Definir la matematica de acuerdo a su contenido, resulta un
tanto imposible, pues éste ha variado segdn las épocas vy las
civilizaciones. For ejemplo, para los griegos el contenido
matematico comprendia geometria vy aritmética: en cambio para los=
hombres de la segunda mitad del siglo XIX comprendla analisis,
aplicaciones geométricas Y mecanicas: para un matematico de
nuestros dias, la matematica es un edificio cuyos pillares son el
algebra vy la topografia. S5in embargo, otros consideran que sée
debe incluir en sus contenidos la lbgica formal, la lingiistica
matematica. programacidn, econometria, etc. (2).

Con relacidn al método. la matematica tiene una definicidn

(1) KUNTZMANN. AOué es la matematica? en Ant. La matematica en la
escuela. UPN. pag. 85.
(2) S.E.F. Matematica 1. Volumen 1. UFN. pags- 17
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mucho mas estable, y no ha sufridoc alguna modificacidn desde 1los
griegos hasta nuestra época. La matematica desarrolla, a partir
de las nociones fundamentales, teorlas que se valen d¢nicamente

del pensamiento © razonamiento légico.

Para 1la educacidn primaria, hablar de matematica es
involucrar al alumno éen la comprensidn de nameros Yy sus
operaciones; nociones de geometria, prealgebra, probabilidad vy

estadistica-

La metodologla utilizada para abordar estos temas
(contenidos), pretende lograr la formacidn de un alumno con' un

pensamiento ldgico-reflexivo.

Para los hombres de ciencia, Yy en general para la humanidad
siempre ha sido motivo de investigacian el origen del hombre; de
la misma manera 1o han sido otros temas como: el origen del
lenguaje; origen de las matematicas, "unidas las necesidades de
la vida social y econdmica del hombre, la matematica tuvo un
aspecto utilitario (saber contar mercanclas, medir longitudes,
volamenes, etc.), antes de convertirse en una ciencia de
extraordinario desarrollo”. (1)

La matemadtica surge en la humanidad como una necesidad

social, de igual manera como el nifo va sintiendo la necesidad de

(1) Enciclopedia Mega. Historia oe las matematicas. pag. 144.



_18-
contar, Yy de apropiarse de los conocimientos de numero y de las

operaciones con los mismos; éstos procesos segun investegadores son

altamente similares.

“La matematica cultiva y agudiza el entendimiento". (1) Ademas
de representar una necesidad para la vida, existen muchas
actividades sugeridas por las matematicas, que supuestamente no
tinen una apliciétn en que hacer cotidiano del individuo, pero que,

sin embargo le ayuda a razonar de una manera logica y reflexiva.

Tratar temas de matematicas con los alumnos, de wuna manera
tradicionalista ciento por ciento, llevara al mecanismo de las
mismas, por lo cual se hace recomendable, que al igual que las
demas areas de aprendizaje (de conocimiento), se concidera:
Metodologia, caracteristicas psicogenéticas del desarrollo del

alumno; el medio en donde esta inmensa la escuela, etc.

Normalmente los contenidos matematicos en los planes,
programas Yy libros de texto, se refieren principalmente al
aprendizaje de conceptos, operaciones y situaciones probleméticas

de numeros cardinales.

Pero cuando se llega al problema de reparto, division de

ehteros cuyo cociente es inexacto, entonces se cresa la necesidad,

(1) S.E.P. Mateméticas 1. Volumen 1. pag 19.




ya sea de solamente indicar esa divisidn utilizando nameros
fraccionarios, o de resolverla utilizando nameros decimales, los

cuales tienen también su representacidn como fraccidbn comiin.

Al situar puntos en la recta numérica regularmente se hace
con nameros enteros, pero iqué sucede cuando se desea saber el
valor o correspondencia de un punto que se encuentra entre dos
enteros?, ahl se vuelve a presentar la necesidad de utilizar las

fracciones comunes.

E1 manejo de nameros racionales o fraccionarios representa
un caso especial para su aprendizaje, pues el alumno de primaria
comprende con gran facilidad, ya sea por el trabajo realizado por
sus maestros, 0O por experiencias, la secuencia de los nlimeros
naturales 1, 2. 3, 4, 9 --- etc., sabe que el I es antecesor de
4 y el S es sucesor, por ejemplo icual es el antecesor y Ssucesor
de 1/27?, aprende con gran facilidad a representar enteros en 1la
recta numérica, porque tiene el concepto de ndmero entero, pero
ci se le indica o tiene la necesidad de localizar en la recta

numérica un namero fraccionario dificilmente lo hace.

B. La suma

Se entiende a esta pperacibdn como la manera de reunir los
elementos de dos conjuntos para formar un tercero, A U B = C.
Para el mejor uso de esta operacidn aritmética existen algunas

propiedades como: la conmutativa, gue expresa la situacidn de
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cambiar el orden de los conjuntos al reunir y la suma O total no
se altera AU B =B U A; una segunda propiedad es la asociativa
que nos indica que si tenemos la reunién de tres conjuntos, éstos
se pueden reunir en cualquier orden y la suma O total no se

altera (AUB) UC =AU (B uo.

La suma es una operacion binaria que se utiliza para formar
un tercer namero y tiene como propiedad importante que siempre es
posible. Es decir, si sumamos dos nameros cardinales, siempre
obtenemos un namero cardinal, ésto se entiende como propiedad

clausurativa de la adicidn.

Dentro de los nameros fraccionarios también tienen Su
aplicacidn esta operacidn, ahl se pretende sumar, reunir, asociar
partes de un entero, de un conjunto para formar un nuevo
conjunto y se respetan en este tipo de nameros las mismas

propiedades menc ionadas con anterioridad.

Esta operacidn tiene su representacion en la recta numérica,
asi como sus propiedades (conmutativa, asociativa Y
clausuratival. De la misma manera Seé puede representar la
adicidn de nameros fraccionarios auxiliandose de la construccidon

‘de la recta numérica, para la cual se hace necesario que el

alumno localice primeramente estos nameros en la recta.

C. Los numeros fraccionarios en sexto grado

Los nameros fraccionarios son utilizados en la vida diaria
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en situaciones como: cuando se realizan problemas de repartos
cuando se parte la unidad de medida y se habla de sedia hora, un

cuarto de kilogramo, medio metro.

Los antiguos egipcios ya tenian conocimiento de los nameros
fraccionarios, como se demuestra en algunos documentos,
actualmente se representan con los mismos simbolos utilizados

para representar los nimeros naturales.

Un namero fraccionario es el cociente indicado de dos
nameros naturales a/b, siempre que b sea distinto de cero. Ademas
estos nameros permiten comparar dos cantidades por medio de
razones o escalas y también establecer relaciones entre nameros

como los porcentajes. (1)

Para sexto grado de educacidn primaria, los temas de
fracciones en el programa correspondiente, ya son de afirmacidn vy
aplicacién de los conocimientos adquiridos a lo largo de los
otros cinco grados anteriores. El desarrollo de los temas se
realiza por medio de problemas que deberan resolverse aplicando
de forma integrada diferentes conocimientos matematicos. En el
programa, se encuentran actividades para comparar nimeros
‘racionales expresados como fracciones COMUDNES, utilizando 1la
recta numérica, asl como también ejercicios de comparacidon de

fracciones utilizando los simbolos:

(1) BARROSO, Marla de la Paz. Las fracciones comunes. Matematica
1. Educacidn secundaria. pag. 97.



También contiene ejercicios de suma y resta de fracciones.
Para la cual primeramente se trata de encontrar fracciones
equivalentes por medio de 1la comprobacidn objetiva vy
representacidn en la recta numérica. Después se pretende que el
alumno resuelva problemas de sumas Yy restas de fracciones de

igual denominador y de diferente denominador.

No existe problematizacibn que lo haga encontrar el proceso.

ni 1la manera de aplicarlo en una situacidn real del alumno.

Contiene también ejercicios de probabilidad, en donde se
requiere que el alumno calcule la probabilidad de algunos eventos

aplicando los conocimientos sobre fracciones equivalentes.

Todo este tipo de actividades sobre fracciones, se repiten
en el contenido del programa y libro de sexto grado de educacidn

primaria.

D. E1 aprendizaje de las matematicas

"No se puede desarrollar la comprensién de un nino
simplemente hablando con €l. La buena pedagogia debe abarcar
-situaciones que, presentadas al nifo le den la oportunidad de que
&1 mismo experimente, en el mas amplioco sentido del término”.

(1)

(1) KAMII, Constance. Principios derivados de 1la teorla de
FPiaget. en Ant. Teorlas del aprendizaje. UFN. pag. 360.
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La aplicacidn de las formas tradicionales de enseranza, Se
encuentran cargadas de un exceso verbalismo, en donde el papel
del alumno esta limitado dnicamente a fungir como receptor de la
informacidn que el docente le proporcionaj la educacidn actual,
pretende que tanto el maestro como los alumnos sean mas activos,
que se le brinde al alumno la oportunidad de la discusion de los
contenidos que se estan tratando, que prueben por medio de 1la
manipulacidn, experimenten, estén en contacto directo con el
objeto de estudio, realizando preguntas, investiguen sus propias
respuestas, cumpafen cada descubrimiento con los realizados por

sus otros companeros.

Lograr en el alumno un pensamiento légico reflexivo, por
medio del aprendizaje de la suma de fracciones comunes, sServira

de pilar para estudios de actividades posteriores del individuo.

Para 1llevar el proceso de ensefanza—aprendizaje de esta
operacién (suma de fracciones comunes), se consideran los
principios fundamentales de la teoria constructivista, en donde
se pretende gue, tanto el maestro como el alumno sean parte
activa del proceso: para que asi. el alumno tenga la capacidad
suficiente para formar su propio conocimiento, dotandosele
ﬁréviamente de los medios, materiales suficientes y adecuados: VY
ademas enfrentandole a situaciones problemadticas que le exijan un
desarrollo y cambio en sus estructuras mentales, vYya ’qﬁe se
supone, segun Piaget, la existencia de una serie de principios de

organizaciodn (instrumentos mentales con lo que una persona debe

123755
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tratar de construir un entendimiento del mundo). Supone también que

ese cambio se da redical pero lentamente durante el periodo del
nacimiento de la madurez. Este desarrollo no se da Gnicamente por
afiadir nuevos hechos o ideas a un depbsito que ya existe, gino que
implica cambios importanteg en el proceso del pensamiento. Existe
un proceso de cambio, el cual estéd formado por dos tendencias

b&asicas: La adaptacidén y la organizacidn.

La adaptacidén es la busqueda de nuevas formas para aceptar el
medio que lo rodea e implica dos procesos bédsicos: La asimilacidén y
la acomodacién; la asimilacion se presenta cuando una persona hace
uso de ciertas conductas de tipo natural, o que anteriormente ha
sido aprendida; que el actuar sobre el objeto, utilizando wuna
conducta vya aprendida. no es satisfactorio v tiende a desarrollar
un nuevo comportamiento.

“Una persona que esté actuando sobre un entorno, explorando.
ensavando. observando o simplemente pensando activamente sobre un
problema, estd realizando actividades que alteran quizé sus

procesos mentales. " (1)

Con ésto se pretende dejar de considerar al alumno como un
depdsito en el cual puede el docente "vaciar” toda la informacidn

encontrada en los libros, privando al alumno de la realizacién de

1.- WOLFOLK. Anita. Una teoria global sobre la obra de JEAN Piaget.

Antologia Teorias del aprendizaje. UPN. p. 203



criticas, de la elaboracidn de conclusiones, y cayendo en una

educacidn dogmatica y tradicionalista.

E. Relacidn entre conocimiento, aprendizaje., desarrollo e

inteligencia.

La relacidn que existe entre estos cuatro elementos es de
gran consideracion. El aprendizaje depende en gran medida del

desarrollo fisico e intelectual que tenga el individuo.

Segun FPiaget "existe continuidad entre 1los procesos de

adquisicidn de conocimiento vy la organizacifon biol&dgica del

sujeto. Las experiencias activas del sujeto sobre el obieto,
permiten la adquisicidn vy transformacién del conocimiento.™ (1)
Fara que ce de el conocimiento se hace necesario una

reconstruccién, por lo cual el sujeto tiene un papel activo en
este proceso. Se deben de planear una serie de actividades que
propicien que el alumno elabore su conocimiento a su manera, pues
es sabido que los nimos no ven las cosas de manera semejante qgue

los adultos. y no es el papel del adulto hacer que esto suceda.

La comprensién que el nifdo pueda tener de los objetos y de

_idé fendmenos dependen de su desarrollo intelectual.

El1 desarrollo del conocimiento es un proceso espontaneo

(1) U.P.N. Teorias del aprendizaje Guia de trabajo. pags. 91 -




relacionado con todo proceso del individuo, tanto de la
maduracidn de sus sistema nervioso, como de sus funciones
aentales. Existen dos tipos de conocimiento, el €lsico vy el
ldgico—matematico, el primero se puede construir por
descubrimiento y el segundo sdlo por invenciédn. E1  aprendizaje
es un proceso provocado por situaciones externas. No se aprenden
pasivamente los conocimientos limitandose a recibirlos del mundo
que lo rodea, se aprende operando. actuando., con palabras o sin

ellas.

"para Piaget existen dos tipos de aprendizaje, uno adquirido
por la experiencia mediata, en donde se incluye la adquisicién de
elementos cognoscitivos en una forma empiricas; y otro que es
explicado como un proceso de equilibrio inhibidor de las
reacciones perturbadoras originadas por los esquemas anteriores vy
que propicie 1la organizacidn y ajustes necesarios de estos
esquemas con respecto al objeto a aprender, para propiciar una

nuevo esquema. (1)

Por 1o anterior se debe comprender que el alumnc no puede
acceder a la comprensibn o elaboracidn de conocimientos que nNO
estén de acuerdo a su nivel de madurez; no puede haber

aprendizaje si no se le brinda la oportunidad al alumno de que

experimente de manera directa con esos objetos. Debera hacer
cuestionamientos, elaborados de acuerdo a las bases anferiores
(1) rRUIZ, Larraguivel Estela. Reflexiones en torno al

aprendizaje en Ant. Teorlas del aprendizaje UPN. pag. 242.
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que le permitan al alumno realizar una reflexidn sobre los
contenidos que se desean tratar, para que asl cada uno de ellos
considere su propio punto de vista, el cual deberd ser respetado

por los demas cuando su argumento sea valido.

Los mecanismos de aprendizaje dependen del nivel de
desarrollo evolutivo del individuo, de sus experiencias flsicas vy

de la interaccidn social.

Segtun Fiaget las estructuras operatorias de la inteligencia,
aunque son de naturaleza lédgico-matematica, no estan conscientes
en el intelecto de los nifos. La ensefdanza de las matematicas
convida a los sujetos, por el contrario a reflexionar sobre lacs

estructuras.

Este proceso de inteligencia que se da en el sujeto de una
manera ascedente y continua, conlleva al equilibrio de las
estructuras, y estd basado en la intuicién y el formalismo. En
donde 1la intuicidn, es la representacién de las realidades
concretas que pueden expresar las formas matemdticas, mientras

que el formalismo es la combinacidn de signos.

"1 formalismo por sl mismo no basta para fundamentar el
conocimiento, para eésto tiene que haber una intuicidn que le

preceda y una intuicidn que le siga." (1)

(1) NOT. Luis. El conocimiento matematico. en Ant. La matematica
en la escuela 11 UFN. pag. 24.
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Dentro del contenido: suma de fracciones en el alumno de 1los

primeros grados de educacidn primaria se da la intuicidén de que

“un medio” representa a la mitad de uno.

El formaliemo que se presenta cuando utiliza los signos 1/2,
ya qQue en un eexto grado, con la existencia de la primera
intuicién “un medio” , se presenta la intuicién que le sigue como

lo e que 1/2 representa, una reparticién de uno entre dos.

Buscar la combinacidn de lo intuitivo con lo formal es 1lo

jdeal para provocar el conocimiento en el alumno.

"La intuicién no estd fijada de wuna vez por todas. se
incorpora siempre a una experiencia adquirida N4 se va
degarrollando con el tiempo, 8e va desplazando una a otra."

(1

El conocimiento de la suma de fracciones comunes. se debe dar
de igual forma en la escuela primaria, partiendo de la existencia
de numeros fraccionarios, sus representaciones, operaciones vy
aplicaciones a situaciones problemiticas: a travéz de todos los
grados. hasta llegar al Gltimo nivel con la comprensién de la suma

de fracciones comunes.

S8i se habla de que entre madurez, desarrollo y aprendizalie

(1) IBIDEM. p. 26
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existe una estrecha relacion, ésto implica que los conocimientos
se deben dar en el alumno, en el momento en que @1 los pueda
construir o adquirir, para lo cual Piaget considera los
siguientes estadios de desarrollo de las estructuras por las

cuales pasa el individuo:

a) Perilodo sensoriomotor: GQue va decsde el nacimiento hasta
uno o dos afdos. vy en el cual no se presentan operaciones, Ppero

s1 son notorios los reflejos de succidn.

b) Periodo preoperacional: Abarca las edades de 2 - 6 v 7
afocs. donde da comienzo el pensamiento acompafnado del lengualjie,
su interiorizacidn progresiva de las acciones, mas no alcanza adn

la revercsibilidad.

c) Periodo de las operaciones concretas: Se presenta de los
6 - 7 a los 10 afos. En este periodo se constituye la 1ldégica vy
las estructuras operatorias concretas, se presenta sdlo en la
clasificaciédn, seriacidn vy correspondencia de objetos y no en

enunciados verbales.

d) Periodo de las operaciones formales: De los 11 - 12 adfos
én delante, aparecen operacilones generadas de manera general
ademds de las ya mencionadas. se dan operaciones de 1légica de

proporciones. Aparece el razonamiento ldgico-deductivo.

F. Sujetos del proceso ensefsanza—aprendizaje
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Los principales sujetos del proceso ensefanza—aprendizaje
son maestro y alumno, quienes decarrollan los contenidos
escolares, los relacionan con el quehacer diario, asimilando e

incorporandolos a las estructuras mentales anteriores.
i. E1 maestro.

Se considera a 1la formacidn docente como el producto de la
formacidn personal y profesional, en donde participan planes Yy
programas para formar profesores, la cotidianeidad institucional,
la €amilia, la iglesia, sindicatos, medios de comunicacién v en
=1 todo lo que rodea al maestro. La formacidn docente es un
procesoc que Se realiza en diversos ambitos que integran: 1la

experiencia, 1la formacidn personal vy profesional.

La experiencia es una estructura compleja inteqgrada por
conocimientos., valores, afectividades, logica que orienta al
comportamiento. pues ésta senala al comportamiento como

expresarse. que decir. queé no decir, que hacer., qué no hacer.

Dependiendo de la formacién profesional que haya tenido cada
profesor, sera su practica docente. pudiendo ser, el caso de
.ﬁa;stros que terminando su normal basica, jamas se volvieron a
preocupar por la superacion profesional, no se encuentran al
tanto de las nuevas investigaciones realizadas sobre las

metodologlias, en donde se consideran las individualidades de los

componentes del grupo, individualidades presentadas por
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diferentes razones (medio socio—-econdmico, personalidad, etc.).
Por lo que se hace necesario que el docente se actualice para qgue
se realice una actividad, en donde busque la formsaciéon de un
individuo ldgico, reflexivo, activo, autédnomo, capaz de descubrir

y organizar por s1 solo sus propios conocimientos.

“_a labor del maestro consiste en averiguar qué es lo que ya
sabe el alumno y cémo razona, con el fin de elaborar la pregunta
precisa en el momento exacto, de modo que el alumno pueda

construir su propio conocimiento." (1)

El1 docente sl deberd planear su trabajo para todo un gGiupo,
pero con el entendido de que cada alumno es diferente, por 1lo
cual antes de abordar cada contenido programatico es necesario
que realice una evaluacidn diagndstica para que se entere de 1lo

que el grupo necesita, de ddnde deben partir.

Con el contenido de suma de fracciones comunes, debera
comenzar la aplicacion de actividades que le permitan darse
cuenta que tanto saben los alumnos, principalmente sobre nameros

fraccionarios y despues comenzar con la suma de fracciones.

En la practica de la pedagogila constructivista, se pretende
que el maestro sea un agente propiciador del conocimiento creando

las situaciones gque pongan al alumno en contacteo con el objeto de

(1) KAMII, Constance. Op. cit. pag. 363.



conocimiento dotando al alumno de los materiales suficientes vy
adecuados, para que éste los manipule y sea capaz de formar por
1 mismo sus conclusiones. En esta practica se pierde un tanto
@] caracter dogmatico de la educacidn, el docente se convierte en
amigo del alumno, cosa que ayuda bastante al proceso educativo,
pues se crea el clima de confianza entre ambas partes del
proceso. Favorecen la interaccién con los companeros, la

confrontacidn, el intercambio y el dialogo.

Al igual que 1la realizacidn de cualquier otra actividad. en
la practica docente es necesario la planificacidn, para lo cual
el maestro en consideracidn del tipo de alumno gque tenga Vv ademas
del tiempo. y basandose en planes. programas Yy libros de texto,
deberad planear sus actividades. en donde necesariamente debera
considerar tambiéen el aspecto evaluativo para cerciorarse del

alcance de los objetivos.

ios planes vy programas de estudio que se le presentan al
docente son flexibles. esto implica gue podra planear, cambiar de
actividades segin sea el medio y los alumnos con los cuales esta
trabajando, sus contenidos estan cargados de actividades que de
realizarse tal como se presentan, llevan a la practica de una
‘@ducacidn tradicionalista, pero el maestro con su iniciativa v
conocimientos 1la convertira en una practica activa de la

educacidn.

Con 1la aplicacidn de la practica docente de manera activa.
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las relaciones de maestro—alumno deben ser la amistad, confianza
pero que no rebasen los limites del respeto entre ambas partes,
por que ésto afectarla como en muchos casos ha sucedido, al
proceso ensefanza—aprendizaje. Otras de las relaciones que se
deben buscar, son las de los padres de familia; que exista en el
padre de familia la confianza suficiente para preguntar al
profesor sobre la situacién académica de su hijo. del
comportamiento dentro del saldn de clase e igualmente que el
profesor tenga la capacidad profesional de no mentir, de informar
la realidad al padre de familia, y en caso de la existencia de un
comportamiento en el alumno que desfavorezca el proceso
educativo, Sea analizado entre padre de familia, maestro e
institucidn educativa y se les busquen alternativas de solucidn.

Egn)

2. El alumno.

El nifo de sexto grado de educacidn primaria, fluctda su
edad entre los 12 y 14 aRmos. comprendiendo de la pubertad a 1la
entrada de la adelescencia. en donde se presentan algunos cambios

fisicos y pslquicos muy notorios.

El1 alumno de sexto grado en su generalidad, segin la teoria
ﬁéicogenética, en edad de 11 a 14 aros. es un individuo activo.
se encuentra en el inicio de la etapa de las operaciones
formales. Comienza a referirse a enunciados verbales y no
dnicamente a los objetos, es capaz de comprendei

proposiciones.
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Considerando todas las caracteristicas anteriores del
alumno, de acuerdo a su nivel de desarrollo, se pueden utilizar
métodos de ensefanza que se adapten a tales caracteristicas y le
ayuden al proceso de construccidn del conocimiento, considerando
también el medio social en el cual esta inmerso el individuo vy la

escuela.

G. Evaluacidn

Existen diferentes concepciones sobre: aprendizaje.
ensefanza, educacidn sobre el término de acreditacidn, medicidn v

evaluacidn.

Para evaluar el proceso de ensefmanza—aprendizaje de la suma
de fracciones comunes, se considera a la evaluacidn como algo
inmerso en el proceso educativo; en donde se tomard en cuenta .
ademas de la medicidn (aplicacién de pruebas), la aplicacidn de
escalas estimativas, gue paralelamente ayuden a la formacidn del

individuo critico, reflexivo y autdnomo.

Se pretende que la evaluacidn represente para los sujetos
del proceso educativo (maestro-alumno), un medio eficaz para
'defectar dentro del gquehacer educativo fallas y problemas, a leos

cuales se les debe buscar colucidn de manera inmediata.

"La evaluacidn considerada desde el punto de vista

pedagdbgico vy productivo. se debe entender como la accion
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sistematica que recoje informacion objetiva y atil para tomar
decisiones racionales, sobre el grado en que los educandos han

logrado los objetivos propuestos.”" (1)

Durante el mismo proceso de ensefRanza-aprendizaje, se debe
aplicar wuna evaluacidn formativa, que sirva como un medioc de
deteccidn de deficiencias, sin el afan de clasificar al alumno,
sino que se enfoque hacia los procesos y trate de poner en
manifiesto los puntos débiles, errores y deficiencias que se dan
en todos los componentes del sistema educativo nacional; para que
asi. todos los involucrados en el mismo, busquen la solucidn a

los problemas gque entorpecen el avance en este proceso educativo.

Con todo lo anterior se debe comprender, que la evaluacion
se debe de dejar de considerar como una forma de etiquetar a 1los
alumnos en “"buenos, regulares vy malos"; para asl aprovechar los
datos obtenidos para saber que el alumno requiere de una mejor

atencidn.

(1) OLMEDO, Javier. Algunos contenidos metodoldgicos para la
evaluacidn del rendimiento escolar en Ant. Evaluacidn de 1a
practica docente paag. 179.




MARCO REFERENCIAL

A. Contexto institucional

1. Politica educativa

"lLa politica educativa se define como el conjunto de
disposiciones gubernamentales que, con base en la legislacidn en
vigor, forman una doctrina coherente y utilizan determinados
instrumentos administrativos para alcanzar los objetivos fijados

al Estado en materia educativa.” (1)

Filosdfica e ideoldgicamente, la politica educativa forma
parte de un proyecto de sociedad vy supone la definicidn de
conceptos basicos, como desarrollo., educacién, hombre, sociedad,
etc.. asi como la afirmacién de algunos valores humanos Y el
establecimiento de grandes objetivos del Estado con relacidn a la

sociedad gobernada.
Dentro del plano social, la politica educativa puede
concebirse como un dise”o de ingenieria social que establece las

relaciones entre procesos educativos y procesos sociales.

La politica educativa, organizativa vy administrativamente,

(1) 6GALLO, Martinez Victor. Definicidn y antecedentes de 1la
Folitica Eductiva en México en Ant. Pollitica Educativa. pag. 49.
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consiste en el funcionamiento del sistema educativo como parte

importante de 1la administracidn piblica.

Los objetivos de la politica educativa son variados, van
acordes a los fines del Estado y asl como al grado de desarrollo
del pals del que se trate. No debe ser @nico objetivo el de 1la
politica educativa “capacitar individuos para que asuman
responsabilidades futuras", debe también ayudar a sostener los
cambios que se presentan en la estructura social; ademas debe
elevar el nivel cultural de la poblacidn, asegurando un grado de
instruccién que permita el aprovechamiento del esfuerzo de todos

los sectores.

For medic de la educacidn se pretende la formacidn de
individuos criticos, reflexivos vy autdnomos, capaces de

desenvolverse en la csociedad a la cual pertenecen.

Ademads. también por medio del sistema educativo nacional, se
pretende que el alumno conozca su pasado, para que en base a ese
conocimiento, pueda comprender el presente y sea capaz de preveer

el futuro.

En 1la historia de México, la educacién ha tenido gran

importancia.

La Educacidn Fublica Mexicana nace con el liberalismo (1)

marca su inicio en la época de Gdmez Farlas., pues es cuando <se€
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crea la Direccidn General de Instruccidn Libre, seculariza un
conjunto de instrucciones para dedicarlas al servicio educativo,
se define también la competencia del Estado con respecto a 1lo

educativo.

Tales ideas tienen Ssu plena madurez en la Constitucion de
1857, con las Leves de Reforma. v en especial en la Ley Lerdo. en
diciembre de 1874, que restablece el laicismo en la Educacidn

primaria.

Con el triunfo de la Reforma, queda definido el provecto de
la educacidn pablica gratuita, dependiente del Estado: laica v

destinada a toda la poblacidn.

La educacidn de la época cardenista tiene un Qiro hacia el
enfoque socialista, cuyo objetivo era la formacidn solidaria v
comurnial del hombre, ayudar a los cemejantes y encaminada al

progreso en conjunto.

Durante el gobierno de Luis Echeverria Alvarez (19723 la
educacidn avanza otro paso hacia el progresoc, pues SE inicia un
movimiento de modernizacidn, se realiza una revisién de planes Vv
programas de estudio, y no sélo su revisidn, sino su renovacion
de Areas en lugar de asignaturass; las Aareas son: Espanol.
Matematicas., Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Educacién

1 ALVAREE:_Barret Luis. El Articule 3o Constitucional en Ant.
Folitica Educativa. paags. 53-56.



para la Salud, Educacion Artistica y Educacion Fisica.

En 1la actualidad, la modernizacidn educativa hace una
regresidn a las asignaturas, y ademas se fundamenta en el
Articuloc Tercero Constitucional, perteneciente a la Constitucidn
promulgada durante el gobierno de Carranza;s dicho articulo

postula respecto a la educacidn lo siguiente:

La educacidn que imparte el Estado—-Federacién, Estado-
Municipio, tenderad a desarrollar armdbnicamente todas

las facultades del ser humano y fomentara en €l a la
vez, el amor a la Fatriay la conciencia de solidari-
dad internacional, en 1la independencia Yy en la

justicia. (1)

Se pretende que el alumno al terminar su educacidn primaria
logre una formacidn integral, con desarrollo arménico en Sus
aspectos fisicos, intelectuales. psicoldgicos, afectivos,
sociales vy que tenga una conciencia critica y reflexiva de todo

el mundc circundante.

La politica educativa, para hacer sus contenidos v
lineamientos se vale de planes, programas de estudio. En cada
uno de estos elementos da a conocer su ideologia; una ideclogla
que depende del momento por el cual este atravesando el
pa;s.

La politica educativa actual. ha sido objeto de una serie de

(1) S.E.P. Articulo Tercero Constitucional, Ley General de
Educacién. pag. 27.
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cambios, pues en este sexenio (1988-1994). la Secretarla de
Educacidn Pablica ha sido dirigida por varios secretarios de
educacibp; cada uno de ellos, de acuerdo a las necesidades del
pals y su época, han trgtado de darle un giro diferente al
aspecto educativo; originandose un desajuste en planes Yy
programas de estudio, pues no se terminan de comprender las ideas
o propdsitos de uno cuando ya exigen otro cambio en las formas de

ensenanza.

En el ciclo escolar 1992-1993 se trabajo bajo una "supuesta"
actualizacidn del magisterio. en donde se capacitd a los
directivos de las escuelas, para que éstos a su vez capacitaran
durante cinco dlas a su personal docente, sobre temas del
FPrograma Emergente para la Actualizacidn del Magisterio. En esta
misma época. todo un ciclo escolar en donde el docente no
encontraba ni tan siquiera la forma de como planear su trabajo,
pues habia que utilizar los objetivos de ese programa con los
recomendados por el programa anterior, presentandose casos de

maestros que no acataron los lineamientos de esta modalidad.

Fara 1993-1994 vya hubo planes y programas nNUevos, de la
misma manera., se capacitd a cierto personal de cada zona: para
que éstos fueran multiplicadores de la informacidn, en este caso
con un apoyo econbmico mayor por parte de la Secretarla de
Educacidn fPdblica, y con una mayor formalizacidn de las
actividades. Pero la dificultad se presenta cuando los libros de

texto gratuitos a utilizar no se les proporcionaron ni a 1los
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alumnos, ni a los maestros a su debido tiempo; ésto aunado a la
dificultad de planeacidn, pues el plan y programa de estudio 1993
marca ciclos de aprendizaje (ler. ciclo: primero y segundo grado:
20. ciclo: tercer y cuarto grado: 3er. ciclo: quinto y sexto
grado), con unos contenidos semejantes para cada ciclo, en donde
el maestro no sabe la profundidad gue se debe dar a cada
contenido. Ademas hablando de los libros de texto, se tuvo aque
utilizar durante gran parte del ciclo escolar los mismos libros:
Espafol. Matematicas, Ciencias Sociales. Ciencias Naturales:
cuando la reforma hablaba de un cambio de Bioclogla, Medic
ambiente por Naturales: Civismo. Historia y Geografia, por

Ciencias Sociales.

La educacidn es un proceso muy dificil de lograr en el
individuo, y si las autoridades respectivas muestran fallas en el
planteamiento de este proceso; es el docente guien debe realizar
un analisis y una seleccidn de los contenidos vy los medios para
la ensemdanza, mostrando asl como siempre lo ha hecho una agran

vocacidbn de servicio.

2. Plan y programas de estudio

.. El1 plan esta conformado por programas de cada uno de los
ciclos de educacidn primaria. Los programas de estudio, a su ve:r
contienen las actividades correspondientes a cada una -de las
asignaturas, las cuales giran en relacitn a ejes tematicos, que

son un recurso de organizacion didactica, son lineas de trabajo
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que se combinan de manera que las actividades integran a los

contenidos de otros ejes.

Maestros Y alumnos,. al proceder conforme al proceso
didactico necesitan tener en cuenta tres elementos
basicos del mismo, a saber: Planificaciadn, Ejecucidn vy
Evaluacidn. E1 primero de ellos se constituye
con el disefo técnico del trabajo didactico; el segundo
implica poner en practica las etapas planificadoras del
disefo:; el tercero se constituye con la aplicacidn de
los instrumentos destinados a detectar el grado de
eficacia de los elementos anteriores y con la retroali-
mentacién correspondiente: la planeacidn didactica
simplifica el trabajo,.puesto que constituye en sl misma
una guia que permite preveer cuales son los propbsitos
de una accibn educativa, cémo vrealizarla y coHmo
evaluarla. (1).

En los preogramas de estudio de educacidn primaria, Se
concibe a 1la matematica como un producto del quehacer humano,
cuyo proceso de construccidn se sustenta en abstracciones

sucesivas.
Los planes vy programas de estudio de la escuela primaria
tienen como propbsitos generales, ademas de la adquisicion de

conocimientos basicos de las matematicas, el desarrollo de:

- La capacidad de utilizar a la matematica como un

planteamiento. reconocimiento y resoclucidn de los problemas.

— Capacidad de anticipacidn v verificacion de resultados.

(1) 5.E.F. FPlan y programas de estudios. Frimaria 1993. paag.
68.
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- La capacidad de comunicar e intepretar informacidn
matematica, el desarrollo de una imaginaciéon especial; habilidad
para estimar resultados de calculos y mediciones; un pensamiento

-abstracto por medio del razonamiento.

Los ejes a tratar sobre nameros fraccionarios en el
programa de sexto grado son: "ubicacidn de fracciones en la recta
numérica"; planteamiento v resolucidn de problemas de suma vy
resta de fracciones mixtas", "conversidn de fracciones mixtas a
impropias Y viceversa'"s; "gimplificacidn de fracciones";
"planteamiento y resolucion de problemas de suma y resta con
fracciones con diferentes denominadores, mediante el calculo de
comiin denominador'. En la presente propuesta didactica, se
plantean actividades tendientes a propiciar el conocimiento de
cada uno de los contenidos anteriores, para finalizar con la
comprensidbn de la suma de fracciones con igual denominador y con
diferente denominador, excluyendo a la resta de fracciones. Todo
esto planeado de una manera que el alumno comprenda, primeramente
cdmo se resuelven esas operaciones, pero gque posteriormente sea

capaz de inventar una "reglita”., "mecanismo". gue le ayude a

resolver problemas con mayor fluidez.
c. Contexto escolar
La sexta zona estatal, a la cual pertenece la escuela donde

se suscita el problema, estd compuesta o integrada por 21 centros

escolares, de los cuales ocho son urbanos, dos particulares v el



resto pertenece al medio rural.

La escuela No. 2040, "Maria de Jesus Be jarano”, esta ubicada
én el centro de la ciudad de Camargo, Chih., cuya fundacidn se

did un 3 de octubre de 1997.

En 11la actualidad, debido al grado de escolaridad de 1los
docentes que la integran, al deseo de superaciton, a la gran
vocacien al servicio de la educacidn y otros factores mas, se le
considera como una de las de mayor prestigio dentro de la sexta
zona escolar estatal. Su edificio esta distribuido de la
siguiente manera: doce aulas construldas en dos pisos, un local
para la direccidn, sanitarios para profesores, sanitarios para
alumnos, dos anexos que actualmente debido a la gran inscripcion,
son utilizados como aulas para otros dos grupos mas; dos canchas

deportivas, pequefas areas verdes.

La poblacidn estudiantil gque conforma & 1a institucidn

educativa es de 395 alumnos.

El1 problema mencionado se presenta en el grupo de sexto
grado, el cual estd integrado por 30 alumnos. siendo 14 hombres v
ib-hujeres, el nivel socioeconémico de los alumnos en su mavoria
se encuentra en la clase media y en la clase media—-baia; los
padres de familia en su mayoria tienen una profesion d una
carrera técnica y por lo tanto un contacto con actividades dentrc

del hogar que tiene que ver con el uso de materiales (libros.
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enciclopedias) 1lo cual favorece a la familiarizacién del alumno
con uatiles vy vocabularios que deberd utilizar en el saldn de

clases.

for 1lo que, en lo.que respecta al material de apoyo
requerido por 1las diferentes actividades propuestas por el
docente, el padre de familia tiene la facilidad de cumplir con
esa necesidad. La forma de comportamiento, debido al medio en
que se desarrolla el alumno muestra seguridad en sus acciones
todo ésto favorece al proceso ensefhanza—aprendizaje. La
disciplina del grupoc en general es buena, muestran aficidn por la
lectura, responsabilidad en sus tareas educativas, respeto hacia
las personas mayores, Son en su mayorla personas criticas.,
prequntonas, etc. Todo ésto aprovechado por el maestro para
desarrollar las actividades que favorezcan el alcance de los

objetivos propuestos.

Dentro del proceso educativo toman parte alumno. maestro v
padres de familia; en la actualidad existe fracaso escolar, Yy
sobre todo en la matemdtica; y por lo regular se dice que es el
alumno el culpable de dicho fracaso, pero icumplird el padre de
familia con 1la responsabilidad de educar a sus hijos?, o se
limita danicamente a la idea de que dar educacidn a sus hijos es
mandarlos a la escuela, comprarles Gtiles vy darles para gastar Vv
ademads exigirles buenas calificaciones, en lugar de ayudaries.
motivarles para que las obtenga. En cuanto al maestro éseran las

técnicas metodoldgicas y procedimientos los adecuados para que el
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maestro comprenda los contenidos?, éseran los medios evaluativos

los adecuados para enterarse de la comprensidn?.

La poblacidn econdmicamente activa que conforma la ciudad de
Camargo, Chih., en su mayorla se dedica a las tareas agricolas vy
ganaderas; otros son empleados de gobierno (municipal, estatal vy
federal) y de la empresa Pemex. Como se menciona anteriormente,
la mavaorla de los padres de familia de la escuela tienen su
trabajo de planta, pero casi en todos los casos trabajan ambos
miembros de 1la familia, situacidn que desfavorece un  poco a1
proceso educativo. La poblacidn cuenta con instituciones
educativas cCOmO: preescolar, primaria, secundaria, un Centro de
Bachillerato Tecnolégico Industrial y de Servicios, preparatorias
apos atras se gestiond una extensidn universitaria, pero debido a
las caracteristicas de la poblacién este proyecto fracaso, por lo
anterior, no hay mucho interés por parte del educando, ni del
padre de familia de motivar a sus hijos para salir adelante, patra
ingresar a una escuela de nivel superior, pues ésto requiere de

esfuerzo econdmico que muchas veces es imposible.



IV. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias didécticas constituyen la coordinacion de
todo tipo de acciones qué el docente utiliza para realizar su
trabajoc con mayor efectividad, representa un conjunto de
actividades, de recursos materiales, metodologla vy evaluacidn,
todo ésto presentado en una 0O varias situaciones de aprendizaje
con la finalidad de que el alumno se apropie de los contenidos

programaticos.

Cada una de las estrategias didacticas estan conformadas por
una o varias actividades que debera desarrollar el alumno para

lograr el objetivo deseado:; ademas se deberan acompanat por:

Recursos materiales: Antes de la planeacion de una
estrategia didacticas se hizo un analisis de los materiales qgue
son propios de la regidn. y en base a ello se planearon las
actividades vy los materiales gque favoreceran la comprensidn del

objetivo.

El tiempo: Al planear las estrategias didacticas se
considerd el tiempo que se€ le destina a cada una de las
actividades que la componen, con el entendimiento de que ecsta
debera modificarse cuando los objetivos de cada actividad noc se

havan alcanzado.
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La evaluacidn: La evaluacidn es indispensable para enterarse
de la efectividad o el fracaso de 1la aplicacidn de las
actividades desarrolladas para el alcance de los objetivos: en
base a sus resultados se hqbré de continuar de la misma manera
(si las actividades realizadas son efectivas), © de lo contrario
idear otras con el mismo propésito de que favorezcan el

aprendizaje en el alumno.

Los tipos de evaluacién aplicados para estas actividades
son: la diagndstica, la cual ayuda al docente a enterarse del
grado de conocimiento que los alumnos tienen sobre los contenidos
que se han de tratar., a partir de ahl. el maestro debera planear
sus actividades; la evaluacidn continua, se realiza por medic de
la observacidn de las actividades realizadas dia con dia por el
alumno. en donde se le toma en cuenta socializacidn, cooperacidn,
participacidn, interes o atencidn que preste durante la clase; se

considerarad también la aplicacién de las pruebas pedagdgilcas.

Con tode ésto se pretende llevar a cabo realmente una

evaluacidn de la actividad.

Ademas de lo anteriormente mencionado., estas estrategias
didacticas contienen: un objetivo, su planteamiento esta hecho
acorde al desarrollo fisico v mental del alumno, y contiene un
disefic gradual de las actividades gque le permitiran al alumno 1rv

elaborando de manera progresiva el conocimiento.



Fara 1la comprensidn de la suma de fracciones comunes. a
continuacidn se dan a conocer las actividades que han sido
planeadas para cada una de las estrategias didadcticas, cuyas
caracteristicas ademas de las mencionadas en los parrafos
anteriores, cuenta con otr#g como el hecho de que en cada una de
ellas el alumno tiene un contacto directo vy de manera activa, con

los materiales a utilizar.

La elaboraciédn o realizacidn de estas actividades pretenden
llevar al alumno a la formaciodn del conocimiento., pero si el
alumno encuentra otras formas de solucionar 1la problematica
planteada, ecta debera ser respetada por el docente, pues esas
formas de llegar al conocimiento gue &1 elabore., que descubra por

=1 mismo tendran mayor validez que las que el maestroc proponga.

ya gue seran de su propia creatividad.

Estrategia didactica 1.

El planteamientoc vy aplicacidbn de las actividades que
conforman esta estrategia contribuiran a que el alumno afiance su
concepto de fraccion comiin como parte de un entero: analice los
componentes de la fraccidn comin., el papel de cada uno de elloss
ademas favoreceran a que el alumno concluva que:

" uguando 1los numeradores son iguales, entre dos O mas

fracciones, es mayor la que tenga menor denominador y menor l1a

que tenga mavor denominador".
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Actividades:
1. iBué es una fraccidn?

2. Anota el elemento que falta en cada igualdad.

[
ae

(0 0 N
a9
(oY
a9

Técnica: "Rompecabezas"

WALANA

AzZouiL ATUN

O

{\(. LMo

ROSA/

a) FRecortar las figuras anteriores en partes, para despues

repartir una de cada uno de los 30 alumnos y formen un entero

segiin sea el color que les hava correspondido)

b) Una vez formados los equipos. se les proporcionara el
material necesario (cartulina, resistel, tijeras, semillas}.

para que tracen upa circunferencia de quince centimetros de

radio.

c) Recorten el circulo y cada equipo dividalo en 1la -parte

sefalada, ( gue ellos mismos inventen la forma de dividirlo). de
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no haber respuesta, sugerirles gque utilicen el transportador y la

medida de la circunf

ROJOS

VERDES

AZULES

AMARILLOS

NEGROS

NARANJA

MORADOU

ROSA

VERDE L IMON

CAFE

d) Utilizando

pintandolas del color correspondiente al

una de las parte de

erencia.

3600 =

3600 -

3600

360

3600

3600

3600

2600

3600

semillas

1 circulo.

A

(

malz,

= 1 = 360

1800

1200

200

= 5l.40

= 450

= 400

calabaza, etc.)., v su

de su equipo, rellene



1 7/

1/3

1/4

1/5

e)

exponer

i___, rojo 1/6 ____, naranja
____o Vverde 1/7 — - morado
. azul i/8 __, rosa
. amarillo ‘ 1/9 . verde limbn
R negro 1/10_____, cafe

Un representante de cada equipo pasarad al frente

su trabajo., en el orden que se mostrd anteriormente.

1710

Los alumnos observaran

éCual cantidad es mayor?
iPor que? (Culdl es menor? /AFPor que?
iExiste algan orden? SCual?™

;Fodrlamos encontrar otro orden? &Cual”

de izquierda a derecha, con el fin de formarse un criterio

orden:

)

a < Y < a 2

Se plantearan interrogantes como:

;Como se representa este tipo de nimeros?

iCohmo se les llama™?

iQué representa?

JCoHmo estan formados™?

los trabajos de derecha a izquierda v

de
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iCohmo se llaman las partes que lo forman?

iQué representa a cada una de ellas?

g) Se les pedira a los alumnos gue estan exhibiendo sus
trabajos que se desorganicen, para que posteriormente algunos de
los alumnos los organice de menor a mavors luego se vuelve a

desorganizar vy 1los organizara de mavor a menor.

Desorden. 1/5, 1/8, 1/2, 1, 1/3, 1/7, 1/9, 1/10, i/4. 1/6.

Evaluacidn:

Fara la evaluacidn de estas actividades., se les considerara
la participacidn que haya tenido cada alumno al tratar de
contestar el ejercicio de diagndstico, ademas resoclveran ¥y
ordenaran al finalizar la estrategia, las siguientes cantidades

seqiin sea el orden que se les sugiera.

De mavor a menor De menor a mayor

1/5., 1/8, 172, 1/6. 177 1710, 179, 1/2, 1/6, 1/7

fa duracidn de l=a aplicacidn de estas actividades sera de

dos sesiones (dos horas).

Estrategia didactica 2.

Objetivo:



Se pretende con estas actividades que el alumno reafirme sus
conocimientos sobre 1la medida de 1la circunferencia, radio,
divisidn de nameros enteros, etc. y principalmente que compare

fracciones comunes con diFergnte denominador.

Ordena de menor a mayor

1/3. 174, 1/2, 1/5

iCémo podrlas ordenar de menor a mavor las siguientes

cantidades?
3/ 2/4 273 172 171 4/10 7/9 &/8 3/7 2/6

&Cual es mas dificil de ordenar?

iFor gqué?

Una vez aque el alumno se enterd de 1la dificultad para
ordenar este otro tipo de fracciones, se realizaran las

siguientes actividades:

a) Se utilizarda el mismo material, pero ahora bajo las
siguientes condiciones: Se le pide al alumno gue marque de
acuerdo a estos planteamientos:

Equipo Marque en Egquipo Marque en
su trabajo su trabajo

r¥ojo —- 5 171 = 3600 naranja —. 22/6 = 1200



verde ___ , 1/2 = 1800 morado — ., 3/7 = 154.2
azul — . 2/3 = 2400 rosa —_— &/8 = 2700
amarillo——., 2/4 = 1800 verde limdne 7/9 = 2800

negro _———» 3/5 = 2160 cafée —_ 4710 = 1440

b) Una vez sefRaladas cada una de las partes recomendadas

anteriormente, pasaran de nuevo a exhibir el trabajo realizado.

De acuerdo a la parte de la fraccidn trabajada, se le pedira
a algunos alumnaos que realicen actividades de ordenar de mencor a

mayor y de mayor a menor.

El alumno concluird que. cuando los numer adores A%
denominadores son diferentes, resulta mas dificil realizar
ordenamientos.

;En qué te basas para ordenarlos asi™
Comparara fracciones utilizando las graficas como:

iCual es mayor de 7

1 /7 3 Y 4 7 3 L
27 3 Y 7 /9 o
Evaluacidn:

.. Para normar un criterio evaluativo. se debe tomar en cuenta
la participacidn v el interés que cada alumno mostrd sobre el
desarrollo de las actividades, la manera como se preocupd por dar

respuesta a las interrogantes planteadas y ademas se le planteara

123755



el siguiente problema, para que le dé solucidn:

i. Para la participacidon en el saludo a la bandera, se
pidid a Israel que se aprepdiera una poesia de 4 hojas: si
lunes se aprendid 1 / 2;.el martes 1 / 8; el miércoles 2/
el jueves 3 / 10.

iQuée dia aprendid mas? JPor queée?

iQue dla aprendid menos? (Por que?

Anota el signo >, < & = segiin corresponda:

1/3 2/3 377 7/9 2/6 273 172 2/4

le
el

103

Tiempo: La duracidn de este desarrollo de actividades

incluyendo la evaluacidn serad de dos sesiones de trabajo (dos
horas).
Estrategia didactica 3.
Objetivo:
Estas actividades favoreceran a que el alumno

comprenda que un conjunto de determinado nimerc de elementos

representa a un entero. el cual puede dividirse en partes

ademas contribuiran para que el alumnco adguiera habilidad

icomo obtener "x" parte de un entero?

Y

de

Utilizando 1las caracteristicas notorias de las integrantes

del grupo (30 alumnos) se plantearan actividades como:
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1. E1 grupo representa a un entero : 1 = 30/30
2. 6i le integran 14 hombres y 16 mujeres .Bué partes del

grupos son hombres? y squé parte son mujeres?

H . 14 / 30

M , 16 7 30

iCdmo gquedarla representado en una grafica?

Se espera que concluya que:

H H H l H H H

H H H H H H

H H M M M M

M " M M Mo, M

M M ™M M M M

H= 14 / 30 iQuée parte es mayor? - Mujeres

M= 1&6 /7 F0 iPor gque ? — Igual denominador y 16 > ig4,

Utilizando esta misma grafica de respuesta a los siguientes
planteamientos:
a) Si 10 de los integrantes traen camica blanca iBué parte

representa®.

Esperando que llegue a la conclusidn que:

10 de 30 = 10/30 y 10 es la tercera parte de 30 en fraccion
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1 /7 3.
b) Si el primer apellido de cinco de ellos comienza con la

letra "A" ¢iBué parte del grupo es?

Esperando llegue a la conclusidn que:

(2]
L
n
3

S de 30 = 5 /30 y cinco es la sexta parte de

fraccidn: 1 / 6.

c) Si 1la quinta parte de ellos obtuvo 10 en matematicas.
éCuantos fueron?

d) Las 2 / 15 partes reprobaron espafol. ¢(Cuantos alumnos
fueron?

e) Las 4/10 partes obtuvieron i0 en historia. LCuéntéz

alumnos fueron?

Después de realizar una serie de actividades similares a las
anteriores., se espera que el alumno adguiera las bases para
concluir gque:

Para obtener numéricamente las partes de un entero se puede
proceder de 1a siguiente manera:

Eiemplo: 4/10 de 30 o sea 4 / 10 de 1.

1/30 1/30 1/30 1/30 1/30 1/30
 WeJo R030 ROTO

1 /3 1730 1/30 1 /30 1/30 1/30

!
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La parte roja representa 1/10 = 3/30. {Por gue?
1 es la décima de 10

3 es la decima de 30.

Ahora:
4/10 = 1/10 + 1/10 + 1)10 + 1/10
4/10 = 3/30 + 3/30 + 3/30 + 3/30 = 12/30
Numéricamente:
3
4/10 de 30 = 10 FEE’ % 4 = 12
o]
1/4 de 30 =4 [30 x1 =
5/&6& de 30 =6 |30 x5 =
2/5 de 30 =530 x2 =
7/15 de 30 = 15| 30 x 7 =

Evaluacidn:

Rkegistro de participacién vy también la solucidn de los
siguientes problemas:

i. La poblacidn estudiantil de la escuela esta formada Ppor
2/5 partes de hombres vy 3/5 partes de mujeres; si el namero de

alumnos es de 400. ~Cuantos hombres v cuantas mujeres son?

2. E1 salario de un padre de familia es de N$ 1.200,00

quincenales Y. 1/3 lo destina a alimentacidén, 1/6 a vestido, 1/4
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a educacidn vy 1/12 a diversion y el resto a ahorro. éCuanto

destina a cada cuestidn?.

Tiempo: El1 tiempo destinado para la aplicacibn de estas

mctividades es de tres sesiones. (3 horas).

Estrategia didactica 4.

Objetivo:

Mostrando a los alumnos uno de los trabajos realizados en la
estrategia 1 (clrculo dividido en quintos y coloreado uno) se les
cuestionarad sobre: (se podra expresar en porcentaje "tanto por

ciento". esa parte del entero?, icomo?.

Fara facilitar 1la solucidn a problemas como el anterior,
realizaran las siguientes actividades:
i. El1 alumno analizard situaciones en donde se hayan

utilizado expresiones de porcentaje como:

Situaciodn iBue significa cada una de ellas?
100% de nylon Todo de nylon
20%. de descuento La gquinta parte del valor del

descuento.

807 de algoddn Las cuatro quintas partes de
s algoddn.

507 de descuento La mitad de descuento.

1007 natural Todo natural

107 de enganche La décima parte de enganche.



éQué significa 100%Z7? 100/100 100 de 100 = 1

Representar en fraccion:

S04 = 50 / 100 25/ 5 = 5/ 10=17/2
207 =20/ 100 =10/50 =5/ 25 =1/ 5
B0Z = 80 /100 40 /7 50 = 20 / 25 =4/ S

104 =10 /7 100 =5 /7 50 =1 / 10.

2. Solucione situaciones problematicas como:

a) El1 material de una camisa es de 100% nylon., ACuanto
tiene otro de otro material?

Solucidn: Del 100% que estd hecha el 100%Z es nylon, por lo
tanto todo es nylon.

b) E1 valor de un pantaldn es de N$B80.00, si esta al 20% de
descuento. éCudl es su fdltimo precio?

Solucidn: Si 20 es la quinta parte de 100; la guinta parte
de N$80.00 es de N$ 16.00, por lo tanto: B0 - 16 = N$ 64.00

c) Con motivo de fin de cursos, en la tienda escolar estan

rebajados los precios a un Z2Z0%.

Articulo Frecio Normal Descuento Frecio con descuento
Refresco N$ 1.00
Bansitos a1
Sabritas « 90
Lonches 1.50

Cocktel de fruta 2.00
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Se les pedirad a los alumnos que inventen o recuerden otros
tipos de situaciones similares a las anteriores, para que Sean

resueltas por todo el grupo.

Evaluacidn:
Para la evaluacidn de pstas actividades, se le tomara en
cuenta el alumno el desarrollo e interés que hava tomado durante

la clase, ademas la solucidn de los siguientes problemas:

1. Una persona sigue estrictamente las recomendaciones de
dormir durante 8 horas diarias. ¢éQué tanto por ciento de su vida

va a permanecer despierta??

2. §i el calendario escolar marca 200 dias laborales y a 1la
fecha han pasado 9SG dlas. ;Oué tanto por ciento falta para cubrir

ese calendario?

5 Todos los articulos del mercado estan rebajados en  una

quinta parte. igué porcentaie es la oferta™.

Tiempo: El1 tiempo de duracidn para la aplicacion de esta

estrategia didactica ecta ecstimado en Z horas. (dos sesiones de

trabajo).

Estrategia didactica 5.
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Objetivo:
La siguiente situacidn de aprendizaje, propiciara en el
alumno la comprensién de la aplicacidn de las fracciones comunes,

o bien la representacidn de las mismas en el dibujo a escala.

Fara iniciar en estas actividades se le cuestionara al
alumno sobre: /Cdmo crees que estan hechos los planos y mapas?;

iTendran alguna aplicacién las fracciones?; AComo lo entiendes?.

Las siguientes actividades ayudaradn o propiciaran la

comprensién y resolucién a las anteriores preguntas.

1. E1 alumno trarzard segmentos de recta horizontales de las
ciguientes maneras, con la indicacidn de que todas deben partir

de la misma altura. (1 cm; 2 cm: 3 cm; 4 cm; S cm; & Ccm.)

2}-Trataré de encontrar la relacidon entre:
A v EH
BEv D 1/2 8 1 de 2

CvyF



AyC __, 1de3___,1/3
ByC__, 2de3__,2/3
CyD__, 3ded___, 3 / 4
DyE__, 4de5__,4/5
EyF __, S5deé__,5/76

iDué parte representa?

A de B B de C C de D D de E E de F
A de C B de E C de E D de F
A de D BE de D C de F

. Se pedird a los alumno lleven al saldn de clase alagan

2]

plano de 1la casa para ser analizado por todo el grupo, Y
encontrar la relacién con la realidad a la cual representa ese

plano.

Evaluacidn:

Para la evaluacidon de estas actividades se reaistraran las
participaciones Yy la habilidad mostrada para la solucion de las
actividades propuestas, ademas se pedirad resuelvan el siquiente

ejercicio:

Reproduce las siguientes figuras utilizando la relacidn gue

se te indica:



2 cm relaciéon 1 7 2 1 cm

relacidn 1 /7 2 j

‘T

relacidn 1/4

Froblema: El1 plano del terreno donde esta construida la
escuela es de forma rectangular vy mide 10 cm. de ancho por 20 cm.
de largo, y esta trazado utilizando una escala de 1 : 3003 1/200

iCuales son sus medidas reales?

Tiempo: La aplicacidn de estas actividades se realizara en
una sesidn de trabajo (1 hora) v se dedicara otra sesidn al

analicis de planos. (1 horal.

Estrategia didactica 6.

Objetivo:
El desarrollo de las actividades que componen la siguiente

éstrategia didactica tienden a favorecer las siguientes actitudes

en el alumno.

1. E1 alumno reflexionard sobre:
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a) En una fraccidn el numerador indica las partes que se
toman del entero (esto es como resultado de las demds estrategias
didacticas. y no sbdlo de esta), vy el denominador las partes en

que estd dividido el entero.

b) Todas las sumas expuestas por cada equipo tienen la

caracteristica de tener igual denominador.

c) Para encontrar la suma total de este tipo de operaciones,

sdlo hay que sumar el numerador y escribir el mismo denominador.

d) Cuandoc en una fraccidn, denominador vy numerador Son

iguales, ésta representa a la unidad.

Para iniciar con 1la presente estrategia, el maestro buscara
la forma de armar equipos o conjuntos como los siguientes: Fasar
= alumnos al frente (un hombre y dos mujeres), pedir a todo el

grupc que exprese cémo se hace la representacion, primeramente

del conjunto y después de las partes que lo forman:

Conjunto: 3 alumnos = 3/3
partes que lo forman: 1 hombre = 1/33 dos muieres = Z/3
3/3 = 1/3 + 2/3

Para una mejor comprensidn de todas estas actividades se

realizaran los siguientes trabaios:

by
[

Trabajoc por equipo: Trabajaradn de manera similar
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siguiente ejemplo:
El1 equipo "Negro" quienes trabajaron con 1los quintos.

buscaran todas las combinaciones de sumas que les de 5/S.

1/5 + 1/5 + 1/5 + 1/5 + 1/5 =

3/5 + 1/9 + 1/5 =

Cada equipo expondra su trabajo ante el grupo.

Nota: Una vez realizada la actividad de forma grafica se
trasladard la actividad, a que el alumno realice una serie de
operaciones, a traves de situaciones cotidianas en donde 1los
denominadores de las fracciones a sumar sean iguales, con el +fin
de practicar los conocimientos anteriores pues gran parte del
aprendizaje matematico esta basado en la practica organizada de

las matematicas.

Aplicando 1a suma de fracciones comunes, de igual

denominador resuelve:

... 1. Isaac tiene N$ 4.00 para gastar en el recreo y comprd un
refrescao de N$ 1.00, un lonche de N$ 1.00, una paleta de hielc
con un valor de N$ 1.00. (Como representarias en forma de

fraccidn al entero y a las compras que hizo Isaac?
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2. Invente cada alumno un problema en donde aplique la suma

de fracciones comunes de igual denominador.

Evaluacion:

fPara la evaluacidn ‘se seleccionaran 10 de los problemas
inventados y se aplicaran a todo el grupo. Ademas se hara una
cbnsideracibn de la participacién que haya tenido cada alumno en

el desarrollo de la estrategia.

Tiempo: La aplicacién de la presente estrategia se estima su

desarrocllo en un tiempo e I gesiones de trabajo (3 horas) .

Estrategia didactica 7.

Dbjetivo:

Con la estrateqia didactica siguiente, se pretende propiciar
en el alumno 1la comprensidn del por queé de las cantidades
equivalentes, su aplicacién en la suma de fracciones comunes due

son de diferente denominador.

Estas actividades comenzaran con un planteamiento como el
siguiente:

Existiran problemas en donde se tenaa que aplicar la suma de
fracciones cuyos denominadores no sean iguales. éCuales?, dCamo™
crees que se resueplvan estas sumas”

Para comprender la suma de estas fracciones se realizara lo



siguiente:

1. Utilizando los materiales de las estrategias 1 y 6:

|

s

1, 2/2, 3/3, 4/4, 5/5, 6/6. 7/7, 8/8 , 9/9, 10/10

171, 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10

parte rellena con semillas.,

a) Escoja las figuras con las que pueda representar con

facilidad la mitad del cilrculo.

No.

1 /7 2 2/4 376 4/8

S5/10

N SN NN O

</ U\ DY

b) Busque la relacidn que existe entre ellas:
iQué es 1 de 27

iQueé es 2 de 47

iBue es T de 67 Respuesta buscada:
iBué es 4 de 87 Un medio, la mitad.
iQué es S de 107

.Cohmo son estas fracciones?

Eguivalentes.

LPor que?

iExisten otras que cumplan con la misma caracteristica® 51

LCoHmo cuales?
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c) Recorte el material que esta sombreado o relleno vy

realice las combinaciones gque le sean posibles.

Por ejemplo: Cnlocando.primero los medios y completando el
entero con cuartos. sextos, octavos y décimos: y escriba debajo

de cada representacién grafica, la representacién numérica de la

suma.
1/2 + 2/4 = 2/2 1/2 + 4/8 = 2/2 1/1 +3/6 = 2/2 1/2 + 5710 = 2/2
2/2 = 474 = 1 2/2 = 4/4 = 8/8 =1 2/2 = 4/4 = 6/6 = 8/8 =1

d) Realizara las demas combinaciones

Evaluacidn:

Fara la evaluacidn de estas actividades, se tomara en cuenta
el desempeno de cada alumno durante la clase, ademas pasara cada
uno al Ffrente a realizar una combinacidn de equivalencias,

representarla npuméricamente y resolver la suma. For ejemplo:

Combinacidn Equivalencia Representacidn y resolucidén de
la suma
1/2 + 2/4 = 2/4 = 1/2 1/2 + 1/2 =2/2 =1

Tiempo: E1 tiempo de aplicacidn de estas actividades sera de
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I sesiones de trabajo (3 horas) .

Estrategia didactica 8.

Objetivo:

Que el alumno realice todo tipo de combinaciones coOn el
nuevo sistema monetario, representandolas de manera similar,
hasta lograr gue:

a) Concluya que en una fraccidn comiin de igual denominador.
entre mas grande sea el denominador, menor sera su valar

(Actividad 1.)

b) Aprecie y descubra las diferentes formas de representar

un enterao.

c) Gue todos los materiales ayuden al alumno a descubrir gue
erxisten diferentes formas de representar una misma cantidad (en
este caso fraccidn comidn). y Que ésto fFacilita la resoluciéon  de

igual denominador y de diferente denominador.

Para iniciar con esta estrategia didactica, se le
cuestiaonara al alumno sobre: ¢(Conoces el nuevo sistema
sonetario?;: tomando al peso como entero. JCadmo representarlas

cada uno de sus componentes en fraccidn comin?; (iCrees que este
material pueda ayudarte a la resolucidn de la suma de fracciones

comunes?



Utilizando de material monedas:

1 = 100 centavos 20 centavos 5 centavos

50 centavos 10 centavos

En fraccidn decimal:

100 /100 50 / 100 20 /7100 10 /7 100 S /|199
ique significa cada unc? '
100 de QO 50 de 100 20 de 100 10 de 100 5 de 100
un entero la mitad la quinta la décima la veinteava
[ parte parte parte
i 1/2 1/5 1/10 1/20

iCon cuantas monedas de cada uno se completa el entero?

=

con 1 con 2 con 9 con 10 con 20

Actividad No. 2. Utilizando monedas v Su representacion,

realice suma como:

o 50 centavos + 50 centavos = 100 /100

]
[

1/2 + 1/2 = 2/2 =1

20 c. + 20 c. + 20 ¢, + 20 €c. + 20 c. = 100/100 =1



1/10 + 1/10 + 1/10 + 1/10 + 1/10 + 1/10

1/5 + 1/5

10 c. + 10
+ 10 c. + 10 c.
+ 1710 = 1.

5c. + 5 cC.
+5¢c. + 5 c. +
+Sc. + S c. =

1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20

+ 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/

1/20 +

aActividad No. 3.

como =
al
20
i/

1720 = 1

10 c. + 1

1710 + 1

+ 1/5 + 1/5 + 1/5
c. + 10 c.+ 10 c. + 10 c. +
= 100 /7100 =‘1

+5¢c. +5¢c. +95
5c. +5c. + 95 cC.
100 /7100 = 1

Realice

10

+

+ 20 c. + 10 c.
+ 1/5 + 1710
Oc. + 10¢c + 10 c. + 10 c.
/10 + 1/10 + 1/10 + 1/10

1/10 + 1/10

= 5/10 =

+ 10 c. + 10 c.

+1/10

1720 + 1/20 + 1/20

20+ 1/20 + 1/20 + i/20 +

otro tipoc de combinaciones de sumas

50 c.

172

50

C.

1/2



b)
ET C. + 10 c. + 10 c. + 10 c. = Sélc.
175 + 1710 + 1710 + 1/10 = 1/2
10 c. + f c. 4+ Moec. + 10c. 10c. =59c¢
1710 + 1710 + 1/10 + 1/10 + 1/10 = 5/10 =
Evaluacidn:

La evaluacidn de esta estrategia se hard de manera similar a
las anteriores. mediante el registro del interes prestado a 1la
clase (participaciones) Yy la resolucién de un ejercicio seme jante

a los anteriores.

Tiempo: EI1 desarrollo de estas actividades. incluyvendo

evaluacién., sera de 4 sesiones de trabajo. (4 haras).

Estrategia didactica 9.

Objetivo:

El planteamiento de esta serie de actividades pretenden
propiciar en el alumno la habilidad de representatr un conjunto
v/o partes del conjunto en fraccidn comiin. vy demds afianzar l1a
suma de fracciones con igual denominador . con diferente

denominador por medio de la equivalencia.

iComo representarlas graficamente y en forma de fraccidn
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comdn al conjunto "grupo de sexto grado"?, LCamo los

representarias de acuerdo al sexo?

Una vez realizadas estas representaciones de manera grupal,
se pasara a:

El1 alumno trabajard con situaciones caracteristicas del
grupo al que pertenece (30 alumnos) de los cuales 14 son hombres

vy 16 son mujeres.

Interpretard graficamente situaciones como:
No. 1.

i0 alumnos llevan tenis.

20 alumnos llevan zapatos.

iQueé fraccian lleva tenis? 10 de 30. LQueé es 10 de 307, se
espera concluya gue es 1/3.

iQué fraccidn lleva zapatos? 20 de 0. (Qué es ZO de 307,

esperando que concluyan que es 2/3 partes.

Realice la suma 10 + 20 = un entero.
En fraccidn: 173 + 2/% = 3/3.
No. 2.

5 alumnos reprobaron matematicas iBue es 5 de 307, esperando
que concluya que es 1/6.
.. 25 alumnos aprobaron matematicas LBue es 25 de 307,
esperandc que concluya que es o/b6.
e _-

Suma: o9 + 2o = 50

Fraccidn : 1/6 + S5/6 = 6/6 Un entero
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Se le presentaran al alumno mas situaciones que le hagan
convertir a namero fraccionario. una parte de un conjunto, vy

realizar la suma con igual denominador.

Actividad No. 2.

Representar al conjunto 30 en fraccidn con diferente

denominador. Utilizando grafica rectangular.

Busgue qué numeros dividen exactamente al 30.

( € 3 x
5 s 19 -
(3 k1 'L z
30 15 |15 5 |s 1 ¢ z |z
2
: - 2
5 5 10 ( !
s |3 |

Reparta al namero 30 entre cada seccién de cada entero, de

tal forma gue en cada entero sus divisiones estén representadas

por la misma cantidad. Y de acuerdo a las figuras: Esperando que

concluya qgue:

-~

15 + 15 = 1/2 + 1/2 = 2/2 = 1
10 + 10 + 10 = 1/3 + 1/3 + 1/3 = 3/3 =1
1 = 30 . Jo+o+e+b+6=1/5 + 1/5 + 1/5 + 1/5 + 1/5 = 1

5+5+545+5+5 = 1/6 + 1/6 + 1/6 + 1/6 + 1/6 + 1/61

T434534+ZI4T4THI+4T4EZHD = 1710 + 1/10 + 1/10 + 1/10

1710 + 1710 + 1/10 + 1/10 + 1/10 + 1/10 = 1

—



Por lo tanto:

1/2 = 1/6 + 1/6 + 1/6 = 1/10 + 1/10 + 1710 + 1/10 + 1/10

1/2 = 3/6 = 5/10
1/3 =10=5 + 5

1/3 = 1/6 + 1/6 = 2/6

Actividad No.3
Ayudado por las equivalencias anteriores, realice
operaciones (sumas) con diferente denominador, convirtiéndolas a

igual denominador.

aj 1/2 + 1/3
15 + 10 = 25 v el 25 lo encontramos en la
grafica que esta dividida en sextos, de los cuales necesitamaos

cinco: la solucién es: 5/6

by 1/2 + 1/5 = 7/10
i5 + & = Zi. y el 21 lo podemos formar sumando siete
veces el 3, el cual representa a los decimos:; por lo tanto para
formar el 21 necesitamos decimos: por lo que la solucidon es:

7/10: 1/2 + 1/5 = 7/10

A
~r
[y
~,
WS
+
b
~
o~
I

15 X 5 = 20 y el namero 20 = 5+5+5+5 = 10 + 10

En fraccidn: 20 1/6 + 1/6 + 1/6 + 1/6 = 1/3 + 1/3

-’\I

20 = 4/6 = 2/.



Solucidn

1/2 + 1/6 = 4/6 = 2/3

d) 1/2 + 1/10
15 + 3 = 18; 18 = A+6+6 = I+3JI+3I3+3+343
En fraccién: 18 = 1/5 + 1/5 + 1/5 = 1/10 + 1/10 + 1/10 +

1710 + 1/10 + 1/10 =

Por lo tanto:

1/2 + 1/10 = 6/10 = 3/5

Evaluacidn:
Mediante el registro de participacidn, resolucién de un

problema y operaciones (sumas) .

1. De las 24 horas del dia. Javier destina 1/3 para dormir,
1/4 para el estudio, 1/8 para alimentacién v el resto a 1la
diversidn. &Cudntas horas le destind a estas actividades y coémo

gqueda representadoc en fraccidn comn??.

Resuelve las siguientes sumas de fracciones de diferente

denominador:

1/2 + 2/76= 1/4 + 3/8 = 1/72 + 3/6 =

3/8 + 2/6 = 1/2 + 3/6 + 4/8 + 5/10 + B/16 =
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Tiempo: Estas actividades. se estima su desarrollo en un

tiempo de 4 sesiones de trabajo. (4 horas).

Estrategia didactica 10.

Objetivo:

Se pretende que el alumno analice algunos experimentos
azarosos, las probabilidades que se tiene de ganar en cada uno de
ellos y ademds que aplique los nameros fraccionarios y Sus

operaciones (suma) en cada caso.

Aplicacidn de la suma de fracciones en la probabilidad.

Actividad No. 1.

Jugar con fendmenos Aazarosos (juegqos de azar: volados,
dados, etc.).

iCuales juegos azarosos conoces?

Lanzar una moneda al aire.

Si juegas. JOue probabilidades tienes de ganar?

Agulla o sol

SO% de + S0% de = 100% de probabilidad de que
probabilidad probabilidad caiga una de las dos

1/2 + 1/2 = 2/2 = 1

Actividad No. 2.
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30 canicas de tres colores en cada urna.
10 color blanco

10 color azul

10 color verde

probabilidad: iCual es para cada color?

10/30 + 10/30 + 10/30 30/30 = 1

4
|

= 3/3 1

173 + 1/3 + 1/

17

cd
!

Para el color azul la probabilidad es

Fara el color no azul la probabilidad es
Fara el color rojo la probabilidad es

Fara el color noc rojo la probabilidad es

Después de analizar vy contestar estas interrogantes, al
alumno se le plantearan otras en donde tenga que aplicar la suma
de fracciones en base a este problema de probabilidad.

Frobabilidad de:

azul vy blanco = 1/3 + 1/3 = 2/3
azul y verde = 1/3 + 1/73 = 273
blanco y verde= 1/3 + 1/3 = 2/3

iBue representa cada una de las canicas del entero?
Respuesta : 1/30
— Que el alumno pase al frente vy experimente & veces.

sacando canicas de la urna.

Experimento:

% arules. 2 blancas v 1 verde.
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La represente en fraccidn. iQué fraccidn obtuvo de cada
color?, éQué fraccidn obtuvo en general?
3/30 + 2/30 + 1/30 =6 / 30

de cada color general
Se realizaran mas experimentos semejantes al anterior.

Evaluacidn:
Fara 1la evaluacidn de estas actividades se pasara al alumno

a realizar experimentos como: experimente 3 veces: 1 blanca v Z

verdes = 1/30 + 2/30 = 3/30.
Tiempo: El tiempo serd de una sesidn.
Estrategia didactica 11.

Fara el desarvrollo de estas actividades aque forman esta
estrategia didactica., habrd necesidad de que el alumno analice
algunas interrogantes:

sCudles son las unidades que utilizamos para mediv....

Agua

Distancias

Pesar nuestro cuerpo

Los angulos de un triangulo

Temperatura

Tiempo




-82_
Después de dar respuesta a lo anterior se les preguntara

icédmo podriamos construlr un metro, de qué material?

Posibles respuestas:

Papel. madera, hule,_pléstico. alambre. cartulina., fierro.
etc.

¥ Se les pedird a los alumnos que construyan uno de
cartulina. (ancho S cms.)

¥ Le haga las divisiones ya conocidas por él(decimetros.
centimetros, milimetros).

& iCdbmo representaria estas operaciones en fraccion comiin®

* iFodras representar operaciones (sumas) utilizando ecse

material”?

A continuacidn se presenta un dibujo a escala de un metrc
semejante al trabajo desarrollado por los alumnos.
iGue representa cada una de las partes serRaladas?

Respuesta deseada:

17100 Que el metro se dividid en 100 partes v tomamos 1.
1/10 El1 metro se dividid en 10 partes vy tomamos 1.
2/10 El metro se dividid en 10 partes y tomamos 2.
S/10 El1 metro se dividid en 10 partes y tomamos 5.
= 8/10 El1 metro se dividid en 10 partes y tomamos 8.

iDe gue manera podrilas representar 5/10, segan el lugar aue
ocupa en el metro?

Respuesta deseada:



5710 = 50/100 = 3500/1000 = 1/2

Representa en fraccién las siguientes partes del metro:

Milimetro Centimetro Decimetro Fraccidn comin
1000 100 10 171
500 a0 S 1/2
100 10 1 i1/10
250 25 1/4
730 75 374
200 20 2 2/10 = 1/5
800 80 8 8/10 = 4/5
80 S 1/20

kResponda a preguntas como.:

1. iFor gqueé S5 centimetros representan a 1/27

Respuesta esperada:

Por que 100 centimetros eguivalen a un entero v
centimetros con la mitad de 100 cms.

Con cada uno de los casos anteriores se le planteara

pregunta semejante.

10

una

2. Existen algunas cantidades en los ejemplos anteriores.

gue se escriben diferente gue significan lo mismo?
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Esperando que conteste: si

3. Cudles son?

2/ 10y 1/5 s 8/10 y 4/5

4. ;CdMO se les llama? Repuesta: Equivalentes.

S. Utilizando el ﬁetrn que has construldo, ipodrias
representar algunas sumas, convirtiendo las cantidades en
fracciones comunes”?

Respuesta esperada: si

éCudles?

¢ 20cm + 80 ecm. =100 cm = 1 m.
2710 + 8/10 = 10/10 =1

3 S0 ecm + 50 cm. = 100 cm. = 1 m.
1/2 + 1/2 = 2/2 =1

p 75 cm. + 25 cm. = 100 cm. = 1 m.
3/4 + 1/4 = 4/4 =1

X 10 cm + 10 cm + 10 em + 10 cm + 10 c¢m + 50 cm = 100 cm = 1 m
1710 + 1710 +1/10 + 1/10 + 1/10 + 5/10 = 10/10 = 1.

X 20 cm + 20 cm + 20 cm + ZO cm + 20 cm = 100 cm = 1 m.
1/5 + 1/5 + 1/ + 1/5 + 1/5 =1

6. Realizard una serie de combinaciones semejantes a las
anteriores.
.. Con esta estrategias ademads de afianzar los conocimientos de
conversidn, se pretende que el alumno adquiera la habilidad de
resolver sumas con 1igual denominador; que fortalezca el

conocimiento de cantidades equivalentes: para posteriormente



pasar a la resolucion de operaciones (sumas)

denominador.
7. Resuelva situaciones en donde deba

genominador.

SO cm+ 25 cm + 25 cm = 100 cm = i

1/2 + 1/4 + 1/4

iCohmo la resolverias?
Respuesta espetrada:
Descomponiendo el 50 cm

25 + 25+ 25+ 25

1/4 + 1/4 + 1/4 + 1/4 = 4/4 =1

75 + 25 = 100
Descomponiendo el 75 + 25 = 100

25 + 25 + 25 + 25 = 100 = 1 m.

1/4 + 1/4 + 1/4 + 1/4 =1

S0 cm + 20 cm + 20 cm + 10 cm

1/2 + 1/5 + 1/5 + 1/10
Descomponiendo:

50 + 20 + 20 + 10 = 100
oo {0+10410+104104104+104+10+10+10 = 100

I

con

utilizar

cm

diferente

diferente

1 M.

1/10+1f10+1/10+1/10+1/10+1/10+1/10+1/10+1/10+1/10 =1

1/2 + 1/5 + 1/5 + 1/10 = 10710 = 1



20 cm + 25 cm + 20 cm + Scm= 100 cm = 1 m.
172 + 1/4 + 1/5 + 1720 =
Descompaner:
50 =5 +5+5+5+5+5+5+5+5+35
25 =5 +5 +35 +5 + 95
20 =5 +5+ 35 + 35
5=25
S = 1/20
1/2 = 10/20
1/4 = 5/20 Entonces: 1/2 + 1/4 + 1/5 + 1/20 = 20/20 = 1
1/5 = 4/20 10720 + 5/20 + 4/20 + 1/20 = 20/20 = 1
1/20 = 1/2

8. Analizando el metro construldo. iQué cantidades decimales
y fraccionarias le corresponden a la mitad del metro?

Respuesta deseada:

5 décimos: S0 centésimos; S00 milésimos.

En fraccidn: 5 /7103 50/100; 500/1000

i/Oué observas en esas cantidades?

;s0ue parte es?

S de 10

20 de 100

-+ 500 de 1000

Esperando que concluya que todas representan 1/72.

9. iDe cuantas formas podrlamos descomponer el ndmero S50.
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éCudles son?.

S0 = 20 + 20 + 10

éBué es 20 de 1007

éBué es 10 de 1007

Esperando conteste:

20 = 1/5 y 10 1710

' Entonces: S0 = 20 + 20 + 10
1/2 = 1/5 + 1/5 + 1/10
Compraebalo: Tendrda que descomponer el S0.
S0 = 20 + 20 + 10
SO = 10 + 10 + 10 + 10 + 10
1/2 = 1710 + 1/10 + 1/10 + 1/10 + 1/10 = 5710

1/2 es igual a 5/10 porque 5 es la mitad de 10.

50 = 10 + 10 + 30

1/2 = 1/10 + 1/10 + 3/10

1/2 = S/710

20 + 15 + 10 + 5 = 50

1/5 + 3I/20 + 1/10 + 1/20 = 10/20

Comprobar: Descomponer cada sumando en la cantidad

peguena.
20 =5+ S + 5+ 5
-. 15 =5+ 35 + 95
S =295

vy como S es igual a 1/20, entonces:

50 =5 +5+5+5+5+5+5+35+5+35

mas
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10/20 = 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 +
1/20 + 1/20 + 1/20.

10/20 = 1/20 + 1/5 + 3/20 + 1/10

.LCobmo resolverias 1/4 + 1/27
Respuesta: (Utilizando el metro)
1/4 = 25 cm

S0 + 25 + =75y 75 = 3/4

172 350 cm

For lo tanto: 1/4 + 1/2 = 3/4

Dtras respuestas:

w
+
w

174 + 5 +5 = 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20

25; 25 = 5 +

+ 1/20

172 S0; SO0 =5+ 5 +5 +5+5+5+5 +5+5+05= 1720

+ 1/20 + 1/20 + 1720 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1/20 + 1720 + 1720 =
10/20

5/20 + 10/20 = Z/4

Cada una de las serie de actividades como las anteriores,
pretende que el alumno relacione las cantidades equivalentes v
que las aplique en la suma de fracciones comunes, antes de

aprenderse 1la "reglita" que normalmente es proporcionada por el

maestro.

Ejercicio: Utilizando el material elaborado (metro) y las

relaciones obtenidas entre las partes en que se dividid, realiza
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el siguiente ejercicio.
1/2 + 274 =

1/72 + 1/5

8710 + 3/5

7/10 + 1/5

1/20 + 2/10 + 5/10 =
2/2 + 4/4 + 5/5 + 10/10 =
Nota: En caso de que en alguno de los ejercicios noc Sea

cuficiente el material, auxiliarse con el de algQn compafero.

Con el desarrollo de las actividades presentadas en las once
estrategias didacticas anteriores, se pretende propiciar: .

Gue el alumno forme el concepto de nameroc fraccionario, como
parte de un entero, como divisidn., como porcentaje, como razdn,
etc.

Gue el alumno descubra que existen cantidades Qque s&
escriben de diferente manera, pero que representan lo mismo.

Que apligue todos estos conocimientos, para que de manera
idgica y reflexiva resuelva situaciones en donde se deba aplicar
la suma de fracciones.

Que después de una serie de ejercicios de suma invente
procedimientos que le faciliten la resolucidn de la sumas, S1in
necesidad de utilizar graficas.

Descubra la existencia de varias formas de escribir el
entero, el cual no dnica y necesariamente debe representar al

niimero 1.
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Debera comprender que el procedimiento manejado por los
libros de texto agratuito para la resolucidn de la suma de
fracciones, no es mas de que la conversidn de las fFracciones a
sumar en fracciones con igual denominador.

Por ejemplo, descubrira que:

3I/5 + 1/2 + 4/4 = 12/20 + 10/20 + 20/20 = 42/20

Es 1la obtencidn de fracciones equivalentes, pero ya de una
manera mecanica. pues se realizaron las actividades para 1la

comprensidn de la equivalencia.

Evaluacidn:
Fara la evaluacidn de estas actividades que conforman a esta
estrategia didactica, se considerara la facilidad con la cual el

alumno dé respuesta favorable a cada ejercicio propuesto.

Tiempo: E1 tiempo de duracidn serd de 5 sesiones de trabaio

(cinco horas).



CONCLUSIONES
f— En el presente trabajo_de propuesta pedagdgica, se plantean
estrategias didacticas ‘que seguramente ayudaran a la
conceptualizacidn de la suma de fracciones comunes en los alumnos
de educacidn primaria. Se hace un analisis de las diferentes
conceptualizaciones que maneja la educacién moderna de muchas de
las partes involucradas en el proceso educativo como: los
alumnos, docentes, institucidn, familia, planes y programas de
estudio. libros de texto, metodologia; un analisis también de las
diferentes formas como se ha llevado a traves del tiempo del
proceso educativos; una comparacidn de la educacidn
tradicionalista con 1la educaciodn moderna. Cada eépoca exige
diferentes tipos de individuos para la sociedad, en la etapa por
la cual atravieza el pals, no es posible que se siga trabajando
de una manera tradicionalista., 1los adelantos cientificaos v
tecnoldgicos exigen tambiéen un cambio en los procesos educativos.
un cambio que dnicamente se lograra por medio de la actualizacidn
y superacidn magisterial, para que el docente adquiera las nuevas

metodologias vy las lleve a la practica.

.. Todos estos cambios son sugeridos por los diferentes tipos
de politica aue se han venida sucediendo a través de la
historia: se hace un andlisis del concepto de educaciédn vy las

partes gue la conforman: una descripcidn del contexto escolar. en
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donde se habla de las caracteristicas del alumno de sexto grado
de la escuela mencionada. la posicidn econdmica y social de los
padres de familia, y de la manera como influye al proceso

aducativo.

En esta propuesta se presenta un trabajo aque avudara al
maestro y al alumno a analizar los contenidos matematicos
relacionados con la suma de fracciones comunes, de una manera de
aprender haciendo, olvidandose casi por completo de la educacién
tradicionalista gue Gnicamente favorecera al dogmatismo,
memorismo y mecanismo: que si bien es cierto este mecanismo es
necesario en las matematicas pero pasando primeramente por una
serie de actividades que propicien el formalismo y la intuicidn,
para que el alumno descubra o construya por sl mismo el
conocimiento, guiado por las actividades propuestas por el

docente.

Las actividades que se presentan para cada estrategia
didactica van encaminadas a despertar lo intuitivo dentro del
alumno para posteriormente lograr el formalismo, vy asl combinando
estos dos procesos que se dan en el individuo se logra la
adquisicidn vy descubrimiento del conocimiento. Por lo que se
hace necesario, que para una reafirmacidn del objetivo propuesto
en cada estrategia, el docente junto con sus alumnos elaboren
otra serie de ejercicios donde se tenga que poner en préctiéa lo

aprendido.
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