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INTRODUCCION

La educacidén en nuestro pals ha ido evolucionando de -
acuerdo a su desarrollo, es por ello que cada politica educa-
tiva se preocupa porque se elimien las formas de ensefianza —-
tradicionales y los contenidos curriculares inoperantes, con-
el prdposito de buscar nuevas formas que permitan abatir el -
rezago educativo y su bajo nivel de eficiencia; es asi como -
surge un importante proceso de modernizacidn educativa en nues
tro pais, cuya meta principal es elevar la calidad de la edu-
cacidn, en dicho proceso no sdlo se requiere reconocer la pro
blematica educativa sino proponer con base en la experiencia-
adquirida mejores alternativas que nos permitan dar solucidn

a problemas educativos de antafio.

En la actualidad, los enfoques con gque deben ser traba
Jadas las diversas asignaturas de los programas escolares, to
man muy en cuenta la naturaleza del sujeto gque aprende, sus -
intereses, su realidad y es por ello que se retoma como sus—-
tento tedrico la teoria psicogenética de Jean Piaget y se -
pretende darle una aplicacién prictica mediante la Pedagogia
Operatoria; lo cual viene a modificar el papel que tienen los

diversos sujetos que intervienen en el proceso de ensefianza -

aprendizaije.

El propdsito del presente trabajo es lograr encontrar-

Y poner en practica alternativas didacticas que nos permitan-




a los maestros de primer grado propiciar mediante actividades
significativas la comprensidn de la suma, lo cual se encuen--

tra limitado en el objeto de estudio.

En el apartado de justificacidn se presentan una serie
de argumentaciones sobre el porqué seleccionamos el problema-
objeto de estudio, asi como los objetivos que nos planteamos-

alcanzar.

En el capitulo primero, se presentan las referencias -
tedricas que sustentan el presente trabajo: las aportaciones-
de Piaget a la ensefianza de la matemitica, los estudios del -
desarrollo del nifo, la definicidn de aprendizaje y conocimien

to, la Pedagogia Operatoria y la evaluacidn.

En el capitulo segundo, se hace referencia a los ele--

mentos que intervienen en el proceso de ensenanza aprendizaje.

En el tercer capitulo, se define a la matemdtica como-
objeto de conocimiento escolar y la aplicacidn del juego en -

su ensenanza.

En el capitulo cuarto,se presenta la suma como objeto-
en el cual no se concretiza el conocimiento escolar: los pro-
blemas en su ensefianza, el sistema de numeracidn decimal, con
cepto de nGmero, la suma en el primer grado de primaria y los

contenidos curriculares relacionados con la misma.

En el quinto capitulo, se presentan las alternativas -

didacticas que consideramos mas adecuadas para dar solucidn -




al problema planteado, haciendo una pequefia introduccidn, un-

registro de las actividades a realizar y las formas que se su

glieren para evaluar.

En el apartado de conclusiones y/o sugerencias, se pre
sentan los resultados obtenidos de la operativacidn de las al
ternativas y algunas sugerencias que se consideran pertinen--

tes para mejorar nuestro trabajo docente.

Por Gltimo, se presenta la bibliografia consultada pa-

ra apoyar el presente trabajo.




DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

La practica docente es una practica social donde concu
rren sujetos heterogéneos, con historias, costumbres y diver-
sas ideas que se relGnen en un espacio escolar espeéifico, en-
tender la préctica docente como prdctica social implica reco-
nocer la historicidad de la escuela, los sujetos que la for--
man; la planta de docentes, sus movimientos internos, los cua

les producen determinaciones importantes en la vida escolar.

En el transcurso de mis 19 afios como maestra de educa-
cidn primaria he detectado problemas donde los nifios en gra--
dos superiores al presentarles se han enfrentado a situacio--
nes dificiles en no poder resolver problemas y hacen la pre--
gunta ;Qué vamos hacer a sumar o a restar? y hoy en este ci-
clo escolar 1992-1993 tengo oportunidad de buscar una solucidn
a este problema que durante varios afios me ha tocado enfren--
tarme; ya que considero gque la formacidn inicial de los alum-
nos constituye uno de los eslabones mds importantes del proce
so educativo escolarizado, y en ella juega un papel fundamen-

tal la construccidn de los primeros conocimientos matematicos.

Actualmente trabajo en la escuela Primaria Federal Ma-
tutina, Ford 31 "Lazaro Cardenas" se encuentra ubicada en el
fraccionamiento Villa Galaxia de esta ciudad, es de organiza-

cidn completa, cuenta con doce aulas, dos direcciones, una bo

dega, una sala auditorio, un taller de material didactico, --
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una,salité pequefia para biblioteca, conjuntamente la computa-
dora para apoyo didactico, bafios para nifios, nifias vy maestros
el mobiliario de primero y segundo afio son mesas hexagonales,
de tercero a cuarto,mesabancos y los quintos y sextos grados-—
con sillas individuales, abanicos de techos en todos los salo
nes, cancha de basketbol, de voleibol, futbol, dos jardineras

grandes y una cantidad de arboles. que nos favorecen con su-

sombra.

Las instalaciones con que cuenta dicha escuela se en--
Cuentran en buen estado y es preocupacidn del director y los
maestros conservarla, ya que la colaboracidn de los padres de
familia siempre han participado para que se mejore y se sigan

haciendo mas detalles.

En esta escuela los maestros de grupo son doce; ademas
un director administrativo, una maestra de educacidén fisica,-

un maestro al frente de computadoras y un auxiliar de inten--

dencia.

El lugar en que se encuentra ubicado el plantel, cuen-
ta con todos los servicios plblicos, agua , luz, telé&fono, -

drenaje, parques, pavimentacidn, servicio de camiones, taxis.

El grupo a mi cargo es el primer grado seccidn"A" son
14 nifios y 15 niflas dan un total de 29, todos de nuevo ingre-
so. El grupo es heterogéneo, el nivel socioecondémico al gque -

pertenece es de clase media baja ya que existen nifios que vi-

ven en colonias como: 20 de noviembre, Olimpica, Morelos, In-




fonavit Conchi, y uno de la Toledo Corro.

Los padres de familia de los alumnos de este grupo tie
nen diversas ocupaciones de los cuales menciono las siguien--
tes: carpintero, fotdografo, pescador, chofer, ingenieros, ma-
estros, comerciantes, electricistas y algunas madres de fami-
lia que contribuyen en el aspecto econdmico al hogar, reali--
zando actividades como: maestras, secretarias, comerciantes,-

costureras y su mayoria dedicadas al hogar.

Los nifios han encontrado apoyo en sus padres, en su -
mayoria han cumplido con tareas, aunque ﬁencionaré el caso de
tres nifios que no han logrado una organizacidn completa en --
sus trabajos por no contar con apoyo suficiente en su casa ya
que dos de ellos presentan problemas de desintegracidn fami--
liar ya que sus madres participan en actividades productivas-
para ayudar en lo econdmico y el otro, un problema médico de-
postracidn en cama y es su abuelita quien lo lleva y lo trae-

sin mas ayuda escolar.

Por todo lo anteriormente expuesto, el objeto de estu~
dio quedard delimitado de la siguiente manera: ;Qué estrate--
gias didacticas utilizar para lograr la comprensidn de la su-
ma mediante situaciones significativas en alumnos de primer -
grado de primaria? para ello pretendo lograr que los alumnos
logren la comprensidn de la suma y resuelvan problemas senci-

llos mediante diversos procedimientos.

Y, es en el aula, donde el maestro junto con sus alum-




nos pondrén en juego sus conocimientos, las aptitudes, habi-
lidades y la creatividad, de acuerdo a las capacidades de ca
da uno de ellos, para que cada uno de ellos tenga éxito y se
logren aprendizajes significativos, dependerd en buena medida
del disefio de actividades que promuevan la construccidén de -
conceptos y a partir de experiencias concretas, las matemati-

cas seran herramientas funcionales y flexibles, les permiti--

rdn resolver las situaciones problemiticas que se le planteen.




JUSTIFICACION

El papel del maestro dentro del campo educativo nacioQ
nal, es el de brindar una educacidn satisfactoria en todo el
pais cumpliendo asi: la tarea que tiene designada el docente;
preparandose de manera consciente, aplicar los planes y pro--
gramas adaptandolos de acuerdo a la realidad social de los a-
lumnos y en futuro se vaya dando solucidn a los problemas de

desercidn, reprobacidn o rezago escolar.

Con frecuencia escuchamos al maestro que sus alumnos -
presentan dificultad en el aprendizaje de matemadticas, que es
una de las materias mas aburridas en los infantes, y cuando -
éste no logra alcanzar los objetivos programados en el lapso-
del afo escolar; frecuentemente se considera que est@n ante un

"fracaso escolar".

Por lo general, el origen a ese fracaso o deficiencia-
qgue le atribuyen al nifio dentro del campo matemdtico, rara --
vez se ha cuestionado el maestro si los contenidos que ha a-
plicado, el tiempo y la forma de abordarlos y sus actitudes -
son acordes con los intereses de los nifios y con sus posibili

dades, en funcidén de su grado de desarrollo cognitivo.

En consecuencia, pasa por alto que el aprendizaje, a -

cualquier edad, constituye un proceso en el que cada quien a-

vanza a un ritmo propio, y en todo caso dicho proceso requie




re tiempo.

El tiempo que se le dedica a esta area y a este grado,
generalmente no se le ha dado de manera precisa, pues el maes
tro en su interés porque el alumno realice cuanto antes lo --
que exige el programa, leer, escribir, desarrollar una compe-
tencia lingliistica, esto hace que el docente caiga en didacta
cidn inapropiada en bisqueda de resultados satisfactorios, pa

ra padres de familia, directores, personal educativo, etc.

Sometiendo al nifio a que lleve un aprendizaje verbalis
ta, mecanicista, simplemente que acumule y repita la mayor in

formacidén posible, sin una verdadera comprensidn en las mate-

maticas.

Si nos encontramos padres y maestros que nos dicen "va
muy bien en la escuela porque sabe resolver sumas, restas, --
multiplicaciones escritas, y éstos, pasan a un segundo grado-
al ser capaces de descifrar una y otra vez diciendo el sonido
de la letra, se considera que ya "sabe leer" y sabe hacer --

"cuentas" (suma y resta).

Sin embargo, cuantas veces no son capaces de resolver-
un problema (real o escolar) que impliquen sus operaciones, -
lo hacen solamente calculando mentalmente y no son capaces de
traducir su cédlculo a una representacidn grafica convencional

a efectuar el algoritmo correspondiente.

Es necesario llegar a comprender los algoritmos, gque -
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exprese cada operacidn, buscar los medios, ponerlos en situa-
ciones de aprendizaje para la comprensidn de las operaciones—
basica interrelacionadas con las demds areas de aprendizaje -
ya que si podemos abordarlas y planear los problemas cotidia-

nos estaremos despertando en &l una formacidn integral.

Desarrollar el pensamiento ldgico-matemdtico en el ni-
flo, es construir el potencial més eficaz para cualquier situa
cidén de aprendizaje ya que todo serd comprendido y razonado,-
tendrd un interés por seguir explorando el medio en el cual -

se va desarrollando.

Con la siguiente propuesta, se pretende lograr.la .com-
prensidén de la suma, que sepan resolver problemas y poder a-
plicarlos en su vida cotidiana, ademds de fortalecer el proce
so de ensefianza aprendizaje que proporcionard al alumno la o-
portunidad de desarrollar, profundicar y reflexionar los cono
cimientos adquiridos que, redundardn en una mayor integraciodn
a la sociedad; ante esta problemdtica, toca al maestro, for--

mar educandos reflexivos, criticos, participativos y responsa

bles en la toma de decisiones.




CAPITULO I

REFERENCIAS TEORICAS GENERALES

A. Aportaciones de la teoria de Piaget en la enseflanza de la

matemdtica

El pensamiento del nifio, segGn Piaget, estd demasiado-
influido en sus percepciones, que pueden en ocasiones estar -

eqguivocadas.

Desde el principio no suministran al nifio una nocidn -
de las relaciones entre la parte y el todo tan completo como-
la que le faciiitan sobre las relaciones de las partes entre-
si. Al inicio, sus percepciones lo conducen a mezclar el con-
tenido, de tal manera que no alcanza a diferenciar aquélla de

éste, y no alcanza a comprender la idea de un todo.

Para Piaget, ni las percepciones ni la asociacidn de -
imagenes proporciona la nocidn de conjunto, porque éstas son

rigidas, irreversibles y no pueden ser reordenadas de diferen

tes maneras.

Poco después "el pensamiento infantil se harda més cla-

ro y operativo capaz de pensar" (1)

Piaget sugiere que los nifios, antes de los seis afos,-

(1) Piaget, Jean. Gran Enciclopedia Temdtica de la Educacidn.
Vol. V. pp. 86-87. :
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puedan tener una cierta intuicidn de los primeros nGmeros has
ta el seis. Ademéas,son capaces de contar; pero esto ﬁo indica
que tengan una nocidn exacta de los nlmeros. Lo que se expre-
sa de la siguiente manera; se coloca a un nifio ante la hilera
de cinco fichas, colocadas sobre la mesa, de tal manera que -
pueda disponer de una fila paralela a la anterior, de manera
gue haya correspondencia en las fichas de una a una. El nifio-
admite que ambas hileras, de tal que la correspondencia gquede
separada, el nifo hasta los seis afios y siete de edad no po--
drad asegurar que las hileras tengan el mismo numéro de fi--

chas, puede que su percepcidn le haya inducido a caer en el -
error; no puede darse cuenta que si una hilera es ahora mas -
larga se debe a que las fichas se hayan mas separadas. Cuando
el nifio es capaz de representar las acciones en su mente sin
necesidad de verlar o situarlas en material didictico, su pen

samiento se ha hecho operativo.

Su pensamiento ha alcanzado la etapa operatoria y le -
permite "Pensar" en relacidn con situaciones reales. De acuer
do con lo gue afirma Piaget. para que el niflo sea capaz de es
tablecer una correspondencia absoluta, aun cuando varien las-
situaciones, es preciso que tenga capacidad suficiente para -

lograr la nocidn de categoria (en su sentido 1ldgico).

De la cual se deriva que esta aptitud es la base para-

llegar al concepto de nimero.

Considerando de que pueda contar O no, son necesarias-

otras operaciones antes de que el nifio logre el concepto de -
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nimero, el poder ordenar los objetos de acuerdo con sus dife-
rencias. Es hasta después de los cinco afios como es capaz de
ordenar. Si toma una serie de palitos de mayor a menor y es -
capaz de ordenarlos, llega a efectuar la seriacidn, pero si -
se pasa un palillo y no logra colocarlo en serie, para Piaget
ain no puede seriaf y establecer una correlacidn mental esta-
en una situacidn de conocer el nimero cardinal y llega a com-

prender simultdneamente las significaciones ordinal y cardi--

nal del nlmero.

Para concluir sobre esta aportacidn Piagetiana, el con
cepto de niimero no se basa en imdgenes para usar simbolos ver
bales sino en una formacidn sistematizada en la mente infan--
til de dos operaciones comc lo son la clasificacidn y seria--
cidn, para tener la idea del nlmero 6 por ejemplo: el nifio ne
cesita agrupar en su mente 6 objetos entre 5 y 7 encontrar --

una relacidn de orden

Los conceptos 1légicos, é&stos no pueden producirse uti-
lizando simbolos matemdticos, o procesos mecanizados ya que -

en los nifios no tendran avances.

Si les hacemos materiales que pudieran incluirse en di
ferentes colecciones con arreglo de distintos criterios, los
nifios podran coordinar series de objetos, ordenar, incluir --
una clase en otra, se favorece el desarrollo y desenvolvimien

to del concepto del nimero, mediante actividades ludicas ade-

cuadas que pueden iniciarse desde el nivel preescolar.

~s
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B. Estadios del desarrollo del nifio segln Jean Piaget

Hablar de Jean Piaget, es referirnos a uno de los mas-
destacados investigadores, cuyas aportaciones tan valiosas es
tin en boga en los Gltimos dias. Bidlogo y fildsofo se conju-
gan para crear un importante proyecto; "Epistemologia genéti-

Ca”

La epistemologia genética se compone de: la psicogéne-

sis.

La psicogénesis, en esta parte de la epistemologia, --

Piaget propone la existencia de una construccidn reciproca,

pues para &l la accidn estd en el origen de todo conocimiento-

posible y antes de la accidn no existen ni el sujeto, ni el

objeto.

El sujeto es estudiado por Piaget a través de cuatro -
grandes peridos a los que denomina "estadios" en ellos se une
el desarrollo de las estructuras cognoscitivas con el desarro
1lo de la afectividad y de la socializacidn. Los estadios del

desarrollo, seglin Jean Piaget son los siguientes:

1. El1 primer periodo

También se conoce como de la "inteligencia" sensorio--
motriz; llega hasta los 24 meses. Se caracteriza mediante 1la

coordinacidn de diferentes movimientos y percepclones, se van

formando nuevos esquemas de mayor amplitud.
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2. Segundo periodo

A este estadio se le conoce como "preoperatorio del --
pensamiento" llega aproximadamente hasta los seis afios. Se ca
racteriza por el "simbolismo" que van realizando el nifio a
través de la imitacidén y representacidn. El nifio es capaz de
sustituir un objeto por otro; ejemplo; una piedra se convier-
te en &1 en una almohada. Esta funcidn simbdlica tiene un --
gran desarrollo la cual se realiza a través de actividades -

lGdicas ( el juego simbdlico ).

Piaget nos habla del egocentrismo, ya que el nifio, to- ‘

davia es incapaz de prescindir de su propio punto de vista.

"Mediante los miltiples contactos sociales e intercam-

bios de palabras en su entorno se construyen en el nifio duran
te esta época unos sentimientos frente a los demds, especial-

mente a quienes responden a sus intereses y lo valoran". (2)

Se caracteriza por el gran avance que se presenta en -

el nifio en cuanto a socializacidn y objetivacidén del pensamien

to.

Piaget describe en este estadio, una evolucidn de la -

conducta en el sentido de cooperacidn.

3. El Tercer periodo

Las operaciones concretas son las operaciones 1bgicas-
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que se refieran a las acciones que el nifio realiza con los ob
jetos concretos y a través puede coordinar las relaciones en-
tre ellos. Todavia no logra razonar fundamentandose exclusiva
mente en funciones verbales, y mucho menos sobre hipdtesis, -
capacidad que va adquirir en el estadio del pensamiento for--

mal, durante la adolescencia.

4. El cuarto periodo

Se le conoce como el de las operaciones formales "Pia-
get; lo ubica en la adolescencia y la mayor importancia que -
lo caracteriza es el desarrollo de los procesos cognoscitivos

y las nuevas relaciones sociales que éstos hacen posible.

"La adolescencia es una etapa dificil debido a que el-
muchacho todavia es incapaz de tener en cuenta todas las con-
tradicciones de la vida humand".(3) Piaget, piensa que en de-
limitar unos estadios de otros no es una meta en si y que
ello es un simple instrumento indispensable para el anadlisis-

de procesos formativos como son los mecanismos del razonamien

to.
C. Aprendizaje y conocimiento

Aprender es la ocupacidén mas universal e importante --
del ser humano, la gran tarea de la nifiez y la juventud y el

inico medio de progresar en cualquier periodo de la vida.

(3) Ibid. p.24.
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La capacidad de aprender es el don innato m&s signifi-
cativo gue posee el hombre, ya que constituye la caracteristi
ca primaria de su naturaleza racional. Es el fundamento de to

da actividad humana y de todo cuanto pueda lograr.

"El aprendizaje es un proceso mental el -
cual el nifio descubre y construye su co-
nocimiento a través de acciones y refle-
xiones que hace al interactuar con los ob
jetos, acontecimientos, fendmenos y situa
ciones que despiertan el interés". (4)

Desde la perspectiva constructivista de Piaget, el pro
ceso de aprendizaje es donde el sujeto hace suyos una gran -—-=
cantidad de contenidos dependiendo de sus estructuras cognos-
citivas. Si sus estructuras son simples, no podrd hacer suyas
mas que contenidos simples; pero si el sujeto actlia sobre e-
sos contenidos y los transforma tratard de comprender mas y -
logrando mejores razonamientos, entonces ampliard sus estruc-

turas y se apropiard de mas aspectos de la realidad.

No podemos llamar aprendizaje a todas aquellas conduc-
tas que el nifio adquiere al llegar a la escuela, ejemplo: el-
ponerse de pie cuando llega su maestra, formarse en la fila,-

el saludo en coro, etc.

Para esto no requiere de una comprensidén a estas con--

ductas ya que é&stos son impuestos por el medio escolar.

No podemos llamar aprendizaje cuando el nifilo hace repe

(4) GAémez Palacio M.Margarita. El Aprendizaje de las Matemati
cas. \
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ticiones como cuando sabe las tablas de multiplicar, o sumar,
sin entender lo que realmente significan, el aprender el nom-
bre de los rios, de los Estados, Capitales. Reconocer las ban
deras de diferentes paises, lo antes dicho no es mds que memo

rizaciones de manera automatica.

La imitacién, la copia de un texto, muchos nifios apren
den a escribir sin saber para qué sirve la escritura, a leer-
sin entender lo que descifran; a multiplicar, sin saber ser--

virse de las operaciones para poder resolver problemas.

Lo antes dicho son contenidos sin estructuras, son Co-
nocimientos sin organizar, que no se pueden utilizar de forma

inteligente.

Se entiende por aprendizaje cuando se genera la inte--

raccidén entre el sujeto y el objeto de conocimiento.

El sujeto desde que nace entra en relacidn directa con

los objetos y esto da como resultado el aprendizaje.

El proceso del aprendizaje implica cuatro factores in-
timamente ligados entre si, por lo tanto, no se dan por sepa-
rados, pues dependen unos de otros, los factores que intervie

nen en el aprendizaje son:

La maduracidn, la cual es la condicidn organica nece-
saria para realizar algin aprendizaje; la maduracidn con el -
transcurso del tiempo se ha estado confundiendo ya que a ve--

ces se utiliza como sindénimo de cuantas habilidades perceptua

les o psicomotoras realiza el niifo.
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La maduracidn se refiere al aspecto bioldgico, lo cual

permite las condiciones fisioldgicas necesarias para el desa-

rrollo.

cuando el nifio interactda con el ambiente del cual for
ma parte adquiere experiencia que tiene lugar en ese mismo -
medio, ya que observa, manipula diferentes acciones que le --

permitan distinguir sus caracteristicas.

El proceso de equilibracidn, juega un papel muy impor-
tante dentro del aprendizaje é&ste puede considerarse el mas -
importante ya que es el que continuamente coordina a los -—

otros factores.

Este proceso de equilibracidn no es permanente, ya que
constantemente se encuentra ante nuevos conflictos a los cua-

les tiene que encontrar solucidn.

Cada nuevo objeto o experiencia a los gque nos enfrenta

mos son introducidos, por el proceso de asimilacidén en nues--

tro marco de referencia actual.

Sin embargo, muchas veces las caracteristicas de expe-
riencias y objetos son cambiados en funcidn de nuestra necesi

dad de mantener la estabilidad.

Si solamente contadramos con este proceso, tendriamos .-
acceso a una sola categoria estable para interpretar la infor

macidn que nuestra inteligencia recibe.

No seriamos capaces de diferenciar; por ejemplo, entre
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una manzana y una naranja por todas las frutas redondas y re-

descubrir por una cdscara, serian incluidos en una misma catg

goria idéntica.

El proceso que he mencionédo tiene que ver con la aco-
modacidn, es decir, nuestro marco al cual me refiero, cuando-
nos enfrentamos a objetos y experiencias que requieren de un-—
cambio para poder interpretar de manera apropiada. Consideran
do el ejemplo anterior, en cuanto a este proceso como si fue-
ra el Gnico, no podriamos construlr generalidades necesarias-
para establecer una clase particular de frutas, pues cada una
tendria que pertenecer a ;ategorias diferentes, sin existir -
una relacidn con las demads. Existe un tercer proceso,el de -

la equilibracidn que compensa la accidén de los dos primeros -

La equilibracidn, al igual que la asimilacidn y la aco
modacidn es un proceso intelectual siempre activo gue nos --—

acompafia durante toda nuestra existencia.

Los procesos de asimilacidn y acomodacidn permiten al
nifio alcanzar progresivamente estados superiores de equilibrio
y comprensidn y de manera reciproca a medida gque aumenta el -
nivel de comprensidn, y el nifio cuenta con estructuras inte--

lectuales mas amplias y mas complejas.

El equilibrio que se logra es mas etable en cada nivel,
pero sdlo de manera temporal pues continuamente aparecen nue-

vos objetos gue requieren nuevas estructuras por parte del su

jeto y por otro lado las estructuras de mayor fuerza, ya due
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si existen dudas o algunas incongruencias entre las que ya -
estan, se continfia impulsando la actividad intelecual y asi,-
a manera como evoluciona el desarrollo intelectual el nifio --
dispone de nuevas estructuras de pensamiento mas amplios e in

tegrados.

Dentro del proceso de equilibracidn encontramos que es
dindmico y continuo gue construye el eje principal en el desa

rrollo intelectual.

La experiencia, al referirme a ésta es de enorme impor
tancia de que el nifio vea experiencias relacionadas con la ma
nipulacién de objetos fisicos ya que esto llevara a desarro--

llar el conocimiento de los mismos.

Cuando hablamos de experiencia también nos referimos -

a la importancia de ofrecer al nifio la posibilidad de que vi-

va situaciones que lo acerquen a otro tipo de conocimientos.

Podemos mencionar algunos, favorecer que tenga acceso a mate-
riales escritos, leerles cuentos, estimularlo para gue inter-
prete con sus palabras lo que comprendid, proporcionarle in--
formacidén cuando quiera saber cuando no encuentra significado,
proporcionarle situaciones donde se le facilite ir descubrien
do que leer no nada mas es:leer por leer,dejarle por si solo
qué busque y encuentre la mejor manera de poder resolver pro-

blemas en la basqueda de un mejor camino.

D. La Pedagogia Operatoria

La pedagogia operatoria ha surgido como un intento y -
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una necesidad de reunir en una sintesis los contenidos de --
aprendizaje que la escuela plantea, derivados de los avances-
de la ciencia y los conocimientos que han resultado de las in
vestigaciones que se han realizado con la teoria Piagetiana -
acerca del desarrollo cognoscitivo. De aqui surge una nueva -
concepcidén de aprendizaje que consiste fundamentalmente en fa
vorecer "la construccidn de conocimientos por parte del indi-
viduo y no en la retencidn de datos prefabricados por alguien

distinto al sujeto gue ha de apropiarse de ellos"". (5)

La actividad que realicé en este trabajo no es en si -
un instrumento que vaya a eliminar al fracaso en matematicas-
ya que los fracasos en matemdticas pueden obedecer a diversas
causas, sino una intervencidn que favorezca al nifio para supe

rar las dificultades.

La escuela suele plantear la necesidad de la enseflanza
de las matemadticas como un medio para que el nifio ejercite el
razonamiento, le proporcione a la vez los instrumentos para -
que pueda resolver los problemas gque se le van presentando -

en su vida.

Sin embargo, suele suceder gue el nifo aprende a resol
ver los problemas, si es gque logra hacerlo de acuerdo como --
los demanda la escuela y que nada tienen gue ver con los gue

se les presentan en su realidad, en la vida cotidiana.

(5) Moreno, Monserrat. La Pedagogia Operatoria.
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De acuerdo con los estudios de diversos investigadores
se han hecho muestras gque los nifios son sometidos a la ejecu-
cidn de acciones totalmente alejadés de la realidad e intere-
ses que llegan muy pronto a la conclusidn, que resolver pro--
blemas matem&ticos sdlo les sirve para "hacer la tarea" sumar
sirve para hacer las sumas gque la maestra pone "o" para pasar
el afio, etc., sin que le encuentren ninguna utilidad ni la re

lacidn con las situaciones de su vida extraescolar". (6)

Con la mecanizacidén y el desapego de la escuela a la -
realidad infantil, es que en diferentes estrategias matemati-
cas que los nifos utilizan espontaneamente para resolver pro-
blemas no escolares, no son valorados por ellos como un cono-
cimiento matematico, ni le encuentran similitud alguno entre-
éstos y los gue la escuela propone. Nos damos cuenta que con
frecuencia los niflos pueden resolver sus propios problemas me
diante algunas de 1las situaciones que se les presenten fuera

de la escuela, pero no logran identificarlos, ejemplo: gque lo

que han realizado es una resta, no pueden representar las ac-

ciones que han realizado y la aplican a una operacidn escrita.

Por tal motivo, algunas veces pueden utilizar y resol-
ver operaciones escritas; pero muchas veces no saben cuando -
utilizar esa misma operacidn para resolver una situacidn prac

tica fuera de la escuela.

La pedagogia operatoria trata de desarrollar en el a--

(6) Sastre,G. La Ensefanza de las Matematicas y el Aprendiza-
je de la Alineacidn. ’
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lumno la capacidad de establecer relaciones significativas en
tre los datos y los hechos que suceden a su alrededor y de ac

tuar sistematicamente sobre la realidad que le rodea.

Para la pedagogia operatoria el pensamiento surge de -
la accidn, tan importante como la adquisicidén de un nuevo da

to o contenido, es el camino descubierto hasta llegar a él.

Comprender es pues un proceso constructivo no exento-
de errores, que son necesarios si no se quiere fomentar la pa

sividad y dependencia del alumno.

Conocer, comprender, no es un hecho aislado ni stbito,
sino el final de un recorrido mads o menos largo, en el cual -

se confrontan los distintos aspectos de una realidad, se esta

blecen las hipdtesis hasta que surge la explicacidn que satis
face todas las exigencias que previamente aparecian como con-

tradictorias. |

La pedagogia operatoria pretende seguir en el aula -

como un camino similar al que ha seguido el pensamiento cien-
tifico en la evaluacidn donde el alumno lo contempla como for
mador de sus propias hipdtesis (aunque sean errdneas) estable
cer una metodologia para la comprobacidn y veririficar su con

firmacidén o no.

El profesor es el que coopera con el alumno en esta ta

rea, para facilitar instrumentos de trabajo, sugerir situacio

nes y formas de verificar hipdtesis, etc. pero nunca sustituir
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la actividad del escolar por la suya.

La programacidn operatoria de un aprendizaje o de una-
adquisicién ha de tener en cuenta que la formacidn de un con-
cepto o la secuencia de una destreza pasa necesariamente por-
estadios intermedios, y que antes de empezar es necesario de-
terminar el nivel del alumno respecto del conocimiento o con-

cepto que se desea construir.

La practica de esa programacidén exige seguir en todo -
momento el ritmo evolutivo de esos estadios infantiles. La ac
tividad constante y la curiosidad sean caracteristicas en el
nifio. Basta dejar que se manifiesten libremente para lograr -
la motivacidn del alumno frente a la tarea de resolver proble
mas. Son los intereses de los nifios (de acuerdo a su edad y -
al medio social) los que definen los temas que han de ser ob-

jeto de trabajo en el aula.

E. Evaluacidn

La evaluacidn forma parte de todo un sistema educativo.
La educacidn como proceso sumamente amplio y delicado por su-
trascendencia requiere evaluar a todos los gque participan en

&1; alumnos, maestros, padres de familia y administradores.

"Se considera a la evaluacidn educativa como un proce-
so sistemdtico, permanente e integral que valora el grado en

gue los medios, recursos y procedimientos permiten el logro -

de las finalidades y metas de una institucidn o sistema

e et i e o b A o 1 o o
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educativo". (7)

La escuela tradicional, arrastrd y ha venido entorpe--
ciendo muchos esfuerzos de reforma en el haber desvirtuado --
(nulificado) la evaluacidn al separarla del proceso enseflanza

aprendizaje.

Identificarla con calificaciones y exdmenes. En el ni-
vel primario encontramos el manejo del término evaluacidn co-
mo una acumulacidn de pudtos donde a los ejercicios y activi-
dades de aprendizaje no se les da valor, sino en funcidn de -

puntaje para otorgar una calificacidn.

La realidad deformante de la evaluacidn es el resulta
do de un enfoque Darwiniano, de la educacidn que le atribuye-
la funcidn de seleccionar individuos mds capaces y mejor dota
dos. " Durante muchos afios, en todo el mundo la educacidn ha

tenido una funcidén preponderante selectiva" (8)

Donde los esfuerzos de maestros y funcionarios se han
enfocado a determinar cudles alumnos seran rechazados al tér-
mino de cada etapa educativa. Sin haber definido cuidles fue--
ron las deficiencias concretas del alumno y por qué ha caido-

en ellas.

En la actualidad el enfogque gque se le ha dado a la edu

cacidn ha sido distinto, el desarrollo de los sistemas escola

(7) Comisidn Nuevos Métodos. Sistematizacidn de la Ensenanza.

(8) Olmedo, Javier. La Evaluacidn Educativa. UPN. p. 170.

e A e
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res y la filosofia educativa hacen de esta practica algo fun-

cionalmente inoperante y éticamente inaceptable.

Lo que contempla la corriente filosdéfica educativa to-
mando a la institucidn escolar (en todos sus niveles) propi--
ciar al médximo el desarrollo de las potencialidades que concu

rren.a-ella.

El maestro dentro de su labor debe de promover ese de-
sarrollo, buscar con su enseflanza que todos sus alumnos apren

dan y establezcan una evaluacidn que detecte fallas y permita

corregirlos a definir clara y explicitamente los objetivos --
educacionales que se pretendera lograr, de lo cual se sigue -

de manera légica la necesidad de evaluar si se logra o no.

Ya que de nada serviria propornernos muchas metas a lo
grar, sino tratamos de constatar lo que vemos realizando, es
necesario conocer los resultados para proponernos nuevas me--
tas, para autocriticarnos y enmendar errores. "La evaluacidn-

es el proceso sistematico, a través del cual el educando y e-

ducador detectan errores u obstdculos, en el proceso de ense-

fanza-aprendizaje, para corregirlos y superarlos". (9)

Actualmente la pedagogia trata de que se obtenga una -
sistematizacidn de las actividades educativas para que se lo-
gren bases cientificas con planteamientos tedricos y activida

des concretas.

(9) Reid M. et.al. Conceptos sobre evaluacidn continua.pp.l4-15




28

Desde el punto de vista de evaluacidn ha llevado a dos

consecuencias importantes dentro de este aspecto.

Primeramente la evaluacidn se hace necesaria como par-
te fundamental de datos qgue puedan probar o rechazar las hipd
tesis en que explicitamente o implicitamente, se base en el-

gquehacer educativo.

Para esto necesariamente debe ser una informacidn obje

tiva y no subjetiva de los maestros o de calificaciones caren

tes de significado.

"En segundo término, la sistematizacidn de la ensefianza
lleva a que planificadores de la educacidn disefien a fin de -

que tengan claros los objetivos que se evalian.

Concluir con este elemento dentro de la ensefianza apren
dizaje en la accidn pedagdgica que desarrolla el maestro con-

su grupo, ya que a partir de ella serd reconocer el avance y

las dificultades en el aprendizaje de los alumnos, lo gue pug
de permitir reconocer tales avances y dificultades, lo que --—
permitird continuar con nuevos contenidos o retomar algunos -

gque alin se encuentren en proceso de construccidn o no hayan -

sido construidos.




CAPITULO II

ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

A. El nifio y el ambiente escolar

Si expresamos en té@rminos generales "Todos los nifios -

son inteligentes". (10) Nacen con el don de la curiosidad y -

es por eso que todo lo tocan, lo manipulan y en ocasiones 1o
destruyen: poco a poco logran descubrir, si se deja que se --

cultive la curiosidad dejarad los temores.

La curiosidad y el deseo de aprender son por naturale-
za en el nifio, si sus preguntas no reciben una respuesta ade-
cuada por parte del maestro, termina por desanimarse, con -—-
atencidén debida, los nifios mejoran su inteligencia. Aseguran-

los psicdlogos y educadores que es posible enseflar a los meno

res a ser mas inteligentes.

Los nifios al inicio de su primaria llegan con miedo, -
temen no ser aceptados por sus amigos, temen reprobar, cuando
los padres de familia toman conciencia del mejor desarrollo
de sus hijos depende del factor emotivo como intelectual no -

descuidando cualquiera de estos puntos por ser afectados.

Los nifios a los seis afios de edad sus formas de pensar

(10) Autores Pedagdgicos. La Primaria. p. 12.
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son poco maduras, pero gradualmente van adoptando rasgos in-
telectuales bien definidos, de esta edad hasta los ocho atlos,
dedican mucha energia a realizar cosas y la manera que reco-
nozcan sus preferencias y sus capacidades, en esta etapa ve-
mos que se encuentran en la nocidn de la competencia y es --=
frecuente observar que les inquieta, no sdlo ser tan aptos-
como sus demds compafieros y es aqul cuando surge la necesi--

dad de sentirse apoyados en el ambiente gque se desenvuelven.

Cuando el nifio llega a la edad de los nueve u once a-

fios, el periodo que atraviesan es de la preadolescencia, van

comprendiendo mejor los simbolos y por lo mismo, se les faci
lita el estudio de las matematicas, van apreciando ademas di
versas formas de la literatdra; y a través de las activida--
des creativas, el nifio va formando su personalidad y esto in
fluye en una larga serie de modelos como son sus maestros, -
sus padres y aqui hay gue mostrarles esas buenas acciones, -
no imponiéndoles, sino guiando, apoyando y participando al

logro de sus realizaciones.

B. Papel del maestro en el aprendizaje escolar

Al ingresar los nifios al primer grado de primaria tig
nen ya ciertos conocimientos, de acuerdo a la educacidn in--

formal que ya ha percibido del medio en el cual se desenvuel

vene.

De acuerdo a la explicacidn fundamentada en la teoria

psicogenética, podemos hacer referencia esencialmente en que
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los nifios son por naturaleza sujetos constructores "de cono-
cimiento" y en que la experiencia desde muy temprana edad --
tienen con las lenguas escritas y la matemdtica (presencian-
actos de lectura, observan anuncios, hojean libros, periddi-
cos revistas, clasifican y cuentan objetos, etc.) les permi-
te tener ciertas nociones con respecto a los objetos de cong

cimientos.

Desde el punto de vista constructivista, en el cual -
se le reconoce al nifio como quien construye su propio conoci

miento al interactuar con los objetos y reflexionar ante ac-

ciones y las relaciones gue encuentra en ellos. Dichas accig
nes les permiten poner a prueba las hipdtesis que formula. -
Puede confiar, pero tambié&n rechazarlos elaborando cada vez-
un mejor avance en funcidn del objeto de conocimiento que --

puede lograr al construir.

Desde el punto de vista de la didactica constructivig

ta se puede considerar que el maestro debe ser el que propi-

cie la aproximacidn del sujeto-alumno con el objeto de cono-
cimiento matematico a partir de actividades donde pueda po--
ner en practica toda una gran cantidad de situaciones de a-

prendizaje que promuevan la construccidn del objeto de cono-

cimiento.

Es el maestro con su creatividad el que debera tener-
claro siempre que el permitir que una misma situacidn pueda-

lograr y llegar a una solucidn por diferentes caminos dentro
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de éstos podemos enumerar bastantes buscando siempre, acep--

tando que los nifios podrdn equivocarse.

Los resultados si llegan a hacer "errores" ante un --
problema, deberan ser aceptados como validos ya que en el ni
fio pueden representar la conceptualizacidn, ante esta situa-
cién, debemos de crear el ambiente de confianza y que al a-
ceptar "errores" puede ser admitido ya que si no propiciamos
esta forma, el nifio nunca logrard ni querra equivocarse mu--
Cho.’Menos tratarid de formar sus conocimientos en sus hipdte

sis. Y esto lo pueden llevar a gue en sus conocimientos no -

tengan un avance gque los conduzca al éxito de actividades.

Es necesario el papel que el maestro asuma ante la --
respueta gque surjan en los nifios, propiciar un avance en el
proceso de aprendizaje por medio de los cuestionamientos y -
el planteamiento de situaciones, donde los recursos que ante

riormente no presentaban problemas ahora tengan soluciones.

Es necesario propiciar la confrontacidn e interaccidn

entre los nifios, en donde puedan intercambiar sus conocimien

tos, respuestas y explicaciones.

Cuando el maestro conoce el nivel en que se encuentran
sus alumnos, sabe cdmo van evolucionando los procesos parti-
culares de cada uno de los conocimientos que él_desea que --
los alumnos hagan suyos O se apropien. les organiza un pro--
grama de aprendizaje, donde les da los elementos necesarios,

lo que los motivard, les interesarad por medio de las pregun-
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tas, también los ensefiard a que sepan investigar, a que ob--
serven, y a que saquen.sus conclusiones que sean significati
vas y cuando esta doble interaccidn existe entre maestro a-
lumno se logrard un verdadero aprendizaje, se veran enrique-
cidas la inteligencia y la personalidad total de los alumnos

en otras palabras del sujeto que aprende.

El maestro ayudard a que sus alumnos construyan los -
conocimientos matematicos, que hoé preocupan en la medida en
que realice las situaciones de aprendizaje adecuadas, toman-
do en cuenta los conocimientos ya construidos por los alum--

nos.

Abandonando la idea tradicional de que el maestro es
estar frente al grupo y en cambio, recorrer y observar el --
trabajo de los alumnos, para apoyarlos en sus trabajos, bus-

car las soluciones a los problemas, y que sean capaces de re

solverlos.
C. La familia

Para establecer un proceso de comunicacidén con los pa
dres de familia debe de centrar un punto de interés, no es -
otro que el nifilo, que funciona como punto de unidn entre el
maestro y el padre de familia, puesto que se convierte en la

preocupacidn comin del maestro y el padre.

Una vez ubicado como punto central de la relacidn es-

necesario gue, tanto el padre de familia y el maestro, anali
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cen a éste dentro de los dos contextos, que la mayoria de --

~e

las veces son radicalmente diferentes, el hogar y la escuela
muchas de las veces el fracaso de las relaciones entre maes-
tro y padre de familia, es resultado que tiene las mismas --

conductas en su casa y en la escuela.

Para lograr establecer y consolidar las relaciones en
tre el profesor y el padre de familia, es necesario saber u-
tilizar a gquien es el mejor enlace en relaciones escolares,-
el alumno. Este se verd favorecido y satisfecho al regreso a
casa y alegre con su progreso educativo palpable, serd el me

jor promotor social de la escuela como institucidén; los pa--

dres sentirdn que la escuela cumple con su funcidn, donde
los padres tratan que su hijo cumpla con los trabajos extra-
escolares que no son pérdida de tiempo, sino un cimulo de ac
tividades dtiles, la participacidn dentro del proceso educa-
tivo por los padres, si se busca una mayor comprensidn del -
padre con respecto de lo que es la educacidn, las caracterils

ticas que toma y cudles son las actividades que practica o

debe practicar el nifio en la escuela.

Se puede lograr haciendo que el padre asista a la es-

cuela, evalie la actuacidn de su hijo, con lo que lograra

una mayor comprensidn de la informacidn que sobre el plantel

educativo le proporciona su hijo.

La participacién de los padres de familia dentro de

las funciones educativas deben ser particulares.
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D. El entorno social e institucional

La institucidén educativa tiene la funcidn y la necesi
dad de establecer contacto con la comunidad en la cual ejer-
ce sus funciones. Dichas relaciones de institucidn a comuni-
dad toman diversas caracteristicas gque son importantes para-
el estudio y la superacidn de las relaciones, ubicar dentro-
del contexto de la realidad mexicana el porqué de las rela--
ciones escuela-comunidad no debe ser una funcidn cortante, -
fria, sino una mera relacidn educativa qgue no sean los padres
de familia unos espectadores, sino en un marco de participa-

cidn activa, buscando siempre ayudar a solucionar problemas-

si es que los hubiera, estableciendo una relacidn de manera

positiva con la escuela, deben establecerse las relaciones -

cilidas y amistosas entre ellos y el maestro.

Las relaciones no sdlo dependen del padre de familia-

sino también de la Institucidn Educativa donde el maestro es

el principal, dentro de este contexto que debe existir entre

la comunidad y la escuela, ya que éstos pueden cobrar carac-
teristicas importantes donde cuenta la Institucidn escolar -

y su entorno, puedan ir de la mano generando una comunidad -

culturalmente aceptable.
F. Caracteristicas del nifio de primer grado

Las teoria del desarrollo infantil han logrado preci-

sar una serie de caracteristicas del nifio, con lo que ayudan
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al maestro adoptar medidas pedagbgicas apropiadas a distin--

tas situacliones concretas.

El desarrollo del ser humano es un proceso continuo y
no es posible determinar con exactitud el paso de una etapa-
a otra y menos aun las diferencias entre un grado escolar a

otro y el siguiente.

Dadas las limitaciones que se puedan dar, los avances
logrados por la psicologia en el aspecto evolutivo de los a-

lumnos, siempre para el maestro seradn de gran importancia.

El nifio del primer grado se encuentra en una etapa de

su vida en gque mediante su proceso puede integrarse al medio

social.

Indudablemente la educacidén del nifio no se inicia en-
el momento de su ingreso a primer grado: la labor de la es—-

cuela primaria consiste en aportarle los elementos basicos -

para enriquecer los aprendizajes previamente adquiridos del

ambiente que proviene, y las actividades positivas para con-

sigo mismo y con los demés.

Los primeros afios de la vida del nifio son muy signifi
cativos para su desarrollo.De ahi que la labor que realice el
maestro del primer grado sea determinante en relacidn con -
la vida escolarizada del nifio, ya que es en esta etapa ini--
cial cuando éste habrd de integrarse a las nuevas situacio—¥
nes que se derivan de pertenecer a un grupb escolar.

El manejo de toda actividad, dentro del programa, de-
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be estar encaminado a descubrir posibilidades reales de cada
nifio y crear un clima apropiado para dque sus intereses pue--

dan manifestarse.

Para ello es importante sefialar que una de las tareas
primordiales del maestro es conocer al nifio con el cual va a
trabajar, quien presenta una serie de caracteristicas y nece
sidades a su edad, para que podamos fomentar la integracidn-
en las leyes de aprendizaje y en los estudios experimentales

sobre psicologia evolutiva, tan estimulados por las investi-

gaciones de Piaget. El nifio aprende mejor las cosas cuando -
se le ensefian relacionadas, entrelazadas unas adquisiciones-
con otras intimamente ligadas, con objeto de gue formen un -

bloque interrelacionadado que se grave éen la inteligencia,

concretamente en la memoria, pero en una memoria de tipo opg

rativo, que las adquisiciones penetren en su interior, mas

gue como simple conjunto memoristico, como vivencias, como

algo vivido y adquirido por la préactica.

El valor de la vivencia es algo fundamental en esta - |
concepcidn de aprendizaje. Con base en la naturaleza del co-
nocimiento humano y del proceso de aprendizaje, se trata de
unificar, de reunir todas las cuestiones en torno a un punto
unitario que dé significado a todo 1o demas; buscar la forma
de dar una estructura orgadnica a los contenidos Yy objetivos-

de aprendizaje y actividades que se lleven a cabo en el pro-

grama escolar.’

El pensamiento del nific de 6 afios es global, porque -
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primeramente capta conjuntos y manifiesta dificultades en la
percepcidn y observacidn de los detalles. Segin la psicologia
de la Gestalt,el organismo no reacciona con respuestas aisla
das a un estimulo Gnico, sino que responde de manera total a

una configuracidn compleja de estimulos.

Estas configuraciones constituyen las partes de un to-

do organizado.

La psicologia de la forma ha tenido una gran repercu--
sidén en el campo pedagdgico, sobre todo, ha influido conside-
rablemente en el concepto de percepcidn. Koffka aplicd los --.
principios de la Gestalt a los fendmenos del pensamiento que

también se estructuran en forma de un "todo".

Los fendmenos que comprenden la realidad del mundo se

le presentan al nifio como un todo indiferenciado, a través de

la discriminacidn de los diferentes fendmenos.

Aprenderad gradualmente a organizar su pensamiento en -
forma mas diversificada. Irad incorporando nuevas expresiones-
y reintegrando hechos pasados de forma tal gque su comprensidn
del mundo se amplie, valiéndose entonces de la representaciodn
simbélica, la que permitird mayor libertad para captar, inte-

riorizar y expresar " su " realidad.

La integracidén se basa tanto en la naturaleza de la -
ciencia misma y el entorno sociocultural en el que se desarrQ

lla, como en la naturaleza del educando en sus necesidades e

intereses y en una metodologia activa que tiene como fundamen
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tos los del método cientifico.

Si los fundamentos son de caracter psicoldgicos, las -
aportaciones de esta ciencla resultan de gran valor para la -

integracidén didéactica.

Es importante conocer y desarrollar los intereses del-
nifio, ya que las actividades y los contenidos de los progra--
mas se basan en ellos. El maestro puede promover la formacidn
de nuevos intereses apoyandose en los aspectos del desarrollo

cognoscitivo, sociafectivo y psicomotriz.

a. Desarrollo cognoscitivo. La percepcidn del nifo, al

entrar al primer grado es global, sin llegar al analisis.

El nifio de esta edad es egocéntrico, sus juicios y ra-

zonamientos se caracterizan por una falta de objetividad y --
por su incapacidad de entender los sentimientos ajenos por --
falta de objetividad y por su ihcapacidad por sentir los sen-
timientos de los demds. A esta edad el nifio sigue sus propias
reglas y es incapaz de entender las ajenas. Incluso en los --
juegos se manifiesta esta actitud ya que, aunque solo, su con
servacidén, mas que didlogo consiste en una serie de mondlogos.
Habla y cree escuchar a los demads, pero en realidad conversa-

consigo mismo.

A lo largo del primer grado, el nifio ird desarrollando
una capacidad de andlisis de totalidades que le permitiran a-
preciar elementos y relaciones. Esta capacidad se va estructu

rando a través de una ampliacidén de esquemas en un proceso de
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equilibrio constante. El nifio amplia, enriquece, organiza y -
transforma incesantemente su modo interno del mundo, basando-
se en la interaccidn con los objetos. A través de el lengua-
je entra en contacto con los conceptos y nociones de los de--
mas y comienza a ubicar el pensamiento individual dentro del
sistema del pensamiento colectivo a reconstruir acciones pasa
das y anticipar las futuras, aun cuando sus nociones de espa-
cio y tiempo son vagas, inestables y difusas. Por medio de la
intuicidn, resuelve una serie de problemas que se le presen--
tan pero su pensamiento no manifiesta todavia una estructura-

légica que respalde esas acciones.

En la clasificacidon puede anticipar el criterio a uti-
lizar, ordena los elementos y los objetos, utiliza un método-
sistematico, se interesa por reconocer palabras en libros y -

revistas que le son familiares.

b. Desarrollo socioafectivo. La relacidn entre el nifio
y el maestro es fundamental en el primer grado, ya que unc de
los principales temores infantiles es la separacidn del nlcleo
familiar y el ingreso a un ambiente que a primera vista, pue-

de parecerle hostil.

El nirfo amplia sus esquemas de interrelacidn con otros
nifos y con los adultos y es importante gque el docente le o-

frezca el apoyo necesario para que exprese sus emociones.

Tiene una gran necesidad de afecto y de carifio; apare-

cen algunas actitudes de agrado hacia el orden, les da vida a

las cosas inanimadas. Sigue siendo egocéntrico y quiere ser -
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continuamente elogiado, es muy sensible a los estados de &ani-

mo de la gente que le rodea, le gusta el juego.

c. Desarrollo Psicomotriz. Para el logro de los apren
dizajes en este grado es necesario una maduracidn del sistema

motor y de los centros de percepcidn visual y auditiva.

Las dificultades de percepcidn visual algunas se supe-
ran con la edad, pero hay gque considerar gue mientras tanto -
el nifio puede sufrir grandes tensiones y fracasos que afectan

en forma definitiva su actitud hacia el aprendizaje.

La coordinacidn visomotriz es la capacidad de coordinar
la visidn con el movimiento; es indispensable para realizar -
actividades como correr, brincar, patear la pelota o saltar -
sobre un obstaculo, e interviene en casi tddas las acciones -
gque ejecutamos. Su nivel de eficiencia ayudard al nifio a apren
der a leer, a escribir a realizar operaciones matemdticas y -
a desarrollar las demds habilidades necesarias para el apren-

dizaje escolar.




CAPITULO III

LA MATEMATICA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO ESCOLAR

A. Qué es la matemitica

La matemdtica es un punto de apoyo para la reorganiza-
cidén y la unificacidn de un amplio campo del saber, es un au-
xiliar de las ciencias, en sus tareas estadisticas y lo es a
medida que se ha llegado a la situacidn en que resulta difi--
cil comprender un texto moderno de fisica, biologia, sociolo-

gia, economia, etc. sin preparacidn matematica.

Esto no significa que una ciencia sea mas ciencia cuan
to mas matemdtica tenga; ya que cada ciencia tiene sus propig '
dades, ni tampoco podemos afirmar que la reorganizacidn de --
la matemdtica sea eterna, ya gue todo lo vivo tiene una evolu

cidén y estd sometido a constante evolucidn.

El estudio de las estructuras matematicas en forma con
junta y con lenguaje formalizado nos proporciona ideas claras
en los textos escolares de matemdticas, estén redactados en -
un lenguaje natural, pero no matemdtico, un lenguaje con po--
cas palabras y pocas reglas, es un lenguaje formalizado, la -
matemdtica ha creado su propio lenguaje, se establecen los --

simbolos, la ldgica.
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La matematica sirve a la ciencia de modelo y de herra-
mienta en apoyos estadisticos, en los grandes acontecimientos

experimentales que se han logrado de toda la ciencia moderna.

La importancia formdtica y utilitaria en cuestiones de
valores de la formacidn matemdtica para cubrir un determinado
fin dentro de la educacidn se ha concretado gue tiene un va--
lorx especificamente matemdtico y el otro el valor social y --

personal.

su valor lo destacaba Galileo en sefialar que "la natu-
raleza es un libro abierto, escrito en el lenguaje de las ma-
tematicas" (11) ya que éstas ayudan‘a la comprensidén del mun-
do, su valor practico es indudable en todas las actividades -

ya sean éstas comerciales, industriales, técnicas, etc.

para Pitdgoras "la matemdtica es la sola ciencia y. los

nGmeros resultan la esencia del saber".

Entonces si las matemdticas son una ciencia precisa de
creacidn humana, la armonia de la realidad no se nos da como-—
absoluta y la conexidn de las matemdticas con la realidad es-
relacionada por actos de creacidn, surge de cuil es la rela--
cidn de la filosofia con las matemdticas, "la ciencia que pro
porciona la clave para interpretar y comprender la realidad.

(12)

(11) MARTINEZ, Rodriguez, Emiliano, Enciclopedia Técnica Edu-
va.

(12) NARRETE M. Rosen Baum. M. y Ryan. Matematica en la Escug
la. I. UPN. p. 121.
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La matemdtica ha desarrollado que en cualguier investi
gacién entra en este terreno de las matemdticas o la reflexidn

sobre éstos mismos.

Las matemdticas se han convertido en una ciencia cada-

vez mas autosuficiente.

El objetivo de su valor es la creacidn de conceptos --
los cuales no son sino productos puramente culturales de una

determinada época histbrica.

Si la filosofia proporciona la clave para comprender -
las manifestaciones de lo real, es la filosofia a quien toca-

determinar los alcances de esta clave.

Si la matemdtica y la filosofia, es sus mutuas relacig
nes, y cada nueva teoria, tiene implicaciones filosbficas; £fi
nalmente si la filosofia y la matemdtica son dos grandes acti
vidades humanas, el desarrollo de las matemdticas tuvo su ori

gen en la filosofia.
B. El conocimiento matematico

La ensefianza de las matematicas deben pensarse en la -
mayoria de los educandos, para que éstos tengan un buen cono-

cimiento en la materia, y no asi un rechazo hacia ellas.

Si no se hacen intentos de remediar el fracaso en mate
maticas, el sistema social segquird siendo afectado porque o

habrad una competencia que pueda ser Gtil ya que aludiendo el

fracaso matematico los alumnos se veran por no inclinarse por
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el estudio y alejarse de las actividades cientificas.

Piaget sefiala "las matematicas constituyen una prolon-
gacidén directa de la ldgica que preside las actividades de la

inteligencia puestos en obras en la vida ordinaria". (13)

La ensefianza en dicha Aarea invita a los sujetos a re-
flexionar sobre las estructuras, y encontrar los métodos mas-
adecuados, para hacer reflexionar sobre contenidos y éstos --

nos lleven al éxito.

El objeto matemdtico se encuentra en las formas del --
pensamiento gue corresponden a los objetos de manera ldgica y
los objetos concretos de la experiencia empirica, diciendo --
gue el formalismo y la intuicidn no se excluyen, sino que se

complementan y con la intuicidén viene el razonamiento.

Dejar al nifio que piense a su manera es permitirle que
capte, y en sus estructuras que pueda cambiar datos con las-~

representaciones que ya posee.

Dentro del campo matemdtico, como en todas las demas -
ireas del ser humano, y desde la teoria cosntructivista, sea-
el nifio quien construya su propio conocimiento, y veremos dgue
desde pequefios y a través del juego, el nifio va haciendo las-
comparaciones entre los objetos y reflexiones ante los hechos
que observa y buscar las soluciones para los diversos proble-

mas que se les presente en su vida cotidiana.

ca en la Escuela. p. 20.
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Son las situaciones las que permiten ir construyendo -
relaciones de semejanza, diferencias y orden entre los obje--
tos; son también las que los conducen de que una cantidad no
varia a menos que se les agreguen o le quiten elementos, para
luego distinguir cuando una cantidad es mayor o menor que la

otra etc..

La construccidn progresiva se hace posible no gsblo por
la maduracidn neuroldgica sino también, en la informacidn que
adquiere de las acciones que 81 mismo ejerce sobre los obje--
tos, sus experiencias y éstas a su vez son proporcionadas por
el medio en donde se desenvuelve: en la escuela, la familia y

la sociedad en general.

C. El pensamiento ldgico-matematico

A través de las experiencias que va teniendo el nifio -
con los objetos de la realidad, va construyendo progresivamen

te sus conocimientos en donde, se inicia bajo las siguientes-

dimensiones fisico, ldgico-matemdtico y el social.

Con los anteriores postulados de Piaget, donde el cono
cimiento fisico, es la abstraccidn donde el nifio reconoce las
caracteristicas que se encuentran fueran y pueden ser observa
bles de la realidad externa, por ejemplo, la forma, el tamano,

el color, el peso.

El conocimiento ldgico-matemdtico, se va desarrollando
a través de la abstraccidn reflexiva, lo que el nifo adgquiere

en dicho conocimiento en las acciones sobre los objetos, va -
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creando mentalmente las diferencias y las semajanzas poco a -
poco, va relacionando a las clases gue pertenecen los objetos
y va con un ordenamiento légico-matemdtico y llega a coordi--
nar las relaciones entre "dos y dos" y llega a deducir que --

2 + 2 =4 yque 2 x 2 = 4.

Piaget afirma : "que el nifio no puede construir el co-
nocimiento fisico sino posee un marco ldgico-matemdtico donde
le permita poner en relacidén las nuevas observaciones con las

que ya posee". (14)

El conocimiento social es aquel que se adquiere por la

transmisidn social, que se obtiene por medios externos.

Sin embargo, aun en este tipo de conocimientos, en oca
siones se requiere de un proceso a comprender la razdn de ese
hecho, tenemos los ejemplos en el caso de los signos matemati
cos convencionales que se usan para representar las operacio-
nes de suma ( + ) resta ( - ) etc, si permitimos gue el nifio-

intente representar graficamente las acciones que implican --

[

las operaciones, y vemos que atraviesa por un largo proceso

en el que inventando formas cada vez mas apropiadas;, breves y

rapidas, hasta estar en posibilidad de comprender realmente

la razdn y la utilidad de los signos convencionales.

cuando los nifilos por primera vez juegan con canicas Yy
les llama"pelotitas" y al manipularlas descubre ciertas dife-

rencias y ciertas caracteristicas, percibe su peso y el ruido;

(14) KAMII, Constance, E1 Numero en la.Educacidn Escolar.UPN
La Matemadtica en la Escuela I. p. 315.
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todo lo que descubre se refiere al conocimiento fisico, pero-
no sdlo eso, sino ha entrado al conocimiento 1lbgico del nifio,

pues mentalmente ha incluido la clasificacidén "objetos de for

ma redonda", después los manipula, confirma sus hipdtesis, pe

ro nota las diferencias con las pelotas en cuanto a su textu-

ra, y nota que las canicas son mas grandes O mas pesadas que

las pelotas.

La abstraccidn reflexiva de su pensamiento es producto
de su pensamiento ldgico-matemdtico y hace notar gque las cani
cas son objetos y cuando clasifica en sus acciones y pone en
actividad su intelecto y el medio social le ayuda a darle el
nombre de los objetos, las transmisidn social viene a comple-

mentar su conocimiento.
D. El juego en la ensefianza de la matemdtica

El juego, parte esencial de la vida de todo nifo, ofre
ce un campo riquisimo que la escuela debe de aprovechar. El -
nifio ocupa gran parte de su tiempo en este tipo de activida--

des, aprendiendo, modificando e inventando juegos.

En la Educacidn Preescolar dentro de sus programas re-
conocen la importancia del juego y le dedican un lugar prepon
derante; sin embargo, en la escuela primaria en general, se -
encuentra un rompimiento con esa concepcidn porque considera-
que ya ha llegado la hora que los nifios dejen de jugar y se -

pongan de una vez a aprender.

Es posible de acuerdo con esta concepcidn el porqué la
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escuela ha hecho a un lado. Es un error el no analizarlo y --
darnos cuenta de lo provechoso que resulta éste en el aprendiza
je en general, y a la construccidn de conceptos logicos mate-

maticos en forma particular.

Aparte de los conocimientos y habilidades que se adquie
ren al jugar, se ejercitan en el uso de material de Jjuego y -

en su propia actividad.

Descubren por ejemplo, la alegria de esta actividad, -
la disposicidn de conocer algo nuevo y de poner a prueba to--

das sus posibilidades de cambiar el mundo que lo rodea.

"El juego ofrece a los nifios la oportunidad de desple-

gar su iniciativa, de ser independiente, en lugar de dejarse-

llevar por lo que ya estd dado". (15)

Para la mayoria de los nifios, son los adultos, los --
gue han entorpecido su actividad lddica. Pero cuando existe-
la buena disposicidn de los alumnos frente al -

juego basado en el justo aprecio a su valor, es una buena con

dicidn para que los nifios puedan aprovechar al maximo el lo-- .

gro de sus conocimientos mediante esta actividad.

Todo maestro debe estar consciente gue aquello que los
nifios aprenden mediante el juego y por su propia iniciativa -

forma parte de un importante aporte para sus clases.
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" ;Cuantas cosas extraidas de sus Jjuegos, donde apren-
den sin ninguna direccidn pedagdgica, los nifilos llevan a la -
clasel!". (16) Un solo ejemplo nos bastaria enumerar cuando el
docente gquisiera abordar el tema "El entero" si antes no lo -
hubiera experimentado por medio de sus juegos haciendo sus --

participaciones en pasteles, chocolates, etc.

La ayuda dentro de la escuela es que se debe brindar y
ser guia el maestro a través de los juegos y éstos nos daran-
aprendizajes interesantes, ya que se€ debe aprovechar en todas
las situaciones didacticas, como lo son la suma la resta, los

nimeros y sus aplicaciones.




CAPITULO IV

LA SUMA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO ESCOLAR

A. Problemas en la enseflanza de la suma

La resolucidn del problema aritmético es un tema que -
en los Gltimos afios ha cobrado gran interés en el dmbito de -
la educacidn matemdtica, ya que se le considera como un medio
valioso para introducir a los nifios en la comprensidon de las

operaciones aritméticas béasicas.

Los problemas verbales aditivos simples son aquellos -
que se realizan por medio de palabras y cuya resolucidn requie
re el empleo de una sola operacidn, ya sea adicidén o sustitu-

cidn.

En el siguiente ejemplo: Manuel tenia 3 paletas y su -

tia regald dos mds ;Cudntas paletas tiene ahora?

Cuando los nifios piensan como resolver problemas de su
mas y restas se fijan bien en los nlmeros, buscar la palabra-
"clave" en el problema como ejemplo: "mds" y el total en el
caso de la suma, o "quedaron","se perdieron", menos en la res
ta puede ser una técnica eficaz para resolverlos correctamen-

te. Pero no todos los problemas cuya resolucidn se obtienen -

mediante suma o resta y en especial si nos referimos a los -
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"no escolares" con los cuales nos enfrentamos cotidianamente.

Resolver un problema no significa solamente aplicar la

operacidn aritmética adecuada, sino entender el problema.

El maestro al ensefiar los problemas no deberia centrar
se solamente en el logro de una respuesta acertada, sl no en

la comprensidn misma del problema.

Ya que de esta manera los problemas podrian ser de gran
utilidad para entender el significado de las operaciones de -

suma y resta y hacer mds fdcil la comprensidn para los ninos.
B. Sistema de Numeracidn Decimal

Establecer la diferencia entre los conceptos "Sistemas
numéricos” y "Sistemas de numeracidn" es conveniente, ya que
un sistema numéricd, como el sistema de nameros naturales, es
un conjunto de nimeros que tiene propiedades caracteristicas-

independientes para su representacidn.

Un sistema de numeracidn, en cambio es un conjunto de

signos y reglas gue nos permite representar a los nuimeros (es
to determina cdmo cambiar los signos para construir los nume-

rales que son la representacidn de los nimeros) .

De esta manera el sistema numérico de los nimeros natu
rales es el conjunto numérico que cumple con algunos axiomas,
mientras que para su representacidn se han usado diferentes -

sistemas de numeracidn, como podemos citar los siguientes: el
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sistema romano, €l sistema maya, etc.

El sistema de numeracidn que se usa actualmente es el
resultado de su estructuracidén con varios sistemas usados en
la antigiiedad. Dichos sistemas no los analizaremos; ya que lo
que nos interesa mencionar son las caracteristicas de los sis
temas de numeracidn de base de notacidn posicional, ya que es
el sistema que manejamos y el cual se pretende gque el nifio lo

comprenda.

La base de nuestro éistema de numeracidn es diez porgque
necesitamos 10 unidades simples para tomar una unidad del se-
gundo orden o decenas; 10 decenas para formar una centena o -
unidad del tercer orden y asi de manera sucesiva,cada diez u-

nidades de cualgquier orden inmediato superior.

En el caso de nuestro sistema que es base 10, son nece

sarios 10 signos (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0).

El valor de un signo dependerad del lugar que ocupe en
el numeral. Un ejemplo seria en el nimero 5 25, dos veces 5;

la primera de derecha a izquierda indica el 5 unidades mien--

tras que el otro 5 serian centenas. En consecuencia, resulta-
que una misma cifra puede detonar tanto unidades como decenas,

centenas, etc.

Es precisamente, por lo anterior, que nuestro sistema-

de numeracidén sea posicional, ya que el valor de cada signo -

es el lugar que ocupa el numeral.
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C. El1 Concepto de Namero

Uno de los conceptos fundamentales es el nlmero. Los -
nifios desde antes de gque ingresen a la escuela primaria se en
frentan a diversas situaciones en las que hacen uso de este -
concepto. Citaremos un ejemplo, las actividades que realizan-
de conteo para saber la cantidad de juguetes que tienen o, -
hacen comparacidén de cantidad de las canicas que poseen con -

las de sus amigos y asi determinar quién es el que tiene mas.

La utilizacidn que los nifios pueden hacer del namero -
no implica, necesariamente, el que hayan logrado adquirir el

"concepto de nimero".

Los nifios utilizan de variadas formas el nimero.

Una fiesta de cumpleafios de un nifio (cumplia 5 afios) y
un adulto lo interrogd: ;Cudntos afios cumples? ; en forma in-
mediata el nifio mostrd su mano con los dedos extendidos y le
respondid "cinco" el adulto se le acercd y le dijo: ":Asi?" -
mostriandole también cinco de dos, sdlo que dos en una mano y
tres en la otra, &l contestd: jno! y de nuevo mostrd la mano-

como la habia hecho anteriormente.

En otra ocasidn un nifio estaba contando sus juguetes y

los sefald de la siguiente manera:
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Y al preguntarle ;Cuadntos juguetes tienes? de nuevo em
pezd a contarlos, pero ahora sefiald los juguetes de la siguien

te manera:

4

Lo anteriormente sefialado pone en claro; que a pe-

sar de que los nifios hagan uso de los nimeros no han logrado-

2 9

I

El caso explicado primeramente, el nifio utiliza el na-
mero cinco como una palabra asociada con el uso de sus dedos,
el segundo, como el nifio ya tiene conocimiento de la serie, ©
realiza acciones de conteo estableciendo correspondencia --

biunivoca entre los juguetes que tiene y la parte de la serie

gue conoce, o bien, no logra establecerla, ya que deja de con

tar algunos juguetes o cuenta uno, dos veces.

Comprender el concepto de nimero implica comprender ne

cesariamente que:

a. El nmero no tiene gque ver con la naturaleza de los
objetos ni es una propiedad de los mismos ya que, si éste ~--

fuera el caso: ;Qué objeto tiene la propiedad cero?
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b. El nOmero asignado a una cantidad de objetos conta-
dos sera siempre el mismo independientemente del orden que se
siga para contarlos (siempre y cuando no contemos un objeto -~

mas de una sola vez).

c. Al contar una cierta cantidad de objetos el 4ltimo-
nimero nos indica la cantidad total de objetos contados y no

s6lo el nGmero que le corresponde al filtimo objeto contado.

"No podemos ensefilar directamente lo que -
es el concepto de nimero, ya que es el ni
fio quien lo va construyendo a partir de -
establecimientos de diferentes relaciones
entre los objetos, si podemos propiciar -
situaciones en donde se favorezca dicha -
construccidn". (17)

Los aspectos gue el maestro deberd considerar para pro
piciar en los alumnos la construccidn del concepto de namero,

asi como su representacidn escrita.

1. Orden

1.1 Relacidn de orden

1.2 Antecesor y Sucesor

1.3 Comparacidén "Mayor que", "Menor que"

2. Cardinalidad

2.1. Relacidn de Equivalencia

2.2. Correspondencia uno a otro




A

57

3. Representacidn

3.1 Codificacidén y decodificacidn

3.2 Nombres de los numercs

4. Operaciones

4.1 Suma

4.2 Resta
D. La suma en el primer grado de primaria

El nuevo plan de estudios y los programas de asignatu-
ras que lo integran tienen como propdsito organizar la ense--
flanza-aprendizaje de contenidos basicos para asegurar que los

nifos:

- Adguieran y desarrollen las habilidades intelectua--
les: la lectura, la escritura, la expresidn oral, la bisqueda
y la seleccidn de informacidon de la aplicacidn de la matemdti
ca a la realidad que le permita aprender permanentemente y -
con independencia, asi como actuar con eficacia e iniciativa-

en las cuestiones practicas de la vida cotidiana.

La orientacidn adaptada para la ensefianza de las mate-
maticas pone mayor énfasis en la formacidn de habilidades pa-
ra resolucidn de problemas y el desarrollo del razonamiento -

matematico a partir de situaciones préacticas.

Esto implica de manera mas especifica, se proponen que
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el desarrollo de:

- La capacidad de utilizar las matemdticas como un ins

trumento para reconocer, plantear y resolver problemas.

- Los numeros, su relacidn y sus operaciones, los con-
tenidos de esta linea se trabajan desde el primer grado con -
el fin de propiciar experiencias que pongan en juego los sig-
nificados que los nameros adgquieren en diversos contextos y -

las diferentes relaciones que puedan establecer entre ellos.

El objetivo es que a partir de los conocimientos con -
que llegan a la escuela, comprendan mas cabalmente el signifi
cado de los nimeros y de los simbolos que los representan y -
puedan ser utilizados como herramientas para solucionar diver
sas situaciones problemdticas. Dichas situaciones se plantean
con el fin de promover en los nifos el desarrollo de una se--
rie de actividades, reflexiones estratégicas y discusiones, -
que le permitan la construccidn de conocimientos en la blsque

da de la solucidn a partir de lo que ya posee.

Las operaciones como la suma son concebidos como ins--
trumentos que le permitan resolver problemas; el significado-
y el sentido que los nifios puedan darles, deriva precisamente

de las situaciones que resuelvan con ella.

La resolucidn de problemas es entonces, a lo largo de
la primaria, el sustento de los nuevos programas. A partir de
las acciones realizadas al resolver un problema; agregar, u--

nir, igualar, quitar, buscar un faltante, sumar repetidamente,
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etc. El nifio construye los significados de las operaciones.

El grado de dificultad del problema; sumar, agregar, -

etc. que se plantean va aumentado a lo largo de los seis gra-

dos.

El aumento en las dificultades no radica solamente en
el uso de los nimeros de mayor valor, sino también en la va-

riedad de problemas que se resuelvan en la operacidn de sumas

y su relacidn.

E. Contenidos curriculares relacionados con la enserianza de -

la suma en el primer grado de primaria

El nuevo plan prevé un calendario anual de 200 dias la
borables conservando la actual jornada de 4 horas de clases -
al dia; el maestro establecerd con flexibilidad la utilizacidn
diaria del tiempo para lograr la articulacidn, equilibrio y -
continuidad en el tratamiento de contenidos, deberd cuidar --

que durante la semana se respeten las prioridades estableci--

das.

El tiempo dedicado en horas anuales seran de 240 a la-
ensefianza de las matem&ticas que representa una cuarta parte-
del tiempo de trabajo escolar a lo largo de los sels grados -
primaria y se procurara, ademas que las formas de pensamiento

y representacidn propio de esta disciplina sean aplicados

siempre que sea pertinente en el aprendizaje de otras asigna-

turas.




60

De manera mas especifica, los programas se proponen en

el desarrollo de:

- La capacidad de utilizar las matematicas como un ins
trumento para reconocer, plantear y resolver proble--

mas.

- La capacidad de anticipar y verificar resultados.

- La capacidad de comunicar e interpretar informacidn-

matematica.
- La imaginacidn espacial.

- La habilidad para estimar resultados de calculos y -

mediciones.

- La destreza en el uso de ciertos instrumentos de me-
dicidn, dibujo y calculo.
- El1 pensamiento abstracto a través de distintas formas

de razonamiento, entre otras, la sistematizacidn y -

generalizacidn de procedimientos y estrategias.

Los propdsitos generales: son que los alumnos en la es {
cuela primaria deberan adquirir los conocimientos bidsicos de

las matematicas y desarrollar:

- La capacidad de utilizar las matemdticas como un ins
trumento para reconocer, plantear y resolver proble-

mas.

- La capacidad de anticipar y verificar resultados.
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- La capacidad de comunicar e interpretar informaciodn-

matematica.

- El pensamiento abstracto por medio de distintas for-
mas de razonamiento entre otras, la sistematizacidn-

y generalizacidon de procedimientos y estrategias.

En resumen, para elevar la calidad del aprendizaje es
indispensable que los alumnos se interesen y encuentren signi
ficado y funcionalidad en el conocimiento matematico, que 1o
valoren y hagan de &l un instrumento que les ayude a recono--
cer, plantear y resolver problemas presentados en diversos --

contextos de interés.
Organizacidn General de los Contenidos.

Los contenidos de esta propuesta descansa en el conoci
miento que actualmente se tiene sobre el desarrollo cognosci-
tivo del nifio y sobre los procesos que siguen en la adquisi--
cidn y la construccidn de conceptos matemdticos especificos.
Los contenidos al curriculum se han articulado con seis ejes,
a saber:

- Los nadmeros, sus relaciones y sus operaciones.

- Medicidn

- Geometria

- Procesos de cambio

- Tratamiento de la informacién

- Prediccidn y azar.
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La organizacidn por ejes permite que la ensefianza in--
corpore de manera estructurada no sdolo los contenidos matema-
ticos sino el desarrollo de ciertas habilidades y destre--

zas fundamentalmente para la formacidn basica en matematicas.

En el primer grado se contempla como primer eje los nu

meros, sus relaciones y sus operaciones.

- Donde el alumno de primer grado serad capaz de conocer

los nUmeros del 1 al 100.

- Planteamiento y resolucidn de problemas sencillos de
suma y resta mediante diversos procedimientos, sin -

hacer transformaciones.

- Algoritmo convencional de la suma de la resta sin --

transformaciones.




CAPITULO V

ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA COMPRENSION DE LA SUMA MEDIANTE

SITUACIONES SIGNIFICATIVAS

'A. Introduccidn

En el primer grado de educacidn primaria es donde se -
da inicio a la educacidn formal institucional, por lo tanto,-
es importante que el docente tenga presente el objetivo gene-
ral de la educacidn que es la formacién integral del nifio; lo
que permitird al educando tener conciencia social y se convier
ta en agente de su propio desenvolvimiento, y a la sociedad a

la cual pertenece.

Para lograr buenos resultados en toda actividad que se
emprenda especialmente en las que se refieren a la educacidn,

es necesario planear, considerando métodos e instrumentos mas

convenientes.

Con nuestra preparacidn y seguridad, los maestros debe
mos inspirar confianza a nuestros alumnos; pues ellos esperan
que los apoyemos en la construccidn del conocimiento. Nuestra
actividad no se debe improvisar, requiere de un trabajo labo-
rioso, de planeacidn y de organizacidn que garantice realmen-

te el logro de los contenidos educativos.
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Otro de los momentos en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje es la evaluacidn; la cual debemos considerarla no como
un punto central en la asignacidn de una calificacidn sino --
las respuestas que dan los nifios ante diferentes situaciones;
al tomarlos en cuenta de esta manera estariamos en una concep

cidn en que sdlo nos interesaria un cambio de conducta, que--

dando reducido el aprendizaje.

B. Planificacidn

La evaluacidn debe ofrecer elementos que permitan al -
maestro conocer el proceso de aprendizaje de sus alumnos; des
cubrir cudles son los razonamientos que los nifios elaboran vy
las estrategias que ellos ponen en juego para resolver situa-

ciones determinadas; cuédles son los desaciertos que se van --

~

presentando y verificar cuales son los mas frecuentes, ya que
sdlo de esta manera el maestro podrd planificar actividades -
adecuadas al tipo de pensamiento con los que los nifios actlan

y favorecen asi el proceso de aprendizaje.

Es importante gque el docente realice el proceso de eva
luacidn de manera permanente (durante el afio escolar) a través
de las observaciones de las respuestas de los niflos a las ac-
tividades emprendidas, registrando sus observaciones que le -
den lé pauta para conocer los logros, asi como las dificulta-

des que se van presentando durante el transcurso del afio esco

lar,

Para llevar el registro de avances de los alumnos es -
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necesario efectuar evaluaciones grupales en el transcurso del
afio escolar: la primera se realizard en la primera semana de
septiembre y permitird al maestro conocer cuidles son los con-
tenidos de la matemdtica que los alumnos ya conocen Yy a par-
tir de ello organizar las actividades con las que se trabaja-
ra, las otras tres evaluaciones seradn en la primera semana de
diciembre, la otra en marzo y la Gltima en junio, respectiva-
mente; ellas le permitirdn al maestro reconocer que, ir regis
trando la evolucidn del aprendizaje de sus alumnos y también-

en funcidn de los resultados obtenidos, organizar el trabajo-

con su grupo.

En cada una de las evaluaciones periddicas se explora-
el grado de aproximacién que los alumnos tienen con respecto-
a los contenidos de los nimeros, su representacidn y proble--

mas de la suma.

En la primera evaluacidn el maestro entregard una hoja
en blanco en la cual se le dictard lo siguiente; fijate_bien,
Juanito tiene tres canicas en una bolsa y dos en la otra =--
icuantas canicas tiene en total Juanito? (o cudntas tiene por
todas). iNo lo digan!. Escriban en su hoja cudntas canicas‘—-
tiene Juanito. (Dé tiempo). Ahora van a anotar en una hoja si
es que no lo han anotado, qué fue lo que hicieron para saber-

cuédntas canicas tiene Juanito. Este reactivo corresponde a --

problema de suma. (Resolucidn del Problema).

Los niflos al momento en gue se realizarad la evaluacidn,

el maestro los ubica en cada mesa para que los resultados pue
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dan ser confiables. En este mismo reactivo el criterio para -

evaluar es la representacidn convencional de la operacidn.

Los aspectos para la evaluacidn comprenden tres crite-
rios: a) No registra nada, ningln resultado. b) No registra -

el resultado correcto. c) Registra el resultado correcto.

Ya sea escribiendo el numeral cinco (5) dibujando cin-

co bolitas.

El siguiente aspecto que se evalla es la representacidén
convencional de la operacidn: a)No registra la éperacién, b)-
Registra la operacidn, ya sea; con dibuqu, por ejemplo: 000
00 ; con letras, por ejemplo: "tres mas dos" o "dos y tres";

O con numerales, por ejemplo: 3 2 5. <c) Registra convencio

nalmente la suma.

La seleccidn de actividades, giraradn en torno a los re
sultados que se obtengan, es el maestro el que planifica y se
lecciona las actividades de la semana, enfocadas en lograr vy

favorecer avances en apropiacidn de conocimientos en los alum

nos.

Los reactivos que anteriormente se explicaron preten--
den darnos cuenta de cdémo estdn trabajando los alumnos y apro
piarse de los contenidos especificamente (suma) lo cual permi
te al maestro con precisidn saber en ddnde se encuentran las

mayores dificultades de su grupo.

Por otra parte, los criterios de evaluacidn que se mar
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can no intentan agotar todas las respuestas posibles de los -

alumnos sino orientar al maestro, y estas claves se utilizan-

para el registro.

C. Desarrollo

Para llevar a cabo la estrategia didéctica serd necesa
rio tener en cuenta la responsabilidad y compromisos que le -

permitan al nifio tomar en cuenta y atender las acciones empren

didas en el grupo.

Tomar en cuenta e informar a los padres de familia en-
los aspectos del aprendizaje de sus hijos y la manera en que-

se trabajard y enterarlos de los avances al logro de los obje

tivos propuestos.

Las formas aditivas permiten profundizar el concepto -
de nimero, pues el nifio llega a comprender gue una misma can-
tidad que presenta, las puede realizar de diversas formas, --
por ejemplo: 4 + 5 & 5 + 3 + 1 o 1+ 7 +1 o 6 + 3,

representan todas el mismo nGmero. (9).

Lo que a continuacidn se expone es una introduccidn al
trabajo con formas aditivas, en ellas los nifios representaran
una cantidad mediante la descomposicidn del cardinal del con-
junto. Con ello se pretende lograr la representacidn aditiva-
de una cantidad. Es importante sefialar que las formas aditi--

vas el signo "+" se utiliza como una manera de indicar 1los nu

merales que aparecen en la siguiente actividad representan --
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las diferentes partes que componen una misma coleccidn; es de

cir 3 + 2 es una de tantas formas de representar el nlimero-

cinco.

Secuencia de situacidn aditiva.

Actividad: el juego de fichas (pertenece a la III uni-

dad).

Material: seis cajas de zapatos. Una para cada equipo.
Seis fichas para cada nifio. Dos rojas, dos azules y dos amari

llas (éstas son de tapa de leche de garrafdn ), gis.

Consigna: las fichas rojas valen uno, las fichas azu--
les valen dos, y las fichas amarillas valen tres puntos. Gana
el que logre meter mas fichas a las cajas y el que acumule --
m&s puntos. El maestro trazard una linea en el patio y forma-
ra los equipos de cinco afios (o puede realizarse en el saldn)
coloca a un metro de distancia una caja y les reparte a cada-
nifno dos fichas de cada color. Indicaciones: por turno tira--
ran las fichas de la linea tratando de que entren a la caja.-
Si la ficha no entra, se deja en donde cayd y toca el turno -

al siguiente nifo, hasta terminar con las seis fichas.

Al término de la actividad, luego el maestro les pide
anoten en sus cuadernos, cuantos puntos ganaron y llevarlos a

gue no hagan la presentacidn con numeros.

El maestro sigue cuestionando: cuantos puntos ganaste-

;cdmo supiste gue ganaste esos puntos?.
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El maestro puede propiciar la representacidn con nime-
ros; dos fichas azules, una ficha amarilla, luego fichas de -
dos o dos mas dos, que son cuatro puntos. Una ficha de tres o
tres puntos, total de puntos tres mas cuatro tengo siete, ga-

na el que haya anotado el mayor nGmero de puntos.

El maestro observa la secuencia de la actividad; ira -
pasando por cada una de las mesas para darse cuenta de los re

gistros que lograron hacer sus alumnos.

Después se hard una confrontacidn grupal para aquellos
nifios que no pudieron lograr una integracidén de este juego, -
el maestro mediante los cuestionamientos ;Cudl gand? ;por --
qué? y los lleva a la comparacidn y el cuestionamiento y sa--

brad el nifio reflexionar sobre la cantidad acumulada y el pun-

taje resultante.

La siguiente actividad le permite al nifio interactuar-
con objetos reales, el manejo de nlmeros y cantidades que --
posteriormente le servirdn para resolver problemas cotidianos
acorde a la realidad que &l vive. Esta actividad corresponde-
a la cuarta unidad. El objetivo a lograr: que el nifio de pri-
mer grado a través de la manipulacidn de objetos reales y can
tidades simbdlicas, precios, comprenda el concepto de suma vy

pueda resolver problemas.

Actividad: La tienda (dulceria)

Material: cartulinas, plumones, cinta, dulces varios -

(paletas, chicles, galletas, duvalin, pulpa de tamarindo, chi
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lito, chocolates, dulce chocolatin) monedas con nominacidn de

un peso (diez para cada nifio).

Al iniciar esta actividad se les motivari por medio de
preguntas generadoras, ¢les gustaria jugar? ;qué tipos de jue
go les gusta mds?, ;a qué podremos jugar? ;vender? :;a quidn -
le gustaria vender? iqué es lo que se obtiene de la venta? -
iquién ha comprado? de ahi se desprende para continuar la ac
tividad. Con anterioridad se les reparte a cada nifio una hoija
en blanco y diez monedas de viejos pesos para que al lado de

la cara de la moneda le peguen el circulo de papel, ejemplo:

/ !
Peso Peso

/

Peso

Se eligen los dulces que estarin a la venta, recortan-
los pedacitos de cartulina y se les pone el precio a cada -~
producto, se forman equipos, se define quién serd el compra--
dor y cudl serd el vendedor, se intercambia los compradores %
los vendedores de tal manera que todos tengan la oportunidad-
de interactuar en esta actividad, y puedan en un momento dado
comprar y pagar con dinero los productos que ellos elijan y -
sepan registrar cuanto dinero necesitan y cuanto les sobrara-

después de hechas las compras.

El maestro puede llevarlos a la representacidn, les in

dicara o planteara algunos problemas que pueden ser los Si--
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guientes:

- (Qué producto vale mas caro?
- ¢Qué producto es el mis barato?
- (Qué cosas valen mds que un chicle?

- ¢Si compras una paleta y un chicle cuanto pagas?

- ¢Si compras un dubalin cudnto pagas?

- ¢Si llevas siete pesos y compras unas galletas. Cuén

to pagas? ;Cudnto te sobrari?
- ¢81 compras un dulce y un chilito, Cudnto pagas?
- ¢Qué cosas valen menos que los duvalines?

- ¢Qué vale menos un chicle o una paleta?

En los cuadernos los nifios haran sus anotaciones de --
los productos que compren y después representaran las cantidg
des, se iran preguntando ;qué compraste? ;cuanto gastaste? -
icudnto te sobrd?. Se hari en forma grupal para llegar a la -
confrontacidn, el maestro deberid cambiar cada dos semanas los
precios y los productos, donde el valor no pase de nueve pe--

S$Os y realizar preguntas semejantes a las. anteriores.
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Actividad: La papeleria.

Objetivo: Comprender 1la importancia de la suma y la re

solucidn de problemas por medio de su representacion.

Se realiza el recorrido alrededor de la escuela, se --
Cuestiona sobre lo que Observaron, la lluvia de ideas seran -
la farmacia, el jardin los nifgos, la papeleria. Se les cues-—-
tiona si han visitado la papeleria, los articulos que se ven-

den ;qué se necesita para comprar? :;dinero?

Material: cartulinas, plumones, 1l&piz, cuaderno, hojas
blancas, articulos a la venta: sacapunta, compas, pluma, colo

res, portarretrato, mochila, libreta y lentes.

Se les entrega con un dia de anterioridad una hoja en
blanco para elaborar sus billetes, la indicacidn sera que ca
da billete debe tener (un peso) se elaboran diez para cada ni
fio, al frente del pizarrdn se tapiza con cartulinas blancas -
para que al poner el precio de los articulos sobresalga y to-
dos se hacen con cartulina fosforecente, se puede elegir cueg
tionando a los nifios como les gustaria que se llame la papele
ria. Se organizan los equipos de tres vendedores y cada alum-
no ira pasando a comprar el producto elegido, el maestro pasa
rd también a comprar Y que sus alumnos se fijen qué es lo gue
compra, otro de los nifios dard el cambio Y Ootro registra el -

control de los articulos de los que mas se han vendido.

Con los billetitos realizan sus compras y comparan las

cantidades si les sobra o les falta para comprar mas. Se ro-
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tan los equipos compradores Y vendedores y luego se les lleva

al cuestionamiento.

- ¢Si compras un sacapunta y un lapiz, Cudnto gastas?

- ¢Cuadnto necesitas para comprar una libreta y una plu

ma?
- ¢Cudnto te sobra?

- ¢(S1 compras un portarretrato Yy unos lentes, Cuanto -

gastas?

(Qué producto cuesta mis caro?

Qué producto es mas barato?

¢Qué cuesta mids que los colores?

- (Qué productos valen menos que los lentes?

- ¢S1i compras el compds, Cuanto gastas?

Los productos no pasaran de nueve pesos. El maestro SO
licitarad a los alumnos, para concluir gue escriban en sus cua
dernos, o representen como ellos puedan,las cantidades de los
productos que compran, se hace la confrontacidén grupal, de --

tal manera se hagan las comparaciones entre ellos mismos y se

fijen quién gastd mds, quién gastd menos, cuinto les sobrd.
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Actividad: La Fruteria.

Material:Dos dados con los ndmeros del 1 al seis. (Es-
tos se elaboran con material de cartdn de leche suprema), fo-
rrados con papel lustre de cualquier color o cualquier papel-
liso para que pueda distintguirse el nlmero. Al grupo se le -
pide una fruta. (pl&tano, naraﬁja, manzana, pifia, sandia, fre
S&, pera, mango, uvas, etc.) para cada nifio los dos dados y -

cuatro fichas amarillas y una ficha roja y una mesa.

Objetivo: Comprenda 1la ley de cambio agrupamiento y desagrupa

miento. (redna, y separe).

El maestro organiza al grupo en rueda con su mobilia--
rio, con el fin de que todos los alumnos observen lo que sus-
compafneros realizaran, se les entregan las fichas a cada uno-
y pondrad en el centro de la mesa( puede ser el escritorio) %
las frutas se colocaran sobre ella; se les indica que las fi-

chas amarillas valen un peso y la ficha roja diez pesos.

A continuacidn el maestro puede ir dando sus explica--
ciones, pero también preguntas generadoras ; a qué vamos a ju
gar hoy ? :;ddnde han visto estos productos? surge la idea -
clave: a la fruteria, les indica "hoy vamos a jugar a la --
fruteria" "yo voy a ser el vendedor Y ustedes los marchantes
(si existiera alguna duda sobre el término usado se aclara) -
por turnos cada uno de ustedes va a pasar aqui, al centro don

de se encuentra la mesa, van a elegir una fruta y lanzaran --

los dos dados; seglin los puntos que marquen los dados sera el
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precio de la fruta que eligieron. Para poder pagar la fruta -
elegida se van a utilizar las fichas. Tienen que tener presen
te el valor de la ficha roja y el valor de la amarilla, se --
les pregunta ;recuerdan cuinto vale la ficha roja? :;y cuanto

vale la amarilla?

Cabe sefialar que en todos los casos el maestro haria --
los cuestionamiento, a sus alumnos sobre todo con aquellos --
que tienen la necesidad de tener que pagar las frutas que e-
ligieron con una moneda de diez pesos y al mismo tiempo espe-
ren recibir el cambio. Ejemplo: si escogi una naranja y caen-
los dados en cuatro y tres, la fruta me constari siete pesos,
el alumno cambiarid su ficha roja por diez amarillas para po--
der pagar la mercancia. ;cuidnto te sobrd? icuanto te salid -
en un dado?, ;v en el otro? icuanto es en total? si la fru-

ta te costd ocho pesos icuanto te debo de entregar de cam--

bio->.

Nota: Se hace necesario para que todos participen en esta ac-
tividad, ya que después de unas ocho o diez juegadas el rol -
del "vendedor" sera ocupado, en alternancia,‘por los alumnos-
segin lo designen los propios alumnos, segin los propongan el
grupo o puede ser el maestro, gquien invite a participar al--

gin nifio que no 1lo haya hecho o que por alguna circunstancia

no esté infolucrado en el trabajo.

El maestro para dar fin a 1la actividad pedird a los-

alumnos que anoten los nidmeros que les tocaron, los sumen y -
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hagan. la representacién en sus cuadernos. Esta actividad se -
puede realizar durante varias semanas, mediante la invitacidn
del maestro, a jugar a la fruteria; esto con el fin de retroa

limentar y de apoyar a los alumnos que enfrenten alguna difi-

cultad al realizar el trabajo.
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CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

La forma de abordar los diversos contenidos matemati--
cos en la escuela primaria, deberd ser considerada una labor-
que merece respeto y que por su trascendental importancia, ég
ta debe ser planeada y realizada con base a actividades que -
gusten a los niflos, que rétomen’parte de su realidad; ya --

que esto nos permitird lograr gue nuestros alumnos realmente-

aprendan.

Corresponde al maestro, propiciar situaciones de apren
dizaje (retomadas de experiencias pasadas y de elementos ted-
ricos que le brindan su actualizacién) que tengan un signifi-
cado para el nifio; que le permitan comparar, trabajar en equi
poO, interactuar con los miembros del grupo, con sus maestros
Y con sus padres; y lo mas importante que estas actividades -
las realice jugando, para que no sienta el trabajo escolar co

mo carga pesada.

Las actividades emprendidas en el presente trabajo no-
sO0lo nos permitid lograr que los alumnos comprendieran la su-
ma sino que dichas actividades fueron relacionadas y aprove--
chadas en otras asignaturas, principalmente en lenta-escritu-
ra. La puesta en practica de las diversas alternativas nos --
permitid comprobar que cuando los nifios trabajan con interés-
hasta el maestro se siente motivado a dar mas de si mismo y -

cada vez encuentra una manera diferente de involucrar a todos

los alumnos y principalmente a aquellos que mas lo requieren.




tivas de su grupo de alumnos, ya que de ahi depende en un al-

to porcentaje el é&xito de su trabajo.

Podemos sugerir con base en las experiencias vividas

que es muy necesario tener presente en la realizacidn de 1la
tarea educatlva que cada nifio tiene un proceso evolutivo de -
pensamlento Y que éste no puede ser alterado, sino por el con

trario debera ser respetado para que alcance un desarrollo na

tural.

Asimismo es necesario seflalar que las formas en que
abordemos los contenidos matemdticos en el primer grado seran
determinantes en la aceptacidn o rechazo dque tengan nuestrog-
alumnos por esta materia Yy por tal motivo debemos propiciar-
un trabajo armonioso que permita a los nifios desarrollar su -
capacidad de reflexién,de critica, de decisidn; para que en -

un futuro no muy lejano utilice yponga en practica lo apren-

dido significativamente.

Por Gltimo, se sugiere que cada docente Se preocupe no
por enseflar cantidad Yy contenido, sino por lograr la formacién

de futuros ciudadanos que vengan a transformar las formas de-

vida para su bienestar y el de la sociedad en que vive.
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