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INTRODUCC ION

Ecte trabajo fundamentalmente estd encaminado al logro del
aprendizaje de 1a multiplicacién mediante el Juego ¥y la
manipulacidn de ios cbjetos, bajo el desarrclillioc de unr modelo
didictico, que permite que el educando accione sobre el objetc

del conocimiento de la multiplicacidn.

For esta situacidn se ha estructurado en varios capltuics
guE a su vez comprende distintos apartadng; 2n  un 1nicio se
aborda el problema fundamental a2 tratar, 2n segundo té&rmino se
justifica de una manera bien explicada las causas importantes
gue motivan para realizar una investigacidn y encontrar las
soluciones y de esta forma propiciar nuevas sstrategias, gue
ayuder; adecuadamente en el rendimiento del proceso ensefianza
aprendizaje de la multipiicacidn, de la misma forma se
argumentan los objetivaes que con los cuales se preterde

subsanar las necesidades detectadas.

Fosteriormente se pressnta la fundamentacidn del marco
tedrico el cual esta basado con respecto a los eismentos

conceptuales en la teoaria de Fiaget, en el cual == argunsEnta en

+

orma :moilcita ios eiementos gue se

r
1L

sracterizan en i JUEgo

n
)

n el cual se prantende que =i alumno comprenda el anrendizaie
de la @ultipiicacidn. Hasta la pressntacidn &2l mAarcce

contextual. donde se aborda en forma somera el espaci1d donde se



detectd el problema, de igual manera se hace referencia al
aspecto metodoldgico con el cual se pretends lograr un mayor
rendimiento an la construccion del conocimiento de la

multiplicacidn.

Finalmente =1 da pasc a la presentacion de las

consideraciones finales que de lo anterior se desprenden.

Todo el trabajo de 1a propuesta va encaminado con la
finalidad de "aportar algunos de los muchos elementos que
existen para solucionar el probliema del razonamiento de 1la
multiplicacién, considerando que los temas que hasta nuestros
tiempos han ocasionado obstaculos en la adquisicidn del
conocimiento, de las matematicas, se hacen presentes en toda
la vida del educando y que conlleva actividades de abandono
parcial en la continuidad de los estudios a vrealizar

posteriormente del educando.

La finalidad implicita de esta propuesta esta apoyada
furdamentalmente en la teorila de Jean Fiaget, y la estrategia
didactica, emmarca un conjunto de actividades de aprendizaje

secuenciales, parte de {a ensehanza de 1la multiplicacién,

también pretende despertar el interés en los individuos.

La forma de conocer y utilizar los ndmeros. dependera gue

futurc sea aplicable este tipo de conocimiento, en ia solucién

~



de los maltiples probiemas que se presentan en las actividades

de la vida diaria de los individuos.

Debe <=er actividad constante, el hacer 1incapie en el
desarrollo de esta labor, aunque dificil el camino en la
practica docente, pero muy satisfactoria tanto para los alumnos
como en mi caso y de muchos mas como docentes, en lo particufér
constituye el’ mejar‘émienta de 1la labor docente, qué_: permite
partir de la reflexién y asimilacidon dei ver dadero propdosito de

los quehaceres educailvos.

Es por lo que se menciona que es de vital importancia
retomar los .caminos gque conduzcan a la solucidn de los
infinidad de problemas existentes en la situacidn del procesoc

ensefManza aprendizaje.
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DEFINICION DEL OBJETO pE ESTUDIO

"LA ENSENANZA DE LA MULTIFLICACION MEDIANTE EL JUEGO EN EL

SEGUNDO GRADO DE EDUCACION FRIMARIAY

En la actualidad no Se puede negar la importancia que tiene
1a matematica en ia vida del hombre, N9 existe actividad humana
en 1a cual no SE enéuentre'alguna accidn de aplicacitn ges
conocimiento matematico. Es hasta la fecha desconocido cuando
y dénde Yy poOv quiénﬁ fue aseveradnh por primera Ve:z que el
dominio del namero Y la forma, fuera de gran utilidad para
explicar el mundo; lo cierto es que a medida gque el hombre
Dbservé su mundo tiene 1la necesidad de aplicarlo vy conocerlo,
para 1o cual crea primeramente un conjunto de niimeros
naturales, 3 medida que resuelva problemas cotidianos, se da
cuenta que s insuficiente y tiene la necesidad de crear
estrategias qQque le Ffaciliten encontrar soluciones a los

problemas que impliguen uso de operaciones cComo la

multiplicacidn.

En el empleo de la aritmetica gue el hombre diera en Ssu
-4

vida practica, fue indispensable la concepcidn de namero, gque

se did tan lentamente, como Se demuestra en la forma de contar

de distintas razas. En alguna de ellas ios nGmeros mayores de

dos o tres no tenian ya nombre, en otirras liegaban mas lejos



pero estaban determinadas por pocos nimeros y a las restantes

les decian simplemente "incontables".

Al principio estos pueblos no tenilan la nocidn de nameroc
aungue podlan a su manera juzgar sobre el tamafio de uno u otra
coleccidn de cbjetos con los que se encontraban a diario.

Fosteriormente *el nimero empieza a aparecer Ccomg una
propiedad de una coleccidn de objetos, aungue no Se distinguila
de la selesccién en relacidn a "ndmero abstracto”™ en cuanto al

namero no relacionado con los objetos no concretos.

Fue asi, que para el descubrimiento de la correspondencia
biunivoca fue necesario comparar entre si, muchas colecciones
de objetos. Durante generaciones Yy generaciones la gente
repiti@ la misma operacidn millones de veces, por lo gque llegd

a descubrir los nomeros, asl comc sus relaciones.

De =sta forma los nimeros no aparecieron aislados sino mas
bien como un sistema con sus relaciones mutuas y sus reglas,

por lo_ que el objeto de la aritmética es._precisamente esta

4
relacidn.

Toda operacidn aritmética determina una conexién o

relaciocnes entre nomeros, dicha relacidn son pues las imagenes



apstractas de ias relaciones c0n5t1tutiva5 reales entre

coleccliones de obietos-

z=z1 103 pustlos zprendieron 4 contar vy 2l ilegar &l
concepto de namsro Y por la necesidad de 1la vida gue ies
plant=aba problemas mas dificiies, requiviearon ia intervencion
de simbolos aum&r 1Cos- iLas fuerzas en el desarrollo de 12
multipli:acién, Fueron las necesidad2s practicas de 1la vida
social un valioso medic para 1la vida que fue constantemente

me jor&do debido a sSus maltiples gcunaclones.

Al llegar a nuestro dilas, en el manejo de los numeros
reales, al menos hasta la actualidad, 1os campos de los nameros
son suficientes para el tratamiento de toda situacidn concretas
en los centros educativos desde el inicio del aprendizéje se
analiza y ‘aplica las operaciones fundamentales en la solucidn
de problemas reales, Sin ambargo no todas 1las operaciones,
tienen la misma aceptacidn de aprendizaje, algunas causan en el
=ducando un mayor grado de dificultads asto conlleva una
heterageneidad de apli:acibn; antre 1as operaciones que mayor
problemaque detecta €S 1a multiplicacibn, debido 2 ia
implicacién de factores diversos en la comprensibn ' aplicacibn
de cCOSAaS cotidianas, no S€ puede dejar de 1ado que en la
multiplicacién intervienen varias estructuras lagicas come =an

f

la memorizacidng 21 rasonamiento VY el andlisis de determinados

algoritmos.



En el nivel de primaria la multiplicacidn se ve desde el
primer afMo, con operaciones sencillas de una sola cifra hasta
el sexto grado en donde se utiliza esta operaciéon con mayor
profundidad en la resolucidn de problemas de la vida cotidiana,
es por ello gue si esta operacidn cuya abstraccidn es de
caracter muy rigido, causa problemas #n el educando, debe tener
un tratamiento diferente por parte del docente para aprovechar
el interés lfdico que prevalece en el nifo y asl propiciar

mejor su comprensién, analisis y aplicacidn.
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JUSTIFICACION

He considerado de vital trascendencia aﬁo;dar el obieto de
estudio mencionado, por la importancia que tiene éen relacion a
la prablematica de mi grupo en 1a practica docente, dentro del
proceso enseﬁanza—aprendizaje y del desarrolio intelectual del
educando en 1la Escuela Frimaria Rural Federal "LEONA vicarIOD™.
ubicada =en 1a comunidad de Puantecillas, perteneciente al

Municipio de Zitacuaro, HMich.

Yarios son los problemas dentro de las actividades docentes
gue requisren de un s=fuerzo mas, para ia adecuacidn de un
método Y &E esta forma obtener un eficaz rendimiento, ademas
emp leando dinamicas como el juego Yy otras mas que permitan
asimilar de una mejor manera el razunamientﬁ de la

multiplicacion.

Realizando una reflexidn sobre 1la problematica s€ observa
gue una de las principales causas, s la manera en que se da la
ensefianza de la multipiicacidn, en forma de memorizacidn, Mo
permif@endo un razonamiento deductivo. Esto atecta
necesariamente a otros algoritmos como son: la division, las
operaciones fraccionarias, no propiciando 1a construccidn del
conocimiento &n la 501ucibn~de problemas de aﬁea y de volumen y

en la aplicacion de situaciones concretas.



Este trabajo parte de un analisis reflexivo de nuestra
realidad como formadores educati#os, y tiene como propdsito el
darse cuenta de 1o que se va desarrollanda y de qué forma
concreta se ha estado propiciando el aprendizaje de Ila
matematica, ya que la mayor parte d= las occasiones ya se ha
logrado que el educando adquiera adecuadamente el conocimiento,
y 1los alumnos no han tenido la oportunidad de construlr un
conocimiento mas acorde con su necesidad.

Considerando que. la formacidn del conocimiento debe
facilitar el aprendizaje de todas las operaciones que les
permitan la adecuacidn de soluciones concretas y abstractas de
la vida cotidiana, es fundamental impulsar el , grado de
abstraccién de los e&ucandus para que sean capaces de conocer y
entender el simbolismo matematico en general, al lograr ésto el
educando no solo tendra acceso al complejo tematico de la
matematica si no que en su aprendizaje se reFlejéré una actitud
mas abierta, mas 1ldgica de razonamiento que fundamentara la
reflexidn en la critica en la forma mas racional, para
comprender y solucionar problemas de indole cotidiano, ¥

oteniendo asl una integracidn social mas acorde con la

actualidad. o4

Una de las limitantes gque se pueden encontrar en la escuela

como institucidn es que se obliga a seguir la secuenclia de un

-
DI

programa que en cierta forma presicna 21 desarrollo de

=1



actividades con la estructuracién de un horario., 1o cual
ocasiona que se trealice un ajuste en la metodologla de 1las
matematicas y que inconcientemente se piense que e da un
avance en el conocimiento de los nifios; otra de las limitantes
que se tiene es: la inasistencia de los alumnos, ésto se debe
en primer lugar a las maltiples y variadas actividades en sus
hogares, y a la distancia entrelsua:viviendas ¥y la escuela.
IS

Sin smbargo, considero también que al tomar en cuenta estas

limitantes me permite por otra parte, contemplar los alcances

del desarrollo del trabajo con el grupo.

La realidad =s que en lugar de gque los alumnos sean capaces
de construir el conocimiento, son parte de un conocimiento ya
dado, donde nulifica de una forma total la capacidad cognitiva

que el nifo tiene por su desarrollc.

~)
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ORJETIVOS

i.— tLograr que el nifio construya su conocimianto de la
multiplicacién mediante el juego.
2 _ pDeesarrollar su capacidad, de abstraccidn mediante 1la

manipulacion de obietos.

[

—_ =

Z.— Lograr ei aprendizaje de la multiplicacidn de manera

reflexiva y critica.

4.— Fropiciar 1a apropiacion  del conocimiento de 1a
multiplicacidn a partir de la asimilacidn y manipulacién de los
objetos.

5.— Lograr que la propuesta surta el s=fecto programado

derntro de la educacidn.






CARFITULD 1

MARCO TEORICO

1.1 Aspectc Epistemoldgico

En la concepcién de la adquisicidn del conocimiento existen

dos vertientes, el racionalismc'y &1 ‘emplrisms. Donde  l1a

primera sostiene que el suisto es Fuents ¥y origen del

conocimiento, 1a segunda cifra todo 21 problema del conocer &

et
i

=1 objeto. Ante ello la presente propuesta opta por seguilr
dptica hacia la psicologia genética de Jean Fiaget, pues con su
teoria epistemoldgica rebasa el conflicto entre el racionalismo

vy el empirismo.

La presente propuesta se apoya en la teoria piagetana. For
lc gue expresa en escencia estos elementos indispensables, para

obtenerla.

En esta teoria, el problema del conocimiento se cifra en la
interaccidn entre el sujeto y €l objeto. Interaccidn qgue
obliga a una evolucidn de etapas. Fostula gque el cnnocim;e;tu
se va construyendo, de ahl el que se le llame interaccionista v

coqgtructivista, la mas evolucionada se forma a partir de otras

menos desarrolladas. Fiaget nc se preocupa ante la pregunta
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Qué ec el conocimientc?, =ino mas bien a Cémo se pasa de un

estado de menor conocimiento a uno de mayor conocimiento?.

Fara pasar de una é&poca a otra es necesario la ruptura
epistemoldgica, donde los niveles mas primarios Se desartrclid
el conocimiento no siendo ésta copia pasiva de la realidad
externa, palido reflejo de la realidad social,ssinu creacidn

continua, asimilacién transformadora.

La accidn &5 considerada como constitutiva de todo
congcimiento, por ende, =1 conocimientc depende de la accidn vy

a su vez la accian es praductora del conocimiento.

La conguista de la objetividad obliga a pensar en un sinfin
de estructuras que buscan la adaptacidn, la dialéctica del
pensamiento piagetano en la interdependencia entre el sujeto vy
el objeto, y el candicianahiento mutuo gque hace para unos

indispensable para el otro y viceversa.

Fara conocer los objetos, el sujeto debe de actuar sobre
ellos v por lo tantoc, transformarlo, el objeto es modificado

por el sujetoc; por é&ste es-ckligadoc a modificar por aguel.

Fara estoc el objetc nunca es comprendido excepto a traves
de los procesos del pensamiento del individuo, pero a éste no

se comprende asi mismo excepto por la adaptacidn ai cowieto.
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El1 conocimiento no tiene sus origenes en los objetos sino
en los sujetos, en la interaccidn entre ellos, es por 8so gue
el sujeto no conoce mas propiedadss de las cosas que aquellas
gue su accidén le permite conocer. faulatinamente se 1ira
produciendo un doble movimiento de integracion de suieto,
objeto; =n medida en gque 1los sujetos coordinen Sus acciones
comenzarad a dar unm unidad al obietc con 21 que se interaetuo,
asi podemos mencionar gue el individuo podrd comprender la
realidad de los objstos mediante la manipulacidn y de esa forma

liegar a la asimilacién.

El conocimiento objetivo no es adquirido por un simple
registro de datos provenientes de la .informacidn externa, Sino
que tiene sus origenes de la interaccidn entre sujeto y objeto.
El origen de la estructura lbgica—matemética'debe de buscarse
en las actividades del sujeta, en las formas mas generales de

las condiciones de su accidn misma.

Fiaget establece que "las matematicas expresan naturaleza

inrreducible de los objetos, la +forma de su existencia en

. ) R
espacio y tiempo”.*®

Esto es, gue cada uno de los objetoz tiene sus propias
caracteristicas gue se argumentan dentro de un conjunto, el

cual permite analizar sus formas delimitadas, é&sto nos ayuda a

1216%8
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darnos cuenta del espacio escencial gue ocupa dentro de las

operaciones aritméticas.

Las estructuras ldgicas—matematicas gue involucran
relaciones tales como la inclusidn, orden y correspondencia,
denominados operaciaones gque indican. que un elemento del
conjunto A le corresponde unc y s&lc uno dWe los elamentos del
conjunto E, permiten formar ura idea concreta en el
conocimiento del alumno de velacionar los elementbs Que
integran cada uno de los conjuntos, y de =2sa forma argumentar
los elementos que estadn incluidos en otro que contenga 1los
mismoz elementos y especies para delimitar el aorden y su

_correspondencia, que se trata de explicar en el siguiente

diagrama.

Dentro de la evolucidn del pensamientc del nitio se da de lal

i

homogeneidad y heterogeneidad cosas aque cambian ¥y otras que no,

lo que cambian son las estructuras escaiadas con niveles, 1o



gue no cambia es la adaptaciédn y a través del Juego entre
acomodaciones v asimllacignes, el juego 2s el que se constituye
simplemente y durante las fases iniciafés, del extremo de la
conducta definidas por ia asimilaciédn vy después de la
imitacién, gue es diferenciado con mencs rapidez en comparacidn
con la conducta de adaptacidn.

“lLa imitacidn, pues,- se convierte, &R una especle de
hiperadaptacidn, por- acomodacidn de los modelos utilizados en
forma inmediata“.® Es por elio que la imitacidn y &l juego se
conjugan &n el nivel de la representacidn y constituyen un
conjunto de las adaptaciones inactuales en el desarrollo de la

inteligencia.

La matematica singularmente comc una de las ciencias puras
cuyo objeto es inminente el pensamiento mismo: se compara con
el juego “superior', pues que se considera evidente que se
difiere del juego por su adaptaciéon obligada a una realidad de

forma externa o de todo caso de una interna.

Fodemos concluir un poco o en parte que cuando esto se
Q ’ - ' -
trata de la inteligencia como de la imitacidn y de la conducta
lddica la imitacidmn prolonga la acomodacidan, el juego prolonga
la asimilacidn y 1la inteligencia los repine para +ormar una

interferencia de lo complicado a lo simple.



Con respecto a la teorla se puede mencionar gue los aduitos
no sdlo tienen conocimiento sino que el que poseen ha sutrido
reorganizaciones y cualitativamente difiere del conocimiento
del niko, asl el aprendizaje implica cambios que mediante el

juego ayudard en la etapa del desarrollo.

Piaget sefiala que el aprendizaje se constituye de acuerdo a
las etapas de desarrollo de cada °'nifio, ‘'de manera que las
explicaciones de los nifios acerca de un fendbmeno cambia, se
modifica y se complementa de acuerdo a2 las actitudes,
interpretaciones que se +forman en las experiencias que se
adquieren durante su desarrollo. For 1lo tanto podemos
considerar que el aprendizaje no es una acumulacidn de
informaciones sino lo contrario una reorganizacidn continua.
Esto propicia darnos cuenta que las ideas de los nifios son

diferentes, aunque tengan las mismas ideas.

El papel del conocimiento para Fiaget segdn Labinowihs en
su obra Introduccién a FPiaget, pensamiento, aprendizaje,
ensefManza, siempre gue éste: "Explora a los nifios mediante las
actividades espontaneas y la organizacidn de los encuentros”®.”

Fara esto es necesario algunos actives gque aprendan las
activipades espontaneas que les interese por medio de los
objetos que se tienen para ellos, con estos elementos se

facilita una interpretacidn sencilla por parte de ellos al
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PESNENSg

relacionarse con los objetos, asi el maestro tiene la gran
tarea de organizar, adaptar, y crear materiales adecuados para

el desarrolioc integral del educando.

£l maestro a través de juegos, deberd seleccionar los
obietos que se manejaran y tomara algunas previsiones acerca de
la cdmprensidn de ellos por parte de los nifos, de tal manera

e gue se debe permanecer abierto para las interrogantes Que

sur jan.

_a variedad de juegos y objetos ayudaria ai maestro a
organizar encuentros de cierta etapa de wuna actividad,
proporcionandoc amplia complejidad manejabilie y_pwupicigndo un
compromiso mental del niho, aunque ésto puesde caer en la
reduccidn de las actividadés espontaneas, permitiendo
manipulacidn de objetos y la reflexibdn sobre las acciones Qque
pretenden realizar, asi en cierta forma el compromiso existe
cuandc el nito realiza las preguntas e identifica sus propios

problemas.

El proceso de aprendizaje se aplica en términos de
adquisicidn de conocimientos, se marca una diferencia entre
desarrollc cognitivo genético del suieto, tanto en ia
maduracidan del sistema neryiasa. como en sus funciones mentales
mientras gue el aprendizaje es unc de los procesos provocados

por situaciones externas por medioc de un agente. El nmifio no
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puede adguirir la comprensidn de ub conocimiento si no tiene la

suficiente maduracidn.

Los mecanismos del aprendizaje dependen del nivel del

desarrollo que se da en cuatro estadios.

Estadto I.- (0-Z) afos llega hasta los 24 meses de edad es
anterior al lenguaje y al pensamiento, los refl2jos del nifMo no
estan 1ntimamente ligados tendencias instintivas, actuan por
diferentes reEaccClones, refleian diferentes movimientos ¥
percepcicones, S forman NUBvOsS esquemas de amplitud. Durante

este periodo todo lo sentido y lo percibido forma parte de la

actividad intantil.

Estadioc II.- Freoperatorio (0 a'7 afios) se caracteriza la
aparicidn de acciones internalizadas gue son reversibles, en el
sentidoc de que el nifo puede volver a pensar en una accién. EI
nifo ya no.esta limitado en un tiempo de aprendizaje manifiesto
de ensayo error- sino gue muestra un aprendizaje cognitivo. En
este pericdo el nito realiza los llamados actos simbbdlicos que
tiensn un gran desarrollo entre los 3 y 7 abios a través de

actividades ladicas.

Estadic I1I.- Gperaciones concretas (7 a 11 afos) sefiala un
I
gran avance en cuanto a la socializacidén del pensamiento, son

concretas 2n el sentido en que s&lo se alcanza a la realidac



por medio de la manipulacidn, se desarrolld la base ldgica de
la matematica bajo ia forma de una serie de esquemas 10gico
discretos, 'La conservacion " acertada de la cantidad es un
requisito para gque el niMo llegue a un concepto de namero,
considerandose neﬁesar1u para que el nifio aprenda

matematicas®.?

=3

ios Jjuegos de ieglas les concideramos de combinaciones
Sensorio—motoras, Con competencias de los individuos, el cual
se regula por cbdigos transmitidos de generacidn en generacidn

por acuerdos sugeridos de una improvisacion.

Fodemos mencionar gque los criterios de los estudios son
respecto al Jjuego y con relacidn a las actividades no ldidicas
desembocan, no a disociar el priméro de la segunda, sino
czimplemente a subrayar la existencia de una orientacidn cuyo
caracter mas o menos acentuado corresponde a una totalidad mas
o menos ladica de la accién.. For lo tanto =1 juego se reconoceE

por medic de una modificacidn, de un grado variable de 1las

relaciones de equilibric de lo real y del voG.

"El juego principia, en efecto, desde los primeros albores

]

de asociacibn entre la asimilacidn y la acomodacidn®.

La imagen de un esguema anteriormente acomodado y Qque viene

a ponerse al servicio de las asimilaciones actuales, igualmente
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ifnteriorizadas, a titulos de un significante en 1a relacidn a
estos sSignificados O signiticantes, permitiendo tener un

razonamiento deductivo del educando.

1{

El1 juego =imbdlico es una +torma de pensamiento, ligada
todas las dem&s par S¢ mecanismo perc teniendo simplemente a

jas satisfacciones del yo. -

Fara finalizar esta apreciacidn nabrd gue establecer que 1a
psicologia piagetana del desarrollo de 1a inteligencia es mucho

mac compleja v considerablemente mas rica, en 1a interpretacidn

del desarrollo intelectual del individuo.

For lo tanto la bDase fundamental esta en el juego donde se
considera como un instrumento siﬁbblicu, gue expresa el
conocimiento que posee un nifMo cuando utiliza gestos u obijetoc
de manera simbdlica, o sea, No adaptada & suU funcidn especifica
sino asimilada a la actividad representativa automotivada del

nifc.

Fara fiaget, un simbolo es um signo gue se diferencia del

2 4 E 1
significadao, 2S5 1a capacidad individual de construir o de
progduclir un simboia para representar aguello que el individuoc

conace peroc gue 0o estd presante. For consiguiente, todo

=imboiao ya sea grodecido G comprendldo, RrESUpPONE ia actiwvidad
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constructiva del pensamiento operatorio y depende de ella. En
cambio las operaciones na siempre requieren simbolos.

1.2 Fundamentacidn Fsicoldgica:

Al encontrarse el nifio de la edad de - los 7 afMos de edad
muestra un® avance en cuanto a 1o que se refiere la
socisbilizaciédn y objetivacién del pensamiento. Mediante el -
sistema de operaciones concretas el niMo puede liberarse de io
sucesivo aspectos de io percibido, para conocer y distinguir a
través del cambio lo gue permanece invariable; por lo que no se

o s
conforma con su propio punto de vista, antes bien es capaz de

cogordinar las diversas opiniones y de esa farma sacar sus

propias conclusiones.

El niko se apropia de las estructuras de agrupamiento en la
sglucidon de los problemas de seriacidn y clasificacion, de esa
forma pues establece equivalencias num&ricas independiente de
la disposicién de- los elementos, donde llega a relacionar la
duracidn y el espacio recorrido y comprende de esta forma la
idea de velocidad. Las explicaciones de los fenomenos se hacen
mas objetivos, ya no se refiere a su propia accidn, sino que
toma 2n consideracidn ios diferentes +Factores gue entran en

juego y su relacidn. Noc se pyede aun considerar capaz de

[
%]

distinguir de wna Forma satisfactoria 1o progaoie de



necesari1o., tazona odnicamente sobre 1o realmente dado sobre lo

virtual.

La coordinacidn de acciones y percepciones. Base del
pensamiento operatorio individual. atrecta también a las
relaciones interindividuales; ya que no se limita a conjunto de
informacion de ios enunciados verbales de las diferentes
personas que le permiten adquirir conciencia de su prgpio
conocimiento y pensamiento con respecto a los otros, corrige al
suyo (acomodacidn)- v de 1la misma +orma el ejem. "El
pensamiento del niMo se objetiva en gran parte gracias al
intercambic social. La progresiva descentralizacién afectiva
al campo del comportamiento social como el de la afectiva".~

El nito en esta edad no sdlo es objeto receptivo de
transformacion en 1la informacidn 1lingtilstica cultural en
sentido anico, a partir de aqul surgen nuevas ;elaciones entre

los niftios v los adultos sobre todo entre los mismos nifios.

Piaget habla de una evaluacidn &n la conducta en el sentido
de la cooperacidn, donde analiza el cambio en g} juego, en las
actividades de grupo y en el manejo de las reidciones verbales;
por la asimilacidn del mundo en los esguemas cognitivos vy
apetencia, como en el juego simbdlico, sustentard la adaptacidén
y &l esfuerzo cenformista de los juegos constructivos o

sociales sobre las bases de una regla vya argumentada, el
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simbolo de caracter individual y subjetivo, es suplementado por
una conducta gque toma en cuenta el aspecto objetivo de las

cosas y las relaciones sociales interindividuales.

Los nifios son capaces de una auténtica colaboracidn en
grupo, pasando la actividad jndividual aislada a su conducta de.
cooperacién, tambié&n Ilos inferqambios de palabras sefMalan 1la
capacidad de descentraligacidn. El  nific toma en cuenta ias
reiaciones de quienes le rodean, el tiempo de conversacidn
e

consigo mismo® que al estar en grupo, donde se transforma asi

el dialogo 2n una auténtica discusidn.

La teorla psicogenética sefala que la etapa de operaciones
se desarrgllian & partir de los siete afios, por lo que las
acciones se hacen operateorias, desde el momento en gue Ndns
acciones del mismo tipo pueden componer una tercera accién gue
permanezca tsdavia al mismo tiempoc de diversas acciones, que
puedan invertirse; asi sucede como las acciones de reunir (suma
idgica y suma ariimética) en su operacidn por que varias
reuniones sucesivas equivalen a una scola reunidn {(composicién
de suma) vy las reuniones pueden ser invertidas asi en

dispociacidneke (sustraccian) .

Fodemos mencionar que un concepto en una ldgica (reunidn de
'

individuos) no pueda constituirse aisiadamente, S1N0

necesariamente dentro de wuna ciasificacidn de conjuntos de la



gue representa una parte. Una relacion 1légica de familia
(humanos, tilo, etc.) no se permite ser comprendida s1 no se

relaciona en funcidn de un conjunto de famiiias andlogas donde

1a totalidad constituye un sistema de parentesco.

los momerbs no aparecen 1ndependientemente uno del otro
sino que son comprendidos finicamente por locs elementos de una

Y .

sucesidn ordenada.

o

Se entiende gue durante la primera infancia sd&lo los
primeros nameros son accesibles al sujeto, por que son nameros
intuitivos que corresponden a figuras perceptibles, la serie
indefinida de los nameros, las operaciones de suma Yy la resta
cCoOmo Su upiversn, y la multiplicacidn tomada como sSuU inversa,
la divisidn no son en cambio, accesibles en lo general hasta

después de los siete zfos.

"Un nimero entero es un efecto una colocacidn de unidades

iguales entre si"” en el cual se incluyen todos los componentes

ldgicos.

- ‘ -
Los nameros en sl presentan "clases numéricas”, la clase

del unoc., la del dos, vy la del tres, entendi&ndose como clase
numgrica al simpolismo de representacidn de una cantidad

determinada.
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Los nikMos comisnzan a desarrollar la nocidon de clase...
numdérica a partir de las observaciones de los conjuntos
fisicos, sin embargo eso no guiere decir, que el nameroc puede
verse en los objetos., es que en este aspecto los nitos se valen
de la apreciacién visual para identificar las equivalencias
entre distintos conjuntos de elementos e ir paulatinamente
elaborando y clasificando la idea de clase numérica.

I’q gngue ].d a i"ECiaCiﬂin erce Luai dE COon lLln'i’_uS es un DLlIltD
q 4
—

ronsiderado de partida indispensable mDara le comprensidn ael

nameroc, &sto no es suficiente.

La comprensién de la idea de clase numérica requiere
también de la posibilidad 1légica de establecer Yy mantener
mentalmente la equivalencia entre dos conjuntos, aun cuando sus
elementos no se pueden apreciar ‘visualmente . en una

correspondencia de uno a uno-

Los nifios de cinco, seis, y hasta los siete aflos o mas, se
basan para la adguisicidn del conocimiento en juicios
cuantitativos sobre sus cbservaciones perceptuales, para ellos

- - ° ‘ )
un mismo conjunto de objetos equivalentes, pueden ser

cuantitativamente diferentes segdn la disposicidn que tengan

sus elementos.

S



Esto lo analizan tomando 1a cantidad de elementos que tiene
cada uno de los conjuntos sin tomar en cuenta las

caracteristicas que 1los difiera, solamente comparan Ccon la

denominacidn mas, menos, mucho, poco, grande, chico, etc.

Otra importants relacién '1dgica, es ia de orden, esto se da
cuando los nifos relacionan sus primeras experiencias de
caﬁteo, por lo general no sienten ninguna necesidad logica de
poner los elementos en orden, sin embairgo esta relacidn entre

los elementos es suficiente para poder cuantificarlos.

Una relacidn de clase se da cuando se incluye mentalmente
el unc en el dos, y de la misma forma_el uno, el dos; en el

tres y asil sucesivamente.

Desde este punto de vista la posicién de los nameros en una
serie numérica no es arbitraria. "Depende de las +relacicnes
comparativas mayor que Yy menor que en las diferentes
clasificaciones numé&ricas".® Un ndmero ocupa determinada
posicién en la serie de acuerdo con su magnitud.

La comprensidn de las relaciones de clases y ordenacidon gque
se han descrito, hace posible la conceptualirzacidn de la serie
numarica, ya qgue, en esta es precisamente una oOrdenacion
progresiva de las clases numéricas en funcidn de SUS

magnitudes.
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"{as clases numeéricas constituyen a su vez subclases de

otras clases de mayor magnitud gue se incluyen sucesivamente".™

La seriacidn la podemos definir como la ordinalidad del

namero.

La »COrrespondencia se entiende en términos de una forma
institutiva en 1la primera etapa de 1la infancia; por lo
siguients es susceptible de constituir operaciones numéricas,
hasta liegar al momento especifico donde el nifio sea capaz de
mejorar las operaciones de seriacidn y correspondencia.

lLa correspondencia wutiliza la concordancia entre la
cardinalidad y el objetc puesto que en 14 unidn entire el objeto
y la abstraccidn num&rica. Siendo é&sta un paso un tanto cuanto
arbitraric y en donde el nific establece la correlacidn de las
caracteristicas diferenciales de 1los objetos y las partes

exictentes en la naturaleza o en los objetos concretos.
1.5 Aspecto matemitico

Fiaget ectablece la definicidn de namero, fundamentalmente
en dos conocimientos que se definen como conocimiento fisico vy
4

el conocimiento ldgico—-matematico, donde el primero

especiticamente conduce al nifo a gue se relacione
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exclusivamente con la realidad exterior de los objetos, vy el
segundo, es donde el nifio toma conciencia clara de las
diferencias del aobjeto, dependiendo de la concordancia gue de

el mismo se asigna.

Es necesario ver aque en la primera etapa, el sbdlo
comptrender y saber contar, no implica el manejo del namerc, ya
gue las operacicnes en las qug se fundamentan, la nocidn de
npiimero son oOtras caracterlsticas que van implicitas en tado
este proceso por eso se - sefald gue - 'Namero es la

correspondencia, y tiene representacion simbdlica™.*®

Por lo tanto serd necesario inducir al nifio a realizar
colecciones reales, con la finalidad de contar los objetos en

correspondencia, no en forma aislada, ya gue lo importante es

que el niMo cuente, pero en situaciones en las que el ndamero

v

obtenido sea puesto en comparacion con nfrus simbolos que
conforma los llamados nameros naturales, estos en la formacidn
de conjuntos con elementos cardinables dan como iesultado,
conjuntos llamados equivalentes, donde las propiedades comunes
del todo y de cada uno de esos conjuntos reciben el nombre de
cordinables, gque a continuacidn se explica por medio” d& una

grafica.
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' Donde se denotsx que los conjuntos A, B, C son equivalentes.

#A = #B = #C

En la formacién de colecciones de elementos diferentes de
conjuntos eguivalentes, existird una cardinalidad diferente,
&sta se representard por ndmeros cardinales diferentes, con

simbclos v nombres propios.

Fara ésto el namero cardinal puede indicar simbdlicamente
el ntimers de los elementos que integran cada uno de los

conjuntos correspondientes, a la cardinalidad.

Asi:




Cardinalidad 4 cardinalidad 4 cardinalidad 4

-

“ . & equivalente a B vy equivalente a C

“Ej conjunto K de los ndmeros naturaiss es el conjunto de
los nameros cardinales ordenados por la relacién de menor™®?
Y
dentrs de la naturaleza sabemos que el primer elemento &s el
o
(0) cero gue e85 el cardinal del conjunto vaclo que esta:
incluidoc en todo otvo coenjunto. For 1o que el conjunto N de

los nameros naturales ne tiene un elemento Gitimo, decimos’

entonces que N es infinito. Como a continuaciéon se indica:

Dentro de ios signos matematicos debemos diferenciar entre
los signos naturales y los signos de operacidn: los primeros
representan cantidades, mientras que los segundos representan

una situacién dinamica la cual se transformara.

A los niMos cuando utilizan la interpretacidn numeral les
ocasiona algunos problemas, los que a poaco son sSuperados: en
cambio, cuando comienzan a utiljzar los signos de operacién, la
comprensién de ellios es mas tardada ya gue muy Ppocos logran

diferenciar entre la suma y la resta por lc que la uti1lizacidn
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de lgs numerales requiere que los nihos realicen una
abstraccion retiexiva, a partir de acciones mentales sobre los
objetos; en cambio para utilizar los signos de operacidn, el
nivel de la dificultad aumenta significativamente al incorporar

la representacién de operaciones.

También existe otro problema en el namero cerc (0), 21 cual
ie crea ,muchas., dificultades al nitoc &1 darse gfuenta que no
tiens valor al encontrarcse a la izquierda de otro ndmerc esto
afecta particularmente al nifio en edad de 5 a 7 afos, al no
comprender cuando y de gqué manera se debe de tomar en cuenta vy
cuando noj razén por el cual ellos tienen diversas hipétesis

sobire el cero.

Otro problema es cuando se aplican las operaciones asi: en
la suma o adicién vy cuando un signo mas (+), se piensa en
general gue se van agregar una Can£idad a otra, para obtener
una mayor, ambas, como resultado de la transformacidn, que
nuestra accién de agregar produjo scbre la cantidad inicial, 1o
mismo sucede cuando se utiliza el signo {(-) menos, que ahora se
cuenta con una cantidad menor a consecuencia de haber qgquitado

algo a la cantidad inicial. =

Fara subsanar el algo de &sta problemdtica varios autores
recomiendan gue podemos usar el signo {(+) mis para dar la

indicacidén gue ciertos ndimeros estan representando las
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diferentes partes que componen una misma cantidad, por ejemplo
4 + 3 vy de ahi conceptualizar 1la representacidn de los
sumandos, en el caso de tomar en cuenta cada una ‘de  sus
propiedades como la aditiva, que es una manera de expresar

cantidades.

En el caso del signo (-} menocs al estar i1indicando una
transformacién de una cantidas como resultado de agregar otra
aungue simplemente se utiliza comc indicador de la unidn de
ciertas partes gue tomadas en conjunto componen una cantidad
determinada por eilo se dice que: "La adicidn es la operacidn
que a los cardinales de los conjuntos ajenos M y N le asigna el

=

cardinal de la unidn de ambos conjuntos*.?*=

| d &

% &\ b
% © 5 &

A 2 ' AUP

Es importante notar gque la urnidn y la adicién no son
L . B ) ; . .
sinédnimos, por que en este caso la unidn es una operacidn
asignada entre conjuntos y la adicién es una operacion entre

cardinales de conjuntos ajenos, es decir entre cantidades de
'

nhimeros.
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Sumatr indica hallar la suma entre varios sumandos., la cual

puede escribirse en forma horizontal o vertical.

Sumando 4

51gho b

Sumando =
Suma 7
-
(<3
4 + 3 = 7

La sustracciédn se considera que es la operacidn gue nos
ayuda a hallar la cardinalidad de conjuntos diferentes D, 1o

cual permite la aplicacidn del signe (-) menos.

En general mencionamos gque restar un ndmero es encontrar
otro n@imero tal que le 1llamamos diferencia de las dos
cantidades anteriores; en'esta operacidn son componentes, son
ndimeros naturales en donde el minuendo debe ser un namero

natural mayor que el sustraends por que sin =sta condicidn la

sustraccidn no se podr& realizar en el campo de los naturales.

- Winuendo 2F
Signo ==
Sustraendo iz
Fesiduo o diterencia il
=5 = 1z - 11
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Ecto indica que sin restar una cantidad a otra nos dara

como resultado una cantidad menor.

ios ejemplos antericres demuestran JQuUE noO Slempre gque
ppeEramos c©cn la suma o la resta estamos haciendo lo mismo,
aungue la manera de efectuar los aigoritmos respectivas S&an
siempre iguales o con una mismq variacidn.

o

Sctualments sabemcs tanto en 21 campo matematice, como en
otras Areas del conocimiento que la edad cronoldgica no es una
condicién suficiente para que un nifio pueda determinar la
solucidn de ciertos tipos de problemas. Sabemos también que al
efectuar mecanicamente un algoritmo de ninguna manera garantiza
la comprensidn del mismo, ni mucho menos la posibilidad de
utilizarlo en la resolucién de problemas de la vida cotidiana,
puesto gue el niMo no ha descubierto el sentido de las

ogperaciones, es decir gue significa sumar y restar.

Fiaget propone en la nocitn de la adician en el niho, que
se establezca procesos donde 21 niMo ocbtenga las ldgicas =n la

comprensidn de los algoritmos a través de la manipulacion

puestc quet =in e&stas bases lbgicas, solamente seran capaces de

memorizar formas simples carentes de sentido en los algoritmos.
) ¥

Dtra de 1las operaciones fundamentales de la aritmética v

gue estan relacionadas con 1a adicidn en la multiplicacidn,
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&sta por su mayor complejidad, causa en los niflos un mayor
grado de dificultad en su comprensidn puesto que ellos tienen,
sus explicaciones y preocupaclones propilas que difieren de i1as

disciplinas matematicas emanadcs de dichos algoritmos.

La calidad de las explicacionss gue enconframos no difieren
sustancialmente de acuer do con 1a escuela, 0O el nivel

gocioecondmico al gue pertenecen los alumgas.

- Las relaciones que implican el concepto de multiplicacidn
no siempre son entendidas como relaciones matematicas por parte
de los nifos, sino como relaciones espacio-perceptuales, se da
el caso que el segundo grado, .la mayorila de ellos buscan la
relacidn adicidn—-multiplicacidn en la forma o el tamafio de las
operaciones, es decir, mediante 1ndices espaciales y el
conceptc de multiplicacidn comoc una Suma de elementos o
sumandos 1iguales, es hasté el tercer grado de educacidn

primaria donde el concepto de multiplicacidn empieza a

comprenderse.

fisl la multipiicaciéin agrega una dificultad mas a la
comprensidn del valor pogecional. Esta dificultad es la
posicién peculiar de 1los productos parciailes, el wvalor gue
deriva de dicha posecidn resultando totalmente incomprensible

para los nifos. otro dato incomprensible es 21 hueco gue se

debe de deiar bajo el primer producto. no se encuentra dentro



del esquema infantil, el porque de este razonamiento, por ello
debe de ser fundamental la explicacién vy justificacidn que para
cila se elabore respecto al valor numérico y a la colpcacidon de

los productos parciales ejem.

4 S b =
% 2 < 1 2 .
7 0 i - b

=) 8

g 1 5

pDentro de las propiedades de la multiplicacion, la que mas
problemas causa es la propiedad distributiva debidoc a
realizacian o proceso empleado con el manejo de los productos

parciales obtenidos de multiplicar cada sumando, ejem.

T 4+ 2 +3) = (3 x4 + (3 x2y+ (3 x3) =33
12 + & + 15 = 33
No es comprensible gque ta multipiicacién: "Es una suma

abreviada en la cual se ubgiene o1 total de dos o mas sumandos

iguales".*™ .
De lo anterior puede decirse gque tanto ia institucién y el
formalismo de la apropiacidn del conocimiento de la

multiplicacién son problemas en ilos niMos para su corrvecta
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comprension se entiende como institucidn al hecho gue una ves
analizada la infaormacién tedrica presentada se deja al margen,
el momento en gQue se presentd E; conocimiento de ila
multiplicacidn v a los alumnos, dade que se ha partido del
emplec de conjuntos de objetos reales y dibujos, en laminas y

en el pizarrdn, retomando formas progresivas de la suma.

3 -+ 3 + 3:?

Se han tomado ejemplos similares conduciendo a los alumnos
posteriormente al ejemplo de los simbolos (lo que serila el
formalismo dentro de las matematicas). Asi se realiza la

explicacion en el pizarrén de 1a siguiente manera.

1

® 3 = 7

.

De esa forma se da inicio a través de miltiples ejercicios
al =sprendizalie de las demas tablas de multiplicar, yva que en la

relacidn que se establece con los alumnos no se da oportunidad

. . AL . . .
suficiente de gque analicen 1os resuitados obtenidos bajo

circunstanciacs diversas.

Este problema desde agul pianteado lleva a la reflexidn de

gue, hubo previamentes una institucion, gue limita el grado de
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abstraccidn a traves del Fformalismo si1endo este escaso €
insuficiente para dar accesoc nuevamente a otro nivel ae
institucidn que conduce a la adguisicidn de otros canocimientos

mas complejos.

La ensefianza de la multiplicacidn, generalmente se presenta
como una suma abreviada de sumandos iguales, lo cual se

representa en forma comin con las.tablas. de Lay.

S5e representa simbdlicamente esta adicion 2 + 2

Chantas veces se repite el dos?, dos veces.

Esta representacidén del mismo ndmero dos veces Canmo
1

sumandos, puede representarse asi: 2 + 2

El signo (x) por =se lee; veCces.

En general, la repeticidn de un namero como sumandos, Se

puede expresar con una multiplicacion. S

A continuacidn se presentan ejemplos de 1a multiplicacidn
’

de la propiedad conmutativa de la mulitiplicacion, con la

vwtilizacién de las practicas taplas de Lay.
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)
+
(3
+
b
+
k)

I
o

Cuando se ha comprendide lo gue es la multiplicacidn vy
cuando se& emplea en situaciones concretas se, procede &
conducir a los niMos a la formacién y memorizacidn por medio
del juego., de las habilidades 'de ia multiplicacidn. A gue las
tablas deben formarse por adiciones sucesivas pero expresando

los resultados de una multiplicacibn y no de una adicidn.

Se puede considerar evidentemente la necesidad de memorizar
laz= tablas de Lay para la practica postericr, Ppero lo
indispensable en que el automatismo requerido no sea. permanente
mecanico desde el principia. En su inicio debe ser
primordialmente pensando en una forma adecuada el habito de

- ‘. -
uso.

Es importante conducir al nifio para gue lillegue asi a formar
su habilidad conociendo su origen racional, la +ormulacién de

una tabla, que le proporcione una ayuda en 1la comprcbacidn de
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los resultados obtenidos en los problemas planteados. en la
vida diaria, con el auxilio de las tablas de Pitagoras, gue €n
la actualidad proporcianan gran utilidad, permitiendo conocer
facilmente productos de wvalores de dos o mas cifras,
empledndose de la siguiente manera: El primer rengldn 1lamado
también fila y la primera columna sirvep de +factores y su
producto se encuentra en =21 lugar donde el renglon y la columna

- cruzamn, Ejem. -

i Z 5] 4 5 a 7 =] g i
2 4 & 8 10 iz 14 16 i8 20
3 & g 12 15 18 21 24 27 30
4 =] iz i6 20 - =24 28 2 36 40
S 10 15 20 25 30 35 4Q 45 50
& 12 18 24 30 = 42 48 54 60
7 i4 21 28 35 472 49 56 63 70
8 16 24 3z 40 48 56 &4 72 80
9 18 27 36 45 354 63 72 81 FQ
10 20 30 40 S0 a0 7 B8O F0 150
Ejemplo resuelto: 43¢ & = =24

4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4 = 24

[ + ') + & + 1) = 24
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CAPITULO 2
MARCO REFERENCIAL
2.1 Aspectc beografico

Al +dnicic del angulo oeste del pals y en la subregidn
goroeste del e=stado de Michoacadn de Ocampo, se enclava. el
municipio de Zitadcuaro gue con sus maltiples kildmetros
cuadrados de superficie ocupa unoc de los lugares de los de

media sxtensidin.

El municipio de Zitadcuaro limita al norte con los
municipios michoacanos de Ocampo y Tuxpan; al este con el
estado de México; al sur con los municipios de Susupuato vy

Benito Juarez vy al oeste con el municipio de Jungapeo.

Las coordenadas geograficas de sus puntos extremos son
caonsideradas _.las siguientes: su punto mas septentrional
corresponde ai cerro de la Pefa, con una latitud de 120337 30Y,
la situacidn mas oriental se presenta en un punto situado al
suréste del Fuerto de Lengua de Vaca, con una longitud oeste de
1000117247, el puntc mas meridional corresponce al cerva del
Aguila, en ei extremo sureste del municipio, c£on latitud norte

de i7l77°347%, la situscidn mas occidental se localiza en el



n

meridiano de las Mesitas punto mas surceste deli municipio, con

una longitud oeste de 1000307 1%,

m

El municipio de ZitAcuaro goza, como Michoacan de Ocampo,
de wuna magnifica posicidn geoagrafica, puss esta locaiizado

encir el centro vy oeste del gpais, asi comc en la porcidn

m

central meridional del Sistema Voicanice Transversal. Esta
situacidn se conjuga para convertirlo en un lugar de paso de
civersas influencias clima, agua, relieve y vegetacidn, ofrece

sticas naturales que favarecen ampiiamente su

(7]

caracter

habitabilidad desde tiempos prehispanicos.

. Siguiendo 195 amplios vallss entre ‘sus sierras
pertenecientes al Sistema Volcanico Transversal =e
desarrollaron en su territorio movimientos migratorios de
pueblos mesopamericanos importantes y se FanFnrman VArios

asentamientos humanos.

El municipio de Zitacuaro fue parte del exdistrito del
mismo tiempo de su nombre 2n el cual alcanzd una superticie de
Z,630 kildmetros cuadrados, por lo gue las _ dimensiones del

R R e . . AN T ]
territorioc wmunicipal de Zit3cuaro correspondid casl a la
s&ptima parte gque ic componian vy sus municipios formadores son:

fingangueo. Jungapeo, Susupuato, Tuxpan., fuzantla, UOcampo y el

de Benito Juarez.

w



549

Dentro de este municipio se encuentra la comunigad de
Fuentecillias., a la cual se le ha asignadgo el nombre de origen
Otemi ligado con Mazahua, que significa puerta de las percsonas
a2l pasc de 1ia Tenencia de Zirahuatoc, pertenecient2 & ests
municipio, ademas es denominada una de las cuatro manzIanas de,

12 tenencia.

Esta comuﬁidaﬁ esta a 2,050 metros sobre el nivel del mat .
cor una latitud norte de 1000227, del meridiano de breenwich,
por 1G‘tantc, cuenta con un arroyo superficial como iimite de
Fuesntecillas vy la Mesa de los Alzati. Las comunidades vecinas
gue son sus limitantes son las siguientes: al Norte la Tenencia
de Zirahuwato de 1los Bernal, al sﬁr con la comunidad de

Folvillos, al oeste con la comunidad del Ojo de Agua y al este

con la comunidad de Ocurio.

Fuentecillas es una comunidad que estd situada al Norte de
Zitacuaro a una distancia de 23 kildémetros, de los cuales Z0
kildmetros son de carretera pavimentada vy o 3 kilometros de
brecha con una capa pobre de pavimento que en la actualiidad se
encuentra en mal estado, é&sta s& encuentra ublicada n una

- ‘ -
regién exuberante de vegetacidn. se goza de un clima templado

con variantes en la é&poca de invierno, lluvias muy abundantes

en 1as estaciones de verano

e

octofo v muy ligeramente en

invierno, la configuracidn del suslo goco accidentade, pués la

comunidad s ubica en las faldas del cerro ce Zirahuato de los



955

Bernal que presenta una aitura de 2,742 metros sobre el nivel
del mar, sus tierras son de color cilaro, rosado, gris o
iigeramente verdoso de endesita de peroxina, que se considera

de vital importancia su apropiacién para la agricultura.

Dentro de esta comunidad solamente se cuenta con canales,
construidos especiaimente para =1 riego de las parcelas en la
cual se desarroclla la agricultura, gue funciona como base de la

alimentacidgn de la comunldad.

La vegetacidn estid compresndida en bosgues de conlferas,
cedros, pinos., y encinos; con una existencia de matorrales gue
son utilizados para el cultivo de 1la granada, chiles manzanos y

de la misma forma el chilacayote y chayote.
2.2 hAspecto Socio—Econdmica

Son wvariliadas las concepciones que se le dan al nombre de
Zitacuaro pero se toma una de las concepciaones que no deja de
ser 1nteresante, que la que vierte una persona gque sabe hablar
qtomi y purhépecha. que asegura cue los nombres que se dieron a

“ios pueblos caﬁquistadns por 1los cazonsl de Tzintzuntzan no
+ueron eminentemente purndépecha y gue 2n el caso de Zitacuaro
su etimologia es otomi-chichimeca. Cabe aclarar gue saqgdn

!

tradicidn orat aiguna de las esposas de ios liamados

purhépechas eran de la zona otoml vy mazahua, y que en ludgares

121668



gue Aahotra ocupa el municipilo de Zitadcuaro se encontraban sus

ralces ancestraies.

Honra es para Zitacuaro haber sido fundada por la raza
purnépecha gue tuvo grandes cualidades en ias gue destacan: la
nospitalidad, la amistad sincera, un amor por la libertad vy la

justici& v en particular su valentla, de lo cual nunca hicieron

oF=tentaciones. ’

£1 municipio de Zitdcuaro gque sigrnifica lugar de sogas,
fundado a mediades del siglo XV por el cacique Huguingari, por
lacs fechas del S de enero de 1812, la willa +fue incendiada,
arrasada y destruida por las tropas del General Calleja, se
construy® en uwun municipic el 10 de diciembre de 183i, 1la
cabecera fue destrulida por segunda.vez 2l 10 de abril de 18535
por las tropas de &Gntonio Ldpez de Santa Anna, a este lugar se
le otorgd =1 tituioc de Heroica por el papel que jugd en la

guerra de independencia.
Se considera dentro de la Ciudad de Zitacuaro las
festividades macs relevantes como: el 5 de febrero., feria

agricolsa, ganadera, comercial e industrial.

En lo general, 1a poblﬁFién ges mestiza, aungue pequefos

et

grupos sociales presentan rasgos indigenas, de origen Otomijg

sus cCcaracteristicas son: tez morena, peio 1lac:io, pamnulos
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salientes, ojos claros, estatura mediana ce 1.50 a 1.48
centimetros; sus costumbres en su mayoria son modernas, pues
visten ios nuevos estilos de vestitr,. con colores muy
ilamativos, usan zapatos, sombreros de palma, las mujeres

rebozo.

Sus tradiciones mas importantes son: guardar las fechas
religiosas mas importantes, como el dia de muertos, el }2 de
diciembre, la asistencia de los dilas domingos al templo de
Zirdhuato o al <de Zitacuaroc a las celebraciones de Ia&as
aucaristiazs, vy de la misma formas sealizar SUs compras de
primera necesidad.

Su organizacién politica estd supeditada a la Tenencia de
Zirahuato, donde existe el encargado del orden y 21 Comisariado
Eiidal, donde cada uno de ellos realizan actividades acordss
con sus funciones EspeciFicas,- guar dando y‘ respaldando 1lcs

intereses de los habitantes congregados a la tenencia.

£i medio cultural gQue presenta la mayoria de la poblacion
es bajo, apenas llega al tercer grado de instruccidn primaria,
el analfabetismo es de el 7.23 % dei total deét la poblacidn, con

estudigse de secundaria terminados. apsnas ilega al 12 4.

Comc centros de transmisiéon de la cultura. se encuentra ia

escuela primaria donde se impari= desde 1 1o grado nasta el 6o



grado, cada unc atencido por su maestro, ia escuela s=scundaria

shicreto en la Tenencia de

"

gque funciona a un kKiidmetro., en mas
Iirahuatoc. en la cuai se atienden dos grupos de cada gtado,
esto permite gue 1los alumnos que terminan su instruccidn

primaria continuen sus estudios de nivel medio superior.

Se cuenta con un centro arguectldgico en la parte este de
la comunidad a una distancis de un kilémetro y medio, donde se
fha descubierto una piramide, donde se ha detectado que existen
ciﬁ:m mas, este lugar estd resguardado por personal del

utc Nacional de Antropologia e Historia del Estado.

[ 28]
.
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La mayoria de 'la poblacidn, profesa la religién catdlica,
aungus se tiene la existencia de otras religiones como la

evangélica, entre otras las del sé&ptimo dla.

Debemos tener en cuenta gque la familia rural conserva
ciertos aspectos de su original funcidn, se le considera el
centro de la educacidn familiar, donde ias generaciones futuras
reemplazaran a ios adultos en las actividades productivas,

donde sufren la mayor influencia del proceso socializador vy

- -

4
endoculturativo. En algunos casos realizan treuniones para
tratar problemas de 3indole familiar; orientaciones sobre el

desarrailo del nific.
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Sus actividades se desenvuelven en tres categorias
principales: el trabajo, el descanso fisico y su tiempo 1libre
gue & su vez tiene influencia y reflejos negativos en ia

integracion comunal.

Estos aspectos refiesjan necesidades vitales o importantes
en el desarrollo y alcance de ia economia familjar. El
aspecto de la, recreacidn y el tiempo libre, seﬁha visto gue en
estas familias es negativo, pues lo dedican a consumir bebidas
emSriagantes qus criginan 1a disminucifn del Consumo

alimenticio v en ocasiones la separacidn familiar.

ta estructura familiar de las casas en su mayoria cuentan
cocn tres cuartc= gue son recamara, ;Dcina y comedor; estos
ectan construidos de madera y adobe; con techos de madera, teja
o de cartdn, otras de ladrillao, con techos de asbesto vy muy
pocas con techos de Eelado, sus élimentas sonr preparados con

leffa vy carbdn vy muy pocas amas de casa ios realizan con

estufas de gas.

La mayoria de la poblacién carece de sanitarios adecuados

de drenaje propisc para las "adfuas negras, aiguncs tiensSn
letrinas ¥ la mayoria realiza sus necesidades en &1 campo, 10
que origina infecciones vy contaminacion de los mismos

nabitantes.



Z.% fAspecto econdmico

El municipio de Zitadcuaro =e locaiizse en una zona de
transicidn de dos grandes regiones biograficas, la neartica vy
la neotropical, favoreciendo una ica ¥y variada rvauna, €l
principal usoc de ia fauna era para el alimento de las
pcbiaciones trurales, parte de los campesinos cazaban

[Y

ocasionalmente para realizar variantes a su alimentacion.
[
ilna mas de iac actividades econdmicas es la explotacidn de
ios recursos forestales, la agricultura, constituye para el
municipic una actividad decisiva y precisamente a su mayor o

mencor desarrocilic.

ﬁdemés cuenta con favorables condiciones desde el punto de
vista agroldgico para el desarrolloc de la ganaderia, actividad
fmpurtante por construir una de las bases de la alimentacion
del pueblo, sin desechar el comercio, gue también tiene un

desartrolloc eficaz.

Las actividades gue rzalizan los habitantes de la comunidad
pé- Fuentecilias para su sostenimiento econdmico por  su
importancis son: agricultura, ganaderils, cria de aves de
corral, arboles frutzies, dentro de las actividades de cultivo

) . ' . .
se puede mencionar en forma concreta la gladiola, hortalizas,



gue les permiten cubrir parte de sus necesidades Yy gastos

familiares.

El porcentaje de los campesinos tienen ingresos entre
N$SG.00 a N$70.00 nuevos pesos mensuaies, por realizar compra y
venta de semiliss, y demas productos y animales, el otro nivel
de 1a poblacién se comprende mas del S0% realizan las
actividades d= jornalieros, albafiies. choferes, Zuyos ingresos

sony menores del salario minimo.

Z.4 Aspectoc demograftico

Las estructuras de edades estimada para el municipio de
ZitaAcuaro, hace evidente la presencia de una poblacidn . Jjoven
casi similar al promedio estatal y nacional, el S6.6%4 de las
personas tienen entre O a 1% afios de edad, Z24.4% entre 20 vy 39
afios 12.7% entre 40 y 5% afios de edad, 4.3% entre 60 vy 79 atics
y 0.7% con mas de 80 ahMos de edad, existen coincidencias en la
participacion del grupo de O a 4 afios de edad, debido a un

descanso en la fecundidad, que se destaca en la actualidad.

Sin embargo en la comunidad de Puentecillaé} ‘existe una
poblacidn rural gue conserva ciertos aspectos indigenas con un
total de 738 habitantes en los gue la mayorila se encuentra en
la egdad infantil, v una segunda parte entre la genie de la =dad

de los 17 a los 25 v la restante se encuentra entre las 30 afos



a mas, tomando muy en cuenta los efectos gque han surtido la

planeacidn familiar.
2.5 fspecto Educativo:

Considerando ia poblacidn de 15 abos y mas que ascienden a
45,4677 personas tienen el caracter de alfabetos, 32,795 es

decir el 71.8% de los pobladores.

Llama la atencidn que apenas la mitad he los habitanfes en
edad de tener instruccidén, cuentan con estudios de primaria Yy
gue casi la cuarta parte no tiene ninguna instruccidn, asi
mismo hablan realizado estudios- posprimarios, casi la sexta
parte de 1la pob;acibn en edad de hacerlo, no es menos
significativo gue casi toda 1a octava parte contaran con 6 afios
de estudio de la primari=s. For lo anterior en materia
educativa falta mias de la mitad del camino para cubrir el
déficit existente; neo obstante se advierte un progreso en
relacién con los datos censales de 1970 yva que en este afio mas
de la tercera parte tenian algdn grado de instruccidn primaria,
¥y s0lb la.onceava parte de la poblacidn de & aMos v mias cuenta

con la educacidn primaria completa.
Dentro gei municipio de Zitacuaro existen 10 instituciones

preescolares con 1190 alumnos, las institucicnes de nivel

primario existentes son l& de 1as cuales ¥ sonn de doble turnoc



ias que atienden iZ,56C alumnos, en el nivel secundario se
cuentan con 5 instituciones de las cuales 5 son de doble turno
y Se atienoe un total de 3397 educandos, cabe menciorar la
existencia de las escuelas de nivel superior como son CETS,
CEBETIG. FREFARATORIAS, CENTRO DE  BACHILLERES, INSTITUTO
TECNOLOGICO e INSTITUCIONES PARTICULARES.

For otra parte, s= Evidentgbque no se utiliza el mé&ximo de

potenciaiicad del magisterio. para la promocidn cultural.

La educacié&n es un proceso de transicisn de acervo cultural
¥ de transformacidn cualitativa de los individuos y comunidades
que le permiten adquirir conciencia de su historia y de su
media, formar sus habiiidades, su capacidad para el trabajo vy
el desarrollo de su' intelecto o +ormar adecuadamente sus
costumbres, hasta hacsr del hombre un ser socialmente atil y de

manera individual, un ser completo.

"

m la comunidad en la gue ke venido trabajando en el
aspecto de la propuesta gue es la comunidad de Fuentecillas,

podemos @mencionadar gue la existencia educativa se encuentra en

urn segundo términd, por gue aun £n 1a iptalidad de los alumnos

existentes para edades de educacidn primaria no la rvrealizan por

falta de responsapllidad de los padres de familia y la falta de
q

los recursos econdmlcos,. es por 85D gue podemos mencionar gue

un 0% de ios alumnos cursan solamente su instruccidn primaria



agrupandose ae la siguiente mansra: 1o sav 32 alumnos. £a AT vy
g 41 aiumnos. 30 "A" 38. 40 “A" 38B. So "A" 36, 6o "A" 24
alumnos dando una existencia total de 205 alumnos, Qque s
encuentran cursandoc la instruccidn primaria. Fn el nivel de
secundaria Se encuenira con un 204 de alumnos, Yy en el niveil
superior y profesional contambs con un 5% de los individuos,
[N
tomando muy en cuenta gue existen varias personas Que por falita

M -3
de conocimiento v orientacidn adecuada no inscriben a sus hijcs

en ia escuela, ademas prefieren sacarics para gue realicen

actividades dom&sticas en el caso del sexo femenino., labores

del campo los del sexo masculino.
2.6 Aspecto Institucional:

Mi escuela es una institucidn que cuenta con seis grados un

grupo por grado en el 1lg,. 30, 30 ¥ 60., <0. dos grupos ¥ de 4o

grado, en total se tienen ocho grados, donde cada uuno es

atendido por un maestro.

El grupo atendido por mi cuenta con Z3 alumnos. dentro de

ssta institucién se cuenta con un director sin grupo, £1 Gue ha
- ‘ -

asignado a cada uno, aparte del grupc una comisidn a desempefar

durante el ciclo escolar, la comisidn gque se me ha asignado es

de Té&cnico Fedag@gico. &sta tiene un amplio campo, Yy ME

)
(W

n

permite dar algunas sugerencias de Ss5Trau2g1as metodoisgica

10

)

b

gue permitiradn cambiar las rutinas de trabajo y melorar la



cailidad educativa, &ésto se realiza con intercambios de

conocimientos y experiencias de los demads compafieros.

Ei grupoc a mi responsabilidad tiene algunas caracteristicas
homogéneas, ya gue existen nihlos gque vepiten con mucha
Frecuencia 1los grados anteriores, por diversas cCausas de
responsabilidad de 1los padres de familia, de nosotros como
maestros por no encontrar .21 motivo esencial para gue tomen

interés vy asistan con frecuencia a a esscuela, y por parte

[

oS aiumnos.,

[

tambi&n de

Es importante mencionar que la edad de los alumnos se
encuentra en promedio de los siete a ocho afios, permiti&ndome
realizar trabajos adecuados para todos, en lo referente al

nivel de conocimiento, éste es diverso por 1o Que su avance es

diferente y se tiene gque adecuar a los cbjetivos previstos.

La escuela se encuentra ubicada en una comunidad donde 1los
habitantes cuentan exclusivamenie con 1o indispensable para
subsistir, en Que los ingresos de la mayoria son establecidos vy
obtenidos de las actividades realizadas en el Campo,
proporcionando &sto, poca atencidn de los pédﬁ%s‘de familia a
los alumnos.

Existe bastante ausentismc de los alumnos sobre todo en las

[E

etapas o temporadas de los cuitivos, por lo regular los padres



se ayudan de sus hijos para que traoajen en las labores
agricolas junto con ellos, y ésto de una forma drastica retraca

1 rendimiento escolar.

£n este contexto escolar es donde desarrcila las
actividades, los problemas mencionados anteriormente han sido
en parte, las causas principales de que €l aprendizaje no se
realice de la man2ra etectiva y s& adguiera &1 nivel de
ConoCcimiento gque se regulere.

S5in embargo me permito considerar gue a pesar de la
infinidad de problemas, gque con +frecuencia todo docente se
enfrenta,. se puede ana}izaﬁ con profundidad, y destatar las
posibilidades de poder superar hasta donde sea posible. El
procesc ensefianza aprendizaje, de esta manera mi principal
problema se encuentra ubicadoc en el area de matematicas, y en

forma especifica lz ensefManza de la multiplicacidn, a 1la cual
pretendoc asignar uwuna nueva estratsgia mediante el juego,
considerac gue en relacidn cen mi grupo, puedo i1nicialmente
modificar las actividades vy contexto en el momento del
aprendizaje, es decir tomar una preccupacién ya no tanto por la
. e . _ .y ) - 4
disciplina sino en la forma como se interactua conm ellos, para

propiciarlies un ambiente agradable, donde ese temor hacia el

maestro desaparezcs y la motivacidn aumente gradualmente.

o



Lagicamente Jue dentro de la preocupac1idn ird
fundamentaimente en el empleo de un m&todo, que permite
facilitarle ias CDﬁdiC;DnES de la apropiacidn del conocimiento
de la multiplicacidn por medio del juego, asl como el manejo de

ur: lenguaje gue no les resulta desconocido y compleio.

*for otra parte es de vital impaortancia sehalar los
obstacuios gue quiza resulten dificiles de hacer al margen de
sus influencias en el posible aprendizaje de los alumnos, es
necesario mencionar que los factores como la inasistencia, las
deserciones y la +alta de atencién por ios padres de familia
motivan 21 bajo rendimiento escolar, y en el cual es dificil
corregir de una manera total.

A pesar de los tropiezos ; dificultades gue se presenten.
tratar® de realizar trabajos que motiven y encuentren intereés
en mis alumnos, y ademas que sean de utilidad para su vida
diaria y de esa forma conservar 1ntegro el grupo gque se
encuentia -en la Escuela Primaria Rural Federal “LEONA VICARIO®,
con clave del Centro de Trakaijo 16DFR1267D, ubicada en la
comunidad de Pu=ntecillas, perteneciente al municipio de

Ziticuaro, del Sector 06 y Zona Escolar 1357.
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CAFITULDO 3

ESTRATEGIA METCODOLOGICA DIDACTICA

3.1 a&ntecedentes de l1a Estrategia.

Cuando se planea realizar una actividad no sdlo se hace por
gue =i, sino que debemos buscar el camino mas adecuado para
lograrla lo mas rapido posibie guiza un determinado sea mas
corto, pero mas dificil, lo cual ‘supone que tendremos que
analizar los diferentes caminos hasta localizar el mas
conveniente dentro del proceso ensefianza—aprendizaje, una vez
determinados los objetivos gue se pretenden alcanzar, noOs
presentamos a un panorama similar, Por dande o cbmo debemos
conducir la accidn para encaminarla atinadamente hacia los
logros de objetivos. Estamos ante el problema de elegir
convenientemente aquellos métodos, técnicas, procedimientos y
recursos que nos lleven a alcanzar los objetivos propuestos en
el menor tiempo y con el menor esfuerzo del conocimiento de la

multiplicacion.

El método es considerado como el planteamiento general de
la accién, de acuerdo con un criterio, determinado vy teniendo
en cugnta determinadas metas, se trata entonces de elegir el

camino que s8 va 2 seguir detaliando como recorreremos paso a
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paso ese camino, cuidando que no se escapen acciones gque ayuden

a lograr el objetivo.

Fara profundizar un poco mas en el estudio del método
estableceremaos las diferencias entre el método cientifico y el
método didactico, el primerc se considera el indicado para el
descubrimiento de una verdad cientilfica y es &l camino que se
sigue en el ciclo enterc de la investigacién, para intentar
descubrir o formular nuevas hipbtesis o verdades no conocidas

por el resto de la humanidad. -

Mediante el método didactico se pretende conducir al
escolar ail redescubrimigntu de la verdad conocida por el
docente y que se convierte en objeto de'eatudio, y asil dirigir
el aprendizaje ‘con el maximo de rendimiento y minimo de

esfuerzo, considerando las capacidades, intereses, aptitudes y

necesidades del educando.

En lo referente a las matematicas para ia comprensién, las
estructuras el camino a seguir estipula dejar de lado el
mecanismo ©0 la memorizacidn, una de las dltimas posturas ail
respecto expresa que para lograrlo se debe partir de la
utilidad cotidiana de las matematicas, presentandc al alumno
problemas y situacliones de su entorno. En los programas de

'

1960 se dice que el nitio ha de darse cuenta que las

matematicas, es Atil por que &n ella puede resolver problemas

V)
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de su entorno y de la vida cotidiana, tratando de dejar a un
lado =sobs verbalismos y mecanizaciones tan tradicionalistas.
Coan la presente propuesta parsa la ensefianza de la
multiplicacidn mediante el juego en el segundo grado de
egucacidn primaria, =€ pretende rescatar ilps aciertos y salvar
ics errores de la metodologia pasada, subrayando los elementos
formativos v de utilidad practica para ia estructuracidn de una
metodologia actual que contribuya a 1z mejor realizacién del
trabajo docente.

ias matemiticas en la educacidn basica han de enfatizar el

U]

proceso de construccidn de los conocimientos matematicos v
aplicaciones de diferentes ambitos, el nifo ha de construir su
propio conoccimiento redescubriendo conceptos VY leyés, dicho
redescubrimiento se logra mediénte la accidn sobre los objetos,
csta nocidn va mas alia de ia manipulacién mecanica ya gue se
debe utilizar en todo momento la reflexion. De esta manera el
aiumno ira elaborando sus propios conceptos matematicos. Es
importante sefalar que el redescubrimientoc y la aplicacidn al
no realirarse sdlo se logrard enfrentar al alumno a situaciones
prefabricadas por el maesiro, donde i1a oportunidad al nific de
participar, esta ausente vy generandose una dependencia del
alumno =n todo =u pensamiento no solo hacia gl maestro sino a

toda la sociedad en general.
!
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Después de haberse adguirido ciertas destrezas que ha
desarrollado para resolver los problemas matematicaos, el nifio
podra aportar nuevos datos de clasiticar la relacidn existente
sentre &l vy &1 modelo pedagdgico entendiendo mejor las
repercusiones que camportan el actual aprendizzie escolar en la
matemaiica con su funcicnami=sntc intelectual.

For ello partiremos de, la premisa basica del métodg
didactico gue dice gque todo conocimiento debe de ir de io
concreto a lo abstracto ya que noc hay en 1la ciencia un cambio
de ascenso hatia la abstraccidn con una total separacion de lo
inconcreto.

No existe una {nteractibn del medio ambiente con el
educando para alcanzar los obijetos deseados  por las
caracteristicas naturales de ellos por 1o gue no deben sentir
dificultades para adaptar el métndD; va que ésté es +lexible
acorde a 1la psicologia wvariable de 1los alumnos, practico y
funcional produciendo resultados concretos y 2 dtiles, es
econdmico, progresivo y acumulativo; conduce a lo facil para
entrar a lo dificil, de 1o simple a lo complejo, de lo mas
proximc a lo mas iejanc, de lo concreto a lo abdtracto, de la
observacién a 1la experimentacidn de la reflexidn vy 1ia
tormulacién de 1la teoria, de las acciones practicas a 1sa

interaccidn. AMplia gradualmente las perspectivas mentales de
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los alumnos y les asegura mayor dominio sobre las reaiidades de

la vida y sobre los hechos y valores de la cultura.

Desde hace varios afios se ha cieado una tradicién para ia

m

nsefanza de cada uno de los asp=scios matemiticos, es verdad
que ios pragramas han estado siempre establecidos. pero debemos
reconocer gue por apatia ha podido prevaliecer por abfos, estas
estrechas costumbres las cuales no se han podido eliminay de l=a
practica docent=. 5i estuvieramos convencidos de gque el simple
conocimiento de las matemdticas es suaficiente para  poder
enseflarlo, el problema no serla tan grave, lo cierto es gue
fuera uma u otra +orma de metodologia de 1la matematica en su
ensefianza debe de existir por parte del profesor, una amplia
visidn de los problemas matematicocs que le permitan  dar
valoraciones diversas a los temas de matemiticas, frente a una
evaluacidon de los contenidos en los Gltimos decenios. El
orablema de la formulacidn cultural del profesorado asume
importancia todavia mayor. Cierto es que puede ser posible

=

ensefiar las matematicas de una manera dogmatica, perc serla mas

1

0 suscitando las actividades de ics alumnos.

Fot

il hacer

e
n

1:
El método de ensefianza de la matematica propuesto en i
programa ¥ libros de texto de educacidn basica., ha transcurtcico
aesde tna pPoOsicidn gue priviiegia 1 mecanlzaciion ce

'
procedimientos vy el dominio de 1los aigoritmos, formando La
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memorizacidn de conceptos dandonos hasta wna apertura mas

congruente con planeacidn de la estrategia didactica.
3.2 Consideraciones benerales.

Con las  técnicas del, juego gue se presentan para ia
ensefianza de la multiplicacidn, se pretende que el nifio realice
un proceso de conocimiento gue lo conduzca a cgmprender lo que

significa la multiplicacidn y en gue consiste su aplicacidn.

Es por 2so gue en el marco tedrico se presentan todos los
elem=ntos que son necesarios para construir la fundamentacidn
de esta propuesta, y como surge la caracterizacidn con aquelios

>

temas gue se relacionan con los objetivos planeados.

io anterior se fundamenta bajo la investigacidn y estudio
de ia corriente Fsicoldgica Genética, sustentado por el graﬁ
Feicdlogo Jean Fiaget, donde se indica la forma gradual en que
el niflo maneja las actividades cognocitivas de agrupacién,
seriacidn, nocidn de orden y clasificacidn, y por lo tanto la
nocidn de ndamera, todo ésto partiendc de un manipuleoc de los
objetos gque le permiten llegar a una comprensidn de abstraccidn
en el desarroiio del corocimiento llamado multiplicacidn.

14

El niMo adaguiliere el conocimientoc ce la forma mas senciiia.

La presente gpropuesta didactica se sastenta en la teorla



Fsicoldgica por ser lo gue ayuda un poco mas en i proceso de
abstraccidan de la muitiplicacion yva gue explica como s8 1Nicla
la congducta matematica en el nifio y dan pautas para gue el
proceso pedag&gico del docente, éste pueda estaolecer 1a
reilacian entre los objetos de conocimientoc matematico vy ia

la estrategila

(Y

situwaciaéan  problemiatica de cada alumnc., Yy as
didactica de la multiplicacidn gqueda sustentada basicamente en
ia aplicacidn ©2 la induccidn y ‘deduccidn por gue éstas
pertenecen ai nific partiendc lo concreio a lo abstracto, de lo

simpie o lo compleioc ¥y viceversa.

Con 1o gue respecta al desarrollo de las estrategias
didacticas, lo que se pretende, es partir de una manera general
con ia agrupacidn de conjuntos, para gue con este proceder se
establezca igualdades, con la finalidad primeramente de
reafirmar el conceptc de ndmero y su  aplicacidn en  las
operaciones ftormales, con las actividades de aprendizaje gque se
plantean una wvez realizadoc io anterior, pretende encauzar =21
nifc a realizar cSumas de conjuntcs de iguai ndmera de

aelementos, para gue en una fase secuencial el aiumno logre

il

ilegar a la comprensidn de la multiplicacidn, establieciéecdos
_ ‘ ) 4

un alto grado de abstracecidn que 1e ayude en gran parte a

reafirimar la comprensién de un conocimientoc gue puede aplicar

,Bn la vida concreta de su desenvolvimiento cotidianc.

2.3 ~laneacién de la Estrategia Digactica.
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fii recpecto esta estrategia didActica comprende  varias
temas gQue conducsn al mismo propdsito, por elic en la presente
se divide cada tema. y en cada uno se va =specificando objetivo
pretendido, 21 nomore de ila actividad, ECUrsos desarrollo y su

evaluaciadn Ccorrespondiente asi:

I.3.1 fema: Nocidn de la multiplricacidn como adicion de

F.%.2 Cbjetivor Lograr en los alumnc de segundo grado de
geducacidn primaria la soluciédn de problemas que impliquen la
aplicacidn de las tablas de multiplicacion, con una mayor

sticacia.

3.53.353 Actividades.

3.3.301 El correoc. juego dond=z interviene destrezas de

espacios, tiempos ¥y razonamientos.

J

L]

+3.3.2 Desarrollo: se forma un circulo con todas las sillass

[

Wwna para cada patrticipante, se saca una silla, y el compafero

K T L. .
que gueda de pie, le toca iniciar el iuego., parado en medio del

circuloc.

i
Se i1es entrega a todos los gue tienen =21 ndmero dos patra

eso., LTooos los g

-

te tienen el ndmero 1ndicaco se cambian de



lugsr. =i gue se gueda sin lugar pregunta, cual es la suma de

io= nlmeEr oS gQuUE S8 ROVIEeroOn. Ej M.

1
=
4 2
-
2 &
- =
/ [=3
=
-t
Z.3.4 Fecursos: sillas y alumnos

th

m

actividad.

1
i
(=
il

cwvzivacidén

Il

Derntro de la svaluacidn se propone trealiizar eljercicios
continuaments para gue el alumno reafirme sus conocimientos, vy
pueda desartrollar su razZonamiento con mas precisitén, y después
formuliar una evaluacldn povr unidad, soclaments para contirmar el

conocimiento genersl. £si se propone la siguisnte accidn.

=
!
A
m
it
ol
-t
r
bl
"
n
tn

iguientes sumas:

-

r
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.- Lee cuidadosamente los porobiemas planteagos para gque
des uma correcta sclucién.

=: Fepe tiene dos canicas azules., dos canicas verdes., mas
dos canicas amarilias. LCuantas can:icas tiene Fepey _o

3 0+ S0+ a0 o= 6
o

g! Juan, Carios Antonicg. reunen las siguientes gpeioctas, vy
quieren sabsr =1 total de pelotas gue Ti2nen. Cuantas pelotas
reunieron? 20

Juan; 2 + 2 + 2. &

Carloss =+ 2 4

Antonio; 2 + 2 2+ 2+ 2= 13

Solucidgn: 2 + 2 Z+ 242 +F2+2+2+2+2= 20

2 x 16 = _20
10« 2 = _20

.4 Tema

| ~ - ‘ ’

Lograt gue &1 alumno realice problemas ue 1mpiiguen
multiplicaciones por tres ¥ cuatro Ci1+ias.
I.4. 1 Uoistivo



Jue £: a:uwmno ¥ el grupo en forma amena., discuta ¥y analice

m

Pl

ia relacidn por dos tipos de =lementos ‘multiplicacidn por tre

¥ o por Cuatirios.

W
£
m
1n

- 12 et i R |
e TTe i LY w

£l domincs jusEgo gue permite al alumno el razonamisnto de

E-aciones fundamentales.

ias &p
. T . —p on— p—
T . SIECUPEGS

Tarjetas de Zo x 10 om., cinta de maskin tape.

Z.4.4 Desarrelic

Se pasa en el mismo principio vy mecanica del juegoc del
domind, Con las varlantes gue las fichas se reparten en grugpos

¥ N en forma incividual.

i.— Se pregacan las tarjetas COmo +ichas ge domind
(divididas en dos, un elemento en cada Whoj ios elementos

pueden cer escritos o dibujados, el ndmero de fichas que se

prepara deocen de estar de acuerdo con 2l tema.
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Z.- Se agividen los participantes en girupos de 4 vy 3
2lementos., a cada unc se le reparten sl mismoc nameroc de +fichas

9 tarjetas.

F.~- Inicis el juego cualquier grupo gue tenga una de las
fichas docbies o c=a gue tengz en las dos partes €1 Gismo
factor, se recogen las fichas dobles y se pegan en la pared o
0 el pizarron.

=

4.—- Se sigue €1 orden como en- el juego del domind, hacia la

izguierda, €l equipo gu4e siga debe de colocar un efecto gue
responda A esa causza, 0 la causa de ese efectc, dependisndc de

la primera ficha y se coloca junto a ésta, el equipo debera

explicar por gue se da esta relacién.

Si todo el esquipo sstd de acuerdo, este eguipo sigue en el

.

juego, =inc se deja, se discute entre todos vy Bn casc de no

aceptarse, ese eguipco pierde su turno.

L

-~ 51 un equipo no tiene ninguna ficha Jue corvresponoa,

pasa €1 turnc al otro equipo, para =sto el ganador debe de ser

1 primer equipo que se gquede sin ticha, luego 21 coordinsdor

girige una discusidn d= sintesis, scobre ios distintos elsmentos

I

colocadas.
[ ]



Recomenaaciones:

i tema dep2 de ssr del gcouminlo del
coordinador para = sxi1sta diiramismo Y amenidad,
caracteristicas a= un juego. & la ver debe de hacerse sintesis
parciales, para 1ir atirmando =sn £1 grupo los conocimientos,
2xilgliends GQLWE Toocas las opiniones se expligusn y Sse anaiicen,
&n las graticas sigu:ientes se dan ejemplos.
) .
&4 = 1z ®
pa— -~ =
= 3 5
- 4 & 24
o S = 0
Y x 3 = 12 2
iz =4 % 5 = 15
| .
T
Z.4.% Evaluacidn

81
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Fara elio se proponen las siquientes acciones.

1.- Leer cuidadosamente las indicaciones, para dar una

solucitn acertada a ios probiemas planteados.

a) Realiza las siguientes sumas de nameros iguaies.

b} Las operaciones anteriocres reallzalas por medic de una

multiplicacion.

=2 S = = &
> ¥ 2 = &
= £ 3 = G

c} Marla quiere reunir las siguientes mufiecas que son 18 en

conjuntos de tres elementos.

3 + 3 + = + 3 + 3 + 3 = ig
3 ¥ ) = ig ¢
o i = = 18

d) Fealiza lo que se te pide.



83

] |
N ¢
@,f\\\o ‘\Op ) \‘3@@
2 ’ )
s i
¢
0
5
” z
(LMDU o o
L




84

Luantas CcAajas o8 Crayones hay: &

Cuaniocs craycones nay en cada cajia™

CUaNtos Crayones hay en'totaly 18
= + = + 3 + = + = + = = _is5
6 veces L es igual = 1o
& ¥ = = 18
. o = =2
= ® & = iE
€} Resuelve las siguientes operaciones:
= 4 7
¥ 9 ® ¥ 3
27 iz 21

‘|

=

2.3 Tema; plantear problemas gue impiliguen multiplicaciones por

s logrando una ma&xima concentracidn.

i

3.3.1 OCbietivosy lograr que 1los a

ot

umnos del segundo grado
comprendan ¥ razonen las multiplicacicnss por 5.

- 4
3.5.5 fictividades; iusgo les nfimeros. Fermite conocer
fundamentaimente i simbolc numérico v =u wurtilidad dentro de

ias matematicas.



3.9.7 Recursgs: Z0 cartones dei tamafio de una hoja de pape:i: de
m&quina tamaho carta, donde se hacen dos juegos de 10 2lementos
cada wno, Cada cartdn llevara i numsro ael ¢ oal 19, ndamero de

personas 20 (gos eqgulpos de 10:%.

=5

L
i
3
]
n
I
o
[
'-
0
u
m
[ron)
M
3
=
m
W0
[s1}

- a cada equipo un paguete de
nmeros del @ al Y, dongde se& le da a cada participante un

namera. =1 coordingdor dice un-ndmero. ejem. 8§, £ y 7 de cada

sgulpo, ©SSte a sSu ver dird =1 ntmerc e los elemsntos gue

tengan estos namsros ¥y 1os  acomodarad enn el oirden  debido
ilenando un cartsl con ei ndunerc de mansera visible.

ElI gue realice la primera multiplicacién por cinco {5}
ganara wn punto y se anotard en un registro acumulativo para

saber cuanta puntuacidn obtierns al final de cada equiﬁo.

D 12 misma manera esta actividad se resaliza con todos los
num=ir0s, para que se cumpla con 2l obietivo de propiciar el

ifazonamiento en todos v cadse uno de ios participantes, ejemplo

g8 Ccarteles.
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1

Eacidn: iee cuidadosaments 1D dus S 2 1ndica para

|

-

Sea.7 Evai

gue ges una respusste acertada.

i.- Menciona conr (US pa&aiacras como sSe sntienceg €1 signog de

mUltTiplicars _veaces.
2.—- Escripe simbdlicamente €l signc de metitioiicar: ___X
o
I.- Rssuslve io= siguisntes problemas gus se te olantean a

CoOntinuac1on.

a) En el saldn de segundc grado YAY existen 8§ mesabancos por

filas, Cuantos mesabancos son si existen S filas? S0

conjuntos.

’

Formando conjuntos de B slementos nos da:
Fformandc Cohjuntos de 5 clementcs, cutantos cCconjuntos se
formaron: 8

Zuantos siem=ntos scn =n totails 4

S x = = 4
B 4 5 = iRy
= 4
D¢ Zn e: patisc de 1a Escusls existen 3 filas de arboles v cada
'
ina O9= :3aS +1ias Ccuanta oo D Arooles Luantos Aroples hav en




=

Cuantos coniuintos de 5 elementos s=e formaron? 5

Cuantos elementos son en total? 25

n
b
i
1
TU'?I

Z.6 Tema: E1 alumno realizarid multiplicaciones que impliquen

hacer operaciones con 6 y 10 en la multiplicacidn.

S.6.1 Objetivo: Lograr ia atirmacidn y adecuacion del manejo de

las tablas de multipiicar del & &l 10.

- —~

Z.6.2 Actividades: Jusedo de : igiteria, que permite una

Y]

observacion dentro del razonamientc v decidir los problemas con

mas facilidad.
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3.6.2 Recurcsos: Laminas de papel. o cartbn en grande, plumones

de colores y lapices.

3.6.4 Desarrollo: Utiiizandoc ilacs mismas reglas del juego de la
ioct=ria se preparan iaminas o cartones grandes de 50U x 60 om.,
donde se dibujan 7 cuadros, en éstos se combinan los diferentes
nomeros vy signos  des tema gque se  desee tratar, que coon
anticipacifn tignen gue ser coleccionados para las personas gue

£ esta actividades hay gque tener

n

n
[}
n
=B
s
o
i
i
[l
=t
Iyl
jor
i
[
=
m
Vu]
7l
i

cCuidado de gue.

l1.- Los namerocs deben ser bien clarcs para que el alumno tenga

£}l inicio, grandes dificultades.

2.— Se elabora una serie de tarjetas con los nmameras gue se
pret=nden desarrollar, patra ayudar a la rsflsxion, motivando a1

alumno con preguntas referentes al tems.

r

—.~ Debsra aparscer asi mismo dna Tarjeta por caca namerc gque

-

=& sparece en ei cartdn.

3.4 32 forman arupos vy a Ccada uno se ie da un carion, el grupo

% Y

o ecuipo gue liens su pilantil

(]

ia, gana el juegc.

Z. 7 Las PpEr3onas gue CoGrdinan Besta actividad gue pusde ser ei

iCce a leer las tarjestas.

-
[
3
|
[}
m
n
m
bt
o]
-
m
L

masstro o cualquier a



6.— En el grupo todos deben de estar de acuerdo si creen que
tienen las respuestas, para eso el gue dice o lee la carta debe
de dar un poco de tiempo para que cada equipoc decida si tiene

la respuesta o no.

7.— Una vez que algln grupo llene su cartén se para el jugador,
se revisa si las respuestas han sido correctas, leyendo las
tar jetas, se realiza una breve discusidn que permita aclarar

las dudas y reatirmar los resultados. 3

RECOMENDACIOMES: El1 contenido debe de ser cuidadosamente
elaborado. Esta técnica es ma§ conveniente aplicarla cuando ya
se ha iniciado el estudio del tema, e; importante gue =1 que
coordine revise- como se ha desarrollado el tema para poner
énfasis en los elementos que han de quedar dudosos y necesitan

profundizarse.
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