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INTRODUCCTION

Este trabajo es el producto de la problematica de-
tectada en la Escuela Primaria Lic. Noé de la Flor Casa-
nova, Centro de Trabajo 27DPR1773W, ubicada en la colonia
Las Gaviotas, Centro, Tabasco; y contiene las caracteris-
ticas planteadas y soluciones para resolverlo, el proble-

ma de estudio fué La Motivacién del Aprendizaje de las
Matematicas a través del juego en la Escuela Primaria “.
- Considerando a la familia como la formadora de la -
personalidaddel niino, debido al contacto que existe entre
padres de familia e hijos se van formando habitos y valo-
res que forman parte del desarrollo humano.

La escuela es la institucién social responsable del
desarrollo integral del nino, y es ahi donde se necesita
el apoyo de padres de familia para que los maestros al-
cancef@s los objetivos propuestos.

Al detectar que en las aulas los maestros no moti--
van a sus alumnos, como es el caso de la asignatura de --
matematicas donde considerqféiz no se da la fundamenta--

cidn necesaria para que el alumno comprenda el porque se

(\\)‘C ~ qm\‘

enseflan las matematicas; es m& intencién aplicarei

ges-en_las nociocnes—fundamentales—de-ta—aritmética -y asi.
E§$V] a un _

condw S yra—gue-tengan-tn-bwen aprovechamiento favo-

= s
rable, orientando Xss ju%ﬁs vy convertlz&os en actividades

y formas de trabajo, canalizando el interés del alumno vy
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propiciaﬂyél aprendizaje./yDe tal manera que en la pri-
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mera parte de la propuesta pedagdgica detallo de manera
clara y sencilla la problematica detectada, la indaga--
qién realizada y el andlisis del problema en la colonia
las Gaviotas, Centro, Tabasco.

En la segunda parte que corresponde al marco ted-
rico, presento la opinidén comentada de algunos autores,
de los cuales analizo algunas ideas, para fundamentar mi
propuesta y aplicarla, confrontandola a la practica de -
acuerdo a la investigacién de campo realizada con mis a-
lumnos.

En la tercera parte menciono los objetivos que se
pretenden alcanzar, justificando la eleccién del proble-
ma presentado en la propuesta de solucién, la cual es --
realizada dentro de una serie de acciones donde involu-
a los padres de familia, maestros y alumnos en la apli-
cacioén y el desarrollo de las actividades.

En la cuarta parte del informe describo detallada-
mente las actividades propuestas de acuerdo a la forma -
de jugar en la ensenanza de las matematicas, doy a cono-
cer la organizacidén realizada con mis alumnos, los jue-
gos que fueron aplicados, las situaciones comunicativas
que se propiciaron, la aceptacién al cambiarles la dina-
mica de estudio, apreciando el interés de padres de fa-

milia y alumnos en su participacidén voluntaria.



I. DESCRIPCION Y AUTODIAGNOSTICO
DE LA PROBLEMATICA.

La vida del ser humano se rige por toda una serie -
actividades a través de procedimientos, entendido esto co
mo el proceder humano en forma sistematica o mecanica.

El profesor educativo comparando el papel tan im--
portante que ha desempefiado a lo largo de los afios, puede
concebirse de distintas maneras y desde luego que en épo-
cas pasadas, trayendo como consecuencia una determinada -
clase de educaciédn.

Sabido es que tanto la educacién formativa como la
informativa se van logrando por medio de la ensefanza-a-
prendizaje; que desde luego se aplica cotidianamente el -
educando, por lo tanto (corresponde a la ensefianza ofrecer
nuevos y oportunos elementos o conceptos con el propdsito
gfae ir logrando un cambio de conducta que se proyectara en
§§ una educacién de calidad influyendo y proyectandose al me

dio circundante del educando;)

Definitivamente el elemento que propicia este cam--

(:J/} /1 r

bio es el aprendizaje, que dirigido y encauzado como el -
proceso ensefanza-aprendizaje por medio del cual se ini--
con una actividad que en el transcurso de su desarrollo
se va transformando por el ejercicio mismo.

(VEn la actualidad hay que tener presente que a partir

de las necesidades concretas que plantea el desarrollo de
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la sociedad, toda practica pedagdgica que es iniciada en
el aula de la escuela primaria, debe despertar el interés
por medio de la motivacidén, despertar la creatividad, y -
provocar el razonamiento para formar educandos con un sen
tido critico y propositivo, apoyado en las diversas estra
tegias con la intencidén de lograr resultados positivos u-
tilizando todo recurso didactico y que desde luego sean -
necesarios y sobre todo adecuados para que su aplicacién
resulte beneficiosa para el aprovechamiento de la ensefan
za - aprendizaje que se imparte en el nivel de educacién
primaria.

é‘Por lo tanto la educacidén formativa realiza accio--
nes en forma integral y arménica con el objetivo de edu--
car al nifio, ayudarlo a desenvolverse en la medida de sus
capacidades, promoviendo el desarrollo e integrando su --
.personalidad a través del desenvolvimiento de sus poten--
cialidadei;)

Es por ello importante considerar dentro del proce-
so educativo las condiciones socioecondémicas en que se -
encuentran los educandos, asi mismo el medio en que esta
situada la escuela.

El espacio geografico donde presto mis servicios do
centes es la Escuela Primaria Urbana Federal Lic. Noé de
la Flor Casanova, correspondiente a la zona escolar nam.

92, turno vespertino, de la colonia Las Gaviotas, Centro,



Tabasco.

Aqui dan su servicio doce docentes, cuatro maes--
tros especiales, un conserje y el Director.

Las aulas tienen diferentes superficies fueron --
construidas unas mas grandes que otras, los techos son -
de losa y teja, el patio de recreo es pequefio, tiene muy
poca ventilacién por la altura de la barda.

Las instalaciones del edificio escolar estan en --
condiciones regulares, porque las aulas fueron construi-
das en diferentes épocas causando que la arquitectura no
sea igual ni adecuada para el servicio educativo que im-
partimos.

Los mesabancos son inadecuados pra la aplicacién -
de las actividades de equipo, pués estos son modelos di-
sefiados de muchos afnos atras.

Esta escuela funciona desde hace 12 afios brindando
su servicio a una comunidad flotante, el panorama donde
se desarrolla este problema.Céqrresponde a la clase me--
dia y baja; una poblacidén que vive en los alrededores de
colonias populares, donde padecen la escasez de los ser-
vicios publicos y de viviendas dignas, pero mandan a sus
hijos a la escuela, algunos con la esperanza de que es-
tos tengan una mejor educacién y un mejr futuro.

Se dedican a diferentes actividades como: albaiiiles,

barrenderos, alhijadores, domésticas, comerciantes, y o-



obreros; su nivel cultural es relativamente bajo, dénde -
detecté que a pesar de los miltiples problemas que enfren
tan tanto padres de familia, como maestros y nifios, se -
intenta darles lo mejor para su educacidén integral.

Nos comentamos entre profesores, porqué el alumno --
espera con jubilo la hora del recreo o la hora de la sa-
lida, y nos respondemos sera que:

Es aburrido el tiempo que pase dentro del aula ?

(&

. Llegara a fastidiarse de escucharnos?

¢ Se cansara de escribir lo que el maestro le dicta 2

Al realizar el analisis de las entrevistas y las en-
cuestas aplicadas a los maestros, padres de familia, sa--
1id6 la problematica a investigar ¢ Porqué los alumnos se
fastidian dentro del saldén de clases a la hora de enseiiar
matemadticas ?, para lo cual al realizar un pequerio sondeo
con los profesores los cuales coincidieron que no solo es
un problema de un grupo de escolares, sino que el proble-
ma existe en los demds grados, explicando que en muchas -
ocasiones sus alumnos muestran poco interfes en la hora -
matemadticas, diciendo que no lo entiende o que ya estan -
cansados sin haber trabajado aun y mucho menos cuando se
les marca un ejercicio para realizarlo en su casa.

Al darme cuenta de la problematica y platicar con -

los padres de familia, unos contestaron que a sus hijos -

se les hace dificil aplicar las operaciones fundamentales



Y ellos no pueden explicarles; porque ni ellos mismos --
saben realizarlas.

Si nos detuvierasmo a pensar en las reacciones que
tiene el alumno de sexto grado de primaria, como profeso-
ra me daria a la tarea de buscar estrategias para hacer -
que la ensefianza se aplique en forma dinamica, tomando en
cuenta la aplicacién de diferentes juegos, en base a que
el juego es una parte vital en el crecimiento y desarro--
llo del nifio v que ademas el se esfuerza por aprender to-
do lo que se le ensefia; de esta manera el juego proporcio
naria los medios para realizar miltiples actividades de
los programas de estudio de cada asignatura, logrando asi
los objetivos que marca la ensenanza-aprendizaje, al fo-
mentar un ambiente de armonia y amistad dentro del aula.

En la tarea docente que se desarrolla en los tres
ciclos del nivel primaria, se puede observar la aplicabi-
lidad de las operaciones fundamentales de la aritmética
Y la inquietud y dinamismo que tienen los alumnos dentro
del aula y el interés que se despierta al estar en contac
to directo con el material de apoyo que se usa y el dar -
alternativas distintas en el que cada alumno por su pro-
Pio razonamiento podra construir su propio conocimiento -
O redescubrir los conceptos, las leyes, las propiedades

de la aritmética, la cual ha de lograrse mediante la -a-



ccién de los objetos, la reflexidén sobre esa accidén y el
didlogo permanente con los alumnos para llegar a partir -
de ellos a la simbolizacidén de los conceptos.

Al pasar los alumnos por un proceso de construccidn
de un nuevo conocimiento, es necesario disefiar una secuen
cia de varias situaciones didacticas; en las primeras si-
tuaciones, los alumnos intentan resolver los problemas --
con sus conocimientos anteriores. En las que siguen en-
frentan nuevas dificultades que los llevan a mejorar sus
procedimientos mas usuales, el maestro muestra la forma -
de mejorarlas, al final ellos conocen los mas usuales, --
sus nombres, la manera de representarlos, pero lo ideal -
es que por si mismos logren construir sus conoci--
mientos. (1)

(:Por medio del juego surgen otros intereses, otros -
conocimientos, deseos de profundizar, de cuestionar y sa-
car nuevas conclusiones, las horas van transcurriendo -
inadvertidamente dentro del juego, porque el alumno se -
cuentra acumulando experiencias y conocimientos mientras
juega.;>

Si sabemos que se puede obtener un buen aprovecha-
miento del alumno en el aula, es nuestra oportunidad el

hacer que la ensefianza se desarrolle mediante el juego.

(1) BLOCK, David, Balbuena Hugo, Fuenlabrada irma, Juega
y Aprende Matematicas, p. 10.



<;/La Dra. Montessori ha dicho que el nifo tiene una -

mente absorbente que le permite aprender del medio que lo

rodea, y esta es la principal forma de aprendizaje del --

nifno. (2)

En base a estas experiencias es importante decir --
que la aplicacién no solo es enfrentarse a situaciones -
que sugiera el profesor, signigica también inventar si-
las situaciones y problemas que han de trabajarse, por -
esto ha de darse la oportunidad al nifio que invente sus -
propios problemas aritméticos, y tal vez llena de rodeos
y muy prolongada esta manera de ensefiar matematicas, pero
que es necesario el esfuerzo pués, un alumno solo memori-
za los conocimientos y al aplicarlos se olvida de ellos,
no tendrd manera de reparar su olvido, en cambio{§i el -
alumno descubre que inventa el camino para obtener sus -
resultados tendra algo que es mas importante que memori-
zar, tendrd la interiorizacién del conocimientg;j

El realizar juegos en la clase hara que el profesor
se convierta en un elemento activo con gran experiencia -
educativa, dénde sus aptitudes adquiridas transformaran -
la educacidén tradicional que aan impera en las escuelas
primarias, en una educacidén activa donde el nifioc hable -

espontaneamente, exprese sus ideas, haga comentarios, vy

los intercambie con los demds, traduzca sus propias con--

(2) MONTESSORI, Maria, La Mente Absorbente del Nifio, p.14.



clusiones, 1lo cual creara en el alumnos los habitos habi-
lidades y conocimientos que sabra aplicar para solucionar

problemas que se le presenten en la vida cotidiana. .



I1. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA.
A). MARCO TEORICO CONCEPTUAL.

El nifno acumula un mundo de informacién desde el -
primer dia que ingresa a la escuela, porque tiene la opor
tunidad de conocer a sus compalieros, mediante el juego vy
otras variadas actividades, y de esa manera profundizar -
su razonamiento y tomar decisiones sobre los problemas a
resolver en el saldn de clases, en donde tendra la oportu
nidad de intercambiar ideas y asi comprender la importan-
cia que tiene el juego como factor de aprendizaje.

El nifo aprende a dar y recibir, asumir responsa-
bilidades, tomar turnos y respetar los derechos de los -
demas, a capacitarse dentro de la sociedad, lo cual le da
oportunidad de desarrollar su autocontrol y la autodire-
ccién de la ensenanza la cual sera apropiada para su de-
sarrollo.

Siendo el movimiento regulador del aparato motor
del nino, formador de lé inteligencia e ideas abstractas:
también en relacién con la salud fisica se genera el de-
sarrollo de la psique e influye en las etapas de la evo-
lucién total del nifio es decir en sus diversos es-
tadios. (3)

(JPara el nifio el juego es un momento de exploracién
en doénde puede comprobar las posibilidades de lo que esta

(3) MONTESSORI, Maria, El1 Nifio Secreto de la Inf. p. 155.
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en funcidén del juego, para realizarlo utiliza su interés
en descubrir sus limites, a mads de propiciarse el desa--
rrollo psicomotor y las aptitudes del nific dentro de su
evolucién. (4)

L/El juego dentro de la educacién creara en el nino -
una vida psiquica, social creativa y lo capacitara para -
efectuar acciones que darian como resultado contribuir a
construir su propio ambiente y retener lo aprendido paso
" que se da de lo inconsciente a lo consciente;g(S)

La vida psiquica depende de todo el movimiento que
tenga el cuerpo humano; enlos estudios hechos al respecto
se determina que es necesario introducir dentro de la edu-
cacién que se imparta en las aulas, los Jjuegos para que
el cerebro esté activo con todos los muscilos del cuerpo
en movimiento y de esa forma alternar actividades fisicas
y mentales. (6)

L‘Los juegos despiertan el interés y el estusiasmo --
del nifio y por medio de las competencias que se aplican -
se pueden impartir las clases dentro y fuera del aula, --
son de valiosa ayuda para la instruccién de actividades -
programadas en el desemperio diario que se tiene con los -

L™y

(4) WALLON, Henri, Las act. del Nifio y su Ev. Mental p.45.

(5) MONTESSORI, Maria, La Mente Abs. del Nifio, p. 45.

(6) GONZALEZ, Diego, DidaActica o Dir. del Aprend. p. 150.



Considerando al juego como medio privilegiado a tra
vés del cudl el nifio interactia sobre su mundo dque le ro-
dea, descarga su energia, expresa sus deseos, sus conflic
tos los hace voluntarios y espontaneamente, le resulta -
placentero y al mismo tiempo crea y recrea las situacio--
nes que ha vivido.

L/Por el juego se permite al nifio elaborar internamen
te las emociones y experiencias que despierta su- intera-
© “ccidén con el exterioz/

El juego en las escuelas primarias experimenta en -
el nifio su forma de expresidén, que es dénde desarrolla --
sus potencialidades, provocando cambios cualitativos en -
las relaciones que establece con otras personas de su en-
torno y espacio temporal, en el conocimiento de su cuerpo
lenguaje y en la estructuracién de su pensamiento, es de-
cir, que el juego es una especie de relaciones sociales.

La vida del nifio evoluciona en los grupos familia--
res, tienen una dinadmica particular propia y tienden a --
involucrarse todos los nifios, el juego se hace grupal, se
va haciendo organizado. (9)

Existen etapas donde se practican los mismos juegos,
dandose ciertas caracteristicas a cada juego, segin sea -

la proeza del nino.

(9) WALLON, Henri, Evolucién Psicoldégica del Nino, p. 148.



Cada juego da estabilidad al espacio del doble am-
biente, llena nuevos tesoros con sus creaciones..en eles-
pacio de libertad que tiene y que constituye uno de sus
principios.

Un nifio jugando es la obra maestra de la naturale-
Za que proyecta hacia el futuro, del juego obtiene 1la
experiencia que necesita para subir los escalones que lo
llevan a la madurez.

El juego extrana autoenseiianza, el nifo utiliza el
juego para compensar errores, frustaciones o sufrimien-
tos.

L/En la ninez la actividad lddica se convierte en el
medio de razonar y permite que el nifio se libere de los
limites impuestos al espacio y a la realidggiﬁ

El juego del nifio es un ejercicio como el juego a-
nimal pero es el espiritu del nifio que juega, es una --
prueba de su personalidad y una afirmacién de si
mismo. (10)

Los primeros juegos son de cardcter motriz o sen-
sorial, es cuando el nifio comienza a gatear, correr, ha-
cer ruido con los objetos.

Luego surgen los juegos imaginativos, donde el nifio
vive un mundo de ilusién forjada por su fantasia.

Al paso de los afios se presentan los juegos socia-

(10) CHATEAU, Jean, Psicologia de los Jgos. Infantiles
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les agrarios, donde puede intervenir el maestro Y aprove-
char por por .medio de este que el aprendizaje sea
logrado. (11)

De acuerdo a las diversas [clasificacines de juegos

——

estos pueden ser libres o dirigidos. En el juego 1libre -

G

el niiio solo o con otros nifios juega sin ningdn fin ulte-
rior solo para recrearse.

- Dentro de los juegos dirigidos se aceptan:

—_ Los juegos fisicos que son necesarios para el desarro-

110 del cuerpo.

-- Los juegos racionales que es dénde intervienen las fa-
cultades humanas e intelectuales para resolver:

-- Problemas o cuestionamientos donde el factor educativo
es intelectual, esta presente en la constitucién psi--
colégica, dado que el nifio tiene una disposicién inna-
ta para ejercitar la légica. La educacién intelectual
es la transformacidén de las capacidades naturales.

-- Los juegos utilitarios son los que satisfacen una ne--
cesidad ludica afectiva de aprendizaje.

-- Dentro de los juegos imaginarios es donde la imagina--
cidén del alma infantil es desarrollada.

-- Los juegos practicos son los que manipulan los proce-

dimientos ordenados y formales.

(11) GONZALEZ, Diego, Didactica del Aprendizaje, p. 88.
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-- Juegos dirigidos en donde los nifios acostumbran jugar
con otros ninos, respetando normas de conducta del --
grupo. (12)

El individuo atravies? por cuatro estadios en el --
proceso que le lleva a alcanzar su madurez intelectual -
los cuales son:

Estadio sensomtor, estadio preoperatorio, estadio
de las operaciones concretas, estadio de las operaciones
formales.

Las personas adquieren y modifican sus habilidades
intelectuales o esquemas mediante el proceso de adapta--
cién, que esta constituido por los procesos de asimila--
cidén y acomodacidén. Al mismo tiempo, organizan y reorga--
nizan sus esquemas para poder responder mejor al mundo --
gque les rodea. (13)

En la actualidad toda practica pedagdégica realiza-
da dentro del aula de una escuela primaria despierta el -
interés y el razonamiento del alumnado, con la finalidad

de obtener un buen aprovechamiento en el proceso ensefian-

za aprendizaije. Para lograr este aprovechamiento
utiliza los apoyos diacticos adecuados y la ensefianza se-
ra dinamica, para lo cual necesita que el nifio este inte-

resado cuando se aplica el juego en la ensenanza.

(12) VITA de Guerrero, Nelly, Guia didactica p. 35.
(13) PIAGET Jean, Inhelder B., Psicologia del Nifio p. 79.



ITI. FORMULACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA.

Con el propdésito de llevar a la practica docente
el proyvecto académico se incluiran los cambios éue pre--
tendemos realizar en el desarrollo de las actividades do-
centes teniendo como problema "La Motivacidén en el Apren-
dizaje de las Matematicas a través del Juego en la Escue-
la Primaria”.

El juego se asocia con frecuencia a la infancia -
cuando los adultos observamos a los nifios mientras juegan
o construyen, castillos de arena, juegan a la comidita,
las carreras, y nosotros los adultos describimos esas ac-
tividades como improductivas, en diferentes términos, va
sea como entretenimientos, recreo, vacaciones, a todo es-
to las actividades no productivas de los nifios y los a-
dultos son afines, tanto en su finalidad como en sus re--
sultados, por lo que convendria tener presente esta rele-
vancia para las actividades de los adultos.

Friedrich Froebel, concibié al juego como las mas
alta expresidén del desarrollo humano en la infancia, la -
libre expresidén de lo que es el alma infantil, su genia--
lidad consistidé en identificar el juego como instrumento
y auxiliar oportuno de la educacién, sefialé que los nifios

deben ser atendidos por sus educadores, resaltdé la impor-

como base-de-la.educacién:



El nifo conocera la importancia que tienen los jue-

gos en el aspecto educativo, incluiré en el desarrollo de

mis actividades despertar el interés y su participacién -

en el aula para lo cual se proponen los siguientes obje-

tivos:

/
-

Aumentar en los niflos la comprensidén de las matemati--
cas a través del juego.

Involucrar los juegos dentro del aula en la aplicacidén
de las matematicas.

Concientizar a los alumnos de la importancia que tiene
el juego para comprender las matematicas.

Establecer entre los alumnos las reglas del juego y su
comportamiento con respecto a este.

Procurar crear espacios de juego para motivar las cla-
ses.

Los propdsitos que deben tener y considerar 1los a-

lumnos de sexto grado de primaria con respecto a la asig-

natura de matematicas son:

La capacidad de utiliar las matematicas como un instru
mento para reconocer, plantear y resolver problemas.
La capacidad de anticipar y verificar resultados.

La capacidad de comunicar e interpretar la informacién
matemadtica.

El pensamiento abstracto por medio de distintas formas
de razonamiento como la sistematizacién y generaliza-

cién de procedimientos y estrategias.



El eje esquematico utilizado en la propuesta fue;
Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
Los contenidos que se aplicaran en la propuesta --
son:
-- NUmeros naturales, lectura y escritura,
-- Antecesor y sucesor de un numero.
-- Construccién de series numericas.
-- Multiplos de un nimero, minimo comin miltiplo.
-- Planteamiento y resolucidén de problemas diversos cuya
resolucién implique dos o mads operaciones.
-- Ubicacién de fracciones.: en la recta numerica.
-- Equivalencia y orden de las fracciones.
-- Suma y resta de fracciones.
-- Planteamiento y resolucién de problemas con fracciones
comunes.
-- Formas de evaluacidén de lo aprendido y su retroalimen-
tacién.

Para obtener un buen aprovechamiento del alumno --
dentro del aula nos apoyaremos en el método activo que es
el que da ocasidén a que el alumno actie e investigue por
si mismo.

Adaptaré el juego al grado de estudios de los alum-
nos y trabajaré en el acondicionamiento del medio, en es-
ta forma mantendré el interés y a la vez participaré en -

el desarrollo de los programas de estudio del grado esco-



lar que imparto.

A continuacién enuncio las diversas actividades que
se han planeado y se realizaran con la finalidad de trans
formar la practica docente en la aplicacién de las mate-
maticas en un periédo que comprende de marzo a julio de -
1994.

PROGRAMA .

Concientizar a los padres de familia en eluso y utili-

dad que tiene el juego al aplicar la ensefianza de las

matematicas.

-- En reunidén con mis compafieros maestros sugerirles los
juegos individuales en actividazdes de grupos, donde -
cada nifio aporte su iniciativa y opinién.

-- En reunidén propiciar la participacién y responsabili--
dad de los padres.

-- Informar mediante oficio al supervisor de la zona es-
colar # 92° del propdésito de nuestra propuesta pedagd
gica, asi como al jefe del sector #1 y al director de
la escuela.

-- Se requerira ante el director de la escuela, la anuen<::
cia y la aprobacién de la calendarizacién de reuniones
dque realiaremos con:

-- El personal docente de nuestra escuela, para dar a co-
nocer las actividades a realizar, pedirles sugerencias

Yy el apoyo necesario.



-- Con los padres de familia del grupo a mi cargo para --
explicarles la forma de trabajo que aplicaremos dentro
del aula con los alumnos.

-- Platicaremos con nuestros alumnos sobre el plan de ac-
tividades a desarrollar eh la asignatura de matemati-
cas; los motivaremos para que sobresalga el interés y
la participacién en la realizacién, haciendoles ver el
aprovechamiento que llegaran a obtener.

Estas actividades se llevarana cabo en la primera
quincena que transcurra, adaptaremos juegos tradicionales
a cada actividad y aplicaremos los juegos con dindmicas -
de grupo.

Se les orientarad a los alumnos en los diversos -
juegos y se les pedira que investiguen los juegos tradi-
cionales de su comunidad, para considerarlos y aplicarlos
dentro del aula.

Se practicaran las actividades adecuadas para el -
juego en la ensefianza, los juggos que ya saben los alum--
nos, lo realizaran en casa, para enseflar a sus compafieros
en la hora del recreo.

Haremos campania con los alumnos para que nos ayu-
den a elaborar material diactico y podamos realizar los -
juegos que se programen.

Lo anterior conformara la tercera seccién de tra-

bajo de nuestra propuesta pedagégica, dentro del horario



que corresponde a la signatura de matematicas.

Al finalizar cada tema se realizara la retroalimen-
tacion a los objetivos no alcanzados.

Apoyados en las: experiencias recogidas aplicaremos
las evaluaciones al principio de cada tema, durante el- -
desarrollo de las actividades y al finalizar cada activi® .
dad.

'Con_teodas- las actividades pretendemos formar edu--
candos reflexivos, analiticos, activos y participativos,
fdentro y fuera del aula, teniendo en cuenta que les ser-
virad en la vida diaria donde se desenvuelve;J

Al presentarse obstaculos no previstos, reafirmare-
mos actividades y retroalimentaremos los objetivos no al-

canzados.



IV. OPERACIONALIZACION DE LA PROPUESTA.

A). ACTIVIDADES PRELIMINARES.

El proyecto de investigacién-accién se planed 1lle-
varlo a la practica con la participacién de los alumnos,
padres de familia, compaiieros docentes y el director de la
escuela para que juntando esfuerzos y apoyo se transforme
la labor educativa y se alcancen las metas: obteniendo --
resultados que nos serviran para mejorar las clases de -
matematicas en la escuela primaria.

En la brimera semana de Marzo de 1994 se organizaran
los contenidos y juegos que se aplicarian deé- acuerdo al
programa de estudios de sexto grado; estos juegos fueron
seleccionados en forma congruente, haciendo la reafiﬁ@é}
Yy retroalimentacion para lograr los objetivos propuestos.

Teniendo elaborado el cronograma de actividades (Ane::
X0 1), para llevarlo a la practica con mis alumnos de 6o.
grado de la Escuela "Lic. Noé de la Flor Casanova". comu-
niqué personalmente al Director de la Escuela Profr. Hi-
tler Olan Contreras, los aspectos planeados los cuales --
queria poner en practica en mi grupo, contando con la -
anuencia de este procedi a solicitar la autorizacién para
llevar a efecto el proyecto al Supervisor de la zona num.
92 Profr. Marco Antonio Muficz Moscoso y al Director de la

Escuela.

Obtenida la autorizacién y el apoyo por parte del --



Supervisor y del Director, les solicité una reunién con -
los profesores que integran el Centro de Trabajo de la
Escuela, y en forma detallada informé del Plan de Trabajo
del proyecto a realizar con los alumnos a mi cargo, asi -
mismo les hice referencia del muestreo pedagégico al tér-
mino de mis actividades, los maestros hicieron preguntas
dieron sugerencias, por lo tanto el muestreo fué aceptado
con gusto, participando al indicar sobre la manera de --
realizar algunos juegos, mencionar los nombres de los --
juegos que son conocidos por los alumnos.

Con el apoyo del Director realicé una reunién con
los padres de familiadel grupo; dandoles a conocer con -
detalles el proyecto y sus objetivos los cuales pretendo
alcanzar en beneficio de mis alumnos; referido 1lo ante-
rior, en forma general escuché la opinién de los presen-
tes, el entusiasmo y la colaboracién que ofrecieron para
estas acciones que pretendo sean realizadas.

Para concientizar a los padres de familia, se leye-
ron los objetivos del proyecto, los cuales son:
///___Aumentar en los ninos la comprensién de las matematicas
por medio del juego.
/%5 Involucrar los juegos en el aula al aplicar las mate-
maticas.
.__ Concientizarlos sobre la importancia que tiene el juego

-- Para comprender las matematicas.
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-- Informar a los educandos de la finalidad de establecer
los juegos en las matemdticas.
-- Establecer entre los alumnos las reglas del juego y su
comportamiento con respecto a éste.
-- Procurar crear espacios de juego para motivar la clase.
Fué notorio el interés despertado en los padres de
familia, por lo tanto recomend& que cada alumno deberia -
tener su material didactico, para que en esa forma jugara
con sus compaiieros, la respuesta de los padres fué posi-
tiva, por esta razdén todos ellos ofrecieron colaborar pa-
ra quese logren los mejores resultados en el aprendizaje
de sus hijos.
Al preguntar algunos padres sobre la ayuda para que
los juegos sean realizados, se les informo que todos los
materialgs_giﬁécticos que ocuparan sus hijos se realiza==

., con objetos desechables como son: las corcholatas, las --

piedri;aa{ palitos, semillas,f;g;jg;qg_de cartén dados.

%Taaﬁbién se les dijo que se tiene programada una -
muestra pedagdgica, ddonde estaran presentes para observar
el desarrollo que sus hijos tienen al jugar con los nime-
ros y las operaciones matematicas.

De igual forma se didé la motivacidén conveniente a -

que se obtiene con el aprovechamiento de las matematicas

Y., Quedamos de acuerdo en dedicarnos diariamente a las --



actividades de cada juego.

Conforme al plan de acti&idades programadas en el -
proyecto de investigacién accién y contando con la parti-
cipacién entusiasta de los alumnos, padres de familia, --
profesores y autoridades educativas, se dié comienzo a --
las actividades para hacer del juego un medio que conduz-
ca al educando hacia el aprendizaje.

B). Desarrollo de las Actividades.

Expuse a mis alumnos la forma en que trabajariamos
en el aula la cual era integrar sesiones de 90 minutos --
diarios, las clases de matematicas, con equipos de 2 a 5
alumnos, en la prlmera sesién de 2 a 4 en la segunda se-
451on y en la siguiente sesidén de 2 a 3 alumnos cuando el
juego a aplicar fuera entendido por todos los alumnos.

Como era la primera actividad a realizar propusimos
5 sesiones, para lo cual practicariamos el juego hasta -
comprenderlo durante toda una semana, en la siguiente se-
mana propusimos aplicar todas las modalidades del juego -
en dos sesiones de noventa minutos cada una.
Los contenidos desarrollados en la primera quincena
de marzo fueron:
-- Nameros naturales.
__ Numeros de cinco cifras, lectura y escritura.
—- Antecesor y sucesor de un numero.
Para exponer mi contenido tematico y explicar mi

primer objetivo especifico, tuve dudas respecto a la rea-



primer objetivo especifico, tuve dudas al respecto a la -
reaccién que podrian tener mis alumnos de sexto grado al
explicar el juego que aplicaria el cual fué "El Cajero" -
pensé que no podrian asimilar los conceptos y que no en-
tenderian los conceptos y que por lo tanto los nameros --
pueden ser infinitos, para lo cual me di a la tarea de --
buscar informacién suficiente, para que tanto ellos pu--
dieran entenderme y una servidora retroalimentarse de la
informacidén necesaria para explicarla de la mejor manera.

Indagué que la numeracién hablada nos permite nom-
brar todos los nameros con un reducido nimero de palabras

si nos proponemos contar cierto numero de piezas de un

peso; podriamos alinearla separadamente y colocariamos

pilas de 10, y este conjunto de monedas tendra un valor
de: seis billetes de mil pesos, siete billetes de cien -

pesos, tres piezas de un peso y lo llamariamos seis mil,

setecientos pesos, tres-diez, pébé, cuatro piezas de un

peso y tendriamos convencionalﬁéhfe el namero 6,734.
Esta operacién descrita puede deducirse a las re--

glas de nuestro sistema de numeracidn.

a). Los nueve primeros se designan con un nombre particu-

lar, el siguiente es diez.

b). Los 6rdenes para evitar emplear nombres nuevos, se -

formaron en la operacién de enumeracidn precedente o

sea grupos de diez unidades, se emplearon unidades -
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cada vez mayores, la pieza de un peso, la pieza de diez
pesos, el billete de cien pesos Yy el billete de mil pesos
lo cual se llama:

Unidad de primer orden o se unidad simple.

Unidad de segundo orden o sea una decena que vale -
diez unidades.

Unidad de tercer orden a una centena que Vva-
le diez decenas.

Unidad de cuarto orden a un millar que vale diez --
centenas y generalizando se dice que diez unidades de un
orden cualquiera forman una unidad del orden inmediato -
superior.

Para restringir el nimero de palabras que designan
los érdenes se agrupan estos en clases, una clase reune -
tres o6rdenes, por ejemplo las unidades, las decenas, Y -
las centenas de millar forman la clase de los millares.

Los signos empleados reciben elnombre de cifras con
ellas se representan los diez primeros nimeros a partir -
del cero se escriben: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, las ci-
fras distintas del cero se llaman cifras significativas.

comprendida la informacién les expliqué a mis alum-
nos que podemos agrupar elementos de 10 en 10, elementos
de 100 en 100, formando numeros de unidades, decenas, --
centenas y millares hasta lograr llegar al 999,999.

En el juego el %Ei]ero

Eutilice hasta la cuarta ver-
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sién por ser alumnos de sexto grado, el material que uti-
lizamos fueron dados para cada equipo, una bolsa de 40--
corcholatas azules, 40 rojas y 6 corcholatas amarillas; en
la primera versidén les anoté el valor de cada corcholata
la azul vale 1, la roja vale 10 corcholatas azules, la a-
marilla vale 10 corcholatas rojas.

En cada equipo determinaron quién seria el cajero
al cual se le entregaron las corcholatas y los dados.

En su turno cada jugador lanza al mismo tiempo los
dados y entre todos obtienen la suma de puntos, el cajero
entrega al lanzador tantas corcholatas como puntos haya
obtenido, si un dado caydé en el 6 y otro en el cinco, el
cajero entrega 11 corcholatas, puede entregar 11 azules ©
una roja y una azul. Gana el juego quién obtenga varias -
corcholatas amarillas.

Al aplicar la primera versién se les dificultd re-
conocer el valor de 1, 10, 100, pero la practica solucio-
né el entendimiento, restamos, sumamos, multiplicamos, --
aplicamos las propiedades de la suma y de la multiplica-
cién.

En la segunda versién los jugadorescomienzan con -
con una cantidad inicial de corcholatas a la que se le ==~
van quitando unidades, gana el que logra deshacerse de -
todas las corcholatas.

En la tercera versidn se suman y restan apoyandose



en un tablero de unidades, decenas y centenas, gana los -
gue logran obtener el resultado completo. El cajero saca

sus cinco papelitos con nuameros los pone sobre la mesa, -
cada jugador cuida que los demé&s no le vean su numero dque
tiene representado en el tablero, cuando los alumnos tie-
nen el resultado ya sea suma o resta, muestran sus table-
ros, el que acierta tiene un punto a su favor.

Al término de cada sesidén hice preguntas ¥ respues-
tas, para comprobar resultados, dar participacidén a los
alumnos para que de viva voz expongan sus puntos de vista,
sus errores, sus dudas y las aclaraciones que otros alum-
nos le hagan, o sea que motivé la confrontacién entre e-
quipos, de esa manera promuevo en el alumno el que sea --
investigador, critico, reflexivo, y terminar con 1la tra-
dicién de los alumnos pasivos y receptores de conocimien-
tos, también estas confrontaciones nos ayudan para que --
exista el didlogo y la confianza entre ellos para pregun-
tarse los pasos o ejercicios que no entendieron o capta-
ron.

Realizada la evaluacién y entusiasmados por el jue-=-
go, pude verificar que los alumnos comprendieron la forma
de agrupar numeros de cifras completas y el lugar que o-
cupan dentro del sistema de numeracidén decimal.

También al hacer la escritura convencional se dieron

cuenta que toda cifra colocada a la izquierda de otra re-



presenta unidades del orden inmediatamente superior al -
orden de las unidades, que representan esta cifra, que la
primera cifra a la derecha representa unidades simples --
que el cero sefiala el lugar de las unidades que no exis-
ten un ejemplo 5,040 dénde observamos que existen ceros -
en unidades y centenas, que las clases se separan por co-
mas o0 por espacios en blanco escribimos una forma

2,725,324 6 2 725 324.

Conocieron el ‘valor absoluto de una cifra que es el
que tiene por si misma, el que posee cuando esta sola, su
valor relativo es el que adquiere por el lugar que ocupa
en el namero, asi en 48,541 la cifra 5 tiene un valor de
5 centenas o 500 unidades.

El contenido tematico de la segunda gquincena de --
marzo fué:

~-- Construccién de series numericas.
-- Valor posicional

-- Los nUmeros en la recta numerica.

Se desarrolld el juego |Guerra de Cartas en su prime-

e

ra, segunda, tercera y cuarta Vefgién; con este juego los
nifios aprenden mejor el sistema de numeracién reflexio--
nando, sobre las reglas de escritura de los numeros, uno

de ellos es la regla de posicién. En este juego los alum-
nos tienen la oportunidad de representar los numeros co-

locando las cifras donde mejor les convenga, ya sea para



comparar nameros o para realizar sumas, se formaron equi-
pos de cuatro alumnos, a cada equipo se le dié*un juego -
de 40 cartas las cuales compararon, manipularon, sumaron
hasta formar cantidades.

En la cuarta versidén usaron sus cuadernos para ano-
tar las diferentes cantidades formadas con las cartas que
sacaban.

Al intercambiar las cartas de lugar, notaron que --
cambiaba el valor de cada nimero de acuerdo a la posicién,
Yy reseniaron la informacion que se habia dado en las pri-
meras semanas lo cual me estaba indicando que el primer
contenido se habia alcanzado.

Posteriormente se aplicé el juego'yAl verde". reto-
mando lo que hice anteiormente comencé a explicarles dén-
de se utilizaban las tarjetas y les proporcioné una tira
de cartoncillo de 8 cms. de ancho por 60 cms. de largo --
con sus divisiones de 5 cms. cada una iluminada de color
distinto cada 8 numeros.

Con este juego los nifios desarrollan su capacidad -
para calcular mentalmente resultados, en cada versién se
utilizaron 90 minutos, se comprobd que la forma y novedad
del juego les provocd diversién, discusién conteo, compa-
raciones de resultados y verificacién de sumas Yy restas.

Cuando levantaban la tarjeta y los demas contesta-

ban en equipos o individualmente si se suma o se resta, -
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si el nifio logra caer en la franja del color que le salid
en la tarjeta que levantd se queda con la piedrita, si no
la devuelve.

El juego fué facil de comprenderse y ya aptos y --
dispuestos a jugar y a cuestionarse, estos se dieron a la
tarea de ver si sumaban o restaban antes, podrian hacer -
perder, ganar a sus compalieros, después de realizar el -
juego en sus versiones varias veces, continué con el ob-
jetivo empecé con las actividades para comparar nimeros
gque se emplean en un problema, les sugeri el namero
1,396,427 para comparar Si era mayor, menor o igual que -
1,306,427, al observarlos titubearon, pero los induci a -

comparar numero por namero de la siguiente forma:

1,396,427 1,306,427
1 = 1
3 = 3
9 0
6 - 6
4 - 4
2 - 2
7 - 1

Ya enterados de la forma seguimos comparando nume--
ros hasta que la mayoria pudo realizarlos, cambiamos a
decimales para ver si era posible comparar numeros deci-

males, juntando los enteros, hubo confrontacidén, algunos



pudieron resolverlo otros no, los que pudieron hacerlo --
explicaron a los demds las formas de realizarlo.

La evaluacién de las actividades de cada juego se
realizé en forma continda, esta se didé durante el proceso
de de cada juego a través de la observacidén directa y por
equipos.

Durante la primera quincena del mes de abril iniciamos -
el contenido tematico:
-- Planteamiento y resolucidén de problemas diversos de
suma, resta, multiplicacién y divisién.

Aplicando el juego "Dilo con una cuenta"”, dénde pro-
fundicé el estudio de los nameros y las operaciones de --
la aritmética, el juego nos dié la oportunidad de formar
operaciones de distintas formas, teniendo igual resultado,
pero el proceso empleado fué variado.

Para realizar el juego fueron entregadas a cada equi:
po 20 tiras de cartulina, para realizar el matqrial den-
tro del aula, explicando que 1 tira hariamos un juego, ya
listas empezamos a aplicar el juego.

Al comprobar la habilidad adquirida se realizaron --
operaciones en el pizarrén donde ellos dirigian, elabora= -
ban las expresiones y las dictaban, revisandose sus re-
sultados sultados.

Después programamos el juego "Basta Namerico”, en -

sus cuatro versiones, aqui logramos calcular con rapidez



los resultados, practicando sus operaciones marcadas en
la tabla, se observé que en cada equipo al marcar "Basta"
se revisaban las operaciones hechas, se corregian, se -
seflalaban las trampas que algunos hacian, esto fué reali-
zado en sesiones de 60 minutos.

Otro juego aplicado fué "La pulga y las trampas"”,
este juego consiste en elaborar una tira de cartulina y -
ponerle numeros del 1 al 100 con un espacio de - cuatro --
centimetros, organizandoce en equipos de 4 a 5 elementos,
se les didé una bolsa de corcholatas, la tira, una piedri-
ta y deciden quién empieza a poner la trampa, los demas -
piensan si la corcholata saltara de 2 en 2 o 3 en 3 etc.
hasta llegar al 9, si el nifio cae en la trampa no puede -
seguir, cuando el jugador logra salir ileso se queda con
su corcholata, si no entrega la corcholata al que puso la
trampa, gana quién tenga mas fichas acumuladas.

En la segunda versidén el niiio pone 2 trampas, en la
tercera versidén pone 3 trampas y en la cuarta pone cuatro.

Los ninos adquirieron la habilidad de contar por -
agrupamientos, multiplicaron, dividieron, y considero que
la repulsién a las tablas de multiplicar para ellos es --
cosa del pasado, las actividades desarrolladas dentro del
juego favorecen a los ninos para que busquen numeros en -
serie, obteniendo la nocién de maltiplo.

Este juego nos resultdé satisfactorio por considerar



que los alumnos comprendieron la forma de agrupar con--
juntos, de sumala cual es una multiplicacién abreviada.

La fundamentacién que hice fué explicarles que se -
da el nombre de producto a la suma de términos iguales y
asi iniciarlo en los problemas.

Les mencioné el ejemplo de los soldados formados de
cinco columnas y en cada columna existen 24 soldados.

Para realizarlos mentalmente y que ellos pudieran
comprender hice juntar tiras agrupandolas las tiras cada 6
espacios ocupados por cuatro trampas para que nos diera -
un resultado de 6 X 4 = 24 X 24 X 24 X 24 X 24 = 120 sol-
dados.

Les propuse que entre ellos propusieran problemas” y
que los equipos podrian resolverlos de frente al grupo, -
al realizar esta actividad constaté que hubo confronta--
cidén, solucidén y reafirmacién entre ellos al aplicarlos y
ubicarlos en su realidad.

Ya teniendo la practica procedimos a reﬁlantear -
problemas de utensilios que sus padres compran diaria--
mente para el uso de su casa, obteniendo los resultados -
por equipos fueron planteados en el pizarrén y entre to-
dos obtuvimos los resultados, observando que la mayoria -
acertd en los resultados que obtuvieron en los diferentes
problemas planteados, .

Continuando con el proyecto en el mes de mayo apli-



qué el contenido tematico:

Figuras geométricas, clasificacién a partir de un -
nimero de lados iguales y numeros de ejes de simetria da-
dos.

Apliqué el juego "Loteria Geométrica, aqui 1los a-

. lumnos amplian sus conocimientos en geometria, al descu-

~~brir las caracteristicas geométricas de las figuras e --

-

N
f}identificar las figuras por su nombre.

En el pizarrdén hice el trazado de las figuras dadas
a estos les resultd facil hicimos el recorte de figuras -

semejantes y comparamos si eran simétricas o no.;

;
=

Las tarjetas de la loteria geométrica fuéion exten-
didas en sus mesas hacia arriba, las cuales fueron entre-
gadas 20 para cada equipo, estas tenian al reverso el --
nombre de la figura, aparte se colocaron 10 tarjetas con
las caracteristicas, los alumnos las fueronleyendo por --
turnos un ejemplo fué figura con tres lados iguales, los
demas seleccionaron sus tarjetas que cumplen la leyenda,
Tevisan si seleccioné bien y por cada buena tiene una pa-
lomita, la tarjeta que tiene tres lados iguales ya no -
juega, puede seguir el cuadro, el rectangulo, el trapecio,
etc. denominandoles sus caracteristicas y el que acierte
aparte de ganar va aprendiendo los denominadores de cada
figura.

En la segunda versidn de la loteria geométrica los



nifios relacinan las figuras geométricas con su nombre.

Esta versidén es parecida al juego memoria, donde los
alumnos encuentran la habilidad éara identificar la tar-
jeta que es igual a la que ya levantdé. En la tercer ver--
sién y en la cuarta versién los alumnos juegan con la lo-
teria de figuras geométricas y el juego se desarrolla co-
mo los pasos de la loteria normal, solo que en la geome-
trica el alumno tiene un propdésito por medio del juego,
este recuerda las caracteristicas de cada figura geomé--
trica.

La motivacién de este juego propicidé la comprensién
de las figuras geométricas, su perimetro, su area. Las -
cuales aplicamos a problemas y solucidén de ejemplos de la
vida diaria.

Posteriormente apliqué el contenido temadtico: Reco-
nocimiento de triangulos, isdsceles, escaleno y equilate-=
ro, los alumnos dibujaron los triangulos en el piso, lue-
go los trazaron conayuda del compas, escuadra y regla, el
transportador fue wutilizado para comprobar &ngulos -
iguales.

Para ampliar el conocimiento de figuras geométricas

apliqué el juego de "Palitos y Figuras" los nifios cons-

truyeron diferentes figur geompetrlcas con palitos de

paletas que tuvieran el mismo tamano asi formaron en el

suelo triangulos, cuadrados, rectangulos de diferentes --



tamanos dandose cuenta que si eran diferentes tamafios su

medidaera diferente, al tener en observacién por parte de
ellosf‘épdeéché‘a ﬁéﬁéionar que en esa forma se obtenia
la longitud de la figura, procediendo ellos al conteo de
palitos por lados de cada figura y mencionar cuantos pa-
litos tenia una figura pequeiia y cuantos una figura gran-
de. Al tener las figuras formadas se les pidié que men--
cionaran y escribieran el nombre con gis en el suelo: --
posteriormente cada nifio dibujé en sus cuadernos la figu-
ra geométrica con su nombre asi como el perimetro de ella.

En este juego de palitos y figuras, el alumno des-
cubre que se necesitan nlimeros pares de palitos pa-
ra construir rectangulos y cuadrados y miltiplos de 3 -
para formar tridngulos equiléateros.

Después jugaron rompecabezas, donde tenian que bus=-
car formas iguales,_pgmpérar‘féﬁéﬁos y adngulos, con este
juego se desarrolla su percepcién geométrica y ayuda al -

alumno a comprender que es el perimetro y el area de las

~

iguras, estableciendose este juego de rompecabezas en su

primera, segunda y tercera versién.:

o Con los juegos realizados los nifios aprendieron los
nombres de las figuras geométricas y las identificaban -
facilmente; los rompecabezas los armaban guiandose por la
forma de la figura que tenian que formar.

En la segunda quincena del mes de mayo realicé el

coaiaitidocos



contenido tematico:

Construccién de figuras a escala, y determinamos -
mediante el dibujo y reproduccién de una figura de donde
comparamos mediante el conteo de cuadritos, la escala que
relaciona las dos figuras.

Para este contenido utilizamos el juego "Cuanto mi-
de", su finalidad fué dar a los alumnos la oportunidad de
que calculen medidas de longitud al tiempo que les permi-
te reproducir dibujos de diferentes tamatios al real.

EN la primera y segunda versién se organizaron a --
los alumnos en parejas con un dibujo en hoja cuadriculada
el cual reproducieron.

Cada uno hizo un dibujo igual en fdorma y tamano al
que se le didé, como tarea se les encargd construir otro -
mas, realizado en la clase, se hicieron la tercera y --
cuarta versidén y se les preguntd, las medidas comproban-
dolas con regla graduada.

Continué con el contenido tematico:

Naimeros fraccionarios y ubicacidén de fracciones en
la recta nimerica, seleccionando y llevando a la practica
el juego "Del cero al uno", donde obtuvimos la compren--
sién de equivalencias, asi como la lectura de cada
fraccién.

Al realizar la primera versidén los alumnos fabrica-

ron sus tarjetas, estas tienen en una cara la fraccién y



al reverso la representacién grafica de la fraccién.

Se les pidié a los alumnos frutas que fueron par-
tiendo en mitades, cuartos, octavos, etc., y fueron se-
nalando la escritura de las fracciones luego juntaron es-
tas fracciones y construyeron un entero, a partir de esta
situacidén fueron opinando y sugiriendo problemas hasta --
comprender el conocimiento.

Luego jugamos del cero al uno donde el alumno iden-
tifica las fracciones que valen lo mismo, y detecta cual

“tiene mayor o menor valor, también realizaron sumas y
restas de fracciones y igual o diferente denominador, te-
niendo asimilado el proceso, multiplicamos y dividimos --
manejando las tarjetas y escribiendolas en su cuaderno y
en el pizarrén.

Hicimos la evaluacidén para comprobar los resultados
obtenidos.

Para darme cuenta de lo aprendido por mis alumnos -
apliqué en forma oral el juego La tiendita, en donde cada
‘objeto tenia marcado el precio con nuevos pesos, entregan-
do a cada alumno menedas de N$10.00 y 15 monedas de 1.00
representando las monedas con cartoncillos.

El juego es realizado, los nikos compran y venden, el
vendedor tenia monedas para dar cambios, se intercambian
las comisiones de vendedor a comprador.

Al terminar la ronda el vendedor entregaba cuentas de



la venta y mercancia que le quedaba, para esto hubo rea-
lizado sumas y restas, usando moneda mexicana y leyendo
cantidades.

Hicimos con un selo equipo formado por los 28 alum
nos existentes del sexto grado, el juego de basta nUme-
rico en su tercera y cuarta versién, revisé resultados -
de sumas, restas y multiplicaciones, verifiqué quienes -
llenaron mas casilleros y quienes tuvieron mas © menos -
errores.

Otra revisidén que se aplicé fué a través del juego
la cantidad de objetos, donde cada alumno formdé coleccio
nes con sus compaifieros, con palitos, corcholatas, pie--
tas, frijoles, delimitando las colecciones con figuras -
geométricas, a cada coleccidén se le escribidé el niumero -
de objetos quecontenia, formé decenas, centenas, comparéd
colecciones con sus compaiieros y las clasificé.

También trazaron divisiones a la figuras para colo-
car dentro de las decenas que contiene una centena, al -
preguntar:

M.- ¢Porqué dividiste la figura asi?
A._ Porque una centena tiene 10 decenas.
M.- ¢Quién te dijo que ibas a separar.
A.- Porque son partes iguales .

Al haber comprobado cuales de 1los conocimientos --
comprendidé y adquirié el alumno di respuestas a una serie

de preguntas ya manifestadas implicitamente.



Las cuales son:

cPodra identificar unidades, decenas, centenas?

cFormara colecciones?

:Hasta que grado calculard mentalmente resultados?

:Podra hacer compras de su casa sin equivocarse?

cIdentificarad el nimero antecesor y sucesor?

:Leera cantidades con entero y decimales?

Terminado el programa planteado comencé c on el pe-
riédo de retroalimentacién para reafirmar lo aplicado ,
establecimos los juegos, el cajero, cuarta versidn, basta
nimerico tercera y cuarta versién, relevo en el pizarrén,
guerra de cartas cuarta versién, loteria geométrica.

Todos estos juegos nos ayudaron a presentar en for
ma amena los contenidos tematicos para establecer el co-
nocimiento y comprenderlo.

Hice una evaluacidén oral y escrita para comprobar
los conocimientos y darme cuenta lo que habia aprendido -
el alumno.

Formulé estas preguntas:

M. ¢Como fuéel aprendizaje de los numeros asociados al --
juego?

A. Al comienzo fueron dificiles, cuando pude hacerlos
fueron divertidos.

M. ¢Qué juegos les agradaron?

A. E1 cajero, basta numerico, la loteria.



M. ¢Cudl fué el mas dificil de aplicar/

A. La loteria en su tercera versién.

M. ¢Qué fué lo que aprendieron al aplicar los numeros
y el juego?

A. Aprendimos que las matemdticas no son complicadas ni
aburridas, la maestra con mucha paciencia y sufi--
ciente tiempo nos enseri®é a convivir, a jugar, a pen-
sar rapido a ayudarnos, a estar alegres y a.resolver
los problemas.

M. ¢Les gustd6 formar diferentes equipos?

A. Si porque nos relacionamos con alumnos que nunca ha-
biamos convivido, estos nos ayudaron a revisarnos, -
a corregir errores, a tener nuevos amigos.

Luego sacaron cuadernos y lapices con los que hi-
cimos una evaluacidén escrita, realizando los ejercicios
por la forma mas facil de saber el resultado, dénde cons
taté los resultados obtenidos tanto enlas observaciones
como en la evaluacidn escrita.

también observé la atencidén prestada cuando se les
referia el juego programado para la actividad a desarro-
llar, asi como la motivacidén demostrada al aplicar vy -
asimilar el juego en los ejercicios propuestos, la expo-
sicién y las alternativas de solucidén después de haber -
comprendido el objetivo.

Observé los ejercicios escritos en su cuaderno, lo



cual me sirvié para comprobar que el tiempo destinado a -
esta propuesta pasé inadvertidamente para ellos al no --
demostrar aburrimiento ni falta de interés y algunos -
decir que fué poco el tiempo que jugaron.

Al expresarse con claridad y sencillez los concep-
tos matematicos por medio del juego, pude graduar las ac-
tividades que de sencillas a otras con mayor dificultad
los alumnos pudieron realizarlas Y pusieron en juegos to-
das sus habilidades para observar, distinguir, comparar,
ordenar, e interpretar sus conocimientos.

Haciendo referencia a los resultados obtenidos de a-
cuerdo a las observaciones y evaluaciones que fueron --
aplicadas en forma oral, puede sefialarse que el alumno -
adquiridé destreza, expresién habilidades, conocimientos,
aptitudes y familiaridad para manejar los numeros.

Se constatd con los padres de familia que ya no tie-
nen el rechazo a los nameros, ademas poseen la confianza
para sacarles provecho a las matematicas: Yy algo muy im--
portante que se puede observar en ellos que ante un plan-
teamiento se detienen un instante a pensar como muestra
de razonamiento lo que hara antes de actuar o buscar las
soluciones.

Terminando mis actividades en el mes de junio les so-

licité al DIrector de la escuela, la autorizacién para --

invitar a los padres de familia a una reunién donde les -



di a conocer que el desarrollo del proyecto llevado a la
practica con los alumnos de sexto grado en la asignatura
de matematicas habia concluido, se les narré lo aconte-
cido durante todo el proceso de aplicacién de cada con-
tenido, asi como lo sucedido en la realizacién de todos

los juegos aplicados.

Les referi los resultados obtenidos de acuerdo a -
las observaciones y evaluaciones realizadas en forma -
oral y escrita, por lotanto puede sefialarse que el alum-
no es capaz de usar y habilitar la asignatura de matema-
ticas en su vida diaria.

En la platica que tuve con los padres defamilia se
leé hizo ver que el alumno ya no tiene el rechazo a los
ademas poseen la confianza matematica, también se puede
observar que al hacer un planteamiento estos se detienen
a pensar como muestra de razonamiento antes de buscar o
decir la soluciédn.

Aprovechando la asistencia de los padres de familia
expresé mi agradecimiento por el apoyo tan valioso que -
me dieron a través de los nifios y les mencioné como ha-
bian cocoperado para que se transformara uha prac-
tica docente dentro del saldén de clases, ellos aportaron

sSu granito de arena para que los avancess Jos avances --

obtenidos redunden en provecho de la labor docente en 1la

escuela primaria.
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El dia 30 de junio a partir de las 14:00 horas se
realizd el muestreo pedagdgico en el saldén de clases del
sexto grado grupo de esta escuela primaria vespertina --
"Lic. Noé de la Flor Casanova, centro de trabajo 27DPR--
1773W", de la colonia Las Gaviotas, Centro, Tabasco, con-
la asistencia del Supervisor de la zona 92, Profr. Marco
Antonio Mumnoz Moscoso y del DIrector de la Escuela Profr.
Hitler 0Olan Contreras, personal docente y padres de fami-
lia del grupo.

En un ambiente familiar se llevé a efecto este mues-
treo recibiendo posteriormente los comentarios con res--
pecto al mismo.

Considero que la ayuda mutua y la unificacién que hemos
tenido con los padres de familia y los alumnos ha logrado
que sea realizado el proyecto de investigacidén llevado a
la préactica.

De esa manera logramos el término del proceso apli-
cado, por lo tanto considero que 1la innovacién en la
practica docente es necesaria al estar la educacidén en --
proceso de modernizacién y tanto alumnos como docente de-

bemos reforzar la renovacidon pedagégica.



- ;

CONCLUSIONES

Al terminar de poner en practica mi propuesta pe--
dagdégica hice un andlisis sobre los resultados obtenidos

y mis conclusiones son:

Es necesario aplicar el juego al ensenar las mate-
maticas, asi el alumno analiza, sintetiza y pone en -
practica su experiencia adquirida.

La motivacién del aprendizaje en las matematicas -

evita la monotonia, hace alumnos participativos, creati

vos y activos.

Es interesante apoyarse en la opinidén de autores
que escriben sobre las esferas afectivas, social, psico-

motriz y cognoscitiva del desarrollo del alumno y apli-

{?car sus técnicas, proporcionandoles un aprendizaje afec-
N

Y tivo.

Al aplicar dinadmicas de juego en el estudio de las
matematicas, el nifio aprende a trabajar en colaboracidén
con los demas, su aprendizaje lo hace responsable, lo u-
bica en su realidad, por lo tanto va construyendo su --
propio conocimiento.

Trabajando con los alumnos en el saldén de clases la --
asignatura de matemdticas se hace necesario conocer 1los
conceptos, saber en que consisten, dominar su aplicacidn

y desarrolllo, se debe interrogar a los alumnos sobre --



conceptos matematicos para que a partir de ellos se ha-
gan planteamientos de situaciones que 1lo 1lleven a su
comprensioén.

Cuando los conocimientos sean elaborados, adqui-
ridos y fijados, es conveniente que los métodos y pro-
cedimientos de aprendizaje enfoquen los intereses del -
alumno causando interés cuando entra en contacto con --
los objetos y las actividades que satisfacen su curio-
sidad natural.

Debe existir el vinculo profesor-alumno-padre de
familia involucrados en el proceso educativo para asi -
cumplir uno de los objetivos de la modernizacién edu-
cativa.

Considero que la puesta en marcha de mi propuesta
pedagogica ha sido interesante porque estoy aprendiendo
y a la vez aportando instrumentos realizables para la -
enseflanza de las matematicas por medi del juego; ele--
mentos necesarios los cuales son éﬁjgeneficio de mi la-
bor educativa y que considero serviran de ejemplo para
mis companieros docentes.

AL realizar juegos aplicando matematicas se obtu-
vo la socializacidén del alumno al haber convivencia en-
tre los equipos que se formaron al jugar.

Los juegos son una ayuda para el desarrolo de las ac-

tividades programadas en el desempefio diario que se -

@



tiene con los alumnos de -escuelas primarias.

El juego, el didlogo, la interaccién y la confron-

- .

“tacidén ayudan en el aprendizaje reforzando el proceso de

N
¥

3

de la ensenanza.
Al impartir diferentes asignatura en la escuela prima-

ria el profesor debe usar la correlacién y aplicar cada -

A
\\

0

~weuna de ellas la experiencia y preparacién profesional pa-
ra que los alumnos participen en su aprendizaje.
) Mucho depende la interpretacidén que el alumno dé a-
la ‘adquisicién de las operaciones y estructuras ldgicas -
matematicas y el significado que adquiere en el pen--
samiento del alumno al utilizar su 1lenguaje y dar ex-
presién a sus ideas expontaneas porque de esa forma nos -
esta guiando en los procesos evolutivos que tuvo para en-
tender las matematicas al ponerlas en practica.

Debemos evitar las mecanizaciones, a los alumnos --
hay que aplicarles problemas cotidianos, de su entorno y
‘'no enfrascarlos en procedimientos ~poco usuales y que no
le serviran cuando este empleado en algin tipo de traba-
jo.

Hay que aprovechar la actividad del alumno creando
la motivacion y el interés al estarles explicando las --
matematicas por medio del juego, aplicando la situacidén

a la accién.

FUé& notorio el cambio y transformacién que se did -
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la labor docente y en el alumno, hecho que me hizo pen--
sar que las actividades y contenidos deben proyectarse -
por medio del juego, para asi tener resultados satisfac-

torios.
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ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA
DEL SEXTO GRADO GRUPO "B".
l.;Se puede considerar a la escuela como completa, que -
cobserva usted que le hace falta?
2..Los padres de familia son parte vital en una escuela,

que es lo que considera importante?

3..81i ha observado el salén de clases donde se encuentra
su hijo cree esta acondicionado o sugiere algo para -

mejorarlo?

4.;8n la aplicacidén del aprendizaje se requieren activi-
dades, que sugiere usted para que se realicen estas -

actividades?

5.¢.Le ha preguntado a su hijo si esta a gusto en el salon

en las horas de clase?

6. Al platicar con el profesor le pregunta como se porta

en clases.

7..Qué recursos utiliza usted para que su hijo vanga a la
escuela con deseos de aprender?
8. ¢Realiza su hijo algin trabajo para ayudarle en el -

gasto familiar?

9. ¢Hace comentarios con su hijo cuando llega de la es--

cuela?

10. ¢Le ha preguntado a su hijo si quiere a su escuela?



ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES DE LA ESCUELA LIC.

NOE DE LA FLOR CASANOVA, TURNO VERPERTINO.

Ha trabajado en el medio rural y urbano?
¢Cuantos arios? en rural y cuanto en el urbano ?
Sabemos que la ensefianza-aprendizaje es mas lento en el

medio rural ¢Porqué?

Te has percatado que en el medio urbano existen dos

niveeles de conocimiento.

Estamos concientes del trabajo escolar ante un grupo
que busca tratar a los alumnos por igual sin tener en
cuenta los factores que influyen en el desarrollo del

aprendizaje.

Dentro de esos factores cuales influyen mas.

¢Al valorar el rnedimiento escolar que crees que debe
hacer el docente?

Existen estrategias que se deben aplicar para perder -.

que no persista el desface de un grado a otro?

Al tener o recibir un grupo nos damos cuenta del nivel
de conocimiento con que cuenta el alumno que debemos
hacer al respecto.

Desarrolla una valoracidén especial para conocer el---

conocimiento adquirido por los alumnos.

10. Si usted aprueba alumnos deficientes al grado inme--

diato superior, planea alguna actividad para estos.



