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I NTRODUCC I ON.

El presente trabajo toma como punto de partida la rea
lidad de la préctica docente y tiene como objeto elaborar un
reconocimientq crftico de la misma, especfficamente en el blo
que de actividades matem&ticas, sobresaliendo en ellas el tij-
po de relaciones entre los sujetos que intervienen y en la --
forma en que el juego es utilizado como estrategia diddctica

para realizar la intervencién pedagégica.

La matemética; por su carécter, requiere para su dom i
nio y comprensidn, de la reflexién y la 18gica del éduCandp,;
motivo muy especial que crea la necesidad de que al impartir-
se este conocimiento, el maestro proporcione los medios ade--
cuados, donde se active el intelecto del nifio y sea a partir
de la accidn, donde aprenda a abstraer sus propiedades, descu
briendo y reinventando conceptos que le servirdn de base para
que en forma gradual y acorde, pueda definir y exteriorizar -

las caracterfsticas I8gico-matem&ticas de su mundo objetivo.

A este conocimiento, dentro del Smbito educativo, se
le atribuye una concepcién elitista, alcanzable solo por ---
cierto tipo de individuos. A este respecto son muchos los --
factores que intervienen para que el individuo capte o né --
los conceptos matem&ticos. Al impartir el conocimiento el --
maestro, toma como pauta a seguir la capacidad intelectual -
de! nifo, homologéﬁdolo en posibilidades de acceder al cono-
cimiento sin tomar en cuenta si ésto corresponde o né al per
fil del grupo originando con ello confusidn y finalmente ei

pénico del nifio por las matem&ticas.
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Es importante pues, que desde este nivel de preesco-
lar la educadora conozca el proceso de desarrollo a que esti
sujeto el nifio, cdmo evoluciona intelectualmente; que necesa
riamente existe un momento exacto en que cada uno de &stos -
pueden abordarlos; que de acuerdo con la didfctica construc-
tivista y la pedagogfa operatoria, el sujeto es el construc-
tor de su propio conocimiento, haciendo uso de la observa-e-
cién éircundante; actuando sobre los objetos y finalmente --

reflexionando acerca de los hechos observados.

El alumno tiene sus razones para comportarse de tal
o cual manera, y es obligacién del maestro conocer esas cau-
sas, pues si lo conoce lo suficiente, podr§ lograr de &I, --

tanto como el mismo maestro se lo proponga.

/Ahora bien, analizando el quehacer en la escuela, se
hace evidente que no da la oportunidad para que sea el eduy-~
cando quien construya su propio conocimiento, sino que se -~
centra en la transmisi&n impositiva de &stos, quedando obso-
soletas las finalidades de la educacién, de formar indivi---

duos reflexivos, crfticos y transformadores del mundo.

La educacién preescolar no est§ exenta de dicha pro-
blem&tica pues, por lo general, la educadora procede a dar -
el conocimiento ya construfdo, dando asf{ al niio Gnicamente
la oportunidad de complementar acciones, m&s no la de cons--
trulfr por sf mismo el proceso. La educadora est§ ajena a los
procesos constructivos que se consideran vitales en el campo

de la inteligencia.

La presente propuesta pedagégica queda conformada de



la siguiente manera;:

Formulacién del problema: Se%aborda la definicién del
objeto de estudio. En este punto se hace un an§lisis crftico
y reflexivo de la préctica docente eb lo que respecta a la --
manera de impartir el conocimiento a los educandos, especlfi-

camente en el campo de la matem&tica.

Justificacién: Exposicidn de razonamientos que justi-
fican la importancia del estudio de Este problema, relacionan
do préctica docente, institucién escblar, procesos de aprendi
zaje y desarrollo intelectual del nifio, donde dada la observa
cién de que la problemitica radica d?sde la transmisién de --
€ste conocimiento por la educad;ra, hasta la apropiacién del
mismo por el nifio naciendo la inquietud de conocer més profun
damente la rafz de &stas causas. Considerando necesario hacer
un seguimiento del proceso que hasta/ hoy se est§ llevando, --
analizar el tipo de aprendizaje que se ha logrado y, especial
mente, conocer al nifio mismo en toda la conformacidn de SU ==
desarrollo, todo ésto con la intencidn de lograr cambios en -

vias de solucionar la problemitica que en €sta propuesta nos

ocupa.

(bjetivos: Este punto trata de la finalidad que persi
gue la realizacién de éste trabajo, de los cambios que preten
de alcanzar al aplicar estrategias que en é| se proponen, cu-
yos ejes centrales son el maestro y el nifio dentro del proce-
so ensefianza-aprendizaje de operaciones l§gico-mateméticas. -
Un maestro conocedor de las ensefianzas que imparte, de las --

técnicas y métodos que est$ siguiendo, y, principalmente cono



- 4 =

cedor del sujeto, que es quien aprende, para que al conducir-
lo en la realizacién de acciones de clasificacidn, serjacidn

y conservaciédn de cantidad, tome en cuenta sus actitudes inte
lectuales basadas en las etapas de desarrollo, con las carac-
terfsticas que las definen. Todo ello con el objeto de fomen-
tar en el nifio el ansia de aprender nociones matem&ticas, que
por sf mismo se apropie, construya y reconstruya el conocij---

miento, en forma progresiva y coherente a su propia capacidad

Referencias Tedricas: Trata sobre el desarrollo del -
nifio, involucrando factores y definiendo las caracter{sticas
de las etapas por las que atravieza, en especial la preopera-
toria, de cémo construye el nifio su pensamiento, el proceso -
que sigue para lograr el aprendizaje de conceptos matem&ticos
{clasificacién, seriacién, conservacién de cantidad), asf co-’
mo la importancia del juego para el desarrollo integral del -
ser humano, todo ello apoyado en el marco de la teorfa psico-

genética, pedagogfa operatoria y didictica constructivista.

El capftulo de las estrategias metodol8gicas ofrece -
una serie de linecamientos como puntos de apoyo, que puestos -
en préctica nos ayuden a lograr el objetivo principal de &sta
propuesta que es favorecer la construcciédn de la conservacién
de cantidad, abarcando desde la organizacién del material y -
de los nifios, hasta la organizacidn misma de las actividades,
tomando como base los objetivos particulares, cuyo punto de -
partida es la capacidad del nifio, proponiéndose estrategias -
sujetas a la utilizacién de consignas abiertas que propicien
la actuacién positiva del educando para que realmente sea un

constructor de su propio conocimiento.
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En las conclusiones se hace una breve sfPntesis de la
propuesta pedagfgica, de su importancia y de las posibles re
percuciones que pueda tener en el proceso ensefianza-aprendi-

zaje.

Bibliograffa: Este apartado emmarca la relacién de -
obras consultadas con los datos requeridos y que favorecie--
ron el rescate de la informacién adecuada para el desarrollo

de la presente propuesta.
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DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

La educacidn pre-escolar es el nivel educativo que -
estd encaminado a promover el desarrollo integral del nifo -
entre los 4-6 afios, y cuyo objetivo fundamental es que el --
nifio aprenda a desenvolverse como sujeto individual y social,
atendiendo a las caracterfsticas y necesidades propias de su
edad, mediante metodologfas de enseiianza que propicien la in

teraccién de! alumno con su entorno inmediato.

Uno de los objetivos de los programas de educacién -
pre-escolar es propiciar en el nifio el desarrollo de las no-
ciones |8gico-matem&ticas que le permitan establecer relacio
nes de cualidad y cantidad con los elementos de su entorno,-
que lo lleven gradualmente a construfr un sistema de pensa--

miento |8gico para organizar la informacidn de la realidad.

El desarrollo de las nociones l8gico-matemdticas es
un proceso paulatino que construye el nifio a partir de las
experiencias que le brinda la interaccién con los objetos --
de su entorno, ésto le permite crear mentalmente relaciones
y comparaciones entre ellos, estableciendo semejanzas y dife
rencias de sus atributos para poder clasificarlos, estable--
cer relaciones de 6rden, para llegar a seriarlos y relacio--
nes de cantidad que le posibiliten estructurar el concepto -

de ndmero.

Los planteamientos hechos con anterioridad son los -

que dieron pie a la formulacidn de la siguiente interrogante:

:Qué estrategias did&cticas utilizas para propiciar
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la construcciédn de la conservaciédn del ndmero en los nifios =-

de segundo grado de educacién pre-escolar?

He seleccionado este problema ya que considero que las
preoperaciones |8gico-matem8ticas son las que permiten el de-
sarrollo del pensamiento 18gico del sujeto, adem&s son la ba-
se de la comprensién de la representacién numérica, cosa que
muchos educadores ensefian sin saber realmente si es el momen-
to apropiado para abordarlo, si el nifio ha logrado o né la --

maduréz adecuada para enfrentarse a tales conceptos.

El aprendizaje de los contenidos matemiticos constitu
yen un proceso largo y complejo que implica elaborar relacio-
nes significativas e ir atribuyendo propiedades a los obje-w-
tos, establecer par&metros de comparacién, estructurar paul a-
tinamente grupos a los que pertenecen los objetos y sujetos, -

dar ordenamiento I8gico y establecer correspondencia.

Considerando que la fuente del conocimiento 18gico --
matem§tico est§ en el sujeto, las relaciones entre cosas, per
sonas y situaciones, (m&s alto que, menor que, tantos como, --
etc.) es el nifio quien los establece al actuar con y sobre --
las cosas, personas o situaciones, elegl como estrategia di--
d&ctica el juego, ya que por medio de la accidn de &ste el --
nifio conoce y descubre lwsobjetos de! mundo externo, organiza
las percepciones y las relaciones que se dan entre estos, de-
sarrolla sus potencialidades y provoca cambios cualitativos -

en las relaciones que establece con otras personas, con su --

entorno, espacio, tiempo en el conociimiento de su cuerpo, len

guaje y estructuraciédn del pensamiento.
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Para la elaboracidn de &sta propuesta, basada én la ==
investigacién del problema anteriormente expuesto, se tomé§ ---
como lugar sede el jardfn de piﬁos estatal “Estefanfa Castafe-
da”, Clave 25EJNO130H, Zona Escolar 003, situado en el centro
de Mazatl&n (entre Guillermo Nelson y Benito Judrez) con los -
nifios de segundo grado "F”, con un total de 40 nifios, cuya ==—-—

edad varfa entre los 5/6 afios.

Es una escuela de organizacidn completa integrada con
un personal de 12 educadoras, 12 auxiliares de educadora, 1 --

directora, 2 conserjes y 1 maestro de ensefianzas art{sticas.

El edificio en que se ubica el jardfn de nifios, cuen--
ta con todos los servicios pGblicos; como agua, luz, teléfo---
no, drenaje, alumbrado pdblico y est§ constituldo por 12 aulas,
1 direccién; inspeccién escolar, bodega, sala de cantos y jue-
gos, un amplio patio de recreo, servicios sanitarios para ni--

fos y nifias separados, asf como una cocina.

Dada su ubicacién, (est8 en un medio comercial) su po-
blacién infantfl estd integrada por alumnos que provienen de -
diferentes rumbos de la ciudad y por lo tanto con diferente --

nivel socio-econdmico.

Las relaciones entre el personal docente son favora=--
bles, consider&ndose &sto importante para la imagen del maes--
tro, tanto ante los nifios, como ante los padres de familia y -
de la comunidad en general,, favoreciendo con ello el desarro-

llo de!l proceso educativo.

En lo que respecta a las relaciones escuel-padres de -
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familia, considero de gran importancia hacer partfcipe a los
padres de todas las actividades que se realizan, no nada m&s
en Kermeees, desfiles, festivales, etc., sino que también en
lo relacionado con la educacién de sus hijos, del proceso en-
seﬁanza-aprendizajé, ya que si est8n al tanto de la manera en
que realizamos nuestra labor educativa podr&n ayudarnos de --
una manera mds efectiva y se podr§ lograr un mejor rendimien-

to en el aprendizaje de los nifios.

Las relaciones entre educadora-njfios considero deben
darse dentro de un marco de camaraderfa y confianza, pues --
si queremos favorecer el proceso ensefianza-aprendizaje, es --
indispensable establecer una comunicacién abierta, donde se -
le proporcione al nifio un conjunto cada vez m8s rico en opor-
tunidades para que con la confianza proporcionada sea €| mis-

mo quien pregunte y de acuerdo a su nivel de desarrollo, en--

cuentre las respuestas del acontecer del! mundo que lo rodea.
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JUSTIFICACI!I ON,

El nivel de desarrollo que ha alcanzado nuestra socie
dad, no admite ya la improvizacién en ningén campo de la edu-
cacién, en el quehacer docente se exige m&s calidad, por lo -
que los responsables directos tienen el compromiso de respon-
der a &stos requerimientos. Ya no es suficiente llegar al sa-
16n de clases, planear, elaborar material diddctico y reali--
zar el trabajo planeado, sino que hoy es necesario realizar -
investigaciones de los miltiples problemas que se presentan -

en el proceso ensefianza-aprendijzaje.,

Ensefiar a solucionar operaciones matem&ticas ha sido
un verdadero problema para los maestros y un trauma para la -~
mayor fa de los educandos de los diferentes niveles educatj-—-
vos, incluso son causa de deserciédn y reprobacidn debido al -
bajo aprovechamiento de los alumnos en relacidn a &stos apren

dizajes,

Considero que este bajo aprovechamiento tiene sus raf
ces en el nivel pre-escolar y se continffa en los niveles edu-
cativos subsecuentes, al impartirse dicho conocimiento en for
ma mecdnica e irreflexiva provocando con &sto el que el alum-
no no pueda apropiarse de! conocimiento o la comprensién de -
los aspectos que se requieren en cada una de las etapas de su
desarrollo cognoscitivo, ya que es indispensable de acuerdo -
a la didictica constructivista que vaya elaborando su conoci -~
miento y que adem&s de eso se enfrente a situaciones conflic-
tivas en las que &I participe m&s directamente en el andlisis
e investigacién de los mismos para que con éste tipo de acti-

vidades apropie de una manera m&s concreta del conocimiento
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y que realmente no se parta de .conocimientos ya elaborados, -
sino que €l vaya elabordndolos, y muchas de las situaciones

que se propicien sean en base a la problematizaciédn de las -
mismas para que €sto le d€ pie a un conflicto en el que pre-

valezca el conocimiento.

Con respecto al fracaso escalar en matemiticas Luis
Not considera que: ”Los contenidos matemiticos tienen como -
ffn hacer a los alumnos mec&nicos y memoristas y el maestro
no los lleva a que adquieran el conocimiento medjante la com

prensién del mismo”. (1)

Es decir, no se ha byscado la forma en que los conte
nidos matem&ticos estén en relacidn con la realidad en que -
se desenvuelve el nifo, lo que no le permite ver los proble-
mas que se le plantean de manera objetiva, por lo que pierde

el interés al objeto de estudio.

De acuerdo con Piaget, el conocimiento intelectual
’
la vida son elementos inseparables de la Idgica y la matems-
tica, lo cual me hace pensar en la importancia de cultivar -
’ P p
ésta relacidn a lo largo del procesa educativo, asf como pro
piciar el proceso de desarrollo del pensamiento para evitar
que el alumno verbalice lecciones y logre em cambio un razo-

namiento l8gico.

Sin embargo, al analizar la realidad educativa he po

(1) LuIS, Not. El conocimiento matem&tico, en Antologfa
U.P.N. La matem&tica en la Escuela ||. México 1988,
P&g. 23.



dido observar que adn hay unas educadoras que contindan pre-
sentdndole al nifio los conocimientos matem&ticos de manera -
arbitraria sin darle la menor oportunidad de reflexionar, --
inclusive obligdndolo a que se aprenda los nimeros de memoria
sin tomar en cuenta que el nifio tiene que concebir el princi-
pio de conservacién de cantidad antes de que pueda desarro---
llar el concepto de némero y que la conservacidn de cantidad

es a su vez la sfntesis de la clasificacidn y la serijacién.

Tomando en cuenta lo anteriormente expuesto y consi--
derando la importancia de la problemstica descrita, ésta pro-
puesta pedagégica tiene por objetive principal que sea el —~-a
nifio quien realice actividades que favorezcan la construc—e--
cién de la conservacién del nimero, que por sf mismo encuen-
tre los criterios para formar conjuntos estableciendo seme--
Janzas y difer encias entre los elementos. Llegar a conocer -
con mayor profundidad el desarrollo del njfio en su pensamien-
to |8gico-matem&tico. Apropiarme de estrategias didécticas --

m8s adecuadas para lograr el aprendizaje significativo.
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CAPITULO 1.
LA PSICOGENETICA EN EL DESARROLLO §NTELECTUAL
DEL NINO.
A. - Aportaciones de la teorfa Psicogenética.

Vista a grandes rasgos la teorfa psicogenética se --
refiere al andlisis del origen de los procesos y mecanismos
involucrados en la adquisicidn del conocimiento, desde una -
perspectiva genética, o sea la caracterizacidn de las djfe--
rentes operaciones y estructuras mentales que se presentan -
desde la infancia hasta la edad adulta y que son determinan-
tes en la adquisicidn y evolucidn del conocimiento. Consjde-
ro que la obra de Piaget es de gran importancia, ya que nos
permite conocer el desarrollo del pensamiento y como va ad--
quiriendo el nifio las nociones y conceptos que estdn en la -

base del conocimiento de la realjdad exterior (concepto de -

ndmero, espacio, tiempo...)

Piaget encuadra sus estudios epistemol8gicos en tres
enfoques que son: biol8gico, interaccionjsta y el constructi
vismo psicogenético, es decir concibe al hombre como un ser
biol8gico, poseedor de estructuras determinadas por la heren
cia, por lo que &€stas estructuras organizadas genéticamente
son la base para nuevas construcciones mediante un proceso -
de asimilacidn del medio que lo rodea; desde el punto de vis
ta interaccionista el sujeto es constructor de nocjones en -
la medida que interactda con el medio que lo rodea; en el -
constructivismo genético el hombre elabora su propio conoci-
miento paulatinamente. Son &stos 3 enfoques los que fundamen

tan la teorfa psicogenética.
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Piaget en su teorfa acerca de la construccién del --
conocimiento, sefiala que &ste no se toma pasivamente del am-
biente, sino que es construfdo por el nifio a trav€s de la «--
interaccién de sus estructuras mentales con el medio, dando -
como resultado la reorganizacién de estas estructuras y el de
sarrollo de nuevas, en &ste proceso de construccidn, el cono-
cimiento se va transformando de algo simple a un conocimiento

m&s complejo o superior (desarrollo intelectual).

Piaget seflala 3 tipos de conocimiento que son: el ff-

sico, el l8gico-matemdtico y el social.

El conocimiento ffsico es la abstraccién que el nifo
hace de las caracterfsticas que estdn fuera y son observa-=—--
bles en la realidad externa, (color, forma, tamafio, peso, =--
etc.). La fuente de &ste conocimiento son los objetos y la --
forma de encontrar é€stas propiedades ffsicas es actuando so--
bre ellos material y mentalmente. Para llegar a descubrir co-
mo reaccionan los objetos a la accién del sujeto, es importan
te que el nific manipule el material y los instrumentos de —--
trabajo que se preparan para €1, ya que durante el perjodo -~
pre-escolar, predominan en el pensamiento del nifio, los aspec

tos ffsicos que percibe de los objetos.

El conocimiento I8gico-matemdtico se va construyendo -
sobre relaciones que el nifio ha estructurado previamente y --
sin las cuales no puede darse la asimilacidn de aprendizajes
subsecuentes. Se desarrolla a través de la abstracciédn refle-
xiva y siempre hacia una mayor coherencia. Lo que se abstrae

no es observable.
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Dicho conocimiento se encuentra en el nifio mismo, exis
te en €| una organizacién interior sobre la cual el nifio esta-

blece relaciones entre los objetos.

Por ejemplo: Si colocamos un montdn de fichas de colo-
res y lo invitamos a que haga algo con ellas, &ste utiliza un

criterio para organizarlas, ya sea, el color, forma, tamafio, -

etc.,

Segin los atributos de los objetos el nifio estructura
poco a poco las clases y subclases a las que pertenecen dj----
chos objetos. Como parte del conocimiento 18gico-matem§tico, -
Piaget incluye las funciones infra-ldgicas, que se refieren —-

al espacio y al tiempo.

El conocimiento social: Su principal caracterfstica es
el ser arbitrario, ya que proviene del concenso sociocultural
establecido. Dentro de éste tipo de conocimiento se encuentra
el lenguaje oral, la lecto-escritura, los valores morales y =-=

normas sociales, que difieren de una cultura a otra.

Dadas las caracterfsticas de la actividad del nifo so-
bre todo en los primeros afios de su vida, es importante sefialar
que una de las fuentes principales de donde se extrae experien
cias paraenriquecer su conocimiento en las tres dimenciones se
faladas con anterioridad, se da a partir de la movilidad flsij-
ca que despliega: los desplazamientos del propio cuerpo en el
espacio, sus acciones sobre objetos concretos, las interaccio-
nes con otros nifios mediante el juegp espontdneo o dirigido, -
etc.

En las investigaciones realizadas por Piaget, subyace
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el rechazo que muestra hacia la idea de que ciertas percep--
ciones, sentido del tiempo y algunos conceptos son adquiri--
dos del medio exterior o por medio de la experiencia de los

efectos del ambiente flsico o adn a la transmisidn social, -
sino que podrfan ser innatos, como respuesta del factor here
ditario, que es quien determina la maduracién del sistema --
nervioso. Aunque especifica que la mayorfa de los casos, en

los conocimientos adquiridos por los nifios intervienen todos
éstos factores, siendo coordinados a su vez por el elemento -
equilibracidn y surge como respuesta a una necesidad espon--
t&nea de coordinacidn hacia el organismo y el entorno, de --
ahf que conforme a como se vaya dando la equilibracién, el -

nifio va a pasar de una etapa de su desarrollo a otra.

B. - Desarrollo de! Pensamiento.

Segln Piaget el desarrollo intelectual es una cons--
truccién contfnua en la que intervienen dos aspectos el Ila-
mado funcional que es de cardcter biol8gico y el estructural
o psicoldgico que se refiere a las experiencias que el indi-

viduo adquiere en su interrelacidn con el medio.

El aspecto funcional est§ canstitufldo por dos elemen
tos bdsicos que son la organizaciédn y la adaptacién, comunes

a todas las edades y que se manifiestan durante toda la vida

del sujeto.

Estas funciones son procesos complementarios que no
pueden disociarse puesto que al adaptar las cosas, el pensa-

miento se organiza y al organizarse, éste estructura las co-

sas.
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El proceso de organizacién implica la necesidad que
tiene el sujeto de organizar los estfmulos del exterior, con

el propésito de lograr una adaptacién y por consiguiente te-

ner un equilibrio.

La adaptacidn psfquica es el aspecto dindmico del --
funcionamiento intelectual caracterizado por dos procesos in
disociables que son la asimilacidn y la acomodacidn. Asf el
proceso del conocimiento implica la interaccién entre el ni-
flo, sujeto que conoce y el objeto de conocimiento, en el ===
cual se ponen en juego los mecanismos de asimilacidn, (ac---
cién del nifio sobre el objeto en el proceso de incorporacién

a sus conocimientos anteriores).

Ejemplo: Al manipular el nifio una pelota de hule, concibe --
un modelo mental de ella, sin embargo, si se le da una pelo-
ta de mismo tamafio, color y forma, pero de trapo, el nifio --
necesitar§ ajustar, el esquema que ya posee de la pelota de
hule, otro esquema de la nueva pelota, ya que &sta conserva

fas mismas caracterfsticas pero no las mismas propiedades.

La acomodacién, modificacién que sufre el nifio en --
funcién del objeto o accidn del objeto sobre el nifio, toman-
do el ejemplo anterior cuando el nifio manipula la nueva pelo
ta que como ya se dijo, conserva las mismas caractersticas
pero no las mismas propiedades, tendr§ que descubrir esas --
propiedades y acomodar |os nuevos esquemas referentes a &ste

objeto.

Mediante la aplicacién combinada de éstos dos proce-

sos, asimilacidn y acomodaciédn es como el nifio incaorpora ex-
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periencias nuevas a los esquemas que ya posee.

El proceso de adaptacién es, el aspecto dindmico de
la inteligencia mediante el cual se consigue el equilibrio
entre la asimilacién y la acomodaci6h. El resultado de la -
interaccidén entre ambos componentes genera un cambio paula-

tino en las estructuras mentales.

Siguiendo con el mismo ejemplo: Al manipular la nue
va pelota, el nifio asimila las nuevas propiedades, las ajus
ta o acomoda, dindose por consiguiente la adaptacidn. Debi-
do a ella el nifio crea un bagaje suficiente de esquemas si-

milares que habr§ de servirle para amp liar su campo de ac--

cién.

Los mecanismos de asimilacidn y acomodacidn son ac-
ciones mentales que dan por resultado la estructuracién pro
gresiva del conocimiento. Lo que adquiere mayor importancia
para el conocimiento de la realidad, es la estructura de co
novimiento de la realidad, es la estructura de conocimien--
tos previos en la cual el estfmulo puede ser asimilado. Las
estructuras segln Piaget son un conjunto de esquemas, cuya
formacién depende de los procesosde asimilacidn y acomoda—-

cién.

Para Piaget el desarrollo del pensamiento es la bids
queda del equilibrio progresivo, entendiendo por equilibrio
un juego de adaptaciones, por medio de las cuales los nue--
vos estfmulos se integran a las estructuras anteriormente -

constitufdas por el sujeto.
S
Piaget afirma que la construccién de! pensamiento -
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en el nifio se da en forma contfnua, pero los resultados en -
cuanto a sus cualidades, son diferentes a lo largo del tiem-
po; Para el estudio de éste proceso, 1o divide en diferentes

etapas de acuerdo a las caracter{sticas que prevalecen en =-

ciertas edades.

Los planteamientos, en cuanto a las etapas de desa--

rrollo son las siguientes:

- Cada etapa incluye un periodo de f#macién: es wn
logro en s{ misma y sirve de punto de partida para la sj~----

guiente.

- El paso de una a otra es gradual y no hay rompimien

to, si se dan tajantemente las secuencias.

- Las estructuras y las operaciones cognoscitivas se
contindan en cada periodo, se conservan las del anterior y -

sirven de base a las transformaciones subsecuentes.

- La edad en que se logra cada etapa es variable, vy

en ello hay una influencia ambiental determinante.

Una de las principales preocupaciones de Pjaget, al
dividir el desurrolls &1 nifié - en etapas fue, entre otras co
sas, dar respuesta a la siguiente interrogante: : Cémo pasa
el sujeto de un estado menor de conocimiento a un estado ma-

yor de conocimiento ?,

Para la realizacidn del proceso de desarrollo, es --
necesario la accién del sujeto sobre las cosas; Piaget nos -
dice al respecto: “Desde los niveles mis elementales del de-

sarrollo, el conocimiento no es jam&s copia pasiva de la rea
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lidad externa, p8lido reflejo de la transformacién social, =

sino creacién contfnua, asimilacién transformadora”. (2)

El nifio tender§ a interactuar con los objetos para -
conocerlos y formar sus propias estructuras. Es deber del --
maestro el conocer lo anterior para propiciar la reflexidn -
en el nifio, partiendo de las estructuras previamente forma--
das a base de cuestionamientos o cohsignas adecuadas que fa-

vorezean eésa evolucidn.

Al llegar a la prdctica éste tipo de intervencidn, -
el docente estar§ acatando lo estipulado por la teor(a psico
genética, porque est§ dando al nifio la oportunidad de que a
partir de su propio razonamiento refuerce esas experiencias
iniciales y logre verdaderamente un conocimiento creado y en

riquecido por &! mismo.

Ahora, para que la intervencidn del maestro sea fruc
tifera, es indispensable que conozca 'os momentos en que ca-
da nifio se encuentra; y para distinguir éstos momentos es ne-
cesario remitirse a las etapas de desarrollo, ya que éstas -
lo proveerdn de las herramientas suficientes para conocer cé
mo abordar al educando, guidndose de acuerdo a las manijfesta
ciones que de acuerdo a las manijfestaciones que de acuerdo a
su etapa exteriorice, y con ésto, a la vez, estar§ encaminan
do sus enseiianzas bajo los planteamientos que Piaget estable
ce en la progresidn de las etapas, concediéndole la nocién -
de que cada nifio tiene su propio ritmo de aprender y que por

lo tanto cada momento reclama una atencidn diferente.

(2) SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA.

Apuntes sobre desarrollo infantfl. Proyecto estratégico
5! ed. SnE-P- Pég- 8! .
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Las etapas de desarrollo a que se refiere Piaget son:

lra. Perfodo sensomotor - ge 0 a 1} o 2 afos aproximadamen
e.

2da. Perfodo preoperatorio

de 2 a 6 o 7 afos aproximadamen

te.

Jra. Perfodo de las opera- - de 6 o 7 afios a 11 o 12 aiios
ciones concretas aproximadamente .,

4ta. Perfodo de las opera- - de 12 afios en adelante.

ciones formales

Con el fin de simplificar la elaboracién de este tra-

bajo, se crey$ pertinente retomar las etapas sensomotora y --

preoperatoria por considerar que sobre ellas se enfoca ef fr§
bajo. En la etapa preoperatoria, por ejemplo, és en la que se
ubica a los nifios, sujetos a estudiar vy, respecto a la séﬁSO-
motora, para plantear mds concretamente que es lo qgesglﬁpe-_
rfodo sensomotor ofrece al maestro respecto al niﬁo,“para po-
der llevar a cabo la realizacién de actos clasificatorjos y -
poder, con ello, ofrecer sugerencias didicticas acordes con -
la realidad de cada uno de los sujetos involucrados en el pro
Cceso ensefianza-aprendizaje. No pretendiendo con &sto, minimi-
zar la importancia de las otras etapas, ya que son de jgual -
valor; pero se hace exclusividad de las primeras por lo antes

expuesto.,

Etapa sensomotora.

Este periodo es anterior al lenguaje, su aprendizaje
depende de experiencias sonsoriales inmediatas, de activida--
des motoras y movimientos corporales. Durante sus primeros --

meses de vida, el nifio explora y experimenta el medio ambien-

te mediante una serie de conductas innatas: palpar, succio---
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nar, por medio del llanto, etc., mismas que se ponen en fun-
cionamiento cuando se producen ciertas situaciones internas,
como alteraciones de medio, objetivos, etc. Estas escasas --
conductas reflejas, serdn el punto de partida para la cons--
truccién del desarrollo tanto ffsico como psicoldégico, situdn
dolo esencialmente en las actividades expontineas y totales-
del organismo, donde &stas actividades aporten cambios y pre
senten acciones funcionales que implican la formacidn de es-

quemas de asimilaciédn.

En este perfodo el nifio logra grandes y variados =---
avances, dependiendo, en gran parte, del medjo ambiente en -
que se haya, la estimulacién por parte de los padres y el ti-

po de interaccidn nifio~adulto.

- Carece de funcidn simb8lica, de pensamiento y efec
tividad, donde el nifio no es adn capaz de efectuar represen-

taciones o evocaciones de personas o de objetos en ausencia

de ellos.

- A esta edad, el nifio empieza a realizar accjones -
en las que denota actos inteligentes, los cuales cimientan -
en las funciones innatas que por naturaleza trae consigo y,-

que a lo largo del desarrollo ser&n permanentes.

- Existe pues, una inteligencia anterjor al lenguaje,
pero no al pensamiento. En esta etapa, la inteljgencia es la
habilidad manifestada por el nifio en los modos de interac---~

tuar con el medio ambiente, en la coordinacién de esas for--
mas de actividad para lograr un objetivo, que son alcanzados

conforme el nifio va enriqueciendo esos reflejos iniciales, -
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permitiéndqle agilizar esa habilidad de inteligencia que lo

e

vy

conducird a una adaptacidn cada vez mds centrada a su medio

objetivo. Por ejemplo, citando algunas reacciones iniciales

como: la fijacién de la vista sobre alglin objeto o aconteci-
miento determinado hasta lograr la capacidad, dado un cier-
to nivel de desarrollo, de jalar un trapo para encontrar un

objeto previamente escondido. Estas acciones denotan ya la -
permanencia del objeto, que no es una nociédn innata, sino -=
que requiere de varios meses para ser alcanzada, que a la --
vez supone o augura la organizacién del espacio, y €sto pue-~
de ser posible a travé€s de relaciones particulares como arri
ba, abajo, adelante, pensamiénto organizado; ya que el pen--
samiento es la inteligencia interiorizada que para su mani--
festacién necesita de un simbolismo, de la evocacidn simb81i
ca del lenguaje, de im8genes mentales, que precisamente es -
lo que hace posible representar lo que la inteligencia senso

motora capta directamente; por lo tanto:

“Pensar es por ejemplo: Clasificar u ordenar o -
poner en correspondencia,unir o disociar, etc.
Es necesario que todas estas operaciones hayan
sido ejecutadas mater ialmente como acciones -=
para luego construfrlas en pensamiento. Es por
ésta razén que... fs preciso un largo y pro---
longado ejercicio de la accién... Para cons---

trufr las subestructuras del pensamiento pos--

terior. (3)”

(3) UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL.
Desarrolio del Nifio y Aprendizaje Escolar.
ed. U.P.N. México, D.F., 1987. P&4g. 97.
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Asf, al comienzo de la etapa sonsomotora, cuyo uni--
verso estd exclusivamente centrado en el cuerpo y acciones -
propias del nifioc (inconciencia de! yo), sufre un gran cambio
que consiste en la descentracidn, que se d§ en los primeros
dieciocho meses de vida, elaborando un gran conjunto de sub-
estructuras cognoscitivas, que van. adquiriendo forma desde
los ejercicios reflejos o reafirmacién de accjones funciona-
les que a travé€s de las actividades constantes del organismo
con su medio, van dando lugar a la formacién de esquemas de
asimilacién, surgiendo las primeras adaptaciones adquiridas
(chuparse los pulgares a voluntad, fijacién de la vista ante
estfmulos exteriores, inicio de la coordinacidn de grupos --
de desplazamientos, etc.); prosiguiendo con la formacién de
los primeros hdbitos a base de la repeticién; la coordina---
cidn entre la visién y la aprehencién (el nifo manipula todo
lo que estd en su espacio préximo); la bdsqueda de nuevos --
medios para lograr un ffn, por ejemplo, jalar el corddn del
sonajero para producir ruidos (principio de diferenciacign -
entre el fin y el medio) y, finalmente la capacidad de inven
tar medios nuevos para lograr un objetivo (jalar la almohada
para atraer el biberdn colocado sobre la misma), manifest4n-

dose aquf ya una dependencia de acciones interijorizadas.,

Todo este constante interaccionar del nifio con su —-
medio da lugar a la elaboracidn de nociones como: de ob jeto
permanente o funcidn de localizacién; de espacio y tiempo, -
donde lo que al principio todas sus acciones estaban centra-
das en su propio cuerpo, logra una correlacidn entre la orga
Nnizacién de sus movimientos y posturas y de los desplazamien

tos en el espacio y el tiempo; logr&ndose, a la vez nociones
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de causalidad, donde las causas reconocidas por el sujeto ya
no se derivan dUnica y exclusivamente de su accidn, sino que
acepta la intervencidn de otros objetos cualesquiera, cuyas
relaciones de causa y efecto entre dos objetos o sus accio--

nes implican un contacto ffsico y espacial.

Asf, al fihal de este perfodo, el nifio termina por -
situarse como parte del mundo objetivo gracias a las nacien
tes imfgenes espaciales, temporales y causales, logrando fi-
nalmente alcanzar estructuras de &rden y reuniones que pre--
sentan en sl las subestructuras que le posibilitardn para la

creacién y desarrollo de su pensamiento en la etapa siguien-

te.

Per fodo preoperatorio.

Esta etapa, que abarca de los 2 o 21 afios a los 6 o
7 afios aproximadamente, es considerada como un perfodo de or
ganizacidn y preparacién, porque al inicio de &ste perfodo -
del nifio se encuentra ante un universo mucho m&s extenso y -
de mayor cemplejidad, donde es necesario reconstrufr en el -
plano de la representacidn lo que fue construfdo en el plano
de la accién. As{ estas actividades especlficas de! sujeto -
pensante, este desarrollo mental que es la transicidn del --
acto senso-motor a la representaciédn interior, que ponga en
Juego sus estructuras previamente formadas ante nuevas asimi
laciones que le permitan ampliar y modificar progresivamente
su actividad interior. El nifilo asimila los resultados de --
sus experiencias, gracias a los cuadros de asimilacidn que -

ha construfdo, los integra y as{ va cambiando, progresa, se

desarrolla y se construye asf mismo.
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- Aparece la funcidén simb8lica como un factor deter--
minante para el desarrollo del pensamiento, el nifio es capaz
de representar algo por medio de otra cosa, se tiene el sim--
bolismo no verbal o inicio del juego simbdlico, donde el nifio
utiliza los objetos con fines diferentes de los que fueron --
creados: una escoba puede ser un caballo, un trozo de madera
lo utiliza como una pistola, etc. Asf, al interaccionar cons-
tantemente con su entorno mediante actividades ludicas (juego
simb8lico) el nifio va creando experiencias diversas, desarro-
| lando cada vez m&s su imaginacidn, acumulando nuevos esque--
mas y con ello, transformando progresivamente su intelecto; -

adem&s:+

El juego simbS8lico es una de las expresiones:més nota
bles y caracterfsticasde la actividad del nifio en es-
te perfodo., En forma casi permanente se le ve jugar -
al “"pap8”, "la maestra”, "el perro”, etcétera. Sus --
miedos, deseos, dudas, conflictes, aparecen en los --
sfmbolos que utiliza durante su juego y €&stos hablan

de su mundo afectivo y de los progresos de su pensa--

miento. (4)

- Otra caracteristica de este perfodo es, que pasa --
con facilidad de lo real a lo imaginario, debiéndose a la con
fusidn que existe en su mente entre lo pasado y lo futuro, en

su escaso cohocimiento del espacio ignorando obsticulos, cau-

sa por la que le da vida a las cosas (asimismo), cree que las

(4). SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA.
Programa de Educacidn Proescolar Libro |I.

ed. S.E.P. 1981 P&g. 27.
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cosas han sido hechas por el hombre o por un ser divino (ar-
tificialismo) y supone como reales a hechos que no se han --

dado como tales, como los cuentos, sueiios, etc., (realismo).

El nifio se gufa por la intuicién mds que por la légi
ca, siendo ésto que su pensamiento no es operatorio, pues --
sus acciones de la realidad no son adn reemplazadas por ac--
ciones mentalmente, sino que las realiza en forma pr&ctica -
o por lo que inmediatamente ve, por ejemplo, una fila de fi-
chas es m&s o menos numerosa segin e§tén espaciadas o juhe--

tas:

0 0606 0o _ para €| esta fila es m4s numerosa
0O ® @009

- Demuestra ésto que el pensamiento del nifio es - --
irreversible, ya que no es alin capaz de regresar al punto --
de partida, opera en un solo sentida, como en este caso de -
las fichas, debiéndose a que su pensamiento es preldgico, --
donde no tiene la capacidad de comprender que al cambiar las
cosas en ciertas caracterfsticas permanecen constantes y pue

den volver a su forma inicial.

- Presenta dificultad para integrar un todo o re!a--
cionar la clase y subclases. Ejemplo de ello: al proporcio--
narle trifngulos de madera, diez rojos y cuatro azules y pre
guntarlie, qué hay mds, si tridngulos rojos o tridngulos de -
madera; el nifio menor de 7 afios afirma que hay m8s tridngu--
los rojos, ya que no puede considerar los tridngulos con su

doble caracterfstica (de madera y rojos) clase y subclase.
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Se observa pues, que los conceptos del nifio preopera-
torio son fragmentarios y limitados, debido a que todavfia es-
t4 en desarrollo su capacidad para abstraer, generalizar y --
formar conceptos. Su pensamiento tiene diversas particularida
des que le impiden el pensamiento 18gico, pero poco a poco --
va superdndolos, debiéndose tanto a ]a edad cronoldgica como
a los repetidos estfmulos y experiencias en los cuales se ve
inmerso mediante su contfnua interaccidn con el medio que los

rodea.

En base a lo antes dicho, repetimos que el pensamien-
to preoperacional infantfl no es reversible, pero paufatina--
mente e! nifio logra las habilidades que le permitir8§n con ese
nuevo instrumento intelectual y, pese a que este perf{odo deno
ta un gran egocentrismo, manifiesta a la vez, una descentrali
zacién. El nifio preoperatorio empieza a presentar habil idades
de clasificacién, mismas que tiene sus rafces desde las asimi
laciones tropias de nivel sensomotor, donde e;pieza a formar
ciertos esquemas de diferenciacidn; por ejemplo, iniciando --
por distinguir los objetos que pueden chuparse como el pezdn
de la madre, el biberén; de los que puede producir ruido como
el sonajero, un manojo de |laves, etc., y posteriormente en -
el periodo preoperatorio, éstos escasos esquemas se irdn enri
queciendo y dar8n lugar a que el niﬁé cree ciertas combinacio
nes o agrupaciones que irdn progresando en la constante inter
accién directa que el infante realiza con su entorno, objeti-
vo que le permitird, finalmente, realizar actos clasificato--

rios acercdndose cada vez mds a la realidad.

Dada la amplia variedad de progresos alcanzados en --
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este perfodo y las diferencias palpables entre los niveles --
de edad, es posible que nazca la inquietud de preguntarnos --
si los padres y los maestros deberfamos intentar acelerar el

ritmo evolutivo intelectual de los nifios que manifiestan len-
titud al adquirir nuevas habilidades. Y reflexionando sobre -
ello, se deduce que, si es posible acelerar el ritmo evoluti-
vo intelectual del infante, pero, siempre y cuando se sepa =--
cémo hacerlo, que se parta de sus aptitudes, de su nivel de =
desarrollo, de sus intereses y necesidades; tener muy en cuen
ta qué tipo de ayuda se le debe dar, qué mecanismos serén los
adecuados y sobre todo cufles son las posibilidades del nifo,
los conocimientos con que cuenta hasta ese momento. Porque, -
si por el contrario, con el afin de que adquiera un conoci---
miento m&s avanzado, nos apresuramos a llenarlo de informa---
cién que no pueda entender, lo que se lograrf finalmente serd
entorpecer el proceso de construccidn intelectual del nifio, -
Ser§ m8s productivo, brindarle, sin apresuramientos, un am---
biente con oportunidades variadas y acordes a su capacidad, -
donde el nifio pueda seguir su propio ritmo, donde sea €| —---
quien construya el proceso que lo conducird a la adquisicidn

de sus propios conocimientos; y, esta forma de intervenir en

el proceso del desarrollio cognitivo de!l nifio, nos ofrecer§ --
resultados convincentes, pues: “"Toda la ensefianza, si quere--
mos que ensefie reaimente algo, debe responder a la curiosidad
del nifio, debe ser una respuesta a los problemas que a &1 se

le plantean”. (5)

(5) JESUS Palacios. Pensamiento Educativo Rousseao
en Antologfa U.P.N. Sociedad Pensamiento y Educacidn |.

P&g. 154.
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A la educacién pre-escolar corresponde atender a los
nifios de este nivel preoperacional, y se considera esencial
que la educadora conozca los procesos antes expuestos, las -
caracterfsticas que definen al nifio en esta importante eta-
pa, paraque al impartir o plantearle nuevos conocimientos, -
parta de las estructuras con que cuenta hasta ese momento y
pueda con m8s eficacia, proporcionarle situaciones que real--
mente le ayuden en su transicidn al siguiente nivel de desa-
rrollo, ya que "Al nifio se le debe darsiempre lo bastante, -
nunca lo demasiado, y se le debe dar en el momento aprop iado

que es el momento que lo necesita”. (6)

(6) tbid. P&g. 155.
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C. - Pedagogfa operatoria.

Con el avance registrado en los filtimos tiempos sobre
las investigaciones realizadas acerca del nifio, la manera co-
mo €ste aprende, sus caracterfsticas psicopedagdgicas, su ni-
vel de desarrollo intelectual, afectivo y social, etc}, se --
han Ilegado a proponer planteamientas a 1a educacidén en gene-
ral con un enfoque mds abierto y dindmico, dando mds importan
cia a la manera como el nifio construye el conocimiento, y por
tanto, a las diversas etapas en su desarrolio evolutivo. Con

ello se intenta el conocimiento real del educando.

.

Bajo esta fundamentacién se desarrollan los prinéé---
pios de la pedagogfa operativa, basindose en la accidn, in--.
tuicidn y libertad conducida y dando mayor importangiala la -
colaboracién dindmica entre el docente y el alumno, tratando
de actualizar las normas educativas en funcidn de los intere-

ses del nifo.

“Se trata de evitar la directividad incondicional, vya
que se concibe el conocimiento de una manera revolu--
cionaria, asf como todos sus preceptos. De ahl su par
ticularidad. Ya que como su pombre lo indica, intenta
operar sobre los objetos, es decir actuar sobre ellos
para analizarlos y relacionarlos con las observacio--
nes del entorno, obteniendose su desarrollo equilibra
do tanto en lo intelectual, afectivo como social. O -
dicho de otra forma: “Conocer un objeto es operar so-
bre &1 y transformarlo para captar los mecanismos de

esa transformacidn, en relacién con las acciones trans
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formadoras. Conocer es asimilar lo real a estruc
turas de transformaciones, siendo estas estructu
ras elaboradas por la inteligencia en tanto que

prolongacién directa de fa accién”. (7)

De esta manera actla la pedagogfa operatoria, apoydn-
dose en la teorfa psicogenética o génesis del conocimiento,--
en cuanto a la manera como es construfdo y elaborado el cono-
cimiento por el sujeto y el medio ambiente, tratando de ac---
tuar en libertad para seleccionar sus actos, sabiendo lo que
hace y porqué lo hace. Libertad para elegir, conocer e inven-
tar, pero bajo la conduccidn del docente porque de otra manera
el nifo soio imitard su entorno. Si e! nifio se limita a imi--
tar, no tendrfa sentido el ideal por el que lucha esta pedago
agfa, y no se desarrollar{a su imaginacién y creatividad, con
la emulacidn se coarta su instinto de iniciativa y curiosi---
dad, consideradas b4sicas para que el nifio inicie la bidsqueda
de respuestas que lo satisfagan, e investigar bajo un clima -
de entera libertad. De esta manera, resulta ficil resaltar --
las cualidades del nifio; su curiosidad e interés por aprender
lo que necesita, dando lugar al surgimiento el estudio cientf
fico, con ello la ensefianza tendr§ un carécter fundamentalmen
te activo, basado en el lugar que ocupa el nifio como sujeto -
cognoscente y a quien se le coloca en situaciones, para que -
€l mismo pueda descubrir la ciencia de acuerdo a sus caracte-
risticas psicogenéticas. Lo primordial es hacer que el nifio -
entre en conflicto consigo mismo, ya que: "De las contradic--
ciones que la interaccién genera en el sujeto le permitirdn -

consolidar o modificar sus propios conocimientos y ello no --

(7) fFolleto Situaciones de aprendizaje VACH. P&g. 4.
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depender§ de la transmisién de informacién”. (8)

Por lo tanto, e! papel que juega la interaccién en
la pedagogfla operativa es determinante, debido a que sola--
mente cuando act@a el individuo sobre el medio, se lleva a

cabo la construccidn de cualquier definicién o concepto.

Para retomar elementos de esta corriente pedagdgi-
ca en la préctica educativa, se deben de considerar los i
neamientos que la rigen, para lograr que el aprendizaje se
realice en forma activa, experimental y basada en los inte

reses de los nifios.

En general, los lineamientos que la rigen son: —--
en primer término, la concepcidn de aprendizaje mane jada, -
a quien considera como la construccién de nociones, reali-

zada por el sujeto conforme su propio desarrollo evolutj--

YO

De ahl que se presenten diversas situaciones con -
la intencidn de gue todo nifio recorra cada estadio del de-
sarrollo tratando de conducirlio a la construccidn compren-
siva de las nociones, puesto que: "Cualquier concepto nece
sita seguir un proceso evolutivo de construccidn, con una
serie de pasos evolutivos que, gracias a una interaccidn -
entre el individuo y el medio, hace posible la construc---

cién de cualquier concepto”. (9)

(9) Ibid. P4g. 5.
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Esto se sefiala, debido a que el docente lo deja de -
lado y dnicamente considera los conocimientos que de manera
institucional se le exigen ¢ intenta conservadoramente que -
el nifio los memorice en el menor tiempo posible, aunque no -
los comprenda. Deja de considerar entonces el papel que juega
en la memoria en s, para tener presente Gnicamente los me--
dios que va a utilizar para hacer que el nifio los adquiera -
en forma atractiva y agradable, olviddndose que para |legar
a la adquisicién de un conceptc es necesario pasar por esta-
dios intermedios y al dejarlos de lado, pierden lo esencial
del proceso operativo que es el que sigue un camino de cons-
truccidn, muy de acuerdo con las caracterfsticas del indivi-
duo, quien necesita actuar y ser creativo, llegando a la ---

elaboracidén de conceptos por medio de la generalizacién.

Por ejemplo, si se quiere que el nifio construya el -
concepto de gato, se le puede interrogar para que abstraiga
las caracterf{sticas que especifican a este animal y lo dis--
tinguen de los demds. Al compararlo con otreos animales con--
frontard las semejanzas y diferencias que se dan entre =e---
ellos, logrando sistematizar la infarmacién posefda y llegan
do a la nocién ldgica de clase, pam que al final se obtenga

la construccidn de la definicidn.

Considerdndolo as{, entenderemos que el nifio posee -
una gran gama de informacidn, inquietudes y dudas, para que
el docente se aproveche de ellas y lo estimule para conducir
sus necesidades hacia el tratamiento de los objetivos de tra

bajo sefialados escolarmente.
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Tenemos entonces, que para llegar a la adquisicién -
de un concepto es necesario pasar por estadios intermedios.
Los estudios realizados sobre la génesis o pasos que reco---
rre la inteligencia en sy desarrollo, nos informan también -
sobre su funcionamiento y los medios que los favorecen. Asf
sabemos que el pensamiento actda por | aproximaciones sucesj--
vas, fijando su atencién primeramente en un dato, después --
en mis de uno, alter3ndolos porque no se pueden dar a la mis
ma vez, ya que el pensamiento no tiene las facultades para -
considerar dos cosas al mismo tiempo%y al regresarse a los -
mismos datos se originan las contradicciones, que no son su-
peradas hasta que se consiguen englobar en un sistema expli-

Cativo mas amplio, que las elimina.

Es importante propiciar la generalizaciédn de los co-
nocimientos, porque a través de ellajel nifio tiene oportunij-
dad de comprender los conceptos, y tendrd ademis la posibilj
dad de aplicarlos a otras sisutacionqs de su vida. Para Ille-
gar a la adquisiciédn de un concepto, es necesario pasar por -
estadios intermedios, que marcan el camino de su construccién
Y que permiten posteriormente genera!izarlo. Si queremos que
un concepto, sea generalizable, es necesario que el nifio, ---
aprenda a construfrlo, que se le den los pasos necesarios pa-
ra su descubrimiento y no dirselo ya todo hecho. Cuando el --
nifio construya una nocidn, no es esta nocidn aislada lo Gnico
que aprende sino todo el contexto operacional en el que se de
senvuelve. (Datos en los que se apoya y fIn con el que se ---

construye),

Un dato aislado carece de contexto operacional y de -
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génesis. No est§ inmerso en un proceso intelectual! construc-
tivo y tampoco se mueve dentro de una dindmica. Existe una -
relacién muy estrecha entre la forma en que el sujeto se ~--
apropia del conocimiento y la probabilidad de generalizarlo,
ya que el sujeto actla sobre el objeto y crea situaciones --
que le permitan comprender lo mejor y de reconstrufrlo. Ade--
m8s todo aprendizaje requiere de un proceso de construccidn

genético y segin la cita siguiente:

“El aprendizaje que es fruto de un proceso cons--
tructivo, del cual constituyen la culminacién y -
que centra su atencidn primordialmepte a diqhé -
construccién, posibilita al individuo para realj-
zZar nuevas construcciones en contextos operaciona
les distintos, es decijr para generalizar lo com--
prendido, al mismo tiempo que desarrolla su siitg
ma de organizacidn de la realidad, su capacidad -

estructurante y comprensiva del mundo que lo ro--

dea”. (10)

Esto tiene significado en tanto que cada nifio como -
ente individual, posee sus propias caracter{sticas genéticas
porque es a partir de ellas, de la accidn y de la imagina=---
cidén, como construye sus conocimientos, de acuerdo a las ne-
cesidades, impulsos y caracter{sticas en general del estadio

en que se encuentra, ya que cada etapa tiene sus propios al-

cances y limitaciones.

Sabemos que todo cuanto hace el nifo, las observacio

nes que realiza, sus exper imentaciones, an4lisis, conclusio-

(10) 1bid. P4g. 6.
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nes y la manera de percibir el mundo, es diferente a la del

adulto y se realizan de acuerdo a sus sistemas de pensamien-

to, mismas que cambian a lo largo del desarrollo.

LOS OBJETIVOS FUNDAMENTALES DE LA PEDAGCSIA OPERATO
RIA.

- Hacer que todos los aprendizajes se basen en las -

necesidades y en los intereses del nifio.

~ Tomar en consideracién en cualquier aprendizaje --

la génesis de la adquisicidn del conocimiento.

- Ha de ser el propio nifio quien elabore la construc
cién de cada proceso de aprendizaje en el que se incluyen -~
tanto los aciertos como los errores, ya que éstos también --

30N pasos necesarios en toda construccidn intelectual.

- Convertir las relaciones sociales y afectivas en -

tema bdsico de aprendizaje.

- Evitar la separacién entre el mundo escolar y el -

extraescolar.



_ 38 -

D. - Conceptualizacién ensefianza-aprendizaje.

Visto de una manera general,ensefiar y aprender, no -
son simplemente actividades correlativas, es un proceso me--
diante el cual un sujeto (maestro) imparte la ensefanza con-
miras a proyectar sus efectos en otro, (alumno) resultando -

con €sto el aprendizaje de &ste Gitimo.

A continuacién se tratar4 de hacer un andlisis de —-
cada uno de &éstos aspectos, con la finalidad de tener una vi

sién m&s amplia de la importancia de dicho proceso educati--

YOa

La ensefianza es una gufa del aprendizaje, y &ste, el
proceso de incorporacién de determinados contenidos al alum-
no, es decir, al ensefiar, el maestro propicia la integracidn
personal del alumno, cuando &ste se apropia de elementos ex-
ternos para enriquecer sy estructura individual, ya se trate
de conocimientos, que le informen sobre el mundo en que vi--
ve, o de xaberse que le permitan aplicarlos con un sentido -
prictico, como tamboén puede ser un conjunto de habilijdades
que favorezcan su actividad, o actitudes que ha de asumir en

determinadas situaciones.

Sin embargo, la ensefanza no es una simple transmi--
sidn de conocimientos a! alumno. De lacuerdo con la ensefianza
activa, la importancia de ésta reside en que I3 actividad --
no se impone al alumno desde afuera, sino que solamente es -
sugerida por el maestro, tomando en cuenta los intereses y -

neces idades del! alumno.
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La actividad con que participa el alumno, se apega -
a sus intereses, necesidades, capacidades y evolucién perso-
nal, es decir, la ensefianza se ajusta al grado de desarrollo
personal del alumno, (sentido psicogénético) dando asf un --
sentido a la actividad formadora, pues comprende desde un --

hacer manuel, hasta un reflexionar.

La participacién del alumno, el apego de esa partici
pacidén a la realidad y la variedad de formas que puede tomar
dicha participacién, reunidas en la realizacién del proceso
de la ensefianza-aprendizaje, se traduce en una participacidn
gustosa y en una disposicién voluntaria para esforzarse en =-

el aprendizaje desechando con ello la monotonfa.

La ensefianza ay el aprendizaje son dos actijvidades -
paralelas, encaminadas al mismo ffn; el mejoramiento del alum
no. La enseifanza es la tarea de! maestro que consjiste en —--

orientar, encausar la actividad escolar.

Por su parte, el aprendizaje consiste en la manera -
como el alumno asimila a su persona Y por propio esfuerzo, -
el caudal de cultura, conocimientos que estdn al alcance ---

de su grado evolutivo.

De acuerdo con Piaget el aprendizaje empieza con el
reconocimiento de un problema (desequilibrio) durante el —--
desequilibrio, cuando el nifo siente contradicciones en su -
razonamiento, parece haber una ruptura en las estructuras -~-
estables intelectuales existentes, seguida de una reorganiza

cidn hacia nuevas estructuras hasta lograr el equilibrio, --
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dando como resultado un nuevo aprendizaje.

Seglin la teorfa de Piaget los procesos de equili---
bracién de experiencias discordantes entre ideas, prediccio
nes y resultados, ya sea sintetizados y ordenados.como en -
la exploracién o experimentados bcasionalmente en la vida -
real, constituyen factores importantes en la adquisicién --

del conocimiento, son la base de un aprendizaje verdadero.
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E. - Evaluacidn en Pre-escolar.

En éste proceso se incurre con mucha frecuencia en -
errores de conceptualizacién al confundir los términos med | -
cién y evaluacidn, cuando el primero est4 comprendido dentro
del segundo, ya que la medicidn compara y determina la exten
sidn o cantidad de una cosa, 2n cambio la evaluacidn permite
determinar el valor de ella. La evaluacién no conlleva dnica
mente el rendimiento escolar, sino que relne e interpreta --
evidencia del cambjo de comportamiento intelectual del estu-
diante, segin &€ste progresa en la escuela como resultado del

desarrollo de los programas escolares.

Cabe también aclarar que el proceso de evaluacidn en
muchas ocasiones est§ considerado en gran cantidad de erijte-
rios subjetivos principalmente cuando no se utiljzan instru-

mentos adecuados que permitan una mayor objetividad en las -

valoraciones.

Evaluacidn por lo tanto, quedarfa definida como el -
conjunto de acciones que tienen por objeto determinar y valo
»3r los logros alcanzados por los alumnos en el proceso ense
fanza-aprendizaje, con respecto a los objetivos planteados -

en los programas de estudijo.

En pre-escolar la evaluacidn s antendida como un -=-
proceso de carScter cualitativo. que pretende tener una vi---

sidén integral! de la prdctica educativa.

Se dice que es un proceso, ya que se realiza en for-
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ma permanente con la finalidad de tener informacidén acerca -
de cdmo se han desarrollado las acciones educativas, cuéles

fueron los logros y cuiles los obstdculos, no estf centrada

en la medicién.

Es integral porque considera al nific como una tota--
lidad remarcands su creatividad, socializaciSn, acercamien--

to al lenguaje oral y escrito, sin abordar aspectos especlfi

COS,

Dicha evaluacidn es realizada mediante la observa——-
cibén permanente de las actividades llevadas a cabo con la --
finalidad de retroalimentar la planeacidn, para rectificar -
acciones, es decir para obtener datos sobre la marcha del --

proceso educativo.

Como se dijo anteriormente la evaluacign es permanen
te,peroc también se pueden observar djferentes momentos para
realizarla, como es a inicio de afo escolar; ésta evaluacidn
nos permite a las educadoras darnos una idea clara de la si-
tuacidén del nifio que estamos recibiendo y en base a ello =---

orientar las acciones educativas.

Evaluacién grupal; &€sta se realiza a! finaljzar cada
proyecto y es |levada a cabo por los nifios v !a educadora, -
dialogando, intercambiando impresiones sobre Ias activida=---
des realizadas, &sto servir$ de base para hacer la evalua---

cidn genera! del proyecto.

Evaluacidn final: Se realiza al finalizar el afio es-

colar, es la sfntesis de las evaluaciones de fln de proyecto
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y de las observaciones realizadas durante todo e! aifio.

Evaluar en pre-escolar, consiste en recoger las in--
formaciones para apreciar la eficaciia de la accién educati--
va. Podrfa decirse que se !levan a cabo dos tipos de evalua-

cidn: Diagndstica que se realiza ali inicio del ciclo escolar

con la finalidad de identificar la realidad particular de --
los nifies y partir de e!la para llevar a cabo de la manera -

mis eficaz nuestra labor educativa.

Formativa: Esta evaluacién se realiza en forma contf
nua y sistemdtica con el propésito de tomar decisiones res--
pecto a las alternativas de accién Que se van presentando --
conforme se avanza en el proceso de ensefianza-aprendizaje, -
con la finalidad de ajustar nuestra actividad pedagdgica a -
las necesidades que se hayan observado, darnos cuenta si las
acciones emprendidas fueron acertadas, en qué las podemos --
mejorar, verificar la progresidn individual de los nifies con

respecto a su punto de partida.

Ahora bien, la manera en que !levamos a cabo la eva--
luacidn en pre-escolar es por medio}de la observacidn tanto
del nifio como de los elementos que |lo rodean, cdmo se relg--
ciona con los compafieros, con el maestro, cémo utiliza el -~
material, etc. Estas observaciones se |levan en un cuadernij-
llo especial, en el que se van anotando en forma individual
las caracterfsticas de cada uno de los nifes, (evaluacién --
permanente) sus logros, dificultades, etc., y en base a &s--
tas cbservaciones se realiza la evaluacidn final con la cual

nos podemos dar cuenta el avance de cada nifio con relacién -
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a la evaluacidn diagngstica.
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CAPITULDO I,

ELEMENTOS QUE CONFORMAN LA EDUCACION PRE=ESCOLAR
Y PAPEL QUE DESEMPENAN.

En éste apartado se tratar§ de analizar a los suje-
tos que intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje, ==
alumnos, maestros, padres de familia, programas de estudio,
sus caracterfisticas, el papel que desempedan y cdmo repercu

ten en el proceso enseflanza~-aprendizaje.

A. - El alumno.

El nifio tiene un papel muy activo e importante den-
tro del proceso ensefianza-aprendizaje, ya que &l es quien -
propone las actividades a realizar, cémo las !|levardn a ca-
bo, qué material ocupardn, con la finalidad de que al reali
zar cualquier actividad ésta le parezca interesante, que =-=
disfrute con ella, que tenga las mayores experiencias de --
relacién con otros nifios {que hablen entre ellos, que jue--
guen, que exploren distintos espacios, que pohgan en juego

su iniciativa, etc.),

En la cooperacidn de! nifio con otros infantes, en -
los trabajos en equipo, cuando se encuentran con un proble-
ma comin que hay que resclver, etc., el nifio reconsce que -

hay otras formas de pensar ¥ de ver las cosas, diferentes a

!a suya; de £sta manrera e! nifo desarrolla un aspecto muy
importante que le permitir§ desenvolverse con conviccién pro

pia y a favorecer su desarrollo intelectual.
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Es asf c8mo la cooperacidn y otras interaccjones --
sociales y emocionales desempefian un papel de primera impor
tancia en la formacién moral e intelectual del niflo, ya que
favorece el paso del pensamiento egocéntrico hacia uno cada

vez m8s flexible, creativo y comprensivo.

Caracter{sticas del nifio pre-escolar.

(per fodo preoperatorio)p

El perf{odo preoperatorio puede considerarse como ~-
una etapa a través de la cual el nifio va construyendo las -
estructuras concretas del pensamiento, a la estructuracidn
paulatina de las categor fas del objeto, del tiempo, e! espa
cio y la causalidad a partir de las acciones y no todav{a--

como nociones del pensamiento.

A diferencia del perfodo anterior (sensoriomotr(z)
en el que todo lo gque el nifio realizaba, estaba centrado -~
en su propio cuerpn y acciones a un nivel puramente percep-
tivo y motr{z, enfrenta ahora la dificultad de reconstrulr
en el plano del pensamiento y por medio de la representa---
cidn lo que ya habfla adquirido en el plano de las accjo-—-

nes,

Durante éste periodo de! pensamiento de! nifio reco-
rre diferentes etapas que van desde un egocentrismo en el -
cual se excluye toda ijetividad que venga de la realidad -
externa, hasta una forma de pensamiento que se va adaptan-
do a3 los demds y a !a realidad cbjetiva. Este camino repre-

senta un proceso de descentraccidn progresiva que significa
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una diferenciacidn entre su yo y la realidad externa en el ==

planc del pensamiento.

E! cardcter egocéntrico del pensamiento de! nijfo pode
mos observarlo en el juego simb8lica = juego de imaginacidn y
de imitacidn, en donde hay una actividad real del pensamien--
to, esencialmente egocéntrica, que tiene como finalidad satis

faver al yo, transformands lo real! on funcidn de los deseos.

Acerca de cémo piensa el nifio y de la representacidn
que tiene del mundo, el anilisisde las preguntas gque hace ---
de los “porqué”? tan frecuente entre !os 3 y 7 afos, nos reve
la un deseo de conocer la causa y finalidad de las cosas que

solo a 4! le interesan en un momento dado Y que asimila a su

actividad propia.

Como manifestaciones de la conjuncidn e indiferencia-
. . ] . . . .
cién entre el mundo interior o subjetiwvo y el universo ffisj~--

co, =! pensamiento de! nifio puede apreciar en caracter{sticas

Comc :

El animismo: Tendencia a concebir las cosas, sbjetos

como dotados de vida.

£l artificialismo: Creencia de gque las cosas han sj=

do hechas por el hombre o por un ser divino.

E!l realismo: Esto as, cuanda 2) nifo supone que son
reales, hechos que no se han dado como tales; ejemplo: los -

sueiss, los contenidos de lgs cuentos, etc,

Estas diferentes manifestaciones del pensamiento se
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caracterizan por haber en ellas una asimilacidn deformada de
la realidad, siendo manijfestaciones incipientes del pensa~--
miento en que los aparentes errores del nifio, son totalmen--

te coherentes dentro del razonamiento que €| mismo se hace.

B. Los padres de familia.

Involucrar a los padres de familia en las activida--~
des que se llevan a cabo en el jardfn de nifos, considero --
es de gran importancia para dar continuidad a la labor que -
se realiza en &1, pues es muy comién que los padres piensen -
que !a educaciédn es privativa de los centros escolares dejan

do toda la responsabilidad a los docentes.

En lo que respecta a !a educacién pre-escolar los pa
dres tienen el falso concepto de que ahf{ nada mds se va a --
Jugar, no le dan la importancia requerida, otros no los man-
dan porque consideran: que es muy costosa, debido a las lijs-
tas de material requerido, otros piensan que es obligacién -
de las educadoras el ensefiar a leer y escribir a los nifios -
asf como realizar operaciones aritméticas como sumas, res---
tas, etc., incluso se atreven a afirmar que la maestra que -

no enseia esos conceptos no es buena, “no sirve para nada”,

Creo que todas esas polémicas que se dan con respec-
to a la educacién pre-escolar, es porque los padres descono-
cen los programas, asf{ como la manera en que se va dando el
desarrollo en el nifo, entorpeciendo muchas veces la labor -
educativa al exigir que la educadora imparta al nifio conoci-

mientos que adn no est§ preparado para recibir.
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El programa de educacién pre-escolar se fundamenta
en la teorfa psicogendtica, desde &sta fundamentacidn se -~
supone que el rol a asumir por la educadora durante el —=-
ejercicio de la pr&ctica docente, es el ser: un organiza--
dor u orientador de !as condiciones que habri de promover
el aprendizaje, un facilitador que lleve al nifio a ser ol
agente de su propio aprendizaje y desarrollo integral, a -
través de la reflexidn realizada en|las acciones emprendij-
das. Para que vaya de &sta manera enriqueciendo a cada mo-~

mento el conccimiento del! mundo que lo rodea.

Es de suma importancia aclarar que en &sta distan-
cia entre el ser y el deber ser, el docente no es el Gnico
responsable, &l es lo que la sociedad le ha permitido e=e-=
ser, por eso se comporta de tal manera que fue ayer ensefia
do, es decir de manera tradicionalista. En este sentido --
Martiniano Arredondo opina que “la tarea del docente es --
compleja y que requiere de una formacidn para realizarla,-
de otra manera, la mayorfa de las veces, los docentes incon
cientemente reproducen |os modelos esteriotipados de la =--

ensefianza que ellos mismos padecieran. (11)

Considero que si los docentes fueran formados para
realmente educar, en la actualidad Ya préctica educativa -
formal no tuviera un carécter dominante, empirista e insti

tucionalista, ni fuera objeto de tanta Improvisacidn.
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A continuacidn se analizari la realidad educativa -

en las aulas de pre-escolar.

Cabe sefialar que las tésis que se mencionan ensegui
da estdn ligadas con los planteamientos que Adriana Robles
establece en su tésis "El nifo pre=-escolar, piginas en =--

blance o sujetos con historia”.

Cuando la educadora trata de poner en prictica uno
de los principios metodoldgicos del programa, es a partir -
del interés del nifio, para posteriormente utilizar la demo-
cracia y los "acuerdos principales” que le sirven de base -
para planear las actividades del dfa, al llevarlas a la ===
prictica interviere la normatividad, los nifios deben perma-
necer en el aula sentados, para complacer a la educadora, -
de &sta manera el pre-escolar va interiorijzando algunas re-
glas que tienen que ver con el aprendizaje, la educadora ~-=
empieza a proyectar pistas que todo buen alumno puede perci
bir, cuando algunas de ellas no es captada durante el diflo
logo educadora-nifios, se sigue insistiendo hasta que algdn
nifio expresa lo que la educadora quiere. (ese nifio recibe -
elogios, por ejemplo; “muy bien”, “#u sf{ pones atencidn”, -
etc.), de esa manera la educadora motiva a que el nifio ex=--

prese y "descubra” las actividades s realizar.

Por lo general, en la préctica docente lus intere-
ses del nifio quedan marginados, la educadora, utiliza el po
der que ejerce sobre los nifios y por medio de una serie de
argumentos, logra la respuesta de l!as alumnos hacia lo que

a ella le interesa trabajar. Con ello valida el contenido y
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sentido de su actividad, justifican#o también su trabajo --
con las aprobaciones de las ideas dé algunos nifos, ponién-
dolas después a la aprobacién del gﬁupo. Con esta estrate--
gia de conduccidn la educadora llev% al grupo a hacer suyo

el trabajo concebido por ella, cump—iendo asf, con lo que -
marca y establece el progréma, refiﬁiéndose a la planeacidn

grupal, aunque en rea!idad quien toma !as decisiones as ella
i

misma,.

* |

Las intervenciones pedagégn%as estdn orientadas a -
favorecer el desarrollo de los niﬁo% que en algunas ocasio-
nes han venido desarrol!lSndose en awbientes limitados, refi
riéndonos a: oportunidades de juegol relaciones con otros -

I

nifios y acciones sobre objetos vari%dos. Este es el aspecto
tedrico qgue domina, pero no es cong&uente en la prictica --
contidiana educativa, en la que el *iﬁo es concebido como -
un ser pasivo, un receptor de conoc?mientos en quien se ---
piensa que con sola recibir informa#ién, aprende; a quien -
se le previa cuando su conducta cor#eSponde a la impuesta -
por la =ducadora, lo gue significa,%el abandono del proyec-
to personal del educando, para lueg+ someterse al del adul-
to.

Cabe mencionar que en las actividades que e! pre-es

- -

colar realiza en el jardfn de nifios, 2! alumno recorta, ---
1

ilumina, pega, contornea, etc., pero casi nunca conoce !a -

finalidad de =se quehacer, en ocasi¢nes hacen las partes, -

|
las unen, pero el todo solo es concebido por la educadora.
|

En este Smbito de conceptua_izaciGn de la vida coti

I R EU Y «



diana del jardfn de nifios, Adriana Robles afirma:

"En la comunicacidn educadoqa—niﬁos desarrollada a -
partir de las actividades técnico-did4cticas, los nifios difi
cilmente puedeninclufr las experiencias con las que se en---
frentan cotidianamente Fueré de la gscue!a, ellos buscan ---

pistas en la decisidn, supervisidn, normatividad y 2valua---
|

cidn que los conduce a Jdescubrir un sentido y/o contenido -~

validado por la educadora.”.(12)

Claro que no todas las educ#doras actlan asf, pero -

sf una gran mayorfa concibe de esa manera su labor educatj--

Yaa

Hasta ahora se ha comentadoﬁ en forma general, lo --

que sucede en muchas aulas de pre-escolar, encontrando que -
|

el ser docente, est§ muy lejos del deber ser. Una dz las cau
sas que originan &éste problema es eq no tener un concepto --
claro de lo que es un nifio, a quien, como se dijo anterijor--
mente se le considera un reeipiente%en donde la educadora --
deposita su conocimiento, olvidandoipor comp leto la inclina-
cidn natural de &ste por el juego, actividad que los psic§--
logos consideran como una parte de su vida, por medio de £I

adquiere dominios sobre su cuerpo, descubre como es el mun--
do,

(12) ADRIANA Robles, en Antologfa U.P.N., Alternativas
Did4cticas en el campo de lo sccial, México, SEP,

Pig. 34.
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CAPITULO I},
LA MATEMATICA COMO OBJETO DE [CONOCIMIENTO FSCOLAR.
A. = Breve historia de la matem&tica.

El ser humano como algunas otras especies, parece --
estar donato de un sentido numérico primitivo, podemos perci
bir ficilmente la diferencia entre un conjunto de un elemen-

to y una coleccidn pequeiia y otra grande.

Para llevar la cuenta de! tiempo y de sus pertenen--
cias, nuestros antepasados prehistéricos idearon m€todos —--
basados en la equivalencia y la correspondencia biunfvoca, -
es decir, que para llevar la cuenta de una coleccidn de pie-
les de animales, un cazador podfa tallar una muesca en un —-

palo o un hueso por cada piel aifadida al montdn.

A medida que las sociedades y las economfas se fue--
ron haciendo m&s complejas, aumentd la presién encaminada --
a concebir sistemas de representacidn y de c§lculo que pudie
ran aplicarse con eficacia a grandes cantidades. Para repre-
sentar 124 ovejas, e! empleo de un sistema de contar estg---
bleciendo correspondencia, es muy incémodo. Las tareas con -
cantidades grandes inspiraron la idea de hacer agrupaciones
y nuestros 10 dedos ofrecieron una base natural! para ello;--~
por ejemplo, cuando una oveja pasabﬁ junto al pastor, &£ste -
la contaba con los dedor, cuando llégaba a 10, podfa repre--

!
sentar esa cantidad con ungiijarro. Con las manos libres =—--
otra vez, podfa continuar e! recuento. A medida que se ijban
acumulando los guijarros, pudo haber simplificado adn m&s --

el prodeso substituyendo 10 guijarras por una piedra, por --
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tanto la piedra pasar{a a representar 10 decenas. El sistema

empleado por el pastor se nominarfa sistema de base 10.

Aunque los sfmbolos escritos se han usado para repre-
sentar ndmeros desde tiempos prehistdricos, el desarrollo --
de unos procedimientos de cflculo eficaces tuvo que esperar
hasta la invencidn de un sistema de numeracidn posicional , --
en el cual segdin el lugar que ocupaluna cifra ese es su va--
lor. En un sistema con Srdenes de unjdades pueden usarse ---

10 cifras (del 0 al 9) para representar cualquier ndmero.

La numeracién posicional es| una idea relatijvamente
abstracta y no se improvisé con rapidéz, se cree que éste -
fué producto de la necesidad de anotar por escrito las ope-
raciones realizadas con un 4baco. El cero se jnventd para -
simbolizar en el &baco una columna vacfa y evitar una confu
sidn;al principio significaba algo vacfo o en blanco, con -
'a invencién de €1, fué posible la ooncepcién de un sistema

posicional.



8., - La construccidn de! conocimiento matem8tico en el nifo.

Desde el momento en que nace e! nifio, entra en con--
tacto con 2l medio ambiente, permitiendo construfr su coneci
miento a través de las experienciés§adquiridas y su interac-
cidn con los objetos de la realidad, 2! conocimiento puede -

cancebirse como se menciond con anterﬁcradad bajo tres di-=-

I

menciones: ffsnco, !@glcc—mdtemétuco y social.

El conocimiento fisico se da a través de las abstrac
ciones que el nifio hace de las caracterfsticas que poseen --
los objetos y que a su vez son observables, como puede ser -
el color, forma, tamaiio, etc. Es importante la manipulacién
por parte del nifio, de dichos objetos, es decir que actde --
material y mentalmente sobre ellos, ya que &éstos son la fuen

te de ceonocimiento.

E! conocimiento ldgico-matemdtico se desarrolla a --
|
travds de una abstraccidn reflexiva sobre las acciones que -
tiene sobre los objetos, a su vez poco a poco organiza dife-
- B - — & ' .' - d ! . -
rencias y semejanzas, segin !as caracteristicas de los ais=--

MoS .,

En lo que se refiere al conpcimiento social éste de-
pende mucho del medio socio-cultural en que se desenvuelve el
nifio, considerando de igual manera gue se da a través de las
personas que interactdan con €1, es decir, se adquiere por -

transmisién social, ejemplo: el nombre de los objetos, de --

los ndmeros, etc.

Ahora bien, a continuacién se tratar§ de analizar un

141190
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poco mds a fondo lo que concierne al conocimiento matem&tico.
Segtn Piaget; el hecho de que algunos individuos fracasen o

le tengan terror a las matemiticas Y, que en otras activida--
des recurren sin dificultades a las estructuras Iédgico-mate--
miticas, se debe a que las matem§ticas "constituyen una pro--
longacidn directa de la légica que preside las actividades —-
de inteligencia puestas en préictica len la vida diaria y las -
estructuras operatorias de la inteligencia aunque son de na--
turaleza l8gico-matemitica no se encuentran conscientes en --
el intelecto del nifio, mientras que en la ensefianza de la ma-

temitica-sujeto se ve en la necesidad de reflexionar sobre -

las estructuras”. (14)

(14) LUIS Not. El conocimiento matem&tico. Antologfa la
Matematica en la Escuela I1. U.P.N. M&xico 1988, -
P&g. 20.
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Por lo que se considera necesario encontrar los méto
dos convenientes para lograr que el nifio pase de las estruc-
turas naturales a hacer una reflexidn de las mismas, hacién-
dose necesario partir de la realidad de! alumno y enfocarse
luego al objeto matemdtico, el cual se encontrard entre los
pensamientos que se refieren al objetos l8gicos y los que --
se deben a la experiencia emp{rica, quedando los primeros --

ubicades en el formalismo y los segundos en la intuicidn.

Luis Not afirma que “El formalismo y la intuicidn no
se excluyen, sino que por el contrario, se complementan; el
razonamiento en el desarrollo de una intuicién, y la intui--
cidn cbtenida es una concentracidn del razonamiento, y cuan-
do a dicha complementariedad se le enfoca una situacidn ade-

cuada, se establece una relacién dialéctica.” (15)

La intuicidn de la estructura viene a ser la primera
organizacidn del objeto que el sujeto plantea, en dende pri-
meramente asimila la realidad de las formas objetivas, credn
dose una subjetividad en el sujeto; e! segundo acto est§ cen
trado en el objeto, haciéndose un andlisis formal! de !la es--
tructura intuitiva, encontrando asf| una explicacién coheren-
te, lo que viene a reducir !a subjetividad intuitiva del su-
jeto. Por lo que se dice que la dialéctica del sujeto y del
objeto est§ cerrada; con elsujeto es }a intuicidn de las es-

tructuras y con e! objeto es la estructuracidn de las intui-

ciones.,

(15)1bid. P&g. 24.
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Por lo tanto se afirma que |la intuicidn no es estl-
tica, sino que se incorpora a una experiencia adquirida y -
que se va desarrollando con 2! tiempo a medida que el cono-

Cimiento |8gico aumenta.

La intuicidn y el formalismo se presentan en cual -~
quier campo de estudio, por lo que es muy nctorin en nues—-
tra préctica docante y especialmente en la apropiacién de -

!os conocimientos matem&ticos.

Todo conocimiento forma! deber§ partir de un conoci
miento intuitivo, que serf el antecedente que se tiene so--

bre determinado objeto de estudio.
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C. - Como forman los nifios los conceptos matem&ticos.

Es un error suponer gue un nifio adquiere los concep--
tos matem8ticos exclusivamente a través de la ensefianza, ya -
que de una manera espontfnea y hasta excepcional los desarro-

Ila independientemente &l mismo.

Es decir, los conceptos matﬁméticos se forman por ---
medio de las experiencias que tiene el nifio con los objetos,-
los nifios no pueden aprender por mera observacién sino que —-
debe interactuar para construfr sistemas de operaciones menta

les.

El nifio conoce la realidad a travé€s de la accidn y, -
muchas de e!las comportan ya la matematizacién a un cierto --
nivel de algunos aspectos de esa realidad. Primero &stas ac--
ciones son puramente manipulativas (separar, reunir, ordenar,
repartir) posteriormente son interiorizadas de forma que pue-=-
dan ser imaginadas o anticipadas mentalmente, de esta manera
se va coordinando y diferenciando progresivamente en funcidn
de los miltiples objetos y situaciones a los que se aplican -
hasta convertirse en operaciones, en las estructuras COQNOS ==
citivas necesarias para la auténtic# comprensidn de los cono-

cimientos.

Ensediar conceptos matemdticos en pre-escolar no impli
| L
~ L |
ca ensefiarle al! nifo !los ndmeros, cemo o hacen en su mayorfa

|
algunas educadoras, o darle el cano#imiento ya elaborado; ===
|

i y . ® o~ F7] . .
ejemp!s: cuando se les dice a los njfios “vamos a clasificar -

todos los elementos amarillos”, coniésto Gnicamente se est§ -
t

|

¥
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reafirmando el conocimiento del color amarillo, no se le da
oportunidad al nifio de manipular el material, de decidir la

manera en que lo utilizard, etc.

Uno de los principales objetivos de la educacién pre
escolar es favorecer en los nifios el desarrollo de las preo-
peraciones !8gico-matem&ticas, procurando vincular los con--
ceptos matemdticos en la vida cotidiana, con la finalidad de
abrir un puente entre lo que es significativo para el nifo -

y la matem&tica formal.

Criterios para orientar el desarrollo del pensamien-

to l8gico-matem&tico del nifio.

1. - Aprovechar los recursos del entorno para proporcionar -
a los nifios elementos y materiales ricos en diversas propie-
dades. Ejemplo: si se les pide que relnen todos sus sueteres
y los clasifiquen tendr&n varias posibilidades para hacer co

lecciones utilizando diversos criterios como:

+suéteres de nifios y de niia

+ los abiertos y los cerrados

+ los de colores claros y obscuros.

+ por tamafo, color,

+ los de un solo color y los combinados, etc.etc.
2. = Procurar espacios y aprovechar los momentos oportunos -
para promover la reflexidn de los nifios sobre cierto aspecto

l8gico-matemStico, en forma sistem&tica e intencionada, =---
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ejemplo: para enfatizar !a operacidn de clasificacidn, podrfa
efectuarse el juego de "basta” en el que los nifios tuvieran -
que mencionar, (sin repetir ningdn nombre) objetos de Qna ——
clase determinada como: nombres de personas, de frutas, anima

les, etc.

Ctro ejemplo serfa el juego de la canasta revuelta --
o "e! navfo” donde se pueden tomar caracter{sticas de los ---
mismos nifos, ejemplo: nifios con tenis, con zapates, con pan-
talones, cabello certo, largo, con prendas rojas, azules, ---

etc.

3. - Incitar a los nifios a pensar y resolver situaciones pro-
blem8ticas que se le presenten en el desarrollo de sus activi
dades y que le exijan algdn razonamiento !8gico, a manera de

cuestionamientos como:

+ ;Ya te fijaste cudntos hay?
;Cudntos te faltan para terminar 2! juego?
+ ;Quién tiene m§s objetos, td o luis?

+ ;Cémo sabes que tienes la misma cantidad de
gravolas que Juan?

Haciendo &ste fipo de cuestionamientos en el momento
preciso e! nifio no solo aprender§ la matemdtica, sino para -

qué le sirve,

Lo importante es que sea el mismo nifio quien busque
sus propias soluciones, pues precisamente es en esos momen--

tos cuando construye su conocimiento.
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D. - Las preoperaciones Iégico-matemSticas.

Uno de los procesos fundamentales que se operan en -
el nifio y que le permiten ir conociento su realjdad de mane-
ra cada vez m&s objetiva es la organizacidn y preparacidn de

las operaciones concretas del pensamiento.

Las operaciones mis importantes al respecto son: ——-

La clasificacidn, la seriacién y la conservacidn de la cantj
dad.

A continuacidn se tratar$ de analizar en qué consis-

ten cada una de &stas operaciones.

CLASIFICACION:

Iniciaré por definir que clasificar es juntar y sepa
rar, tomando como base las caracteristicas que diferencfan -
entre s a los objetos, acontecimientos y acciones que reali
za el individuo en el constante interactuar con su real idad;
cons iderada como una operacién l8gica fundamental que Favorg

ce el desarrollo y la movilijdad del pensamiento.

Dicha consideracidn es fundamentada bajo realjdades
muy palpables partiendo de que la necesidad de clasificar —-
se presenta constantemente en las diferentes actividades --
que toda persona realiza; el campesino al seleccionar lag —--
semilla que puede sembrarse, el carpintero al escoger la ma-
dera con que va a trabajar, el doctor al seleccionar los ins
trumentos que utilizar§ en tal o cual operacidn, el nifio al

acomodar suys Juguetes, etc.; acciones mismas que paulatina--
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mente se van consolidando de acuerdo al desarrollo evolutivo
del pensamiento y a la gran variedad de experiencias con la
realidad objetiva que finalmente permitiri al sujeto, la ---

construccién mental del objeto y sus relaciones.

La clasificacidn, pues, nos. ofrece un campo de ac--=
cidn muy extenso, accidn que se manjfiesta por su manhera re-
flexiva, en dos formas diferentes; la primera, que se reali-
za en forma efectiva o visible por ejemplo: al separar un --
conjunto de figuras de madera cfrculos, tridngulos y cuadra-
dos, ésta clasificacién se est§ dando mediante un unjverso -
concreto de la realidad, podemos verlo y palparlo; la segun-
da es la que realizamos en forma interiorizada o pensada; --
si clasificamos a los padres de familia por su forma de coo-
perar con el jardin de nifios, en base a disponibilidad, pos i~
bilidades econdmicas, etc., estamos estableciendo una rela--

cién mental.

Se entiende pues, que la clasificacién, como parte -
de las operaciones 18gico-matem§ticas es un proceso lento --
que a partir de las experiencias del nifio con su entorno le
permitird ir estableciendo relaciones y comparaciones entre
el los, entre mds conozcan las caracterfsticas de los ob jetos,
mayores serdn las posibilidades de establecer djversos crite

rios clasificatorios.

Finalmente mencionaré, que en la clasificacidn ade--
mds de tomar en cuenta las semejanzas y diferencijas se impfi

can también dos tipos de relaciones la pertenencia y la in--

clusién de clase.
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La pertenencia estd relacionada con la semejanza, ya
que un elemento pertenece a una clase si tiene las propieda-

des que se seleccionaron.

La inclusién es la relacién que se establece entre -
cada conjunto de elementos y los subconjuntos que lo consti-
tuyen. Para los conjuntos finitos la inclusién nos permite -

determinar que la clase tiene m8s elementos que cada una de

sus subclases.,

Cabe mencionar que la clasificacién es de gran impor
tancia para la vida del ser humano, &sta surge de la necesi-
dad de conocer mejor su mundo, de organizar su conocimiento

y hacer m&s eficiente el trabajo y el desarrollo de sus ac--

tividades.

En el aprendizaje de la matemdtica la clasificacidn
es muy importante para apoyar la construccién del concepto -

de ndmero, ya que el nimero en s{ es una clase.

La construccidn de la clasificacién pasa por tres --

estadios:

Primer estadio (hasta los 51:afios aproximadamente) .-
Los nifios realizan colecciones figurales, esdecir, rednen --
los objetos formando una figura en el espacio y teniendo en
cuenta solamente la semejanza de un objeto con otro, en fun-

cién de su propiedad espacial y estableciendo relacjones de

conveniencia.

La caracteristica m&s general de &éste estadio consis
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te en que el nifio coloca elemento por elemento olvidando lo -
que acaba de hacer, sin preveer la continuacidn; alinea por -
ejemplo, los elementos dados cambiando de criterio cada vez -

que va-a colocar el sjguiente elemento, formando un objeto --

colectivo.

Segundo estadio (de 5 1 a 7 afios aproximadamente). --
"Colecciones no figurales.” En el transcurso de este periodo
el nifio comienza a reunir objetos formando pequefios conjun---
tos. El progreso se observa en que toma en cuenta las dife---
rencias entre los objetos y por eso forma varios conjuntos --
separados, tratando de que los elementos de cada conjunto ---

tengan el m&ximo de parecido entre sf.

Progresivamente y partiendo de pequefios conjuntos —---
. . . » . L4

(o colecciones) basados en un criterio dnico, los redne para
formar colecciones méds abarcativas, es decir, redne subclases
para formar clases. Por ejemplo, cuando se le dan revueltas -
rosas y claveles y se le pide que ponga juntas las flores que
van juntas, &l pone juntas todas las rosas y en otro conjunto
todos los claveles. Ya en un estadio mis avanzado reunirf to-

das las "flores”. A veces parten de coleccijones mayores que -

luego subdividen.

Esta forma de actuar indica que el nifie ha logrado --
la nocién de pertenencia de clase. Sin embargo, adn no mane--
Ja la relacién de inclusidn, ya que no puede determinar que -
clase tiene m8s elementos que la subclase (por ejemplo, que -

hay m&s flores que rosas, porque las rosas son una subclase -

de las flores.
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Tercer estadio. La clasificacidn de &ste estadjo es
semejante a la que manejan los adultos y generalmente no se

alcanza en el periodo pre-escolar.

En este estadio se Ilegan a construfr todas las re-

laciones comprendidas en la operacién clasificatoria, hasta

la inclusidn de clases.

La seriacién. Esta es una operacidn en funcidn de la
cual se establecen y ordenan las diferencias existentes rela
tivas.a una determinada caracter{stica de los ob jetos, es --
decir, se efecta- un ordenamiento seglin las diferencias cre-
cientes o'decrecientes (por.ejemplo, del tamafio, grosor, co-

lor, temperatura, etcétera).



SERVACION.

La seriacién consiste en dar un ordenamiento Iégico
a los objetos, determinando una serje de secuencias, ya sea
ésta de mayor a menor (decreciente) o de menor a mayor (ere

ciente) seglin el criterio que elija el nifio.

“Seriar es entonces establecer relaciones entre los
elementos que son diferentes en algilin aspecto y ordenar &s-
tas diferencias”. (16) Por ejemplo, se puede seriar por ta-
mafio, del mds pequefio al m&s grande; por grosor; del més --
delgado al m&s grueso; por textura; del mds suave al mds --

éspero, etc., o viceversa.

CARACTERISTICAS DE LA SERIACION.

La seriacién se distingue de la clasificacién, por-
que cuando se clasifica, se forman grupos estableciendo re-
laciones de semejanza en funcidn de las propiedades comuye--
nes, En cambio cuando seriamos, nos fijamos en las djferen-
cias entre los eiementos de un mismo grupc y no en sus seme
Janzas. Ejemplo: En el conjunto cuyos elementos comparten -
la prepiedad de ser rojos, se pueden ordenar las djferen—--
cias de sus distintas tonal idades dentro de un sistema de--
terminado, eligiendo un criterio, que en &ste caso podrfa -

ser, del m&s claro al m&s obscuro.

Enseguida se analizar4n algunos aspectos que carac-

(16) MIRIAM Nemirovsky Taber et al. "Concepto de nimero en
U.P.N. Contenidos de aprendisaje, anexo 1. P4g. 8.
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terizan a la seriacién.

+ En la seriacién al igual que en la clasificacién,-
es necesario establecer una relacidn mental de ordenamiento
que no siempre es posible |levar a cabo en forma concreta,--
ejemplo: podemos ordenar a los nifios del grupo, comparindo--
los directamente, pero no podemos ordenar en esa misma forma

a los paises de!l mundo por su fndice de .natalidad.

+ Un conjunto de objetos se puede ordenar en forma -
creciente o decreciente cuidando siempre que cada elemento -

de la serie guarde una relacidn mayor que o menor que, con -

el contfguo.

+ La posicidn de cada elemento en una serie no se -
puede cambiar. Esto se debe a que las relaciones comparati--
vas entre ellos, se establecen siempre en base en un sistema

de referencia el cual determina el lugar que deben ocupar .

+ La ordenacidn de una serie, como se ha sefialado,--
se establece siempre en funcién de las relaciones mayor que
o menor que entre sus elementos, €stas relaciones pueden ba-
sarse, en las cualidades de los objetos (ya sean concretos -
o abstractos) por ejemplo su tamafio, temperatura, o bien su

grado de cercanfa o lejanfa.

+ Ningln elemento de una serie debe quedar fuera y,
cada uno de ellos debe ocupar un lugar preciso dentro de la
serie segln sus relaciones con los dem&§s elementos, Ejem. -

Cuando nos bafiamos realizamos diferentes acciones como enja

bonarnes, vestirnos, cerrar la llave del agua, etc.
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Sin embargo para concretar el acto de baflarse, es -~
imprescindible serijar todas las acciones de acuerdo a un ér-

den légico establecido en funcidn de una relacidn temporal:

Primero tendr famos que desvestirnos.,

En segundo lugar, abrir las llaves del agua.

En tercer lugar mojarnos, enjabonarnos, tallarnos,--
enjuagarnos, cerrar la |lave, secarnos y por dGltimo

vestirnos.

Esta relacién temporal se puede vincular con la no-
cién de ordinalidad que subyace en el conjunto de los nidme-

ros naturales.

+ En la seriacidn se hayan implicadas también dos -
propiedades fundamentales: la transitivdad y la reciproci=-

dad.

La transitividad supone el establecimiento de una -
relacidn comparativa entre un elemento de la serie y el que
le sucede, y de éste con el siguiente para deducir poste---
riormente cual es la relacidn entre el primero y el Gltimo.
Ejemplo: Si Anita es m8s alta que Elena y Elena es m&s alta

que Cecilia, por lo tanto Anita s m&s alta que Cecilia.

La reciprocidad supone !a posibilidad de establecer
relaciones simultdneas y recfprocas entre dos elementss de
una serie, de modo que si invertimos la comparacidn se in--
vierte la relacidn. Ejemplo: Si Sergio es mayor que Danijel,

necesariamente Daniel es mener que Sergioc.
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Esta propiedad tiene que ver con la reversibifidad
del pensamiento, la cual segfin Piaget, se logra hasta des--

pu€s de los 7 u 8 afios de edad.

Por lo anteriormente expuesto se puede cbservar la
p P

importancia de la seriacién en la vida cotidiana.

Desde que el hombre existe ha tenido la necesidad -
de relacionar, jerarquizar y ordenar todo lo que le rodea,-
para ello ha utilizado distintas clases de series con el --

ffn de medir y establecer ordenamientos.

Por otra parte, la seriacidn adquiere especial rele
vancia en la construccién del concepto de nimero, porque --
éste no puede existir aislado, sine como parte de un siste-
ma en el cual cada nimero ocupa un lugar preciso dentro ---

de la serie.

Primer estadio (hasta los 5 afios aproximadamente).-
El nifio no establece adn las relaciones “mayor que...” y ==
“menor que...”. Como consecuencia; no logra ordenar una se-
rie completa de objetos de mayoﬁ a menor o de mis gruesa a
mds delgado, o de mds frfo a menos frfo, etcétera, y vice—-

versa, sino que hace parejas o tr{os de elementos.

Como una transicidn al siguiente estadiv, lograr$
construfr una serie creciente de cuatro o cinco elementos.-
En estos casos suele darle un nombre a cada uno: por ejem—-
plo, “chiquito”, "“un poco chico”, "un poco mediano”, “gran-
de”, etcétera. Aun cuando los términos correctos no apare--

cen, el nifio logra establecer relaciones entre un némero --



mayor de elementos.

Segundo estadio (de 5 a 6 1 o 7 afios aproximadamente).
En este estadio el nufio logra construfr series de 10 elemen--
tos por ensayo y error. Toma un elemento cualquiera, luego --
otro cualquiera y lo compara con el anterior y decide el lu--
gar en que lo va a colocar en funcién de la comparacién que -
hace decada nuevo elemento con los que ya tenfa previamente.-
No puede anticipar la seriacidn, sino que la construye a med i
da que compara los elementos, ni tiene un método sistemitico

para elegir cual va primero que otros.

Tercer estadio (a partir de los 6 o 7 afios aproximada
mente). En este estadio de la serijacidn, el nifio puede antici
par los pasos que tiene que dar para construfr la serie, y lo
hace de una manera sistemitica, eligiendo por ejemplo lo mds
grande para comenzar, o lo m§s grueso o lo mds obscuro, etcé-
tera, siguiendo por el m&s grande que queda, etcétera, o a la
inversa, comenzando por el m&s pequeiio, o el m&s delgado, o -

el m&8s claro.

El método que utiliza es aperatorio. Por medio de &I,
el nifio establece relaciones l8gicas al considerar que un ---
elemento cualquiera es a la vez mayor que los precedentes y -
menor que los siguientes, y que si un determinado elemento -~
es mayor que el Gltimo colocado, serfa también mayor que los
anteriores (puede ser el mayor, o e! m&s obscure, o el m8s --

grueso,, o el m&s &spero, etcétera).

Esto supone que el nifo ha construfdo las dos propie=-
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dades fundamentales de estas relaciones, que son la transi--

tividad y la reversibilidad.
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Correspondencia y Conservacidn de cantidad.

La correspondencia término a término o corresponden-
cia biunfvoca es la operacidn a través de la cua!l se estable
ce una relacidn de uno a uno entre los elementos de dos o --

mds conjuntos a ffn de compararlos cuantivamente.

Comparar dos cantidades es, o bien poner en propor--
cién susdimenciones, o poner sus elementos en corresponden--
cia término a término. De estos dos procedimientos, solo ===
éste dltimo, es el verdaderamente constitufivo del! ndmero --
entero mismo, ya que proporciona 2! cdlculo m&s simple y mds

directo de la equivalencia de !os conjuntes.

Para que se estructure la nocidn de ndmero, es nece-
sario que se elabore a su vez !a necidn de la conservaciédn -
de !a cantidad. Esta consiste en que el niRo pueda sostener
la equivalencia numérica de dos grupos de elementos, afin ---
cuando fos elementos de cada uno de los conjuntos no estén -

en correspondencia visual uno a uno,

:Qué papel juega la correspondencia en el concepto -
de ndmero? Para determinar, con base en la propiedad numéri-
ca, que un conjunto pertenece a una clase hacemos uso de la
correspondencia biunfvoca, es decir, se ponen en relacidn --
cualquier elemento de un conjunto con cualquier elemento del
otro conjunto hasta que ya no puada establecer esa relacidn
uno a uno. Si no sobran elementos en ninguno de los conjun--
tos significa que son equivalentes; mientras que si sobran --
elementos en alguno de los conjuntus, &stos no son equivalen

tes. Los conjuntos equivalentes se juntan constituyendo cla-
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ses, de modo que se obtiene la clase de! 5, del 6, del 7, -

etc.

Las operaciones de clasificacidn y seriacidn se fun
cionan a travé€s de la conservacién de correspondencia, y €sta

a su vez pasa por 3 estadios que son:

Primer estadio (de 4 a 5 afios aproximadamente). El -
nifio no puede hacer un conjunto equivalente cuando compara -
globalmente los conjuntos; no hay conservacidn y la corres--

pondencia uno a uno estd ausente.

Segundo estadio. El nifio puede establecer la corres-
pondencia término a término, pero la equivalencia no es dura
ble: asf, cuando los elementos de un conjunto no estdn colo-
cados uno a uno frente a los elementos del otro conjunto, el
nifo sostiene que los conjuntos ya no son equivalentes, es -
decir, que tiene m8s elementos el conjunto que ocupa mis es-

-

pacio, aunque los dos tengan 8 y 8 0 7 y 7.

Tercer estadio (a partir de los 6 afios aproximadamen
te). E! nifio puede hacer un conjunto equivalente y conservar
la equivalencia. Hay conservacién de! nimero. La correspon--
dencia uno a uno asegura la equivalencia numérica independien
temente de las transformaciones en la disposicidn espacial -
de los elementos. A pesar de las transformaciones externas,-
el nifio asegura a través de sus respuestas: !a identidad nu-
mérica de los conjuntos, es decir, que si nadie puso ni qui-
t8 ningdn elemento, y que si s8lo fueron movidos, la canti--

dad permanece constante; la reversibi!idad, esto 2s, que 31



Las cosas se movieron,

regresandolas a su forma anterior, se

vera que existe la misma cantidad, y la compensacioén, lo cual

significa que a pesar de que la fila queé ocupa mas espacio pare

ce tener mas, de hecho tiene la misma cantidad, puesto que ama

hay mas espacio entre cada uno de los elementos.
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CAPITUL QO jv.
EL JUEGO Y SU FUNCICN EDUCATIVA.

A. = ElI juego en pre-escolar.

El juego infantfl, enfocado desde la perspectiva de
las necesidades e intereses de los nifos y considerando la -

génesis de la adquisicién del conocimiento, puede cumplir --

un roll transformados de la educacidn pre-escolar.

Si se comprende el juego dentro del proceso educati-
vo, como medio de expresién, instrumento de conocimjento fac
tor de socializacién, regulador y compensador de la efectivi
dad y un efectivo instrumento del desarrollo de las estructu
ras del pensamiento; el juego resulta ser un medio esencial
de organizaciédn, desarrollo y afirmacidn de la personalidad.
Existen dos formas de juego, el Juego libre y el juego edu--
cativo, considero que debe existir un equilibrio entre ambos,
pues mediante &stos se puede lograr el desarrollo integral -
de la personalidad del nifio, al faverecer las tres relacio--

nes bdsicas del proceso educativo (por el dominio corporal)-
a saber:
- Descubrimiento y conciencia de s{ mismo.

-~ Conocimiento de los otros a la vez que, la acepta-

cién y colaboracién con los dem&s.

- Conocimiento de los objetos y sus diferent es rela

ciones.

B. - Conceptualizacidn tedrica.
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En éste capltulo se exponen las diferentes concep--
tualizaciones que hay en torno del juego. En las que se —--
enfatiza su importancia en el desarrollo de la vida de! ni-
fio y del futuro del hombre, lo que di§ mirgen a su espacio
en la educacidn pre-escolar como estrategia didictica. Se -
analiza la teorfa del juego de Jean Piaget, que viene sien-
do el sustento tedrico que propone el programa de pre-esco-

lar respecto al juego-trabajo.

Se dice que la importancia del juego ha sido valora
do desde épocas muy remotas, filosofos como Platén y Aristd
teles, reflexionaron sobre el juego, atribuyendole desde --
entonces efectos de felicidad, virtud y porque né, un valor
educativo. A medida de como ha pasado el tiemps se ha segui
do aprendiendo sobre su importancia personajes ilustres ---

como: Rouseau, Freud, Wallon y otros m&s, manifestaron su -

concepto del juego.

La interpretacién de Freud, fu€ sobre la fantasfa -
del juego como proyeccién y deseos, compuesta de actos desa
gradables, con el ffn de dominarlos, lo que condujo a téeni

cas de evolucién de la personalidad.

Los cuales estdn basados en la suposicién de que -
el juego y fantasfa revelan algo de la vida y motivacidn --

de! individuo.

Claparade enfatiza sobre el valor pedagégico del --
Juego, conceptualizdndolo come el trabajo, e! deber y el --
ideal de la vida del nifio, as¥ mismo, como !a atadsfera en

la que su ser psicol8gico respira y actfa. Lliega a conside-
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rar que el nifio es un ser que juega y nada més.

Para COvidio Decroly, el juego es una actividad que -
va a servir en el desarrolio de las ocupaciones futuras de!
nifio, segin €1, el nifio se prepara para la vida jugando, ---
auxilidndose con la imitacién y la curiosidad, adquiere una
serie de condiciones que la ayudardn a vivir cuando sea adul
to, asf es que le asigna una funcidn vital en la educacidén.
El juego es imitacién, es sugerido como estrategia didictica

en el método Decroly, en dicho juego se procura que el nifio

dramatice las actividades de los adultos.

La pedagogfa moderna reconoce en el juego su caric--
ter privilegiado de ser un mundo de inculcacidn de la prime-
ra educacién humana. Fu€ el ped§gogo Federico Froebel, quien
logra insertarlo en el Smbito educativo definiendo el Juego
como el producto m&s puro y espiritual del hombre, lo organi
za y sistematiza proponiéndolo cemo base en su teorfa educa-

tiva, para el nivel pre-escolar.

Es evidente la necesidad vital del juego en los nj--
fios de ésta edad, pero en la prictica se mal interpret$, se
utilizéd como un recurso para el desarrollo de las facultades
motoras o un medio para la asimilacidn de ideas preconcebi--
das por la educadora y su programa de trabajo pedagdgico, --
las actividades infantfles se mecanizaron, el juego fué re--
ducido a un modo de inculcacidn, sometido a patrones de con-
ducta, las cuales resultaron m§s dtiles para el control, que

para el desenvolvimiento personal del nifo.

Sin embargo, los dos fltimes pregramas de educaci3n
g0,
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pre-escolar elaborados por la S.E.P. retoman las teorfas --
de Wallon y Piaget 'en lo que corresponde a la forma en que -
se construye el pensamiento de las primeras formas de rela-
cidn con el medio social y material, asf{ mismo incluye la -
teorfa de Freud en cuanto a la estructuracidn de la efecti-
vidad a partir de las relaciones tempranas, tratando asf{ de
explicar el. desarrollo del nifio la estructura de su pensa--
miento a partir de las experiencias tempranas de su vida y
personalidad, dentro de &éste prometedor enfoque, la educa--
cién pre-escolar propone el juego esponténeo y el juego di-
rigido (juego trabajo) como una m4s de las actividades del
nifio, a través del cual se podr§ favorecer el desarrollo in
tegral del mismo, consolidando paulatinamente sus cordina—-
psicomotoras, su desarrollo ffsico general y su construc---

cién del conocimiento.

La teorfa del! juego de Pjaget est4{ fntimamente liga
da con su teorfa del desarrollo de la inteligencia; tanto -
en una como en la otra maneja dos procesos, los ejes centra
les de su corriente, y segin la forma en que se conjugan, -
pueden determinar ciertas conductas en el individuo siendo
el juego una de ellas. Segln Piaget “si el acto de intelj—-
gencia desemboca en un equilibrio entre la asimilacidén y --
la acomodacidn, en tanto que la imitacidn prolongada en &s-
te dltimo por sl mismo, se puede decir que el juego es asi-
milacién que prima sobre la acomodacién”, (18} pero hay que
ver que significado tienen &éstos procesos de asimilacidn y

acomodacién, ya que &stos requieren para su comprensidn ---

(17) JEAN Piaget. La formacidn del sfmbolo en el nifio. Edi
torial fondo de cultura econdmica. M&xico 1984. P4g.

123.
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estudiar detalladamente la teorfa de Piaget.
Piaget define la asimilacidn como:

"La modificacién objetiva de los movimientos y posi-
ciones externos, por los movimientos propios, asf como la --
modificacién objetiva que resulta del hecho de que la percep
cién y la comprensién de esos movimientos y posiciones exter

nas sean necesariamente relativa al punto de vista propio”.-

(18).

Es decir, es el proceso medianteel cual el organismo
transforma lo que recibe del exterior y &sta informacién pa-
sa a formar parte del conocimiento, pero para que pueda in--
corporar dicho dato actual, es necesario que exista un esque

ma constitufdo por la interaccidn constante con los objetos.

En cambio la acomodacidn la difiere como el proceso
contrario, "es la modificacién de los movimientos y del pun-
to de vista propio por los mismos y posiciones exteriores” -
(19) Respecto a ésto, Piaget agrega que “sin asimilacién, --
la acomodacidn no presentarfa ninguna posibilidad de coordi-
nacidn ni de comprensién; pero sin acomodacidn, la asimila--
cién pura deformarfa el objeto en funcién del sujeto”. (20)
Esto indica que siempre se interrelacionan dichos procesos -

constituyendo asf, las diversas formas del pensamiento repre

(18) Ibid. P&g. 373.
(19) Ibid. P&g. 374.
(20) Ibid. P&g. 116.



= 80 -
sentativo, siendo uno de ellos el juego simbdlico, la imita-
cién y la representacidn cognoscitiva o adaptacién intel igen
te, las cuales en su constante accionar se solidarizan unas
con otras y evolucionan en busca del equilibrio progresivo -
entre ambos procesos, que es lo que determina el desarrollo

de la inteligencia sensorig-motora.

El papel que Piaget le asigna al juego, hasta el ——-
momento, es obvio en su teorfa, la formacidn de! sfmbolo en
el nifio, en la cual llega a la conclusidn que hay tres tipos
de estructuras que caracterizan los Juegos infantiles, &stas
son: El ejercicio, el sfmbolo, y las reglas, sobre los jue--
gos de construccién plantea que constituyen la transicidn --

entre los tipos de juegos y las conductas adoptadas.

El juego de ejercicio, inicia desde los primeros —--
meses de vida y como su nombre lo indica son "simples ejerci
cios que pones en accién un conjunto variado de conductas, -
pero sin modificar su estructura, la cual ee representa en -

el estado de adaptacidn actual.

El juego simb8lico surge a partir de los primeros --
meses del segundo afio, e implica la representaciédn de un ——-
objeto ausente, la representacidn Fictfcia, ya que el signi-
ficante y el significado son totalmente objetivos. Segln ---
Piaget éstos juegos son sensoriomotrices y simb8!itos, pero
los clasifica como simbdlicos, porque el simbolismo se inte-

gra a otros elementos y ademds sus funciones se apartan cada

vez mds del simple ejercicio.

Los juegos con reglas se constituyen de los cuatro -
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a siete afios, pero se desarrollan con m&s fuerza de los 7 -
a los 11 afios, las reglas son una regularidad impuesta al -

grupo y su violacién representa una falta.
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C. = La funcién del juego.

Se ha dicho que el juego es la actividad de la ninéz,
es por medio de! juego que el nifio se hace preguntas, experi
menta y explora, capacita al nifio para probar sus habilida--
des de muchas Formas; sin temor al fracaso, y a su vez, le -
forma el concepto de su propio yo y-de su autoestimacidn. -«
El nifio afronta problemas en el juego y aprende a superar--
los, aprende de sus relaciones con otros nifios, comparte —---
experiencias relacionadas con ser un nifio o una nifia, un li-
der o un seguidor. El juego estimula al nifio a utilizar el -
lenguaje, a proporcionarle una variedad de experiencias nue-
vas que lo animan a valerse del idioma para expresarse y co-

munjcarse.

Todo ésto no ocurre por accidente, igual que la cose
cha en el campo es el resultado de un afio de cuidado y de --
planeacién, asi los resultados del juego dependen de la es--
trategia empleada por la educadora, de la disponibilidad que

presente el nifio para realizar tal o cual juego,el interés.

Varias clases de juego pueden Illevarse a cabo simul-
téneamente, adn asf siempre hay un .grado de progreso en las
secuencias del mismo, una etapa conduce a la otra, dependien
do de la maduréz, experiencias conjugadas y las relaciones -

interpersonales.

Un nifio puede utilizar el mismo material al final --
de un afio y al principio del mismo, pero es en la forma en -

que lo utiliza lo que nos demuestra lo que ha progresado.
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D. = La educacidn por el juego-trabajo y el trabajo-juego.-

El proceso de adquisicidn del conocimiento no se da
& ° - & . .

por la razén, sino a través de la accidén, la experiencia y
el ejercicio. A 8sta accién se le denomina trabajo, éste --
trabajo escolar deber$ estar adaptado y responder a las nece
sidades esenciales del nifio, por lo que deber§ ser en todos
los casos: trabajo-juego, que consiste en una actividad que
integra los dos procesos y responde a las miltiples exigen--

cias que el nifio necesida.

El juego es la actividad esencial que posibilita al
nifio su socializacién y la incorporacién de au identidad so
cial, socializacidn en cuanto proceso de incorporacién de -
roles, status, normas, costumbres, creencias, etc., de su -
estructura social a la que pertenece. Por medio del juego -
el nifio realiza sucesivas identificaciones con la realidad,
que le permiten incorporar un nicleo.-de identidades que ---

habrédn de estructurar posteriormente, su propia identidad.

El juego libre.es fundamental para la personalidad
de los nifios, por cuanto permite que se puedan manifestar
de acuerdo con su propia naturaleza y como bien dice Wallon
se convierte en “una exploracién jubilosa y apasionada, ten
diente a probar las funciones del nifio en todas sus posibi-
lidades”. En &stos juegos los nifios deben jugar con relati-
va libertad, pues en &éstos juegos donde el nifio muestra su

personalidad tal como es y participa con todo su ser. (21)

(21) WALLON Henry. La evolucidn psicol8gica del nifio. Edit.
Grijalba. P&g. 63.
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Sin embargo el juego es visto por muchas educadoras
como una mera imitacidn del mundo actual, en la que el nifio
actlia pasivamente, interiorizando la realidad, pero no me--
diante su aprendizaje sino como un modo de inculcacién que
desnaturaliza y castra al juego, al programarlo y subordi--
narlo a las estructuras del conocimiento basado en la 18gi-~

ca del adulto e ignorando los intereses y deseos del nifio.

De ahf que Octavio Chamiso tenga razén cuando dice
que "el juego se convierte asf.-en una forma velada de dar
a conocer, m8s bien de imponer, m8s que aprender, el cono--

cimiento deseado por el maestro (8rden social). (22)

Lo que interesa en &ste trabajo es, revalorar el --
Juego como aquella actividad central del nifio, cuyo ejerci-
cio favorece su desarrollo intelectual, asf mismo hacer del
Juego espontdneo una estrategia que favorezca !a incorpora-
cién del nifio a la vida escolar, como un modo de atenuar --
la ruptura entre lo interno y lo externo de! jardfn de ni--

nos.

(22) CHAMISO Octavio. Educacidn Pre-escolar ;Juego o Racio
nalidad? en Antologfa U.P.N. Sociedad y Trabajo de --
los sujetos en el proceso ensefanza-aprendizaje.

P£g.216.
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CAPITULO V.

ALTERNATIVAS DIDACTICAS QUE APOYAN LA CONSTRUCCION
DE LA CONSERVACION DE CANTIDAD.

A. - Introduccién.

El paso del hogar al jardfn de nifios es de gran im--
portancia, es un paso decisido parael desarrollo del nific, -
quien se ve separado por su madre, acaso por primera vez, =--
sufriendo su primera frustracidn y se encuentra inmerso en -
un medio que, de momento, considera hostil y en el que ha de
enfrentarse a dos tipos de comunidad, una adulta y otra in--

fantfl, nuevas y desconocidas para €.

El nifio antes de adaptarse a esa comunidad, ha de --
realizar muchos tanteos socializantes. E! impulso vital lle-
va a la personalidad infantfl a desarrollarse y, al mismo -

tiempo, la conduce a relacionarse con losdemds.

Estas primeras experiencias son decisivas para su --

equilibrio social, ffsico e intelectual.

Para favorecer en el nifio la construccidn de la con-
servacién de cantidad, considero conveniente que, utilizar -
como estrategia did&ctica ”“el juego” es de gran ayuda ya que
éste es la accién principal que el nifio realiza, le posibili
ta su socializacidn y la incorporacidn de nuevas estructuras

mentales.

Por medio del juego el niiio realiza sucesivas identi
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ficaciones con la realidad, que le permiten incorporar un -
nicleo de identidades que habr8n de estructurar, posterior-

mente su propia identidad.

Por medio de la acciédn del juego, el nifio conoce y
descubre los objetos del mundo externo, &ste aprendizaje --
compromete todos los aspectos de su personalidad, porque se
descubre y toma conciencia de sf mismo, conoce y acepta a -
los otros y cognoscitivamente organiza las percepciones y -

las relaciones de los objetos.

A continuacidn se detallardn unas actividades que -
se |levaron .a cabo para favorecer la conservacién de canti-

dad en los nifios de pro-escolar.

FORMAR UN AMBIENTE AGRADABLE.

Al hablar de ambiente agradable me refiero no nada
m8s al ambiente ffsico sino también a las relaciones que se
establecen entre las educadoras y los nifios y entre los mis
mos nifog, en las que destaquen la accidn del nifio de mane-
ra espontdnea, creativa y crftica, sin olvidar que la ac---
cién de la educadora es la de orientar y guiar el proceso -
de formacién de los nifios no asumiendo actitudes autorita--
rias, ya que éstas bloquean al nifio su avance tanto social
como intelectual, ni demasiado consecuentes ya que el nifio
a &€sta edad no puede asumir muchas responsabilidades, por -
lo que es . necesario buscar un equilibrio entre éstas dos -
posiciones, la forma de lograrlo lo ir§ descubriendo la edu

cadora en su relacidén diaria con los nifos.
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B. = Desarrollo de las alternativas did4cticas.

Con la presente alternativa diddctica se busca mejo-
rar la ensefianza de la matemdtica en el nivel pre-escolar, -
tomando en cuenta el medio ambiente familiar, asf como el --
desarrollo de la inteligencia de acuerdo a la teorfa psicoge
nética, requiriendo todo ello de un anilisis cuidadoso y ---
consistente, para lograr un cambio cualitativo en la précti-
ca educativa con la finalidad de romper con la ensefianza tra
dicional y mec8nica que se realiza en las aulas escolares, -
aprovechando el conocimiento de el nifio, propiciando la re--
flexidn mediante la confrontacidn de sus respuestas con las
de sus compaiieros para que de esa manera sean los mismos ---

nifios quienes formulen sus soluciones.

Cuando el nifio ingresa a pre-escolar, primera Insti-
tucién escolarizada, ya trae consigo un lenguaje matem&tico,
tiene una cierta idea acerca de cantidades, y, en su repre--
sentacidn el nifio ordena y empieza a dar sentido a una serie
de ndmeros que aprende a recitar precozmente en casa o en el
Jjardfn, hecho que no significa que ya est€ en el momento ade
cuado para ensefiarle nociones de nidmero, porque para ello se
requiere de un proceso l8gico, elaborando operaciones 18gi--

co~-matemdticas.

De esta forma se puede explicar que, para que el ni-
fio adquiere el concepto de ndmero necesita realizar operacio
nes de clasificacidn, seriacidn y correspondencia, que a su

vez permite la construccién de la conservacién de cantidad, -
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que es precisamente lo que se propone en este trabajo.

A continuacidn se exponen algunos lineamientos, que
considero que al ser acatados por las educadoras, al impar-
tir el conocimiento obtendr§ logras mds eficaces y coheren-

tes en el aprendizaje del nifio.

- Al enfrentar al nifio ante el conocimiento es in--
dispensable tomar como punto de partida el nivel de desa---
rrollo en que se encuentra el nifio, tomando siempre en ---
cuenta sus intereses y necesidades¢lo cual le permitird ---
utilizar la forma requerida para encauzarlo an la construc-

cidn de su propio conocimiento.

- No corregirle directamente los errores, pues con
ésta accidn se elimina la iniciativa del nifio, tomando en -
cuenta que si los nifios cometen errores estdn actuando de -

acuerdo a su nivel de desarrollo.

- Proporcionar situaciones, donde de acuerdo a su -
capacitacidn mental, los nifos vayan estableciendo compara-
ciones entre conjuntos, incitdndoles a reflexjonar y expo-=-
ner sus ideas y traten de resolver en tal o cual forma, pro
blemas |&gico-matemiticos, donde la intervencidn de la edu-
cadora sea la de propiciar confrontaciones entre los nifios,
coordinar sus ideas, asf como estimular al nifio a que anti-

. .

cipe acciones y opiniones en la realizacidn de activijdades

I8gico-matem&ticas.

- Analizar las acciones y respuestas del nifio, para
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poder ayudarlo a razonar plantedndole situaciones m&s acordes

a su nivel de desarrollo.

- Organizar juegos de grupo y dar libertad al nifio, -

propiciando que sean ellos mismos quienes descubren su error.

-~ Que los conocimientos adquiridos por el nifio estén
vinculados con la realidad, para que pueda aplicarlos en la -

vida cotidiana.

Estos lineamientos son parte de los muchos que exis--
ten y son de gran importancia al aplicarlesen el proceso en--
sefianza-aprendizaje, encaminados todos hacia un mismo fin; --
lograr un conocimiento mds abierto, y aplicable por parte del

nifa.

Al poner en marcha las estrategias se tratar$ de con-
flictuar al nifio sobre situaciones reales o cotidianas, es --
decir se procurard integrar el conocimjento matem$tico con -
el medio natural y social por medio del Juego, ya que é€ste es
el lenguaje fundamental del nifo, es fuente creadora de expe-
riencias. Los juegos forman parte de la vida cotidiana de to-
das las personas en el caso de los nifios, losjuegos son un —--

componente fundamental de su vida real.

Al jugar, quien participa sabe si gand o perdi§, no -
necesita que otra persona se lo diga, m3s aln, en muchos Jjue-
gos el jugador puede saber al terminar de jugar, porqué per--
diéd o porqué gand, ésto es lo que le permite jugar cada vez -

mejor, construfr poco a poco mejores estrategias para alcan--
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zar la meta, es decir ler permite ir aprendiendo.

Las actividades a realizar en la alternativa diddcti
ca que se presenta se realizardn a lo largo del ciclo esco--
lar, con nifios cuyas.edades varfan entre los § afios 8 meses
y los 6 afios y medio, (nifios que cumplen afios en Enero y Fe-
brero) los materiales que se Gtilizar4n son solo sugerencias,
éstos pueden cambiarse de acuerdo al proyecto con el que se
estd trabajando; lo importante es que el nifo vaya elaborando

los diferentes conceptos.

Eneeguida se presentard el conjunto de estrategias, -
las cuales estin basadas esencialmente en el juego e inten--
tan dar a las educadoras ideas de c¢dmo abordar la ensefianza

de las matem§ticas en educacién pre-escolar.

Al ir sefialando cada una de las estrategias did§cti-
cas se describird: que objetivo se pretende con ella, la fun
cidn que desempefiardn tanto la educadora como el nifo, asf -
como el material que se ocupar$, la consigna que se dar§ --

al nifio, etc.

Organizacién del grupo: La organizacién del grupo --
se realizard por equipos.de 5 o 6 nifios para propiciar el --
intercambio de opiniones, de hipdtesis, etc. para favorecer

el avance de los nifios en el proceso ensefianza-aprendizaje.
A. = Actividades para favorecer la clasificacidn.

Por medio de las siguientes actividades se pretende

que los nifios distingan las propiedades de los objetos. ---



- 91 -

Esto, con el objetivo de que los nifios |leguen a descubrir --

que los diferentes objetos pueden tener propiedades comunes.

- Actividad: Caja de sorpresa.
b jetivo: Distinguir las propiedades de los objetos y nom-
brarlas.
Material: Crayolas, pinceles, corcholatas de colores, figu

ras geométricas, etc. (todo el material existen-

te en el aula).

La educadora presentard el material a los nifios para

que - lo manipulen, observen, hagan comentarios con sus compaiie

ros,-

Enseguida se colocardn todos los objetos en una caja
de cartén y se le pedird a cada nifio que tome un objeto sin -
sacarlo de la caja y vaya diciendo al grupo sus atributos, --
insistiendo que no se vale decir el nombre, solamente cémo es

el objeto. Por ejemplo: es de madera,sirve para escribir, ---

etc.

- Actividad: Jugar a adivinar.

- Objetivo: Que el nifio adivine de qué objeto se le habla
al escuchar las propiedades caracterfsticas <
las propiedades caracterfsticas de dichos ob-
Jjetos.

- Material: Variar4 seg(in el proyecto con el que se esté

trabajando.

Si se est§ trabajando con el proyecto de la alimenta-
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cién por ejemplo: laeducadora le pedirf al nifo que adivine;
:en qué fruta estoy pensando?. es redonda y anaranjada, ===

;qué es?,

Los nifios nombrarén varias frutas que tengan esa mis
ma caracter{stica, para que descubran de qué se trata, se le
dardn mds pistas.. Una vez que hayan comprendido el juego --

los -mismos nifios pueden formular las preguntas a sus compafie

ros.

- Actividad: Clasificacién libre.

- bjetivo: Clasificar objetos atendiendo a sus propieda
des.

- Material: Diferentes prendas de vestir trafdas por los

nifios de su casa.

Para realizar ésta actividad se pedird a los njfios -
que traigan.de sus hogares diferentes prendas de vestir, co-

mo vestidos, suéters, blusas, etc.

Ya teniendo el material se lespediré que pongan jun-
to lo que va junto y cuando realicen la actividad se lespre-~
guntard porqué lo pusieron junto y si se le puede agregar --
m&s objetos a su conjunto, una variante puede ser el tomar -
algunos elementos y presentarle al nffio (equipo) conjuntos -
en que aparezcan uno o dos elementos que no pertenezcan a --

ellos y pedirles que realicen la correccidn y expliquen por-

qué lo hacen.

Es de gran importancia alentar la discusién entre --
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los nifios, ya que habr$ un intercambio de ideas, en la medi-
da en que el nifio comprende los criterios utilizados por los

demds, podr§ lograr una mayor movilidad de criterios.

- Actividad: - Formar el rincén de ciencia.
- Los nifios recolectardn diferentes insectos como: mar ipo=---
sas, chapulines, grillos, etc., o diferentes tipos de ho--

Jjas.

Una vez recolectado el material a utilizar se le —--
pedird a los nifios que hagan pares de animalitos que se pa--
rezcan en algo, enseguida se les dejar4§ que clasifiquen uti-
lizando el criterio que ellos crean conveniente, una vez he-
cha la clasificacién se le pedir§ que diga qué criterio uti-
liz6 y porqué para de esa manera se d€ una confrontacidn de

ideas entre los dem§s compafieros.

Actividades sobre seriacién.

- Actividad: Elaborar germinadores.

- Cbjetivo: Coonstrufr series y establecer re lacjones -
comparativaa entre sus elementos.

- Material: Semillas de figerentes especies (frijol, ---
mafz, etc.), frascos transparentes, algodén,

cartulinas, plumones, etc.

Una vez motivados los nifios sobre la reproduccidn y
el crecimiento de las plantas se les invitar$ a preparar unos

germinadores para conocer cual es el proceso de crecimjento -
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de algunas plantas, cufles crecen mds o con mayor rapidéz.

Se le dar$ el material al nifio con el que haré los ~--
germinadores y se le pedir§ cue coloque las semillas en los -
frascos y les ponga un algodén hdmedo, ee les pedir§ que re-

gistren los cambios que vayan sufriendo la semilla diarjamen-
te.

Una vez que hayan crecido las plantas se propiciard
la confrontacién entre los nifios dindoles la consigna de que

las acomoden de la m&s chica a la més grande o viceversa.

- Actividad: Ordenar una secuencia.

- Objetivo: Establecer relaciones de tiempo de acuerdo --
a una secuencia.

- Material: Tar jetas representando dibujos donde un nifo
se levanta, se bafia, se lava las manos, etc.,
o bien el crecimiento de una planta, una per-

sona, etc.

Esta actividad se realizar§ por equipos, se reparti--
rdn las tarjetas en forma desordenada, una vez que la hayan -
manipulado, se les pedir§ que las ordenen poniendo primero lo
que pasa primero, enseguida lo que pasa después, asf sucesiva
mente hasta que las ordene todas las tarjetas, una vez ordena

das se pedird que las obeerven y sefialen si hay algdn error, -

y si los hay corregirlo.
- Actividad: Narracién de un cuento.
- Material: Ldminas ilustrativas sobre el cuento que se -

va a narrar.
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La funcién de la educadora en ésta actividad consisti-
rd en narrar un cuento, a medida que lo vaya pnarrando les mos-
trard a los nifios unas I4minas alusivas a éste, y de acuerdo -
a como van sucediendo los hechos, terminando el cuento se les

preguntar§ acerca de c8mo sucedieron las cosas (intercambio de

ideas entre todos los nifos.

Acte seguido, se proceder§ a formar equipos y se les -
repartird un juego de !|8minas para que -las pongan en 8rden, si
los nifios se equivocan, se les cuestijonar$ para que reflexjo~--

nen si estdn bien o mal ordenadas y porqué.

Actividades para favorecer la correspondencia y la ===

conservacidn de la cantidad.

- Actividad: Gr&fica de asistencia.

- Objetivo: Que el nifio establezca relacionesentre pares =
de elementos.

- Material: Gr&fica de asistencia: que consiste en una ma-
ceta para cada nifio y cinco flores, una flor -

cada dfa de la semana.

La actividad se realizar§ diariamente, al |legar, cada

nifio tomar§ una flor y ia colocar§ en su maceta correspondien-

te.

Esto permite que al establecer la correspondencia le -
toque un solo elemento de otro conjunto y al comparar los con-
Jjuntos partiendo del establecimiento de la correspondencia uno

a uno se dan cuenta si son equivalentes o nd. Si falta algdn -
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nifio al final del dfa se les motivar$ para que reflexionen --
sobre los lugares que quedaron vacfos, si corresponden a los

nifios que no asistieron a clases ese d{a.

- Actividad: Juego de deminé.
- Material: Juegos de domind con fichas de aproximadamen-

te 3 cm. por 5 cm. para cada equipo.

Es conveniente que las fichas las elabore la educado-
ra utilizando como modelo e! doming comercial, pero ubicando
espacialmente los puntos de distinta manera, para que el nifo

establezca la correspondencia numérica y no se gufe la percep

cién visual; por ejemplo si la ficha es: o e | °
Y -
[ 4 o L4
la puede elaborar asf: LA y
e » [ o
- Actividad: Simbolos y ndmeros.
- Objetivo: Comprender los ndmeros y desarrollar e pensa

miento coantitativo.

- Material: Treinta tarjetas (blancas) de 10x20 cm.

Se elaboran dos juegos de 10 tar jetas cada uno, dibu-
Jjando en cada una un sfmbolo que represente los ndmeros del -
1 al 10 ejemplo: una jirafa, dos gallinas, tres gorros, cua--

tro ldpices, etc...), en cada juego se puede utilizar distin-

tos sfmbolos.
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También se hace otro juego de tarjetas cada una con -

los ndmeros del

1 al 10.

El trabaJo de los nifios consust|ré en juntar todas --

las tarJetas que contengan los mismos valores numerales, ésto

es, tres gorros con tres flores 'y con el ndmero tres.

- Actividad:

- Objetivo:

- Material:

Juegos de conteo.

Real izar acciones de conteo estableciendo una
correspondencia biunfvoca entre los elementos
de dos conjuntos para comparar su cardinalij--
nalidad.

Cuadrados de cartén de 15 cm. por lado, un --
dado acondicionado de modo que los puntos -~-
se encuentren colocados en una posicidn dis--
tinta de la tradiciénal, dichas, semillas, --

etc.

Este juego se llevar§ a cabo por equipo (5-6 nifios).-

El primer jugador tirar§ el dado y contar$ la cantidad de —--

puntos que salieron, después colocafé la cantidad de puntos -

que salieron, después colocar§ en cada cuadro de su tablero -

tantas semillas como puntos haya obtenido. Gana el Jjugador -

que termine primero de !lenar su tablero.

- Actividad:

~ Material:

Juego loterfa numérica.

Recortes de cartén de 24 x 18 cm. aprox. —---
(una por cada jugador), 10 tar jetas de 8x6
cm., l8pices de col?res, piedras o corcho]a--

tas.
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- Descripcién: Con el material mencionado con anterioridad -
se elaborar§ una loterfa seme jante a la tradicional, solo --
que en lugar de poner una sola figura en cada cuadro se pon-
drén de uno a diez dibujos diferentes, tanto en las tar jetas
de la baraja como en cada cuadro del tablero, dnicamente se

utilizar&n 10 cartas de la baraja, una con un dibujo, otra -

con dos y asl sucesivamente hasta llegar a diez.

. &

Al empezar a jugar, un nifio.ir§ sacando las cartas -
individuales en desorden y gritar§ en lugar del nombre de la

figura, el nimero de figuras que haya en la carta.

Ganard el nifio que |lene primero los cuadros de su -

tablero.

Todos los juegos de &ste tipo son dtiles para propi-
ciar acciones de conteo y el establecimiento de relaciones -

de equivalencia y no equivalencia entre dos conjuntos.

Por otra parte el conteo de los elementos de un con-
Junto ayuda al nifio a comprender el aspecto cardinal del ng-

mero.
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CONCLUSIONES .

En la presente propuesta se describen algunas situa-
ciones que buscan hacer reflexionar al docente sobre la for-
ma de dirigir-a sus alumnos en la construccidn de la conser-
vacidn de cantidad en los nifios de segundo afio de educacidén
pre-escolar, sefalando que para que el educando legue a ---
ello debe tener bien afianzadas las etapas anteriores a €s--

to, que son clasificacidn y seriacidn.

Se pretende asf mismo, que el maestro se de cuenta -
que el alumno va a adquirir los conceptos matem&ticos solo -
mediante la interaccidn de &ste, con los ob jetos de conoci--
miento, es decir, que el sujeto desde que nace entra en rela

cién directa con los objetos dando como resultado un aprendi

zaje espontdneo,

En el desarrollo del mismo se sugiere que el docente
haga a un lado su clase tradicionalista, que deje de ser un
maestro que habla y habla ante sus alumnos y adquiera una --
nueva modalidad en la préctica docente, que practique el tra
bajo en equipo, que permita la interaccidn entre suseducan——
dos, que la enseflanza de- las matem&ticas en pre-escolar se -
de principalmente por medio del juego, que use un material -

objetivo y acorde a las necesidades del grupo y su medijo.

Los cambiosque se proponen en los roles tanto del --

maestro como del alumno y de las relaciones que se estable--

cen entre ellos y con el objeto de conocimiento presentado, -
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redunde en beneficio de nuestros educandos, ya que lo que se
propone puede favorecer |a creatividad, iniciativa, interac-
cidn, seguridad, y la autovaloracién, mismo que tradicional-
mente se ha reprimido dentro de nuestras aulas, -al conside--
rar al -alumno como un receptor, como un ser pasivo, sin per-

mitirle su participacidn dentro del proceso educativo.

La conformaciédn y desarrollo de este trabajo-lleva -
un proceso congruente, entrelazado y apoyado por la teorfa -
psicogenética, considerada como la psicologfa general que --
estudia la mente, que demuestra como el nifo construye su --

conocimiento desde las primeras formas de vida con el medio

material y social.

AsT mismo, para la elaboracidn de las estrategias me
todoldgicas se tomé como base los fundamentos y principios -
de la teorfa psicogenética y el enfoque constructivista en--
tresacado de la pedagogfa operatoria, ofreciéndose elementos
tendientes a crear una ensefianza reflexiva, porque toma al -
alumno como un ser apto y suficiente para construfr y recons
trufr sus conocimientos, para poner en Juego sus estructuras
mentales, para proponer, opinar y hacer valer sus razonamien
tos, porque se le est{ dando la oportunidad al educando de -
que al operar con-su mundo objetivo, al relacionarse sujeto
que conoce y objeto de comocimiento, surja una verdadera ---
interaccidn, considerindose que al llevarlo.a la.prictica, -
la educadora seguiré un proceso mis adecuado dentro del pro-

ceso mds adecuado dentro del proceso mismo.

Las actividades propuestas son a partir de activida-
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equipos de nifios, acatando hiveles --

de desarrollo, usando materiales familiares.al nifio y bajo -

ta utilizacién de consignas abiertas, fomentando su creativi

dad y espontaneidad, donde surja el intercambio y confronta-

cidn de ideas para. que

adquiera un aprendizaje constructivo,

creado y reflexionado por &l mismo.

Al evaluar el trabajo ya terminado, estoy conscien--

te que tiene imperfecciones y que no puede, en ningdn momen-

to considerarse como algo acabado, sino que es un inicio que

nos abre las puertas para seguir ahondando en este gran cam-

po de las matemdticas.

Pero considero
porcionaron resultados
que los mecanismos que
centran en la forma de
de su desarrollo de la
el nifio va siendo cada

conocimientos.

que al llevarlo a la prictica me pro-
que hasta hoy no habfa lograde, por--
en las estrategias se proponen se ——-
cémo el nifio aprende, de los procesos
forma evolutiva y consecuente en que

vez mds capdz para apropiarse de los
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