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INTRODUCCION

El proceso de cambio en la educacidn no es producto de
un pequefio equipo técnico ni la aplicacion de modelos o leyes
universales; es mas bien el resultado de la interaccidn, a mu
chos niveles, entre tradiciones especificas y accicnes colec-
tivas, que traducen los conceptos educativos vigentes en prég
ticas concretas. Los cambios posibles se encuentran condicio-

nados siempre por el contexto social y politico general.

Lo anterior es sustentado por la ilustre investigadora
Elsie Rockwell, gquien ha aportado brillantes ideas sobre los-
problemas educativos en México. El presente trabajo de propues
ta, busca realizar cambios innovadores en el aprendizaje del-
educando, ademds, lograr una conducta diferente del docente -

para impartir los contenidos dentro del grupo.

En este trabajo se propone una alternativa didactica -
para la ensefianza de los problemas de suma y resta; estrate--
gia que lleva el enfoque constructivista, en donde el alumno-

adoptara los conocimientos en forma espontanea critica y re--

flexiva.

Por mucho tiempo se ha trabajado este aspecto de mane-

ra mecanizada, y ajeno a la realidad del infante, trayendo co
., ! 5 =

mo consecuen¥cia la formacidn de seres reproductores y con un

aprendizaje bastante deficiente.

Es por esta razdon, que este documento surgio de la in-



quietud por mejorar los productos de aprendizie escolarizado,
pues mediante la observacidn directa y la evaluacidn continua
se palpd claramente la dificultad que presentan los alumnos -
para aplicar problemas en su vida cotidiana cuando éstos son

impartidos de manera tradicionalista.

La formulacidon de este trabajo tiene como punto esen-
cial todo un marco tedrico, el cual estd compuesto por una -
gama de temas importantisimos, que hacen rico y sustancioso -
el presente contenido. En el se hace mencidn de las referen--
cias de estudio apoyadas en los investigadores md&s contempora
neos de la educacidn; asi como también, se explicitan una se-
rie de tematicas referentes al area de matematica; el rest®o-
estd compuesto por un andlisis detallado de los sujetos que -
intervienen en el aprendizaje, y por una informacidn general-

de los problemas en el segundo grado de educacidn primaria.

Es importante seflalar que en la realizacidn de este --
trabajo, se hizo uso de una gran variedad de instrumentos pe-
dagdgicos; como son las técnicas empleadas, en la gque destaca
la observacidén directa y continua de la investigacidn, cuyo -
propdsito gird en la consulta de diferentes autores que a lo-
largo de la licenciatura se analizaron, también se tomd como-
bibliografia programas y libros de texto que edita la secreta
ria de educacién piblica, asi como opiniones de otros autores
que tratan asuntos educativos. Con la realizacibdn de este do-
cumento, se pretende que las autoridades educativas pongan un

empefio especial para la revisidén del mismo, y lo adopten de

una manera exclusiva en la que lleven a cabo su procedimiento
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ademéas, el fin de su elaboracidn es con el objetivo de hacer
gue el dccente se involucre més en las tareas educativas gque-
se enfocan hoy, en el constructivismo, el cual est& logrando-

cambios excepcionales en el aprendizaje del nifio.

La problemé&tica ya antes mencionada, fue descubierta -
gracias al empefio y preparacidn que el docente ha demostrado-
por la profesidn. Y es aquil donde el fruto mas valioso, es la
de emplear una estrategia didactica en la que se descubre que
el nifio es capaz de redescubrir los conocimientcs a través de
la interaccidn con el objeto de conocimiento y su realidad --
misma. Producto de aprendizaje que el educando lo usa para en
frentarse a su vida cotidiana y a su grado inmediatoc; satis--—
faccidn que se trunca cuando el alumno se encuentra con docen
tes inconscientes de su vocacidn, que sin hacer caso omiso a-
las nuevas teorlas de aprendizaje lo vuelven a encajonar con

el obscuro vagdn del tradicionalismo.

Este trabajo no es el fruto de la imaginacidn, sino al
go gue se concibid y planed para luego llevarlo a la préactica
docente, a fin de comprobar los resultados del aprendizaje vy

al mismo tiempo su funcionalidad.



OBJETO DE ESTUDIO

Sabemos por experiencia que la escuela genera cambios-
de actitud, los cuales son esenciales para el desarrollo y fu
turo de cualquier comunidad, hoy nuestra educacidn exige una
preparacidn totalmente diferente a la que comunmente llamamos
tradicionalista, y esto se esta dando gracias al nuevo enfo--
gue de los programas del nivel b&sico, cuyos contenidos estan
basados en la teoria constructivista la cual enfatiza que el-
nifio construye su conocimiento cuando hace un andlisis de re-
descubrir las cosas que a €l le llaman la atencidn, éste lo -
logra cuando interactia, dialoga, manipula a través de la ac-

cidn con otros nifios y con su entorno en general.

Esta pequefia argumentacidn me lleva a reflexionar, asi
como el hacer una analisis profundo de toda: la problematica -
gue existen dentro de mi préactica docente, y que por ser tan-
tas, di prioridad en la gque mayor nimero de alumnos fallaban.
Mi trabajo siempre lo he realizado en los grupos de primero y
segundo grado, observando siempre la misma anomalia, mis pe--
guefios resuelven, razonan, comprenden cuestiones de suma y --
resta, sb6lo que al hacer uso de éstas en su entorno exterior-

lo hacen con deficiencias.

Por esta razdn, considero importante buscar estrategias
didacticas que me ayuden a resolver la dificultad que presen-
tan los nifios de esta edad, para la aplicacidn de problemas -

practicos en su vida cotidiana.



El grupo de 2do."A" con 30 alumnos, donde se encuentra
la problematica en estudio, pertenece a la escuela primaria -
UNESCO, ubicada en el ejido isla de la Piedra, Mazatléan, Sina
loa. Los nifios que la componen en su mayoria son estudiosos y
cuentan con todo lo indispensalbe para desarrollar sus tareas
educativas, su nivel econdmico-cultural es medio-bajo, los pa
dres de familia cooperan bastante, tanto en las actividades -
escolares como en lo que a dinero respecta, sus ocupaciones -
de trabajo principales las desempenan en el campo, la pesca,-
el hogar, un gran porcentaje en el transporte de personas por

lancha y un pegueho numero de profesionales.

La institucidn escolar estd a unos pasos del embarcade
ro de esta comunidad, cuenta con ocho aulas, direccidn, bafos,
y bardas muy bien construidas, ademas de jardines, servicics-
publico, etc. El personal docente que la compone es bastante-
capaz, ya que su trabajo lo realizan de la mejor manera pues-
to que la mayoria son titulados en licenciaturas lo que les -
permite tener un marco referencial amplio, logrando gque las -
relaciones humanas sean favorables tanto en el interior como-
exterior del plantel educativo. El nimero de alumnos que egre
san de la primaria no es el suficiente para una secundaria; -
por lo tanto, los nifios se trasladan al puerto de Mazatléan, -

abriéndose para ellos un nuevo horizonte.

El Ejido Isla de la Piedra, es una bella comunidad que
estid situada al norte del puerto de Mazatlan, es un pegquefio -
espacio turistico el cual es visitado por turistas nacionales

como internacionales, posee una de las playas mas hermosas de



Sinaloa y esta dotada de tierras de cultivo bastante producti

vas tanto para arboles frutales como plantas de hortalizas.

El nombre de Isla de la Piedra fue puesto por un portu
gués llamado Daniels Organs, quien al descubrir una roca gran

de en el puro centro del ejido, decidié nombrarla asi.

Uno de los factores negativos que agobia en la actuali
dad a esta regidn,es la de que,domingo a domingo vienen a --
ella personas muy vulgares y delincuentes los cuales ocasio--
nan serios conflictos dafiando a sujetos inoventes, dejando --

una triste imagen para los seres que estdn en formaciodn.



JUSTIFICACION Y OBJETIVOS

Una de las mayores razones que me llevOo a elegir este-
problema, es la simple cuestidn de que lo estoy viviendo y 1lo
considero de suma importancia, ya que analizando mi labor do-
cente me doy cuenta que los infantes comprenden los conocimien
tos que les son impartidos dentro de su aula escolar y los «
realizan perfectamente en ese momento, s6lo que al aplicarlos
en su vida cotidiana presentan una falla, la cual ocasionan -
un rompimiento en el proceso ensenanza-aprendizaje, considero
que ésta es una problematica que presentarad el nifio en su ma-
ximo nivel superior y que son deficiencias gque estan en el --
justo momento de prestarles una buena atencidn; para esto, --
estoy realizando una serie de actividades practicas y tedricas
dentro del grupo que me serviran de gran apoyo para cuando --

lleque el instante de darle solucidn.

En mi corta experiencia como educador he comprobado --
que uno de los principales conocimientos que debe tener, un -
docente, es la de conocer a fondo las etapas de desarrollo --
del nifio, en buena parte de esto depende el buen éxito del --
aprendizaje. El alumno de segundo grado de primaria se encuen
tra en un periodo de transicidn, es un nifio que en cierta for
ma ha disminuido el egocentrismo y se encuentra en condicio--
nes de apropiarse de situaciones un poco mads complejas, siem-
pre y cuando éstas sean adaptadas a sus necesidades reales --
gue le interesen y le sirvan para su desenvolvimiento armoni-

co, social y cultural. En mi trabajo escolar percibo que el -



Gnico fin de las instituciones escolares es formar ciudadanos
repetitivos y robot, cuando lo gque deberia ser es de gue éstas
se adapten a los alumnos y no a la inversa, hoy en dia esta--
mos viviendo una etapa diferente donde el maestro es capaz de
desechar todo aguello gue no deje ningun resultado y tomar sd
lo aspectos positivos, los cuales se veran reflejados en el -
futuro de la educacidon de nuestro pais. Haciendo una observa-
cidn continua y detallada de los libros de texto, programas,-
contenidos basicos y el desarrollo del alumno, puedo justifi-
car gue muchos de los objetivos de ensefianza no estan acordes
al educando de segundo grado, y e€s esto lo que provoca un --
desequilibrio total en el proceso de aprendizaje en la edad -

de este nino.

El curriculum del programa explicita en su mayoria si-
tuaciones simples, pero algunas de ellas demasiadas complejas
para el alumno de este nivel primario ya que me he dado cuen-
ta que los infantes reproducen perfectamente lo que estan --
aprendiendo s6lo que al momento de darles aplicacidn fallan, -
es aqui donde considero gue el maestro limita el aprendizaje-
de los nifios al no tener una iniciativa propia, para emplear-
estrategias didacticas que hagan del conocimiento algo espon-

tdneo y constructivo.

Para todo esto es necesario tener una iniciativa muy -
propia y singular donde cada aspecto analizado y comprobado -
haga de este trabajo algo muy diferente a los demas, la teo--
ria psicogenética nos da las bases fundamentales para estudiar
el desarrollo del nifio, nos dice que éste construye su propio

conocimiento y gue &l solo es capaz de descubrir y redescubrir



sus aptitudes, destrezas, habilidades y su propio aprendizaje.
De antemano, sé& que son muchcs y variados los factores gque in
tervienen en la adquisicidn de una determinada situacidn en -
el educando, de aqul partiré para la realizacidn de mi propues
ta; ademé&s,los educadores, contamos con una pedagogia operato
ria de bastante futuro en el ambito educativo, la cual, tiene
sus fundamentos en la teoria psicogenética de Jean Piaget, --
donde especifica que el maestro es guiador del aprendizaje, -
el nino es un ser activo que cuenta con capacidades aptas pa-
ra apropiarse del conocimiento, la ensehanza espontanea y vin
culada a la realidad del infante, todo se da continuo, gradual
mente y conforme al grado de complejidad que presenta el alum

no seglin su etapa de desarrollo.

Conociendo el campo de mi trabajo trataré de recopilar
todo dato interesante con base en mi experiencia y la de otros
Buscaré estrategias didacticas y recreativas para que el ni-
fio se motive por el aprendizaje; se emplearan metodologilas -
activas, practicas y participativas para observar el trabajo-
de los nifios en el proceso ensefianza aprendizje y en la adqui
sicidén de conocimientos nuevos. Se analizaran todos los fac-
tores negativos y positivos que circundan en la edad madurati
va del alumno, para estudiarlo detalladamente y asi tener una

base firme gue me ayude a proponer soluciones.

Nuestra actitud serda siempre activa y espontanea en to

do lo que respecta al estudio minucioso.



CAPITULO I

LA MATEMATICA Y SU PEDAGOGIA

A. Teoria psicogenética como parte fundamental en la educacidn

La psicologia genética se ha propuesto estudiar, a par
tir de una utilizacidn sistematica, las nociones de evolucidn
mental espontdneas en el nino, considerandolo como un sujeto-
cognoscente, como un sujeto activo que interroga, que verifi-

ca y comprueba, gque explora la realidad en forma constante.

En sus investigaciones, esta ciencia ha demostrado co-
mo a través de un proceso activo y de manera evolutiva, que -
el sujeto conguista nociones espontineamente desde el nacimien
to y a lo largo de todo el proceso cognitivo. Asimismo, de--
muestra que esta evolucidn no es ensefiada por el adulto, sino
gue ocurre en el nifio de manera esponténea hasta llegar a un-
proceso de adaptacidn; una blisqueda de equilibrio entre la --
asimilacidn de los objetos a las estructuras de la accidn y -

la acomodacidén de estas estructuras a los objetos.

La investigacidén se enmarca en el ambito escolar den--
tro del cual se estudian los procesos psicogenéticos del nifio.
Con este tipo de estudios se pretende incorporar a la psicolo
gia genética, a la estructura interna de la escuela, para es-
tablecer una asimilacidn reciproca, entre el proceso psicoge-

nético individual y el proceso didactico colectivo en el seno
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del aula, tomando en cuenta los dos protagonistas activos de
este proceso, el nifio y las condiciones del grupo. La teoria-
psicogenética no concibe al aprendizaje como la mera adquisi-
cidon de habilidades perceptivo-motrices, el fundamento en el
cual debe basarse la obtencidn de un conocimiento; sino que -
la aprehensidén de un objeto por el sujeto, para su conocimien
to debe obedecer a un sistema y una estructura interna por -

descubrir a través de un proceso cognitivo.

El interés de la escuela por tomar en cuenta el desa--
rrollo espontaneo del nifio, se ha enfrentado ante una inmensa
masa de investigaciones psicogenéticas y una muy amplia tradi
cidén didactica de la instruccidn ¢Cémo conciliar una y otra -
para la labor escolar?, ;Como relacionar las indispensables -
nociones esponténeas con la considerada instruccién esponti--

nea?

Los dos grandes errores que se han cometido en el es--
fuerzo de conciliar estos aspectos en el ambito escolar han -
oscilado entre dos polos, entre los extremos de ambos tdpicos
a considerar. Uno ha sido el de asimilar el desarrollo cogni-
tivo al esquema de la instruccidn: se elaboran programas cu--
rriculares donde aparecen secuenciadamente objetivos para -~-
"enseflar" las nociones cognitivas y en la practica observamos
como el maestro pretende ensefiar las respuestas que los nifios
espontédneamente descubren. E1 fracaso es total, ya que los re
sultados no pasan de eventuales retenciones memoristicas de -

los ninos. El1 otro se inscribe en el extremo contrario, se

asimila la actividad escolar colectiva al esquema psicoldgi-
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co individual, esto es, se efectl@a un reduccionismo psicolo--
gista; se piensa, por lo tanto, en evaluar los niveles cogni-
tivos de cada uno de ellos, cuestionarlos individualmente y -
esperar gque los resultados aparezcan por afadidura. Con esta-
idea individualista en un grupo escolar por peguefio que sea,

el maestro se enfrenta a limitaciones gue resultan insupera--

bles.

Lo anterior implica un cambio en los objetivos y en el
contenido de la ensefianza, implica también necesariamente un
cambio a nivel de los métodos, lo cual provoca nuevas dificul
tades; lo que nos hace suponer que el problema no radica en -
caracterizar la instruccion formal como espontdnea o como Ro
espontinea, sino en indagar la relacidn gue guardan los proce

so0s, qué reciprocidades y sus incompatibilidades.

Piaget afirma "las relaciones que existen entre la fi-
siologia y la medicina"; la fisiologia es indispensable a la
medicina pero ninguna terapéutica puede ser obtenida deducti-

blemente a partir de la fisiologia.

Los psicdlogos que se interesan por los problemas edu-
cativos tienden a considerar a la pedagogia como una ciencia-
aplicada, mientras que la psicologia seria la ciencia funda--
mental correspondiente. De este modo, los resultados obteni--
dos én las investigaciones psicoldgicas son géneralizados ali
dominio pedagdgico. La complejidad de la vida cotidiana en la
clase, con los numerosos parametros que la caracterizan: mate
rias que deben ensefiarse, métodos, situacidn de grupo, objeti

vos pedagdgicos, formacidn del maestro, desarrollo afectivo e
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intelectual del niflo, etc., es totalmente ingnorada.

Tanto la psicologla como la pedagogia, deben conside--
rar el hecho de que el desarrollo cognitivo del nifio siempre-
es espontaneo, aun y cuando algunas nociones aparentemente --
las haya adgquirido de la instrucccidn formal. Es decir, el --
proceso de adquisicidn de conocimientos siempre es activo, --

nunca pasivo.

B. Concepto de enseflanza-aprendizaje

Tradicionalmente el concepto de ensenanza se le tomaba
como ‘algo pasivo donde se acumulaban una serie de conocimien-
tos repetitivos y memoristicos, aprender sdlo significaba re-
tener en la memoria lo que se lela y se escuchaba en cualguier
libro o leccidn, en contraste con este concepto hoy en la ac-
tualidad se concibe de una manera diferente donde la enseflan-

za va a la par con la conducta observable en el nino.

Por conducta hay gque entender no exclusivamente el com
portamiento moral sino todas aquellas actividades gque el nifio
refleja, como sus actitudes, destrezas y demads rasgos que con

forman su personalidad.

La actitud del maestro ante la ensenanza es y debe ser
la de un orientador exclusivamente, debe impartirla en forma-
espontdnea y muy singular en cada aspecto que presente el =

educando.

El aprendizaje no es algo que se percibe como observa-

mos el comportamiento de las personas. El aprendizaje es una
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variable participante o construcccidn hipotética propia, para
ver, sentir, pensar y actuar a través de experiencias en par-
tes perceptivas, intelectuales, emocionales y motrices. Este-
al igual gue la ensefianza antiguamente se le consideraba sdlo
un aspecto rutinario y memoristico donde Gnicamente los super
dotados hacian uso de ellos, pero afortunadamente la historia
ha ido cambiando este concepto y gracias a pedagogos contempo
raneos se le considera hoy como un elemento capaz de ser apro
piado por cualquier sujeto con estructuras sanas donde éste -
se da en forma gradual y de acuerdo al desarrollo evolutivo -
de cada persona. Su principal actuacidn es la de interactuar-
constantemente con el objeto de conocimiento, en forma espon-

ténea natural vy ldgica.

La actuacidn del maestro en este aspecto es la de lo--
grar un ambiente favorable y tener una constante accidn educa
tiva entre €l y el alumno. Se le recomienda al docente conver
tirse en un promotor de actividades en el guehacer docente --
dentro del aula; y al mismo tiempo sea un facilitador del =&
aprendizaje, donde los educandos, sean los principales agen--

tes del conocimiento.

La historia de la educacidn ha dado uno de los investi
gadores mas ilustres, el cual lleva por nombre Jean Piaget --
quien realizo una infinidad de estudios en la edad infantil,-
definiendo el aprendizaje como un todo muy especial en el ni-
flo. Considera quem para que este aspecto se dé, es importante
situarse en las etapas evolutivas del infante no forzando su-

proceso natural. espontaneo y creativo, considera este voca--
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blo como la adgquisicidn de conocimientos nuevos a través de -
la experiencia propia que el alumno va adquiriendo en la mani
pulacidon de elementos e interactuando constantemente con el -
objeto de estudio. En todo esto es indispensable apoyarse en-
el enfoque constructivo el cual da liberdad al nifio para que-
elabore su propio conocimiento y llegue a la comprensidn, --
usando las constantes que en éste se dan, como son: la asimi-

lacidn, acomodacidn y equilibracidn.

Considerando la definicidon de Piaget se puede concluir
en que es importante situarse en su conceptualizacidn, pues -
es indudable que un buen aprendizaje es la culminacidén de un-
éxito en nuestras aulas de trabajo, respetando el proceso del
educando y guiarlo a través de la comprensidn de significados
serd la pauta necesaria que nos dard el fin fructifero en la-

formacion del nino en la edad escolar.

"De acuerdo con lo que hemos hablado, el verdadero --
aprendizaje supone una comprensidn (cada vez mas amplia) de -
los objetos gue se asimilan, de su significado, de sus rela--

ciones, de su aplicacidn, de su utilizaciodn". (1)

Con esta afirmacidén concluimos que tanto las nociones-
como las operaciones, forman parte de totalidades significati

vas que se adquieren a través de procesos evolutivos.

Quiere decir que en aprendizaje el autor principal es-

el sujeto mismo que actla sobre la realidad y la hace suya en

{1) Secretaria de Educacidn Piblica. Propuesta para el apren-
dizaje de la lengua escrita."El Desarrollo y el Aprendiza
je". Pag. 35



la medida que la comprende y la utiliza para adaptarse a las-

exigencias del medio.

El aprendizaje es un proceso provocado por las situa--
aciones que se presentan y se adquiere a través de la activi-
dad, en éste se asume tres tipos de conocimientos. El ejerci-
cio, que es un tipo de aprendizaje por contigliidad que no exi
ge esfuerzo; la experiencia fisica, que permite mediante la -
manipulacion adquirir el conocimiento y la experiencia 1légico
matematico, que representa un aprendizaje superior, teniendo-
como base la interaccidn sujeto-objeto, el nifio elabora re--
glas logico-abstractas acerca de las propiedades de estos ob-

jetos.

El aprendizaje supone el empleo de estructuras intelec
tuales en la adquisicidén de una destreza o de una informacidn
determinada, puede presentarse la formacidn de recuerdos por

asociacidon o memorizaciodn.
C. Pedagogia operatoria

La educacidn de este tiempo, esta exigiendo en los --
maestros nuevos horizontes para desarrollar mejor su trabajo-
docente; labor importante que hace historia en la sociedad, -
cuando éste se da encaminado hacia un fin concreto, preciso y

eficaz en los conocimientos del ser humano.

Cuando logramos esto @ltimo es un individuo, sentimos-
gue hemos llegado a cumplir con un objetivo mas de nuestra -

educacidn contempordnea, no sin antes haber puesto en prueba-
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diferentes métodos, instrumentos y herramientas que nos han -
ayudado a comparar lo bueno y lo malo de cada uno de ellos, -
hasta llegar al mas acertado, mismo que nos brindara las pau-

tas necesarias para la comprobacidn de éstos.

Verificar, observar, y analizar la labor docente es -
compromiso de todo educador, ya que esto lo llevara a emplear
‘en sus actividades escolares nuevos enfoques mas acordes a --
las necesidades vanguardistas de los individuos, pues es indu
dable que hoy se esta viviendo una modernidad basada en los -
principios criticos, reflexivos y competentes de todo humano-
el cual se enfrenta a un tipo de vida totalmente diferente al
tradicionalista, época en la cual fuimos formados gran parte-

de los ciudadanos gque componen este México actual.

El profesor gque hace intento por abandonar los aspec--
tos de reproduccidn y toma nuevas perspectivas es, sin duda,-
un elemento capaz de enfrentarse a cualquier situacidn por : -
més compleja que ésta sea, de esta manera hace participe a --
sus alumnos en los trabajos cotidianos invitédndolos a traba--
jar con la pedagogia operatoria, cuyo principal objetivo es -
situarse en los procesos evolutivos-intelectuales del nifio --
partiendo de sus propios intereses, gustos y gquehaceres pro--

pios de él.

Otra de las finalidades de esta pedagogla, es otorgar-
le al alumno la capacidad de generalizar los conocimientos pa
ra hacerlos universales, de este modo llega a concretizarlos-
por medio de la construccidn natural y esponténea; por ejem--

plo, un nifio aprende a localizar en un mapa su comunidad, pe-
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ro no es capaz de ampliar este conocimiento de tal forma que-
sepa que es parte de un estado, nacidn, mundo, etc., €s por -
esta razodn, gque un conocimiento operatorio busca ampliar el -

aprendizaje hasta hacerlo general.

"De no ser asil, la escuela UGnicamente enseflaria a re--
solver situaciones que sdlo se dan en el contexto escolar, --
con lo cual prepararia para estar en la escuela, pero no fue-
ra de ella. Esto sO0lo tendria sentido si se admitiera gque la
escuela se justifica asi misma como una finalidad, con lo --
cual llegariamos a la absurda conclusidn de que la escuela --

prepara a los individuos para hacer eternos escolares".(2)

La pedagogla operatoria busca que el aprendizaje esco-
lar cumpla las funciones de ser utilizado en todos contextos-—
en gue sea necesario y 4til para el alumno, éste debe adgui--
rir no s6lo un conocimiento determinado, sino la posibilidad-
de reconstruirlo en ambitos distintos de su vida. E1 hablar -
de reconstruccidon es porque se entiende perfectamente que pa-

ra lograrlo es necesario gue haya una construccion previa.

Con esto llegamos a la conclusidn de que si queremos -
gue un aprendizaje sea generalizable, es necesario que el ni-
fio aprenda a construirlo, es decir, que se le dé la posibili-
dad de seguir todo el proceso indispensable para su descubri-

miento.

(2) Juan Delval. "El aprendizaje operatorio como método de --
estudio del desarrollo intelectual”. en Universidad Peda-
gbdgica Nacional. Desarrollo del nifo y aprendizaje escolar. -

Antologia, pag. 209.
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Para la pedagogla operatoria, el nifio es el principal-
actor del aprendizaje y le da oportunidad que participe en su
proceso educativo, asi como usen su libertad para decidir que
quieren estudiar o en qué desean trabajar, acentia que el en-
sayo-error en las actividades que realiza el alumno es priori
tario en el descubrimiento de nuevos aprendizajes. Considera-
la inteligencia como la culminacidn de un proceso de construc
cidn, gque tiene lugar a todo lo largo de la vida personal, y-
que en este aspecto intervienen indiscutiblemente elementos -
determinantes de su entorno social. La pedagogia opertatoria-
parte de la psicologia genética abandonando totalmente el en-
foque tradicionalista, tratando de desarrollar en los alumnos
la capacidad de establecer relaciones significativas entre --
los datos y los hechos que suceden a su alrededor y de actuar

sistematicamente sobre la realidad que lo rodea.

Su esencia se basa en que los nifios realicen sus pro--
pias hipdtesis aunque muchas de las veces sean errdoneas, pero
que a la misma vez busquen metodologias para su comprobacidn-
y confirmacidén de lo que hacen. El maestro debe actuar en for
ma cooperativa con sus alumnos, llevando un seguimiento, faci
litandole instrumentos de conocimientos oportunos a su reali-
dad, gusto e interés, sugerirle situaciones y formas de veri-
ficar sus hipdtesis etc. pero nunca tomar la actitud de rem--

plazarlo en lo que el nifio realiza.

Los temas con que se van a trabajar son concretos y -
elegidos por los propios alumnos en forma colectiva, que no -

sean tomados al azar y menos impuestos por el maestro, antes-
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de llevarlos a la practica se recomienda analizarlos aportan-

do ideas y argumentos salidos del grupo escolar.

En el area de matematica, la experiencia 16gico-matema
tica es el resultado de la abstracccidn reflexiva de las ac—--
ciones del sujeto. De ahi que si el nifio no actfia, reflexio--
nando sobre las acciones que realiza y los resultados gue pro
ducen no puede comprender, es decir, construir las operacio--
nes elementales y las leyes ldgicas que les dan un caricter -

de necesidad.

Se considera que lo md&s importante para un alumno es -
conocer la naturaleza de la operacidn, y que puede lograrlo -
si la descubre en la actividad concreta de la resolucidn de -

problemas, ya sea en forma oral y/oc en forma escrita.

Plantear situaciones probleméticas antes de gue los ni
fios conozcan formalmente el algoritmo de una operacidn contri
buye a la internalizacidn de dicha operacidn y a la aplicacidn

de la misma en situaciones cotidianas.

Este tipo de actividades es muy productiva ya que per-
mite detectar hasta gué punto dominan los nifios la relacidn -
de la operatoria con las situaciones problemdticas; qué cosas
les interesan y cbmo plantean las preguntas; ademds de poder-
constatar cdmo son capaces de resolver dichos problemas. Es -
pues, la pedagogla operatoria el cambio mds provechoso que to

do servidor de la educacidon debe poner en practica.

D. Fundamentos de la didactica constructivista

Su propdsito no es simplemente asegurarle a cada indi-
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viduo las capacidades de lectura, escritura y aritmética, si=
no que deberiamos dirigirnos hacia el desarrollo completo de-

la personalidad humana.

Se estd hablando de que si un programa no fomenta el -
desarrollo afectivo y moral tampoco fomentari el desarrollo -
intelectual. El punto de vista fue que hasta los aspectos més
intelectuales de la personalidad son indisociables del grupo-
entero de relaciones emocionales, étnicas y sociales de la vi
da escolar. Por lo tanto, la teoria de Piaget no es sdlo una-
teoria cognitiva y cuando &l recomienda métodos de educacidn-
activos y sociales tiene en mente las interrelaciones entre -

los aspectos cognitivos, afectivos y sociales de la conducta.

Es imposible encontrar conductas gque sdlo sean afecti-
vas sin elementos cognitivos. Del mismo modo, es imposible en
contrar conductas gque sblo sean cognitivas sin elementos afec

tivos.

Se dice gque los sentimientos se construyen junto con -

la estructuracidn del conocimiento.

En el nifio, los objetos son simultédneamente cognitivos

y afectivos.

Por ejemplo, para el infante, el objeto que desaparece
atras de una pantalla es un objeto de conocimiento, pero es -
también una fuente de interés, de satisfaccidon o de frustra--
cidn. La constrpuccidén de un objeto involucra una elaborada --
coordinacidn intelectual de percepcidbn, movimientos y accio--

nes sucesivas. Pero esta ¢€laboracidn presupone al mismo tiem
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PO una descentracion afectiva, es decir, un interés en una se
rie de recursos nuevos de impresiones, placer, alegria y has-

ta tristeza.

La teoria constructivista dice que cada conducta tiene

un elemento cognitivo y uno afectivo o de energia.

Asi se propone pensar en términos de conducta relativa
a objetos y conducta relativa a personas, sefialando, que la -
adaptacidn del nifio al mundo de los objetos es significativa-

mente diferente a su adaptacidén al mundo de la gente.

Cuando el nifio actila sobre los objetos y cuando actia-

sobre la gente recibe diferentes tipos de retroalimentacidn.

La adaptacidn a los objetos procede eventualmente ha--
cia un sentimiento de necesidad ldgica sobre muchas verdade--
ras pertenecientes a la realidad fisica. La adaptacidn a la -
persona procede eventualmente hacia un sentimiento de obliga-
cidn moral. Ademds, desde un punto de vista afectivo, lo que-
estad involucrado en la adaptacién al mundo de objetos es prin

cipalmente intra individual.

Desde el enfoque de la construccion, el aspecto afecti
vO que interviene constantemente en el funcionamiento intelec
tual es el elemento de interés, el nifio nunca haria un esfuer
zo constructivo. Sin interés de lo que es nuevo, el niio nun-

ca modificarlia su razonamiento.

Es imperativa la necesidad de educar la voluntad como-

regulador de sentimientos o valores. Se refiere al elemento -
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del interés como el combustible del proceso constructivo.
i

El aspecto cognitivo del procesol constructivo claramen

te depende de lo afectivo. Sin interés no hay pensamiento.

Los métodos tendientes a promover este proceso construc

tivo debe despertar el interés esponténgo del nifio. No hay na
da més dificil para el adulto gque sabericomo llamar la aten--
cidn de un nifio o un adolescente en cuanto a su actividad --
real o espontanea. Los nifios no se interesan espontaneamente-
en buscar una respuesta a la pregunta a|/menos gue tenga nece-
sidad de saber. Hay mucho mads que decir sobre el aspecto cog-

nitivo del constructivismo.

El maestro debe analizar actividédes especificas desde
el punto de vista del desafio intelectuél en particular, es-
decir, en término del problema y meta del punto de vista del
nifio. Aqui se enfatiza la importancia de la experimentacidn -
verdadera y el trabajo auténtico para uﬁa educacidn activa. -
Se dice que: cuando la escuela activa réquiere que el esfuer-
zo del estudiante venga de él mismo lugér de ser impuesto y -
gue su inteligencia se comprometa al trdbajo auténtico en vez
de aceptar conocimientos predirigidos al exterior, lo Gnico -
que se pide es que las leyes de toda inéeligencia deberd ser-

respetada.

La experimentacidén y otro tipo de pensamiento activo -
no es sdlo asunto de trabajo individual, sino que también tie
ne un impacto general en todos los aspectos de desarrollo. El

contexto social que difinimos se caracteriza por las relacio-

12118
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4
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nes cooperativas entre los nifios, maestros, escuela y comuni-

dad en general.
E. La matematica como area de ensenanza

Disciplina fundamental en la educacidn del ser en pro-
ceso de formacidn, la matemédtica es pilar esencial en la capa
citacidn diaria del nifio. Ensefiar aritmética equivale a afron
tar problemas y situaciones que nos ayuden a vglorizar lo gue
ncs rodea; esta area de ensefanza busca recatar sdlo lo gue -
el infante ya posee pues bien se sabe gue éste cuenta con una
l6gica bastante desarrollada e innata desde antes de enfren--
tarse a lo normativo, reglamentario e institucional. La ense-
Nanza de esta area debe ser en forma natural y espontanea ma-
nejando objetos sencillos y de gusto por el infante partiendo
siempre de realidades practicas del medio en que se encuentra

y le rodea.

Se pretende que el nifio de primaria llegue a descubrir
gue la matematica le es Gtil y necesaria tanto por las aplica
ciones gue &l puede ser de las mismas, como por la formaciln-
intelectual que le brinda. Es conveniente que el educando en-
cuentre en las matematicas un lenguaje que le ayude a plantear
y resolver una gran variedad de problemas cotidianos, y que -
lo permita informarse sobre su ambiente y organizar sus ideas.
Usando la matemdtica en este sentido, el nifio también se capa
cita en la elaboracidn y manejo de modelos de la realidad y -
en la aplicacidn de diversos algoritmos, lo cual, a fin de --

cuenta vendrd a dotarlo de una buena herramienta para enten--
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der su mundo y para transformarlo en su beneficio algin dia.-
Este enfogue implica, principalmente, que el alumno llegue -
por si mismo a los conceptos matematicos y los exprese en su
Propio lenguaje. Pero, ¢Como lograr esto? el hombre se enfren
ta a una realidad que intenta comprender y transformar. En -
ella debe resolver pProblemas y tomar decisiones constantemen-
te. Como esta realidad es compleja trata de introducir un or-
den agrupando, clasificando, abstrayendo las caracteristicas-
esenciales de los objetos del problema que quiere resolver vy
construyendo modelos de esa realidad. Estudia, por ejemplo, -
la ubicacidn y el funcionamiento de los o6rganos del cuerpo hu
mano, por medio de modelos plisticos u otro material; precisa
las caracteristicas que puede tener una casa trazando los pla
nos de 1la misma; representa la ubicacidn de una carretera e}

de un poblado por medio de un mapa, etc.

La matematica es un &rea que esta presente en la vida-
social del hombre y es parte fundamental en la formacidn de -
éste ya que un individuo se enfrenta siempre con la necesidad
de resolver problemas de nimero, calculo, medicidn, etc. es -
pues por esta razdn, gue todo ser humano debe adquirir la en-
sefianza de esta disciplina como parte esencial de su historia

y existencia futura.

"Se considera que el estudio de esta ciencia favorece-
el desarrollo intelectual del ser humano al mejorar su habili
dad para descubrir caracteristicas comunes de fendmenos o su-
cesos de la realidad, discriminar sus elementos esenciales, -

establecer leyes acerca de los mismos, ordenar y clasificar -
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hechos o entidades, crear sistemas tedbricos: esto es, abstra-

€r, generalizar y sistematizar". (3)

Es importante que el individuo €ncuentre en la matema-
tica un lenguaije que le ayude aplantear Y resolver una gran -
variedad de problemas cotidianos, y que le permita informarse

sobre su ambiente y organizar sus ideas.

(3) Secretaria de Educacidn Piblica. Libro para el maestro, -
segundo grado. Pag. 20



CAPITULO II
SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

A. E1 nifo

Este es uno de los principales elementos gque juega un-
singular papel en el desarrollo de la formacidn educativa; mu
chos son los que creen que el infante es como un recipiente -
al gue hay que llenar de conocimientos sin importar las apti-
tudes y destrezas que éste puede florecer a través de las cons

trucciones que €l mismo hace.

Hoy,un gran porcentaje de escuelas, han logrado tomar-
una variante distinta al concepto anterior y han tomado un --
rumbo diferente, aceptando al nifio como un ser capaz de adap-
tarse y de descubrir cualquier situacidn que estd a su alcan-

ce.

El educando es un ser activo que posee estructuras na-
turales a las que €l mismo les dard una pauta adecuada a su -
desarrollo evolutivo siempre buscando la manera mas propicia-
para ampliarlas y desarrollarlas en forma positiva a sus cono

cimientos.

El infante es un ser indisoluble y esencial en el pro-
ceso ensefianza-aprendizaje y para valorar ese concepto es ne-

cesario que la escuela tenga una organizacidén a la altura que

el infante lo requiera.
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Se trata de preparar al nifio para el cumplimiento de -
su destino que lo hace miembro activo de una comunidad y; por
tanto, obliga a que todo el mecanismo de su aprendizaje y de-
su vida se desarrollen en vista de esta finalidad social, que
le hara depender siempre de los demds y, al mismo tiempo hara
gue los demas dependan , en mayor o menor medida de sus pro--

pios actos.

Esta condicidn social del hombre ha de reflejarse en -
toda la organizacidn de la escuela y en realidad, la pedago--
gia actual, cualquiera que sea la tendencia en gue se inspire
coincide en que la escuela, para cumplir sus misiones, ha de-
convertirse en una verdadera comunidad de trabajo. Esto es, -
gque el nifio, desde su ingreso a ella, se encuentre con una or
ganizacidn y un sistema de trabajo que favorezca el desarro--
llo de sus tendencias a la actividad mancomunada y solidaria,
gue limiten o condicionen las deformaciones egocéntricas e in
dividualistas, y que aplique como técnica dominante de sus ac
tividedes: juego,. deporte, aprendizaje, ensefianza, la técni-

ca de la cooperacidn y la mancomunidad en el esfuerzo.

El nifio es el sujeto principal en el proceso de ense--
fianza-aprendizaje, y por lo tanto, el mas importante, pues -

a él van encaminados todos los esfuerzos que se realicen.

Del infante no se requerira@ nada especifico, pues su -
aportacidén serd tanta cuanto el procedimiento pedagdgico en -
el aula lo permita. El nifio, sin llegar a forzarlo de manera-
excesiva, se ird integrando a la actividad grupal.

De acuerdo con el constructivismo, los ninos aprenden-
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modificando las viejas ideas y no acumulando nuevos fragmen--
tos. Cada nifio debe modificar sus propias ideas relacionando-
las con los nuevos fragmentos de conocimiento, y el profesor-

no puede hacer ese trabajo por él.

La esencia del constructivismo es la creacidn de rela-

ciones por parte del ninfo.

B. La escuela

Dentro del transcurso de su vida la escuela cuenta con
una historia més amplia, la cual ha actuado segin las politi-
cas educativas existentes en la actualidad. Busca siempre cum
plir con los intereses marcados por el estado, forjando indi-
viduos que el organo antes mencionado requiere. No obstante -
también la escuela es la forjadora de cultura ya que en ella-
el individuo aprende conocimientos nuevos que le ayudan a cam
biar de estatus social venciendo el analfabetismo y logrando

adaptarse a un medio mas favorable y positivo.

La escuela en nuestra actualidad tiene los siguientes-
principios:

1. Principio de caracter politico. Obligatoriedad, gra
tuidad y laicismo.

2. Principio de caréacter social: individualidad, comu-
nidad y unificacion.

3. Principio de caracter pedagdgico: paidocentrismo, -

globalizacidn, objetividad y actividad.
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La escuela, pues, ha de convertirse en una comunidad vy
ser ejemplo de solidaridad y cooperacidn, pero ademdas ha de -
crear instituciones y servicios gue directamente interesen al
nifio en la practica social y crean en €&l habitos de conviven-

cia y cooperacidn.

Ahora bien, esa accidn que la escuela realiza sobre el
nifo se haya condicionada por las que ejercen otros factores-
sociales que también influyen directamente y decisivamente en

muchos casos, en su cultura y aprendizaje.

Esos factores son esencialéq;te: la casa y la calle, -
esto es, la familia y el medio social en que el nifo se desa-

rrolla.

Es importante gue la escuela tome como necesidad prio-
ritaria de respetar la libertad infantil como medio de desa--
rrollar personalidades autdnomas, de fundar el aprendizaje en
el interés espontaneo de los escolares gue seria contrario, -
si se encasilla apMscactividades en formas, contenidos y dura-
cidn fijados de antemano, e incluso se expresa repugnancia --
por la aplicacidn de los principios que regulan y racionali--
zan el trabajo productivo adulto a la vida inquieta, dinami-
ca e improductiva de la infancia. De la organizaciodon rigida y
hermética de la escuela tradicional se pretende pasar a la im
provizacidn y a la autonomla total de los escolares. Y el re-
sultado es la confusidn en el &nimo de los maestros, la cri--

sis de los principios gue venian rigiendo la obra educadcra.

Es indispensable, en éste como en todos los aspectos -
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de la practica educativa, huir de las conclusiones negativas-
adoptadas de una manera precipitada y demagdgica. Hay que ver
con claridad los problemas y acomodar 1os nuevos principios a
las posibilidades auténticas de 1la escuela y del aprendizaje-
Yy a las verdaderas tendencias Yy capacidades infantiles. La -
escuela debe tomar en cuenta las necesidades del aprendizaje-
del nifio, es decir, los problemas de contenido y método de en
seflanza. Hay un minumo de saber y habilidades, de conocimien-
tos y destrezas que los nifios deben poseer al terminar su es-
colaridad primaria y que son instrumentos didacticos gue con-

tribuyen a su educacidn.

C. La influencia de la familia en la educacidn del nino

Como ya se conoce con anterioridad la familia es uno -
de los nicleos que mas influencia directa tiene en la educa--
cidon de los alumnos. Es ahi donde el nifio aprende sus primeras
conductas que mas tarde la escuela habra de moldear, los pa--
dres de familia son determinantes para la adaptacidn del cual
quier conocimiento en el nifio; son ellos muchas de las veces-
los que logran que positiva o negativamente el infante haga -

suya o deseche cualquier situacidn.

La educacidn ha luchado bastante con este factor bus--
cando estrategias que ayuden a lograr una relacidn estrecha -
entre escuela, nifio y familia todo con un solo objetivo comin,
el de hacer en el educando un ser de trabajo positivo tanto -

en el ambiente escolar como familiar.

La: familia es el recinto donde el nifio a veces cambia-
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conductas que €1 aprende en la escuela o viceversa, para lo--
grar cambios en la educacidn familiar es importante tener una

estrecha relacidn tanto padres de familia como institucidn.

La estrategia mas facil y la mas efectiva, en el &mbi-
to educativo es sin duda la conversacidn entre el maestro y -
los padres esta platica es indispensable cuando algo anormal-
ocurre en la actividad de un alumno: faltas a clases, impun--
tualidad, indisciplina, etc. Pero la institucidn escolar no -
s6lo ha de llamar al tutor para verificar estas actividades -
sino para involucrarlo en todos los trabajo de cardcter social
politico, cultural y mds gque nada el sociocafectivo que incum-

be a la educacidn.

D. El entorno social que rodea al nifio

Es indudable que este factor determine el buen desen--
volvimiento armdnido del nifio, tanto en los aspectos sociales

y culturales.

Se sabe que un individuo entre mas posibilidades econd
micas tiene para sobrevivir, mayores oportunidades tendra de
recibir una educacidn més loable y positiva, es 1ldgico que --
también para lograr un desarrollo educativo positivo, el ser-
debe depender de un medio social favorable rico en cultura vy
en estatus sociales, ya que los roles que se juegan en una sO

ciedad son muy diferentes y variados.

La situacidn geografica es determinante en el proceso-

formativo de cualgquier persona, pues aquél trunca la carrera-
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de éste logrando quedarse en un nivel minimo de estudio.

La influencia de la calle en conjunto con los medios -
de comunicacidn son factores que enajenan al nifio en proceso-
de desarrollo, cuando éste no tiene una gula adecuada que 1lo

oriente con respecto a estos objetos.

Todos esto logra que el infante, se ostigue de una cul
tura pobre y escueta de conocimientos teniendo repercusiones-
en su dgformacion como ciudadano activo dentro de la sociedad

en general.

La comunidad de la cual forma parte la persona en pro-
ceso educativo es indispensable, ya que ésta, segin sea su --
economia cultura y demds, sera la forma en gue el individuo -
logre desenvolverse positivamente en toda su existencia futu-

ra.

El hecho inexorable es que la escuela ha de contar con
el medio que le circunda, que estd ahl imponiéndole unos debe
res dispuestos a favorecer o estorbar su trabajo, necesitamos
en Gltimo caso de su poderosa accidon. Porque en realidad, fa-
milia, sociedad y escuela tienen unos mismos fines justifica-
dores de sus existencias: la educacidn. Los padres han de for
mar a sus hijos, la escuela a los nifios que a ella asisten; -
la sociedad, y en su nombre el estado, a todos los ciudadanos
Y esta educacidn imperativamente persigue un solo ideal: el -

mejoramiento, el proceso social.

E. Los planes y programas de estudio

Se tiene una certeza clara, que los programas y planes
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de trabajo determinan el logro de los objetivos en la educa--
cidn del nifio estos documentos fueron elaborados pensando en
formar individuos capaces de responder a politicas de interés

propias para el estado.

En ellos se encuentran contenidos formales y practicas
educativas que en caso dado sdlo benefician a parte del sec--

tor humano como son las clases privilegiadas.

El rango que en ello se manejan en ciertos grados son
elitistas proporcionando muy pocas oportunidades a los que --
cuentan con bajos recursos; he agqui el interé&s del maestro de
hoy en dia por estudiar y analizar dichos programas para dar-

les el rumbo adecuado que benefician a la sociedad en general

En la actualidad, estan generando programas huevos con
bases fundamentales en la teoria psicogénetica y didactica --
critica. Con esto podemos decir que los problemas previos que

todavia existen son:

En primer lugar, se discute si debe existir un progra-
ma nacional que norme las actividades de las escuelas de todo
el pais o si tan sdlo convendria establecer programas para ca

da estado o regidén e incluso reducirlos a cada escuela.

Otro cuestionamiento es, si debe haber dos tipos de -=-
programas; uno, para las escuelas de la ciudad y otro, distin
to, para las escuelas rurales distinguiendo incluso las de --

las zonas agricolas, pesqueras, ganaderas, etc.

F. El maestro y su papel como educador



35

La actitud del maestro en el aprendizaje y ante cual--
quier conocimiento dentro del trabajo académico con sus alum-
nos es y debe ser la de propiciar vy orientar, capaz de lle--
var a los educandos por el camino de construccidn autocritica
del pensamiento, conociendo a fondo lascetapas evolutivas de

éste, para situar a cada uno en singular término.

Para que un educador logre un buen desarrollo en el --

proceso ensefanza-aprendizaje debe tomar al nifio como:

-Un sujeto activo que constantemente se pregunta, ex--
plora, ensaya, construye hipdtesis; es decir: piensa para po-
der comprender todo lo gque le rodea y construir su propio ~--

aprendizaje.

-Debe tomar como algo natural que el nifio cometa erro-
res constructivos en el curso del proceso aprendizaje, erro--
res que €l mismo podra y deberad descubrir, ayudado con una ac

titud adecuada por parte del maestro.

-Necesita de la comprensidn y estimulo del maestro pa-
ra avanzar en su conocimiento, pero ya hemos visto que requie
re de tiempo para elaborarlo, por lo que el maestro no puede-

exigir ni debe desesperarse cuando sus logros no son inme--

diatos.

-Necesita de tiempo: para cambiar de actividad, para

buscar una respuesta, para encontrar la correcta.

-Requiere de aprobacidn y estimulo afectivo; ver gque -

su: trabajo se aprecia y su esfuerzo se valora tanto como el -
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sujetos que mayor influencia tiene dentro de la formacidn aca
démica del nifio, para esto es muy importante que éste maneje-
posturas pedagdgicas acorde al aprendizaje que estd tratando-

de basificar en sus alumnos.

Una de las principales responsabilidades del maestro -
de una clase es la de proporcionar el tipo de ambiente en que
los muchachos puedan pensar y aprender de la manera mas efi-

caz.

G. Contrato didactico

El contrato didactico forma parte importante en el tra
bajo del profesor como para el aprovechamiento del alumno y -

asi desarrollar un trabajo eficaz y de alto resultado.

Es paso esencial para que el alumno se autocomprometa-
a cumplir con un trabajo bien estructurado y con pasos firmes

en beneficio a su desarrollo académico.

En lo que respecta al maestro es de gran auxiliar ya -
que su elaboracion coadyuva a la estrecha relacidn entre pa--
dres de familia, nifio y educador, ya que en sus objetivos ha-
bra de explicitar actividades gque involucren tanto al profe--
sor como al tutor, todas encaminadas a comprometerse con el -
infante para gque éste se sienta importante y asi desarrolle -

mejor las tareas dentro del quehacer cotidiano escolar.

No se debe dejar de lado que todo contrato didactico -

debe explicitar bien claro las situaciones a seguir durante -

todo el periodo en proceso ya que éste lograra en los nifios -
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de los deméas.

El docente es un elemento importante dentro del proce-
so ensefianza-aprendizaje, y sobre &1 dependen varios aspectos

que hay que tener siempre presente.

Que esté consciente de que el proceso ensenanza-apren-
dizaje, requiere cambios gque vengan a mejorarlo en todos 1los

aspectos.

Que tenga claro conocimiento del programa y sus conte-
nidos, seglin el area que ha de llevar al terreno de la prac-

tica con el grupo escolar.

Que conozca a fondo el desarrollo del nifio, tanto en -
lo fisico como en lo intelectual, las caracteristicas que pre
senta en cada una de esas etapas, y asi, aplicar las metodolo
gias y didacticas correspondientes, para gque logre la sensibi
lizacidn del nifio y asi se involucre plenamente en las distin

tas actividades.

El educador le proporcionard los elementos necesarios-
al nifio para motivarlo e interesarlo a través de sus pregun--
tas, lo ensenard a investigar, a observar, a sacar conclusio-
nes significativas y sdlo asi, en esa doble interaccidn maes-
tro-alumno, alumno-maestro, alumno-alumno. Se lograra un ver-
dadero aprendizaje, es decir, un enriquecimiento del intelec-

to y de la personalidad total del individuo, o sea, del suje-

to que aprende.

Como se puede notar, pues, el maestro es uno de los =--
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la autorresponsabilidad en su vida como estudiante.

Es importante que el maestro no tome este aspecto como
algo rigido y reglamentario sino como un elemento mas de apo-
yo en su trabajo cotidiano escolar. El llevar a cabo el proce
dimiento del contrato didactico es con la finalidad de propi-
ciar en el alumno la interaccidn constante con el objeto de -

conocimiento.

Lo ideal es que el profesor provogque una accidén genera
dora de conocimientos donde su principal objetivo sea la de -
poner en actividad al alumno, funcidn a través de la cual se

supone que va a aprender.

Pero si el nifio actia simplemente porque se siente for
zado, o por cumplir con las tareas gque le obligan a realizar;

entonces ese alumno aprendera de manera rutinaria y tediosa.

El contrato didactico tiene una funcidn brillante cuan
do el maestro es capaz de organizar una estructura pedagdgica
bien elaborada y en un sentido con fines de generar nuevos -

aprendizajes.

"para que el aprendizaje se produzca es indispensable-
gue tenga lugar una ruptura del C.D. Cuando el contrato didac
tico se rompe el alumno recupera su autonomia, se introduce -
en la situacidén que le ha sido devuelta por el maestro y deci

de qué acciones realizar, en funcidén de su criterio personal-

sin preguntarse ni dar importancia alo que quiere el maestro" (4)

4)Brousseau Guy."Efectos y paradoja del contrato didactico"-
en UPN. La matematica en la escuela II.Antologia P&g.191l.
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Es el contrato didactico que existe en nuestro trabajo
docente, el cual muchos de los educadores lo llevan a la prac
tica sin darle una vertiente correcta que coadyuve al desen--

volvimiento del buen aprendizaje en nuestra educacidn contem-

poranea y constructivista.

Los alcances y limitaciones que el contrato didactico-
tiene en nuestras aulas de aprendizaje, depende de la visidn-

practica que el maestro tenga sobre el conocimiento de éste.



CAPITULO III
LA MATEMATICA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO

A. Periodo en que se encuentra el nifio de segundo afio segin -

Jean Piaget, las operaciones concretas.

Al finalizar la etapa anterior, el nifio comenzd a con-
cientizar ciertas relaciones de su lugar en la sociedad que -
le rodea y es necesario que su pensamiento sea reversible pa-
ra que sepa que un hecho tiene miltipes perspectivas. La re--
versibilidad presenta la posibilidad constante de retornar al
punto inicial de la accidn efectuada internamente y viceversa
dangb como resultado, que el pequeno alcanzard un nivel de -
pensamiento operacional, capacidad mental de ordenar y rela--
cionar la experiencia obtenida como un todo organizado. Las -
operaciones que el nino realiza a esta edad, requiere de una-
percepcidn concreta para su logica interna. La experiencia =--
gue el nifio obtenga con su medio fisico social, y las abstrac
ciones que haga de ellas, le auxiliardn para elaborar métodos
matematicos y conceptualizaciones. Otro paso sera cuando el -
nifio forma esquemas de clasificacidon, en el que cada objeto -
forma parte o estd incluido en un grupo mayor: un borrego es-
mamifero, es vertebrado y pertenece a los animales. Paralela-
mente a la clasificacidn, surge en el nino la posibilidad de
seriar objetos del mds grande al mads pequefio o viceversa, es-

guemas que le permitiran asimilar los conceptos con claridad.
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En este periodo el nifio pasa de un modo de pensamiento
inductivo a otro deductivo. En sus operaciones mentales, su -
razonamiento se basa en el conocimiento de un conjunto mas am
plio y en la relacidn 10gica gque hay en €&l y los conjuntos --

que lo formaron.

El subperiodo de las operaciones concretas comienza --
cuando la formacidén de clase y series se efectia en la mente,
es decir, cuando las acciones fisicas empiezan a interiorizar
se como acciones mentales u operaciones. La diferencia en el
proceder de los nifios que han alcanzado este estadio es evi--
dente en sus respuestas a las tareas propuestas por Piaget. -
Mientras que en el estadio intuitivo ordenan palitos segin el
tamafio, comparando sucesivamente cada par los nifios cuyo pen-
samiento es operativo observan los palitos y luego los colo--
can rapidamente en orden, en la mayoria de los casos sin ha--
cer absolutamente ninguna medicidn; toda la operacidn, que an
tes llevaba varios minutos, se ejecuta ahora en algunos segun
dos. Asimismo un nifio en este estadio puede dibujar un cuadra
do mayor o el menor sin necesidad de dibujar los miembros in-
termedios de la serie; puede imaginar una serie creciente de
longitudes, perimetros o areas, asi como las acciones O gru--

pos de acciones requeridos en cada caso para formar una serie.

Del mismo modo, si se le pide que selecciones cuerpos-
agrupard los que van juntos, lo hace inmediatamente, teniendo
en cuenta varias caracteristicas, clasificando, por ejemplo,-

de dos maneras a la vez por el color y por la forma cuando,

en cambio, un nifio en el estadio intuitivo s6lo forma parejas,
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sin lograr reunir clases entera. En el periodo de las opera--
ciones concretas, los nifios tienen segln la expresion de Pia-
get un esguema anticipado para formar series o clases. El co-
mienzo del subperiodo coincide con la edad en que el egocen--

trismo disminuye.

No obstante que el nifio tiende alGn a ver todo en rela-
cidn consigo mismo, comienza a salir del egocentrismo afecti-
vo, siendo ahora capaz de entender los sentimientos de los --

otros y de enriquecer los propios.

El grupo escolar adquiere, por lo mismo, una mayor im-
portancia, ya que permite al nifio una constante afirmacidon a
partir de la interaccidn con los otros. La critica que hace a-
los demés lo lleva a reflexionar sobre sus propios comporta--
mientos, por lo que se podria decir gue es en este momento -

cuando se inicia en la autocritica.

Debido a la transicidn entre el egocentrismo y la apli
cacidén de las relaciones sociales, el nifio adopta una actitud
diferente ante las normas. Estas dejan de tener un caracter -
incuestionable, inmutalbe y rigidos, convirtiéndose en reglas
de convivencias que el nifio reconoce como necesarias para su
mejor incorporacidén al grupo. El nifio de segundo grado tiene-
mayor capacidad para realizar trabajo en equipo. Por lo tanto
es importante propiciar su participacidn para que se sienta -
realmente un miembro integrante del grupo escolar y pueda in-

corporarse a las normas y costumbres reguladas socialmente.

En esta etapa, al nifio le interesa ser agradabe a los-
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demds. Da pruebas de preocupacidn por algunos aspectos referi

dos al orden y puede asumir responsabilidades con gusto.

El nifio de segundo grado es més reflexivo que el de --
primero piensa un poco antes de hablar y retiene mas la aten-

cidn.

B.Factores que intervienen en el aprendizaje.

En el aprendizaje intervienen cuatro factores que fun-
cionan e interactlan constantemente; ninguno de ellos actia -

aisladamente.

El hecho de presentarlos separadamente en este trabajo,

es s0lp con fines de claridad en su exposicidn.

1. La maduracidn

Con mucha frecuencia se cree gue el desarrollo cogniti
vo es un reflejo. O depende casi exclusivamente, de la madura
cidén del sistema nervioso. Si bien es indudable la importan--
cia de la maduracidn en el desarrollo del nino, ella no es un
factor exclusivo en el desarrollo. Por ejemplo: es evidente -
gue un nifio de tres meses es incapaz de comunicarse por medio
palabras por mas esfuerzos que se hiciera para ello; pero tam
bién es cierto que si un nifio se le mantuviera aislado hasta-
la edad de tres afios, aun cuando sus sistema nervioso hubiera
madurado lo suficiente, tampoco podria hacerlo porgue no ha -

escuchado hablar a nadie.

Para asimilar y estructurar la informacidn proporciona
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da por el ambiente, el sujeto necesita de algunas condiciones
fisioldgicas que se denominan factores de maduracidn; ellos -
hacen posible la intervencidn de los otros factores que con--

tribuyen al proceso de aprendizaje.

A medida que crece y madura, el nifio en interacciones-
constantes con el ambiente adgquiere cada vez mayor capacidad-

para asimilar nuevos estimulos y ampliar su campo cognitivo.

Explora y experimenta hasta encontrar respuestas satis
factorias; en otras palabras, va aprendiendo. Cada nueva res-
puesta encontrada recupera el equilibrio intelectual, es decir

deja al nifo satisfecho por lo menos en ese momento.

Asi pues, la maduracidn del sistema nervioso tiene una
importancia innegable en el proceso de desarrollo. Sin embar-
go, dicha importancia se ha exagerado , porque si bien es --
cierto que algunas condiciones fisioldgicas son necesarias --
para que el sujeto sea capaz de efectuar una determinada ac--
cién, (ejemplo, caminar) o adquirir un conocimiento, éstas no

son por si mismas suficientes para lograrleo.

La maduracidn del sistema nervioso, a medida que avan-
za, abre nuevas y mis amplias posibilidades de efectuar accio
nes y adquirir conocimientos, pero que sblo podran actualizai
se o consolidarse en la medida en que intervengan la experien

cia y la interaccidn social.

2. Experiencia

Este factor refiere a la experiencia que el nifno adquie
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re al interactuar con el ambiente. Al explorar y manipular -
objetos y aplicar sobre ellos distintas acciones, adquiere --
dos tipds .de conocimiento: el del mundo fisico y el conoci--

miento 1ldgico-matemdtico.

En el primer caso, cuando el nifio tira una botella que
Se rompe, juega a ver qué objetos flotan y cuales se hunden, -
levanta de distinto peso, etc. Descubre diversas caracteristi
cas de los objetos y cémo se comportan ante las acciones que-
€l les aplica. En este caso, el objeto mismo le da 1la informa
cidn; es decir, al aplicar determinada accidén a un objeto, és
te se rompe, flota, rueda,se disuelve, etc. Al establecer re-
laciones entre los hechos que observa, el nifio va descubrien-
do lo rompible, lo balanceable, 1o pesado, lo liviano. En el
caso del conocimiento ldgico-matematicao, el nifio construye re
laciones 1dgicas entre los objetos que incluye comparaciones-
como: mas pequefio que, mas largo que, ma&s grande que, etc. Es
te tipo de relaciones no estan dadas por los objetos en si --
mismos; son producto de la actividad intelectual del nifio que
los compara. Estas relaciones légicas no forman parte de las-
caracteristicas de los objetos, sbélo existen si hay un sujeto
que lo construye, asi, una pelota es sdlo un objeto fisico, -
pero los conceptos una pelota grande o mas pequefia que... so-

lo existen en una relacidn que construye la mente del sujeto.

3. La transmisidn social

El nifio en su vida cotidiana, recibe constantemente in

formacidn proveniente de los padres de otros nifios, de los di



46
versos medios de comunicacidn, de sus maestros, etc.

Cuando dicha informacidn, en cualguier area de conoci-
miento se opone a la hipdtesis del nifo, puede producir en: el

distintos efectos.

El desarrollo evolutivo del nifio es tal que los datos-
recibidos resultan muy lejanos a su hipdtesis, mas aun, si és
ta es demasiado fuerte en €l. En este caso, la informacidn no
puede ser asimilada en ese momento. Por ejemplo; a un nifio de
cuatro anos no le convence la explicacidn de que la tierra Xi
ra alrededor del sol, porque para el es demasiado evidente --

que es el sol el que cambia de lugar.

Si la informacidn proporcionada es opuesta a su hipote
sis, pero se intenta obligarlo a que la acepte porgue esa es-
"la verdad" y se le critica y censura su error, el niflo se --
confunde. Su nivel de coneptualizacidn le ha llevado a pensar
de un modo diferente al dato que se le proporciona. La confu-
sidon sobreviene porque se ve en el dilema de tener que adop--
tar una hipdtesis que le parece ldgica, es la que &l ha cons
truido. Por tanto, no podrd abandonar su idea ni sentira la -
necesidad de construir otra hipotesis mientras la actual le -
resulte satisfactoria, por ejemplo: si &l considera que un --
texto, para poder ser leido debe tener por lo menos cuatro --
grafias y no llevar letras repetidas, le resultara absoluta--

mente incomprensible la escritura de palabras como o0jo, 0sO,-—

ala, o asa.

Ademids sentird injusto que se le castigue o critique -
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por no atender lo que para &l resulte imposible.

Cuando una hipdtesis es desafiada por una informacidn-
puede ocasionarle un conflicto (que es sumamente valioso en -
el proceso de aprendizaje). Este tipo de conflicto se estable
ce siempre que el sujeto sea capaz de considerar la informa--
cion recibida, gracias a que su propio nivel de conceptualiza
cidon le permite tomarla en cuenta. En este caso se pone en --
marcha el proceso de equilibracidn antes mencionado; es decir,
su eguilibrio intelectual se perturba y el nifio se va impul-
sando a resolver dicho conflicto. Este proceso le llevara a -
reflexionar sobre su hipdtesis, tal vez a modificarla, a poner

a prueba el nuevo dato y eventualmente a comprobar su validez.

A veces el nifo, en su inténto de solucionar un conflic
to cognitivo, lleva a conclusiones contradictorias. Si le per
mitimos, e incluso le ayudamos, a enfrentarse a sus propias -
contradicciones, le daremos oportunidad de descubrir por si -
mismo su error; es decir, le facilitaremos que aprenda de sus

propios errores.

Cabe aclarar que un conflicto cognitivo puede ser oca-
sionado no sdlo por una informacidon proveniente de otra perso
na. Puede establecerse también cuando los objetos, animados o
inanimados se comporten de una manera distinta a la prevista-
por el nifio. Por ejemplo: &l piensa gue el agua contenida en-
un recipiente va a caber en otro de la misma altura, pero mas
angosto, realiza la accidn y se sorprende ante el derramamien

to del liquido. Otro ejemplo; podria ser el de un nifio que es

tando convencido de que la luna sale de noche, experimente un
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conflicto verla de dia.

4. El proceso de equilibracidn

Ya hemos mencionado las caracteristicas generales de -
. . ! - .
este proceso, que es en cierto sentido el mas importante por-

que es el gque continuamente coordina lds otros factores que -
|

intervienen en el aprendizaije (maduracﬂén,experiencias y trans

misidn social).

Recordemos que al lograr estadosiprogresivos de equili
brio las estructuras cognitivas se tornbn cada vez mas amplias
sblidas y flexibles; ademds, dichos est%dos de equilibrio no-
son permanentes pues la constante estileacién del ambiente -
plantea al sujeto cada vez nuevos conflﬁctos a los gue ha de-
encontrar solucidn.

|

Resumiendo lo anterior, el conce?to de aprendizaje im-
plica un proceso por el cual el nifioc logra o construye sus co
nocimientos, mediante la observacidén del mundo circundante, -

su accidn sobre los objetos, la informacidén que recibe del ex

terior y la reflexidn ante los hechos que observa.

En este proceso intervienen la maduracidn, la experien
cia, la transmisidn social y sobre todo, la actividad intelec
tual del propio sujeto. La experiencia que adquiere al manipu
lag diversos objetos, seré fundamental Qara el conocimiento -
del mundo fisico. Este mismo tipo de actividad es igualmente-
importante en el desarrollo del conocimiento matematico, gque-

se logra, ademas, cuando el nifio reflexilona y establece rela-
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ciones entre los objetos y hechos que observa. Existe en cam-
bio otro tipo de conocimiento gque sélo pueden adquirirse por
transmisidn social, por ejemplo; saber dar la mano para salu-

dar, o entender la importancia del aseo personal.

El sistema de escritura constituye un objeto de conoci
miento cuya comprensidn requiere tanto de la transmisidén so--
cial como de una reflexidn constante por parte del sujeto. Es
decir implica un proceso mediante el cual el nifio construye -
su conocimiento, apoyado en sus propias reflexiones acerca de

la escritura y en la informacidn que recibe del exterior.

C.Qué e la matematica

La matemadtica es una de las dreas que componen la co--
lumna vertebral del proceso ensefianza-aprendizaje cuya finali
dad es propiciar en el nifio la autonomia necesaria para defen

derse en el mundo y ante todo en la sociedad que le rodea.

La formacidn inicial de los alumnos constituye la base
m&s importante del proceso educativo escolarizado, y en ella,
la construccidn de los primercos conocimientos matemdticos de-
sempenan un papel fundamental. La fase actual del cambio cu--
rricular de la educacion matemé&tica béasica incluye una rees--
tructuracion integral. Este cambio tiene dos aspectos princi-

pales.

Uno de éstos estd relacionado con los contenidos. Es -
necesario poner énfasis no solamente en los conceptos sino en

los procesos, y en las relaciones que puedan establecerse en-
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tre ambos. El otro se refiere al desarrollo de habilidades -
para operar numeros. La integracidn de é&stos posibilita al --
educando el usar los conocimientos matemdticos en forma mas -
racional y eficiente tanto en la solucidn de los problemas --
dentro y fuera de la escuela, como un proceso mas sdlido de -

aprendizaje.

Dada la importancia de las matemdticas, las dificulta-
des que enfrente tanto el docente en su labor cotidiana de en
sefianza, como el educando en su proceso diario de aprendizaije
el prdOposito de este afio escolar es fortalecer algunocs de los
puntos del temario que requieren una transformacidén en este -
nivel escolar. Para ellos se cuenta también con aportaciones,
de educadores, nacionales y extranjeros especializados en la

ensefianza de las matematicas.

Para seleccionar los temas, y darles un enfoque cons--
tructivista, cuyos contenidos estdn orientados a lograr un -
aprendizaje de las matematicas, en el que se conjuga generali
zaciones, abstracciones y organizaciones légicas; las cuales-
el individuo las coordina para tener una accidn activa, gue -
le ayudaréd a obtener un progreso evolutivo en sus habilidades
dentro de los conocimientos matematicos.

"Los resultados de las matemidticas se distinguen por -
su alto grado de rigor 1o6gico, y los razonamientos matemati--
cos se desarrollan con una minuciosidad tal que lo hagan in--
contestable y convincente para todo el que lo entienda".(5)

(5) Aledsandrov A.D. Folmogorov. A.N. 'Visidn general de la -
matemdtica" UPN. La matemdtica en la escuela I. Antologia
pag. 137

r
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La matemé&tica es una area que se encuentra relacionada
con otras disciplinas fundamentales durante el desarrollo in-
tegral del ser humano, cuyos objetivos son originarios de la-
intuicidn humana, ya que la matematica pura, sdlo se logra --
después de abstraer los aspectos esenciales y permanente de -
los objetos de una misma clase o especie cuyo estudio de ob--
servacidén y generalizacidn ha requerido del esfuerzo de varias
generaciones de seres humanos, empefio que se concreta en el -
desarrollo de un método de demostracidn fundamentado en el ra

zonamlento.

La matematica tiene un poder enorme en la vida diaria-
del ser social. No se concibe en la vida moderna sin graficas,
figuras, calculos, etc. Esta disciplina se conjuga con todas-
las ramas del saber que conforman nuestro aprendizaje cotidia

no puesto gue en todas ellas esta la medida y el orden.

D. El1 conocimiento matematico

Uno de los procesos decisivos del infante en la basifi
cacidn del conocimiento matemdtico, ya gue éste es natural en
el nifio, lo gue hay que hacer es buscar la manera de dirigir-
lo y darles la guila adecuada para que éste lo interiorice. To
do esto serd buscando las estrategias, juegos y ejercicios --
pertinentes para que lo desarrolle, para esto, es necesario -
relacionarlo con la naturaleza del nimero y el estudio de la

aritmética, partes esenciales en la vida ordinaria del hombre.

Durante el proceso de educacidn, preescolar, primaria-

y secundaria se espera que el educando comprenda que los nume



52

ros pueden representar, tanto cantidades que se obtienen por-

conteo o por medicidn, como relaciones entre cantidades.

Otro de los ejes fundamentales que sirvieron de marco-
de referencia para esta fase, estd relacionado con el desarro

1lo de la intuicidn geométrica y de la imaginacidn espacial.

El conocimiento matematico en la escuela primaria, bus
ca generar experiencias que le permitan al educando estudiar-
las figuras geométricas en un contexto mds dinamico. Se com--
plementa el estudio de las formas con el de la medicidn, espa
cio en el que se articulan los conocimientos geométricos con-

las aplicaciones geométricas.

El eXe restante lo constituye la resolucidn de proble-
mas, se espera que el conocimiento matematico al término de -
la escuela primaria el educando haya adquirido bases sdlidas-

para ser apto en el solucidon de problemas.

El conocimiento matemdtico dentro del contexto institu
cional es importante que se logre a través de la creatividad-
y experiencia que el docente posee para propiciarlo en sus --
alumnos, todo esto dependiendo del lugar en que se desarrolla
su labor docente, es quien puede proponer las situaciones mas
adecuadas para propiciar la construccidn de los conocimientos

de matematicas ma@s accesibles.

El conocimiento matemadtico tiene éxito siempre y cuan-
do parta de la vida ordinaria del educando, para esto es nece

sario que la escuela brinde al educando la posibilidad de lle

var a cabo un proceso de aprendizaje organizado y tiene la --
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funcidén de acelerar procesos evolutivos que de otra forma o -
no se desarrollan o tardan muchos afios en conformarse; por --
ende, la influencia del docente serad decisiva en la formacidn

del alumno.

"El éxito en algunos alumnos en la vida ordinaria y su
fracaso en matemadticas demuestran clarqmente que hay que par-
tir de la vida ordinaria, para de alli dirigirse ante los ob

jetos matematicos". (6)

Los conocimientos matemédticos que el nifio adquiere es-
tan estrechamente relacionados con las formas puras del pensa
miento gque corresponden a los objetos llégicos y a los objetos

concretos de las experiencias empiricas.

La matematica de la actualidad se inclina mas por los-

primeros ya que é&stos son partes naturales gue el educando --
1

maneja en el transcurso de su vida cotidiana; mientras que --

los segundos son elementos reales que el nino manipula y los-

puede observar en forma precisa

(6) Not Louis. "El1l conocimiento matemético" UPN La matematica
en la escuela II. Antologia. pag. 19



CAPITULO IV

LOS PROBLEMAS DE MATEMATICAS EN LA VIDA COTIDIANA

A. La existencia de los problemas

Todo ser humano vive situaciones problem&ticas de dis-
tintas formas, entre ellas se encuentran especialmente las --
gue se refieren a las matemdticas. ;Quién no se ha enfrentado
a una cuestidn en la que hay que obtener resultados satisfac~

torios y de interés para quien lo solicita?

Las personas a diario se encuentran con reﬁos que ven-
cer, buscando siempre la mejor de las hipdtesis que le ha de
ayudar a resolver determinadas cuestiones, por ejemplo; un em
presario tiene una vigilancia constante y esta al pendiente -
de que su industria marche bien en lo que a dinero se refiere
un ama de casa distribuye su gasta de tal forma gque le sobre-
para ahorrar y asl tener un patrimonio seguro en el futuro, -
lo mismo ocurre con un campesino, comerciante, panadero, etc.
Lo cierto es que los problemas son parte de nuestra existen--
cia y nadie los ha inventado por el simple lujo de practicar-
lo. Se sabe gue cada individuo tiene formas de conductas muy-
diferentes al acercarse y tratar de resolver una problematica
unos demuestran placer mientras que otros, angustia siendo --
totalmente negativos y opatando por solucionarlo de la manera
que mejor les satisfacen.

En los adultos se permite todo ensayo, herramienta y -
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error que pueda cometerse en el acercamiento de la respuesta-
a una cuestidn dada y serd tan valido que para los mayores re

sulte facil.

Sin embargo, en los salones de clases las condiciones-
son muy distintas: los nifios trabajan los problemas bajo un -
enfoque de imposicidén dada por el maestro y que tiene que so-
lucionar sobre la amenaza de reprobacidén o la presidén de ha--
cer las cosas rapidas y bien hechas, pues quien fracasa en el
primer intento se hard acreedor de una mala nota de califica-
cidn. Ademas de ser impuesto por el educador y ajenas a gusto
necesidades, actitudes, interés, realidad del alumno, éstos -
son presionados para resolver sdlo con la mente, de modo que-
al tratar de contar con los dedos, piedritas, dibujos, pali--
tos, objetos concretos, etc. que les facilite la resolucidn,-
suele ser coartado de tal forma que su fracaso lo lleve a la-

mecanizacidn y reproduccidn de este conocimiento.

Uno de los parametros fundamentales en nuestra educa--
cidon primaria es propiciar que los alumnos logren resolver --
problemas, a través de la construccidon de sus conocimientos e

interaccidon constante con el medio que le rodea.

En contraste con lo anterior, resulta muy inquietante-
saber que un porcentaje de nifios presentan dificultades para-

resolver problemas de matematicas.

Es aqui conde surgen las preguntas indicadas gPor qué-
la escuela tiene tantos fracasos en uno de los principales ob

jetivos?. ¢A qué se debe el desagrado por las matematicas?. -

121187
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cPor qué atribuirle al alumno la "culpa" de las dificultades,

o fracasos?

Las respuestas a estas cuestiones se resumiran en una-
sola, la cual resulta muy concreta y precisa, ya que de esto-

depende el buen éxito en el aprendizaje de 1los problemas.

En primer lugar la escuela, antes de iniciar las préac-
ticas con sus alumnos, debe considerar importante indagar,qué
piensan los infantes acerca de los problemas aritméticos, qué
son, para qué sirve, si les gustan, cdmo hay que abordarlos -
para su solucidn, puesto que forman parte de su vida cotidiar
na. Tomar mucho en cuenta que el nifno es un investigador que-
le gusta hacer intentos de ensayo-error, se cuestiona acerca-
de la realidad y las relaciones entre los sucesos, le fascina
construir interrogantes e hipdtesis, mediante las cuales, bus
ca respuestas para comprenderlas a través de experimentos lle

gando al significado.

Usa su propio lenguaje vinculandolo con la realidad que
trata de entender sobre el mundo que le circunda, sabe gque -
es parte de una sociedad donde se manejan reglas para hablar-
correctamente, comportarse, resolver problemas de suma y res-
ta, etc., posee ademads un marco referencial que ya trae consi
go desde antes de enfrentarse a lo institucional el cual usa-

rad cuando la escuela propicie en €l la actitud constructiva -

de su conocimiento.

Dejar a los nifios que hagan uso de la gran cantidad de

procedimientos que saben para resolver problemas, iniciando--

los asi a desarrollar una enorme capacidadcen la utilizacidn-
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de su logica.

Uno de los grandes objetivos de la moderninacidn educa
tiva es lograr que la educacidn en los seis grados de prima--
ria adopten posturas constructivistas y abandone los enfogues
tradicionalistas en matematicas, los cuales consisten en domi
nar perfectamente el algoritmo ya sea de suma-resta u otros y
la resolucidn mecanicista de problemas. Se cree gue cuando un
nifio aprende perfectamente el mecanizado del algoritmo de 1la
suma-resta, ya puede solucionar cuestiones dadas por el profe
sor, pero gqué pasa cuando éste falla, se vienen un sinfin de
comentarios, "no capta porque es lento de aprendizaje","es un

deficiente","tiene problemas intelectuales”, etc.

Es pues, en estos momentos donde las organizaciones e-
ducativas deben actuar y empezar a abandonar su actitud cand-
nica ante el aprendizaje de las matematicas, donde su {nico -
objetivo es estar formando individuos repetitivos de una ac--
cidn, y en este papel la escuela es la principal protagonista
Para que se cumpla el propdsito de la artimética de la educa-
cidn basica, es necesario partir de un elemento prioritario -
en el individuo, que es la de respetar su nivel de desarro--
llo asi como emplear una metodologia constructivista en la --

gque el alumno sea el agente principal del proceso ensefianza-a

prendizaje.

B. Problemas

En la educacidn tradicionalista, para solucionar un

problema se considera necesario que el alumno conozca el algo
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ritmo de las operaciones que esta involucrado en su resultado
asi como el gue siga una secuencia estructurada (que el profe
sor propone) para gue organice los datos, realice las opera--
ciones y anote el resultado. La estructura que se sigue es -

-

asli.

DATOS OPERACIONES RESULTADOS

Ademés,los problemas que se plantean a los educandos -

poseen estas caracteristicas:

a) Descripcidn de una cuestidn que incluye especifica

mente los datos numéricos para resolver la situaciodn.

b) Contienen interrogantes cerradas, correspondiendo -

cada pregunta, en principio, a un solo calculo.

¢) Llevan una orden secuenciada, la cual los lleva al

procedimiento que conduce a la resolucidn.

Estamos conscientes que la forma antes descrita no es
la mas adecuada para abordar los problemas, debido a que no -
toma en cuenta aspectos como los que a continuacidn senalare-
mos. La intencidn de este trabajo no es la de agotar todo 1lo
gue se puede decir en torno a los problemas; lo que se preten
de es que, la explicacidon que aqui se presenta, ayude al maes
tro a tener en cuenta los diversos factores gque intervienen -

en los problemas, lo que seguramente redundara en beneficio -

de los alumnos.

-Calculo Relacional: Cuando se establece una relacidn-
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entre los datos de un problema, le llamamos calculo relacio--
nal y es éste el que determina la dificultad del problema mas

gue la operacidn u operacionales que lo resuelven.

Para tener una nocidn mas clara de este punto se anali

zaran los siguientes problemas:

a) Carlitos tiene 9 canicas, perdid 3. ;Chantas le que
dan?. En este problema conocemos lo que se tenia inicialmente
(9 canicas ), la transformacidn o lo que sucedid (perdid 3) y
se desconoce el estado final. Para conocer dicho estado final
hay que realizar la operacidn 9-3. La relacidon entre los da--

tos es 9 - 3 = 2.

b) Carlitos tiene 9 canicas y Jjuega; después del juego
ve que le guedan 3 canicas. ;Qué pasd durante el juego?. El1 -
dato que se desconoce es la transformacidn (¢ gand...perdid...
cuanto ? ); se conoce el estado inicial ( 9 canicas ) y el es
tado final o resultado ( 3 canicas ). Como podemos observar -
este problema también se resuelve mediante la operacidon 9-3.-

lL.a relacidn entre los datos es: 9 - 2 = 3.

c) Juanito jugd a las canicas y gand 3. Si ahora tiene
9 ¢ccuantas canicas tenia al iniciar el juego?. Se desconoce-
el estado inicial, conocemos el estado final ( 9 canicas ) vy
la transformacidén ( gand 3 ). Aqul también, como se ve, la o-

peracidén que hay que efectuar es 9-3. La relacidn entre los -

datos es: 2?2 + 3 = 9,

Como podemos observar, las relaciones que se establecen

en cada uno de los problemas antes escritos es diferente, a -
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pesar de que todos €stos se resuelven con la operacidn 9-3.

-Informacidén no explicitada: Algunos de los datos nece
sarios para resolver un problema pueden estar implicitos, por
ejemplo en: Maria tiene 48 afios, ¢ en qué afio nacio ?, resul-
ta evidente que serd dificil para un nifio del nivel de las -
operaciones concretas el tener presente que uno de los datos-
para la solucidn del problema es el afio en que estamos vivien

do.

-Orden de presentacidn de los datos: La secuencia tem-
poral en gue se dan los datos facilita o dificulta la solucidn
de un problema(comparese por ejemplo el distinto grado de di-
ficultad que implica la organizacidn de los datos de los si--
guientes problemas: Carlos tenia 10 canicas y perdid 6, ;Cuan
tas le quedan?, Carlos perdid 6 canicas; si tenla 10 ;cuantas

le guedaron?).

-Rango numérico: El rango de los nimeros es otro ele--
mento que influye en la dificultad para resolver un problema.
No es lo mismo plantear: tengo 8 frutas entre peras y duraz--
nos; si 5 son duraznos, ¢Cuantas peras tengo?. Tengo 165 fru-

tas entre peras y duraznos; si 87 son duraznos, jcuantas pe-

ras tengo?.

De las consideraciones anteriores surge de manera natu

ral: ;Comc hay que trabajar los problemas?.

La respuesta no es sencilla, sin embargo, podemos bus-
car una alternativa didactica donde el nifio elabore sus pro--

pias hipdtesis y busque las soluciones correctas independien-
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temente del procedimiento que emplee para la resolucidn. Por

ejemplo se le plantea a un alumno el siguiente problema.

Ramdén tiene cuatro carritos y tres motos. ;Cudntas llan
tas tendra Ramdn en esos objetos?. Habra nifios que dibujaran-
los cuatro carros y las tres motos y luego contaran el total-

de las llantas.

Otros lo resolveran mentalmente, haciendo la operacidn
en su cabeza. De igual manera existirdn infantes que sumaran-
cuatro veces cuatro y tres veces dos, para llegar a la solu--
cidn. Algunos usaran la multiplicacidén o dibujaran usando pa
litos, dedos, piedritas, etc. Un resto mas lo hard utilizando
el ensayo-error en varias ocasiones hasta llegar al resultado.
En todos estos casos, es importante la confrontacidn de ideas
entre los educandos, para que observen que hay diferentes ma-

neras de llegar a la solucidn de una cuestiodn.

Planteamiento en el cual cada quien elabord un procedi
miento distinto y que al final de cuentas el resultado fue el
mismo. Con este anadlisis se puede concluir y decir que la me-
jor manera de ensefiar los problemas es partiendo de la reali-
dad cotidiana y dejando a los nifios que busquen sus propios -
procedimientos para que asi lleguen a la comprensidn y aplica

cidon de éstos.

Cuando planteamos problemas a los alumnos, es importan
te que sean elaborados pensando en los intereses de ellos, Yy
el resultado serda mas Optimo, si las cuestiones parten de la

motivacidén e interaccidén del porpio grupo. A continuacidn ci-
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tamos algunos problemas que son accesibles para los nifios del

nivel concreto. Problema de tipo 1:

Pedro tiene 6 pelotitas en su balsa y 5 en su mochila,

¢Cuédntas pelotitas tiene en toal?
Problema de tipo 2:

Pedro tiene 6 dulces, su papad le da otros 3; ;cuintos-

le quedaron?

Pedro tenla 6 dulces, se comid algunos y ahora tiene 4

ccuantos dulces se comid Pedro?

Pedro tiene 6 dulces y le regalaron otros; Pedro tiene

ahora 9 dulces, ;cuantos dulces le regalaron?.

No olvidemos que los nifios pueden resolver los proble-
mas planteados con diferentes estrategias, por lo que debemos
permitirles, gque se auxilien de marcas, dibujos, nimeros, etc.
es decir, de todo lo que ellos consideren necesario. Tengamos
a la vez presente que los ninos pueden resolver algunos pro--
blemas sin recurrir a la cuenta por escrito, por lo que es --
conveniente que desde el inicio del ario escolar se planteen -

problemas en forma oral o a través de un dibujo cuya secuencia

muestre o esquematice el problema.

Al inicio de este apartado sefialamos que cuando se -
plantea un problema se acostumbra gue los nifios sigan una se-

rie de pasos para resolverlo (datos, operaciones y resultado)

Creemos que esto los limita bastante ya que se reprime
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-en forma intencional o no- otras posibilidades que existen -

para resolverlo (y que muchos nifios utilizan).

Veamos algunos ejemplos gque muestran diferentes mane--

ras de resolver un mismo problema.

El problema: Pedro tiene 8 canicas y pierde 3; :;cuintas
tiene ahora?. Puede ser resuelto por un nifio, de las siguien-

tes formas:

a) Dibujando las canicas o algin otro simbolo o signo-
que les presente, para luego tachar las que pierde, contando-

finalmente uno a uno los dibujos que le quedan.

b) Utilizamos los dedos ( por ejemplo, el nifio inicia-
diciendo "tres" inmediatamente después levantando los dedos y
contando hasta que llega a "ocho", finalmente cuenta los de--

dos levantando -cinco- y obtiene el resultado).

c) Haciendo cuenta por escrito (aungque al resolverla -

puede utilizar algunos de los procedimientos anteriores u -

otros).
Veamos otro ejemplo:

Pedro tiene 600 pesos y gana 400. ;cuanto dinero tiene

en total?.

Este problema se puede resolver de las sigquientes for-
mas:
(como se explica en el inciso

a) Por "completamiento"

"b" del problema anterior).
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b) Haciendo una suma mentalmente.
c) Haciendo una suma graficamente.

Los ejemplos nos muestran que, efectivamente, lcs pro-

blemas se pueden resolver de diferentes maneras.

Veamos un Gltimo problema: Maria tiene 12.25 m. de te-
la; para hacer un vestido necesita 2.75 m. ¢cuanta tela le so

brara después de hacer el vestido?

Este problema no es tan facil de resolver mediante un-
procedimiento que no incluya una operacidn escrita, debido -

a las cantidades involucradas.

Cabe agregar a lo dicho gue debemos proponer a los ni-
flos problemas, tanto de suma como de resta, desde el inicio -
del afio escolar y no esperar a que dominen primero los proble

mas de suma para luego iniciar con los de resta.

Otro factor importante es que el planteamiento de los-
problemas no es una funcidn exclusiva del maestro, sino de to
do el  grupo. Es bastante probable gue en un principio a 1los
alumnos les resulte una tarea dificil plantear problemas, sin
embargo, creemos que en la medida en gue se trabaje con los -

diversos tipos de problemas, les serd mas accesibles.

Esto permitird conocer cémo es gque ellos establecen -
las relaciones entre los datos y el problema, gué cosa le in-
teresa coémo conciben un problema y asi, sus conceptualizacio-
nes acerca de 1los mismos.

En un principio quizad los problemas que planteen los -
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nifios no lo sean en el sentido matemitijco, por lo gue, en es-
tos casos, se tendra que aclarar qué es%lo gue se entiende --
pPXor problema, esto se podrd hacer a partir de un texto, por -
ejemplo: Dofia Flor y su marido llevaron a sus hijos a Chapul-
tepec, compraron pdletas de 4 pesos cad? una: ;qué pregunta -

podriamos hacer para obtener un problemh?

Es comin que cuando pedimos a un nifio que plantee un -
problema, reproduzca modelos que el mae?tro va ha presentado-
Y que sOlo los varie en algunas de sus partes, por ejemplo, -
los nombres de los protagonistas. Esto no debe preocupar al -
maestro ya que, conforme los nifios se vayan apropiando de la
operatoria y comprendiendo cdmo se pueden relacionar algunos-

hechos, tendran la pésibilidad de disefiar "mejores problemas"

C. El objetivo de las matematicas en el segundo grado de edu-

cacidn primaria.

El objetivo es la de desarrollar el razonamiento 16gi-
co natural para el mejor desenvolvimienﬁo de su capacidad. El
propdsito de esta area es lograr que el educando construya el
proceso de multiplicar a partir de la suma, a la vez que esta
blezca relaciones de orden y equivalencia entre fracciones --

conocida@ y se inicie en el manejo del sistema métrico deci--
s !

mal al hacer modificaciones sencillas.

Su objetivo primordial es que el nifio construya su pro
pio conocimiento a través de la interaccidén con los objetos -
gue le rodean y su realidad.

Es innegable la importancia de las matematicas en la -
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vida del hombre. Casi no hay actividad humana en la gue no se
encuentre alguna aplicacidn de conocimientos matemdticos. Si-
un nifio cuenta sus juguetes, si una madre de familia calcula-
Sus gastos si se acomodan muebles en cierto espacio disponi--
ble, si se mide un terreno agricola, si un ciudadano interpre
ta una noticia periodistica acerca del uso que se da a sus im

puestos, etc., se estan aplicando conocimientos matematicos.

En la mayoria de los procesos tecnoldgicos e industria
les se utilizan modelos, se hacen cilculos y mediciones, o se
realizan inferencias, esto es, se dan diversas aplicaciones -
matematicas. También las ciencias naturales y las ciencias -
sociales se benefician, en mayor o menor medida, de los apor-

tes que le brinda la matematica.

Ademéds, de esta utilidad social debido a sus mGltiples
aplicaciones practicas, a las matemidticas se le reconoce tam-
bién cualidades formativas. Se considera que el estudio de es
ta ciencia favorece el desarrollo intelectual del ser humano-
al mejorar su habilidad para descubrir caracteristicas comu--
nes de fendmenos o sucesos de la realidad, discriminar sus --
elementos esenciales, establecer leyes acerca de lo mismo, or
denar y clasificar hechos o entidades, crear sistemas tedri--

cos: esto es, abstraer, generalizar y sistematizar.

"La ensefnanza de la geometria, en este ciclo escolar,-
se ha realizado dentro de un marco estatico, apoyado general-

mente en los recursos visuales que proporcionan el material -

impreso" (7)

{7) Secretaria de Educacibn Pablica. Guia para el maestro. Se
gundo grado de educacidn primaria. pag. 8



67

Los propdsitos generales de la matematica en segundo -
grado es que el nifo adquiera conocimientos, habilidades, ac-

titudes y habitos que le permitan:

Desarrollar su pensamiento 10gico, cuantitativo y rela
cional, la funcidn de la matemdtica es la de propiciar la ca-
pacidad que tiene el nifio para hacer observaciones sobre tama

nos, formas, nimero y regularidad.

Manejar con destreza las nociones del nGmero, forma, -
tamafno y azar en relacidn con el mundo que lo rodea. Esto lo
llevara a efectuar operaciones aritméticas; reconocer y apre-
ciar las diferentes formas geométricas y su utilidad en la vi

da diaria.

Utilizar la matemdtica como un lenguaje en situaciones
de su experiencia cotidiana. La actuacidn de éste durante el
proceso de aprendizaje se da observando, preguntando, experi-

mentando, inventando, expresando, comunicando, etc.

D. La amplitud y dificultad de los contenidos programaticos Je

la matematica en el segundo grado.

El analizar los contenidos académicos de matematica en
conjunto con los libros de texto gratuito, nos lleva a hacer-
una reflexion profunda de dichos documentos, nos lleva a ha--

cer una reflexidn profunda de dichos documentos, ya que a dia

rio se enfrenta este problema dentro del trabajo docente. Po-

co son los conocimientos marcados por el programa que dan -

libertad a que el infante capte lo que alli se explicita, y-
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es un gran nimero de ellos los qgue logran un aburrimiento y -
fastidio en el educando, pues es indudable que estos folletos
contienen bastante contenidos que son larguisimos, tediosos y

algunos no aptos a la edad madurativa del alumno.

Para hablar con exactitud de los contenidos programati

cos se anotaran ciertas caracteristicas que éstos poseen:

En primer lugar son muy extensos y elaborados por agen

tes ajenos al ambito educativo.

En segundo término estdn hechos pensando en un trabajo

de tiempo completo por su amplitud.

Y como Gltimo se enfocan a favorecer parte de la socie

dad, entre ellas a la clase privilegiadas.

La dificultad que éstos presentan tanto para que los -
nifnos los asimilen como la forma de ensefiarlos el maestro lo-

gran a veces empobrecer el conocimiento del educando.

Los libros de texto aln en la actualidad son agentes -
gue entorpecen el desarrollo académico en nuestras escuelas,-
pues estan elaborados en forma inadecuada ya que carecen de -

ejercicios sustancicsos y adaptables a la realidad del nifio.

El maestro al tener contacto con el manejo de estos --
documentos, se da cuenta que es imposible llegar a un exitoso
término de estos contenidos; pues son muchos los objetivos --
gue hay que abarcar y debido al tiempo y al corto plazo en --
que hay que dar dichos aprendizajes se imposibilita el traba-

jo y el pardmetro que un alumno debe tener, ademés se percibe
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en ellos una total vinculacidn a una politica que ni el mismo

educador sabe que vertiente tomar.

Lo més 1ld0gico es que éstos se adapten al nino y no a -

la inversa.

Afortunadamente, hoy los forjadores de la educacidn --
contamos con bastantes recursos didacticos para desechar todo

aquello enajenante a la educacidn del alumno.

Hoy podemos emplear teorias que hacen mas reflexivos,-
criticos, analiticos y activos los conocimientos de los esco-

lares.

Es pues indudable que la gente gue se esta capacitando
constantemente cuenta con fundamentos béasicos para criticar y

analizar los programas dentro de la educacidn.

Para finalizar retomaremos la idea escrita anteriormen
te donde se critica a los libros de texto sobre sus conteni--
dos, por ejemplo; la mayoria de ejercicios que se refieren a
matemadticas carecen de congruencia con la realidad actual que
se vive, ahi se manejan niimeros y en especial cantidades de -
cifras con respecto a dinero, ya no usuales para el educando-
en formacidén; ademas los ejemplos que se presentan estan re--
sueltos de manera tradicionalista y con los datos ya dados, -

lo que hace gque al alumno en vez de buscar un procedimiento

adecuado, opta por solucionarlo como se la estan indicando.

Otros ejercicios estdn pensados para nifios de niveles-

muy altos, pues debido a la complejidad que poseen son solu--
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cionados s6lo por educandos superdotados. Y por Gltimo no per
miten la retro-alimentacidn del aprendizaje, va gue cuenta —--

con un minimo de ejemplos pobres para el logro de los objeti-

VoS propuestos.



CAPITULO V

ALTERNATIVA DIDACTICA PARA PROPICIAR LA COMPRENSION EN LA

SOLUCION DE PROBLEMAS

A. Plan previo de actividades

En la realizacidn de la estrategia didactica y la pues
ta en practica, se organizaron una serie de actividades a de-
sarrollar durante el tiempo de trabajo; espacio el cual durd-

aproximadamente ocho meses.

El periodo de aplicacidn con exactitud abarcd del cin-
co de noviembre de mil novecientos noventa y dos al seis de -

julio de mil novecientos noventa y tres.

Una vez elegido el objeto de estudio, se procedid a em
plear la alternativa de trabajo en el grupo de segundo grado-
de educacidn primaria. Por lo que fue necesario la formulacidn
de un plan previo de acciones, que sirvan como base para rea-

lizar las distintas actividades, las que a continuacidn se --

mencionan:

ACTIVIDADES TIEMPO RECURSOS FUENTES RESULTADOS

Buscar la metodo-|Cinco de |Antologias|Bibliote-| Bastante in

logia acorde, al |[noviembre|de UPN ca. formaciobn, -
problema elegido. |al diez- sobre la me
de noviem todologia -

bre 1992. elegida.,




72

Estudiar la Diez de TRI-V I Bibliot;f”g;JIg;;g;g;
esencia del noviembre ca. bases fir-
método a em- al guince mes, sobre
plear. de noviem el conoci-

bre 1992. miento de -
éste.
Entrevistar a - el reque-|Cuestio- Maestros | Las conclu-
maestros de gru rido. narios y padres - | siones obte
po, directores entrevis de fami- | nidas de --
y padres de fa tas cara lia. los cuestio
milia respecto a cara. namientos, -
a la problema- en general-
tica. coincide en
gue la ense
nanza de la
matematica-
! es tradicio
nalista.
Realizar activi- Todo el -|Objetos -| Nifios, - | Al nifio le
dades de juegos necesario|reales y| maestros | gusta bas--
para observar - maneja-- tante apren
al nino, en -- bles der jugando.
cuanto a este -
aspecto.
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Empleo de activi- | E1l esen- | Juego de Todas las| Empezaron a
dades, usando el cial. la tinto necesa-- |manejar can
juego como parte reria, - rias. tidades por
primordial, en - conasupo medio del -
el que el nino - doctor, intercambio
empieza a rela- etc. de opinio-
cionarse con - nes.
los problemas.
de suma y resta.
Llevar a cabo el Diferen- | Todo el- Tiendas, |Bastante --
juego del merca- tes mo-- material equipos, |participa--
do, con un proce mentos - |didacti- escuela, |[cidn en el-
dimiento cons- del tiem |co ade-- etc. manejo de -
tructivista. po emplea| cuado. los proble-
do, duran mas.
te los o-
cho meses
Evaluacidn de Mayo y ju| El traba- |La obser-|El nino lo-
la estrategia. nio de --| jo diario |vacidn di|gra hacer -
1993. del grupo.|recta y -|aplicacio--

continua.

nes de los-
conocimien-
tos, tanto-
en el aula-
como en  su

vida coti--

diana.
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Evaluacidon del Junio a Nifio Evalﬁa— El legro -- |
aprendizaje en Julio de cidn -- IIdel aprendl]
el nino. 1993. continua. [zaje fue enf

. un 96%. ‘

B. Estrategia metodoldgica

Tomando en cuenta la importancia que tiene el aspecto-
en estudio en toda la formacidn de la personalidad del nino -

propongo las siguientes estrategias didacticas:

Método; de acuerdo al analisis que se ha venido pian--
teando desde el inicio de este trabajo el mejor método gue se
acopla y que va acorde a la realidad de la teoria psicoéenéti
ca es el método de la investigacidn participativa, ya que és-
te plantea una gama de técnicas, procedimientos e instrumen--
tos para llevar una investigacidén en un proceso bien definido
tanto el investigador como la poblacidn intervienen en esto.-
Todo esto se propone un solo objetivo.- que es el de tener -
buenos resultados y conclusiones para determinar la aplicaciodn

gue se le debe de dar a dicho problema.

Nota: este método parte de una conceptualizacidn muy -
importante, de que el objeto de conocimiento se plantea como:

el entorno, la realidad que afecta a los sujetos en su conjun

to.

En mi juicio considero que esta metodologia me auxilia

rd y ademds ayudard a la solucidn de la problematica elegida.

Como ya se explicd con anterioridad la investigacidn -
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participativa, consiste en recabar todo dato importante que -

nos ayude en la solucidén de cualgquier problema.

Durante la investigacién de este trabajo, se le pidid-
a padres de familia, maestros, directores y nifios de otros --
grados respondieran a un peguefio cuestionamiento sobre la pro
blemdtica elegida, cuya respuestas tenian una esencia comin,-
los primeros afirman gue sus hijos no saben resolver proble--
mas de suma y resta que se les presentan en la calle, casa, -
etc. mientras los otros aclararon que la forma de ensenar to-
davia s?guéésiendo tradicionalista y que en vez de despertar-

el gusto en los alumnos sblo ocasionaba dolores de cabeza.

Los educandos de los grupos superiores recalcan gue -
aprender problemas, le sirven nada mas para contestar exame--

nes que los maestros les aplican.

Desgraciadamente es imposible registrar todas las en--
trevistas realizadas durante la investigacidn, ya que muchas-
de ellas se hicieron verbal y cara a cara, donde solamente se
gbservé la actitud de las personas ante las preguntas solici-

tadas.

Las ventajas de esta metodologia es la de lograr que -
el investigador tenga conocimientos sdlidos sobre el trabajo-
que esta realizando, para asi tener conciencia de la realidad

que circunda al sujeto de estudio.

Con todo esto se da cuenta que el nifio es considerado,
como un ser activo de su aprendizaje, que necesita estar inte

resado en interpretar y/o producir mensajes escritos para
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construir por si mismo este conocimiento; para hacerlo, formu
la sus propias hipdtesis y comete "errores" constructivos co-
mo requisitos indispensables para acceder a é€l. Y gue mejor -
conocer todo esto apoyandonos en la encuesta. Un solo propdsi
to es siempre el que se fija un investigador, gue viene sien-
do todo aquello que respecta a obtener informes gue estén es-

trechamente relacionados con el objeto de estudio.

Es por esto gue lo mds usual en esta cuestidn se lleva
a cabo la entrevista pues éste es uno de los aspectos gue co-
minmente se realiza en el ramo educativo, ademads de ser uno -

de los m&s solicitados, eficaz y de facil aplicacidn.

Este serd mi punto de partida para recabar experiencias
opiniones, costumbres, habitos y actitudes; tener una relacidn
mas estrecha y directa,con esto se permitirad que los datos al
canzados tengan una profundidad més visible y a la vez se lo-
gre una confiabilidad entre los interesados. No olvidemos gue
la principal caracteristica de la encuesta es que casi todo -

se hace cara a cara.

Considero que las preguntas nas aptas en este aspecto-
serian las abiertas, ya gque por medio de éstas el sujeto ten
drad la oportunidad de responder ante una cuestidn certera con
base en una experiencia gue &l tiene o adquirirad. Ademds, a -
mi como investigador me seradn de gran utilidad en un mcmento-

dado de no tener la seguridad de cudl serad la contestacion.

Nota: es de primordial importancia que toda encuesta -

lleve una secuencia bien estructurada, asi como también mane-
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jar un lenguaje de acuerdo a la persona, nivel y edad de ==

guien se trata obtener informacidn, las preguntas llevaran
una serie de palabras comprensibles para el individuo, con el

fin de que éste dé la respuesta acertada.

Entrevistar a los padres de familia a efecto de cono-
cer su ambiente familiar, social y mantener comunicacidn cons

tante sobre los aspectos formativos de su hijo.

Pienso que la mejor alternativa para la solucidn de es
te problema, es tomar en cuenta los procedimientos y fundamen

tos de la pedagogia operatoria.

Por lo que sugiero o mas bien éstas son las estrategias
didacticas que todo docente o institucidon escolar debe tomar-

muy en cuenta.

Tomar un disefio curricular que abarque los diferentes-

aspectos:

a. El conocimiento de la realidad de la comunidad.

b. El conocimiento de la realidad de la instituciodn es

colar (el alumno en situaciodn).
c. E1 curriculum nacional.

La realidad de la comunidad.- Disponer de un diagnosti
co socioecondmico de la comunidad de donde vienen los alumnos
para detectar los principales problemas que afectan a la comu

nidad asi como las acciones posibles para solucionarlas.

La realidad de la institucidén escolar.- La institucion



escolar define el tipo de actividades posibles gue se pueden-

seleccicnar para el cumplimiento de objetivos de aprendizajes.

El curriculum nacional.- Este nos da un parametro comin
y de aprendizaje dentro del cual podrén ubicarse las diferen-
»
clas especlficas propias de cada reﬂglén y escuela. Ya cue es
te curriculum nacional expresa qué tipo de hombre guiere for-
mar en sus objetivos y actividades de aprendizajes concretas,
las aspiraciones y finalidades que se espera lograr a través-

de la educacidn, éste es planeado segin diagnostico de la rea

lidad naciocnal.

La Pedagogia Operativa como alternativa.- Se trata de-
‘una herramienta bdsica del profesor cuyo caracter es indicati
vo, flexible y diné&mico, los elementos de estudio urgentes --
con frecuencia son productos de practicas de disefio empiricas,
de tipo politico e ideoldgico mds gue académicas, razdn por -
cual, la mayoria de las veces los planes de estudio cumplen -
con los requisitos metodoldgicos pero no responden a las ex--
pectativas de la practica profesional. Esto es que los progra
mas de estudio presentan caracteristicas tebricas y técnicas-
distintas seglin se inscriban en modelos curriculares por asig
naturas o lineales por areas de conocimiento o bien por orga-
nizacidn modular o interdisciplinarias. La Pedagogla Operato-
ria rechaza definitivamente gque el docente se convierte en un
reproductor o ejecutor de modelos de programas rigidos y pre-

fabricados. Tanto el maestro como el alumno interactian en la

accion educativa.

Se recomienda que el maestro no sea brusco en los cam-
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bios de su practica docente, sino que sea un facilitador del
aprendizaje, que trabaje congruentemente con los materiales -
que utiliza de acuerdo con su postura did3ctica. Con la Peda-
gogia Operatoria, no debe esperarse la respuesta pedagdgica,-
puesto que nc tiene modelos acabados y propicia que cada do--
cente tenga flexibilidad y creatividad en el uso de las técni

cas participativas.

Tanto el alumno como el maestro establezcan compromi-
sos para el logro de la tarea. Respecto del curriculum (o par
te del plan de estudio) el maestro deberd conocerlo y aceptar
el compromiso de dar sugerencias para mejorarlo, asi como pa-
ra saber las lineas de formacidn, la relacidn que guarda su -
programa con otras materias y la congruencia que debe existir
entre el material de apoyo con los objetivos de las unidades-

y el sentido terminal del curso.

Como Gltimo punto quiero agregar una estrategia didac-
tica que considero importante en la educacidn. Establecer com
promisos y responsabilidades que permitan a cada nifio y al --

grupo en general atender a las acciones y situaciones didécti

cas.

Lo mismo haré con los padres de familia, para hacerlos

participes de la educacidn de sus hijos.

En cuanto a los primeros, se les motivard de manera na
tural y espontanea, en todos aquellos aspectos que se refie--
ran al aprendizaje dentro del aula. Respecto a los padres de

familia, se tomaran elementos esenciales como los siguientes:
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-Aconsejar a los padres sobre los problemas de sus hi-
jos.
~Proporcionar programas de entretenimiento para que los

padres aprendan a comprender a los nifios.

-Utilizar a los padres en funciones de adiestramiento y

direccidn con ciertos grupos de alumnos gue les interesen.

-Informar a los padres del progreso de sus hijos.
C. E1 juego

El juego como la mejor estrategia didactica para intro
ducir a los nifncs del nivel de las operaciones concretas, a -

convivir con sus compafieros, maestros y comunidad en general.

El juego es sin duda una herramienta basica del proce-
so de desarrollo de cualquier nifio. Sabemos de antemano que -
el infante por naturaleza propia nace con este aspecto, y que
mejor que el educador se apoye en €l para adentrarlo a un mun
do que poco a poco y mediante el juego logre la comprensidén -

de problemas practicos en su vida cotidiana.

Son muchos y variados los aspectos que componen el jue
go, pero en este caso, se eligid el mas justo y apropiado que

viene siendo, jueguemos a comprar en el mercado.

Esta es una actividad rica y hermosa en contenido para
los nifios, ya que a éste por ldgica le gusta ser participe de
algo que es, como un suefio para €l, como lo es el jugar a dis

frazarse y representar a diferentes personajes que tiene como
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ideal en su mente y que en un futuro piense llegar a realizar

lo.

Que otra mejor oportunidad se le puede presentar al do
cente de grupo, si no es esta misma, la que le dara pautas ne
cesarias para lograr que un conocimiento tan complejo le gque-
de claro al alumno; y que sencillamente puede solucionarlo -
mediante Jjuego de interés propio que coadyuvan a una sociali-

zacidon positiva del alumno.

Sabemos que hay una infinidad de juegos cuyo principal
objetivo de eXllos es de crear y recrear la fantasia en el --
alumno; pero es también cierto que esa fantasia el educador -
la puede hacer realidad si busca las actividades adecuadas pa
ra que 21 educando se interese por el trabajo y el de los de-
mas. Es tan facil de involucrar al nifio en las labores coti--
dianas de la escuela, de la casa o de su comunidad por medio-
del juego, ma&s aGn si esas actividades son elegidas por él --
mismo, con situaciones tomadas de su propia realidad y de --

acuerdo al nivel madurativo que éste presenta.

El nifio trae consigo mismo el juego desde antes de en-
trar a los conocimientos formativos de la escuela, que servi-
rd como guia al educador para introducir al infante a un mun-

do mas positivo y lleno de mejores oportunidades para su vida

futura.

Las diferentes actividades de juego, es pues, una rea-
lidad que la tenemos a nuestro alcance y que muchas de las ve

ces la hacemos a un lado, porque creemos que jugar sdlo es --

una actividad que relaja al individuo, sin siquiera pensar --
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que su finalidad va m&s alld de lo que es jugar.

Tomemos al juego como una actividad de aprendizaje, =--

guiada y orientada hacia el objetivo gue nos prcponemos.

Jugar es divertido, sano y nratural, ademas de desarro-
llar la creatividad del nifio lo ayudard a fortalecer su fisi-
co a través de las acciones que el infante realiza con este -

aspecto.

Los juegos en los alumnos despiertan el interés por --
apropiarse de un conocimiento en forma concreta, critica y re
flexiva, ya que mediante este conducto el maestro aprovechara
la iniciativa de los educandos para llevarlos al aprendizaje-

deseado.

D. Juguemos al mercado

Juguemos al mercado; donde el nino se adentrara al mun

do dinamico de manejar numeros, cantidades y medidas gque le -
ayudaran a resolver problemas cotidianos de su vida practica-
ademds desarrollard su capacidad para conocer el manejo del -
comercio en la sociedad capitalista en la que éste se desen--

vuelve.

Objetivos: Que el nifio de segundo grado de primaria, a
través de la manipulacidn de objetos reales y cantidades sim-
bblicas, nimeros, medidas y precios adopte bases solidas en -
su vida para resolver problemas que se le presentan en el tra

yecto de su existencia, ya sea en la casa, calle o en su con-

texto en general.
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Recursos; saldn de clases, contexto en general, bastan
tes objetos como: botes, cajas, lapices, cuadernos, escobas,-
trapeadores, bolsas, costales, paquetes, etc. Objetos reales-
como : frutas, verduras, harina, arroz, frijol garbanzo entre
otros, pizarrdn, gises, cartulinas, dibujos, reglas, basculas

metro, etc.

Procedimliento:

-Mediante una 1luvia de ideas el maestro dialoga con -

el nifio respecto a lo que es un mercado.

~-Planear la visita; determinar cOmo se van a transpor-
tar, qué van a llevar, cuantos puestos van a visitar, cdmo se

va a dividir el grupo, etc.

~-Elaborar una lista sobre las preguntas y observacio--

nes que se va a hacer en el mercado y decidir cOmo se va a ob

tener la informacion.

-Escribir una lista de lo que se va a comprar en el --

mercado y determinar quién lo va a comprar.

-En el mercado, observar y preguntar sobre los aspec--

tos anotados en la lista.

-Interpretar todo tipo de material grafico gque se en--
cuentre en el trayecto de la visita.
-Preguntar acerca de lo que se observa.

-Comprar los productos anotados en la lista.

-En el saldn de clases reorganizar la informacidn e in
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tercambiar impresiones.

Mediante juegos dramatizar el mercado.

-Determinar quiénes seran los compradores y quiénes --

los vendedores.

-Caracterizarse como las personas que representan, el

que compra, el gue vende etc.

-Determinar la forma de anunciar los productos.

-Medir, pesar y contar la mercancia de acuerdo con los-

criterios que establezcan los nifios.

Jugar varias veces al mercado intercambiando los perso

najes que representan en su juego.

Jugar al mercado en forma mas practica.

-Formar equipos donde el nifio construya tienditas den-

tro del saldn de clases.

-Acomodar los objetos de tal manera que el nifio clasi-

figque, ordene, etc.

-Recortar pedacitos de artulina para que el alumno les

coloque el precio a cada objeto.

-Dentro de los equipos llegar a acuerdos quiénes seran
los compradores, el tendero, carguero, etc. para dar inicio-
al juego.

-E1 comprador hard@ una lista previa de lo que comprara,
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asimismo el tendero se aprendera los precios, y el carguero -

simularad el trabajo de llevar costales.

-La actividad anterior se rotara con todos los integran

tes del equipo.

-Después de estas actividades en el saldn de clases, -
se llevard al nino a visitar un mercado o tienda cerca de la-

escuela, para comprar productos que alll se venden.

-En su cuaderno el nifio anote los precios de los pro--
ductos que comprd, para que después realice las cuentas de lo

comprado.

-En el saldén de clases, los mismos nifios interactuaran
con las cantidades y se preguntaridn qué compraste td, ¢cuanto

gastaste? ;cuanto te sobrd? etc.

-De la misma forma que lo anterior los ninos se plan--
tearan problemas de suma y resta, resolviéndolos verbalmente-
y después se redactardn por escrito intercambiando cuadernos-
para dar soluciones practicas y sencillas, que le ayuden a --
comprender las cantidades y resolver mejor los problemas que

se le presenten.

-Todas estas actividades se repitieron bastante duran
te todo el ciclo escolar, cambiando de situacidn cada vez gque
lo ameritaba el grupo, ejemplo; juguemos a la farmacia, a la

tintoreria, al banco, etc.

pPara llegar a la realizacidn fructifera de esta estra-

tegia didactica se llevaron a cabo diferentes fases, como la
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de dialcgar con el nifio respecto al tema gue se va a tratar,-
interrogandolo, preguntandole, haciéndolo participe de los in

tereses propios por su trabajo y de sus ccmpafieros en general

A lo largo de cada actividad, siempre se llevd a cabo-
una evaluacidn constante; que consistid en la observacidn di-
recta y continua para constatar el avance de los alumnos, bus
cando siempre corregir todo los aspectos gue pudieran entorpe
cer el desarrollo, de la comprensidon de los resultados desea

dos.

Los resultados que esta propuesta arroja, pienso en 1o
particular que es bastante sustancioso y Gtil, ya gue por me-
dio de ésta el alumno logrard defenderse en su grado inmedia-
to y ademds construira las bases fundamentales de la compren-
sidén de cualquier problema que se le presente en su vida coti

diana.

Durante el procedimiento de la alternativa didactica -
la relacidn del maestro con el alumno fue en un sentido amplio
favorable, pues siempre se estuvo al pendiente de este aspec-
to, ya que es punto esencial para los resultados de los cono-
cimientos dentro del saldn de clases; ademds, se buscd propi-
ciar la interaccidn entre los nifios, provocando la discusidn-
de propuestas para la organizacidn de actividades, de reglas,
y formas de trabajo; la solucidn de problemas comunes, etc.
Las preguntas hechas por el maestro son ;qué podemos hacer -
para gque no se nos olvide lo que decimos?, ¢en donde podemos-

ponerlo para que todos lo veamos?, ;como podemos ayudar a Pa-

ty para que no se le olvide hacer esto?
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Se aprovecharon las oportunidades, para provocar un -
conflicto cognitivo en los que los nifios hablen sobre sus in-
tereses, preferencias, estados de &nimo, solucidn de proble--
mas gue surjan entre ellos etc. Para esto es indispensable --
usar un interrogatorio como: ;qué sucederad si hacemos nuestro
trabajo como dice Ramdn?, (Y si lo hacemos como lo dice Paola,
sucederia lo mismo?, ;de qué otra manera podemos hacerlo?, -

;qué fue lo gue mas te gustd de tu trabajo?.

Las relaciones alumno-alumno se dieron en forma espon-
tinea y natural, ya que durante el trabajo se contd con la --
participacidén en equipos, lo que permitid a los ninos hacer -
preguntas y observaciones sobre la tarea propia y la de los -
demids, expresar sus gustos, valorar su esfuerzo, sefialar acier
tos y errores, opinar sobre la actitud y participacion del --
grupo, del maestro y en algunas ocasiones de los padres de fa

milia.

En los ocho meses gue se puso en practica la alternati
va didactica, se emplearon valiosos instrumentos pedagdgicos-
los cuales coadyuvaron en el éxito de la estrategia, entre -
los que sobresalen las técnicas de observacidn directa, la --
planeacidn de los contenidos tematicos en los cuales se buscd
la congruencia sobre los planeado y lo que se realiza; la es-
tructura metodoldgica didactica de las actividades docentes,
en las que se conjuga el buen desarrollo de acuerdo a las ne-

cesidades del grupo o de cada nifio.

El registro de los avances del aprendizaje, el cual se
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apoya en una evaluacidn constante, dentro de este aspecto se
toma en cuenta que los nifios son capaces de recordar y hablar
las experiencias inmediatas, por lo gque fue necesario gue la-
evaluacidn se realizara diariamente al finalizar el dia de -
trabajo, y se fue avanzando, hasta observar que la situacidn-

de un aprendizaje quedara estable



CONCLUSIONES

Al finalizar esta investigacidn en la que se ha pro--
puesto una alternativa de trabajo para la ensefanza de los -
problemas de suma y resta en el ciclo de segundo grado de pri
maria, y conociendo los lineamientos de la nueva reforma edu-
cativa que trata que la educacidn sea més critica, y reflexi-
va, me apoyé en el enfoque constructivista, teoria psicogené-

tica y pedagogia operatoria, las cuales son determinante para

llegar a las siguientes conclusiones.

-Es innegable 'que el mejoramiento del aprendizaje en -
este ciclo, ayudard a que se eleve la calidad de la educacidn
entendida ésta como la capacitacidon del individuo para su me-
jor adpatacion dentro de cualquier medib en que éste se encuen

tre.

- En la aplicacidn de la alterna#iva de trabajo se re-
quiere conocer a fondo todos los factorgs que circundan al e-
ducando; asi como también, la cooperacidn de todos los suje--
tos que intervienen en el aprendizaje dpl nifio como lo son la

escuela, la familia, el Xmestro, la calle, etc.

a
-El1 profesor de grupo cuenta con la capacidad suficien
te para trabajar la alternativa propues;a puesto que es un -
elemento gue ya conoce y gque lo ha llewédo a la practica, so-
lo debe poner lo mejor de su parte conociendo los enfoques de

las nuevas teorias que existen hoy en la educacion.
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-La alternativa de trabajo que se proponen, reducen el
esfuerzo del docente pues no tiene que buscar otra estrategia
mds complicada, puesto gue el juego es algo que el nifio lo ha
ce por inercia, ademds, el recurso didactico que agqui se em-
plea puede ser utilizado en distintos grados segin la comple-

jidad que el alumno requiera.

-El empleo de esta estrategia da buenos resultados, --
porque de alguna manera motiva al docente al cambio, y s1 a -
ello se le agrega el conocimiento detallado del maestro prepa
rado y las metodologias constructivistas, los resultados tie-

nen que ser siempre cada vez mejores.

-Los problemas de matemiticas en la realidad del suje-
to, estan siempre presentes y de una forma u otra hay que --
realizarlos y que mejor forma de hacerlos por el razonamien-
to logico y por los diferentes procesos gue componen el cono-

cimiento matematico.

-Es sumamente importante gque el proceso de comprensiodn
de los problemas en cualguier grado se le dé la atencidn que
merece con el objeto de evitar que en un futuro los alumnos -

presenten deficiencias en el aprendizaje.

-No hablemos de conocer a los nifios en general, conoz-
camos a cada uno en particular para lograr éxito en su traba-
jo.

-E]1 maestro debe aprovechar acontecimientos inespera--
dos como punto de partida para otras investigaciones. Por me-

dio de la observacién directa de las acciones y comentarios -
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de los nifios durante sus actividades podra averiguar cuanto -

sabe el nifno y cémo piensa.

-Hoy la escuela activa nos ofrece la oportunidad para-
desarrollar nuestro trabajo no solamente individualizado sino

en una forma practica para todo el grupo en general.

-Es importante que el maestro tenga una preparacidon -

constante dlia a dia.

-Los objetivos propuestos al inicio de esta investiga-
cidn, no se alcanzaron en un 100%, pero si se lograron fructl
feros avances en el aprendizaje, ya que el investigador logro
el propdsito de estudiar la etapa de desarrollo del nifio en -
estudio, asli como también, se emplearon métodos participati--

vos gue hicieron mas activo el conocimiento.

-Los resultados obtenidos de la estrategia gque se puso
en practica son favorables, pues mediante la observacidn se -
pudo constatar que la mayoria de nifios, lograron aplicar y

comprender el aprendizaje.

-Con el estudio realizado se puede afirmar que la solu
cidh del problema, depende mucho del interés y la capacitacidn

que tenga el docente que la realizd.

-Se sugiere que todo docente al servicio de la educa--
cidn, haga intentos por conocer las nuevas teorias de aprendi

zajes que existen en la actualidad.
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