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INTRODUCCION

Los niflos estan en contacto con la enseflanza mucho an
tes de que la escuela la transmita de manera formal; el apreg
dizaje escolar no parte nunca de cero, sino que siempre se -
ve precedida por las ideas que el nifio ha construido acerca-
de aquello que se le va a ensenar. Antes de acudir a la es--
cuela ha tenido ya la oportunidad de elaborar ciertas hipdte

sis acerca de las cantidades y su representacion.

En la construccidon de los conocimientos matematicos,-
los nifios también parten de experiencias concretas, y a medi
da que van haciendo abstracciones, pueden prescindir de los-
objetos fisicos. El diadlogo, la comunicacidén y el juego, ayu
dan a la construccidon de conocimientos; asi como tal proceso
es reforzado por la interaccidn con los companeros y con el

maestro.

El éxito en el aprendizaje de esta disciplina depende
en buena medida del disefio de actividades que promueve la --
construccion de conceptos a partir de experiencias concretas

en la interaccldn con los otros.

En esas actitividades, las matematicas seran para el
nifio herramientas funcionales y flexibles que le permitiran
resolver las situaciones problematicas que se le planteen.
El presente trabajo busca realizar cambios en su vida esco--

lar como en su cotidianeidad del educando, ademds de lograr-



una conducta diferente del docente para impartir los conteni

dos dentro del grupo.

En este trabajo se propone una alternativa didactica-
para propiciar una mejor comprensidon de la resta (que pidan-
prestado) en nifios de tercer grado de educacidn primaria es-
trategia que lleva un enfoque constructivista en donde el ni
fio adoptard los conocimientos en forma espontanea, critica -

y reflexiva.

Este trabajo contiene un marco tedrico gue consta de
cuatro capitulos. En &l se hacen mencidn a una serie de te-
mas referente al area de matematicas, a los sujetos que in--
tervienen en el aprendizaje, etapas del desarrollo del nino.
Y caracteristicas del nifio de tercer grado. Ademas de una al
ternativa didactica la cual se operativizo en la escuela; --

también se incluyen las conclusiones.

En la realizacidon de esta propuesta se hicieron uso -
de varios instrumentos pedagdgicos, como son las técnicas em
pleadas, donde sobresalen la observacidn directa y continua-
de la investigacidn, ademas de la consulta de diferentes au-
tores que a lo largo de la licenciatura se analizaron, tam--
bién se tomd0 como bibliografia, programas, libro de texto --
gue edita la Secretaria de Educacidn Publica y opiniones de
otros autores que tratan asuntos educativos. La elaboracidon-
de este documento es con el fin de hacer que el docente se -

involucre mas en las tareas educativas que se enfocan hoy, -

en el constructivismo, el cual estad logrando cambios bastan-

tes positivos en el aprendizaje del nifo.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Soy maestra de primaria tengo doce anos laborando co-
mo docente, actualmente me asignaron el grupo de tercer ano.
Es la primera vez que imparto este grado; pero cuento con ex
periencia en grupos superiores; en dichos grados pude darme-
cuenta de la dificultad de la cual se enfrentan los ninos --
para sustraer llevando. Actualmente mi grupo tiene la misma-
dificultad y es por eso que expongo el presente problema re-

lativo a la sustraccion.

Los ninos arrastran esta dificultad debido a la mane-
ra tradicional en que se ha impartido la ensefianza de las ma
tematicas, al nifio se le hace aburrido la relacidn de opera-

ciones al no contar con la motivacion adecuada.

En esta area si no se toman en cuenta procedimientos-
adecuados para lograr el objetivo, dificilmente se puede lo-

grar que el nifio se apropie del conocimiento.

Especificamente me interesa lograr que los alumnos de
tercer grado de primaria consigan realizar operaciones de --
resta (llevando). Por lo anterior, el problema quedara deli-
mitado de la forma siguiente: una manera de mejorar la com--
prension de las operaciones de resta cuyo minuendo contenga-
unidades menores que el sustraendo (que pidan prestado) en -

nifios de tercer grado de educacidn primaria.



Mi grupo es de 30 alumnos, y para que desarrollen me-
jor sus actividades los he integrado en equipos. No obstante
de ser rebeldes se llevan bien aunque carecen de sentido de
reponsabilidad en sus tareas, sobre todo en el area de mate-
maticas; hay tres nifios problematicos y es precisamente a e-
llos, a quienes procuro darles responsabilidades del grupo -
con el fin de mantenerlos ocupados; esto los conserva tran--
guilos y tratar de realizar sus trabajos. Ya me he ganado su
confianza pues no los reprimo en su conducta, sin embargo, a
los nifios les sorprende y agrada que los trate con carifo, -
ellos esperaban lo contrario pues cabe aclarar que en su ma-

yoria estos infantes son de familias desintegradas.

La escuela donde actualmente trabajo es de un contex-
to socio-econdmico bajo. Lleva por nombre: "Profesora Josefi
na Osuna Pérez" ubicada en la colonia Francisco I. Madero, -
en Mazatlan Sinaloa. Cuenta con doce grupos; dos grupos Ppor
grado. Es bastante amplia, cuenta con suficientes arboles, -
cancha deportiva, educacidn artistica y educacidn fisica, un

auxiliar técnico y uno de intendencia.

La vida cotidiana de mi escuela es similar a cualquier
otra, lo gue la distingue en su contexto social, ya que mu--
chos nifios provienen de familias desintegradas siendo éste -
un factor desfavorable en el rendimiento escolar que se ob--
serva en la falta de apoyo de los padres de familia en las -

tareas escolares; sin embargo, tengo plena confianza en -



encontrar las alternativas adecuadas para salir adelante en

mi labor docente.

Existen buenas relaciones entre director y personal,-
pues es comprensivo, respeta la personalidad del maestro y -
valora con justicia nuestro trabajo. En las juntas de conse
jo técnico promueve la cooperacidn entre todo el personal, -
escucha las sugerencias e iniciativas de todos, manifestan-
do decisiones justas. Los ninos aprenden de mejor manera al
tratar de resolver situaciones que les presenten dificultad-
y para ellos es importante que piensen en forma autdnoma, se
equivoquen, pregunten y compartan con sus companeros dudas y

conocimientos.

Sugiero a mis alumno actividades y juegos interesan--
tes, guiandolos y poniéndolos al alcance de los elementos ne
cesarios para resolver problemas de resta, permitiendo que -

sean ellos quienes decidan cdomo hacerle.

Es importante que los nifios participen activamente en
la construccion del conocimiento a través de diversas activi
dades que sean interesantes para ellos y que les hagan pen--

sar y descubrir por si mismos sus errores y aciertos.

Uno de los defectos de la ensefianza tradicional segin
la matematica moderna, es un lenguaje impreciso, sus ambigiie
dades son tan numerosas y tan graves, dque el nino encuen-

tra fuertes obstaculos para su comprension.



Es indispensable utilizar un lenguaje preciso, acorde
a la etapa de maduracidn en la que se encuentra el nifio y -
propiciar situaciones para due construya su conocimien-

to.



JUSTIFICACION

La formacidn inicial de los alumnos constituye uno de
los eslabones mas importantes del proceso educativo escolari
zado y en ella la construccidon de los primeros conocimientos

matematicos, juegan un papel fundamental.

La matematica actualmente es considerada, como una he
rramienta especial en casi todas las ramas del conocimiento;
su aplicacidén, ha permitido elaborar modelos para estudiar -
situaciones con el objeto de encontrar mejores explicaciones
y descripciones del mundo gue nos rodea y ha posibilitado la
descripcidén y prediccidn de sucesos y cambios tanto de los -

fendmenos naturales como de los sociales.

La finalidad de estudiar este problema, surge de las
dificultades que presentan mis alumnos al resolver problemas
de sustraccidn ( prestando ). Por eso pretendo planear estra
tegias didacticas adecuadas, asi como también despertar el -
interés del nifio, para que se logre construir este cono-

cimiento.

Me propongo encontrar procedimientos adecuados donde-
pueda lograr en mis alumnos el gusto por esta area, utilizan
do un material objetivo al resolver estos problemas; también

pretendo gue dichos problemas surjan de ellos.



Otra de las estrategias que parece muy importante, es
la relacidn del grupo y éste con el maestro, para que el ni-
fno tenga confianza en sl mismo y llegue a ser critico y re--
flexivo, para que asi en los grados posteriores, logren mas-
habilidades para alcanzar el aprendizaje de esta area tan im
portante como lo son las matematicas. En lo particular, me -
seguiré preparando para lograr mejorar cada dia mas la ense-

nanza.

Mi interés por el estudio de este problema es lograr-
que mis alumnos lleguen a ser capaces al resolver problemas-
de sustraccidén llevando y que sean ellos quienes descubran -
como hacerlo, y en los grados posteriores, tengan mas domi--—

nio al resolverlos.



A. Etapas

CAPITULO I

REFERENCIAS TEORICAS GENERALES

del desarrollo del niio

Piaget distingue cuatro grandes periodos en el desa--

rrollo de

l1lo de 1la

las estructuras congnoscitivas, unidas al desarro-

afectividad y socializacidn del nifo.

1. Periodo sensoriomotriz

Primer periodo que abarca desde los ceros hasta los -

24 meses de edad, y es el de la inteligencia sensoriomotriz.

Tras un periodo de accidn de los reflejos en que las-

reacciones del nifio estan unidos a tendencias instintivas co

mo son la

recen los

No

jas, sino

nutricidon, la reaccidon simple en defensa etc. apa-

primeros habitos alimentarios.

se repiten, sin mas, las diversas reacciones refle

que incorporan nuevos estimulos gque pasan a ser a-

similados. Es el punto de partida para adquirir nuevos modos

de obrar,

sensaciones, percepciones y movimientos propios -

del nifio se organiza en los que Piaget denomina "esquema de

acciones".

En

esta etapa el nifio se adapta a su medio. Al fina-
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lizar el primer afio de vida, el nifio es capaz de realizar ac
ciones mas complejas, como volverse para alcanzar un objeto,
utilizarlos como soportes o instrumentos ( palos, cordeles )
para consegulir sus objetivos o cambiar la posi:idn de un ob-

jeto determinado.

2. Periodo preoperatorio ( 2 - 7 afios ): el segundo periodo-
llega hasta los siete afnos. En esta etapa el nino logra un -
gran progreso tanto en su pensamiento como en su comportamien

to.

Al cumplir los 18 meses, ya puede imitar modelos con-
algunas partes de su cuerpo ( por ejemplo, mover la boca, --
frunce la frente etc. ) incluso sin copiar el modelo es ca--
paz de sutituir objetos ( por ejemplo, puede sustituir una -

piedra por una almohada W .

La funcidén simbdlica tiene un gran desarrollo entre -

los 3 y los 7 afos.

Se realiza en forma de actividades ludicas ( juegos -
simbdlicos ) reproduce en el juego situaciones que le han im
presionado ( interesantes e incomprendidas por su caracter -
completo ) porque es incapaz de separar accion propia y pen-
samiento. Para el nifio, el Jjuego simbdlico es un medio de a-

daptacidn tanto intelectual como afectivo.

El lenguaje es lo que en gran parte permitird al niho
adquirir una progresiva interiorizacidén mediante el empleo -

de signos verbales, sociales transmisibles oralmente.
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El proceso hacia la objetividad sigue la evolucidn --

lenta y laboriosa.

Inicialmente, el pensamiento del nifno es plenamente -
subjetivo. Piaget habla de un egocentrismo intelectual duran
te el periodo preoperatorio. El nino todavia es incapaz de -
prescindir de su propio punto de vista, sigue aferrado a su
sucesivas percepciones que alin no sabe relacionar entre si.
Presta atencidén a lo que ve y oye a medida que se efectia la
accién, es el pensamiento irreversible, y en ese sentido Pia

get habla de pre o actividad.

3. Operaciones concretas

Este periodo se sitla entre los 7 y los 1l afnos de e-
dad ( este periodo seflala un gran avance en cuanto a la so--

cializacidn y objetivacidén del pensamiento.

El nifio todavia razona, fundandose exclusivamente en-
enunciados puramente verbales, sin la elaboracidn de hipote-

sis.

El nifio concibe los sucesivos estados de un fendmeno,
de una tranformacidén como "modificaciones", que pueden com--
pensarse entre si o bajo el aspecto de "invariante", gque im-
plica la reversibilidad, emplearad la estructura de agrupamien
to ( operaciones ) en problemas de seriacidn y clasificacidn.
Puede establecer equivalencias numéricas, llega a relacionar
la duracidén y el espacio recorrido y comprende de este modo-

la idea de velocidad. Las explicaciones de fendmenos fisicos
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se hacen mas efectivos.

El nifio no es capaz de distinguir de una forma satis-
factoria lo probable de lo necesario, razona uUnicamente so--
bre lo realmente dado, no sobre lo virtual, por lo tanto, en
sus predicciones es limitado, no se limita al cimulo de in--—
formaciones, sino a las relaciones entre si y mediante la -
confrontacion de los enunciados verbales de las diferentes -
personas, adquiere conocimiento de su propio pensamiento con
respecto al de los otros. Corrige el suyo ( acomodacidn ) 'y

asimila el ajeno.

Piaget habla de una evolucidn de la conducta en el --
sentido de la cooperacidn analiza el cambio en el juego, en

las actividades de grupo y en las relaciones verbales.

Los nifios son capaces de una auténtica cooperacidn en
grupo, transformando la actividad individual aislada, en una
conducta de cooperacidn, también los intercambios de palabras
sefialan la capacidad de descentralizacidn. El nifio tiene en
cuenta las relaciones de quienes lo rodean, el tipo de con-
versacidén "consigo mismo", que al estar en grupo | monologo-
colectivo ) se tranforma en didlogo o en una auténtica discu

sion.

4. Operaciones formales

Se caracteriza por la lbégica de proposiciones, la ac-
tividad de razonar todas sus conclusiones a partir de una hi

potesis incluso tedricas. Esto implica operaciones del segun
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do orden, o meditar sobre pensamientos o teorias antes que -

sobre relaciones completas.

La principal caracteristica del pensamiento a este ni
vel es la capacidad de prescindir del contenido completo pa-
ra situar la actual en un amplio esquema de posibilidades --
frente a unos problemas por resolver, el adolescente utiliza
los datos experimentales para formular hipdotesis; unas propo
siciones puede manejar, incluso, si las considera probables,
lo que le permite deducir verdades de caracter cada vez mas

generales.

En su razonamiento no procede gradualmente, pero ya -
puede cambiar ideas que ponen en relacidén afirmaciones y ne-
gaciones utilizando operaciones proporcionales, como son las
implicaciones ( si A, entonces B ), las disyunciones ( A o B)

y las exclusiones ( si A entonces no es B ).

La adolescencia es una etapa dificil debido a que el-
muchacho todavia es incapaz de tener en cuenta todas las con
tradicciones de la vida humana, personal y social, razdn por
la que su plan de la vida suele ser utdopico o ingenuo. La --
confrontacion de sus ideales con la realidad suele ser una -
causa de grandes conflictos y pasajeras perturbaciones afecti

vas ( crisis, religidn, ruptura brusca, desiluciones etc. ).

"J. Piaget dice gue los progresos de la 1ldgica en el-
adolescente van a la par con otros cambios del pensamiento y

de toda su personalidad en general, consecuencia de las traspn
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formaciones operadas en sus relaciones con la sociedad".(1l)

Piensa que hay que tomar en cuenta dos factores que -
siempre van unidos: Los cambios en su pensamiento y la inser
cién en la sociedad adulta, te obliga a una total refundicidn
de la personalidad, para J. Piaget la refundicidén de la per-
sonalidad tiene un lado intelectuwal paralelo y complementa--
rio del aspecto afectivo. La insercidn en la sociedad adulta
es, indudablemente, un proceso lento que se realiza en diver
sos momentos segun el tipo de sociedad, pero como norma gene
ral, el nifio deja de sentirse plenamente subordinado al adul
to en la preadolescencia, comenzando a considerarse COmo uno

igual (independientemente del sistema educativo).

De la moral de subordinacidén y heteronomia, el adoles
cente pasa a la moral de unos con otros, a la auténtica coo-

peracidon y a la autonomia.

B. Pedagogia Operatoria

Se basa en la idea del individuo como autor de sus --
propios aprendizajes a través de la actividad, el ensayo y

el descubrimiento.

Considera a la inteligencia como el resultado de un -
proceso de construccién y que en ésta intervienen como ele--

mentos determinantes, factores inherentes al medio en el que

(1) J. De Ajuriaguerra. Manual de Psiquiatria Infantil. Esta
dios del desarrollo segin. J. Piaget. p. 110.
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La pedagogla operatoria trata de desarrollar en el a-
lumno la capacidad de establecer relaciones significativas -
entre los datos y los hechos que suceden a su alrededor y de

actuar sistematicamente sobre la realidad que le rodea.

Para la pedagogia operatoria, el pensamiento surge de
la accion; conocer-comprender, no es un hecho aislado sino -

sibito, el final de un recorrido mas o menos largo.

La pedagogia operatoria pretende seguir en el aula, -
un camino similar al que ha seguido el pensamiento cientifi-
co en su evolucidn; el alumno debe formular sus propias hipd
tesis (aungue sean errodneas) establecer una metodologia para
su comprobacidn y verificacidon de su conformacidn o no. E1 -
papel del profesor, sera cooperar con el alumno en esta ta--
rea, facilitarles instrumentos de trabajo, sugerirle situa--
ciones y formas de verificar las hipdtesis, etc. Pero nunca-

sustituir la actividad del alumno por la del maestro.

La actividad constante y la curiosidad, son caracte--

risticas esenciales del niro.

Basta dejarlos que se manifiesten libremente para lo-
grar asi su motivacidn frente a las tareas encaminadas a re-

solver los problemas.

Son los intereses de los ninos ( de acuerdo a su edad
y su medio social )los que escogen los temas a desarrollar -
en el salén de clases. Que sus intereses personales se unifi

quen trabajen armoniosamente y asi pueda elegir el tema en -
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forma colectiva. De esta manera se le facilita intervenir y
tratar la actividad entre todos, constituyendo asi un apren-
dizaje de la convivencia democratica. Ponerse de acuerdo, --
responder razonadamente a los propios puntos de vista, respe
tar las decisiones colectivas, son habitos que aprenden tam-
bién los alumnos en el aula. La pedagogia operatoria nunca -
circunscribe Gnicamente a la intelectual, sino que se extien
de en el campo de lo afectivo y social. Una clase se convier
te en la realidad exterior y trabaja para resolver los pro--

blemas.

La creacidn intelectual, la cooperacidn social, y el
desarrollo afectivo-armdnico, son los tres objetivos conside
rados por la pedagogia operatoria, como una alternativa fren
te a una escuela tradicional cuya actividad estad variada por

la pasividad, la dependencia del adulto y el aislamiento.

C. Teoria Constructivista

La idea basica del constructivismo es que:

"El acto de conocimientos consiste en -
una apropiacidon progresiva del objeto --
con el sujeto, de tal manera que la asi-
milacion del primero a las estructuras -
del segundo, es indisociable de la acomo
dacién de estas ultimas a las caracteris
cas propias del sujeto". (2)

(2) Estela Ruiz Larraguivel. Reflexiones en torno a las Teo-
rias del Aprendizaje. p. 244.
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El caracter constructivo del conocimiento se refiere-
tanto al sujeto que conoce como al mismo objeto: ambos apare
cen como el resultado de un proceso permanente de construc--
cién. A esta postura constructivista también subyace la adop

cidon de una perspectiva relativista.

El conocimiento siempre es relativo en un momento da-
do del proceso de construccidon e interacidn porque surge de
la relacidén continua entre sujeto y objeto, o mas exactamen-
te de la interaccidn entre los esquemas de asimilacidn y las

propiedades del sujeto.

En suma la proximacion constructivista sefiala que el-
alumno construye su propio conocimiento a través de la accidn
en consecuencia, los procesos educativos deben de respetar y
favorecer al maximo la actividad del alumno, frente a los ob

jetos del conocimiento.

La teoria de J. Piaget nos habla sobre el aprendizaje
y las operaciones intelectuales, da cuenta del funcionamien-
to de los procesos psicoldgicos, segin el desarrollo del in-

dividuo.

Su tesis principal postula la interaccidn del hombre-
y el medio ambiente a lo largo del desarrollo del mismo y -
explica la relacidn de sujeto a objeto como base en los meca
nismos bioldgicos y congnoscitivos subyacentes en las estruc
turas y en la génesis de éstas. El desarrollo mental del in-

dividuo requiere de una organizacidén que permita construir -
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formas nuevas que conduzcan a un equilibrio entre las estruc

turas mentales y las estructuras del medio.

Este equilibrio facilita la adaptacion intelectual, -
el cual se logra a través de las transformaciones que las es

tructuras mentales presentan al interactuar con el medio.

Estas transformaciones son producto de dos procesos -
complementarios; la asimilacidn y la acomodacidn, procesos -
que se presentan invariablemente a lo largo del desarrollo -
mental, pero que inciden en las modificaciones de la organi-

zacidén de las operaciones intelectuales.

Se podria decir que estas formas de organizacidn, con
cebidas como esquemas de accidn, al ser transformadas sustan
cialmente como consecuencia de la interaccidn entre ellas y

el medio ponen de manifiesto la aparicidn del aprendizaje.

De hecho esta teoria significa un gran avance en la -

psicologia como una perspectiva dialéctica.

piaget, con su teoria, construye la forma gque permite
evaluar la interaccidén entre el individuo y el medio circun-

dante, especialmente el medio social.

Sin embargo, aungque nunca negd que el sujeto interac
tia con el medio social, sorprende la falta de precisidn que
requiere a la representacion de ese medio. El desarrollo a-
fectivo como una secuencia de la aparicion de los aspectos -

morales y sociales, es concebido como una relacidon existente
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entre las operaciones mentales y la interaccidn social.

D. Evaluacidn y planeacidn

"Se entiende por evaluacidn como el estu
dio del proceso de aprendizaje en curso,
con el fin de caracterizar los aspectos-
mas sobresalientes del mismo y a la vez,
los obstaculos gue hay que enfrentar, --
puede plantearse como problema individual
y grupal en relacidn con el analisis de-
ensefianza aprendizaje desarrollado en -
el curso, tanto en lo que respecta a la-
informacién y manejo del contenido, como
el proceso seguido en el trabajo grupal”

(3).

podria ser referida basicamente al estudio de las con
diciones que afectaron al proceso de aprendizaje, a las mane-
ras como ésta se origind, al estudio de aquellos aprendiza--
jes gue no estando previstos curricularmente, ocurrieron en

el proceso, en un intento por comprender el proceso educati-

VO.

La evaluacidn del proceso de aprendizaje consiste en
una serie de apreciaciones O juicios sobre el acontecer huma
no en una experiencia grupal e individual en esta experien--
cia tienen lugar fendmenos objetivos y subjetivos en una re-
lacidén necesaria que da razon de ser a la explicacidn de la
estrategia del conocimiento. Se puede decir que en un proce-

so sistematico, mediante el cual se recoge informacidn acer-

(3) Moran Oviedo. Propuesta de Evaluacidn y Acreditacidn en-
el proceso de la ensefianza. Aprendizaje desde una Perspec

tiva grupal. p. 4-25.
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ca del aprendizaje en el alumno y que permite en primer tér-
mino mejorar ese aprendizaje y que, en segundo lugar propor-
ciona al maestro elementos para formular un Jjuicio acerca --
del nivel alcanzado o de la calidad del aprendizaje logrado-

y de lo que el alumno es capaz de hacer con este aprendizaje.

"Se habla de un proceso sistematico por-
gque la evaluacidn no debe ser un hecho -
aislado, sino una actividad o una serie-
de actividades planeadas con suficiente-
anticipacidon, que responda a interaccio-
nes claras y explicitas y que guardan u-
na relacidén estrecha y especifica con -
el programa escolar con las actividades-
de ensenanza aprendizaje y con las cir--
custancias en que se dan esas activida--
des". (4)

El maestro se formula un juicio a través de la infor-
macidén intencionada y sistematica, la cual debe ser analiza-
da por el maestro y comparada con parametros adecuados; no -
perder de vista lo que se pretende con el curso, a qué nivel
de comprensidén ha llegado el alumno, qué tanta informacidn -

maneja y como la utiliza y qué acciones o funciones puede --

realizar.

La evaluacidén requiere de un juicio y no debe arreba
tirsele al maestro ni &l debe rehuir esta responsabilidad ce
diéndosela a algin complicado procesamiento estadistico. Es
necesario insistir en la necesidad de que el maestro posea -
informacidn suficiente y pertinente y pueda compararla con -

parametros definidos, es decir, no se trata de aceptar que-
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el maestro "conoce a sus alumnos" y sabe lo que han aprendi-

do.

Podemos decir que la planeacion del trabajo escolar -
es el pilar de la tarea educativa ya que ésta comprende to--
dos los factores de la educacion psicopedagdgicos, sociales,

econdmicos, culturales, demograficos y legales.

La planeacidén requiere de una importancia relevante,-
porque es la que determina los medios y recursos necesarios-
para el desarrollo de la tarea educativa y la articulacion -

entre la teoria y la practica.

La planeacidon debera considerar tres etapas: prepara-

cidn, realizacidn y evaluaciodn.

Por preparacidn entendemos lo que comprende al conoci
miento de lo gue se va a ensefiar y la forma de como se desa
rrollara el proceso de ensefianza aprendizaje, existe una pre
paracidén remota que se ha adquirido en los estudios profesio
nales y que ha de ser pronto puesta al dia mediante lecturas
y cursos de actualizacidn y la preparacidn que se hace para-
adaptarse al grupo y al tema de acuerdo a la programacidon. -
El propdsito de ésta es propiciar aprendizaje significativos
para que los alumnos adquieran conocimientos sdlidos que el
docente tenga claro el proceso a seguir en clase, adaptar la

ensefianza de acuerdo a los intereses del grupo.

Debemos evitar en la medida de lo posible tomar mode-

los de planeaciones hechas en afios anteriores, porque aunque
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los contenidos curriculares no varian de un afio a otro, los
alumnos con los que trabajamos si tienen caracteristicas dis

tintas.

En la realizacidén del trabajo planeado es importante-
sefialar que en muchas ocasiones no se lleva a cabo al pie -
de la letra lo que tenemos registrado, porque tal vez las --
condiciones del grupo no son las mis aptas para realizarlo,-
pero eso no debe influir de ninguna manera para dejar la pla
neacién de lado, sino por el contrario éste debera motivarse
para seguir en la bisqueda de mejores estrategias que nos -—-

permitan alcanzar lo que nos proponemos.

Otro aspecto importante dentro de la planeacidn, es -
1a evaluacidn; éste consigue revisar, regularmente y contro-
lar el desarrollo de las actividades planeadas para asegurar
los fines de los planes y programas de estudio, determinar -
el grado alcanzado, identificar posibles desviaciones para -
corregirlas oportunamente y estimular el aprendizaje median-—

te una responsabilidad compartida.



CAPITULO II

SUJETOS QUE INTERVIENEN EN EL APRENDIZAJE ESCOLAR

A. Caracteristicas del nifio de tercer grado

El nifio de tercer grado se encuentra en una etapa que
estd en. pleno proceso de integrarse al mundo social. El1 mis-
mo, advierte en si la transformacidén de que esta siendo obje
to. Va teniendo conciencia creciente de si mismo como perso-

na y es capaz de conversar con los adultos.

En este periodo vuelve a sentir el deseo de expansidn
del que se habia alejado en el retraidamente de los siete a-
Nos. Se siente atraido por su medio ambiente y puede pasar -
dias examinando y explorando con detalle lo que le interesa.
Esta caracteristica unida a su renovado interés por interac-
tuar con los demads, proporciona al maestro de tercer grado -
un medio favorable para la formacién de conceptos en el ambi

to socioafectivo.

Al nifno de esta edad lo caracterizan tres elementos -
principales: velocidad, expansividad y afan valorativo, es -
notable su avance en el orden ldgico, el desarrollo de su --
conciencia moral y el interés con que ansia conocer los moti
vos de actuacidon de las personas que lo rodean, particular--

mente los adultos.

121184
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Todo esto, tiene una aplicacidn importante en el as--
pecto pedagdgico, ya gque podriamos pensar que por estas mani
festaciones, puede exigirsele al nifio una responsabilidad --
que todavia no tiene. Sin embargo, cualquier actitud intere-
sante podria echar por fuera los esfuerzos del maestro, asi
como los resultados que el nifio ha logrado. Hace falta una -
mano que gule acertadamente para que pueda comprometerse por
un grado inicial de madurez y responsabilidad, el placer del
trabajo intelectual depende en alto grado de las cualidades-
humanas de las personas encargadas de su educacidon. Es el -
maestro quien debe crear un ambiente apropiado para motivar-

lo ayudarle a lograr un desarrollo integral y armonioso.

Para ello, necesita descubrir en los alumnos de su -
grupo, mediante la observacidn, las caracteristicas del nifo
de esta edad, aceptar a cada uno con sus potencialidades y -
limitaciones, conocer el ambiente familiar de sus alumnos 'y
mantener una comunicacidn periodica con sus padres. El traba
jo unido de padres y maestros, es fundamental en este momen-

to crucial del nifo.

Incluimos en el aspecto cognoscitivo la relacion con
la evaluacioén del conocimiento, del razonamiento y del len--
guaje, y en general, todos los procesos intelectuales. El as
pecto socioafectivo implica los progresos del nino en su ca-
pacidad y en la manifestacidn y sentimientos, el aspecto psi
comotriz afecta los avances en el dominio y organizacidn de
los movimientos corporales y de los conceptos de espacio y -

tiempo.
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1. Desarrollo cognoscitivo

El nifio de ocho a nueve afos puede diferenciar con --
claridad entre los seres que tienen vida y los que no la tie
nen, asi como entre los objetos naturales y los hechos por -
el hombre. Sin embargo, no distingue claramente entre lo que

sucede en el exterior y su interior.

Se interesa por conocer las causas de los fendmenos. -
Comienza hacer deducciones basandose en la relacidon que tie-
nen los seres entre si, los fendmenos y objetos y asi puede-
llegar a la conclusidon de que un objeto es mayor que otro y

menor que un tercero.

Se da cuenta que las propiedades de los objetos no --
son permanentes, sino que pueden cambiar de acuerdo con el -
medio en gue se encuentran. Empieza a identificar ciertas -
propiedades mas o menos constantes de los objetos,como la --

conservacidén de la materia.

Agrupa objetos, basandose en sus propiedades comunes-
y los ordena en forma creciente o decreciente. Sin embargo,-
en todas estas operaciones de clasificacion todavia procede-
de manera intuitiva por medio del ensayo Yy del error, de ma
nera que ante situaciones similares tiene que volver a empe-

Zzar.

En relacidn con el lenguaje, empiezan a descubrir que

las palabras pueden tener diferentes significados segin el -
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contexto donde se encuentren. Las formas de expresidon oral -
que les resultan mas faciles es el didlogo y la descripcion,
aunque es capaz de elaborar oralemnte y por escrito pequeias

narraciones de cuentos o experiencias propias.

Sus avances en la concepcidon del tiempo, le permiten-
relacionar primero y Gltimo, antes y después; principio y -
fin, ayer hoy y mafiana, se interesa por los relatos histori-
cos, a los nueve y diez afios serd capaz de ubicar en el tiem
po una serie de personajes histdricos con una secuencia mas-

o menos aproximada.

2. Desarrollo sociocafectivo

El nifo de tercer grado comienza a sentir atraccidon -
por las actividades y juegos individuales, interesandose en
buscar a los demas, aun cuando su grupo de amigos no adquie-
re todavia solidez ni consistencia, mantiene amistades poco-
homogéneas tanto en edad como en sexo, se da cuenta que en -
ciertas situaciones tiene que pedir ayuda de otros y es a su
vez capaz de ayudarle a lograr sus objetivos. Sus relaciones

sociales se amplian y traspasan los limites de la familia.

El nifio adquiere buenas relaciones interpersonales de
su experiencia en una variedad de situaciones familiares, -

con sus amigos y companheros de clase.

Es mas objetivo, por evaluar las figuras de autoridad

y empieza a dejar de idealizar a sus padres y maestros. Es -
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capaz de identificar en si mismo y en los demas, emociones -

como la felicidad, tristeza, ira, etc.

Empieza a desarrollar un sentido elemental del deber-
y la justicia imponiéndose a si mismo cierto grado de disci-
plina, aceptando las normas del grupo y exigiendo que sean -
respetadas, le gusta participar en la organizacidén del juego

y trabajo, poniendo sus propias reglas.

3. Desarrollo psicomotor

Los avances en el aspecto psicomotor del nino de ter-
cer grado se reflejan en una mayor organizacidon de sus rela-
ciones espacio-temporales. El1 dominio de los movimientos cor
porales basicos, su control postural, su marcado proceso de
actividades que implican mayor equilibrio y coordinacidn psi
motora que implican la realizacion de actividades compuestas,
la facilidad con que controla la direccidn, velocidad, dis--
tancia y el control de la presidn que imprime a los movimien

tos requeridos en la motricidad fina.

A esta edad, el nifio demuestra un mayor control en el
afecto del movimiento sobre los objetos y puede combinar las
destrezas adquiridas convirténdolos en patrones motores auto
matizados. El control de la presidon se ve claramente expresa
do en la manera como guia su grafismo, asi como en la destre
za con la que realiza los trabajos manuales y artisticos. Es
tos trabajos, los juegos de construccidén, los rompecabezas y

el uso de algunas herramientas, le ayudaran a desarrollar su
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motricidad fisica. Es el momento adecuado, para perfeccionar
se en la escritura, ejercitdndola con direccidn en textos --

breves y de interés.

Aun cuando el nifio de esta edad tiene definida la la-
teralidad y distingue la relacidn de derecha a izquierda en
si mismo y en los demads, todavia se le dificultan en los ob-
jetos, por lo gque no resulta facil la expresidn oral y escri
ta de los recorridos y la interpretacidn de los mapas. Es im
portante seguir reafirmando estos conceptos usando un lengua
je apropiado para la ubicacidn de las cosas ( arriba, abajo,

adelante, atras. )

Se debe aprovechar su experiencia motriz como dato --
concreto, para la adquisicidon de conceptos de derecha-ezquier
da en recorridos y explicaciones verbales referidas a la ubi

cacion.

B. Influencia que ejercen las relaciones congnoscitivas y so

cioafectivas en el aprendizaje escolar

La mayoria de los grupos sociales tienen caracteristi
cas similares, una meta o propdosito, nimero de miembros o al
guna especie de relacidon con otros grupos. El grupo escolar-
participa de estas caracteristicas, persigue fines bien defi
nidos, sus miembros son todos alumnos; la jefatura es asumi-
da por el docente y tienen una relacidn definida con otros -

grupos de la escuela.

El objetivo primario es aprender y no esta determina-
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do por si mismo, sino por la sociedad mas amplia de la que -

forma parte.

El aprendizaje en la escuela estda planeado y no queda
al azar o a la eleccidn de los que los realizan o actlan den

tro de él.

Las opciones que se presentan a los alumnos, estan ha
bitualmente dento de las esferas de contenido asignados y se

refieren mas a cébmo, y no a qué se debe aprender.

A través de la interaccidn entre docente y educando -
se organiza no sb6lo el conocimiento sino también el proceso-
social de aprender, es decir, implicitamente se le propician

situaciones de aprendizaje para adquirir el conocimiento.

La buena relacidn del maestro con los padres de fami-
lia le permiten moldear una buena situacidén, uno de estos mé
todos de influencia, tal vez el mas comin, es la tarjeta de
evaluacidn, que es un medio sistematico de comunicacidn en--

tre la escuela y el hogar.
1. Relaciones entre maestros:

Dependen directamente de las caracteristicas gque con-
forman el proceso de las relaciones interpersonales en el sg
no de la escuela. El estilo particular que le imponga él di-
rector, las caracteristicas de su liderazgo y el grado de --
participacidn que busque en el maestro, seran las constantes

de determinacidn para las relaciones humanas dentro de la es
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cuela al nivel del personal docente. La participacidn demo--
cratica de los profesores en el proceso de decisiones de la-
escuela puede lograr un incremento de las relaciones inter--
personales de los profesores: ya que se logra crear en el ma
estro una conciencia del papel que juega dentro del proceso-

educativo con lo cual se aumenta la responsabilidad.

Mientras que si la escuela se rige por un sistema au-
tocratico de direccidn, el maestro es lanzado necesariamente,
hacia una conducta donde la principal preocupacidn es satis-
facer los deseos del "jefe" (director), y corriendo con esto
el peligro de crear una atomdsfera de resentimiento entre --
los profesores, ademds, con esto de hecho, se excluye facil-

mente, por lo general, al director del grupo.

2. Relacidn maestro y padres de familia:

Una vez ubicado el nifio como punto de la relacidn, es
necesario que tanto el padre de familia como el maestro, ana
licen a éste dentro de dos contextos que la mayoria de las -
veces son radicalmente diferentes, el hogar y la escuela; mu
chas veces el fracaso entre las relaciones entre el maestro-
y el padre de familia, es resultado de que consideran que el
nifio tiene la misma conducta en su casa y en la escuela. Cuan
do el maestro habla al padre de familia sobre la conducta de
su hijo en la escuela, lo hace ubicandolo dentro de ese ambi
to, mientras que el padre de familia lo estudia a través del

Gnico marco de referencia que el posee, el grupo familiar. -
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Esto generalmente lleva a falsas interpretaciones, pues no -

se es consciente de la diferencia hogar-escuela.

Para lograr establecer y consolidar las relaciones en
tre profesor y padre de familia, es necesario saber utilizar
a quién es el mejor enlace en relaciones humanas escolares:

el alumno.

Un alumno que vuelve a la casa satisfecho y alegre --
con su progreso educativo, sera el mejor promotor social de
la escuela como institucidén. Los padres mas facilmente senti
rédn que la escuela cumple con su funcidén y dejaran a un lado
los frecuentes rumores que tratan de hacer creer al alumno,-

sélo pierde su tiempo en actividades iniatiles.

Es necesario que consideremos varios factores cuya in
fluencia es primordial en el buen desarrollo de las relacio-
nes entre padres y profesores, y por lo tanto, la instituciodn
educativa y los padres de familia. Estos factores de la rela
cién escuela comunidad, que la mayoria de las veces han sido
marginadas, deben; en el caso de ser analizados y llevados a
la practica ejercer un cambio radical en la mentalidad de --

los maestros y de los padres de familia.

El maestro debe estar consciente del papel principal-
gque desempefia en las relaciones entre la comunidad y la es--
cuela; un maestro que espera que la batuta en lo referente a
las relaciones humanas, la llevan las autoridades educativas,

se margina y limita, sin darse cuenta que el verdadero con-—--
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tacto entre la escuela y los padres de familia lo crea él, -
ya que hay una gran diversidad de maneras y métodos de in--

fluencia de los que puede echar mano.

C. Relacion maestro alumno en el aula

Nuestro trabajo en el aula, debe pretender primeramen
te que los nifios tomen conciencia de la necesidad de exami--

nar, corregir y ampliar sus ideas sobre la realidad.

La interaccidn social del grupo al que se educa puede
facilitar o impedir el desarrollo de los requisitos para 1la
resolucidén de problemas y relaciones de trabajo, ya que este

aspecto es fundamental.

Morse al explicar los principios generales obtenidos-
de la investigacidn sobre la dinamica del grupo a la situa--
cidn del aprendizaje escolar dice gue "la fuerza del grupo -
puede apoyar u oponerse a las metas del aprendizaje estable-
cidas por el maestro". (5) Es evidente que las actitudes del
grupo pueden influir en el rendimiento individual de aprendi

zaje.

Los maestros deben adquirir la habilidad necesaria pa
ra manejar las diversas catacateristicas psicoldgicas que o-
peran en el grupo. Cuando se es capaz de ensenar a los nifos
a trabajar en equipo, a cooperar, dirigir y comunicarse asi

como a contribuir a lograr las metas del grupo, etc. Esta en

(5) Eson Morris E. Trabajo en la clase como grupo escolar. -
p. 73.
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sefiando recursos que son tan importantes como la lectura y -
la aritmética y que son correlativos esenciales de desarro--

llo para el desenvolvimiento intelectual.

En conclusidn, la naturaleza del grupo se determina -
por el modo como el maestro responde a la conducta especifi-

ca de los estudiantes.

Pero el juicio del maestro sobre cdmo debe responder;
no sdlo depende de su habilidad sino comprender la conducta-

como una transaccidén dentro de todo el sistema social.

Considero que la interaccion social dentro de la cla-
se se desarrolla dentro de dos ejes, el primero es el de la
interaccidén por entre maestro-alumno aunque su direccidn de
penda del maestro. El segundo eje es el de la interaccidn so

cial que existe entre los mismos alumnos.

La interaccidén de la clase, se considera como un pro
ceso de iniciacién social mediante el cual el nifio aprende -
las diversas formas de comportamiento segiin los diversos con

textos sociales.



CAPITULO III

LAS MATEMATICAS EN LA ENSENANZA PRIMARIA

A. El sistema de numeracidn decimal

Los nifios estadn en contacto con la cultura mucho an--
tes que la escuela la transmita de manera formal. El aprendi
zaje escolar, no parte nunca de cero siempre se ve precedido
por las experiencias que al nifio se le han presentado en su
vida cotidiana, acerca de aquello que se le va a ensefiar en
la escuela antes de acudir a la escuela, el nifio habra teni-
do ya la oportunidad de elaborar ciertas hipotesis acerca de

las cantidades y su representacion.

Desde muy pequerio se dedica con gran entusiasmo a con
tar. Con esta actividad aprende a individualizar y a ordenar
los objetos y empieza a dar sentido a la serie de naimeros --
gue aprende a recitar precozmente en casa O en la escuela,y
no acabarad de dominar hasta la adolescencia, tras un laborio

so proceso intelectual.

La existencia de las cifras es conocida por el nino -

desde muy temprana edad.

Ellos forman parte del mundo que los rodea, y como to

do elemento del entorno despiertan sus interés. En un primer
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momento, a los dos-tres afios, los numeros son atributos de -
los objetos que los sustentan y no tienen como anico sentido
indicar cantidades, sino varios, segin la naturaleza de los
soportes. El nimero en la puerta de la casa, un nimero gran-

de en algan auto tiene que ver algo con las carreras, etc.

Mas adelante, los nimeros sirven para contar y se dis
tinguen de las letras que sirven para leer, en un momento --
posterior, y no sin superar muchos conflictos, ignorados por
su mayoria por la escuela, el nifio ird descubriendo las dife
rencias entre el sistema de escritura alfabético y el siste-
ma de numeracidn posicional y apropiarse de las leyes que ri

gen la combinacidén de los signos en uno y otro sistema.

B. Importancia del sistema decimal de numeracion en el apren

dizaje de las matematicas

El sistema decimal de numeracidn de ninguna manera se
limita a una cierta forma de representar las cantidades, y -
las normas que nos rigen estan presentes en la geografia, en
los sistemas de pesos y medidas que utilizamos en los algo--
ritmos de las operaciones, etc. Por tanto, su verdadera com-
prension no puede limitarse tampoco a saber como se escriben
los nimeros y que éstos se agrupan en decenas, centenas, etc.
Para poder operar en todos los campos en que €S pertinente, -
se requiere comprender las leyes que los rigen, su funciona-
miento y sus derivaciones que se desprenden dentro de los di

ferentes contextos en que es utilizado la comprension cabal-
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del sistema de numeracidn decimal implica un proceso que, en
el caso de que el nino requiera no de un curso de un aiio es-
colar, sino de un recorrido de afios en los cuales, paulatina
mente y de acuerdo con las posibilidades que el desarrollo -
cognoscitivo le va dando, va construyendo conocimientos a e-
se respecto y generalizadndolos también poco a poco a otros-
contextos mads complejos. Este no es por otra parte un proce-
so sencillo, incluso hasta en adultos pueden surgir limita--

ciones en la comprensidn del sistema decimal de numeraciodn.

Muchos maestros consideramos que si un nifio se equivo
ca al efectuar el algoritmo de la divisidn se olvida de lle-
var en la suma o de pedir o devolver en la resta, es que no-
ha entendido esas operaciones, sin embargo, rara vez se ven-
estas fallas en las operaciones con la comprensidn del siste

ma decimal de numeracidn por parte del nifo.

C. Las operaciones ldgicas y las operaciones aritméticas

Los conocimientos de Piaget han demostrado que, el -
hecho de que un nifio sepa "recitar" la serie numérica, no --
significa que haya construido un concepto operatorio de name
ro. El nifio, a través de sus acciones sobre los objetos, la
coordinacidén y reflexidén sobre ellos de manera espontanea va
aprendiendo acerca de lo que es el numero, conocimiento que
se va ampliando y consolidando conforme avanza en su desarro
1lo intelectual y con la informacidn y estimulacidon que reci

be del exterior, ejemplo: los nombres de los nimeros.
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Hacia los siete u ocho afios, el nifio llega a la idea-
operatoria del nimero y lo logra apoyandose en dos estructu-
ras operatorias o casi contemporaneas; pero de naturaleza pu

ramente ldgica o cualitativa.

La primera de tales estructuras, es la agrupacion adi
tiva de las clases, que constituye el principio de la clasi-
ficacidén la segunda de estas estructuras es la seriacidn, es
decir, el encadenamiento de las relaciones asimétricas tran-

sitivas.

Con respecto a éstas estructuras logicas gque apoyan -
la construccidén del numero, sabemos que la inclusidn de cla-
ses, por ejemplo: en una coleccidn de 21 frijoles donde hay-
15 negros y seis blancos siempre va ser mayor el conjunto de
todos los frijoles que el de los frijoles negros, puesto que
éstos, lo mismo que los blancos, son sblo algunos, es decir,
una porcidén de los frijoles que constituyen la totalidad de
la coleccién. Esto facilitard que comprenda la inclusidn (el
uno esta incluido en el dos, el dos en el tres, etc. ) por -
lo tanto, siguiendo con el mismo ejemplo: 21 ( todos los fri
joles ) es mayor que quince ( los frijoles negros ) aungue -
éste sea mayor que seis ( los frijoles blancos). Pues tanto-

quince como seis estan incluidos en 21.

De esta manera, cuando contamos para saber el namero-
de objetos que hay en un conjunto, lo que hacemos es estable
cer realmente en forma mental entre esos objetos una relacidn

de inclusidn de clases, es decir, que vamos nombrando conjun
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tos sucesivos cuyo nimero de elementos es designado con un -

cardinal ( uno, dos, etc. ) .

En cuanto a la seriacidn, pensamos que el contar obje
tos, hace caso omiso de las diferencias de color, tamaifio, --
etc. que aquéllos pueden tener, solamente incluimos cada ob-
jeto en la clase comin a la que designamos con un numero (u-
no, dos, tres, etc. ), es decir consideramos a cada uno como
su unidad, y la unica diferencia que podemos establecer en--
tre un objeto y otro es el lugar ( el 1, el 2, etc. ) que o-

cupa la serie de objetos que estamos contando.

Cuando el nifno descubre la necesidad de establecer el
orden para contar ( el cual puede ser lineal ) que le permi-
ta asignar un solo nimero por objeto sin saltar ninguno, se
inicia el camino que lo llevard mas adelante a descubrir que
los nimeros son clases seriadas, donde gracias a la regla, -
mas uno que los compone, cada nimero de la serie es mayor --
que su antesesor ( 271, 372, etc. ) y al mismo tiempo, es me

nor que su sucesor, ( 1. 2, etc. ).
D. Problemas de estructura aditiva

Tradicionalmente en el ambito escolar, las operacio=--
nes como 3 mas 2 igual a 5; 0 7 menos 3 igual a 4 que se tra
ducirian en las expresiones A+ B=C y A - B =2C se han
difundido como modelos tanto como para representar Como para

resolver los distintos problemas de estructura aditiva, es -

decir, tanto de suma como de resta.
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Existe una gran variedad de problemas aditivos dife--
rentes entre si, en funcidon de las relaciones implicadas en
cada uno de ellos, considero importante mencionar que desde-
un punto de vista matemdtico problemas de naturaleza distin-
ta pueden ser representados por una misma operacidn. Por ejem
plo, Juan tiene 3 pesos y Maria tiene 2 pesos entre los dos-
tienen 5 pesos y Juan tiene 3 afios y Maria tiene 2 afos mas
que Juan, por lo tanto Maria tiene 5 afios. Pueden represen--
tarse los dos: 3 + 2 = 5, sin embargo, el nimero 2 en el pri
mer caso alude a una medida ( nimero de pesos ), mientras --
que en el segundo, el mismo 2 expresa y cuantifica la rela--
cidon existente entre el 3 y el 5 ( dos aflos mas que ) a la -
vez un mismo problema puede ser representado por mas de una
forma, por ejemplo, los dos problemas anteriores pueden ex-—-
presarse graficamente como: 3 + 2 = 5; 2 + 3 = 5; (1+1) +

(1+1+1) = 5, etc.

Por otra parte, es muy importante advertir la natura-
leza particular de las relaciones presentes en los distintos
problemas, ya gue cada una de ellas para ser comprendida exi
ge del nifio distintos esfuerzos desde el punto de vista cog-

noscitivo.

En los problemas que sdlo necesitan una operacidn, to
dos ellos se pueden representar mediante ecuaciones de una -

incégnita, por ejemplo, la ecuacidn: a + x = b y su solucidn

x = b - a, estos signos escritos son significantes que nos -
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permiten a significados: los numeros, la visibn, la sustrac-
cidn, la igualdad. Pero no s0lo nos remiten a nimeros, sino-
también, queramos o no, a los problemas representados por -
a + x = b. En otras palabras, nos remiten a las relaciones -
en las que intervienen cantidades fisicas ( longitudes, su--
perficies, pesos, etc. ). Y en las que el tiempo interviene-
como un “antes", un "durante", y un "después". Estos signos-
representan significados distintos, iguales en cierto senti-

do, pero diferentes en otros.



CAPITULO 1V

LA SUSTRACCION COMO OBJETO DE ENSENANZA

A. Problemas en la ensenanza de la resta

Del mismo modo que en el caso de la suma, el alumno -
ya conoce el significado concreto de que al quitar una canti
dad a otra se realizan ejercicios de este tipo, para tradu--
cirlos luego a la expresidn 2 - 1 = 1. Después de una adecua
da fijacidén del signo menos y de la expresidn aritmética de
la resta en disposicidn vertical y horizontal, se realizan -
actividades que lleven a recordar que la resta y la suma son
operaciones inversas ( porque una deshace lo que haga la o--
tra ) y a expresar esa reversibilidad por medio de ejercicios
numéricos resultantes del planteo de una situacidn real muy-
sencilla, ya resuelta con el material concreto, ejemplo,Luis
tenia dos caramelos, le dio uno a Rosita y le quedd un cara-
melo, si Rosita se lo devuelve, otra vez Luis tiene dos cara

melos ( primer paso en la resolucidn del problema ) -

De esta manera se va introduciendo en la ensefianza --
primaria el simbolismo matematico mas sencillo y necesario,
como resultado de la necesidad de un lenguaje breve, preciso
y de validez general, para expresar situaciones que se resuel

ven con el calculo. Se tiende asi a lograr el manejo del len
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guaje y el simbolismo que corresponde al aprendizaje de una
matematica para la vida, respetando los principios de la ma-

tematica pura.

El educando debe llegar a comprender que el simbolis-
mo es el apoyo concreto para el razonamiento y el calculo ma
tematico, y no debe tomarse jamas como piezas de operaciones
mecanicas cuyo significado concreto se ignora y dque se apren

den por repeticidn.

B. La resta y su algoritmo

Tanto en las restas como en las sumas, en ambos casos
es fundamental que de entrada se propongan al nifio situacio-
nes problemdticas que le llevan a descubrir el sentido de --
las operaciones, es decir, qué significa sumar y restar, asi
como, en qué casos es conveniente usar uno u otro algoritmo-

para resolver un problema determinado.

Por otra parte, la resta no puede ser ensefiada exclu-
sivamente como la inversa de la suma, porque aun cuando am--
bas operaciones estdan estrechamente vinculadas y son inver--

sas, la resta tiene también una significacidn propia.

En una situacidn como "Carlos tenia 7 estampas y le -
regald 2 a su hermana, por tanto le quedan 5", es claro que
también las transformaciones como quitar, disminuir y rega--
lar, ect. estan estrechamente ligadas con las transformacio-

nes opuestas ( agregar, aumentar, recibir, etc. ), no supo--
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nen en modo alguno, la introduccidn previa de la adicidn, ni

estan necesariamente subordinadas estas Gltimas.

Es importante que el nifio llegue a descubrir el senti
do propio de la sustraccidn en todas sus modalidades: sustrac
cién propiamente dicha, diferencia como resultado de dos ni-

meros puestos en relacién con respecto a la suma.

Los nifios aGn pequefios, no tienen en general mayor di
ficultad en aceptar que una accidn como agregar los palitos-
a un conjunto de 6, pueda expresarse matematicamente como -
6 + 2 = 8, pueden entender que ésta es una forma de expre--
sar graficamente "lo que teniamos, lo que agregamos y lo que
tenemos en total”. En la representacidn de la adicidn, todos
los nimeros escritos remiten a cantidades que, por asi decir

lo, tienen una existencia independiente.

Comprender el desarrollo del algoritmo, en un caso €O
mo éste: 76 - 22 = 54, implica saber que: agrupamos simbdli-
camente un conjunto (digamos 76 canicas) en 7 subconjuntés -
de 10 mas uno de seis, simbolicamente agrupamos "aparte" 2 -

de los 7 conjuntos de 10.

La cantidad asi obtenida (54), la escribimos para re-
gistrar lo que quedd de esas canicas. El resultado también -

lo agrupamos en 5 conjuntos de 10 mas cuatro sueltos.

En la operacidén como 54 - 26 = 28, la situacidén se --
complica en el caso de la suma, el nifio debe de tener clara-

la base del sistema decimal de numeracidn, para saber por--
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gue lleva centenas o decenas, etc. Una vez agrupadas las 10
unidades de cualquier orden, se forma una orden inmediata su

perior ( ejemplo: 10 unidades, una decena).

En una resta como ésta donde hay que pedir "prestado"

el nifno debe comprender que:

El uno que impide no es una unidad simple, sino una -
unidad de valor correspondiente al orden numérico del que es
ta haciendo el préstamo, como en el ejemplo se pide una dece
na al prestar, el orden de las decenas tiene una decena me--
nos (5-1) y por lo tanto, al restar las decenas se tendra --

(5-2).

S6lo para comprender esto, el nifio necesita entender-
muy bien el sistema decimal de numeracidn, y saber que, en -
caso como éste, todo préstamo significa hacer desagrupacio--
nes de orden de unidades mayores en unidades de Ordenes meno
res, ejemplo: una decena puede desagruparse para formar 10 -

unidades y de ello sustraer las 5 necesarias.

En mi experiencia he constatado que los nifios en ge-
neral "piden prestado","devuelven o no devuelven", segun se
les ensefle, pero son escasos los que comprenden y puedan jus
tificar su propio procedimiento. Esto trae como consecuencia
que las operaciones cuando mucho se resuelvan mecanicamente-
y a los nifios se les presenten asi, serias dificultades cuan

do tienen que pedir prestado.

C. Técnicas de la sustraccion
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He utilizado los conjuntos para definir la adicidn y
la sustraccion, asi como para desarrollar sus propiedades sa
biendo que 5 + 3 es el nimero de elementos de a y b, donde
"a" es un conjunto de 5 elementos y "b" es un conjunto de 3
elementos. Al afirmar que 5 + 3 = 8 segun la definicidon de-
sustraccidon podemos ver que 8 - 5 = 3. Esto es claro, pero -
realmente no nos ayuda mucho si queremos determinar 829-367
6 532-276. "Resolver rapidamente problemas como éste es un -
objetivo de real importancia. Esta es una meta cuyo logro es

mas facil con nuestro sistema de numeracidn decimal". (6)

Es importante recordar como se ha construido nuestro-
sistema de numeracidn decimal que representa el numeral 532,
esquematizandolo de la siguiente manera 500 + 30 + 2 O 5
centenas, 3 decenas + 2 unidades, o ya que 100 equivale a 10
decenas, 532 representa 5 grupos de 10 decenas + 3 grupos de

10 unidades + 2 unidades.

También, si sabemos que un namero tiene dos grupos de
10 decenas, 7 grupos de decenas y 8 unidades, podemos escri-

bir un numeral para dicho namero, en la forma siguiente:

(2x (10x10) + (7x10) + (8x1l) & 200 + 70 + 8 = 278.
Cuando escribimos el numeral en esta forma alargada, se dice

gue lo hemos escrito en forma desarrollada.

Uso de la reagrupacidn en la sustracion:

(6) UPN. Antologia. La Matematica en la Escuela I, Apéndice.
p. 61.
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El procedimiento de la sustraccidon, puede considerar-

se como la busqueda de un sumando incdognito que, anadido a -

un sumando desconocido, dara una suma conocida. Si "n" es -

el sumando incdégnito, a - b = n es el numero "n" tal que -

a=>,b + n.

Cuando los nameros son pequefios, el sumando desconoci
do se puede determinar facilmente, si se conoce la suma co--
rrespondiente. Asi, 6 - 2 = 4, porque 6 =2+ 4y 17 - 9=8,

porgque 17 = 9 + 8.

Con facilidad efectuamos la operacidn 49 - 17, puesto
que es sencillamente la pregunta. Pero si cambiamos el esti-
lo de la pregunta ;qué nimero sumado a una decena y 7 unida-
des dara 4 decenas y 9 unidades? este numero es tres decenas
y 2 unidades, que escribimos directamente 32, observamos que
existe cierto grado de dificultad. En esta sustraccidén 49-17,
podemos tomar como conjunto A. Una coleccién de 49x, dispues

tas como sigue a continuacidn:
XXXXXXXXXX
XXXXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXXX
XXX XXXXXXX

Ahora, se elige un subconjunto B de A que contenga 17

elementos.

Entonces el nimero de elementos del conjunto diferen-

-
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cia A - B sera 49 - 17.

Hay muchas maneras de escoger B. y una de ellas es és

ta:
XXXXXXXXXX
A XXXXXXXXXX XXXKXXXXXX
XXXXXXXXXX
pPero, cuando escogemos B de esta manera, no es facil-
contar el namero de elementos del conjunto, diferencia A - B

so0lo hay proporciones de ellas.

Es mucho mejor escoger B de tal modo que incluye to--

dos los elementos de una hilera de 10, por ejemplo:

AXXXKXXXXXX

XXXXEXXKXXXX

A B XXXXXXXXXX
XXX XXXXXXX

XXXXXXXXXX

Este tipo de ejercicios, los llevo a la practica pri-
meramente con nimeros chicos como lo muestro en el ejemplo,-
después los voy problematizando a medida que me van respon--

diendo.

Utilizo material desechable como son palitos, fichas,
piedritas, semillas, etc. después con dibujos hechos por e-
llos y por Gltimo, con ejercicios que explico en forma di~--

recta en el pizarrdn, en sus libros de texto y sus complemen

tos.
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D. La construccidn de la nocidn de resta "prestando"

Todo adulto escolarizado sabe que la suma y la resta-
se representan con los signos + y - respectivamente. Sue-
le pensar también que cada uno de esos signos remite siempre
a lo mismo, sin importar el contexto en que aparezcan €n ca-

da caso. Cuando vemos un + pensamos en general que indica "a
gregar" una cantidad a otra para obtener una mayor a ambas,-
como resultado de la tranformacidn que nuestra accidn es agre
gar produjo sobre la cantidad inicial. Los mismo sucede en -
el caso del signo de -. sdlo que ahora obtendremos una canti

dad menor, a consecuencia de haber "quitado" algo a la canti

dad inicial.

Indudablemente ambas cosas son ciertas, pero reflexio
nemos mediante algunos ejemplos como ninguno de los dos sig-
nos ( + y - ) remiten siempre a lo mismo. Veamos primero 1lo

gue ocurre con el signo +.

Podemos usarlo para indicar que ciertos nimeros estan
representando las diferentes partes que componen una misma -
cantidad. Por ejemplo, 4 + 3 es una forma de representar el
nuimero 7. Es el caso de las llamadas formar aditivas, que --
son una manera de expresar cantidades: para indicar que ten-
go 12 objetos, puedo escribir que tengo 6 + 6 objetos, o -
bien: 6 + 2 + 3 + 1, 6 4 + 5 + 3 objetos, etc. En este caso
el signo + no estd indicando la tranformacidén de una canti--
dad como resultado de agregar otra, simplemente se esta uti-

lizando como indicador de la unidon de ciertas partes que to-
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madas en conjunto componen una cantidad determinada, en este

caso 12.

Si decimos que en un autobis viajan 16 hombres y 27 -
mujeres y preguntamos cuantas personas hay en el autobus, --
aunque la operacidn para obtener el total es 16 + 27 = 43,
el signo (+) en este caso tampoco nos estad indicando la trans
formacién de una cantidad sino solamente la composicidon de -
los elementos de dos subconjuntos ( hombres y mujeres ) in--
cluidos en una clase abarcativa ( personas en el autobis ),
es decir, la cantidad de hombres no modifica no (transforma)
la cantidad de mujeres o viceversa, simplemente hay dos medi

das ( 16 y 27 ) que se componen para dar otra medida (43).

"En cambio, cuando resolvemos un proble-
ma como: Juan tenia $3 000 y gand $10 000
jugando a la loteria, al sumar 3 000 +
10 000 para encontrar el resultado, el -
signo (+) estd indicando una tranforma--
cidén de la cantidad 3 000 gue se modifi-
ca al agregar 10 000 y obtenemos como re
sultado una nueva cantidad: 13 000".(7)

Bastan los ejemplos anteriores para darnos cuenta de~-
que, si bien para la resolucidn de cualquiera de los proble-
mas que hemos citado, al efectuar el algoritmo ( es decir la
operacidén escrita ) el signo (+) funciona como transformador,
la significacién gue €l tiene en el contexto de cada uno de-
los problemas mencionados es diferente, mas adelante analiza

remos con detalle estas cuestiones al hablar de las distin--

(7) Velazquez. La Adicidén y la Sustraccidn, p. 87.
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tas categoria de problemas de estructura aditiva, es decir,

de suma y resta.

Con el signo de (-) ocurre algo similar. Cuando efec-
tuamos el algoritmo, ejemplo: 23 - 12 = 11 siempre quitamos-
algo a una cantidad, sin embargo, veremos que ese signo en -

los siquientes casos, remite a situaciones diferentes.

En un problema como: tenia ¢$57 gasté $12 ;Cuanto me
queda? cuya resolucidn requiere hacer 57 - 12 + 45, el sig-
no (-) remite a una transformacidn de la cantidad en 45 por

efecto de "quitarle" 12.

En un caso como : Juan tiene 28 afios: Maria tiene 16
;Cuantos afios es mayor Juan? la operacidn 28 - 16 = 12 gue
se requiere para hallar el resultado no indica que le "quita
mos" afos a Juan y lo dejamos con menos edad a causa de la -
edad de Maria. Aqui el signo (-) o la operacidon de resta, im
plican relacionar dos medidas ( 28 y 16 ) para encontrar la

diferencia entre ellas (12).

Los ejemplos anteriores nos muestran que no siempre -
gue operamos con la suma ( o la resta ) estamos haciendo --
"exactamente los mismo", aunque la manera de efectuar los al
goritmos respectivos sea siempre igual con minimas variacio-

nes.

Esto mismo nos obliga a preguntarnos, si los diferen-

tes contextos en que las operaciones de adicidn y sustracc¢idn



51

pueden aparecer ¢cimplicaran un mismo grado de complejidad y
de dificultad, gque intervienen en la posibilidad de que los-
nifios resuelvan problemas relativos a esas operaciones?, --
;bastard que el nifio tenga una edad determinada? ;serd sufi-
ciente ensefiarle la mecanica para que pueda resolver cual--

quier tipo de problema?

;Serad necesario que comprenda esa mecanica del algo--
ritmo o nos daremos por satisfechos con que sea capaz de re-
cordar y reproducir el mecanismo aungue no entienda las razo
nes por las que es necesario proceder de una determinada ma-
nera? ;existe algln tipo de conocimientos inherentes a la po
sibilidad de resolver problemas y algoritmos de suma y res--

ta? .

En efecto, actualmente sabemos que tanto en el campo-
matemdtico como en otras areas del conocimiento, la edad cro
nolégica no es condicidn suficiente para que un nifio pueda -
resolver determinado tipo de problemas. Para ello es funda
mental su nivel de desarrollo cognoscitivo. Sabemos también-
que el efectuar mecanicamente un algoritmoy de ninguna mane-
ra garantiza la necesaria comprensidon del mismo, ni mucho me
nos la posibilidad de utilizarlo en la resolucidn de proble-

mas si el nifio no ha descubierto el sentido de las operacio-

nes.

Si el nifio no ha descubierto el sentido de las opera-
ciones, es decir, qué significa sumar y restar y cuando ellas

sirven para resolver un problema, para ver qué hacemos, qué-
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necesitamos saber o qué necesitamos poder hacer cuando efec-
tuamos este tipo de operaciones, es necesario detallar un po
co una retrospectiva, que si bien en muchos aspectos puede -
ser ya familiar para el maestro, nos ayudara a reflexionar -
acerca de los conocimientos tanto previos como inherentes a
estas operaciones que el nifio requiere para estar en posibi-
lidad de efectuarlas, segun la amplia gama de contextos en -

que ellas pueden aparecer.



CAPITULO V

ESTRATEGIA DIDACTICA PARA MEJORAR LA COMPRENSION DE LAS

OPERACIONES CUYO NUMERADOR CONTENGA UNIDADES MENORES QUE

DECENAS

A. Plan previo de actividades didacticas

Se organizaron una serie de actividades las cuales du

raron un semestre en el periodo escolar 1993-1994.

Una vez detectado el objeto de
lizar la alternativa de trabajo en el
de educacidn primaria, por lo que fue

vio de actividades que a continuacion

estudio, procedi a rea
grupo de tercer grado-
necesario un plan pre-

expongo.

Primeramente busqué una metodologla apropiada al pro-

blema elegido pues cuento con las antologias de la UPN y con

material bibliografico en la biblioteca de la misma.

En la antologia técnicas y recursos de investigacidn-

V; estudié los métodos mas apropiados

para la resolucion de-

mi problema de estudio tomandome un tiempo no mayor de una -

semana, una vez estudiados los métodos procedi a programar -

una junta de padres de familia para informar y entrevistar -

sobre el avance de sus hijos en el area de matematicas. En -

esta entrevista, la mayoria coincidieron en que la apatia --
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tan marcada por esta area es la forma de conducir estos cono

cimientos.

Considerando la manera tradicional como se ha venido-
ensefiando esta area, procedi a mejorar la manera de ensefiar-
los conocimientos de ésta, realizando actividades utilizando
el juego como parte primordial, en el que el nifio empieza a

relacionarse con las operaciones de suma y resta.

El juego de los dados en un tablero que consiste en -
lanzar dos dados, si estdn en casilla verde, avanzan, si es-
tan en la casilla roja, retroceden. Este juego les gusta mu-
cho a los nifios, jugd todo el grupo con mucho entusiasmo, a-
demids de que me parecid que iban a poner en practica las ope

raciones de sumar y restar.

El juego de los dados surgid de los nifos ya que un
grupito de nifios llevaba este juego y otro equipo los descu-
brié asi fue como les propuse a mis alumnos a jugar; tomamos
como modelo su tablero y lo reprodujeron, recortaron, colo--
rearon; al observarlos me di cuenta que acertaban al jugar,-
pocos nifios se equivocaban al lanzar los dados errores que -

se correglan ellos.

Una vez que jugaron en el transcurso de la mainana eva
lué el grupo con preguntas Yy operaciones como las siguien--

tes:

Si estas en la casilla 25 y tus dados caen asi:



55

¢Vas a avanzar o vas a retroceder?

Cuanto

Resuelve las siguientes restas:

31 - = 20

El resultado de mi evaluacidon de esta alternativa no
fue de un cien por ciento dos nifias no contestaron bien es-

tas operaciones.

Asi es como mis alumnos realizan actividades, en la -

mayoria de las veces proponen ellos o yo.

Otra de las alternativas que consideré&, aprovechando-
gue les gusta mucho colorear y dibujar, los invité a ilumi--
nar un dibujo de manera constructiva, la actividad fue indi-
vidual también su participacidn lo hicieron con agrado, esta
alternativa yo se las propuse facilitandoles una hoja a cada

nifio para que colorearan de diferente manera.

121184
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Rojo donde el nimero que falta es el 2.
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En forma similar realizaron esta otra actividad:
El caminito amarillo va de 5 en 5.

Busca el caminito que va de 4 en 4 y coloréalo de ver

de.

Colorea de azul el caminito gque va de 2 en 2.

Colorea de anaranjado el caminito que va de 3 en 3.

Colorea de morado el caminito que va de 6 en 6.
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B. Estrategia metodologica

Considerando muy importante la formacidén de la perso-
nalidad del nifio y de acuerdo a la misma, propongo las si-

guientes estrategias didacticas.

Método: de acuerdo al estudio de las actividades que-
se han venido planteando desde el inicio el mejor método que
es acorde a la realidad de la teoria psicogenética es el mé-
todo de la investigacidn participativa, ya que ésta plantea-
una gama de técnicas, procedimientos para llevar una investi

gacién en un proceso bien definido.

Este método parte de una conceptualizacidn muy impor-
tante, el objeto de conocimiento lo plantea como el entorno-

de la realidad que afecta a los sujetos en su conjunto.

Durante el presente trabajo, en una reunion de padres
de familia, hice de su conocimiento la problematica en el --
grupo los cuales afirmaron que si cuentan con estos proble--

mas, pero que es poca la ayuda que pueden dar a sus hijos ya
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que el nifio cuenta con conocimientos muy mecanizados desde -
los primeros grados, aparte de no contar con el tiempo nece-
sario pues la mayoria son madres solteras y tienen gue traba
jar. El reunir a los padres de familia lo considero de mucha
utilidad pues el conocer el ambiente familiar y social de e-
llos puedo darle un trato especial al nifio y mantener la co
municacidén con ellos para tenerles al tanto en el aspecto --

formativo.

Es por eso que considero que la mejor alternativa pa-
ra la solucidén de este problema, es tomar en cuenta los pro-
cedimientos de la pedagogia operatoria, y los diferentes as-

pectos como son:
a. La comunidad.

b. La institucidon escolar.

c. El1 curriculum nacional.

La comunidad.-Contar con una informacidn socioecondmi
ca de la comunidad de donde vienen los alumnos para detectar
los principales problemas que afectan a la comunidad asi co-

mo a las acciones posibles para solucionarlas.

LLa institucidén escolar.- La institucidn escolar defi-
ne el tipo de actividades posibles que se pueden seleccionar

para el cumplimiento de objetivos de aprendizajes.

El curriculum nacional.- Este nos da un parametro co-

min y de aprendizaje dentro del cual podran ubicarse las di-
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ferencias especificas propias de cada regidn y escuela, ya -
gue este curriculum nacional expresa qué tipo de hombre quie
re formar en sus objetivos y actividades de aprendizaje con-
cretas, las aspiraciones y finalidades gque se espera lograr-
a través de la educacidn, éste es planeado segin diagndstico

de la realidad nacional.

La Pedagogla Operatoria

Consiste en ayudar al nifio a construir su propio cono
cimiento, guiarlo en sus experiencias que compruebe lo que -

afirma no decirle si, sino hacerlo que descubra la verdad.

La Pedagogia Operatoria como alternativa

Se trata de una herramienta basica del profesor cuyo-

caracter es indicativo flexible y dindmico.

Se recomienda no sea brusco en los cambios de su prac
tica docente, sino que sea un facilitador del aprendizaje, -
que trabaje congruentemente con los materiales que utiliza -
de acuerdo con su postura didactica, Con la pedagogia opera-
toria, no debe esperarse la respuesta pedagdogica, puesto que
no tiene modelos acabados vy propicia que cada docente tenga
flexibilidad y creatividad en el uso de las técnicas partici

pativas.

Tanto el alumno como el maestro establezcan compromi-

so para el logro de la tarea con respecto al plan de estudio
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el maestro deberd conocerlo para poder mejorarlo, asi como -

para saber las lineas de formacidn.
C. E1 juego

El juego como la mejor estrategia didactica para in--
troducir a los niiios del nivel de las operaciones concretas,
a convivir con sus compafieros, maestros y comunidad en gene-

ral.

El juego forma parte de la vida cotidiana de todas --
las personas, en el caso de los nifios, los juegos son un com

ponente fundamental de su vida real.

Un buen juego permite que se pueda iniciar con pocos-
conocimientos, pero para empezar a ganar de manera sistemati
ca exige gue se construyan estrategias que implican mayores

conocimientos.

Al jugar, quien participa en el juego sabe si gand o
perdidé, no necesita gue otra persona se lo diga, mas ain, en
muchos juegos el jugador puede saber, al terminar de jugar, -
por qué perdid o por gué gand, qué jugadas fueron malas o --
qué buenas. Esto es lo que permite al jugador ser cada vez -
mejor, construir cada vez mejores estrategias para alcanzar-

la meta, es decir, le permite ir aprendiendo.

Por lo anterior, el jugador, frente al juego tiende a
ser autdénomo. No aplica instrucciones dictadas por otro sino

que construye sus propias estrategias y en la interaccidon --
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con sus compafieros. Cada jugador se involucra con entusiasmo,

sus aprendizajes son experiencias gozosas.

Sin embargo, no todas las alternativas son interesan-
tes desde el punto de vista de como se propician las matema-
ticas que se aprenden, ni todas las actividades que sirven =
para aprender matematicas son realmente juegos. El reto es -
entonces descubrir o construir actividades gque sean realmen-
te juegos para los nifios y que, a la vez propicien aprendiza

jes interesantes de matematicas.

D. Dilo con una cuenta

Dilo con una cuenta para profundizar en el estudio-
de los nimeros y las operaciones, es muy Gtil que los nifos-
observen que hay diferentes maneras de obtener un mismo nume

ro usando una o varias operaciones.

OBJETIVO: Que el nifio de tercer grado de primaria a -
través de este juego reafirme su conocimiento sobre las ope-

raciones que den un mismo resultado.

MATERIAL: Un juego de tarjetas de numeros y de signos
de suma y resta.
PROCEDIMIENTO:

Se organiza al grupo en parejas.

Entrega a cada pareja un juego de tarjetas.

Cada pareja trata de combinar las tarjetas necesarias
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para obtener todos los numeros del uno al quince, menos 1los

gue ya estan anotados en alguna tarjeta.

En algunos casos un numero puede obtenerse de distin-

tas maneras.

Después de poner las tarjetas necesarias para obtener
un nimero, anotan en su cuaderno las indicaciones necesarias

y el resultado.

De esta manera pueden volver a usar las mismas para -

el numero siguiente.

Gana la pareja que logra obtener mas numeros diferen-

tes.

Por Gltimo los nifnos buscan otras maneras de formar -

los nimeros que obtuvieron.

La alternativa antes expuesta la evalué con la siguien

te actividad.

Escribe las distintas maneras como se puede obtener -

un numero.

12

15

El resultado de esta evaluacidn fue de un 9.3%.



CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Es importante el acercamiento del nifio a las matemati
cas como una forma de aprovechar al maximo el medio en el --
gue se desarrolla y de esta manera optimizar el proceso ensg
fianza-aprendizaje, las matematicas tendran que significar un
camino que permita a los nifios interactuar con ella en forma
natural, espontdnea y con sentido, a fin de que por si mis--
mos vayan construyendo sus propias y nuevas formas de repre-

sentacidn.

A fin de promover el desarrollo de la autonomia y --
creatividad, el docente debe de respetar el trabajo y el jue
go de los nifios, limitar sus intervenciones a los comentarios
mas oportunos y necesarios para encauzar el trabajo y desper
tar en los nifos el interés por lo que se hace y como lo ha-

ce.

Es importante escuchar a los nifnos, entre otras coOsas
porque nos dan pautas sobre gué estan pensando en una situa-
cién determinada, y darle seguridad para que exprese sus opi

niones y las justifique.

SUGERENCIAS

1. Presentar a los nifios situaciones problematicas donde es-

tén implicadas las operaciones (suma, resta, etc.) para las-
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cuales, ellos cuentan con recursos, aunque sean minimos, que

les permitan encontrar procedimientos propios de resolucidn.

2. Fomentar que los nifios confronten los diferentes procedi-

mientos encontrados por diferentes alumnos.

3. Introducir paulatinamente restricciones u otras formas de
complejizacidén de las situaciones problematicas que les lle-
ven a evaluar en sus procedimientos y acercarse a los conven

cionales.

4. Procurar que descubran semejanzas y diferencias entre los

distintos procedimientos utilizados.

5. Propiciar actividades de modo que los niiios puedan recong
cer que existen varias formas posibles de representar grafi-
camente esos procedimientos, ya que esto les ayudara a com--

prender el lenguaje matematico.

- Proponer las representaciones y algoritmos convencionales-
cuando puedan ser relacionados con sus procedimientos origi-

nales previos.

Asi poco a poco, confrontando sus procedimientos con-
los usados por otros compafiearos, con la ayuda del maestro --
que lo cuestiona y brinde informacidon en un momento Oportuno
y propiciando la autoevaluacidn, el nifio va descubriendo si
su procedimiento original es o no adecuado; qué semejanzas -

y diferencias tiene con los de otros companeros.
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Descubrira también la conveniencia de utilizar otros
recursos cuando los propios ya no son atiles por ser largos
o dificiles cuando se trata, por ejemplo, de operar con can-

tidades mayores.
Para ello es indidspensable:

Conocer y valorar los procedimientos y errores cons--
tructivos de los ninos viéndolos como punto de partida y evo

lucidon, no como aspectos censurables que hay que desechar.

Evitar la presentacion de los algoritmos como el uni-

co recurso valido de resolucidn.

Permitir y estimular el desarrollo, analisis, confron
tacidén y autovalidacidon de los procedimientos mediante la ve
rificacién objetiva, usando diferentes recursos y no solc el
juicio de maestro. De esta manera, cuando el nifio se le propo
ne el algoritmo como otra forma tal vez mids econdmica y que
usa "toda la gente" para representar y resolver ese tipo de
problemas, habitualmente el mismo, siguiendo su propio cami-
no, ya se ha acercado lo suficiente a esta forma convencio--
nal que no le resultara ajena o incomprensible. Podra ver --
las ecuaciones y los algoritmos como formas de expresion y -
resolucién de problemas y no solamente como "cosas" que po--
nen en la escuela, que no tienen ninguna relacidn con su rea
lidad y muchas veces para él, ni siguiera con los problemas

que la propia =scuela propone.
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