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INTRODUCCTION

En la presente propuesta pedagdgica, intitulada "La -
nocidén de numerosidad como punto de partida para llegar al
concepto de numero en el nifio preescolar", se aborda el con
cepto de nimero de una manera distinta eh la forma en que -
se ha venido desarrollando en el Jardin de nifios. Tradicio
nalmente, el concepto de nimero es abordado a partir de las
nociones ldgicas que el nifio desarrolla a temprana edad --
(5-6 afios) como son la clasificacidn y 1a seriacién./ Pero
eén numerosos estudios e investigaciones llevadas a cabo, en
relacién a las nociones de numerosidad y en la construccidn
de los sistemas de numeracidn y de mi propia experiencia, -
nos demuestran la similitud y semejanza que existe entre el
pensamiento del nifio y la de los pueblos primitivos, pues -
ambos tienen y/o tenian pleno dominio d€ esta nocidn que --
les permiten y/o permitian evaluar cantidades superiores a
tres o cuatro elementos, mas alld de los cuales se extendia

el inconmensurable "MUCHOS". De esta forma encontramos no-

ciones y expresiones en los nifios como:

- "Mi papa me comprd un carrito"

- "Maestra yo pinté MUCHAS pelotas"

- "Mi hermanito tiene MAS juguetes
que yo"

- "Maestra aqui hay mads POQUITAS
pelotas que alla”

- "Aqui no hay NADA".

Cabe destacar y mencionar que en el desarrollo de esta

propuesta pedagdgica, los nifios emplearon, por lo general,
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la correspondencia "UNO A UNO" para encontrar la equivalen-
cia de los elementos entre dos conjuntos, asi por ejemplo,

José Luis descubre que en los trabajos de Néstor y Jorge, -
hay la MISMA cantidad de frutas (3), relacionando y tocando
los objetos " uNO A uUnO ". Naty, una nifia de cinco afios, -
dice; sefialando con los dedos de la mano, que tiene cuatro

perritos, es decir, relaciona cada dedo de la mano con un -
perrito, por lo que podemos evidenciar que "la utilizacidn

de la correspondencia, que constituye la forma mis primiti-
va de registro de cantidad, fue un recurso que durante mu--
chos siglos bastd a las necesidades de la humanidad. Sin -
embargo, este principio traduce tan sélo una enumeracioén y

permite enunciar un grupo de objetos sin tener la nocion de
nimero, como indicador de cierta categoria de colecciones e
incluido en un sistema de unidades numéricas jerarquizadas,
enlazadas sucesivamente unas en las otras."l Por lo que po
demos finalizar que el cuerpo del nifio es un sistema de re-
ferencia al momento del "conteo" de los objetos que regis--
tra cotidianamente a través de sus juegos. Es decir, que -
"los hombres presentados por el sistema decimal, refieren -
al manejo de los dedos de las manos del ser humano que equi
valen a diez. Pero sea que se tomen las manos o las manos

y los pies, lo que denotan los sistemas de numeracidn, es -
que el hombre o sus extremidades sirven como referentes pa-
ra realizar los conteos y esto es uno de los principios de

las matematicas, conocido como asociacién."2 Es decir, en

el empleo de la correspondencia "UNO A UNO" para el regis--

tro de cantidades sin tener la nocidén de nimero.

(1) Cfr. SELLARES,Rosa y BASSEAYDS, Mercé. "La construccidn
de sistemas de numeracidn en la historia Yy en los nifios
en Antologia LA MATEMATICA EN LA ESCUELA I. UPN.México
1990 pp. 49-60

2) Cfr, RENDON, Leobardo. "El campo de la matematica" en -
i Antélogia bésica MATEMATICA Y EDUCACION INDIGENA. Trabg

jo inédito.UPN. .México 1993. pp. I9-30.




Is DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

La elaboracidn de la presente propuesta pedagdogica, --
constituye un intento mds, al igual gque otros ensayos Yy pPro
puestas pedagdgicas, por explicar y demostrar la interac---
cidén que el nifio ejerce sobre el objeto de conocimiento en
relacidn a la conceptualizacidén y construccidn del nimero;
asi como la de proponer elementos metodoldgicos y pedagdgi-
cos que ayuden al nifio en la conceptualizacidén del namero,
pues se ha demostrado que la mecanizacidn verbal de estos -
de ninguna manera constituye un acto de aprendizaje, que im
plique la accidn y la construccidn del nimero, por parte =-
del nifio, m@s bien es una accidn sustentada Gnicamente por

un cierto grado de atencidn, repeticidn y memoria.

La finalidad de esta propuesta pedagdgica, no consiste
en ensefiar propiamente el concepto de nimero, ya que es el
nifio quien lo va a construir a partir de las semejanzas que
va estableciendo sobre los objetos, y sobre todo, es en el
jardin de niflos, el lugar donde en algin momento los nifios
estdn en su proceso de conceptualizacidn a partir de la se-
riacidén y clasificacidn, pero si propiciar situaciones que
favorezcan dicha construccidon a partir de elementos concre-
tos y cotidianos como son sus juegos, experiencias y de las
acciones que realiza a través de la funcidn simbdlica que -
consiste en la capacidad de representar objetos, aconteci--

mientos, personas, etc., en ausencia de ellos.

La nocidn de numerosidad que el nifio maneja en el pri-

mer ciclo de preescolar; tales como nada, lo mismo, igual,
mucho, poco, etc., son producto propiamente de las interre-
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laciones que establece sobre los objetos como- sujeto activo
generador de conocimientos que implican de alguna manera su

experiencia, creatividad e imaginacidn.

Frecuentemente escuchamos en los nifios expresiones co-

mo: " yo tengo mds juguetes que td ", " tid no tienes nada "

14

me estds dando lo mismo " (cantidad de dulces por ejemplo).
Estas expresiones o accciones de numerosidad, son producto
de las relaciones que el nifio establece a través del juego
cotidiano, definido como una actividad espontanea de experi
mentacidn, construccidn y creacidn en donde satisface sus -
necesidades reales e intelectuales, concretamente el juego

se convierte en una actividad que genera conocimiento y ha-
bilidades especificas.

En el siguiente didlogo que se presenta a continuacién
relacionando al tema de la alimentacidn, nos ilustra cdémo -

los nifios dominan estos conceptos con toda claridad:

MAESTRA: - Vamos a iniciar hoy la clase relacionada
con las frutas. Me van a decir qué fru-
tas les gustan mas y cudles son las que

comen en casa.

(los ninos mencionan en voz alta las fru

tas de su preferencia).

MAESTRA: - Qué se debe hacer antes de comer las --

frutas. \

NINOS: - Lavarse las manos y las frutas.
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MAESTRA:

Les voy a entregar esta hoja y van a pe-
gar en ella estas frutas (de papel). Es-
jan las frutas que mas les gusten y al -

terminar pintenlas con sus crayolas.
- Pueden empezar.

(los nifios seleccionan las frutas que --

mads les gustan).

NINOS: - Maestra, ya terminamos.

MAESTRA:

Cada nifio pasara a colocar su trabajo en
la pared o en el pizarrdn, para gue uste
des vean el trabajo de sus demas compafie

ros.

(cada nifio menciona en voz alta las fru-
tas que habia éscogido y pegado en la pa
red, y el Gltimo en colocar su trabajo -
José habia mencionado que pintd muchas -

frutas).

MAESTRA: - Nifilos qué ven en los trabajos de sus de--
mis compafieros.

GONZALO: - Hay puras frutas, y bastante maestra: plé
tanos, peras y manzanas.

MAESTRA: - Qué més pueden ver en los trabajos.

NINOS: - Maestra, estan pintados de colar verde,
rojo, amarillo, café.

MAESTRA: - Sigan viendo con mucho cuidado, qué lo--

gran ver.
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JOSE LUIS:

En algunos trabajos hay pocas peras y
algunos hay bastante. También con las
manzanas y platanos, en algunos luga--

res hay poquito Y en otros bastante.
MAESTRA: - Sigan viendo, qué mds logran ver.

JAIME: - En estos trabajos ( de Néstor Yy Shuna-

shi) tienen las mismas frutas (3 peras).

EDIBALDO: - También con las peras y manzanas en al-

gunos trabajos hay los mismos.

MAESTRA:

- Aparte de las mismas cantidades, qué --
més pueden ver.
JORGE: - Maestra, en este trabajo no hay nada, -

no hay ninguna fruta.

(En el trabajo que sefiald Jorge, es una actividad, o -
sea una hoja en blanco que intercal& con los demis trabajos
de los nifios, con la finalidad de que establecieran el con-
cepto de nada, a partir propiamente de la actividad realiza
da).

En este didlogo o trabajo realizado con los nifios es -
importante dilucidar el papel que desempefian, tanto el maes
tro como el nifio en la conduccidn del proceso ensefianza-a--
prendizaje. El trabajo de la primera, consistira siempre -
en organizar y propiciar situaciones de aprendizaje, que -
ayuden al nifio a construir su propio conocimiento a partir

de la reflexidn y accidn sobre los objetos, concretamente -



13

sobre situaciones que justifiquen el uso y significado del

conocimiento y que ayude a comprender su realidad cotidiana
dentro y fuera de la escuela.



En el trabajo realizado por Shunashi,

figura (A), José& Luis observa que se ha pintado POCAS
peras y que estan pintadas de azules, en relacidn al

trabajo de José& que contiene MUCHAS Peras. Figura B

14



En el trabajo elaborado por José de
servan las frutas sobrepuestas una sobre

coloca arriba y abajo, y al no existir es

Jeslis, se ob-

otras y las -

pacio suficien

te, ubica las frutas sobre -las demas, determinando de -

esta manera haber pintado MUCHAS Peras.

.15



En los trabajos elaborados por Jorge y Néstor, José

Luis, logra establecer la equivalencia, es decir, logra -
establecer que Néstor, pintd la MISMA cantidad de frutas
que Jorge, empleando la correspondencia "UNO A UNO" .
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Edibaldo sefiala,al igual que en el trabajo anterior,
que en el trabajo de Paulina y Shunashi, hay la MISMA can
tidad de peras, empleando el mismo procedimiento que em--

pled José Luis.
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II. LA RAZON DEL OBJEO DE ESTUDIO.

Generalmente se Piensa que la mente del nifio es como -
un gran espejo que recibe pasivamente los reflejos del exte
rior, es decir, que el conocimiento, es esencia, se encon--
traba fuera del individuo Y que se adquiria mediante la in-~
teriorizacidn de 1los organos sensoriales. Posteriormente -
surgieron otras corrientes de conocimiento que demostraron
que no bastaba solamente las experiencias sensoriales para
un conocimiento confiable, sino que demostraron que ciertos
conceptos o conocimientos son innatos y se desarrollan en -
funcidén de la maduracién, concretamente afirmaban que la --

mente es mas activa y participativa en sus propias operacio
nes.

Asi, por ejemplo, las nociones de numerosidad que el -
nifio maneja o adquiere en el primer ciclo de educacidn pre-
escolar son, de gran utilidad en su vida cotidiana ya que -
le permite establecer, como he mencionado anteriormente en
mi definicidn de objeto de estudio, relaciones intelectua--
les que construye por si mismo a través de la manipulacién
de objetos, estableciendo relaciones como: "yo tengo mas ca
nicas que td", "td no tienes nada", "t@ tienes las mismas -
canicas que yo". Paralelamente este conocimiento, construi
do por su propia accidn sobre los objetos, se enriquece y -
Se complementa a la medida en que el nifio logra darle conti
nuidad en el hogar, especificamente con sus integrantes, al

establecer las mismas relaciones con sus compafieros de jue-

go.

Asi logra comprender y descifrar peticiones que el pa-
pa le transmite,como por ejemplo, el ordenarle: "trae bas--
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tante dulces", "no traigas pocos", "repartanse los dulces -

en partes iguales”, "no les des nada".

Por lo que la funcidn de la escuela, reitero, sera la
de dar continuidad a tales conocimientos que el nino trae,
producto de su experiencia y creatividad, concretamente al
trabajar y desarrollar esta propuesta pedagdgica en mi gru-
po, estaria logrando los dos objetivos principales de la --
misma, que es la de iniciar el proceso de la representacidn
simbdlica y lograr la autonomia intelectual del nifio, en ba
se a razonamientos y actividades criticas. Y posteriormen-
te, a largo plazo, ayudaria al nifio, en el inicio de su edu
cacidn primaria, a designar sin ninguna dificultad, estos -
conceptos en su posterior representacidn grafica y conven--
cional ( = o + -1, 2, 3,...), desligandose paulatinamente,
a lo largo de su educacidn preescolar, de elementos concre-
tos para trabajar,relaciones cada vez mas abstractas. "pero
la esencia de dichas nociones la ha descubierto &l en vir--
tud de su propio proceso constructivo, es decir, a partir -

de sus reflexiones derivadas de la manipulacidon de objetos.'
3

(3) Cfr. SEP. Propuesta para el aprendizaje de la lengua
escrita. "Aprendizaje Escolar", en antologia TEORIAS

DEL APRENDIZAJE. México, UPN. 1988. pp. 350-359.
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OBJETIVOS GENERALES:

OBJETIVOS ESPECIFICOS.
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Establecer los criterios de se
leccidn en el manejo de las no
ciones de numerosidad, por par
te del nifio, tales como lo mis
mo, mucho, bastante, poco, me-

nos, naaa .

A). Estimular la autonomia in-
telectual del nino, en ba-
se a la formulacidn de res
puestas a sus propias pre-
guntas mediante activida--
des y razonamientos criti-
cos que le ayuden a cons--
truir su propio conocimien

to.

B). Iniciar el proceso de la -
representacion simbdlica -
que implique adquisiciones
y conceptos y la evocaciodn

propiamente de los objetos.
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IV. ESTRATEGIA METODOLOGICO—DIDACTICA.

La estrategia metodoldgico-didictica constituye, sin -
duda, uno de los elementos importantes en la puesta de 13 -~
Propuesta pedagdgica; es el eje Principal de 1la misma y del
despligue de Creatividad e imaginacidn del maestro para pro
poner alternativas que ayuden a superar los retos que plan-
tean 1la propuesta pedagdgica, es decir, proponer soluciones
didacticas, pedagdgicas y metodoldgicas a 1a misma, asi co-
mo la de registrar las observaciones, conclusiones y suge--
rencias que llegasen al final de la misma.

Este método de proyectos, est3 bésado €n su mayor par-
te por el método de los centros de interés, en el cual to--
dos los ejercicios se organizan alrededor de un mismo cen--
tro, de una misma idea, concretamente de los acontecimien-
tos mas importantes en 1a vida del nifio. "E] método Decro-
ly pugna por crear una escuela en la cual el nifio Y sus vi-
tales intereses, asi como de sus necesidades Y Preocupacio-
nes constituyan el centro alrededor del cual gire su propia
educacidn, en lugar de hacerla girar alrededor de 1las nocio
nes cientificas arregladas l1ldgicamente en los programas tra
dicionales, que es como se ha venido haciendo hasta la fe~-
nd

i
s

cha.

Para tal efecto, y para su aplicacidn y desarrollo, es

te método de proyectos se divide en tres etapas.

(4) Ccfr. PALMADE, Guy. "Método Decroly". En los métodos en
pedagogia. En antologia MEDIOS PARA LA ENSENANZA. U.P.N.

México. 1986, pp. 185-187.
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A). SURGIMIENTO, ELECCION Y PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO.

"Un proyecto, puede surgir del interés que expresan =-
los nifios en actividades libres o sugeridas que tengan rela
cidn con soluciones de la vida cotidiana y eventos especia-
les del jardin y la comunidad, durante las cuales pueden --
ser detectados los intereses de los nifios. Asl surgiran en
tre nifios y docentes, propuestas que se van definiendo has-

ta llegar a la eleccidn del proyecto."5

BLOQUE DE JUEGOS Y

(5) Cfr. S.E.P. Etapas del proyecto en Y
ACTIVIDADES EN EL DESARROLLO DE LOS PROYECTOS EN EL
JARDIN DE NINOS. México 1993. pp. 41-47.



PLANEACION GENERAL DEL PROYECTO.

Nombre del Proyecto: 1L.OS JUGUETES.

PREVISION GENERAL DE JUEGOS Y PREVISION GENERAL DE RE_
ACTIVIDADES. CURSOS DIDACTICOS.
A). Establecer los criterios - Hojas

de seleccidn en el mane- - Crayolas

jo de las nociones de nu - Pintura vinilica

merosidad, por parte del - Pinceles

nifio, tales como: nada, - Papel bond

mucho, poco, bastante, - - Pelotas

menos, lo mismo. - Resistol.

B). Estimular la autonomia -
intelectual del nifio, en
base a la formulacidn de
respuestas a sus propias
preguntas mediante acti-
vidades y razonamientos
criticos que le ayuden a
construir su propio cono

cimiento.

C). Iniciar el proceso de 1la
representacion simbdlica
que implique adquisicio-
nes y conceptos, y la --
evocacioén, propiamente -

de los objetos.

115715
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Los Jjuegos son parte esencial en la vida de todo nifio,
ofrecen un campo rigquisimo que la escuela puede y debe apro
vechar. El nifio ocupa gran parte de su tiempo en este tipo
de actividades, aprendiendo, modificando e inventando jue--
gos.

En la eleccidn del proyecto, se tomd en cuenta el inte
rés del niflo hacia los juegos, en el caso especifico del --
grupo, y al preguntarles gqué actividades les gustaria mas -
realizar, muchos comentaron que querian pintar un carrito,
posteriormente Elvis comentd, que su papd le habia comprado
MUCHOS carritos en la tienda. Gonzalo comentd, al igual --
que Elvis, que tenia BASTANTE yoyos, canicas y trenecitos;
las ninas, por igual tenian MUCHAS mufiecas y trastecitos. -
Lalo, comentd que un primo suyo, de nombre Juanito, tenia -
MAS juguetes que é€l. Otros nifios y nifias comentaron que -
por las tardes sus hermanos y primos jugaban futbol y beis-
bol. Después de dialogar con los nifios sobre la eleccidn -
del proyecto, que se denomind los juguetes, se les propor--
ciond unas hojas y crayolas para que llevaran a cabo la ac-
tividad de expresidn libre, que posteriormente fue represen

. +
tado en un friso.

(+) FRISO, es un espacio o lugar donde el nifio, a través de
su creatividad e imaginacion, plasma sus dibujos, recor

tes, simbolos, grafias y signos.



TosE Lots.

En el trabajo de José Luis se observa que ilumind
un carro. Al preguntar lo que habia realizado, afirmd

gque su papa le habia comprado "UN" carrito en la feria.

L AR AR s e



Su gt G a T2 aMAB B a ok e

En este dibujo de Shunashi; dibujd "UNA" muheca.
Posteriormente, comentd que era una muiieca gue tenia
en casa.

= . s e SR




Scsd de Sacs

En el trabajo de José de Jesis, se observan varios
"aviones". Al preguntar lo gue habia elaborado, comentd
que habia ido a la feria y que en ese lugar vio MUCHOS

aviones.

“u




Eionlﬂko

En este trabajo realizado por Gonzalo, podemos
observar el dibujo de un autobiGs. Al preguntar lo
que habia realizado, afirmé que tenia VARIOS Jugue-
tes y que.solamente dibujd un autobis.
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B). REALIZACION DEL PROYECTO.

En esta etapa "Es e}l momento de poner en practica ---
aquello que se ha planeado y plasmar objetivamente las --
ideas y Creatividad de los nifios y docentes a través de jue
gos y actividades significativas por los niﬁos“6 con mate--
riales y té&cnicas que despierten su creatividad e imagina~~
cidén y le permitan, simult&neamente, autoafirmarse al expre
Sarse a través de 1la palabra, accidn, color, figuras, movi-
miento, construccidn, etc.

Antes de iniciar formalmente esta actividad, con los -
nifios, éstos, en su mayoria habian manifestado: "maestra us
ted trae MUCHAS pelotas", Posteriormente las pelotas, de -
tamario diferente, se colocaron sobre la mesa para iniciar -
con el didlogo y la clase.

(6) Ibid. p. 45.



MAESTRA: -“Qué es lo que observan en la mesa.

NESTOR: - Maestra, hay pelotas rojas.

PAULINA: - También hay pelotas naranjas y azules.

MARGARITA: - Maestra, también hay pelotas de color
verde.

EDIBALDO: - Maestra, son pelotas chiquitas y gran
dotas.

Al distribuir las pelotas en otro orden o posicidn se

le preguntd a los nifios qué es lo que segulan observando.

GONZALO: - Maestra, hay MUCHAS pelotas.

EDUARDO: -~ Y también POQUITAS chiquitas.
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SHUNASHTI : - Hay POQUITAS grandotas.

DANIEL: — Maestra, hay amarillas, verdes y

chiquitas (azules).

JORGE: - Hay MUCHAS chiquitas.

JAIME: =~ Maestra, Hay BASTANTE pelotas grandotas
Y bastante chiquitas.

MAESTRA: = Por qué dices que hay bastante.

JAIME: - Porque aqui (sefiala un conjunto) hay 1lo

MISMO y también aqui hay lo MISMo (sefia
la otro conjunto),
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En este proceso didactico el nifo, para saber que en -
cada conjunto hay la misma cantidad, utilizd la correspon-=
dencia UNO A UNO, es decir, apareando y manipulando las pe-
lotas de tal forma que a través de su propia accidn encuen-
tra la equivalencia entre ambos conjuntos. Al respecto de
la correspondencia podemos afirmar que "la primera coinci--
dencia constatable, es la gran importancia del principio de
correspondencia que, en uno y otro proceso constructivo, --
constituye la forma mas primitiva de registro de cantidades.
El hombre lo empled durante siglos como Gnico recurso y el
nifio, que no comprende el que le brinda la cultura, l1lo adop
ta porque su simplicidad lo hace mas acorde con sus posibi-

lidades intelectuales."7

(7) SELLARES, Rosa y BASSEDAS Mercé: Op. Cit. p. 58



Al distribuir nuevamente las pelotas:

MAESTRA: - Qué mas ven.
GIOVANI: - Hay BASTANTE bolitas y bolotas
GONZALO: - Esta pelota (mediana) se pare-

ce un poguito a la grandota.

Por dltimo, al colocar las pelotas en su posicidn

ginal:

MAESTRA: - Me van a decir nuevamente los
colores de las pelotas.

NINOS: - Rojo,naranja, amarillo, azul,
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ori

verde.

MAESTRA: - Hay alguna pelota blanca o negra
entre estas pelotas que esté&n sobre
la mesa.

NINOS: - Ninguno... nada... no hay nada...

no estan.

£
o

f i
[F# oS
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En este trabajo realizado, podemos concluir gue la no-
cidén de numerosidad en los nifios, al igual que su historia
en los pueblos primitivos, existe una gran similitud, pues
"Si rastreamos el origen de los sistemas de numeracidn, ten
dremos que remontarnos a la prehistoria. Desde el momento -
en que el hombre empezd a pensar, debid ir dandose cuenta -
de las relaciones cuantitativas que se daban entre los obje
tos que lo rodeaban. La primera nocidén de nimero gue tuvo
el hombre, debid parecerse a la que hoy encontramos en ni--
flos muy pequefios y en algunas tribus primitivas, que consis
te en cierta idea de "numerosidad" percibida de forma inme-
diata, como una cualidad mas de los grupos de objetos. Es-
ta percepcidn directa de la pluralidad material, indisocia-
ble de la naturaleza de los objetos, no permitia evaluar --
cantidades superiores a tres o cuatro elementos, mis alli -

- . 8
de los cuales se extendia el inconmensurable "muchos". "

(8) SELLARES, Rosa y BASSEDAS Mercé: Op. Cit. p. 50
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En el trabajo realizado por Daniel, en la distri-
bucién de las pelotas, el nifio se guid por el tamafio y
color de las mismas. Al preguntar lo que habia reali-
zado en su hoja, comentd que las pelotas chiquitas se
parecen a la grandota. Este trabajo nos muestra que -
el nifio emplea la correspondencia "UNO A UNO" para es-
tablecer la comparacidn en ambos conjuntos, es decir,

gque los conjuntos tienen la misma cantidad de pelotas.
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En el trabajo elaborado por José, se observa que
utilizd un solo color para representar las pelotas, -
ésto nos demuestra que al clasificar, toma muy en cuen
ta el tamano y forma de las pelotas. Al respecto co--

mentd que habia dibujado POQUITAS pelotas grandotas.
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En el trabajo elaborado por Shunashi, sé observa
como la nifia, emplea los diferentes colores de las pe-
lotas para su posterior representacidn gréafica. Tam--
bién se observa que las pelotas estan distribuidas en
tamafios diferentes, revueltas entre si. Y al preguntar

lo que habia realizado, respondid que habia pintado --

MUCHAS frutas.

T
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En el trabajo elaborado por Yazmin se observa
cdmo representa una pelota grande y otras chiquitas,
empleando para ello un solo color.
lo que habia realizado en su hoja,
bia pintado POCAS pelotas grandes,
a MUCHAS pelotas chigquitas.

Al preguntarle
respondid que ha-

en comparacidn -
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Gonzalo logra clasificar las pelotas por su
tamafio y color, al separar las pelotas amarillas
(medianas) y las pelotas verdes (pequerias). Poste
riormente responde que habia pintado. MUCHAS pelo-

tas.
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En el trabajo hecho por Shunashi, se observa
cdmo el nifio clasifica las pelotas de acuerdo a su

tamafio, empleando para ello un solo color.

Al preguntar lo gue habia realizado contestd que

habia pintado MUCHAS pelotas.




C). EVALUACION GRUPAL DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS.

La evaluacidn grupal en el Jardin de Nifios, "es enten-
dida como un proceso cualitativo que pretende obtener una -
visidn integral de la practica educativa, conocer sus lo--—-
gros, dificultades, &reas de interés, retroalimentar la pla

neacidn y operacidn del programa para rectificar acciones -

y proponer modificaciones."

Concretamente al evaluar la participacidén del grupo en
los trabajos planeados y realizados en el proyecto y, por =
ende, en la propuesta pedagdgica, fue para mi totalmente sa
tisfactorio, sobre todo en los momentos de contar con sus -
experiencias y en los trabajos de expresidon libre, fueron -
plasmados en el friso; ‘asi como también en el momento de --
construir su propio conocimiento, en relacidn a los traba--
jos realizados en el aula, concretamente con las nociones -
de numerosidad., Uno de los descubrimientos mas importantes
para mi, y para el grupo, fue la utilizacidn de la estrate-
gia de la correspondencia "UNO A UNO" que los nifios emplea-
ron para encontrar, cuando un conjunto tenia las mismas can
tidades de elementos que otro congunto. Por lo que conside
ro que las nociones de numerosidad, deben ser un paso impor
tante para llegar al concepto de nimero en el nifio de prees

colar.

(9) cfr. S.E.P. "Lineamientos para la evaluacidn". En anto-
logia PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR. México 1992.
pp. 74 - 80.




Las dificultades encontradas en la aplicacidn de la --
misma, se debid posiblemente a la edad propiamente de 1los
nifios (3.5 a 4 afios) al momento de hacer representacidn gra
fica y simbdolica de sus acciones, ya que algunos nifios, no
todos, empleaban dos colores para pintar sus dibujos, cuan-
do realmente se le entregaban 4 colores. Es decir, el mo--
mento de colorear pelotas amarillas, verdes, azules y naran
jas; solamente empleaban los dos primeros colcores, sin to-

mar en cuenta los azules y naranjas.

Las actividades planeadas y plasmadas en la planeacidn
general del proyecto, se lograron en su totalidad gracias a
la participacidn activa, también del docente como guia y de

los padres de familia en la atencidén de materiales.
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS.

En la aplicacidn y terminacién de la presente propues-
ta pedagdgica, "la nocidén de numerosidad como punto de par-
tida para llegar al concepto de niimero, en el nifio preesco-
lar", deseo plasmar las siguientes conclusiones a que se --
llegd en la aplicacidn y desarrollo de la misma; asi como
de las sugerencias que se tomardn en cuenta para su aplica-

cidn en los distintos niveles de educacidn preescolar.

A). Los nifios tienen pleno dominio de las
nociones de numerosidad: bastante, po-
co, mucho, -nada, lo mismo; percibidas
éstas en forma inmediata, como una cua
lidad mas de los grupos de objetos, mu
cho antes de llegar al concepto de nii-
mero, que implica de alguna manera una

abstraccidén mental mads profunda.

B). La nocidon de numero, definida como un
concepto puramente 1ldgico, no se "ense
na"; es un mecanismo de desarrollo que
depende de la madurez mental del nifio,
es decir, es un concepto que se cons--
truye a partir de la propia accidn del
nifio, manipulando, comparando, relacio
nando, clasificando y seriando los ob-

jetos.



C). El aprendizaje escolar no parte nunca
de cero, sino que siempre va procedien
do por las ideas que el nifio ha cons--
truido acerca de aquello que se le va
a ensefiar. Antes de acudir a la escue
la, habra tenido la oportunidad de ela
borar ciertas hipdtesis acerca de las

cantidades y su representacidn grafica.

D). El trabajo del maestro consistird siem
pre en organizar situaciones didacti--
cas que inciten al alumno a la refle--
xidén que impliquen la construccidén de
su propio conocimiento, estimulando de
esta forma su autonomia de pensamiento

e intelectual.

La nocidén de numerosidad debe tener continuidad en los
niveles posteriores de preescolar, ya que estos conceptos -
son los primeros en aparecer en el nino, antes de llegar a
la nocién de nimero. Estimulando, simultdneamente, su auto
nomia intelectual en base a razonamientos criticos que ayu-
de a construir por si mismo su propio conocimiento. Para -
llegar a estas conclusiones, y proponer estas sugerencias,
fue importante tomar en cuenta las experiencias previas de
los nifios acerca de aquello que se el va a ensefiar, pues el
aprendizaje escolar no parte de cero, es decir, que el nifo
estid en contacto con la cultura mucho antes de que la escue

la la transmita en forma organizada.



También fue importante reconsiderar el interés del ni-
fio hacia el juego, pero haciendo modificaciones, definiendo
un propdésito que propicie en el nifio la reflexidén sobre las
acciones que ha realizado a lo largo del juego a fin de que
este deje en el nino algo mas que el placer de jugar, que -
posteriormente se convertira, a través de la creatividad y
capacidad del nifio y en la conduccidn del maestro, en su -

posterior representacion simbdlica.
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