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INTRODUCCTI

Después de haber llevado a cabo los
la Universidad Pedagdgica Nacional en 14
cidn Basica, se cursd la materia de Semi
acuerdo a las problemdticas surgidas cor
nes, referente a la practica docente de
rias; se acordd formar un equipo de trak
labor de investigacidén - accidn en cada

Detectado y definido el problema pg
investigacidén, surge la iniciativa de bt
fluyan para despertar el interés del ald
cipe en las actividades de la ensefanza-
sarrollan dentro del saldn de clases del

Analizada y fundamentada la problen

puesta pedagdgica y se llevd a la practi

matematicas del cuarto grado de primarig.

El presente Informe de Investigacig

las diversas acciones realizadas en el &

el interés del alumno y participd en log diversos juegos que

estudios que ofrece -
Licenciatura de Educa
nario de Tesis y de --
caracteristicas afi--
las escuelas prima----
ajo, para iniciar una
centro de trabajo.

r medio de técnicas de
scar factores que in--
mno y hacer gque parti-
aprendizaje que se de-
nivel primario.
jatica se hizo una pro-

ca en la asignatura de

in es el resultado de -

ula, donde se despertd

fueron aplicados en el desarrollo de log contenidos tematicos

de mateméaticas.




El Informe de esta Investigacidn -
por los siguientes cuatré apartados.

En el primer apartado, se ubica la
blematica docente, luego se presenta ord

cidén y el andlisis del problema, también

Bccion quedd integrado

roncepcidn de la pro--
nadamente la indaga--

se sefialan las técni-

cas y procedimientos: La observacidn, encuestas por cuestiona-

rios, entrevistas y didlogos; siendo los

instrumentos que se -

utilizaron para obtener los, datos con lols cuales se fundamenta

el diagndstico y seleccion del problema.
En el sequndo apartado se presentan
diferentes autores consultados, que sust

elegida, tomandose como base fundamental

las opiniones de los
entan la problematica

para la investiga----

cidén. Posteriormente se confrontan estaj opiniones con los he-

chos reales encontrados en la investigag

En el tercer apartado aparece la fg
sus objetivos qué se pretenden alcanzar
problema elegido. En este mismo apartadg
puesta pedagdgica con una serie de accid

gos, asi como las observaciones y evalud
obtener resultados.

En el cuarto apartado se describe €
a través de los juegos, cuyos objetivos
presentes en las evaluaciones y observag
gos realizados proporcionaron los conoci

los nifios y reflejaron una experiencia &

cia.

accion.

idn -
rmulacidon del problema
y la justificacidn del
se presenta la pro---

nes por medio de jue--

ciones realizadas para

1 desarrollo tematico
de éstos se hicieron -
iones hechas. Los jue-

mientos matematicos a

dquirida en la docen--




1. DESCRIPCION Y AUTODIAGNOSTICO DE

Toda actividad del ser humano sigu§

miento, es decir, las personas proceden
o mecanica.

Si comparamos el trabajo educativo
ha sido concebido de distintas maneras
gando a originar una determinada clase

De igual forma la educacidn tiene
desarrollar en el nifio ciertos estados

y morales.

En muchas ocasiones puede comentarge entre profesore

educacidén primaria, porqué el alumno es

tiempo de recreo o la hora de salida ¢s¢

LA PROBLEMATICA

una serie de procedi
en forma sistematica
de un profesor, éste
n épocas pasadas, lle
e educaciodn.

or objeto estimular y
fisicos, intelectuales
s de
el

feliz cuando llega

bra que:

:Es aburrido el tiempo gue pasa demtro del aula?

¢Llegara a fastidiarse por el consi

;Se cansara de escribir mucho?
¢ Tendrad demasiada presion de la a
nen?

Si nos detenemos un instante para
nes que el nifo tiene dentro del saldn

sor se daria a la tarea de buscar estra

el proceso de la ensefianza-aprendizaje

Fante dictado?

htoridad que le impo--

bensar en esas reaccio
e clases, todo profe-
Legias para hacer que

e transcurra en forma




dindmica, donde el profeéor logre un am
clima favorable para el trabajo del gru

En la mayoria de las escuelas los
te problema ya que lo observan en sus s
contrarse con ninos que no trabajan a gg
rio escolar.

Por considerarse importante dentro
ria esta problematica y con la finalidad
riencias adquiridas durante los anos de
escolar del nivel primario, se elabora ¢
tigacidn participativa, para enfocar el
tar los factores que repercuten en el ap
alumno en el aprendizaje escolar.

De ahi el interé&s que 1llevd a reali
nes de campo en la Escuela Primaria Vesy
con clave 27DPH

Luis Echeverria Alvarez,

lar Noe. 1, ubicada en la calle Dona Fids

dad.

En este plantel educativo se efecti
los compafieros docentes y alumnado, tamj
tas observaciones con los profesores, al
milia. Se presenta la oportunidad de reg
cidén participativa e identificar aconted
practica docente y todo io que acontece

en la comunidad escolar. Se optd por bus

cesaria, tanto en el saldn de clases cor

bertina Presidente

biente propicio y un -
bo escolar.
Hocentes encuentran es

hilones de clases al en

sto durante el hora--

de la Educacidén Prima
de intercambiar expe
servicio en el medio
ste proyecto de inves
diagnbéstico y detec--

rovechamiento del —---

zar las investigacio-

0938H de la zona esco

ncia 608 de esta ciu-

an observaciones a
ién se reafirman es--
umnos y padres de fa-
lizar una investiga--
imientos de nuestra -
a nuestro alrededor y

car la informacidn ne

los alumnos como con



los docentes que integran la planta de
cuela primaria y los padres de familia
se en las técnicas de investigaciodn coi

directa y las encuestas por cuestionar

ho son la observacion

profesores de esta es-

se convino en apoyar-

los y entrevistas recu-

rriendo de manera igual al didlogo, co® caracter mas fami----

liar.

Se aplicaron una serie de encuestgs en forma de cuestio-

narios a los docentes de la escuela pr:

maria y se le hicieron

entrevistas a los profesores que tienep mas afios de antigue--

dad en la escuela;
dres de familia para conocer sus opinig
de referencia.

Teniendo como consecuencia el prok
da labor docente ;porqué se aburre el i
cporqué es feliz cuando es el recreo o
analizaron las encuestas y entrevistas
fieros y padres de familia, quedando con
tigar ;porqué se aburre el nifio cuando
cas?; situacidn que comprobamos nuevam§
deo con los profesores, los cuales coif
ma que se tiene con los alumnos a la hdg
pafieros docentes explicaron que el alun
rés en trabajar con las matematicas otr
quieren aprender matemdticas y no entise

plica, también no cumplen con los trabg

se les deja para que hagan en sus casas

en la misma forma s¢ encuestaron a los pa-

bnes acerca del asunto

blema presentado en to-

ifio dentro del aula?

la hora de salida? se
por parte de los compa
jo problematica a inves
se le ensefia matemati-
nte al realizar un son
cidieron en el proble-
ra de clase. Unos com-
no muestra poco inte--
os mencionaron que no

nden lo que se les ex-

jos extraescolares que

y ademas se distraen




entre ellos,
tante bajo.
Se platicd con algunos padres de
tas recibidas fueron: que el nifio no
multiplicar, no se las memoriza; paso

no sabe multiplicar menos dividir.

Llevando la inquietud de hacer 14

sarias mas a fondo y de encontrar las

ginan esta situacidon del alumno dentrg
ron mas detalladamente observaciones Yy

los alumnos gque estan en el cuarto gr3

pién con los profesores que tuvieron

nos en el grado anterior; con todas lé

cieron a través del diadlogo directo,
gacidn de campo. (Ver anexos)

Seguidamente las observaciones y

efectuaron con otros alumnos y profesc
logo con los profesores se entabld cor
cer las impresiones que tienen de su ]
estrategias que han aplicado. Se obser

alumnos del grupo a nuestro cargo parq

miento durante el tiempo de clases.

Debido a las observaciones y dial

cuela se encontraron las siguientes pi

siendo su indice de atendg

(=

(=

[=

ién y concentracidn bas

familia y las respues--
prende las tablas de --

el ano escolar pero - -

s investigaciones nece-
posibles causas que ori
del aula, se realiza--
didlogos directos con
do de primaria, asi tam
su cargo a estos alum-

s anotaciones que se hi

e fortalecid la investi

didlogos directos se --
ires de la misma. El dia

la finalidad de cono--
abor docente y de las -
tvO directamente a los -

} verificar el comporta-

logo realizados en la es

Froblematicas:

- El poco interés para la realizacion de actividades es-

colares.

- Aburrimiento que muestra el algmno en el saldon de cla-




ses.
- La hostilidad a los numeros y a

culo y la medicidn.

todo lo que sea el cal

- E1l rechazo a aprender las operacfones aritméticas.

De acuerdo al anilisis de los probflemas sefialados ante--

riormente y a las respuestas que dieron

tadas,

to mostrado por los nifios en no aprobar
se le aplican periddicamente, la mayorig

cuestados respondieron gque no le entienfden a

y no les gusta.

se hace notar el bajo rendimientp

las personas entrevis

en el aprovechamien-
las evaluaciones que
de los alumnos en---

las matematicas

De esta manera visualizpmos que los profeso--

res podemos representar un papel importmnte por medio de la -

investigacién de la problematica: ;porgué se aburre el nifo -

dentro del aula,

cuando se trata de enspfiar matematicas?.

Con

siderando este problema para su andlisis a través de la inves

tigacidén participativa dentro de la labpr docente,

se enfoca

como auxiliar didactico y de apoyo la aplicacidn de diversos

juegos, en base a que el juego represenfta la parte vital en -

el crecimiento y desarrollo del nifo y

jue ademas €1 se es---

fuerza por aprender todo lo que se le enseiia.

Asi el juego seria un medio para llevar a cabo las malti

ples actividades en la aplicacidn de lgs programas de estu---

dios de cada una de las asignaturas,

ldgrando los objetivos -

gue se marcan al proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentan-

do un ambiente de armonia y trabajo dentro del aula.

Sabiendo que en la educacidon form3

tiva se realizan dife-




rentes acciones en forma integral y aip
de educar al nifno, ayudandolo a deseny
sus capacidades, promoviendo su desarn

personalidad a través del desenvolvimi]

innatas y que ademds de los objetivos

mas de estudios, por medio de los jueg

La
El
E1l
La participacidon en los juegos

1lo intelectual y crecimiento |

Al iniciarse los juegos en la cl:

sor se convierta en un elemento activ¢ con gran experiencia

convivencia con sus compafel

desarrollo social y adaptac]

moénica con la finalidad
clverse en la medida de
ollo e integrando su --
ento de potencialidades
sefialados en los progra

os el nifio alcanzaria:

El desarrollo de las habilidadg¢s fisicas.

fOS .

on familiar.

aprender a participar en eqyipo.

a través de su desarro-
fisico.
lse, harad que el profe--

educativa donde sus aptitudes adquirigas transformaran la edu

cacidn tradicional que aiin impera en
les, en una educacidn activa, modificj
teractuando con el profesor y sus comj

en el alumnado hdbitos, habilidades y

las escuelas elementa---

indo viejas ideas e in--
bafieros, lo cual creara

conocimientos que sa---

bran aplicar para solucionar problema$ que se le presenten en

la vida cotidiana.
#pPor medio del juego surgen otros

tos sacando nuevas conclusiones del p

intereses de conocimien

|l anteamiento inicial; en

el desarrollo del juego las horas trapscurren en forma inad--

vertida, el alumno se encuentra acumu

lando experiencias y CO-

nocimientos, mientras juega aprende matematicas planteando y




resolviendo problemas como si se trata
sion.

Se puede obtener un buen aprovech
tro del aula, es nuestra oportunidad d
za-aprendizaje se desarrolle a través
el mayor contacto con los nifos, recur
nes durante la aplicacidn de los mismo
cimientos adquiridos.

cada docente adoptara el tipo de
do que atiende y a la asignatura que e
mantendrd el interés del alumno y part
llo del programa de estudios con mayor
Siendo el aprendizaje el proceso por m
vidad comienza o suffe una transformac
Todo cambiaria en el ambiente escolar,
no lo olvida, siempre gque la aplicacid
dada en forma adecuada y congruente co
desarrolloJ*En la Teoria de Maria Mont
que el nifio tiene una mente absorbente
der del medio que lo rodea siendo ésta

aprendizaje en el nifio y su consiguien

Fa de una pura diver—---

hmiento del alumno den-

=3

=

hacer que la ensenan-
Hel juego, procurando -
Fiendo a las observacio

L

E y valorando los cono-
juego de acuerdo al gra
hsefie. De esta forma se
Lcipara en el desarro--
gusto y disposicidn. -
bdio del cual una acti-
Lon por el ejercicio. -
el nifio lo que aprende
h del conocimiento sea

h la psicogenética del

bssori (1), se sostiene
que le permite apren--

la forma principal del

e acomodo dentro del -

grupo social al que pertenece. Si la egcuela logra imbuir ese

espiritu atento, alerta y vigilante, d
satisfaccidn por el estudio, la invest

se habra logrado un gran paso en el pr

(1).- Montessori Maria. La Mente Absor

bspertando su interés y
fgacion y la curiosidad

hbceso de crear para el

bente del Nino. p.p. 42




10

nifio un ambiente cada vez m&s rico de |interrogantes y descu--

brimientos que le ayuden a madurar.¥—




II.- FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA ELEGIL

La educacidn se 1lnicia con la trar

tos necesarios para la realizacidn de 3

das en la vida diaria, éstos encerrabai
religiosos dados a conocer dentro del
las costumbrg

ma individual, influyendo

te.

Asi llega a formarse la educacidn
enriquece a través de los conocimientosg
munitaria, propiciando un adelanto y s\
der designar un lugar especial donde rg
(2).

El1 papel tan importante que desemy
dio ambiente y la préctida docente en &
namiento de las actividades, hacen evol
propician la formacidn o fundacidn de ]

tiempo tomaron cuerpo todos los factors

ref]

»

instrucciones dadas en la escuela,
zacidon de los pueblos.

En la actualidad toda la practica
da dentro del aula de una escuela primg
interés y el razonamiento del alumnado
tener el aprovechamiento en el proceso

je. Para lograr ese aprovechamiento el

(2).-Gilbert Rogers, Las Ideas Actuales

11

0.

smisidén de conocimien-
ctividades desarrolla-
principios morales y

inculo familiar en for

s y el medio circundan

del pueblo la cual se
aplicados en forma co
rgiendo la idea de po-
unirse para aprender.
end la familia, el me-
1 adelanto y perfeccio
ucionar la educacidn y
a escuela. Al paso del
s que influian en las

ejandose en la civili-

pedagdgica desarrolla-
ria debe despertar el

con la finalidad de ob
de ensenanza-aprendiza
profesor utilizara los
21

en Pedagogia. p.p-.



12

apoyos didacticos adecuados y necesariqs haciendo que su ensg

fianza se realice en forma dinamica, en

se produce en toda actividad, el alumng

la ensefianza cuando ésta se imparta poxn

do el movimiento regulador del aparato

dor de la inteligencia e ideas abstract
la salud fisica genera el desarrollo ds

en las etapas de la evolucidn total del

diversos estadios."(3)

JPara el nifio el juego es un moment
puede comprobar las posibilidades de 19
al juego, para realizarlo utiliza su in

limites ademds de propiciarse el desarr

tudes del nino dentro de su evolucic’)n%

¥El juego dentro de la educacidn cy

da psiquica social, creativa y capacita

nes que contribuirdn a construir su pr
lo aprendido, paso que se da de lo inc

te. (5)

La vida psiquica depende de todo §

el cuerpo humano;

en estudios hechos ss

base al movimiento que
mostrara interés en -
medio de juegos."Sien
Imotor del nino, forma-
as y en relacidn con -
la psique e influye -
nino, es decir en sus
o de exploracion donde
que estd en funcidn -
terés en descubrir sus
ollo psicomotor y apti
(4)

eara en el nifo una vi

da para efectuar accio

jpio ambiente y retener

nsciente a lo conscien

1 movimiento que tenga

determina que es nece

sario, introducir dentro de la educacign los juegos, para ---

(3).-Montessori Maria, El Nifio El Secrg

p.p. 155.

(4).- wallon Henry,

Mental. p.p. 45.

Las actividades del

to de la Infancia.

nifio y su Evolucidn -

(5).-Montessori Maria, La Mente Absorbgnte del Nifio. p.p. 43.




que, el cerebro esté activo con todos

en movimiento y en esa forma se alterns

(6)

y mentales.

Se puede obtener un buen aprovechs

tro del aula, debemos por consiguiente
dos activos que dan ocasién para que e

(7)

tigue por si mismo.

13

los misculos del cuerpo

n actividades fisicas

miento del alumno den-
apoyarnos en los méto-

1 alumno actiie e inves-

Existe una amplia clasificacién dg los juegos, como: jue

gos inactivos, activos, instructivos,
llar la eficiencia fisica y social del

cada docente adaptarad el juego de

C

jue ayudan a desarro---
(8)

nifo.

acuerdo al grado de es

tudios y trabajara en el acondicionamig¢nto del medio. De esa

forma se mantendrd el interés del nifo

y a la vez participaré

en el desarrollo de los programas de egtudios de su grado es-—

colar, en esta relacién se puede decir

querno solo el alumno

aprende y el maestro ensefia, sino que gmbos aprenden y ense--

han a la vez;

ésto le ayudard a buscar mejores estra

el docente aprende lo qu¢ se refiere al alumno,

tegias para facilitarle

el proceso de apropiacidén del conocimi¢nto.» (9)

El aprendizaje es una elaboracién

(6).- Montessori Maria, La Mente Absor

(7).- Gonzdlez Diego, Didactica o Dire
p.p. 150.

(8).- Edgran Henry D., Gruber Joseph,
primaria. p.p. 6 - 7.

(9).- Mastache Romadn JesGs, Didactica

88 91.

personal del conoci---

bente del Nino. 44

P-P-

Fcidén de Aprendizaje.

Tuegos Escolares para -

General 2a. parte.

pP-P-




miento mediante la participacidén propis
de y la ensefianza es la guia, la direcd
a 17

realizada por el alumno, orientada

conocimientos. En matematicas por lo alh
el nifio necesita adquirir los conocimig

especificas por consiguiente debe parti

En la elaboracidén del conocimientd

el razonamiento y el pensamiento 1égicg

cidén continua de abstraer y de generall
induccidén y deduccidn.

Las observaciones y las experienci
lisis y la sintesis en sus formas concy
procedimientos principales en el proceg
tematicas que se ensefian en la infancig

,*En la escuela primaria se induce 3
zacidén del poder formativo de las maten
influencia en el desarrollo de la capad
tivamente, estando dentro de este razorn
induccidén gque se inicia con la intuicid
avance del pensamiento 16gico sobre el
tuicidén se proporciona en elementos ob]
tados por medio de la observacién y exg
bién selecciona las nociones de valor f
de acuerdo con su capacidad impulsando

iﬂlO)

tivo

(10) .- 5E¥US Luis Arturo, Pedagogia Ten

14

del sujeto que apren-
ién de toda actividad
construccidén de sus -
stracto de su objeto -

ntos y experiencias --

r de lo concreto.

matematico se emplea

es decir la interven

14

zar por medio de la --

as apoyadas en el ana-
etas, constituyen los

o de las nociones ma-—-

1 alumno en la utili--
dticas y sobre todo su
idad de razonar deduc-
amiento la base de la
n sensible que es el -
mundo material."La in-
etivos y aclara resul-
erimentacidn, asi tam-

ormativo e informativo

el razonamiento deduc-

as Fundamentales.p.p.



Por tanto el nifio necesita hacer
jetos que tiene, comienzo del nivel se
directa a lo real, transformandose por
das y agrupadas en sistemas coherentes
miten la representacidén de las operaci
fisico interindividual o social. (11)

En las operaciones se implican ir

cidn individual e interindividual, tr3

bles que consisten en inversiones 0O r§

Las operaciones concretas afectar]
jetos y forman la transicidén entre la

ras légicas de agrupamientos ya sea er

ciones directas, inversas, idénticas,
tivas hasta alcanzar la movilidad entse

composicidn deductiva coherente.

15

las operaciones con ob-
nsorio motor de accidn
acciones interioriza--
y reversibles que per-—

ones sobre un universo

tercambios de coordina-
nsformaciones reversi--

ciprocidad.

directamente a los ob-
accidén y las estructu--

composiciones de opera
tautoldgicas y asocia--

ramente reversible y la

Apoyados en estas experiencias ohtenidas durante los --—-

afios de servicio docente, es ventajosg
proceso de ensefianza-aprendizaje, sabi
gando y no se olvida lo adquirido dent
la mente absorbente gque tiene el nino

Los juegos despiertan el interés

por medio de las competencias que se 1

tir las clases dentro del salén, son Y
truccidn de actividades programadas en

gue se tiene con los alumnos del nivel

aplicar el juego al --
endo que se aprende ju-
ro del aula, debido a -
(Segiin Montessori).(12)
y entusiasmo del nifio y

ealizan se pueden impar

na ayuda para la ins---
el desempefio diario --

primario.

(11).- Piaget J., e Inhelder B., Psicglogia del nifio.p.p. 42

(12) .- Montessori Maria, La Mente Abs¢rbente del Nifio. p.p.42

45.




El juego es un regulador y compes
un medio esencial de interaccidn y sod
mento del desarrollo de las estructurs
figurando una actividad primordial par
afirmacion del pensamiento del adolesc

" Los principales aspectos educatiy

*

El nifio no es un ser extrafio al a
i

derar desde el interior,

varnos;

adulto,

(13).- Zapata Oscar A. Agquino Francisg

(14) .-

Una actividad donde interviene
del educando.

Exige una actividad tisica.

En todo movimiento hay una acti
permite resolver los continuos
Brinda una activa intervencidn
educando en relacidn con sus CO
Es una actividad creadora de va
lectuales.
Conforma y desarrolla los valorn
Requiere de una activa particip
mite ajuste-social del alumno.
Posibilita el autodominio y fav
dad. (13)
se extiende h
el nifio es la parte mas import

es el constructor del adulto.

Educacidn Motriz en la Adolesce

Montessori Maria, El Nifio el se

p.p- 83.
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ador de la afectividad,
ializacidon, un instru--
s del pensamiento, con-
a la estructuracion y -
ente y del joven.

os del juego son:

la personalidad total -

vidad inteligente, que
problemas del juego.
afectiva y emotiva al -

mpaneros de juego.

lores estéticos e inte-

es éticos.

acion grupal y asl per-

brece la responsabili--

Hulto, que puede consi-

lacia nosotros para reno

bnte de la vida del
(14)

o; Psicopedagogia de 1la
ncia. p.p. 326

rreto de la Infancia.




Considerando al juego como el med
vés del cual el nifio interactta sobre
descarga su energia, expresa sus deseo
hace voluntario y expontaneamente, le
mismo tiempo crea y recrea las situaci

Las experiencias diarias contribu
las nociones matematicas; el nino con
elabora las nociones de cantidad, de n
contacto con el ambito que lo rodea.

LLa escuela interviene en el proce
rigiéndolo hacia los conocimientos, al
primaria en la formacidn del conocimie
procedimientos que el nino utiliza nat
de en forma autdnoma.

Con el juego se le permite al nin

=

o de su formaciodn,

17

io privilegiado a tra--

1 mundo que le rodea -

sus conflictos los

resulta placentero y al
bnes que ha vivido.

byen a la formacidon de -
Eu pensamiento innato -

(imero desde que tiene -

di-

intervenir la escuela

hto debe emplear los —-

iralmente cuando apren-

b, elaborar internamen-

te las emociones y experiencias que degpierta su interaccidn

con el exterior.

El juego en las escuelas primaria$ experimenta en el ni-

flo su forma de expresidn, que es donde
cialidades, provocando cambios cualita
gque establece con otras personas de su
poral en el conocimiento de su cuerpo,
tructuracidén de su pensamiento, es dec
especie de escuela de relaciones socia
nan todos aquéllos que lo comparten, aj

dos y adoptar sentimientos y formaciodn

desarrolla sus poten--
livos en las relaciones
entorno y espacio tem-
lenguaje y en la es---
lr que el juego es una
les, donde se discipli-
brenden a tomar acuer--

social.
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Para que los conocimientos sean elaborados y adquiridos

es necesario gue se tengan en cuenta los infHereses del nifio -

que solo se despiertan cuando entre en contagcto con las cosas

en actividades naturales.

Erickson desarrolla una teoria de juegg
constituye una de las principales funciones

El juego se vincula con la experiencia
tiene el nifio, intenta repetir dominar o neg
organizar un mundo interior en relacidn con
Wallon concede una especial importan

H.

nos de maduracidon del sistema nervioso en re

dio social.
La vida del nifno evoluciona en los grup
tiene una dindmica particular propia y tiend
todos los nifios.
E1l

juego grupal se va haciendo poco a p

Existen etapas donde se practican los mismos

ciertas caracteristicas a cada juego segun 1

no.

El nifio en edad de 9 a 10 anos forma un

til en la que se encuentran reglas, sancione

privacidad y determinacidn del espacio.
Cuando el nifio juega da estabilidad al

ambiente, llena nuevos tesoros con sus creac

libertad que tiene y que constituye desde un

Gustavo Bally considera al juego como u

segun la cual --
del yo.

de la vida que --
ar con el fin de
£l exterior.

ia a los fendme-

lacidn con el me-

bs infantiles que
En a involucrar a
bco organizado. -
dandose

juegos,

b proeza del ni--

h sociedad infan-
£, prohibiciones,
bspacio del doble
jones espacios de
principio.

ha expresidon de -




libertad.
Un nifio jugando es la obra maestra que
yecta hacia el futuro; del juego obtiene 13

necesita para subir los escalones que lo 11
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la naturaleza pro
experiencia que -

levan a la madurez,

con el juego aplicado en las matematicas asjcenderd hacia el -

razonamiento, porque el conocimiento en las
acumulativo, el sujeto estd actuando contin
epistemologia de Piaget: el conocimiento es

El juego entrana autoensefianza, el nin
para compensar errores, frustraciones o suf

En la nifiez la actividad lddica se con
de razonar y bermite gue el nifio se libere
puestos al espacio y la realidad.

El juego del nifio es un ejercicio como
pero es el espiritu del nifo que juega, es
personalidad y una afirmacidn de si mismo.

Los primeros juegos son de caracter mo
es cuando el nifno gatea, corre, hace ruido

Luego surgen los juegos imaginativos,
un mundo de ilusidn forjados por su fantasi
afios se presentan los juegos sociales, dond
intervenir y aprovechar por medio de su apl
(16)

aprendizaje sea logrado.

(15).- Chateau Jean.- Psicologia de los Jue
p.p. 24.

(16).- Gonzalez Diego, Didactica del Aprend

matematicas es
uamente y segun la
accion.

b utiliza el juego
Fimientos.

yierte en el medio

He los limites im-

el juego animal,
ina prueba de su -

15)

triz o sensorial

¢on los objetos.

donde el nifo vive

. Al paso de los

=

¢ el maestro puede

icacidn gque el ---

dos Infantiles.

Jjzaje. p.p. 88




De acuerdo a las diversas clasifi
tos pueden ser libres o dirigidos.

En el juego libre el nifio sdlo o
sin ningin fin ulterior, solo para reg

Fn los juegos dirigidos se concen

*

el 7 D

Los juegos fisicos: son necesar
del cuerpo.

Los juegos racionales: en ellos

20

caciones de juegos, es-
con otros nifos juega -
rearse.

tran:

ios para el desarrollo

intervienen las facul-

tades intelectuales para resolvfer.

Problemas o cuestionamientos: E
intelectual, estad presente en 1
gica, dado que el nifo tiene un
ra ejercitar la ldgica. La educ
transformacidon de las capacidad
Juegos utilitarios: Satisfacen
afectiva de aprendizaje.

Juegos imaginativos; provocan 1
la imaginacion.
Juegos practicos: Manipulan los
dos y formalmente.
Juegos dirigidos: Acostumbran a
respetando reglas

otros ninos,

conducta del grupo. (17)

Vita de Guerrero Nelly M.- Guia

1 factor educativo es
h constitucidn psicold-
B disposicidn innata pa
hcion intelectual es la
s naturales.

una necesidad ladica

ibertad y desarrollo en

procedimientos ordena-

los nifios a jugar con

y aceptando normas de -

Didactica.- p.p. 35.




El juego simbdlico sefiala el apoy]
nifio se obliga a adaptarse al mundo sg
yos intereses y reglas siguen siendo a

comprenden mal, el nifio no llega al mg

cer las necesidades afectivas e inclu
yo en las adaptaciones, que para los
completas, pero para él siguen siendo

Es indispensable para su equilib

tual que pueda disponer de un sector g

cuya motivacidn sea la asimilacidn de
cidén, ni sanciones,

por asimilacidén pura a las necesidade

la imitacion es acomodacion de los moq

inteligencia para lograr el equilibri
la acomodaciodn.

Es indispensable que el nifio dis
de expresidn construido por él y adap
es el sistema de simbolos propios del

das de la imitacidn a titulo de instr

(18).- Piaget J., Inhelder B.- Psicol

L=

como es el juego

& entre la asimilacidn
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El

o del YO infantil.
cial de los mayores, Ccu
jenas, ya sea porgue lo
vimiento, ni a satisfa-
d0 intelectuales de su -
ddultos son mas o menos
inacabadas.

Hio afectivo e intelec--
ducativo de actividad -
1o real al Yo sin coac-
fue transforma lo real
3 del YO, mientras que

lelos exteriores a la

Ffrute de un medio propio
tado a sus deseos, como
juego simbdlico, toma--

hmento. (18)

bgia del Nifio. p.p. 65




IITI PROGRAMACION DE LA PROPUE

PRELIMINARES

Con el propdsito de llevar a la j
yecto de investigacion -participativa
dad primordial despertar al interés ds
aula a través de juegos aplicados en ]
vel primaria, se convino llevar a efeq
participacion de los alumnos, padres (
docentes y directora de la escuela, pag
fuerzos y apoyo se transforme la labox
la meta indicada, llegando a plantear
tener resultados comprobados que servi
de las matemdticas en la escuela primg

Consciente de que el alumno aprern
lo adquirido se ha puesto el interés y
llar lo planeado y llegar a la meta px

Ordenando todo anticipadamente y
cidn que servira de apoyo en el proces
did inicio a las
para ensefar las matematicas a través

La seleccidn de contenidas de est

el conocimiento que se tiene sobre el

22

STA PEDAGOGICA

practica docente el pro-

y teniendo como finali-
los alumnos dentro del
as matematicas del ni--
to lo anterior con la -
e familia, compafieros -
ra que conjuntando es--
educativa y se alcance
nuevas actividades y ob
ran para la ensenanza -
ria.
da el juego y no olvida
voluntad para desarro-
opuesta.

buscando la fundamenta-

o de este trabajo se --

actividades de progrgmacidon de la propuesta

de juegos organizados.
a propuesta descansa en

desarrollo cognoscitivo
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del nifio y sobre los procesos que sigug en la adquisicion y -

la construccidn de coenceptos matematicgs especificos.

Los contenidos seleccionados se han articulado con base

en seis ejes tematicos, de los cuales

hada integrante de esta

investigacidén, los adaptd de acuerdo a} grado escolar que tie

ne a su cargo.

En la primera semana del mes de mparzo de 1994 se organi-

zaron los contenidos y juegos que se aplicarian en el cuarto

grado de primaria.

Contenidos tematicos.

Los nimeros naturales, sus relacipnes y sus operaciones.

Objetivos: Que el alumno comprendp el significado de los

nimeros y de los simboflos que los representan

y puedan utilizarlos cpmo herramientas para -

solucionar diversas sifuaciones problemati---

cas.

Alcance: Permite en los nifios lg construccidn de cono-

cimientos nuevos o la

bisqueda de la soluciodn

a partir de los conocifnientos que ya poseen.

Medicidn. -

Objetivos: Que los conceptos de mpdicidon se construyan a

través de acciones dirpctas sobre objetos, re

flexidn y comunicacidn| de resultados.

Geometria.-

Objetivos: Favorecer la ubicacionf del alumno en relacidn

con su entorno, proponp actividades de manipu

119822




lacidén, observaciodn,

formas diversas.

enriquezca su manejo &

pacio y de las formas,

Procesos de cambio,-

Objetivo: Lectura,

G

Prete

elaboracidn 3

24

ibujo y-analisis de --

nde que estructure y -

interpretacion del es

analisis de tablas y

graficas donde se registran y analizan proce

sos ‘de variacion.

Los juegos fueron elegidos por el

forma cuidadosa, buscando siempre efect

equipo de trabajo, en

luar una reafirmacidn y

retroalimentacién de cada contenido, p3ra lograr de acuerdo a

nuestro grado escolar los objetivos del

Al tener elaborado el programa de

var a la practica con los alumnos a mi

grupo "A" de la escuela primaria vespel

rria Alvarez, perteneciente a la zona ¢

programa.
actividades, para lle-
cargo del cuarto grado
Ftina Pdte. Luis Echeve

bscolar No. 1 y ubicada

en la calle Doiia Fidencia No. 608 de egta ciudad, procedi en

solicitar para la realizacidn de este |
cidn de la supervisora de la zona escCoO

se 1

directora del plantel, donde éste

Al obtener la autorizacidn y el aj
pervisora de la zona escolar y la dire
procedl a reunir a los demas profesore
nal docente y en forma detallada se pr

trabajo del proyecto a realizar con lo

asimismo se hizo referencia al muestre

broyecto la autoriza---
lar asi como el de la -
levd a la practica.

boyo brindado por la su

ttora de la escuela,

-

5 que integran al perso

bsentd todo el plan de

5 alumnos del 4o. grado

b pedagdgico para culmi




nar las actividades.

El1 proyecto fué aceptado con gust
centes, por lo que dieron sugerencias
zar algunos juegos, asl como mencionarn
son conocidos por los alumnos.

Con el consentimiento y apoyo de

una reunidn con los padres de familia

25

0 por los compafieros do
sobre la forma de reali

on nombre de juegos que

la directora efectué

del grupo; dandoles a

conocer detalladamente el proyecto y sjus objetivos que se pre

tendian alcanzar para beneficio de los

alumnos; al tener refe

rencia de lo anterior, en forma generafl escuché de los presen

tes,
para que se realizaran las acciones pr
Para sensibilizar e informar aun
milia, se comunicaron los objetivos de
* Despertar el interés de los alu
en el aula.
Incrementar el aprovechamiento
la.
Controlar el desinterés y elimi
rrimiento que muestran en el au
Se hizo notar el interés que se d
de familia, y por consiguiente les men
los alumnos deberia tener su material
de cartdon, para que én esa forma jugar
la respuesta de los padres se tuvo, po

dres conscientes en hacer que se logra

su aceptacion y ofrecieron apoyar]

en todo lo necesario
bgramadas.

has a los padres de fa-
este proyecto:

mnos y su participacion
iel alumno en la escue-
har la fatiga, el abu--
La.

bspertd en los padres -
Fioné que cada uno de -
flidactico en una cajita
@ con sus compaferitos,
F estar todos los pa---

Fan los mejores resulta

A




dos en el aprendizaje de las matematica

Algunos padres expresaron que ellg
forma de ensefianza que llevaban sus hi]
mismos alumnos platicaban como aprendig
y operaciones en matemiticas. Se les h3
en su manera de accionar y ellos mismog
juegos ellos los harian con alegria y §
aburririan y esto facilitd la relacidn

Retomando las palabras de los padj
ofrecimiento de dar su apoyo para realij
ron enterados que todos los auxiliares
de material de desecho tales como corch
litos, semillas, tarjetas de cartdn y f
con pedazos de cartdn.

También se dijo a los asistentes ¢
un muestreo pedagdgico, donde iban a s
presentes para observar a sus hijos juc
operaciones aritméticas.

La reunidén se did por terminada of

[s

drdenes de los padres de familia para

que tuvieran posteriormente.
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S.

s habian notado ya la
os, debido a que los -
n a resolver problemas
bia notado un cambio -
opinaron que dandoles

ntusiasmo y nunca se -

con ellos.

es de familia en el
zdar los Jjuegos, queda-
didacticos se harian -

olatas, piedritas, pa-

ichas de domind hechos

ue se tenia programado

r invitados a estar

ar con los numeros y -

reciendo estar a las -

clarar cualquier duda

Se procedid después a comunicar egte plan a todos los —--

alumnos del grupo explicando la finalig

lad que se persigue ha-

ciendo divertido y facilitando el apregdizaje de las matemati

cas, asimismo quedamos de acuerdo en deédicarnos diariamente a

las actividades de cada juego.
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Habiendo informado a todos los inyolucrados en este pro-
yecto se inicid el desarrollo de la pr¢gramacidon y organiza--
cidn de las diferentes actividades, pefiodo comprendido del -
mes de marzo a junio de 1994.

Conociendo la importancia del métddo se presentan algu--
nas alternativas para abordar el aprendlizaje a través del jue
go y teniendo como base el enfoque Psi¢ogenético que conside-
ra a la inteligencia como la afectividgd del conocimiento que
se construye en forma progresiva a partir de las acclones que
desarrolla el nifio sobre los objetos d¢ su realidad.

Una realidad como la que aparece ¢n su medio es decir --
partiendo de hechos concretos que lo llevan a un razonamiento
l6gico por medio de acciones ejercidas|sobre los objetos, se-
guido de una representacidn grafica o ¢squematizacidn y obte-
niendo la simbolizacidn.

Apoyados en el programa de matematicas de cuarto grado -
de primaria los contenidos tematicos c¢nsiderados para apli--

car el proyecto son los siguientes:

* _- Nameros Naturales.

* _- Lectura y Escritura.

* .- Antecesor y sucesor de un narero.

* _ - Construccidon de series numérjcas.

* _- Valor posicional.

* _- Los numeros en la recta numéfica.

* _— Planteamiento y solucion de problemas de suma, res-

ta, multiplicacidn y divisioyp.




* .- Figuras Geométricas.
* .- Clasificacidn de figuras ged

nimero de lados iguales y e
* _- Reconocimiento de tridngulosg

les, escaleno.
* - Composicidn de figuras geomé
* .- Trazo y reproduccidn de figu

compas.

es de simetria.

tricas.
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métricas a partir del -

, equilateros, isdsce--

ras utilizando regla y

Con lo anterior se integrd una sefrie de juegos y activi-

' dades para despertar el interés y part

tiva y emotiva con sus compafneros de j

liego.

icipacidn activa, efec-
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IV DESCRIPCION DE LAS A(TIVIDADES

Se intentaba lograr que se desarr¢llara en los alumnos -
la creatividad y el poder imaginativo para algunas modifica--
ciones que ellos hicieran a los juegos| jugando en la forma -
qgue ellos imaginaban, como si hubieran|sido los inventores --
del juego.

En relacion al primer contenido tematico: Los nimeros na
turales, su lectura y escritura asi cojo el antecesor y suce-
sor de un ndmero, los alumnos realizardn el juego Al Verde, -
en este juego los recursos didacticos dque se utilizaron fue--—
ron: 30 piedritas, o corcholatas, tarjgtas que de un lado in-
dican un color y una tira de cartoncilllc con niameros dividida
en franjas iluminadas con los mismos cglores de las tarjetas.
Se formaron equipos de 5 y 6 nifios.

Empezamos el juego AL VERDE en su |[primer versidn, los —-
alumnos sumaron y restaron cantidades dalculando mentalmente
el resultado aproximado.

Con este juego los ninos desarrollpn su capacidad para -
calcular mentalmente resultados.

En cada version se dedicaron 90 miphutos y se pudo compro

bar que la forma del juego provocd animgcidn, discusiodn, con-
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teo, comparaciones de resultados y verfificaciones de sumas o

restas en cada equipo.

Fig. No. l1l.- Las matematicas en el juedo AL VERDE.

Al seguir trabajando con los numejos naturales en la se-

gunda, tercera y cuarta version donde ge sumaba y restaba se

lmodific6 la tira de cartdon con los nimdros del 1 al 20, del 1

al 30 y del 1 al 40, avanzando el gradq de dificultad para de

‘'sarrollarlo.




3]

Fig. No. 2.- AL VERDE. En su segunda vrsion. Comprueban resul
tados aproximados.

|

|
i

' "y i
: J % |

3.- AL VERDE. Tercera y Cuartpg ver51on: El juego per-
mite saber si el resultadp calculado por medio de

una cuenta es correcto o jno.

Fig. No.
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Para continuar el manejo de los ni§meros naturales en la
suma y resta se aplicd el juego Relevo|en el Pizarrdn, se for
man dos equipos colocados en filas, se|antepone una cantidad
en el pizarrdn a la que hay que llegar| iniciando el juego,
cada uno de los alumnos por turno pasalal pizarrdn y efectia
una operacion, el siguiente nino hara gtra operacidn aritméti
ca con el resultado que dejd el comparfigro anterior, asi se --
continta hasta lograr obtener el nimerd establecido. Observé
como los ninos procedian a representar [cantidades y a reali--
zar sumas o restas, es un juego de mucHa actividad y emocidn;
los alumnos al mirar algun error el gqug seguia lo corregia, -
si no estaban atentos al juego continugban con el error hasta
llegar al nimero deseado, cuando se teyminaba el juego, hacia
mos el anadlisis de todas las operacionds que habian hecho los
equipos, el que no tenla error ganaba, |este juego fué aplica-
do durante treinta minutos.

También jugamos Las Roscas, a semdgjanzas de un reloj con
nimero a su alrededor y enmedio un numgro con los signos (+),
(-); efectuaban las operaciones. Dos equipos ordenados en 2 -
filas, pasaban por turno al pizarrdn para efectuar sus opera-
ciones, ganaba el equipo que no tuvieral error en el tiempo --
acordado por ellos mismos.

Con los conocimientos anteriores sle realizd como reafir-
macidon el juego Relevos en una mesa, sel colocan fichas del --
uno al cien, los nifios forman 2 filas el primer alumno busca

el nimero uno entre las fichas lo ensefjp y lo escribe en el -
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pizarrdén, el nifio que sigue busca el nimero sucesor lo ensefia

y lo escribe seguido del uno,

escrita la numeracidén del uno al 100. ]

nifio tenga visidn rapida para

fios se ponen nerviosos, otros rien al f

localizay

asl sucegivamente hasta dejar -

[ste juego hace que el

el numero, algunos ni

lirar como escribid el

nimero; al terminar el juego se leyeron los numeros en voz al

ta y luego para complementarlo quedd aj
nifos escribir el nimero y a un lado cd
nimero.

Al siguiente dia pasaron de nuevo
taban un nimero y el nifo que estaba e
bia con letra y después el numero; est3
entre nifios y ninas, los errores eran H
del contrario.

Otro juego de reafirmacidn o evaly
encuentre la sefial.- Con equipo de 5 nij
dros en el suelo, estos se cuadriculard
por 5; en cada cuadro se escribid un ni
resta y multiplicaciodn.

Se pusieron de acuerdo quien era §
equipo contrario dictaba una operacion
en turno saltaba sefialando los numeros |
do de la suma, resta, o multiplicacionj
anotaba puntos a los resultados buenos

cian cuantos puntos habian acumulado. H

ban de turno y se repetia el juego con

brobado por todos los -

bn letras el nombre del

al pizarrdon ellos dic-
el pizarrdn lo escri-
competencia se hizo -

untos ganados a favor

acidn que se hizo fue
fios se trazaron cua---
n quedando 3 cuadros -

mero y signos: de suma,

1l primer equipo, el --
y el nifio del equipo -
el signo y el resulta
el equipo que dictaba

al terminar les de---

losteriormente cambia--

el otro equipo; se ob-




servd que mientras el nifio saltaba hac]
teo y después de llegar al signo igual

para comprobar y brincar dando el resu|
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la mentalmente su con--

se detenla un instante

tado.

Este juego durd 60 minutos hubo iftercambio de equipos -

entre nifios y nifias. La evaluacidon de |
juego se realizd de manera continua es
te el proceso de cada juego siendo a tj
directa por equipos, de preguntas a caq

grante, asi como el analisis realizado

los resultados mostrados con los saltog.

En los contenidos tematicos:

- Construccion de series numéricag;

Los nimeros
Se desarrolld el juego Guerra de (

segunda, tercera y cuarta versidn, con

comprenden mejor el sistema de numeracj}

fartas en su primera,

as actividades de cada
decir que se did duran

avés de la observacidn

la equipo y a cada inte

en el pizarrdn y en --—

valor posicional.

en la recta numérica.

este juego los nifios -

on, reflexionando so--

bre las reglas de escritura de los niumgros, uno de ellos es -

la regla de posicidn. En este juego log nifios tienen la opor-

tunidad de representar los nimeros cold
mejor les convengan, ya sea para compay
lizar sumas.

Se formaron equipos de 4 alumnos,
did un juego de 40 cartas las cuales cg
nipularon para formar cantidades conver

En la cuarta version usaron sus cC\

las diferentes cantidades formadas con

pcando las cifras donde

ar nimeros o para rea-

a cada equipo se le —-

fmpararon, sumaron, ma-
idas de aproximacion.
adernos para anotar --

las tres cartas que sa
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caban.

Al intercambiar las cartas de lugar, notaron gque cambia-
ba el valor de cada namero de acuerdo a su posicién, en este
momento se hizo mencidn del orden que guarda el sistema de nu
meracién sefialando las unidades, decends, centenas.

cada uno elabord en su cuaderno ura tabla con las dife--
rentes cantidades que formaba de acuerdo a sus cartas, las --
mostraron y por medio de preguntas leydron las cantidades.

cada juego tenia una duracidon de 90 minutos.

Queriendo reafirmar el manejo de llas unidades, decenas Yy
centenas en otra sesidn de juego al obflener el nimero aproxi-
mado formado con sus 3 cartas ellos regresentaron ese namero
con piedritas y corcholatas trazando cdn gis en el suelo los
casilleros de las unidades, decenas, cgntenas; ellos mismos -

dieron el valor de cada numero de acuefjdo a la posicidon que

ocupaba. v

tdes,decenas,centenas.




Haciendo preguntas en sus muestreo
lo, se hizo mencidn ;Qué es una unidad?
unidades forman una decena? ;Cuantas de
las unes cuantas unidades o

Formar 10 decenas (Cuantas unidade

gastes a formar? con el manejo de objet

cuenta sonreia al haber entendido por m

Continuando con el contenido el cu
do aplicamos otro juego: Los nimeros de

dad 3 y 4.

Los equipos realizaron la seriacio

identificacidn y comparacidn de colecci

didacticos.

Fig. No. 5.- Seriacidn de recursos didj

elementos t
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$ que tenian en el sue
;Cuantos elementos o

tenas formastes? ;Si -

lenes?.
& son? ahora (que lle-
s, el nifio al darse -

bdio de sus acciones.
b1 estamos desarrollan
I uno al diez, activi-

b, la clasificacion,

bnes Ccon sus recursos




presentar cada tipo de agrupamiento.
3).- Facilitar las escrituras de 14
dimientos para sumarlos, restarlos y mu]
En este juego los alumnos profundi}
tos sobre el sistema decimal de numerac
dimientos de sumar y restar.

Los recursos didacticos usados son
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bs numeros y los proce
tiplicarlos.
Faron sus conocimilen--—

i6n y sobre los proce-

2 dados y corcholatas

azules, rojas y amarillas, con determingdo valor cada color.

* L,a corcholata azul vale uno.
* La corcholata roja vale 10 corchig
* La corcholata amarilla vale 10 c{
Inicia el juego en equipo de 5 nih

bra cajero y es el gue tiene las corcho

blatas azules.
brcholatas roijas.

bs uno de ellos se nom

latas y los 2 dados.

Fig. No. 7.- Juego el Cajero - Manejo e

res.

intercambios de valo--
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En la primera y segunda version ggna el jugador que ob--
tenga la corcholata amarilla.

La tercera versidn hace que los allumnos realicen sumas o
restas apoyandose en un tablero de carfdn cuadriculado en 3 -
érdenes, unidad, decena, centena, en epgte tablero no se escri
ben los ceros para que el propio alumnp lo detecte y lo hara
pensar que el cero debe usarse, por la|lforma de agrupamiento
gque han usado y en los que se basa nueptro sistema de numera-
cion.

Realizado este juego que se hizo fin poco dificultoso pa-
ra ellos, se observd y comprobd que fug analizado y entendido
el agrupamiento de unidades, decenas y|centenas asi como su -
valor posicional.

Avanzando al siguiente contenido:

Planteamientos y resoluciones de problemas diversos de -
suma, resta multiplicacidn y divisidn, |consideré el juego: D1
lo con una cuenta; con este juego se pfofundiza el estudio de
los nimeros y las operaciones, se reaflrman las operaciones -
de suma, resta, multiplicacidon y divis}on. Se encuentran dis-
tintas operaciones que dan un mismo regultado.

Para comprobar la habilidad y agi}idad que habian adqui-
rido los alumnos por medio de este juego se realizd con todo
el grupo y frente al pizarrdn. Ellos djriglan, dictaban y ela
boraban las expresiones con sus resultados. Seguidamente se
programd el juego Basta Numérico en sug§ versiones 1, 2, 3, y

4 para resolver problemas usando eficagmente las operaciones




convenientes.
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Por medio de este juego Basta Numérico se logra que los

alumnos puedan calcular con rapidez log resultados practican-

do rapidamente sus operaciones marcadag en la tabla. Se obser

vd en cada equipo al marcar "BASTA" qu¢ se revisaban las ope-

raciones hechas, se corregian, se seiial
algunos hacian.
Para retroalimentar y evaluar lo 1

plicaciones, repetimos la tercera y cug

laban las trampas que -

En cada version nos llgvamos 60 minutos.

teferente a las multi--

irta version de este --

juego, haciendo un solo equipo en circylo sentados en el sue-

lo.

Al continuar resolviendo problemag planteados, el otro -

juego aplicado fué La Pulga y las Tramjy
siones, en este juego los nifios adquiej

contar de dos en dos, de tres en tres,

’

ve
zar las tablas de multiplicar; las act]
llan dentro del juego favorecen a los 1
numeros en serie.

Los alumnos empiezan a aplicar la
cuenta cudles son los nimeros de la sej
serie del nueve|

rie del tres, hasta la

pasS en sus cuatro ver-—-
ren la habilidad para -

hasta de nueve en nue-

multiplican jugando, dejan atrads ega repulsidén de memori-

lvidades que se desarro

lifios para que busgquen

multiplicacidn y darse

Fie del dos, de la se--

Ademas este juego favorece a los Bifos para que busquen

numeros que estan a la

sarrollar la nocidn de miltiplo.

vez en dos o mag series, ayudando a de
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Fig. No. 8.- Los nifos cuentan de dos g

hasta de nueve en nueve.

Teniendo la practica de las operag
resta, multiplicacidn y divisidn se prg
mas de compras de articulos que ellos |
casas, y logrando resultados por equipd
rréon y entre todos buscamos hasta obter
cual comparaban con el gue tenian regis
la mayoria acertdo en los resultados qusg
diferentes problemas planteados.

En este mismo mes de abril se desg
matico: Figuras geométricas y clasificg

tricas a partir del namero de lados igl

*n dos,

de

tres en tres

riones aritméticas suma,
bcediO a plantear proble
\acen diariamente en sus

se plantean en el piza

er el resultado, el

trado. Se observd que -

P a—

se obtuvieron en los
rrolld el contenido te-
cion de figuras geomé--

ales y numero de ejes




de simetria. El juego La Loteria Geomét
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rica fué aplicado, los

alumnos amplian su conocimiento de la geometria, al descubrir

las caracteristicas geométricas de las
las figuras por su nombre.

Fueron entregadas a cada equipo 20
geométricas y al reverso el nombre de 1
tarjetas con las caracteristicas geoméf
las figuras al reverso; con este materi
te juego en sus versiones primera, segy

para ampliar el conocimiento de £i
aplicd el juego Palitos y Figuras, los
ferentes figuras geométricas, con palit
ran el mismo tamafio asi formaron en el
drados, rectangulos de diferentes tamar]
si eran de diferentes tamafios su medidsi
ner esta observacion por parte de ellog
nar que en esa forma se obtenia la long
cediendo ellos al conteo de palitos pox
y mencionar cuantos palitos tenia una f
tos una figura grande. Al tener las fig
pidid que la mencionaran y escribieran
el suelo; posteriormente cada nifio diby
figura geométrica con su nombre asi com
ella. En este juego Palitos y Figuras,

P

se necesitaban nimeros pares de palitoj

gulos y cuadrados y multiplos del 3 pail

figuras e identificar

tarjetas con figuras

a figura, también 10
ricas y los nombres de
al fué desarrollado es
nda, tercera y cuarta.
guras geométricas se -
nifios construyeron di-
os de paleta gque tuvie
suelo triangulos, cua-
os dandose cuenta que
era diferente, al te-
, aproveché a mencio--
itud de la figura, pro
lados de cada figura
igura pequefia y cuan--
uras formadas se les -
el nombre con gis en -

jo en su cuaderno la

o el perimetro de ----
el nifio descubrid que
para construir rectan

a formar triangulos --




equilateros. Después jugaron rompecabez

buscar formas iguales, comparar tamafos

juego se desarrolla su percepcidn geomé|

no a comprender qué es el perimetro y €
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hs, donde tenian que -
y angulos. Con este -
trica y ayuda al alum-

1 drea de las figuras.

Se establecid este juego de rompecabezals en su primera, segun

da y tercera version.

Con los juegos realizados los nifigs aprendieron los nom-

bres de las figuras geométricas y las i

Hentificaban facilmen-

te; los rompecabezas los armaban guidndpse por la forma de la

figura que tenian que formar.
Para darme cuenta de lo que han ap
del cuarto grado, apliqué en forma oral

cada objeto en venta tenia marcado el H

rendido los alumnos
el juego La Tiendita,

reclo CON nuevos pesos

(NS$), entregando a cada alumno doce monedas de N$10.00 y 15 =

monedas de N$ 1.00, representando las mj
tos.

El juego se realiza, los nifios con
dedor tenia monedas para dar cambios. §
comisiones de vendedor y comprador. Al
vendedor me entregaba cuentas de la ven
quedaba. Para ello realizo sumas y resf
cana y leyendo cantidades.

Hicimos con un solo equipo formadd
existentes del cuarto grado "A", el jug

en su tercera y cuarta versidn, revisé

restas y multiplicaciones, verifiqué qy

onedas con cartonci---

pran y venden, el ven-

e intercambiaron las
terminar la ronda el -
ta y mercancia gque le

as, usando moneda mexil

con los 29 alumnos
go del Basta Numérico

resultados de sumas,

iénes llenaron mas ca-




silleros y quienes tuvieron mas o menos
Otra revisidn oral que se aplicd f{
cada nifio formdg

f

La Cantidad de Objetos;

tos (palitos, corcholatas, piedritas,
delimitd las colecciones con figuras g§g
leccidn escribid el numero de objetos (
cenas, docenas, centenas compard colecd
ros y las clasificd.A la vez también el
visiones a las figuras para colocar den

contiene una centena. Al hacer las preg

tes la figura asi?.

A.- Porgue una centena tiene 10 dg
Mtra. ;Quien te dijo que ibas a sep3
A.- ;Porque son partes iguales dorn

asi todas esas partes son igudg
El haber comprobado cuales de los
did y adquirido el alumno di respuestas
tas ya manifestadas anteriormente.
;Podra identificar unidades, decen
;Formara colecciones?
¢Hasta que grado calculara
mados?
;Podra hacer compras de su casa?
;Identificard el numero antecesor

;Leera cantidades con entero y dec

Los juegos aplicados en estos mese
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errores.
ué a travées del juego

colecciones de obje--
rijolitos, semillas},

ométricas, a cada co—--
ue contenia, formd de-
iones con sus compaifie-
los mismos trazaron di

tro las decenas gue -—-

untas (Porqué dividis-

cenas y aqui esta.
rar?

de estan 10 piedritas,
litas?.

conocimientos compren-
a una serie de pregun-

hs, docenas y centenas?

mentalmente resultados aproxi

[y sucesor?
imales?

5 de marzo y abril,




provocaron evoluciones muy notorias en

do la habilidad, la destreza,

agilidad,
para manejar los numeros en diversas fg

Continuando con el proyecto entran
en el que repetimos el juego de La Lotg
la mejor comprension de las figuras ged
y su area.

También el otro juego que se reall
cuarta versidon fué: Rompecabeza, en la
tercera versidn se formaron figuras geg
zas quedando el eje de simetria.

En la cuarta version realizaron cd
cién de figuras, ellos se emocionaban g
gura del tangram transformaban la que §

Pasando al contenido Construccidn

efectud el juego ;Cuanto Mide?, este jy

de dar a los nifios la oportunidad de qu
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los alumnos, adgquirien
capacidad y aptitud -
rmas y planteamientos.
os en el mes de mayo -

ria Geométrica, para

métricas, el perimetro

zO0 en su tercera y ---
segunda parte de la --

métricas con dos pie--

mposicidon y descomposi
uando al mover una fi-
enian hecha.

de Figuras a Escala se
ego tiene la finalidad

e calculen medidas de

longitud y les permite reproducir dibujos de diferentes tama-

flos al tamafo real.

En la primera y segunda versiodn s§
fios en parejas con un dibujo en hoja cy
nian que reproducir. Cada nifio hizo un
y tamafio al que se le did y ademas cons
co y otro mads grande que el inicial. L3
unos con cuadros grandes

cuadriculados,

chiquitos, todos elaboraron sus dibujos

organizaron a los ni-
adriculada el cual te-
dibujo igual en forma
truyo dos mas, uno chi

s hojas de cuadernos -

, otros con cuadros

Ya hecho en la cua--




46

dricula el dibujo, realizaron la tercefa y cuarta versién de

este juego. ;Cuanto mide?, donde hiciefon los dibujos en ho--
jas blancas; quedando éste para ser medido con una regla gra-
duada haciendo 1la comparacidn entre lgs dibujos elaborados y
los iniciales.

Procediendo con el siquiente contgnido tematico Nameros
Fraccionarios y ubicacidén de fraccioned en la recta numérica
seleccionamos y llevamos a la practica el juego del Cero al -
Uno, en éste se obtuvo la comprensidén de equivalencia, asi co
mo la lectura de cada fraccidn.

Cuando se realizd la primera versipn los alumnos hicie--
ron sus tarjetas que tenian en una cara|l la fraccidén y al re--
verso la representacidén grafica de la flraccidn.

En esta versidn se introdujo una spsidn destinada a sa--
car fracciones de un entero, para ello fada alumno trajo 2 --
frutas las cuales partidé en mitades o mpdios, en cuartas par-
tes y luego en octavos. Se les sefiald 1§ escritura de las ---
fracciones que cortaban, luego juntaron|las fracciones y cons
truyeron su entero o su fruta; ya con eg$te conocimiento com--
prendido se continud con el juego del C¢ro al Uno donde el --
alumno identifica las fracciones que valen lo mismo, y tam---

bién detecta cual es de mayor valor.

En la cuarta versidn se hicieron symas y restas de frac-
ciones con un solo denominador y con differentes denominado---
res. Ya teniendo asimilado este proceso |anterior, abordamos -

la multiplicacidn y divisidn de fracciores con el manejo de -




tarjetas con fracciones y signos.
Habiendo terminado el programa pl

el juego en las matematicas, se empezd

mentacidn para reafirmar todo 1o aplig

los juegos: El Cajero Tercera Version,

y cuarta versidon, Relevo en el pizarrdp

cuarta versidn, Las Roscas y la Loterl

Todos ellos nos ayudaron a presen
el contenido tematico, preocupacidn qu
el proceso del aprendizaje, queriendo
prendido asi como asimilado el conocim
ensefianza aprendizaje durante el ciclo

Después de esta retroalimentacidn
procedl a realizar en forma oral y esc
luacidn, para darme cuenta cuanto habi

En la evaluacidn oral formé un so
fo

circulo todos sentados en el suelo,

dar confianza al nifio. ¢Cuales?

M.- ;Qué les parecieron los juegos?
A.- Muy divertidos, bonitos, alegres,
M.- ;Cudles les gustaron mas?

A.- El Cajero, Basta Numérico, Relevo
M.- ;Cudl se les hizo dificil?

A.- El Cajero en la tercera versiodn.
M.- :Qué! aprendieron?

A.- ;Uy! muchas cosas, a convivir, a j

~I!

anteado en la propuesta
el periodo de retroali

ado. Se establecieron

Basta Numérico tercera

, Guerra de Cartas
H Geométrica.

tar en diversas formas
e todo docente tiene en
iejar bien claro y com-
iento impartido en la -
escolar.

aplicada a los alumnos
Fita una revisidn o eva
i aprendido el alumno.

Lo equipo en forma de -

rmulé preguntas para --

finos dificiles.

eén el pizarrodn.

a restar

i a sumar,

ilgar,




a multiplicar, a pensar rapido, a ha
alegres, a resolver problemas.
M.- :;Qué aprendieron al estar formados ¢
A.- A revisarnos, a corregirnos, a ayuda

Posteriormente todos con sus cuadej
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cer trampas, a estar

n equipos?
rnos, a estar unidos.

nos y lapiz hicimos -

el juego del Basta Numérico cuarta versiodn, participé y a la

vez constaté la rapidez adquirida en ellos, ya para culminar

con esta evaluacidn escrita planteamos Yn presupuesto para --

comprar frutas en el mercado. Al hacer ¢

1 desarrollo del pre-

supuesto en el pizarrdn, todos intervinieron dando precio y -

al tener que cantidad se iba a gastar 14

dividimos para saber

de cuanto era la cooperacidon que cada urjo daria.

Asi saboreamos armoniosamente el dija jueves 23 de junio

un coctel de frutas.

En ese mismo dia, con la autorizacidn de la directora --

del plantel, se invitd a los padres de flamilia a una reunidn

donde se les did a conocer que el desaryollo del proyecto lle

vado a la practica con los ninos del cug

rto grado en el espa-

cio de las matematicas habia concluido, |en forma detallada se

les narrd lo ocurrido durante todo el proceso de aplicacidon -

de cada contenido temdtico asi como lo 9

cidén de los juegos.

ucedido en la realiza
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Fig. No. 9.- Reunidn con los padres de
lo ocurrido durante el prd
proyecto que se llevd a la
nos del cuarto grado "A".

Haciendo referencia a los resultad
do a las observaciones y evaluaciones ¢
ma oral, puede sefialarse que el alumno
bilidad, actitudes, familiaridad y apti
numeros.

Se constatd con los padres de fami

el rechazo a los numeros, ademis poseern
las matemdticas; y punto muy importants

ellos que ante un planteamiento se deti

muestra de razonamiento que hace antes

familia, para explicar
ceso de desarrollo del
practica con los alum

os obtenidos de acuer-
ue se aplicaron en for
adquirid destreza, ha-

tud para manejar los -

lia que ya no tienen -

la confianza hacia

se puede observar en

ene un lnstante como

de actuar o buscar so-




lucion.

Al hacer mencidén de lo anterior, u
presd que a consecuencia de todas estas
nifio le hace una serie de preguntas en
y él le dice que ya sabe cuanto se gasf
se necesita para hacer determinadas corn

Aprovechando la asistencia de los
decimiento por el apoyo tan valioso qug
los nifios y les mencioné como habian cg
transformara una practica docente dentny
ellos aportaron su granito de arena pay
nidos redunden en provecho de la labor
primaria.

Como enlace que existe entre la ddg
se realizd un muestreo pedagdgico el dj
de las 14:30 P.M. en el saldon de claseg
po "A" de esta escuela primaria vesperf
rria Alvarez, de esta ciudad, contando
la supervisora de la Zona Escolar No. I
la escuela, personal docente y padres (g

En un ambiente familiar se llevd §
pedagdgico recibiendo posteriormente tg
respecto al mismo.

Con ese optimismo y unificacidon gy

padres de familia y alumnos nos ha est]

zado el propdsito trazado en el proyect
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na madre de familia ex
actividades hechas su
cuanto al gasto diario
6 de dinero o cuanto -
pras.
padres expresé mi agra
me dieron a través de
operado para que se —-
o del saldn de clases,
a que los logros obte-

docente de la escuela

cencia y la difusidn -
a 5 de julio a partir
del cuarto grado gru-
ina Pdte. Luis Echeve-
con la asistencia de -

, de la Directora de

e familia del grupo.

efecto este muestreo

dos los comentarios

e hemos tenido con los
mulado para ver reali-

o de investigacidn lle




vado a la practica.
En esta forma se logran innovar dig
des educativas de la escuela primaria y

cidén pedagdgica, tomando en cuenta los 1

[}
[y

a dia las activida--
reforzar la renova---

ntereses del nifio.



CONCLUSION)]

En las escuelas de educacidn prima

nen que impartir las diferentes asignat]

plan de estudios, aplicando en cada una

cia y preparaciodn profesional a los alu

pen en el desarrollo del aprendizaje.

Al trabajar en el saldn de clases
ce necesario conocer los conceptos, sab
dominar su aplicacidn y desarrollo, se
los nifios sobre conceptos matematicos p
ellos se hagan planteamientos de situac
su comprension.

Tanto la ensefianza como el aprendi
terdependientes dentro del proceso educ
te una influencia reciproca entre ambos
ensefianza dependerd del aprendizaje qus

Cuando los conocimientos sean elab
fijados, es conveniente gue los métodos|
aprendizaje enfoquen los intereses del
los cuando entra en contacto con los ol

que satisfacen sus necesidades naturals
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Fia, los maestros tie-
iras que conforman el

de ellas la experien-
hnos, para que partici
las matematicas, se ha
br en que consisten, -
Hebe de interrogar a -

hra que a partir de --

iones que lo lleven a

zaje son factores in--
htivo, por lo que exis
, en tanto el tipo de
se persiga.

brados, adquiridos y -
y procedimientos de -
nifio, causando estimu-
jetos y actividades --

5.




Si buscamos estimular al alumno pay
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a despertar su inte--

rés y desarrollo intelectual en las matgmaticas a través del

manejo de los nimeros y planteamientos 4

le problemas con rela-

cibén directa a la realidad, lo haremos por medio de juegos, -

en donde se desarrollaran en diversas atciones o actividades

los contenidos tematicos de cada prograpa de educacidén prima-

ria.

Mediante el proceso de esta investfigacién participativa

se realizd el trabajo de campo Y el esthdio tedrico del pro--

blema gque es: La Motivacidén del Aprendifaje a través del Jue-

go.

Después de haber llevado a la pragtica en el cuarto gra-

do de la escuela primaria vespertina Pqte. Luis Echeverria --

Alvarez de esta ciudad, 1la propuesta pgdagbgica, se identifi-

caron las siguientes conclusiones basadas en la realidad y en

la experiencia docente.

——_ Se hace imprescindible llevar |a la practica las in--

vestigaciones participativas, que es dénde el docente se da -

cuenta de los problemas reales de su eptorno de trabajo.

——— Es fundamental tener en la lalbor educativa la rela--

cidén maestro-alumno y padre de familia

didlogo en las necesidades reales.

para que exista el --

——- Es primordial que los padres e familia al estar en-

terados se involucren en el proceso edlicativo de sus hijos.

——— Una de las prioridades en estp

investigacidén es: ---

despertar el interés del alumno dentro| del aula y obtener su




participacién en el desarrollo de las a
_-_ Se hace conveniente aplicar la

zaje a través de Jjuegos.

——— Los juegos despiertan el inter{

nino.

—-—— Los juegos son una ayuda para |

actividades programadas en el desempeiio
con los alumnos de las escuelas primari

——— Si la experiencia ldégico - mat
de operar sobre los objetos y sacar con
la accidén, por medio de los juegos surg
accién, obteniendo el conocimiento para
cada alumno.

Con la realizacidén de juegos aplic

cas se obtuvo la socializacidén del ninfo|

los equipos que se formaron para jugar,

agilidad, destreza, confianza, habilidad

que adquirié durante este periodo de cl
los nUmeros y sus operaciones aritmétiq
Todo lo anterior versa en la influ
que tiene el juego en la ensefianza - ag
maticas, base del desarrollo fisico y n
Se hizo notorio el cambio y transf

1a labor docente y en el alumno, este N

tar sobre los alcances logrados tan pall

ocurrido anteriormente causa enorgulled
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¢tividades.

ensefianza - aprendi--

Es vy entusiasmo del —-

b1 desarrollo de las -

diario que se tiene
LS .

bmaticas es el hecho -
bcimientos a partir de

b ]l movimiento y la -

quedar asimilado en -

hdos en las matemati--
por la convivencia en
ademds se observd la
, actitudes y aptitud
ases en el manejo de -
as.

encia tan importante -

rendizaje de las mate-

ental del nifio.

ormacidén que se did en

echo nos orilld a medi

pables y veridicos; lo

imiento por estar in--
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volucrado en la educacién de nuestro estpdo vy ademads se apor-
ta un recurso didactico en beneficio de la nifiez, repercutien
do en los padres de familia por la confilanza que dan a los --
profesores.

Hoy es nuestra oportunidad compaiferfo docente, de seguilr

transformando el trabajo escolar dentro |[del aula, vive y expe

rimenta cambios que te daran beneficios |y resultados provecho

sos en el rendimiento escolar.

119822
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ANEXO No. 1

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES{ DE LA ESCUELA
PRIMARIA VESPERTINA "LUIS ECHEVERRIA ALVAREZ"

Ha trabajado en el medio rural y urhano?

;Cuantos afios _en rural y duanto en el urbano

El desarrollo en el ensefianza-aprendizaje saben que es mas
lento en el rural ;porqué?

En el medio urbano pueden existir 2|niveles de conocimien-
tos lo ha percatado en su grupo?

Estamos conscientes del trabajo escplar ante un grupo que
cree conveniente tratar a todos los|alumnos por igual sin
tener en cuenta los factores que influyen en el desarrollo
de la ensefianza aprendizaje.

Dentro de esos factores cuales inflpyen mas?

Al valorar el rendimiento escolar ghe cree que se debe ha-
cer como docente?

Existen estrategias que se deben apllicar para gue no per--
sista el desface de un grado a otrol.
;Cual opina?

Al tener o recibir un grupo y valorarlo rapidamente nos da
mos cuenta en que nivel de conocimilento estan esos alum---
nos, que deberia hacer de inmediatqg.

Ha puesto en practica lo gque me ha |[dicho anteriormente y -
gue resultados ha obtenido?

Si el programa escolar no lo llega |a terminar de aplicar o
no lo desarrolla por completo, qué |acciones ejecuta para -
sacar adelante a tus alumnos.




11.-

12.-

13.-

Desarrolla alguna valoracidon o eval

yacidn especial para co

nocer el grado de avance O de conocimiento adquirido por -

los alumnos.

La cruda realidad siempre nosotros
su profesionalismo le preocupan los

1a sabemos de acuerdo a
alumnos atrasados y ha

ce algo por ellos o simplemente les da el pase para el ---

otro grado?

Si usted pasa alumnos atrasados a ofro grado no se le ocu-
rre planear alguna actividad con log demas docentes de la
escuela para que no siga ocurriendo|lo mismo.




ANEXO No. 2

ENCUESTA APLICADA A LOS PADR
DEL CUARTO

La escuela se puede considerar como]

va que le hace falta?

Los padres de familia son parte impprtante en

GRADO GRUPpP

IS DE FAMILIA
IIAII

completa, usted obser-

una escuela,

gue es lo que considera usted imporjtante?

Si ha observado el saldn de clases
cree que estd bien acondicionado o
rarlo?

donde esta su hijo,
sugiere algo para mejo-

En la aplicacidén de la ensefanza tilenen que hacer activida

des los alumnos, que sugiere usted
tividades y trabajos escolares?

Le ha preguntado a su hijo si esta
16n en las horas de clases?

Al comentar con el profesor de su H

mo se porta en clases?

Qué recursos utiliza usted para quf
cuela con deseos de aprender?

Realiza algin trabajo su hijo para
miliar?

Hace comentarios con su hijo cuandg
mo te fué? ;Qué sucedid? ;Como te

para que hagan esas ac-

a gusto dentro del sa--

ijo le ha preguntado co

su hijo venga a la es-

ayudarle en el gasto fa

b 1lega de la escuelagCo
ortastes? ;Qué aprendis




tes hoy?

10.- Le ha preguntado a su hijo si guiepe a su escuela?




ASUNTO3 Solicitando Autorizacibn a la Propuesta
Pedagdgica

villahermosa, Yab., Abril 14 de 1394

Ce Profra,

Josefina Cruz Gutierrez
Supervisora de la Zona Escolar 1
Presente,

En virtud de haber presentado ante la Universid
prr riesta pedaggira para involucrar el juego d
interés de los niies »n la mnzeiianza=Aprendiza )

mito solicitar ante usted su autorizacibn para 4

Pedagdgica Nacional, una
tro del aula y drspertar el
de las matemdticas; me per=—

e realice esta propuecsta -

pedagégica con mis alumnos del cu~fto gzade. xupo "A'" en arte peri .l cECo=

lar.
El objetivo especifico es llegar a ortar instrm

fanza de las matemitlcas por medio del juego,

s r
Por su a nyo que no drlo me atorjard y que serd

ci%n, le anticipo mi ajyradeciniento, qiedando ds

Atentamen
Y

CeCepe Co Prolre Calixto zapata de la Cruze.=Jefe

conocimiento,
CeCepre Archivo
/9/4‘3(&/
)?ng,l QZLE WAL 1
s

Fatos vlablen pars la o ge-

en banef crLo de la BEducae

ustede

del Sector R 2,- Para su




ASUNTOg Solicitarxio apoyo para realizar proyed

Villahermosa, Tab., abril 14 de 1994

C. Frofrae. _

Bosalf{a Trinidad Bulnes Landero
Pirectora de la Escuela Primaria Federal
Presidente Luls Echeverr{a Alvarez
Presente,

De manera atenta me permito solicitar a usted,
necesarias para llevar a efecto una oropuesta
la Universidad Pedagdgica Nacional, cuya fing

rés de los nifios en las m:-temiticase

to

me conceda 12s facililades
pedaadgica prrzentada ante

Jidad es des =rtar el inte-

El proyecto lo realizaré con mis alumnos del 42 grado, duranie este pe-

rfodo de clases.

Por el apoyo qum me otorgue, le ex reso il agy

ted.

Aten t 3 -
{ y r
(/42

Lic. !omﬁtﬁ/
/
7 / "
/ Ke et

/-i-
Ce Profra, Josefina Cruz Gutilerreze~Superv!sor
CeCepe Profr., Calixto Zapata de la Cruze-Jefe

CeCepe Archivo

\

adnzt-donls eden’s de us=

| £
S
a de 1a ;1na Bsciar N@ 1
dal Sector N2 2,




Acsuntp TVIL ST T e

-

vitl. sersocs Tahnoeg © ice. g Juli
':. ro- -
Jeviot in Crun PuRi2rean e
U 7 [ | 2N cxl r indl
! 4 j = 3 .
Near ~an Tumin heos o Uslad on forse 1y
2tenta y recpatuana unt cordizl INVITACICN nora gue -

nors acompafin en el nucstreo podzgbalco del proyecto
® Lz Motivacibn del Aprondizaje = travfés del Juego "
micro que se efectu-r® el din martes 5 ¢e jullo del pre-
sante , a partir de lac 17:00 horas , en|el aula del cuar-
to grado grupo "*" de l1a escuela Pdte. Luls Echeverria

Alvarez .

Decesmos nos honre con su presencla e

rofra. « g7 fdcan< Cadena
‘ncaronda 1 4l A"
Ciclo eccolar 13593 - 1994




CT K

Villz! armos: Tobanco o 19 de Julio de

9!

5

P O3 Y e

23

o Tpinid 4 3ulncs Londaro

[

(el

Dirs-mtoara de la oncunls div.

Lui v ehhverris Alvarize

P r e o e n t e .

Por este conducto hago a Usted

cordial INVITACICN para que nos écompaﬁé'en 12 muestra pedagfgica

del proyecto " La Motivacibn del Aprendizpje 5 través del Juego "

mismo que se efectuar§ el dia mertes 5 de

14:00 horas en el aula del 4o. A" de esth eccuela

cargo .

m

Espero nos honre con su presenci

ATSNTAMY.
Profrae. Y013
Encarqgada del 4o. "A"

Ciclo ecscolar 1993 = 1994 .

en forma respetuosa una

julio a partir de las

& cu digno



Galeana No. 242 Centro

El haber formado parte en la ¢

ELABORADORA DE TESIS

SRy

Tel. 12-27-35

laboracion de esta

TESIS, nos hace sentirnos Utiles a nuestra sociedad y

hacemos votos en nuestras oracion
EL GRAN ARQUITECTO DEL

(DIOS NUESTRO S}

Le conceda todos los parabienes,
en su carrera Profesional.
Son los deseos de sus amigos

Elaboradas en solo 24 horas.

MUCHOS EXIT!
GRACIA

Villahermosal

es AL CREADOR,
[UNIVERSO.

ENOR)

colmados de éxitos

le Tesis, “ROCA”

DS
S

| Tabasco, México.
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