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INTRODUCCION

Uno de los mayores problemas que enfrenta el sistema edu
cativo es el alto indice de alumnos que tienen dificulta
des para la comprensidén y asimilacidn de los conceptos
matemiticos. Una de las causas fundamentales es gue la
forma en que se han ido ensenando estos conceptos, no
coincide con la forma en que el nino aprende, ya gque la
mayoria de las veces se accede a estos aprendizajes me -
diante la mecanizacidén de las formas de representacidn

de los numerales.

En el nivel preescolar, esta problemitica también se pre
senta, sobre todo en lo que se refiere a su ensenanza,
Ya que al docente se le dificulta integrarlas al resto
de los contenidos o no logra identificarlas cuando éstas

se presentan en la realizacidn de alquna actividad.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta propuesta pedagdgi-
ca tiene como finalidad proporcionar al docente del ni -
vel preescolar algunas estrategias diddcticas para la
ensenanza-aprendizaje de conceptos matematicos, princi -
palmente, en lo que se refiere a las representaciones

graficas de dichos conceptos.

La estructura de este trabajo estd compuesta por tres
capitulos; en el primero se abordan los contextos en los
que se lleva a cabo el proceso de ensenanza-aprendizaje
(social e institucional) y la relacidn que se establece
entre ambos; asi como los fundamentos filosdficos, psi -
coldgicos y pedagdgicos que sustentan el Programa de Edu
cacidén Preescolar, Y la forma en que se imparten los con

tenidos que plantea el mismo.



El planteamiento del problema, la justificacidén del mis-
mo y los objetivos que se pretenden, tanbién van inclui-

dos dentro del primer capitulo.

El sequndo capitulo lo constituye el marco teorico, en
él se abordan los aspectos teoricos que fundamentan la
ensenanza de las matematicas, asi como alqunos aspectos
metodoldgicos sobre la forma mids adecuada de llevar a
cabo la ensenanza-aprendizaje de los conceptos matemati-

Ccos.

También se incluyen las caracteristicas mias relevantes
del nino de edad preescolar y la forma en que él mismo
construye su conocimiento al interactuar con los objetos

y acontecimientos de su entorno.

Por Gltimo, en el capitulo tres, se presentan las alter-
nativas de solucidn y alqunas actividades que ayudaran
al decente a mejorar la ensenanza de las matematicas en

el nivel preescolar.



CAPITULDO I
DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



1.1 LA EDUCACION

La educacién es un hecho universal y humano, que actia
sobre todos los hombres. En un pfincipio €S un proceso
de inculcacidén o asimilacidén cultural, moral y conduc -
tual.

La educacidén es un proceso mediante el cual se ayuda al
educando a conseguir el desarrollo e integracidén de to -
das sus potencialidades de modo que alcance la libertad

y la adaptacidn personal.

La educacidn basica es la que se encarga de proporcionar
el contenido minimo-fundamental de coocimientos, valores,
actitudes y saberes, de los que nadie debe carecer pa-
ra su propia autorrealizacidn como individuo, y para in-

tegrarse en la sociedad a la que pertenece.

En México, la educacidén basica comprende los niveles de
educacidn preescolar, educacidn primaria y educacidn se-

cundaria.

La educacidon preescolar, a la cual estid enfocado este
trabajo, constituye el primer peldano de la formacidn
escolarizada del nino de 4 a 6 anos de edad. Tiene como
misidén ayudar al nino en lo que se refiere al crecimien-
to y desarrollo fisico, para que el desenvolvimiento de

uno y otro tengan lugar en forma equilibrada y armdnica.

La base constitucional de su existencia se plantea en el
Art. 3o0. de la Constitucidn Politica Mexicana y en la
Ley Federal de Educacidn gue expresa los principios filo
s6ficos y juridicos que norman y orientan los servicios

educativos; de esta manera, la educacidn preescolar se
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encarga de premover el desarrollo arménico de 1la persona-
lidad para que se ejerzan en plenitud todas las capacida-
des del ser humano, fomentando el amor a la Patria y la

conciencia de solidaridad. 1

En el Art. 3o0. , se senala implicitamente que el enfoque
educativo mexicano es integral en lo que se refiere al

desarrollo del individuo y de la sociedad; por ello plan-
tea como fines de la educacidén, la convivencia humana, el
desarrollo armdénico del individuo y el mejoramiento eco -
ndmico, social y cultural del pueblo, asi como la cons -
truccidn de las condiciones para que estd sea posible a -

través de la formacién de individuos y grupos.

Tratando de ser acorde a estos principios, uno de los ob-
jetivos que se propone la educacidn preescolar es favore-
cer la adaptacidn del nifo al medio natural y social, co-
rrigiendo las tendencias egocéntricas, propias de esta

edad, y desarrollando en él habitos de cooperacion, soli-

daridad, etc.

Teniendo en cuenta que la educacidn preescolar supone pa-
ra el nino un paso de la vida familiar a la escolar, es
el momento adecuado para intentar resolver posibles pro -
blemas de innadaptacién y de consolidar las relaciones

entre el hogar y la escuela.

La didactica preescolar es mis orientadora que instructi-
va, y sblo instruye en la medida que orienta. Esto se de-
be a que en el nivel preescolar la educadora no va a "en-
senar"” al nino los conceptos y contenidos que se aborden,

sino que lo va a ir guiando y orientando para gque sea él

1 SEP _ DGEP La Educacidén Preescolar como antecedente a

la Educacidn Primaria. Notas. México, 1991.




mismo quién lbs descubra y se apropie de ellos; de esta
manera, el nifno va a adquirir los aprendizajes por si

mismo.

La educacidén preescolar, tratari de estimular en el nino
un aprendizaje global e integral, asistematico, de incul-
carle habitos de trabajo, orden, disciplina, atencidn, vy

llevarlo a que observe, compare vy juzgue por si mismo.

1.2 CONTEXTO SOCIAL

El Jardin de Nifnos como institucidn y como parte de la
comunidad, desempefia un papel importante al promover, par
ticipar e involucrar a sus miembros en diversas acciones
que tienden a mejorar el servicio que brinda y las rela -

ciones que se establecen entre la escuela y comunidad.

Las caracteristicas Yy antecedentes de la comunidad donde
se ubica el Jardin de Ninos, influyen de manera determi -
nante en la labor que el docente desempena con sus alum -
nos, ya que ésta, al igual que sus miembros, enrigueceran

su practica cotidianamente.

El Jardin de Ninos "José Ma. Morelos y Pavén", en el cual
desarrollo mi labor docente, se encuentra ubicado en 1la
colonia Bella Vista Norte del municipio de San Fernando,

Tam,

Las principales actividades econdmicas del municipio de
San Fernando son la agricultura, ganaderia y pesca; por
lo cual, es frecuente ver que en la mayoria de las escue-
las exista la desercidn temporal de sus alumnos, ya gque

estas actividades requieren del traslado de sus trabajado



res a otros lugares.

La desercidn temporal existe, principalmente, en los nive
les de preescolar y primaria, ya gque, como son nifios pe -
quenos, sus padres se los llevan a donde ellos van; estd

trae consigo un bajo rendimiento escolar, debido a que 1la
ausencia de estos ninos dura de dos a tres meses, durante

el periodo escolar.

El municipio cuenta con una infraestructura educativa de

157 escuelas aproximadamente, entre las cuales se pueden

contar jardines de ninos, escuelas primarias, una secunda
ria, una preparatoria, un Centro de Bachillerato Tecnold-
gico, académias comerciales y una universidad particular;
ain asi, la mayoria de sus habitantes, sélo llega a termi
nar la secundaria para dedicarse posteriormente a traba -
jar como jornaleros o de empleados en tiendas comerciales
obteniendo sueldos minimos; algunas personas optan por ir
se a buscar trabajo en la frontera, a fin de obtener mejo

res sueldos.

La colonia Bella Vista Norte es de reciente fundacidn,
por lo cual no cuenta con todos los servicios plblicos,
solamente con agua y luz, y el agua se escasea en la tem-
porada de calor, llegando a estar de tres a cinco dias
sin agua en las llaves. Esto trae consigo que los ninos,
algunas veces asistan desaseados al jardin, ya que en sus
casas no cuentan con suficientes tanques o pila para almé
cenar el agua por varis dias; ademids, a menudo se repor -
tan ninos con enfermedades gastrointestinales debido a
que ingieren el agua de la llave sin hervir, la cual no

es potable.

En diferentes ocasiones, la direccidn del Jardin de Nifos
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a solicitado a la Secretaria de Salud su colaboracidn pa-
ra impartir platicas a padres de familia Y a ninos sobre
higiene y salud, con el fin de darle solucidn a este pro-
blema, pero a pesar de ello, no se han logrado grandes

cambios al respecto.

En lo que se refiere a los habitantes de esta colonia, la
mayoria se compone de familias de €scasos recursos econd-
micos, las cuales habitan en viviendas de madera y algu -
nas cuantas en casas de concreto alin sin terminar de cons

truir.

El nivel de escolaridad de los padres de familia de los
alumnos que atiendo es de primaria incompleta en su mayo-
ria, a excepcidn de dos que tienen una carrera terminada,
(una secretaria y un contador). Al no contar con los estu
dios basicos, no pueden conseguir empleos gue les sean
bien remunerados, por lo cual sus ocupaciones son de peo-

nes, jornaleros, agricultores y un pescador.

El bajo nivel escolar de los padres influye de manera de-
Cisiva en sus hijos, ya que lo demuestran en el desarro -
llo del'trabajo escolar. Al realizar las actividades en
2l saldn, quienes muestran mayor interés y participacidén
en la clase, son los ninos cuyos pades tienen los estu -
dios basicos; el resto de los nifios se muestra mas renuen
te a participar, ya que no se sienten seguros de gue su
intervencién sea la acertada, o desconocen por completo

2l tema.

La participacidon de los padres de familia en el desarro -
llo de las actividades propuestas en el Jardin de Nifos
es de mucha importancia, Ya que los proyectos que se rea-
lizan para favorecer el desarrollo de los ninos, van a
Surgir a partir de las vivencias y experiencias gue traen

consigo los ninos de su entorno familiar y social.
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En base a las. entrevistas y encuestas realizadas a los pa
dres de familia al inicio del ahno escolar, es posible ob-
servar la poca importancia que ellos le dan al nivel pre-
escolar, ya que la mayoria de ellos responde que manda a
sushijos al jardin a jugar, en el sentido espontaneo, y a
que aprendan a dibujar e iluminar, sin tomar en cuenta
que el Jardin de Ninos también tiene objetivos planteados
en un programa, los cuales van a favorecer el desarrollo
de los ninos en todas sus dimensiones (afectiva, intelec-

tual, social y fisica).

El papel gue desempena el Jadin de Nifios en la comunidad

es el de promover, participar e involucrar a sus miembros
en las diversas acciones que realiza; por ello, el docen-
te debe sensibilizar a los diferentes miembros de 1la comu
nidad para mantener el interés, el compromiso y la parti-

cipacién que tienen en el desarrollo de las actividades.

Entre los miembros de la comunidad que nos auxilian en 1la
realizacién de las actividades, podemos mencionar a los

comerciantes y personas que desempenan algiin oficio (cos-
tureras, mecanico, carpintero), a los cuales visitamos en
su lugar de trabajo para observar lo que hacen vy entrevis
tarlos, ya gque, de esta manera, se enriquece en gran medi

da la labor docente.

La proveccidn del Jardin de Nifios a la comunidad se da a
. . L d . . —
partir de los desfiles civicos Yy conmemorativos, campanas
de higiene y salud, y actividades extraescolares gue se
realizan para propiciar, de esta manera, un acercamiento
entre los habitantes de la colonia v los alumnos del jar-
din; esto se hace con el fin de que todos conozcan, por

le menos una parte, la labor que se realiza en el jardin.
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1.3 CONTEXTO <INSTITUCIONAL

La educacidn preescolar es el nivel educativo que precede
a la educacidn primaria; su objetivo fundamental es el de
sarrollo armdénico de la personalidad del ninno de 4 a 6

anos de edad.

El Jardin de Ninos "José Ma. Morelos y Pavdén" con clave
28DJN0483-H pertenece a la 2la. Zona Preescolar en Tamau-
lipas, es un jardin de organizacidn completa que cuenta
con una directora técnica, cinco educadoras Yy un intenden

te.

El hecho de que el jardin sea de organizacidn completa fa
vorece en gran medida el trabajo que realizamos, ya que
cuando se trata de organizaF activadades a nivel jardin,
todas las educadoras contamos con la libertad necesaria
para expresar nuestras ideas y puntos de vista al respec-
to, a fin de llegar a un acuerdo que sea satisfactorio pa

ra todas.

Al contar el plantel educativo con una directora técnica
que se encargue de llevar lé documentacidn oficial, en -
viar oficios y solicitudes, 'atender los problemas y nece-
sidades que surjan en la inétitucién y con los padres de
familia, permite que cada educadora se dedique a atender
el grupo que tenga a su cargo, elaborando exclusivamente,
la documentacidn que concieﬁne a Su grupo, COmO pOr ejem-
plo: registro de asistencia% proyecto anual, observacio-

. A Ll
nes individuales, planes diarios, etc.

En el jardin se atienden aproximadamente a 97 nifnos dis -
tribuidos en cinco grupos; 4 de tercer grado y uno de se-
gundo. La distribucién de los nifos se hace de acuerdo a

la edad que tienen al ingresar al jardin.
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El grupo que tengo a mi cargo es el de 3o. "D", atiendo a
un total de 17 ninos, de los cuales 9 son hombres y 8 son
mujeres.

Las caracteristicas fisicas y materiales del plantel edu-
cativo influyen en gran medida en la formacidn de habitos
y actitudes positivas en el nifo, ya que el &l se desarro
llan una gran variedad de experiencias educativo-formiti-
vas a través de las actividades que se realizan diariamen
te. El nino requiere de un espacio suficiente y adecuado

que le permita realizar experiencias de aprendizaje.

El aula didactica en la que trabajo con los ninos fue
construida para atender de 20 a 25 alumnos; cuenta con su
ficiente luz y ventilacidén, pero el espacio fisico es re-
ducido, a pesar de que sdlo atiendo a 17 alumnos. Esto se
debe a que la formacidn de las areas de trabajo deja muy
poco espacio para gue los nifos puedan desplazarse con 1i
bertad.

El mobiliario con el que se cuenta son mesas de trabajo,
sillas, gavetas, librero, cajones, los cuales se ericuen -
tran en condiciones fisicas regulares, sobre todo las me-
sas de trabajo, ya que se encuentran muy aflojadas de las
patas al tener gque estarlas moviendo de un lugar a otro

constantemente.

En las gavetas, cajones y librero, se distribuye el mate-
rial didactico, con la finalidad de que pueda estar al al
cance de los ninos. Esto permite que el nifio pueda elegir
con que material va a trabajar alguna actividad, fomentan

do de estd manera, su creatividad y autonomia.

La importancia gue tiene el material en el Jardin de Ni -
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nos depende en gran medida de que el nifno lo utilice, ma-
nipule y transforme, es decir, que le permita al nifo rea
lizar mGltiples experiencias que lo ayuden a reconocer

sus posibilidades de creacidn y movimiento.

El material didactico con el que se cuenta en el saldén

son crayolas, hojas, tijeras, plastilina, papel lustrina,
crepé, cartulinas, pinceles, pinturas, resistol, palitos,
etc., también se cuenta con material de reuso y de la na-
turaleza, como fichas, cajas de cartdn, frascos, botones,
botes, peribddicos, revistas, pedazos de tela, tapas, ase-
rrin, cascarones de huevo, tubos de cartdén, pastas de so-

pa, semillas, conchas y caracoles de mar, etc.

En el aula también se cuenti con materiales de construc -
cidén y juegos educativos, (loteria, domind, rompecabezas,
blogques de madera, figuras geométricas de madera, etc.),

los cuales permiten gque los nifos desarrollen su creativi
dad al manipularlos y hacer construcciones con ellos: ade
mas de que tienen el valor educativo de favorecer las no-
Ciones espaciales, coordinacidén gruesa y fina, relaciones

de clasificacidn, seriacidn, etc.

La distrubucidén de los espacios en el aula es por Areas
de trabajo, en las cuales los nifios desarrollan las acti-
vidades de los proyectos, teniendo a su alcance los recur

sos materiales necesarios.

Esta forma de organizacidn consiste en distribuir espa -

cios, actividades y materiales, en zonas diferenciadas en
las cuales el nino tiene la oportunidad de actuar, experi
mentar, crear, investigar, descubrir, interactuar con sus
companeros, aprender y ensenar entre ellos mismos, ya que

el objetivo principal de la organizacidn por espacios, es
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propiciar la interaccidn del nino con sus compaheros vy

con los objetos.

Las areas de trabajo con las que se cuenta en el aula son
biblioteca, expresidn grafico-plastica, dramatizacién,
construccidén y aseo, por ser estas las que mids se relacio

nan con los aspectos del desarrollo del nino.

La organizacidn del tiempo en el Jardin de Nifios requiere
de mucha flexibilidad y se debe adecuar a los ninos y al

tipo de actividades que realizan.

Una jornada de trabajo completa incluye juegos y activida
des relacionadas con el proyecto, actividades de rutina Y

juegos y actividades libres.

En el Jardin de Ninos en el que laboro, se ha establecido
un horario fijo para las actividades de honores a la Ban-
dera y recreo; para realizar las actividades de ritmos,

cantos y juegos y educacidn fisica se ha asignado un hora
rio a cada grupo. El resto de las actividades se distribu
ye de acuerdo a la planeacidn del proyecto que se este de

sarrollando.

La organizacidén del trabajo en el aula se lleva a cabo de
manera grupal, por equipos e individualmente, segin se re

quiera en cada actividad.

El trabajo en equipos y en grupo, permite que los ninos
se relacionen entre ellos mismos, que se conozcan Yy se co
muniquen sus intereses e inquietudes; de esti manera se

enriquece mas el aprendizaje en el aula.
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1.4 DIMENSION“CURRICULAR

El primer nivel del sistema educativo nacional es la edu-
cacidon preescolar, la cual se define como un centro encar
gado de satisfacer las necesidades de crecimiento, desa -

rrollo y adaptacidén del nino de 4 a 6 afos de edad.

El reciente Acuerdo Nacional para la Modernizacidén Educa-
tiva propone como lineas fundamentales la reformulacidn
de los contenidos y materiales educativos. En base a es -
tos propdsitos, surge el Programa de Educacidn Preescolar
vigente, el cual constituye una propuesta de trabajo para
los docentes y es flexible para que pueda ser aplicado en
las diferentes regiones del pais. Entre sus principios
considera el respeto a las necesidades e intereses de los
ninos, asi como a su capacidad de expresidon y juego, favo

reciendo su proceso de socializacidn.

Uno de los principios que lo fundamentan es la globaliza-
cidén, ya que el nifioc de edad preescolar tiene la tenden -
cia espontanea de captar las cosas por medio de un acto

general de percepcidn.

Los objetivos que propone el Programa de Educacidén Prees-
colar son: desarrollar en el nino su autonomia e identi -
dad personal, formas sensibles de relacidén con la natura-
leza, su socializacidn, formas de expresidn creativas y

un acercamiento sensible a los distintos campos del arte

y la cultura.

Tomando en cuenta estos objetivos, la planeacidn de las
actividades la realizo mediante el método de proyectos,
el cual consiste en organizar juegos y actividades refe-

rentes a un tema en particular, y gque respondan principal
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mente, a los-‘intereses y necesidades de los ninos.

El proyecto es una organizacion de juegos y ac-
tividades propios de esta edad, que se desarro-
llan en torno a una pregunta, un problema, o a
la realizacidén de una actividad concreta. Res -
ponde principalmente a las necesidades e intere
ses de los ninos, y hace posible la atencidn a
las exigencias del desarrollo en todos sus as -
pectos.

2

La duracidn que tiene cada proyecto depende del interés
que tengan los ninos en su realizacidén, ya que si el nino
esta realmente interesado en el proyecto, cada dia van a

1r surgiendo actividades que él mismo va a proponer.

El desarrollo del proyecto comprende tres etapas: la pri-
mera abarca el surgimiento, eleccidn y planeacidn general

del proyecto.

La segunda, es la realizacidn del proyecto; la componen
los juegos y actividades que los nifios y el docente propo

nen a lo largo del mismo.

La tercera etapa es 1la culminacién del proyecto; consiste

en la autoevaluacidn grupal de las actividades realizadas

Una vez que ha surgido Y se ha elegido el proyecto gue va
a realizarse, se elabora con los ninos un "friso" en el

Jue se representan los juegos Y actividades previstas: el
friso puede elaborarse a través de dibujos, modelados, re
cortes, signos, escritura, etc. y permanece en el aula el

tiempo que dura el proyecto.

2 SEP - DGEP PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR 1992, Méxi-
co, 1992. p. 18.
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Durante la planeacidon general del proyecto, se anotan las
actividades propuestas por los nifos de manera general,
asi mismo, los recursos didicticos que se van a necesitar

a lo largo del desarrollo del proyecto.

Bl plan diario se realiza al finalizar cada manana de tra
bajo, después de haber cuestionado a los nifos sobre las
actividades que nos falta realizar; en &l se anotan los
Juegos y actividades del proyecto, sus recursos y las ac-
tividades de rutina. Ademis se destina un apartado para
anotar las observaciones que el docente considere necesa-

rias.

La evaluacién en el Jardin de Nifios es un proceso de ca -
racter cualitativo, ya que no se basa en la medicidén, si-
no en una interpretacidén que permite captar la singulari-

dad de las situaciones concretas.

Se evalua mediante la observacién de las acciones que rea
liza el nino. Esta evaluacidn se realiza en tres momentos
evaluacidn inicial, evaluacidn grupal al término de cada

proyecto y evaluacidn final.

La evaluacidén que realizo con los nifios me permite darme
cuenta del nivel de desarrollo en que se encuentra cada

uno de ellos, para de esta manera, programar actividades
que favorezcan los aspectos del desarrollo gque reguieren

de mayor atencidn.

El programa presenta una organizacidn de juegos y activi-
dades relacionados con los diferentes aspectos del desa -
rrollo; estd organizacidn la hace por medio de blogues di
vididos de la siguiente manera:

* Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y expre-



sidén artistica: misica, artes escénicas, artes graficas
v plasticas, literatura, artes visuales.

Blogque de juegos y actividades psicomotrices: estructu-
racion espacial y estructuracién del tiempo.

Blogque de juegos y actividades de relacidn con la natu-
raleza: ecologia, salud y ciencia.

* Bloque de jueqos y actividades matematicas.

* Blogue de juegos y actividades de 1la lengua: lengua o -

ral, escritura, lectura.

Estas areas de conocimiento no se dan en un horario espe-

cifico, sino que se debe de aprovechar cada actividad del
b d

proyecto para favorecerlas; aqui la educadora, en su pa -

vel de guia y orientadora, es la responsable de lograr un

equilibrio entre ellas para favorecer los distintos aspec

tos del desarrollo infantil.

Los contenidos matematicos no se dan en forma aislada; és
tos se integran a las actividades que se desarrollan du -

rante el proyecto.

Los contenidos del blogue de juegos y activida-

des de matematicas son:

*La construccidén del nGmero como sintesis del
orden y la inclusidn jerdrquica: El nlimerc es-
td constituido por las estructuras conceptua -
les de la51f1;ac10n y seriacion; la clasifica
cién permite entender las relaciones de las
clases numéricas y de inclusidn jerarqu1ca con
tenidas en los nUmeros, y la seriacidn hace po
sible reconocer las relaciones de ordenacidn
numer1ga en funcidn de sus distintos valores
numéricos.

*Adicidén y sustraccidén en el nivel preescolar:
Se inician por una unidn y combinacidén de las
colecciones en el caso de la suma y la separa-
cidén de algunos ob]etos de un conjunto en el
caso de la resta. Estas acciones el nifo las
realiza con objetos, piedras, semillas, figu -
ras geométricas, o con acciones fisicas como
saltos, palmadas, golpes, etc.
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*Medicidén: El utilizar las diferentes formas de
medicidén requiere del uso de abstracciones men
tales complejas, gue los ninos de edad preesco
lar altn no pueden realizar. Las habilidades pa
ra este tipo de medicidn el nino las desarro -
lla cuando compara cantidades al llenar y va -
ciar recipientes, al identificar donde hay
"mas", "menos" o "igual" cantidad. Los juicios
de los ninos se basab mas en la percepcidn vi-
sual que en la cantidad.

*Creatividad y libre expresidén utilizando las
formas geométricas: La ensenanza de la geome -
tria en preescolar consiste en desarrollar en
el nino las nociones y formas de pensamiento
geométrico mas elementales, necesarias para la
organizacion logica del espacio.

3

La ensenanza de las matematicas en preescolar deben reali
zarse dentro de un contexto dindmico, interesante y con

sentido para el nino.

En 2] Jardin de Ninos, las matemiticas se presentan en ca
da momento, va que los ninos cuentan con diversos materia
les con lous que pueden clasificar, contar, hacer seriacio
nes, etc., por lo tanto, le corresponde a la educadora sa
ber aprovechar esos momentos para introducir un concepto

matematico a su clase.

-

1.5 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las actividades matematicas son muy importantes para la
educacidn preescolar, va que estas permitiran la construc
cidén progresiva de las preoperaciones légico-matemiticas
del pensamiento del nifo. Por ello, es importante respe -
tar las posibilidades y limitaciones de cada nino, sin

forzarlo a que realice actividades que no correspondan ni

3 SEP - DGEP Blogques de juegos y actividades en el desa-
rrollo de los proyectos en el Jardin de Ninos. México,
1000
P92, p. 86.
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se adecuen a 4u nivel de desarrollo.

Las operaciones lbégico-matemiticas en el nivel preescolar
se encuentran integradas en todas las actividades del pro
grama; no se designa un apartado especial para ellas, por
lo cual, el docente debe aprovechar el interés del nino o
propiciar actividades para incluirlas dentro de los pro -

yectos que realicen.

Uno de los aspectos matematicos que queda totalmente olvi
dado en el nivel preescolar, es la representacidn grafica
la cual casi nunca es llevada a la practica; cuando se

llega a acceder a ella, es a través de la mecanizacidn de
los numerales; es decir, la repeticidn mecinica de los na
mneros de parte del alumno, situacidn cotidiana que el ni-
no adquiere al escuchar a sus hermanos mayores, a sus pa-

dres, y demds personas de su entorno.

En mi practica docente con el grupo que atiendo ha surgi-
do esta problemdtica, ya que las actividades que realiza-
mos permiten al nino, mas que nada, clasificar objetos,
reunirlos, ordenarlos, repartirlos, establecer correspon-
dencias, contarlos, medirlos; pero en si, la representa -
cidén grafica, sélo en contadas ocasiones se incorpora, vy
cuando esto sucede es a través del copiado de los nimeros
para que aprenda a escribirlos, o de escribir el nimero
que corresponda a un determinado conjunto de elementos.
?or consiguiente, los ninos tienen dificultades para cons

“ruir, por si mismos, este concepto matematico.

Es esto lo que me ha llevado a hacerme el siguiente plan-

teamiento:
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¢ QUE ESTRATEGIA METODOLOGICA PUEDO IMPLEMENTAR PARA FA -
VORECER LA REPRESENTACION GRAFICA EN EL NINO DE EDAD
PREESCOLAR ?

Dentro del grupo que tengo a mi cargo he observado gue al
gunos ninos logran la representacidn del objeto de estu -
dio en lo que se refiere a cantidad; esto se debe a que
desde temprana edad el nifio estd interactuando con ellas;
por ejemplo: cuando se le dice al nifo - "vas a cumplir

tres anos" - y éste los senala con los dedos.

En lo que se refiere a los aspectos légico-matematicos,
el nino tiene dificultad para representarlos graficamente
ya que sdlo representa la cantidad de los objetos pero no
establece la separacidn, agrupamiento u ordenamiento de

ellos.

Esto puede comprobarse en la realizacidn de diferentes ac
tividades; por ejemplo, cuando se toma la asistencia de

los ninos y le pido a uno de ellos que haga la representa
cién de los ninos que asistierdn, la mayoria de los nifos
dibujan_la cantidad de alumnos que asistierdn, pero no ha

cen la separacidn de nihos y ninas.

Otro ejemplo que es muy frecuente, es cuando despues de
haber realizado una clasificacién de objetos, ya sean del
taller de costura, de la carpinteria, o cualquier otra ac
tividad que se esté realizando, se les pide a los nifios
que hagan la representacién, y éstos dibujan o moldean la
cantidad de los objetos sin sentido alguno, es decir, la
actividad es ajena a lo que hicieron con los objetos con-

cretos.

La actividad que se realizd con los ninos para preparar
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una ensalada de verduras, fue registrada y analizada, en-

contrando dificultades que acontinuacidén se enuncian:

_ Les lei a los nifos la receta y les presenté en la mesa

las verduras que utilizariamos.

- Se le pidi6é a un nino que clasificara las veb5duras, Yy
el criterio que éste eligid fue el de semejanza, logran
do de esta manera, la separacidn de las verduras correc

tamente.

- Una vez que las verduras estuvieron clasificadas, les
pedi a los ninos gue copiaran los ingredientes de la re
ceta; para ello, volvi a leerles la receta punto por
punto y ellos iban dibujando la cantidad de verduras
que yo les dictaba: "una lechuga, dos pepinos, dos zana

horias, etc."

- La mayoria de los ninos dibujd todas las verduras re -
vueltas, sdlo tres de ellos las fueron acomodando con -

forme yo se las dictaba.

_ Al cuestionar a los ninos sobre el porqué lo habian he-
cho de esa manera, las respuestas que dieron fueron:
- "porque en la ensalada se revuelven todas".

"porque todas son verduras".

Al analizar la actividad pude darme cuenta de gue el pro-
blema de que el nino no haya logrado la comprensidn del
contenido matematico propuesto, recide en que el docente
no condujo correctamente al nino. Ademids de gue el nino
no esta familiarizado con estas actividades, ya gque como
se menciond anteriormente, sblo en contadas ocasiones se.

realizan.
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Esto no s6lo sucede on mj practica, Ya que en variadas ocasiones he
observado que son muchas las educadoras que descuidan este aspecto ma
tematico, y no porque lo desconozcan, sino porgue no hemos sabido
aprovechar el momento oportuno para introducirlas al resto de las ac-

tividades.

En el nivel preescolar, es importante utilizar adecuadamente la repre
sentacion grafica, ¥a que mediante ésta, el docente podra detectar co
MmO asimila y comprende el ninc los contenidos matematicos, para poder

ubicarlo en el nivel de desarrollo que le corresponda.

Lograr hacer pensar al alumno porque 1o deja pensar a su ma
nera, en vez de obligarlo a pensar a nuestra maners.,
4

Si se lograra esto en la practica cotidiana, los nifos comprenderian
mejor los contenidos matematicos vy estarfan inmersos dentro de su rea

lidad v no de la nuestra.

1.6 JUSTIFICACION

Los aspectos del pensamiento légico—matamético, se manifiestan en to-
das las actividades que el nino realiza, es por ello, que no deben
ser vistas como una caracteristica del pensamiento que deba atenderse
por separado.

Saber ensenar adecuadamente las matemiticas desde temprana edad, ayu-
dara a que el educando en un futuro las aprecie y se interese por
ellas, las asimjle facilmente y, de est3 manera, evitar el fracaso en
los niveles superiores, que es donde se registra un alto porcentaje

de fracaso y desercidn escolar.

4 LOUIS Not. El Conocimiento matemitico. en: Las pedagogias del cono-
Cimiento. México, FCE 1983. ant. 14 Matematica en la Escuela I1. Mé
Xxico, UPN 1990. p.26. h
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La estructuracidn de los conceptos matematicos se da a partir de las
relaciones que se establecen entre el nino y las personas, cosas y su

cesos que conforman su vida diaria.

5i al nino le muestran desde pequeno las matematicas como algo natu -
ral, sencillo y practico, las va a aprender con mucha facilidad, ya

que las verd como parte de su cotidianeidad.

Para iniciar la representacidn grafica en preescolar, es necesario
que los ninos tengan un contacto cotidiano con ellas; estd con el fin
de que descubran la utilidad que nos d3 el poder representar grafica-
mente, es decir, que conozcan y sepan cuando y para qué se emplean.

SSlo una rica variedad de experiencias con los objetos nos
lleva a la contruccidn mental del objeto y de sus relacio -
nes. Mas tarde, esas construcciones mentales pueden ser pro
vocadas por una representacidon grafica.

5

El manejo que el docente realice sobre la representacién grafica en
las actividades matematicas, ayudari a que el alumno comprenda los

contenidos tratados y en un futuro no se le dificulte su aplicacién.

Para poder favorecer estad area de conocimiento, es importante que el
docente la conozca a fondo para que sepa identificar los momentos en
que éstas se presentan y pueda lograr que sus educandos se apropien
de ellas.

Plaget dice: Es escencial que los maestros sepan porgue
ciertas operac1ones son dificiles para los nifos y que en-
tiendan que estas dificultades deben ser superadas por to-
dos los ninos al pasar de un nivel al otro. Los maestros
deben de entender que cambios tienen lugar de un nivel al
otro y porque se tarda tanto.

6

5 LABINOWICZ, BEd. Algunas limitaciones del libro de texto. Tomado de:
Introduccion a Piaget. México, FEI 1984, Ant. La Matematica en la
Escucla I. México, UPN 1990. p. 357. 11’9589

6 Ibid p3g. ~
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Por ello es impdrtante que los docentes preescolares conozcamos los
niveles de desarrollo por los que est3 pasando el nino, asi como las
dificultades que se presentan en cada uno de ellos, con la finalidad
de mejorar, en gran medida, el proceso de ensenanza-aprendizaje y por
consiguiente, se dé una mejor asimilacidén de los contenidos por parte
del alumos.

1.7 OBJETIVOS

* Aprovechar el interés de los nifios en cualquier actividad que reali
Cen, para que el conteo que haga de los objetos tenga sentido para
ellos, alentandolos a utilizar formas y signos diversos como inten-
tos de representacion grafica.

L 4
* Favorecer la adquisicidn del concepto de nimero en cualquier activi

dad, tratando de inducir la reflexidén mis que buscar las respuestas
correctas.

* Proporcionar al docente preescolar algunas estrategias para introdu
cir el manejo de las representaciones graficas en éste nivel.



CAPITULO II
MARCO TEORICO
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2.1 COMO SURBE LA NOCION DE NUMERO EN EL NINO

El sistema de numeracidn posicional de base 10 es una
creacidén intelectual de la humanidad; su adquisicidn se
constituye como un objeto cultural Y como un objeto de co
nocimiento que debe ser asimilado por las estructuras in-

telectuales del indivuduo.

Como objeto cultural, el origen del sistema de numeracidn
se remonta a la prehistoria. Desde que el hombre empezd a
pensar, se fue dando cuenta de las relaciones cuantitati-

vas que se daban entre los objetos de su entorno.

La primera nocidén de namero que tuvo el hombre es muy pa-
recida a la que hoy se encuentra en los ninos pequenos,

la cual consiste en una idea de numerosidad que es perci-
bida de forma inmediata. Posteriormente, el hombre descu-
brid la forma dominar Y registrar las cantidades por me -
dio del principio de correspondencia, para ello utilizaba
materiales como piedras, conchas, huesos, etc. o su pro -
Pio cuerpo, y apareaba cada uno de los objetos de la rea-

lidad con un elemento de los que utilizaba como soporte.

Sin embargo, la utilizacién de la correspondencia sdlo
les permitia enunciar un grupo de objetos, sin que llega-
ran a tener la nocidén de nimero; esti fue desarrollandose

mas lentamente.

Al constituirse la serie numérica, el hombre pudo contar,
recurriendo al principio de base 10, el cual es el mis

utilizado en la historia de la numeraciédn.

La construccidn del niimero como objeto de conocimiento vy

aprendizaje escolar, no parte nunca de cero, sino gue an-
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tes de acudir-a la escuela el nino ya ha tenido la oportu
nidad de construir ciertas hipbtesis a cerca de las canti

dades y su representacidn.

Desde muy pequeno se dedica cecn gran entusiasmo
a contar. Con esta actividad aprende a indivi -
dualizar y a ordenar los objetos, y empieza a
dar sentido a la serie de nimeros que aprende a
recitar precozmente en su casa o en la escuela,
Y que no acabard de dominar hasta la adolescen-
cia, tras un laborioso procesc de construccidn
intelectual.
7

El nino conoce las cifras desde muy temprana edad, ya que
estas forman parte del mundo que le rodea. Entre los dos
Yy tres anos de edad, los nimeros son atributos de los ob-
jetos que los sustentan y no tienen sdlo el sentido de in
dicar cantidades. (El nimero en la puerta de la casa "es

su casa'").

Posteriormente, el nino descubre que los nimeros sirven

para contar y son diferentes a las letras; después van a
ir descubriendo las diferencias que hay entre el sistema
de escritura alfabética y el sistema de numeracidén posi -
cional, al apropiarse de las leyes que rigen la combina -

cidn de los signos en ambos sistemas.

2.2 EL LENGUAJE MATEMATICO

El lenguaje humano es la utilizacidn de simbolos para ex-
presar nuestro pensamiento y através del contacto con

otras personas y con las cosas puede mantenerlo, enrigue-

7 ROSA Sellares y Merce Bassedas. La construccidn de sis-
temas de numeracidén en la historia y en los ninos. En:
La pedagogia operatoria. Barcelona, laia 1983. Ant. La
Matematica en la Escuela I. México, UPN 1992, p. 53.
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cerlo o modificarlo.

Segun Montserrat Moreno, el lenguaje estd construido con
anterioridad al nino; por lo cual, el nino debe de re -
crearlo y reinventarlo; las formas en que lo haga seran
diferentes segin los campos del conocimiento de que se

trate.

El lenguaje matematico trata las estructuras, formas, mag
nitudes y relaciones numéricas de configuraciones de pen-

samiento.

Se dice que la matematica es un lenguaje porgue en su en-
sefianza y aplicacidén se utilizan una serie de codificacio
nes orales y escritas. Ademids es un medio de comunicacidn
convencional que comunica relaciones cuantitativas y cua-

litativas entre los objetos.

En el lenguaje matematico los significantes son todos los
numerales, operadores, signos relacionales y la diversa
notacidn empleada para designar a los elementos de alguna

rama de la matematica.

Las caracteristicas principales del lenguaje matemitico

son:

* Es conceptual y universal.

* Contiene aspectos del lenguaje cientifico.
*Simbolos y signos.

* Se comunica a través del lenguaje escrito.
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La funcidn de’ las matemiticas es principalmente, desarro-
llar el pensamiento 1ldégico del nifio, interpretar la reali

dad y la comprensién de una forma de lenguaje.

A partir de nociones fundamentales, las matemdticas desa-
rrollan teorias que se valen Gnicamente del razonamiento
légico. El objeto sobre el cual versa el razonamiento ma-

tematico es por si mismo arbitrario.

A través de los difrentes estudios e investigaciones se

ha comprobado que la construccién de conceptos matemati -
Cos es un proceso complejo, en el cual, el papel del nino
no es como simple depositario del saber, sino como cons -

tructor de su propio conocimiento.

El cuadro que se presenta a continuacién contiene las ac-
tividades necesarias para desarrollar la nocidén de nime-

ro:

VOCABULARIO MATEMATICO:
CUALIFICADORES Y CUANTIFICADORES

‘ Grande y pequeno - ligero y denso - ancho y es-

trecho - mas grande que - mis pequefio que - mas
‘ pesado que - mas ligero que - menos grande que
menos pequeno que - menos pesado que - menos 1i
gero que - tanto...como - igual gue - un poco
mas que - un poco menos gque - lo que queda - 1lo
que falta - aln - demasiado - bastante - tanto
| poco - todo - nada - ninguno, alguno, uno - o..
| .0 (o blanco o amarillo) - ni...ni (ni rojo ni
cuadrado) - y (margaritas y tulipanes) - casi
lleno - casi vacio - fuera - dentro - sobre -
bajo - recto - curvo - redondo - cuadrado - el
primero - el segundo - el tercero - el cuarto -
el quinto - el Gltimo - antes - después - delan
te - detras - lleno - vacio.

8

S.H.5 _ T ras_de Apoyo. México, 1992. p.
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2.2.1 Lenguajé y pensamiento

El gran problema genético que suscita el desarrollo del
lenguaje, es el de sus relaciones con el pensamiento y

con las operaciones ldgicas.

El lenguaje se da en forma paralela al pensamiento, exis-
tiendo una relacidn constante; ya que es una manera de ex
presién, su evolucidn va de acuerdo a las condiciones de
desarrollo del pensamiento, estableciendose una relacidn

abstracta.

El pensamiento del nifio esti sujeto a una evolucidn pro -
gresiva que va adquiriendo cada vez mayores grados de com

plejidad funcional.

El nino necesita tomar conciencia de las relaciones exis-
tentes entre las palabras que utiliza y los signos de la
escritura para dominar el lenguaje escrito, y toda toma

de conciencia es una creacidn del pensamiento.

Los procesos del pensamiento que permiten resolver proble
mas son espontaneos e individuales, el contexto matemati-
co se ajusta al contexto social; esta relacidén da origen

a una equilibracidén entre ambas.

2.2.2 La representacidén grafica

Desde temprana edad el nifio empieza a atribuir signos o
simbolos a personas, objetos o acciones; estos signos son
inventados por él mismo o reproducidos por imitacidn, por
ejemplo cuando el nifio le dice a su mami: "ahora tii eres

la hija y yo la mama".
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Después estas’ representaciones se hacen a través de dibu-
jos, en los cuales empieza a representarse &l mismo y a

otras personas o cosas.

En matemdticas, constantemente se trabaja con simbolos

convencionales que es necesario que los nifios comprendan
Y dominen. Por lo tanto, es necesario ensenarlos a simbo-
lizar, dandoles la oportunidad de crear e interpretar sus

propios simbolos y los de sus companeros.

Es de fundamental importancia hacer una distincidn entre
los conceptos matematicos y los simbolos o signos que los
representan, asi como comprender el significado de los

mismos; esto con el fin de orientar, de manera eficaz, el

aprendizaje de los nifos.
Para Nemirovsky y Carvajal toda representacidn grafica im

plica siempre dos términos: el significado y el signifi -
cante grafico.

significado

REPRESENTACION
GRAFICA

significante
grafico



El signichado es el concepto gue el sujeto ha
construldo sobre algo y existe en &€l sin necesi
dad de expresarlo graficamente; y el significan
te grafico es la forma en que el sujeto expresa
graficamente el significado. -

9

Por lo tanto, para que exista una representacidn grafica,
es necesario gque el sujeto establezca unq;elacién lbégica

entre el significante y su significado.

Generalmente representamos graficamente nuestras ideas pa
ra recordar algo, para comunicrnos a través del tiempo,

para expresar conceptos con mayor claridad, etc.

Para favorecer el uso de las representaciones graficas se
requiere que el nino esté en contacto cotidiano con las
mismas para que descubra su utilidad, es decir, cuando y

para qué se emplean.

La matematica se ha ensefiado como si fuera sola
mente una cuestidon de verdades Unicamente com -
preasible mediante un lenguaje abstracto, aln
mas, mediante aquel lenguaje especial que utili
zan gquienes trabajan en matematica. La matemiti
ca es antes que nada, y muy importante, accidn
ejercida sobre las cosas.
10

Las experiencias que tiene el nino con los objetos, lo
llevan a la construccion mental de los mismos y de sus re
laciones; posteriormente, esas construcciones mentales lo

llevaran a la representacidn grafica.

9 MIRIAM Nemirovsky y Carvajal A. Anexo I de Contenidos
de Aprendizaje. México, UPN-SEAD 1983. Ant. La Matema-
tica en la Escuela I. México, UPN 1991. p. 61.

10 JEAN Piaget. Introduccidn a Piaget. México, FEI 1984.
Ant. La Matematica en la Escuela I. México, UPN 1991.
p. 355.
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La construccidn de sigmos arbitrarios y convencionales,
por parte del nifno, va unida a la evolucidn del dibujo.
Desde los dos anos aproximadamenpe, el nino empieza a rea
lizar grafismos, sin que estos representen algo; poste -
riormente les di un significado a esos grafismos, una vez
que los ha terminado. Después, al estar elaborando sus di
bujos, les encuentra un significado y mas adelante, antes
de realizar un dibujo, decide que es lo que va a hacer.
Desde el momento en que el nino les otorga un significado
a sus dibujos, estos van a constituir representaciones
graficas, ya que existe una relacidn entre significante

(el dibujo) y significado (el que el nino le otorga).

Este mismo caracter evolutivo se ha encontrado también en

el proceso de construccidn de las representacionas grafi-

cas asociada a los numerales:

1) El nino realiza un dibujo cualquiera para representar
cierta cantidad de elementos, sin que exista una rela-

cion entre lo que hace y lo que desea representar.

2) Realiza un grafismo por cada elemento del conjunto gque

desea representar.
3) Emplea tantos numerales como el numeral asociado.

4) Utiliza un s6lo numeral para indicar la cantidad de un

conjunto.

2.2.3 Didactica de la matematica

La didactica de la matematica ha sido objeto de estudios

continuos, por lo zual, frecuentemente se pueden observar
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cambios en la% orientaciones de las técnicas que se emple

an para su e:senanza.

En la actualidad, las matemiticas no estin basadas Gnica-
mente en las ileas de nimero y espacio, sinto que cada vez
son mas las ach:ividades humanas que requi=ren de la utili
zacidn de las estructuras matemiticas. Esto produce que
Su ensenanza no se dirija (nicamente a la adquisicidn de
algunas destrezas de cilculo elemental o a la descripcidn
del espacio fisico; actualmente tienen el objetivo de con
seguir el habito de la matematizacidn de situaciones no

necesariamente numéricas o espaciales.

Partiendo de la tesis que supone que la matemadtica es una
creacién de la mente humana, su ensefianza no debe reducir
se a la transmicidn, por parte del profesor, de los conte
nidos que él considere importantes, sino que se debe pro-
piciar el descubrimiento de esos procesos por parte del

alumno.

La ensenanza de la matemitica se propone que los estudian
tes elaboren técnicas que les permitan actuar ante situa-
ciones problematicas, asi como gue desarrollen estrate -
gias mentales que los aproximen a los campos del pensa -

miento y de la vida.

El nino conoce la realidad a través de la accidn
y muchas de esas acciones comportan ya la matema
tizacién, a un cierto nivel, de algunos aspectas
de esa realidad. Primero, estas acciones (reunir
separar, ordenar, repartir) son puramente manipu
lativas y posteriormente son interiorizadas de
forma que puedan ser imaginadas o anticipadas
mentalmente; de esta forma, se va coordinando v
diferenciando progresivamente en funcidn de los
miltiples objetos y situaciones a los gue se
aplican hasta convertirse en operaciones, en las
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estructuras coqn0q01t1Vds necesarias para la au
téntica comprensidn de los conocimientos.
11

La didactica de las matemidticas estudia los procesos de

transmicidn y adquisicién de los conceptos de esta cien -
cia; se encuentra en el centro de mdltiples interseccio-
nes (profesores; alumnos, saber ensenado) y debe desarro-

llar sus propias problematicas y metodologia.

La definicidn de los objetivos pedagdgicos de la ensenan-
za de las matematicas es considerada como el reflejo de
una serie de problemas que atanen al anadlisis global del
sistema educativo, dicha definicidén supone una considera-
cidn de las finalidades, los contenidos y los métodos de

ensenanza y evaluacidn.

Una de las tareas de la educacidn es crear las
experiencias y situaciones que capaciten al es
tudiante a reconstruir su comportamiento hacia

los objetivos deseados tanto por él como por
el maestro.
12

El nino no va a aprender la nocidén del niimero y otros con
ceptos matematicos, sblo a través de su ensefianza. En el

aprendizaje de las matematicas, el poder con el que un in
dividuo pueda hacer generalizaciones, abstracciones y or-
ganizaciones ldgicas, y coordinarlas para una accidn voli

tiva, determina su habilidad para progresar.

11 CARMEN Gomez y Aurea Libori. Inventar, descubrir...ZEs
posible en matematicas?. En: La pedagogia operativa.
Barcelona, 1983. Ant. La Matematica en la Escuela II.
México, UPN 1992. p.193.

12 HOWARD Ferh. Teorias del aprendizaje relacionadas con
el _campo de las matematicas. En: Corrientes psicopeda-
gogicas I. Mex1co, UPN 1985. Ant. La Matematica en la
Escuela T1I. México, UPN 1992. p. 105.
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Cuando los adultos tratan de imponer a los nifios los con-
ceptos matematicos antes de tiempo, el aprendizaje se da
dnicamente de manera verbal, ya que el verdadero aprendi-

zaje va unido al desarrollo mental del individuo.

No hay que olvidar que una ensenanza de las matematicas
que parte de la matematizacidn de situaciomes reales, si-
gue siendo impositiva si se basa en la transformacidn di-
recta de modelos. Es el nino quien debe construir por si
mismo, tanto a nivel conceptual como a nivel de represen-

tacidn grafica, las nociones matemiaticas.

La funcién del docente en este caso, debe ser la de propo
ner situaciones adecuadas que le permitan al nino avanzar

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El hecho de que sea el nino quien debe construir su pro -
pio conocimiento, no quiere decir que el maestro deba de-
jarlo completamente solo; por el contrario, debe crear un
ambiente en el cual el nino tenga la posibilidad de deci-
dir por si mismo como asumir la responsabilidad que ha

aceptado libremente.

Para la adquisicidn de los conceptos matematicos, se pro-
pone el aprendizaje por descubrimiento que consiste en ad
quirir principios o contenidos a través de un método de

blsqueda activa.

2.3 LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO EN EI NINO

El nino construye su conocimiento a través de las expe -
riencias que tiene con los objetos de la realidad. Se con

sideran tres dimensiones del conocimiento: fisico, 1légico
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matematico y social, las cuales se construyen de manera

integrada e interdependientes una de otra.

*Conocimiento Fisico: Es la -abstraccidn que el
nino hace de las caracteristicas que estén
fuera y son observables en la realidad exter-
na. La fuente de conocimiento son los objetos
y la Gnica forma que el nifno tiene de encon -
trar estas propiedades fisicas es actuando so
bre ellos material y mentalmente y, de esta
manera, descubrir como los objetos reaccionan
a sSus acciones.

*Conocimiento LOgico-Matemidtico: Se desarrolla
a través de la abstraccidn reflexiva; la fuen
te de conocimiento se encuentra en el nifno
mismo, es decir, lo que se abstrae no es ob -
servable. El conocimiento 16gico-matemitico
se construye sobre las relaciones que el nifno
ha estructurado previamente y sin las cuales
no puede darse la asimilacidén de aprendizajes
subsecuentes.

*Conocimiento Social: Se caracteriza por ser
arbitrario ya que proviene del concenso socio
cultural establecido. Dentro de este conoci -
miento se encuentra el lenguaje oral, la lec-
to-escritura, los valores y normas sociales,
etc., las cuales difieren de una cultura a la
otra. Es un conocimiento que se aprende de
las demas personas y del marco social gue ro-
dea al nino.

13

Una de las fuentes principales de donde el nifno extrae ex
periencias para enriquecer su conocimiento en las tres di
mensiones, se di a partir de la movilidad fisica que des-
pliega; los desplazamientos del cuerpo en el espacio, sus
acciones sobre objetos concretos, las interacciones con

otros ninos durante el juego espontaneo o dirigido, etc.,
son de fundamental importancia para consolidar sus coordi
naciones psicomotoras, favorecer su desarrollo fisico ge-

neral y la construccidén de su pensamiento. Por ello, toda

13 S.E.P.-D.G.E.P. Programa de Educacidén Preescolar. Li -
bro 1. México, 1981. p.16.
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accidén encamifada a propiciar, respetar y orientar la ac-
tividad fisica del nino, debe ser considerada como impres

cindible para favorecer su desarrollo integral.

Durante el proceso de desarrollo del nino, los aspectos
afectivo-sociales juegan un papel determinante, ya que si
el nifio no tiene un equilibrio emocional, su desarrollo

general se vera entorpecido.

El proceso de conocimiento implica la interaccidn en el
nino (sujeto) y el objeto de conocimiento ( S == O ) en
la cual se ponen en juego los mecanismos de asimilacidn Yy

acomodaciodn.

2.3.1 La pedagogia operatoria en el aprendizaje del nino

La pedagogia operatoria es una corriente pedagdgica que
se desarrollo a partir de la psicologia genética. "Se ba-
sa en la idea de que el individuo debe ser el autor de
sus propios aprendizajes, a través de la actividad, el en
sayo y el descubrimiento”.

14
La pedagogia operatoria trata de desarrollar en el alumno
la capacidad de establecer relaciones significativas en -

tre los datos y los hechos que suceden a su alrededor.

La actividad constante y la curiosidad son caracteristi -
cas escenciales del nifio, por lo tanto, son los intereses
de los ninos los que definen los temas gue van a ser tra-

bajados en el aula.

14 VARIOS AUTORES. Diccionario de las Ciencias de la Edu-
cacion Vol. II. Editorial Santillana, México 1990. p.
t102.
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Para iniciar ;n aprendizaje es necesario determinar cua -
les son los conocimientos que tiene el nino sobre el tema
a tratar. Los aspectos que deben ser tomados en cuenta en
la programacidn operativa son: infereses, construccidn ge
nética de los conceptos, nivel de conocimientos previos

sobre el mismo, y objetivos de los contenidos que se pro-

ponen trabajar.

Dentro de la pedagogia operatoria el papel del maestro
consiste en recoger toda la informacion que le proporcio-
na el nino y propiciar situaciones que le ayuden a orde -
nar los conocimientos que posee Yy avanzar en el proceso

de construccidn del pensamiento.

Para la pedagogia operatoria el pensamiento surge de la
accidén; el nino necesita actuar primero para comprender
después, porque lo que se comprende no es en si mismo el

objeto, sino la accidén que se realiza sobre él.

Por lo tanto, comprender es un proceso constructivo que
no esta excento de errores, ya gue estos son necesarios
sino se quiere fomentar la pasividad y dependencia del

alumno.

No es posible formar individuos mentalmente activos si se
fomenta la pasividad intelectual. Si lo gque queremocs es
que el nino sea creador e inventor, hay que permitirle
ejercitarse en la invencién. El nifio tiene derecho a equi
vocarse, ya que los errores son necesarios en la construc
cidén intelectual, son intentos de explicacidn porque sin
ellos no se sabe lo que hay que hacer. Si impedimos que
=1 nifio se equivoque, estaremos evitando gue se apropie

de este aprendizaje.



40

Inventar y comprender es llegar a un nuevo conocimiento a
través de un proceso constructivo. El profesor debe hacer
que sus alumnos comprendan que no sdlo se puede llegar a
conocer a través de otros (maestroés, libros, etc.) sino
también por si mismos, observando, experimentando, inte -

rrogandoc a la realidad y combinando los razonamientos.

Por ejemplo, en matematicas, puede crear sus propias for-
mas de operar, partiendo de acciomes de reunir y separar,
de poner en correspondencia maltiple y de repartir; des -
pués de hacerlo con los objetos puede inventar formas de

representarlo graficamente y puede llegar a descubrir sis

temas de calculo.

En si lo que pretende la pedagogia operatoria es estable-
cer una estrecha relacidén entre el mundo escolar y el ex-
traescolar, brindando la posibilidad de que todo lo que
se haga en la escuela tenga utilidad y aplicacidn en la
vida cotidiana del nino, y que todo lo gque forma parte de

la vida del nino tenga cabida en la escuela.

Todo aprendizaje escolar carece de sentido si-
no tiene la posibilidad de ser generalizado a

un contexto distinto de aquel en que se origi-
no. De no ser asi, la escuela finicamente ense-
naria a resolver situaciones que sdlo se dan

en el contexto escolar, con lo cual prepararia
para estar en la escuela pero no fuera de ella.

15

Para que el aprendizaje escolar cumpla la funcidén de ser

utilizado en los contextos en que sea necesario y Qatil pa
ra el nino, éste debe adquirir no sélo un conocimiento de
terminado, sino la posibilidad de reconstruirlo en diver-

sos contextos.

15 MONTSERRAT Moreno y Genoveva Sastre. Aprendizaje y De-

sarrollo Intelectual. Barcelona, Gedisa 1980. Ant. Con

tenidor prendizaje. México, UPN 1983. p.14.
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2.3.2 E1 periédo preoperatorio

El desarrollo es un proceso continuo mediante el cual el
nifno construye su pensamiento y estructura progresivamen-

te el conocimiento de su realidad.

para Piaget "el desarrollo es un proceso continuo de orga
nizacidn y reorganizacidén de estructuras, de modo que ca-

da nueva organizacidn integra en si misma a la anterior".
16

En el procesc de desarrollo se pueden distinguir una se -
rie de estadios caracterizados cada uno de ellos por una
estructura matematica de conjunto. Las estructuras de ca-
da estadio se integran en las del estadio siguiente, con-
servandose asi en cada etapa las adquisiciones de las an-

teriores.

Los estadios o periodos de desarrollo gue distingue Pia -
get son: periodo sensomotor (0-2 afnos), periodo preopera-
torio (2-7 anos), periodo de las operaciones concretas
(7-11 anos) y periodo de las operaciones formales (11-15

anos).

El periodo en el gue se encuentran los ninos de edad pre-
escolar es el preoperatorio; en esta etapa de desarrollo,
el nino va construyendo las estructuras que daran susten-

to a las operaciones concretas del pensamiento.

Aparece la funcién semidtica o simbdlica, la cual es la
capacidad de utilizar un significante diferenciado en lu-

gar de un significado.

16 JOHN L. Phillips Jr. Los origenes del intelecto segun
Piaget. Barcelona, Fontanella 1972. Ant. La Matematica
en la Escuela I. Méexico, UPN 1991. p. 231.
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El nino forma nociones sobre la identidad de los objetos
cuando experimenta transformaciones, asi como sobre las

relaciones funcionales entre fendmenos.

El juego simbbélico constituye una actividad muy importan-
te en esta etapa, mediante la cual el nino controla simbd

licamente los conflictos que se producen en la realidad.

La organizacidn y preparacién de las operaciones concre -
tas del pensamiento, es uno de los procesos fundamentales
que se operan en este periodo y que permiten al nifio ir

conociendo su realidad de manera cada vez mas objetiva.

Estas operaciones son:

* La clasificacidn: Constituye una serie de relaciones
mentales en funcién de las cuales los objetos se reunen
por semejanzas, se separan por diferencias, se define
la pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en

ella subclases.

* La seriacién: Es una operacidn en funcidn de la cual se
establecen y ordenan las diferencias existentes relati-
vas a una determinada caracteristica de los objetos, es
decir, se efectua un ordenamiento segin las diferencias

crecientes o decrecientes.

* La conservacién de nGmero- Consiste en que el nifno pue-
da sostener la equivalencia numérica de dos grupos de
elementos, aun cuando los elementos de cada uno de los
conjuntos no estén en correspondencia visual uno a uno,
es decir, aunque haya habido cambios en la disposicidn

espacial de alguno de ellos.
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2.3.3 El juege y el desarrollo del nino

El juego es la actividad a través de la cual el nino inte
ractla sobre el mundo que le rodea, descarga su energia,
expresa sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntaria y
espontaneamente, le resulta placentero y, al mismo tiempo

en el juego crea y recrea las situaciones gue ha vivido.

El juego es también representacién vy comunicacion; es re-
presentacidén del mundo exterior gque el nino se da a si
mismo, representacidén de su mundo interior que proyecta
en los temas de sus juegos; y es comunicacidn porgue per-
mite establecer una relacidén con otros nifos o adultos,

excepto en los juegos solitarios.

Segln Winnicott, "el juego contribuye a la unificacidén y
a la integracidén de la personalidad, y permite al nino en

trar en comunicacidon con los otros". 17

Piaget propone una clasificacidén del juego tomando en
Cuenta la estructura lGdica y la evolucidén de las funcio-

nes cognoscitivas del nino:

* Juego de ejercicios: (0-2 anos) El nifo obtiene placer
al realizar ejercicios en los que interviene la coordi-
nacién senso-motriz. El juego consiste en la repeticidn
de movimientos y en el aprendizaje de otros nuevos. Una
conducta cualquiera es utilizada simplemente para produ

cir placer.

* Juego simbdlico: (2-6 anos) Su principal funcidn es la
asimilacién de lo real al YO. Apacere la capacidad de

evocacidén de un objeto o fendmeno ausente. Se da al mis

17 JEAN Arfovilloux. El juego en la entrevista con el ni-
no. Madris, 1977. Antologia de Apoyo a la Practica Do-

cente del nivel Preescolar. S.E.P. México, 1993. p.57.
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mo tiempo qUe el lenguaje, pero se desarrolla indepen -
dientemente de éste porque el nifo necesita fuentes de
representacidén simbdlica y de esquematizacidn represen-

tativa que el lenguaje aln no le proporciona.

* Juego de reglas: (a partir de los 6 anos) Combinan la
espoﬁténeidad del juego con el cumplimiento de las nor-
mas que comportan. Tiene una funcidn escencialmente so-

cializadora y suelen ser juegos organizados.

En la etapa preescolar, el juego no es sélo un entreteni-
miento, sino también una forma de expresion por medio de
la cual el nino desarrolla sus potencialidades Y provoca
cambios cualitativos en las relaciones que establece con
otras personas, con su entorno espacio-temporal, en el co
nocimiento de su cuerpo, en su lenguaje y en general en

la estructuracidén de su pensamiento.

-..incluso lo que los escolares puedan hacer de
serio y de valido en clase tiene su origen en
el juego, dado que lo qgue el nifo pueda reali -
zar como trabajo, seri falso y sin creatividad
sino encontrd en el primer espacio potencial,
esta parte del juego, que, de la manera mas pa-
raddogica, es la condicién de su verdad.
18

Por ello, es importante tener siempre presente el objeti-
vo del juego, el cual es producir una sensacidn de bienes

tar que el nino busca constantemente en su actiar esponta
neo.

18 OCTAVIO Chamizo. Educacidén Preescolar: ¢Juego o racio-
nalida?. En: Cero en conducta No. 1. Sept.-Oct. 1985.
Ant. La Sociedad y el Trabajo en la Practica Docente
II. México, UPN 1991. p. 83.
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2.3.4 Caracteristicas del nifo preescolar

El nino de edad preescolar es un ser en desarrollo gue
tiene caracteristicas fisicas, psicoldgicas y sociales
propias; su personalidad se encuentra en proceso de cons-
truccién, posee una historia individual y social, gue es
producto de las relaciones que establece con su familia y

con los miembros de la comunidad en que vive.

El nino es una persona que necesita ser respetado por to-
dos y para quien debe crearse un medio que favorezca sus
relaciones con otros nifnos, un medio que respete su ritmo
de desarrollo individual, tanto emocional como intelec -
tual, que le proporcione una organizacidén didactica que

facilite su incorporacidn a la vida social.

El nino construye su mundo a través de las acciones y re-
flexiones que realiza al relacionarse con los objetos,

acontecimientos y procesos que conforman la realidad.

Durante este periodo el pensamiento del nifio recorre dife
rentes etapas que van desde un egocentrismo en el cual se
excluye toda objetividad que venga de la realidad externa
hasta una forma de pensamiento que se va adaptando a los

demds y a la realidad objetiva.

Las caracteristicas del pensamiento del nino en esta edad
son: animismo (cuando le da vida a los objetos), artifi -
cialismo (cree que todas las cosas han sido hechas por el
hombre o por un ser divino) y realismo (supone que sus

suenos y cuentos son reales).

Estas manifestaciones del pensamiento se caracterizan por

haber en ellas una asimilacidn deformada de la realidad,
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en ellas, los‘aparentes "errores" del nifio son totalmente

coherentes dentro del razonamiento que el mismo hace.

Resumiendo, se puede decir que las principales caracteris

ticas del nino son:

* Es un ser (nico.

* Tiene formas propias de aprender y expresarse.
* Piensa y siente de forma particular.

* Gusta de conoce y descubrir el mundo que le rodea.

2.4 LA IMPORTANCIA DE LA AUTONOMIA

Autonomia significa ser gobernado por uno mismo. Desarro-
llar la autonomia en el nifno significa que llegue a ser

L d ) s .
capaz de pensar criticamente por si mismo, tomando en
cuenta los puntos de vista de los demis, tanto en el te -

rreno moral como en el intelectual.

Autonomia moral: La moralidad se refiere a las cuestiones
sobre lo que esta bien y lo que estid mal en la conducta
humana. Un individuo es moralmente autdénomo, cuando é1l
mismo decide lo que estad bien y lo que estd mal, por me -
dio de 'la reciprocidad, es decir, tomando en cuenta los

puntos de vista de los demis.

La autonomia sdlo aparece con la reciprocidad,
cuando el respeto mutuo es lo bastante fuerte
como para hacer que el individuo sienta desde
dentro el deseo de tratar a los demas como a
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él le guétaria que lo trataréan.
19

Segin Piaget, los nifos adquieren’ los valores morales

construyéndolos desde el interior, a través de la interac
cién con el medio. La moralidad de la autonomia es cons -
truida por cada persona a partir de las relaciones huma -

nas.

Autonomia intelectual: Una persona es intelectualmente au
tdénoma cuando es un pensador critico con una opinidén pro-
pia y fundada que puede incluso chocar con las demas opi-

niones.

Para Piaget, el desarrollo intelectual tiene lugar median
te la construccién desde dentro, descentrandose y coordi-

nando puntos de vista con otras personas.

De acuerdo con el constructivismo, los nifos aprenden mo-
dificando las viejas ideas y no acumulando nuevos fragmen
tos. Los ninos al utilizar activamente nuevos conocimien-
tos en relacidn con lo que ya saben, tienden a recordar

10 que acaban de aprender.

Cuando el nifio es motivado a tener opiniones y sus ideas
son respetadas, sin tomar en cuenta el gque sean correctas
o incorrectas, aprenden mias modificando sus propias ideas

que cuando se les hace que reciten 1la respuesta correcta.

Para desarrollar la autonomia en el nino, tanto moral co-
mo intelectualmente, es importante que se desenvuelva en
un contexto de relaciones humanas favorables, a fin de

que pueda desarrollar un sentimiento de confianza en los

19 CONSTANCE Kamii. La Autonomia como Objetivo de la Edu-
cacion. Er: Antologia de Apoyo a la Practica Docente

Jdel Nive ‘scolar. S.E.P. México, 1993. p.3.
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demas que de seguridad a sns acciones y a las relaciones
-

con los otros ninos y con los adultos.

La extrema coaccidén y directividad por parte de los adul-
tos, impide el desarrollo de la aﬁtonomia en el nino; si
constantemente se le indica al nino que es lo que debe ha
cer, negandole la posibilidad de tomar decisiones propias
dificilmente se sentiri seguro e independiente, ya que
siempre actuara de acuerdo al critério de otros y dudara
de sus propias capacidades. Por el contrario, si se le
permite elegir y decidir sobre sus acciones, aprendera a

ser cada vez mas autondmo.

2.4.7 La autonomia como objetivo de la educacidn

Los ninos desarrollan su autonomia de forma indisociable,
tanto en el terreno moral como en el intelectual y el fin
de la educacibén debe ser su desarrollo para, de esta mane
ra, producir individuos autdnomos que sean capaces de res

petar la misma autonomia en otras personas.

El principal objetivo de la educacidn es crear hombres
que sean capaces de hacer cosas nuevas, y no simplemente
de repetir lo que han hecho otras generaciones; hombres
que sean creativos, inventivos y descubridores. Otro obje
tivo de la educacidén es formar mentes gque puedan criticary
que puedan verificar, y no aceptar todo lo que se les

ofrezca.

La autonomia como objetivo de la educacidén se basa en una
teoria cientifica y no en unos valores. No intenta impo -
ner valores arbitrarios, sino desarrollar una tendencia

natural de la base bioldgica que existe en los ninos.
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La autonomia c¢omo fin de la educacidn implica que no pode

mos predecir con exactitud en que tipo de indivuduo se

convertira el nifio. Una persona autdnoma elegiri conscien

temente el rumbo de su vida, no se¢ dejard llevar por las

masas por conformismo y se gobernara por si mismo y no

por un sistema de recompensas.

Piaget propone tres principios de ensenanza para favore -

cer el desarrollo de la autonomia en la educacidn:

1) Es escencial que el profesor reduzca su poder de adul-

2)

to todo lo posible e intercambie puntos de vista con
los ninos de igual a igual.

El nino que corrige el proceso de su propio pensamien-
to construird la respuesta correcta; agquel al que se
le corrige aprende a que las respuestas correctas sdlo
pueden salir de la cabeza de los adultos.

La ensenanza constructivista no implica que se debe de
jar al nino construir por si solo sus ideas; el adulto
debe intervenir, pero como otra persona, en igualdad

de condiciones, que tiene otro punto de vista.

Es necesario que el profesor incite a los nifios a in -
tercambiar y coordinar puntos de vista con otros nifos
La interaccidén social lleva a un nivel mis alto de pen
samiento cuando existen en la cabeza de los ninos los
elementos que han de ser coordinados para producir un
nivel mds alto de razonamiento.

Una institucidn que desee el desarrollo de la autono -
nomia en los ninos, debe promover el intercambio de
puntos de vista y reconocer la conveniencia de gue los
ninos discutan las cuestiones para tomar decisiones a

nivel institucional.
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3) Es importante que el docente motive a los nifios a te -
ner una mentalidad activa (es decir, a ser curiosos, a
tener iniciativa, a ser criticos y a establecer rela -
ciones entre las cosas) y a teher confianza en su pro-

pia capacidad de descubrir cosas.

2.5 METODOLOGIA DEL PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR 1992

De acuerdo a la teoria de Piaget, una de las caracteristi
cas del pensamiento del nino en el estadio preconceptual
es el sincretismo, o sea, la tendencia espontanea a cap -

tar las cosas por medio de un acto general de percepciodn.

Respondiendo a este principio de globalizacidn, el actual
programa de educacidn preescolar, propone como estructura

metodoldgica el método de proyectos.

La globalizacidn considera el desarrollo infantil como un
proceso integral, en el cual, los elementos que lo confor
man (afectivos, motrices, cognoscitivos y sociales), se

interrelacionan entre si.

El principio de globalizacidn se explica desde las pers -

pectivas psicoldgica, social Yy pedagdgica.

Desde la perspectiva psicolbgica, es importante tomar en
cuenta el pensamiento sincrético del nino, el cual lo con
duce a captar lo que le rodea por medio de un acto gene -

ral de percepcidn.

El conocimiento va a ser el producto del establecimiento

de conexiones y relaciones entre lo nuevo y lo ya conoci-
do.
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De acuerdo a la perspectiva social, las relaciones entre
los individuos permiten aprender una cosa desde otras
perspectivas que no son las personales, es utilizar la in
teligencia para generalizarla hacia nuevas representacio-
nes que acrecentan la propia, a la vez que fomentan la so

-~ializacidén, la comprensidn y la tolerancia.

La perspectiva pedagdgica implica propiciar la participa-
cidn activa del nifo; estimularlo para que reestructure vy
enriquezca los conocimientos que ya tiene, en un proceso

caracterizado por el establecimiento de miltiples relacio

nes entre lo gque ya sabe y lo gque esta aprendiendo.

Monserrat Fortuny define la funcion de globalizacién de

la siguiente manera:

Concepto psicoldgico que explica el procedimien
to de la actividad mental y de toda la vida psi
guica del adulto vy especialmente del nino. Es -
tos captan la realidad no de forma analitica
sino por totalidades. Significa gue el conoci -
miento y la percepcidn son globales. El procedi
miento mental actQa en un primer estadio, como
una percepcidn sincrética, confusa o indiferen-
ciada de la realidad para pasar después, en un
segundo estadio, a un analisis de los componen-
tes o partes vy concluir, finalmente, en un ter-
cer estadio, con una sintesis que reintegra las
partes de forma articulada, como estructura. La
funcién de globalizacidén tiene unas ciertas con
secuencias didacticas. Hay que aplicar en la en
sefianza unos métodos acordes con la psicologia
y la forma de percepcién del individuo.

20

20 MONSERRAT Fortuny. Vocabulario Basico Decrolyniano.
Cuadernos de Pedagogia No.163. SEP. En: Lecturas de
Apoyo. México,1992. p. 13
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2.5.1 Método de proyectos

El método de peoyectos es un método globalizador que con-
siste en llevar al nino, de manera grupal, a construir

proyectos que le permitan planear juegos y actividades, a
desarrollar sus ideas, deseos, y hacerlos realidad al eje

cutarlos.

El método de proyectos sustenta que los ninos deben dar
respuesta a una pregunta, solucidén a los problemas que se
le presentan y necesitan resolver conjuntamente; con esto
se pretende que los ninos encuentren posibles soluciones

a problemas de s» interés.

El programa de educacidn preescolar 1992, define el méto-
do de proyectos como "una organizacidén de juegos y activi
dades propios de esta edad, que se desarrolla en torno a

una pregunta, un problema o la realizacidon de una activi-

dad concreta'. 21

Uno de los principios gue se satisfacen con el método de
proyectos es el de la necesidad de que el trabajo escolar
sea atractivo. Con el proyecto, los ninos adquieren el ha
bito del esfuerzo, buscan en si mismos los caminos y los
instrumentos, continuan con la preocupacidén fuera de la
scuela, y todo ello los acostumbra a dos cosas de impor-
tante valor educativo y social: a bastarse por si mismos
Yy a medir con justeza y reconocimiento la ayuda que le

prestan los demis.

21 S.E.P._ D.G.E.P. Programa de Educacién Preescolar 1992
Mrrico, 199 p. 18.
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3.1 ALTERNATIVAS DE SOLUCION

Las actividades y estrategias que se proponen como alter-
nativas de trabajo y mejoramiento de la ensenanza-aprendi
zaje de las matematicas por parte de maestros y alumnos,

estan enfocadas a la importancia que tienc la representa-
cidn grafica en el nivel preescolar para que el nifo com-
prenda y se apropie de las operaciones légicas, y el do -
cente tenga elementos para incorporarlos al resto de las

actividades.

Estas actividades estan fundamentadas en la teoria psico-
genética, la cual concibe el aprendizaje escolar como un
proceso activo de elaboracidn de ccnocimientos. Por lo
tanto, la ensenanza debe plantearse de manera que favorez
ca las interacciones miltiples entre el alumno y los con-

tenidos que va a aprender.

De acuerdo con la teoria genética, el alumno va a cons -
truir su propio conocimiento a través de la accibn, es
por ello que los procesos educativos deben respetar y fa-

vorecer la actividad del alumno.

Desde el punto de vista pedagdgico, la propuesta se sus -
tenta en la pedagogia operatoria, la cual nos dice que pa
ra trabajar un concepto nuevo hay que apoyarse y constru-
irlo en base a las experiencias y conocimientos que el ni

no ya posea.,

Para que el nino comprenda Yy asimile un concepto, es nece
sario que primero actue sobre el objeto, ya que lo que se
comprende no es el objeto en si mismo, sino las acciones

que el nino va a realizar sobre é1l.
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Si bien es ciérto, gue para que el nino lleque a la com -
prensidn y asimilacidn de un concepto dado es necesario
que actue directamente sobre objetos concretos, no hay
que olvidar gque esto serd sdlo en un primer momento, vya
que es mediante las representaciones graficas que reali -
cen los alumnos, como el docente se va o dar cuenta del
nivel de desarrollo en que se encuentra cada uno de ellos

asi como de los avances Y Progresos que van teniendo.

Para iniciar el trabajo sobre las representaciones grafi-
cas, es importante que el nifno tenga contacto cotidiano

con ellas, por lo tanto, el docente debe ofrecerles mGalti
ples oportunidades para que lo haga, sobre todo cuendo el
medio en el gue el nino se desenvuelva no se las propor -

Cclone.

3.2 ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN LA ESTRATEGIA DIDACTICA

Las relaciones que existen entre los elementos institucio
nales del aprendizaje constituyen una estrategia didacti-
ca, estos elementos son: el maestro, el alumno, los conte
nidos, los recursos didacticos, los padres de familia v

la comunidad, y la evaluacién.

3.2.1 Rol del maestro

El maestro se encargard de crear un ambiente que sea acor
de a las necesidades del nino; detectar los momentos en

que se presente un contenido matematico durante el desa -
rrollo de las actividades y centrar el interés de los ni-

nos en él para poder abordarlo con éxito.

119589
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Retomar la informacidn que los ninos traen consigo sobre
el contenido que se estj abordando y crear situaciones en
las gue el nino tenga la oportunidad de reflexionar y re-

organizar sus conocimientos.

Registrar periddicamente los avances o retrocesos que es-
té teniendo el nino durante el proceso educativo, es otro

aspecto gque no debe olvidar el docente.

3.2.2 Rol del alumne

El alumno va a construir sus conocimientos a través de
las acciones y reflexiones que realice al relacionarse

con los objetos y acontecimientos de su realidad.

Al interactuar con Sus companeros, van a Corregir por
ellos mismos los errores que identifiquen, estructurando,

de esta manera, su conocimiento.

Durante las actividades que se realicen, va a sugerir for
mas de organizacidn grupal y é1 mismo estableceri los cri
terios de clasificacién, seriacidn, etc., seglin sea el ca

SO.

Dentro del proceso ensehanza-aprendizaje, Su participa -
cidn va a ser activa, ya que va a crear SuUs conocimientos
partiendo de la realidad que vive, experimentando con ob-

Jetos concretos y formulando sus propias hipdtesis y re -

flexiones.



3.2.3 Los contenidos

Los contenidos que se aborden para la ensenanza de las ma
tematicas, en este caso, la representacidn grafica, no se
daran en forma aislada del resto de las actividades, ni

ce va a designar un horario especifico para su ensenanza.
por el contrario, se incorporaran a las actividades que

se estén realizando, aprovechando los momentos gue se pre
senten para que el nino tenga la oportunidad de clasifi -
car, seriar, establecer correspondencias, etc., represen-
tando graficamente cada operacidén que realicen con obje -

tos concretos.

Los contenidos abordados deberan ser interesantes y signi
ficativos para los ninos, partiendo de su realidad inme -

diata para poder entrar en contacto con las realidades.

3.2.4 LOos recursos didacticos

Los materiales que se utilicen para la asimilacidén y com-
prensién de las operaciones 16gico-matematicas, deberan
ser lo mis cercano posible a su realidad {(entorno), para
que el nifno tenga la oportunidad de actuar sobre ellos,

poniendo en juego todos sus sentidos.

Para que el nino esté siempre en contacto con las repre -
sentaciones graficas, se debe contar en el aula con carte
les, laminas, avisos, letreros, etc., los cuales podran

ser elaborados por maestro y alumnos; este material grafi
co le ayudara al nino a distinguir lo que es un significa

do y un significante.
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3.2.5 El1 papel de los padres de familia

Los padres de familia deben estar conscientes de su papel
en lo referente a ayudar a sus hijos a adoptar actitudes

correctas y positivas hacia las matemdticas.

Las relaciones que se establezcan entre maestros y padres
de familia deberan ser de confianza y colaboracidn mutua,
con el fin de establecer una continuidad entre hogar y

Jardin de Ninos.

Al igual que los maestros, los padres de familia deberan
proporcionar a sus hijos un ambiente que favorezca y los
aproximen hacia la comprensidén de las matematicas, median
te sencillas tareas que le ayuden al nino a reflexionar,
o proporcionandole los recursos materiales necesarios pa-
ra que vaya estableciendo semejanzas y diferencias entre

los objetos.

3.2.6 La evaluacidén

La evaluacidn que realice el docente consistirid en hacer
un seguimiento del proceso de desarrollo del nino. Sera
de caracter cualitativo ya que estarid centrada en hacer
una descripcidn e interpretacién de las acciones que se

realicen.

Se evaluari mediante las observaciones diarias que reali-
ce el docente, también tomard en cuenta los registros que
realice el alumno; de esta manera, podra ubicar a cada ni

no en el nivel de desarrollo gue le corresponda.

La autoevaluacidn grupal que se realice al termino de una
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actividad, también servirid al docente para evaluar a cada

uno de los alumnos.

3.3 ACTIVIDADES

Las actividades que se proponen para favorecer el aspecto
de las matematicas, se realizan dentro del conjunto de si
tuaciones, acontecimientos y proyectos, y no como activi-
dades aisladas. Mediante estas actividades, el nino podra
establecer distintos tipos de relaciones entre personas,
objetos y situaciones de su entorno, y realizar acciones
que le permitan resolver problemas gue implican la utili-
zacion de criterios como cuantificar, medir, clasificar,
ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse, utilizar formas y
signos diversos como intentos de representacidén matemati-

ca.

Dentro de las actividades para favorecer el aspecto de 1la
representacion grafica se pueden mencionar las siguien -

tes:

»*

Dibujar un namero determinado de objetos.

* Moldear un nimero determinado de objetos.

Usar objetos reales para indicar un nimero.

*

Intentos de escribir el signo convencional,

Intentos de modelar o pintar signos convencionales.

Las actividades mencionadas anteriormente pueden ser in -

corporadas a los distintos proyectos que se realicen con
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los ninos; POT ejemplo:
NOMBRE DEL PROYECTO: Juguemos al panadero.

MATERIAL: Masa preparada de colores ©O pléstilina, charo -

las.

En la realizaciodn de este proyecto surgira la actividad

de preparar el pan; en ella los nifios van a:

- Moldear diferentes tipos de panes (conchas, donas, cuer

nos, bolillos, etc.)-

_ clasificar los panes segin el criterio que ellos elijan
(tamano, semejanza, color, etc.), Y colocarlos en dife-

rentes charolas.

- Sugerir al nino qgue cuente los panes gue hay en cada
charola Y cuestionarlo sobre la manera en gue podria re

presentar las cantidades.
Ademas de las actividades mencionadas, las que se€ propo -
nen a continuacidn, también serviran para favorecer el as
pecto de la representacién grafica en el nivel preescolar

* NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: El calendario

* OBJETIVO: pPropiciar que los ninos jnventen formas de re

presentar graficamente los numeros.
* MATERIALES: Un calendario grande (de 40 x 30 cm. aproxi

madamente) confeccionado por el maestro,

tarjetas de cartulina en blanco.
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* DESARROLLO: “El docente va a elaborar la hoja del calen-
dario correspondiente al mes de septiembre y mostrari a
los alumnos un niamero por dia, pidiendole a uno de

ellos que pase a tachar el nGmero que corresponda a la

fecha.

Ejemplo: 40 M. -
Septiembre

WOM — TLINCS TRNARTE - [Micetey JUeves [V 1 &1 NS IABADS
X |2 | X |A
A-AVAREEIEREES
; 12113114 11516 |11 1L e
M119 |20 |21 |22 123|124 |25
26 |21 |28 |29 | 2 |

Este procedimiento se hard durante varios meses, hasta

que la mayoria de los nifios este familiarizado con los na
meros.

Posteriormente, la hoja del calendario del mes en curso
se les mostrard en blanco y el maestro le pedird a uno de

los alumnos que pase a escribir o representar el nimero

de la fecha en el sitio que le correspcnda.
Ejemplo: ——— -

i I\J OviemM b v e
Dom  [Lives TMARTESiertos] TUeves VieRedSE

_u_( .- Li; 'j .S‘
€ | ¥

—_—
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Cuando son varios los nifos que guieren pasar a poner la
fecha en el calendario, se le puede dar una variante a la
actividad; ésta consiste en que el docente tenga al alcan
ce de los ninos unas tarjetitas de cartulina en blanco pa
ra que cada uno de ellos tome una y represente en ella el
nimero de la fecha; después la educadora preguntara a los
ninos cual de las representaciones gue ellos hicierdn, se
aproxima o parece mas a la manera en que se escribe con -
vencionalmente el ndmero, y la que la mayoria de ellos

elijan, serd la que va a ser colocada en el calendario.

Ejemplo:

Ene o /

OoM. JThones IMRRTES [Mice JUEVes|vi SA[BATE

* NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Libreta de registro

* OBJETIVO: Que el nifio utilice las representaciones gra-

ficas como algo cotidiano.

* MATERIALES: Cuaderno con hojas en blanco, lapices de co
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lor, revistas, recortes.

* DESARROLLO: Este instrumento de trabajo seri utilizado
por los ninos siempre que realicen una o>peracidn ldgica
con objetos y materiales concretos, como por ejemplo
cuando clasifiquen o hagan seriaciones. El doceate a0
va a ensenarle al nino como hacer las representaciones,
sino que va a plantearle la 12cesidad y utilidad que
nos da =1 podar representar graficamente algo. Por ejem
plo la edicajora puede preguntar a los nifnos -éQué pode
mos hacer para no olvidar 1o gue hemos h=cho con los ma
teriales?- Los ninos daran diferentes respuestas y suge
rencias, y la maestra debera padirles gue cada uno haga
la representacidn e£a sa cuaderno. D2 23ta manera, los
ninos s2 van a ir acostumbrando ha hacer las representa
ciones, hasta que llegue el momea-o en que ellos mismos
suglieran utilizar ¢l cuaderno para hacer otro tipo de

repres=ntaciones (listas de materiales, recebas, etc.).

El docente deberd permitir gu= los ninos elijan el mate
rial que des=2a itilizar para hacer las representacio -

nes.

Los registros que el nino realice a lo largo del ciclo
escolar, seran de utilidad para la educadora, ya que me
diaate éstos, se dara cuenta del nivel de desarrollo en

que se encuentran cada uno de los alunos.

* NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Germinadores

* OBJETIVO: Que el nifio registre periodicamente el creci-
miento de la planta y observe su desarrollo

en forma creciente.
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* MATERIALES: frasco de vidrio, algodén, frijoles, hoja

de registro, agua.

* DESARROLLO: El docente pediri a cada uno de los ninos
el material necesario bara poner a germinar la semilla
de frijol. Una vez que tengan listo =21 material, cada

nino pondra a remojar tres semillas de frijol durante

un dia.

&G

Al dia siguiente, van a envolver cada semilla de frijol
en un pedazo de algoddn y la van a meter dentro del fras-

CO con un poco de agua para que se humedezca el algoddn.

Se deja ahi la semilla durante varios dias, hasta que bro

te el germén de la semilla
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A partir de este momento, el docente cuestionari a los ni
nos acerca de los cambios que se han operado en la semi -

lla, y sobre lo que se podria hacer para no olvidar esas

transformaciones.

El registro de la plantita puede hacerse de manera colec-
tiva, mediante una grafica, en la cual se va a ir dibujan

do la plantita cada vez que sufra una transformacidn.

. | ..
Creom'\en-ro 66\ Crldo\
2 de Marzp|Sde marzo[iZ de marzofle de Marzo
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Puede hacerse‘también de manera individual; cada uno de
los ninos registrara los cambios de la semilla en su 1li -
breta de registro y comentaran entre ellos las transforma

ciones que van teniendo.

Una vez que las semillas hayan germinad>, s2 pueden trans
plantar a una parcela o en macetas, para que continue su

crecimiento.
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