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INTRODUCCION

El hombre al empezar a ser un ente social, al necesitar comunicarse con sus
semejantes lo hizo en forma salvaje, utilizando sus propios sonidos que al ir
pronunciandolos frecuentemente se fueron perfeccionando hasta utilizar un lengua-
je hablado complejo. A la vez que se comunicé por medio del habla, también lo hizo
en forma grafica por medio de garabatos o dibujos, quedando vestigios de ello en
museos o zonas arqueolégicas. Estas formas graficas de comunicacion fueron avan-

zando hasta llegar al lenguaje escrito.

Al paso del tiempo el lenguaje escrito se ha hecho una necesidad de comunica-
cion entre la sociedad, de allila importancia de escribirlo correctamente. Actualmen-

te existen bastantes lenguas o idiomas en el mundo, uno de ellos es el Espaiol.

Para escribir correctamente el Espafiol hubo necesidad de sistematizar y

unificar su escritura dedicandose a ello la Real Academia de la Lengua.

Escribir correctamente significa acatar las reglas que la Real Academia de la
Lengua ha creado para unificar la escritura espanola. Estas reglas o normas que
hacen correcta la escritura son sefialadas por la Ortografia, que dicta como deben

escribir las personas.

El objetivo de la Ortografia es facilitar la comunicacién escrita entre las
personas. La Ortografia ensena a escribir correctamente el idioma Espafiol mediante

e] acertado empleo de las letras y demas signos auxiliares de la escritura.

Larazon de este trabajo sobre la ensefianza de la Ortografia a través del juego



es de encontrar un medio para facilitar su aprendizaje ya que con frecuencia se

observan errores ortograficos en todo los niveles educativos. \

Por medio del presente trabajo se tratara de inculcar en el alumno la necesidad
de la escritura correcta, interesarlo y atraer su atencién en la materia, utilizando el

juego como un recurso didactico.



CAPITULO 1

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1. Definicién del objeto de estudio

El hombre siempre ha procurado avanzar en el perfeccionamiento del lenguaje,
cada pais tiene su lengua, cada regién tiene también su forma de expresarse con

palabras caracteristicas que la definen.

Es necesario tratar de emplear correctamente nuestro idioma, no solamente

mediante el lenguaje oral sino también es importante saberlo manejar por escrito.

Nuestra lengua nos da la oportunidad de manejarla mediante reglas y normas
prescritas que siguiéndolas al pie de la letra se nos facilitaria mas tanto pronunciarla

como escribirla.

Al estudio correcto de la escritura mediante el acertado empleo de las letras y

demas signos auxiliares, se le llama: Ortografia.

La Ortografia debe ser aplicada desde muy temprana edad, puesto que si no se
corrige desde el principio es menos factible que después una persona tenga facilidad
para enmendar sus errores. Es indispensable que a nivel primaria haya més
objetivos en donde se establezca la relacién lenguaje oral con lenguaje escrito, para
que asi el nifio vaya teniendo nociones de una escritura correcta. Es por ello que para
saber si es posible mejorar los problemas de Ortografia en los alumnos de educacién

primaria me he hecho la siguiente interrogante:



2, Coémo podria el juego ayudar a lograr un mejor aprendizaje de las reglas

ortograficas en Educacion Primaria?

2. Delimitacion del Problema

Se aplicé la presente propuesta pedagogica a fin de saber si se podrialograr una
correcta Ortografia mediante el uso de juegos en los alumnos de Tercer Grado Seccién
“A” de la Escuela Primaria “Nueva Creacién N° 1” perteneciente a la IX zona escolar,

ubicada en la Colonia Miravalle de Ciudad Obregén, Sonora, durante el ciclo escolar

1992-1993.

3. Justificacién

El presente trabajo se realizé con el fin de prever errores que se forman en los

alumnos en la comunicacién escrita, siendo las faltas de ortografia uno de ellos.

A través del tiempo que tengo laborando en la docencia, he podido observar que
poco se ha hecho por mejorar la calidad de la ensenanza y el aprendizaje en este
aspecto, en su mayoria delas vecesla enseiianza de lalengua escrita es en gran parte
memoristica, principalmente de la Ortografia, ya que el alumno es obligado a
concretarse a grabar en su memoria la forma de escribir ciertas palabras, ya sea
escribiéndolas un nimero determinado de veces, repitiéndolas, ete., para posterior-

mente utilizarlas en la escritura de textos o simplemente para realizar un examen.

Considero que si queremos formar en nuestros alumnos el habito de 1a buena
ortografia para que la utilice en su expresion escrita debemos ensenarsela en forma

amena, agradable, de acuerdo a sus intereses; razén por la cual dentro del presente



trabajo se propone la utilizacion del juego como recurso para obtener resultados

optimos en la correcta escritura.

4.0bjetivos

- Lograr motivar al alumno para que conozca las reglas ortograficas necesarias

en su grado escolar.

- Implementar estrategias didacticas mediante el juego parala ensefianza de la

Ortografia.

- Hacer extensiva esta propuesta a otros docentes a fin de que se aplique en

diferentes grados escolares.



CAPITULO II

MARCO CONTEXTUAL

1. El Municipio de Cajeme

Sonora es una de las 31 entidades federativas que conforman la Repiblica

Mexicana, selocaliza enla parte noroeste del pais, teniendolas siguientes colindancias:

Al Norte: Con los Estados Unidos de América.
Al Este: Con el Estado de Chihuahua.

Al Oeste: Con el Golfo de California.

Al Sureste: Con el Estado de Sinaloa.

Sonora se encuentra dividida en 69 municipios, uno delos cuales es Cajeme (ver
apéndice 1). El Municipio de Cajeme forma parte de la regiéon Yaqui, est4 ubicado en
el suroeste del Estado, se localiza en el paralelo 27° 29°de latitud norte y a los 109°

56°de longitud oeste del Meridiano de Greenwich; sus limites son:

Al Norte: Municipio de Suaqui Grande.
Al Este: Municipios de Rosario y Navojoa.
Al Sureste: Municipio de Etchojoa.

Al Suroeste: Golfo de California.

Al Oeste: Municipio de Bacum y Guaymas.

La cabecera del municipio de Cajeme es Ciudad Obregén, una de las ciudades

mas grandes eimportantes del Estado, ésta a suvez est4 dividida en barrios, colonias



o fraccionamientos, unos mas antiguos y otros relativamente nuevos, tal es el caso de
la Colonia Miravalle, donde se encuentra enclavado el centro escolar donde se realizé

la presente propuesta pedagoégica. (Ver apéndice 2).

2. Marco Socio- Cultural

La infraestructura educacional en el municipio atiende la demanda escolar en
el nivel preescolar, primaria, secundaria, capacitacion para el trabajo, niveles medio
superior y superior, encontrandose en este nivel la Subsede de 1a Unidad Académica

26 B de la Universidad Pedagégica Nacional, ubicada en Navojoa, Sonora.

También en este municipio se cuenta con institutos de nivelacién escolar como
lo es el Instituto Nacional para la Educacién de los Adultos, INEA, quien desarrolla
programas de alfabetizacion, educacién elemental y promocién cultural, CONAFE,
quien presta servicios educativos en comunidades con poca poblacién escolar. Se
cuenta también con bibliotecas piblicas, cines, teatro, plazas piblicas, parques
infantiles, instalaciones deportivas, areas verdes y recreativas como la laguna del

Nainar.

3. Economia

La agricultura es una de las actividades més dindmicas de la economia del
municipio, el trigo, el maiz y el algodén son unos de los principales productos
agricolas de la region. En el sector econémico también son de gran importancia la

ganaderia, avicultura, piscicultura y en los dltimos afos la industria.

4. Comunicaciones y servicios



Dentro del sector comunicaciones y servicios Cajeme cuenta con una central de
autobuses, que tienen su ruta a todo el Valle del Yaqui y a diferentes partes de la
Republica Mexicana; un aeropuerto internacional, se cuenta con red telefénica,

telegrafos, correos y telefax.

En el municipio de Cajeme se cuenta con dos diarios matutinos “Tribuna del
Yaqui” y “Diario del Yaqui”, los cuales tiene cierta influencia en la opinién piblica,
ya que circulan en la mayor parte del estado. Un diario vespertino “Extra de la
Tarde”, un canal local de Television, tres repetidoras de canales nacionales y una
estatal; diez radiodifusoras A.M y tres F.M. la mayoria de las cuales se escuchan en

todo el Estado de Sonora.

En servicio de salud se cuenta con diferentes clinicas e institutos para atender
al piblico, tal es el caso del Instituto Mexicano del Seguro Social (IMSS), Instituto
de Seguridad y Servicios Sociales para los Trabajadores del Estado (ISSSTE),
Instituto de Seguridad y Servicios Sociales para los Trabajadores del Estado de
Sonora (ISSSTESON), Secretaria de Salubridad y Asistencia (SSA) y el Centro de
Desarrollo Integral de 1a Familia (DIF).

Elmunicipio de Cajeme, principalmente la zona urbanaha tenido un crecimien-
to demografico mas alto que la época pasada, en tanto las necesidades de vivienda y

sus complementos como agua, electrificacién, drenaje,etc., han ido en aumento.

5. Escuela

Dentro de la Colonia Miravalle de Ciudad Obregén, se encuentra ubicada la

escuela primaria estatal “Nueva Creacién N°1” perteneciente a la IX Zona Escolar,



misma donde presto mis servicios. Dicha escuela fue inaugurada en el ano 1980,
actualmente cuenta con una planta docente de 13 maestros con grupo, un maestro

de Educacién Fisica, un trabajador manual (conserje) y un Director.

Durante el ciclo escolar 1992-1993 realicé mi trabajo sobre propuesta pedagé-

gica, con el grupo de Tercer Ano Seccion “A”, el cual tenia a mi cargo.

El grupo de Tercer Ano Seccién “A”, tiene un total de 32 alumnos, de los cuales
14 son nifios y 18 ninas, sus edades oscilan entre los 7y 11 anos, encontrandose en

una etapa en la que el juego es una de sus principales aficiones.

El contexto social en el que se desarrolla este grupo de nifios es bueno, donde la
mayoria de sus habitantes se dedica a diferentes actividades, como carpintero,
mecanico, etc., en su mayoria empleados de alguna dependencia piublica o privada.

En algunos casos ambos padres trabajan para sostener economicamente ala familia.

En nuestrasociedad se ha clasificado alas personas en diferentes clases sociales

segln su posicidn econémica que afrontan, estas clases son: alta, media y baja.

El grupo de nifios con el cual se trabajé podria ubicarlo en la clase media dentro
de esta clasificacién, ya que sus padres tienen un empleo seguro, contando por ello

con los recursos suficientes para subsistir satisfactoriamente.

En el aspecto social este grupo de nifios se encuentra afortunadamente bien
establecido ya que solamente uno de ellos sufre las consecuencias de una separacién
familiar, pues es bien sabido que las experiencias de este tipo desequilibran

emocionalmente a los nifios y en ocasiones entorpecen su desarrollo dentro de las
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actividades educativas.

Para concluir sobre el aspecto social en que se desarrollan estos ninos podria
decir que en su mayoria existen buenas relaciones entre padres e hijos; lo que
considero una gran ventaja para el desarrollo de las actividades docentes que se

realizaron para llevar a cabo la aplicacion de mi propuesta pedagégica.



CAPITULO III

MARCO TEORICO

1. Historia del lenguaje

Al empezar el hombre a ser un ente social, racional, al querer comunicarse con
sus semejantes, lo hizo por medio de sonidos salvajes que los iba pronunciando al ir
utilizando sus instrumentos de trabajo, posteriormente lo hizo en forma grafica por
medio de garabatos, dibujos, cada uno de ellos significaba algo especial, sin haber
reglas determinantes en las ideas que querian expresar, Mas adelante el uso de
lenguaje se hizo indispensable y a medida que fue pasando el tiempo, el lenguaje

grafico se hizo cada vez mas necesario en la cultura de los pueblos.

En distintas partes del mundo se hablaban y escribian diferentes idiomas o
lenguas, muchas de ellas son derivadas del Latin, como el Espaiiol o el Castellano,

considerado desde el afio 1140 como lengua oficial.

Actualmente es considerable el niimero de personas que hablan Espaiiol, pues
éste ha trascendido a diferentes paises aparte de Espaia, tal es el caso de América
del Sur (excepto Brasil y las Guyanas), América Central, México, Cuba, Repuiblica

Dominicana, Puerto Rico y parte de los Estados Unidos de Norteamérica.

Al principio para escribir el Espafiol se usaban los signos del alfabeto latino,
luego se fueron modificando hasta hacer una escritura completamente anarquica,
pues no estaban conscientes de la necesidad de un sistema ortografico que sirviera

de norma para la escritura espaiiola. Es por eso que en el afio 1713 se fundé la Real
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Academia de la Lengua, cuyo principal objetivo fue hacer un diccionario copioso y
exacto, preocupandose por sistematizar y unificar la Ortografia, escribiendo fonética
y no etimolégicamente. Hoy en dia la Ortografia académica rige en todos los paises

de habla espanola.

Escribir correctamente significa acatar las reglas que la Real Academia de la
Lengua ha creado para unificar la ecritura espafiola. Esta reglas o normas que hacen
correcta la escritura son seiialadas por la Ortografia, que dicta como deben escribir
las personas. El valor de 1a Ortografia es puramente social, pues si una persona vive
apartada de la sociedad o escribe para si misma, no necesita escribir correctamente,

ya que el objetivo de la Ortografia es facilitar la comunicacién entre las personas.

Varios autores coinciden con el significado de las palabras Ortografia, siendo
una de las mas completas la siguiente definicién: “La Ortografia es una parte de la
Gramatica que ensena a escribir correctamente el idioma castellano mediante el

acertado empleo de las letras y demas signos auxiliares de la escritura”.(1)
La correcta ortografia es sumamente necesaria pues refleja la belleza y el
atractivo del lenguaje escrito, asi como también incrementa la importancia del

1dioma.

La funcién esencial del lenguaje es servir para la comunicacién y el lenguaje

escrito es un producto social que no est4 sometido alos caprichos de una séla persona.

Laexpresion escrita esmenos espontaneay carece delosrecursos de expresividad

(1) Bohivar, Guarderas
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que tienen la expresién oral. Al escribir disponemos solamente de medioslingiiisticos,
razoén por la cual debemos utilizar todo lo que sabemos del idioma, conocimientos que
debemos aplicar correctamente. A nadie se le puede considerar una persona culta si
su escritura estd llena de errores ortograficos, una palabra mal escrita va a molestar
la vista de quien esta acostumbrado a verla correctamente escrita. Existe una calidad
reciproca entre la calidad de la lectura y la ortografia de los individuos quienes la
escriben, de alli la necesidad de saber cémo deben escribirse las palabras con los
signos correspondientes, para que un escrito pueda ser leido y aceptado en cualquier

parte del mundo.

Aparte de todo la anterior existe una necesidad basica para perfeccionar
nuestra escritura, puesto que el idioma Espaiiol cuenta con una gran cantidad de
palabras homoéfonas, cuyo significado se puede basar en la correcta escritura de las

mismas.

Lograr que el individuo aprecie la necesidad de escribir correctamente, es el

principal objetivo de la ensenanza de la Ortografia en la escuela primaria.

Deben inculcarse en el alumno la necesidad de la escritura correcta, interesarlo
y atraer su atencion en la materia, ya que se observan problemas ortograficos en gran

cantidad de escuelas primarias y otros niveles educativos.

A. Marco Referencial

Considero que son bastantes y frecuentes los errores que cometemos en
ocasiones los maestros al ensenar ortografia, el principal es que se obliga a los

alumnos a memorizar las reglas ortograficas, lo cual no conduce a un verdadero
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aprendizaje. La mejor forma de ensenar las reglas ortograficas es por medio de un
método agradable, que conlleve al alumno a captar, observar y reducir él mismo

cuales son y donde se aplican dichas reglas.

Otro error que cometemos los docentes es cuando les damos a los alumnos todo
hecho, es decir debemos darles la oportunidad de que ellos comparen, observen,
hagan correcciones, busquen material para realizar las actividades que nosotros

mismo planificamos.

Los maestros debemos preocuparnos por ensenar las materias en todos sus
aspectos, como de las Matematicas se ensefia Aritmética, Geometria y Probabilidad,

también al Espaniol debe darsele importancia en todas sus ramas.

E]l maestro debe tener conocimiento sobre los errores ortograficos mas comunes
en sus alumnos, debe realizar un diagnéstico mediante el cual encontrara las
palabras que maés frecuentemente se escriben incorrectas, asi podra ensenar lo que

en ese momento sea necesario.

El docente debe revisar con cuidado todos los ejercicios, composiciones del
cuaderno de apuntes, que es donde el alumno escribe mas espontaneamente y donde
con frecuencia se cometen errores. Podemos ir anotando que alumnos tienen errores

para darles una atencién especial, es decir individualizar la ensenanza.

La manera de ensehar es muy importante, pues antes que nada se deben
entender los intereses del alumno, es decir no se va a ensefiar en la misma forma a
todos los grados escolares.

En ocasiones utilizamos una ensefianza ocasional o incidental para ensefiar la
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Ortografia, se aprovechala materia que se esta impartiendo aunque no sea Espaiol.
Por ejemplo si estamos viendo una clase de Historia se puede aprovechar la escritura
de palabras como: “humanidad, sociedad”, etc. Considero que no debe abusarse de
este tipo de ensefianza por dos razones; la Ortografia pierde su caracter de materia,
pues no tiene tiempo seiialado en el horario de clases, ni se hace concretamente un
programa organizado para impartirla y por darle importancia a la Ortografia se

puede desviar la atencién de la materia que se estaba tratando.

Otras veces utilizamos la ensefnanza sistematica la cual es planeada, sujeta a
un programa, a un horario y a un grado de nivel pedagégico y psicolégico. La
ensenanza sistematica es mas eficaz porque se llega a generalizaciones y se hace un
proceso de adquisicion ortografica, No por eso vamos a desperdiciar la ensehianza

incidental, lo ideal es combinar las dos para que se complementen.

Para asimilar reglas ortograficas se pueden utilizar el dictado de palabras,
ejercicios de copia, los juegos ortograficos, -propuesta que se hace en el presente

trabajo- estudio de palabras, etc.

“La habilidad ortografica, segin resultados de investigaciones
realizadas, se encuentra estrechamente vinculada con otros
factores; entre ellos destacala capacidad para percibir semejan-
zas y diferencias tanto de caracter visual como de cardcter
auditivo. En efecto, en el aprendizaje ortografico es preciso
descomponer y analizar las palabras en sus elementos constitu-

tivos, lo cual exige un grado de madurez mental. (2)

(2) Enciclopedia Técnica de la Educacién, Tomo III p. 126
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De alli la necesidad de utilizar material did4ctico como auxiliar atractivo para

el alumno, combinédndolo con recursos apropiados como es el juego.

Es interesante utilizar el juego en la ensenanza de la Ortografia acompanado

de material interesante para el alumno.

Cuando el nifio va a entrar por primera vez a la escuela, lo primero es ensenarle
a leer y escribir, se quiere que el educando escriba las palabras no importa como. .
Considero que no se debe permitir lo anterior porque se va creando en el nifo la
costumbre de escribir incorrecto, en cambio debe motivarsele para que lo haga

correcto.

El nino no entiende porque debe escribir de una manera especial tal o cual
palabra es por eso que se debe buscar las técnicas mas apropiadas de acuerdo a su

vocabulario, mentalidad e interés.

El interés lidico debe ser aprovechado para enseiar la Ortografia, el juego es
un recurso que bien utilizado y planificado, logra magnificos resultados en el
aprendizaje de habilidades y destrezas.

Los juegos ortograficos despiertan el interés en el educando cuando los ejerci-
cios de ortografia ( ejercicios de copia, estudios de palabras, etc.) ya carecen de
significacién para él es necesario motivarlo de algiin modo en la ensefianza. “En el
nifo escribe Claparede, el juego es el trabajo, es el bien, es el deber, es el ideal de la
vida. Es la dnica atmésfera en la cual su ser psicolégico puede respirar y en

consecuencia puede actuar.” (3).

Jean, Chateau Psicologia de los Juegos Infantiles p. 4
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Es interesante utilizar el juego en la ensenianza de la Ortografia acompaiiado
de material llamativo para el educando, ya que la retencién de la Ortografia se logra
cuando se ha formado imagenes visuales, auditivas y motrices muy precisas sobre
cada vocablo, para ello es necesario poner en juego las capacidades de observacién y

reflexiéon del educando.

Dentro de mi practica docente he podido observar que son muchoslos problemas
ortograficos a los que nos hemos enfrentado los maestros y poco los recursos para
superarlos, por ello me incliné a realizar el presente trabajo; con el grupo de tercer
afo, con alumnos que yan han alcanzado cierta madurez, capacidad de observacién

y reflexion; que ademas empiezan a desarrollar su sentido de asociacién.

1. Personalidad del Niiio de Tercer Aiio

Se considera que la edad es el tiempo que transcurre desde el nacimiento del
hombre y que va a tener caracteristicas especiales de acuerdo al tiempo transcurrido
desde ese momento, caracteristicas que van a ser regidas o dadas por los procesos

psicolégicos y fisiolgicos del organismo en desarrollo.

Cada periodo de edad se caracteriza por determinada evolucién en el desarrollo
del organismo y por procesos psicolégicos que en él surgen, procesos que pueden ser

influenciados por el medio ambiente que le rodea.

El desarrollo psiquico es el desarrollo de la mente o 1a psique del hombre, el cual
se produce de acuerdo alas nociones o conocimientos que éste adquiere del medio que
le rodea y de la forma o capacidad que la hace suyas, es decir las asimila. Estas

nociones procedentes del entorno en que se encuentra el individuo lo ayudan a
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desenvolverse en su mismo contexto social.

En la escuela primaria se ubica al nino de acuerdo a su madurez y desarrollo

psicolégico.

Paralograr una mayor asimilacién de los conocimientos es necesario conocer las

caracteristicas de los sujetos con quienes trabajamos.

Muchas de lainvestigaciones que se han hecho en el campo de la Psicologia nos
pueden servir a los formadores de nifios para conocer cuales son sus caracteristicas
fundamentales de acuerdo a su edad o etapa evolutiva por la que atraviesan utilizar

las tacticas necesarias para lograr un buen aprendizaje.

A continuacién se describe el desarrollo del nifio de tercer anio en el area
psicomotriz, cognoscitiva y socioafectiva, sefialados en el Programa para la Moder-

nizaciéon Educativa 1989-1984:

"Area Psicomotriz:

- El alumno de este grado presenta una mayor organizacién de
sus relaciones espacio temporales.

- Realiza actividades compuestas y tiene facilidad para contro-
lar la direccién, velocidad y distancia y el control de la presién.
- Sus movimientos corporales adquieren fluidez, gracia y equi-
librio.

- Esta en continua actividad y puede expresarse mediante una

gran diversidad de posturas.
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- Le atraen los deportes mas organizados.
- Le gusta dibujar figuras en accién.
- Tiene ya definida su lateralidad.

Area Cognoscitiva:

- Se interesa por conocer las causas de los fenémenos y empieza
a hacer deducciones.

- Su pensamiento va siendo mas légico y puede plantear varias
soluciones para un mismo problema.

- Descubre que las palabras pueden tener diferentes significa-
dos segiin el contexto.

- Hace uso del didlogo en forma oral y escrita.

-Agrupalos objetos basandose en sus propiedades comunes y los
ordena en forma creciente o decreciente.

- Puede diferenciar con claridad los objetos naturales y los

hechos por el hombre.

Area Socioafectiva

- Sus relaciones sociales se amplian y traspasan los limites de
la familia.

- Es mas objetivo para evaluar las figuras de autoridad y
empieza a dejar de idealizar a sus padres y maestros.

- Empieza a desarrollar su sentido elemental del deber y la
justicia, asi como la responsabilidad y el cumplimiento de sus

tareas.



20

- Comienzan los porqués.
- Toma conciencia de la importancia de los modales en socie-

dad.” (4).

Segtun Piaget el nifno de esta edad (7 a 12 afios) se encuentra dentro del estadio
delas operaciones concretas, en donde muestra una conducta de cooperacion, es decir
su actividad individual aislada pasa a ser una actividad de cooperacién, de grupo, lo
que debemos aprovechar los docentes para la realizacién de actividades grupales, tal
es el caso de la formaci6én de dinas, ternas o equipos en los que se fomente su espiritu

cooperativista y se desarrollen los objetivos de aprendizaje.

B. Marco Conceptual

1. Concepciones de Aprendizaje

Dentro de la palabra aprendizaje existen bastante respuestas o concepciones,

por lo que es dificil definir en forma tinica este concepto.

- Al aprendizaje biologicamente se le concibe como conservacién de informacién

mediante una senal, si dura hay aprendizaje, si no, no existe.

- Aprendizaje psicologicamente hablando, es una modificacién de la conducta,
una adaptacion.
- Aprendizaje socialmente, es un proceso de socializacion o de interaccién cul-

tural. Es el proceso mediante el cual el individuo hace suyas las exigencias del

(4) Programa para la Modernizacién Educativa 1989-1994 p. 21
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medio que le rodea.

2. Teorias de Aprendizaje.

El aprendizaje también se ha definido de acuerdo a las diferentes teorias que

se han formulado sobre él.

- Teorias conductuales: Explican al aprendizaje como todo un cambio o modifi-

cacién de conducta observable en el organismo.

Las teorias conductuales definen al sujeto de aprendizaje como un ser que
carece de intencionalidad, es un ser pasivo, ya que este proceso de aprendizaje es
mecanico, el objeto de estudio es predominante en este proceso, pues es quien

proporciona el conocimiento.

E] contexto en esta teoria determina el aprendizaje, es cualquier objeto del

ambiente capaz de producir una reaccién en el organismo del sujeto.

- Teorias cognitivas, explican al aprendizaje como una transformacién de los

“paquetes naturales”, estructuras mentales.

En esta teoria se considera al sujeto como un ser pensante, capaz de utilizar su
inteligencia de acuerdo a sus necesidades, posee ciertas estructuras mentales. El
objeto de estudio es lo que proporciona el medio ambiente. El sujeto de aprendizaje
posee una estructura y una funcionalidad que le permiten una asimilaciéon y una
reflexion del objeto.

- Teoria psicogenética, esta teoria concibe el aprendizaje como la transforma-
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cién de los esquemas, el aprendizaje puede darse en dos sentidos:

a). Aprendizaje en sentido amplio: Es el proceso de asimiliacion que requiere de la
acomodacién de un proceso equilibrado para inhibir reacciones perturbadoras
originadas de los esquemas anteriores, que propicie ajustes necesarios de los
esquemas con respecto al objeto de aprender para propiciar la creacién de un

nuevo conocimiento.

b). Aprendizaje en sentido estricto: es la adquisicién de conocimientos en funcion de

la experiencia mediata.

Segin esta teoria el sujeto aprende por que su mismo desarrollo biolégico y
psicologico lo permite, tiene la capacidad de adaptarse a el medio ambiente segin sus
estructura biolégica y psiquica. el objeto de aprendizaje solo se conoce a través de la

actividad que el sujeto realiza con el fin de aproximarse a él.

Piaget unifica los elementos sujeto -objeto- contexto en esta teoria ya que es
necesario que el sujeto conozca al objeto para poder adquirir conocimiento:; el
contexto influye grandemente en esta relacién ya que segin las caracteristicas

biolégicas y psicoldgicas que posee el sujeto se adapta a él.

3. El Juego

El juego es una de las principales actividades del niiio, a través de las cuales

adquiere su madurez.

En el juego de los nifios intervienen diferentes actitudes como son cooperacién,
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participacion y socializacién. A través del juego el nino reafirma su “yo”, ya que le

permite desenvolverse en forma individual dentro de un grupo social.

Eljuegoinfantil tiene méas que un fin, propiciar alegria y confianza al nino, pues
mediante éste empieza el pensamiento propiamente humano. Podriamos decir que

el nifio se desarrolla a través del juego.

En la realizacion de juegos ortograficos la mayor motivaciéon debe estar
enfocada ala participacion, no tanto a perder o a ganar. “Juego: Actividad lidica que
comporta un fin en si misma, con independencia de que en ocasiones se realice por

un motivo extrinseco. (5)

Muchos son los psicélogos y pedagogos que han manifestado su opinién sobre el

Juego, entre los que se pueden mencionar los siguientes:

“Karl Gross: El juego es un preejercicio. El nifio a través de é€l,

perfecciona ciertas habilidades que le seran tutiles en el futuro.

S. Freud: En el juego se manifiestan los deseos, conflictos e
impulsos que el nino puede expresar en la realidad. El juego
tiene una funcién cantartica, una funcién de reproduccién de

situaciones placenteras.

S.L. Rubinstein: El juego estd relacionado con la capacidad

transformadora del hombre y traduce la capacidad que el nifio

(5) Diccionario de Ciencias de la Educacién p. 842



24

tiene de actuar sobre el mundo.

J. Piaget: El juego es principalmente asimilacion de lo real al

yo.” (6)

Entrelas caracteristicas del juego, comiinmente aceptadas porla mayoria delas
personas se pueden mencionar las siguientes: Es placentero, espontaneo y volunta-
rio; tiene un fin en si mismo, exige la participacion activa de quien juega y guarda
ciertas relaciones con actividades que no son propiamente juego como son la

creatividad, solucién de problemas, socializacién. etc.

El juego a lo largo del desarrollo evolutivo adopta diferentes modalidades de

acuerdo con las diferentes caracteristicas e intereses de cada etapa. Piaget distingue:

(7).

- Juego sensomotor que se da aproximadamente entre los cero y dos aiios, el nifio
obtiene placer al realizar ejercicios enlos que interviene la coordinacién sensomotriz.
El juego consiste en la repeticién de movimientos -que constituyen las llamadas

reacciones circulares- y en el aprendizaje de otros nuevos.

- El juego simbdlico que se da aproximadamente entre los dos y seis afios, su
funcién principal esla asimilacién deloreal al yo. En esta etapa aparecela capacidad
de evocacién de un objeto o fenémeno ausente y con ello las circunstancias propias
para que se manifiesten en él los conflictos afectivos latentes. Durante este periodo

los aprendizajes més significativos tienen lugar a través del juego.

(6) Idem.
(7) Idem.
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- Juegos reglados, a partir de los seis afnos, combinan la espontaneidad del
juegocon el cumplimiento de las normas que comporta, algunos ejemplos de juegos
reglados son las canicas,la pelota, ete. Tienen una funcién esencialmente socializadora
y suelen ser juegos organizados, que con frecuencia se realizan en equipo y que

entranan algin tipo de competitividad.

Los juegos educativos literalmente hablando se le ha denominado a todos
aquellos instrumentos de juego de oferta en el mercado que tienen la posibilidad de

ser aprovechables en términos didacticos.

En el presente trabajo se propondran juegos educativos en los que el nino sera

el propio creador del juego y el juguete, motivandolo asi a una participacion activa.

Los juegos educativos son todos aquellos juegos que llevan implicito o explicito
el favorecer el desarrollo de habilidades o conocimientos de alguna area del apren-

dizaje.

En algunos juegos de los nifios es necesario la utilizacién de algtin instrumento
u objeto que ayude en su utilizacién, denominéndosele “Juguete”. Podriamos decir
que los juguetes o instrumentos que utilizara el alumno en las actividades o juegos
educativos de mi propuesta pedagégica llevaran la meta de hacerlo comprender el

uso ortografico de algunas grafias.

Se considera importante determinar el juguete apropiado a cada edad y
situacion. Dentro de las caracteristicas que deben reunir un juguete se encuentra el
hecho de que el nifio manipule con él y libere sus energias, contar con suficientes

Juguetes para que juege y se exprese (teniendo precaucién de no ser demasiados para
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que no se pierda el interés) que sean sencillos para usarlos con libertad y esponta-

neidad y deben estar acordes al desarrollo evolutivo del nifo.

4. La Ortografia

Las normas y principios que regulan la utilizacién de la escritura son senalados
por la Ortografia, quien establece el sistema comiin al cual se deben ajustar los

hablantes de un idioma cuando han de expresarse por escrito.

La Ortografia se define como: “Parte de la Gramética que ensefia a escribir

correctamente, usando debidamente las letras y los signos auxiliares.” (8)

El objetivo principal de la ensenianza de la Ortografia radica en lograr que el
nifio desarrolle una actitud positiva haciala eseritura correcta, siendo éste el primero
y el mas dificil. Otro de los objetivos es el aprendizaje de la escritura de ciertos
vocablos que representan dificultad; asi como el uso adecuado y la aplicacién de una

serie de reglas ortograficas que permitan la correccién de la escritura.

También la Ortografia debe proponerse habituar al alumno a utilizar el

diccionario, aumentando y enriqueciendo asi su vocabulario gréfico.

Hoy en dia se considera que unicamente un pequefo nimero de reglas han de
ser objeto de ensefianza, las cuales deben tener un enunciado claro y sencillo, abar
cando un gran ntmero de casos y poseer pocas o ninguna excepcién. De esta manera

se facilitara el aprendizaje ortografico, ejemplo:

(8) Diccionario Enciclopédico Novaro p. 452
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- Siempre se escribe m antes de p y b.

- Se escribe una letra inicial mayidscula toda palabra de un escrito que vaya

después de un punto.

Debido alaimportancia de la Ortografialos estudiosos de lalengua se han dado

a la tarea de ampliar mas su significado, razén por la cual se define nuevamente.

“Ortografia: La Ortografia es la parte de la Gramatica que
ensena a escribir correctamente las palabras y a emplear con
acierto los signos auxiliares de la escritura. La Ortografia
castellana se funda en tres principios: La pronunciacién, la

etimologia y el uso de los que mejor han escrito.

Los gramaticos han intentado siempre que la lengua escrita
coincida con la hablada para evitar asi las complicaciones
ortograficas. Sin embargo, no siempre es posible conservar la
armonia entre la fonética y la escritura y a veces la grafia que
corresponde a la pronunciacién en una época determinada

dejara de corresponder a ella en otra posterior.” (9)

(9) Diccionario Pequeno Larousse Ilustrado p. 747



CAPITULO IV

METODOLOGIA

1. Fundamentos Metodolégicos

La presente propuesta pedagégica se encuentra fundamentada en el Método

Inductivo, por lo que se hara una descripcién del mismo.

1.1 El Método Inductivo

El Método Inductivo es el que se utilizé para la realizacién del trabajo. El
Método Inductivo se utiliza cuando el objeto estudiado se presenta por medio de casos

particulares, sugiriéndose que se descubra el principio general que los rige.

Este método da la oportunidad alos alumnos de formar sus propias generaliza-
clones partiendo de elementos particulares, lo cual lo hace un método activo por
excelencia. Sin embargo esta actividad podria perderse si el maestro no permite la
participacién de los alumnos para dar sus propias generalizaciones y él prescindien-

do de ellos da las inducciones o generalizaciones.
La inducccién se basa en la experiencia, en la observacién y en los hechos;
orientada convence al alumno de la constancia de algunos fenémenos y le posibilita

a la generalizacién.

2. Estrategias Metodolégico- Didacticas

Habiendo observado dentro de mi practica docente que existen bastantes
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problemas dentro del area de Espaiiol, me fue dificil decidirme por uno, pero debido

a su frecuencia me incliné por la Ortografia y 1a forma mas adecuada de ensenarla.

El problema es de suma importancia puesto que la deficiencia ortografica es
muy comun en los alumnos de la escuela primaria y por consiguiente se extiende
hasta otros niveles educativos donde es mas dificil enmendarlos errores ortograficos.
Ante esta situacién en la presente parte del trabajo se describe la técnica y método

propuesto para dar solucién al problema de la mala ortografia en tercer ano.

En tercer ano de primaria como se dijo en el Marco Tedrico, el interés primordial
del nifio esta encaminado hacia el juego. A esta edad que comprende de los ocho a diez
anos, no se puede obligar al educando ala correcta escritura, presionandolo a escribir
planas completas para que aprenda. Se pueden y deben corregir errores, ensefiando
con procedimientos amenos, despertando en el nifio el Animo para participar y
aprender jugando. Es por ello que se planteala siguiente propuesta pedagégica como

posible respuesta al problema:

“El uso de la técnica de juegos ortograficos determina un aprendizaje mas

significativo de reglas ortograficas en el tercer ano de educacién primaria.”

Por lo que se buscaron e inventaron juegos que amenizaran esta clase y se

adaptaran a las necesidades ortogrificas de este grado escolar.

La técnica del redescubrimiento se inspira en la induccién, razén por la cual fue

necesario valerme de ella para realizar las actividades del trabajo.

Latécnica del redescubrimiento es una técnica activa, la cual requiere de mucho
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tiempo para su aplicacion. Es aconsejable en asuntos que el alumno tenga pocos o
nada de informes, se puede llegar con ésta técnica al redescubrimiento de una

explicacién, de una ley, de un principio o de una regla.

La técnica del redescubrimiento puede ser encaminada de la siguiente manera:

1.- Se formulan preguntas o suscitan dudas entre los alumnos, encamindandolos
luego y directamente en las investigaciones o experiencias que lo llevaran a obtener

resultados.

2.- Se obliga a los alumnos a cumplir una serie de experiencias u observaciones,
sin darles una explicacién de las finalidades perseguidas hasta que vayan llegando

por si mismos a las conclusiones referidas a lo que les fue dado a realizar o ver.

3.- Se presenta a los alumnos casos semejantes de un mismo fonémeno, pero en
circunstancias diferentes, se lesinduce a encontrar una explicacién general paralos

mMismos.

Esta técnica da la oportunidad de estimular el espiritu de iniciativa, de
investigacién y de trabajo, ya que el alumno es llevado a redescubrir por su propio
esfuerzo las informaciones o conclusiones; que podrian haber sido dadas por el
profesor. Ademas posibilita un auténtico aprendizaje y elimina la simple memoriza-

cion.
La técnica del redescubrimiento permite al alumno la satisfaccién de hacerlo

sentir capaz de observar, pensar y realizar.

La técnica del redescubrimiento puede presentar dos modalidades:
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- En la primera el profesor realiza las experiencias pudiendo los alumnos

participar en ellas segin la conveniencia y oportunidad.

- En la segunda los alumnos son encaminados a ejecutar experiencias y extraer

de ellas conclusiones de los datos obtenidos y de las observaciones efectuadas.

Para la realizacién del trabajo de investigacién dentro de la propuesta pedagé-
gica se eligieron aspectos de la teoria psicogenética de Jean Piaget, ya que se tomaron
en cuenta el desarrollo psicolégico y biolégico de los alumnos para que realicen
actividades que estén de acuerdo a su edad y les provoquen placer, causando con ello

un aprendizaje en el drea de Esparfiol, especificamente en la lengua escrita.

El aprendizaje es un proceso muy importante dentro del desarrollo del indivi-
duo, por lo que es necesario buscar las mejores medidas para llevarlo a cabo, para
obtener buenos resultados en la practica docente; una de esas medidas y quiza la
mejor es tomar en cuenta la etapa de desarrollo evolutivo en la que se encuentra el

educando.

Para Piaget el desarrollo cognoscitivo del nifio es el resultado de la interaccién
de factores tanto internos como externos del individuo, pues lo considera un ser
cognoscitivamente activo y con gran creatividad, que continuamente esta tratando

de formarse una comprensién clara del mundo que lo circunda. (10)

Para éste autor las etapas evolutivas de desarrollo son las siguientes :

(10) Universidad Pedagégica Nacional Desarrollo del Nifio y Aprendizaje Escolar,
Antologia p. 106
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Primer periodo: Sensorio Motriz ( de los 0 a los 2 afios ).

Se da un periodo de ejercicios en los reflejos, en las reacciones del niio.

Aparecenlos primeros hdbitos, no serepiten sin maslasreacciones reflejas, sino

que incorporan nuevos estimulos para ser asimilados.

A partir de los 5 0 6 meses se multiplican y diferencian los comportamientos, por

una parte el nifno incorpora los nuevos objetos percibidos a unos esquemas de acci
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-Realismo: Cuando el nifio supone que son reales algunos hechos que no se han

dado, tal es el caso de los sueiios, de los cuentos, etc.

- Tercer periodo: De las operaciones concretas (de los 7 a los 12 afos).

En este periodo el nifio todavia no puede razonar, fundandose exclusivamente

en enunciados puramente verbales.

A esta edad el nifio puede emplear la estructura de agrupamiento en operacio-

nes, en problemas de seriacién y clasificacién; puede establecer equivalencias

numéricas.

Razona unicamente de lo realmente dado.

Adgquiere conciencia de su propio pensamiento con respecto al de los demas.

Corrige su pensamiento y asimila el ajeno.

Surgen nuevas relaciones enfre nifios y adultos, especialmente entre los

mismos ninos.

Les gusta colaborar en el grupo, pues su actividad individual aislada pasa a ser

una conducta de cooperacion.

Es en este periodo donde se ubican los sujetos-objetos de aprendizaje, de la
presente propuesta pedagégica.

Cuarto periodo: de las Operaciones Formales
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Piaget atribuye la maxima importancia de este periodo al desarrollo de los

procesos cognoscitivos.

El lenguaje es un efecto de operatividad del pensamiento, ddandose una opera-

cién reciproca.

La l6gica progresa y va a la par con los cambios del pensamiento. (11)

3. Descripcion de Recursos y Actividades

Al empezar a escribir en primer ano el nifio lo hace sin tomar en cuenta la
ortografia de las palabras, se guia al escribir por los fonemas, no toma en cuenta en
su mayoria de las veces con cual grafia debe ir una palabra. Por ejemplo al escribir

({54
J

“gelatina” 1o hace con “g” o “J” segiin le parezca mejor.

Para tratar de poner un control a este problema en los nifios de tercer afio, con
los cuales trabajo en la escuela primaria, se llevaron a cabo una serie de actividades
que tienen como objeto lograr un mayor grado de conocimiento en las reglas

ortograficas, contando para ello con los recursos necesarios.

Losrecursos oinstrumentos con que se debe contar pararealizarlas actividades

son: recursos humanos y materiales.

3.1 Recursos humanos: Alumnos, padres de familia y maestro.

3.2 Recursos materiales: Pizarrén, gis, borrador, mesabancos, cartulinas, globos,

libros, plumones, colores, cuaderno, hojas de papel, imanes, resistol, bolsas,
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diccionario, tijeras, juegos como crucigramas y otros materiales que se conside-

ren necesarios para las actividades.

3.3 Actividades.

Dentro de las actividades a realizar se encuentra el invitar a los padres de
familia a que colaboren con la educacién de sus hijos, para que les proporcionen todo
lo que les sea necesario para llevar a cabo las actividades, hacer conciencia de ellos
que conjugando el trinomio alumnos, padres de familia y maestro, vamos a obtener

un mejor resultado en el aprendizaje de los nifios.

Para realizar los juegos o actividades se necesita disenar o elaborar el material

didéctico, material que elaboraron los alumnos y el maestro.

Tanto el material y las actividades deben estar acordes con los contenidos
programaticos que se persiguen. Los contenidos u objetivos que desean alcanzar en
el area de Espaiol, en tercer ano referente a la ortografia son los siguientes:

3 ¢

-Uso de las palabras con las silabas “que” “qui”.

- Uso del punto y mayidsculas iniciales.

- Uso de la coma (,).

- Uso de “m” antes de “p” y “b”.

- Uso de la “g” y 1a 9” (fonema j).

- Escritura de palabras con “ga”, “go”, “gu” y “gue” gui”.
- Palabras con “b” y “v”.

- Uso adecuado de “r”’ y “rr”.

- Ejercicios con “11” y “y”.
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- Uso de diccionario.

A continuacién en el presente trabajo se describiran detalladamente cada una
de las actividades que se realizaron, asi como los objetivos que persiguen y los

materiales o recursos didacticos que se utilizaron.
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Actividad N2 1

“ Caras y Gestos”

Objetivo:

Con esta actividad se persigue la finalidad de que el nino utilice correctamente
palabras con “que” y “qui”, para lo cual necesita también saber utilizar las silabas
“ca”, “co” y “cu”. Al tener contacto con palabras que contengan las silabas anteriores

redescubriran la siguiente regla ortografica: “El fonema K se escribe con C antes de

las vocales a o u_y con “qu” antes de las vocalesie ”.

Recursos DidAacticos:

El juego de caras y gestos, dibujos impresos en hojas blancas, colores, lapiz, gis

y pizarrén.

Descripcion de la actividad:

Se formaran dos equipos en el grupo, los cuales escogeran a un miembro para
que pase al frente y trate de adivinar mediante caras y gestos de otro integrante de
su mismo equipo las palabras y dibujos que se encuentran en una hoja que les
entregara el maestro; dichos dibujos y palabras seran de elementos que contengan

&

en su escritura la letra “c” y “qu”.

El maestro va estar escribiendo en el pizarrén las palabras que vayan adivinan-

do. El equipo que logre adivinar m4s palabras en el menor tiempo posible seri el



38

ganador. El tiempo méximo para contestar o adivinar serd de diez minutos.

Una vez terminando el juego los alumnos observaran cada una de las palabras

escritas en el pizarrén, hasta redescubrir donde se utiliza “c” o “qu”.

Posteriormente se dictara a los alumnos enunciados con cada una de las
palabras que se adivinaron, sirviendo también este ejercicio para una evaluaciéon

siguiente.

Las hojas que se les entregaran a cada equipo seran las dos que se presentan

a continuacién.
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Actividad N22

“Caricaturas”

Objetivo:
Se pretende que el alumno utilice adecuadamente las comas (,) redescubriendo
la siguiente regla: “En las enumeraciones se utilizan las comas, entre una expresion

y otra. Al terminar una enumeracién se usa la "y" en vez de coma."

Recursos Didacticos:

El juego de "Caricaturas”

Descripcion de la actividad:
El juego de caricaturas consiste en mencionar varios elementos, ya sean cosas,

animales, ciudades, etc. Pero que pertenezcan a un mismo conjunto.

El juego lo empezaran los alumnos colocados en circulo para ir mencionando
cada elemento que se pida; el maestro harala aclaracién de que el ltimo alumno que
vaya a participar enunciando el dltimo elemento tendra la obligacién de decir la
conjuncién “y”. El juego se empezara cada vez en diferentes lugares del circulo, para

que asi también termine con diferentes alumnos.

Ejemplo o manera de llevar a cabo el juego:
-Un alumno empieza: "Caricaturas”

- Otro continda: "Presenta”

-Un tercer alumno dice : "Nombres de “

- Un cuarto alumno mencionara lo que se ha de ir enumerando, por ejemplo:
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"Animales”

- El siguiente alumno dice: "Por ejemplo”
- Los alumnos siguientes van a ir diciendo los elementos que se piden, por
eJemplo "Caballo”
- "Leones”

- "Camellos"
-"Caracoles”
-"Burritos”
-"Gallinas"
-"Gatitos"
-"Perritos”
-"Ardillas”
-"Ratones"
-"Pingiiinos"
-"Conejos"
-"Elefantes"”
-"Tortugas”
-"Ratas”

-"Patos"
-"Pajaritos”
-"Vacas"
-"Cabritos"
-"Camarones"
-"Pescado”
-"Tigres”
-"Panteras”

-"Cucarachas'
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-"Mosquitos'
-"Pollitos"
-"Y changos".

A modo de evaluacién el alumno colocaralas comas yla "Y" donde correspondan

en varios enunciados, por ejemplo:

-En la fiesta habia pastel refrescos dulces palomitas comida.

-A Mario le gusta correr brincar jugar.

-Mi mama me encargé papas chiles tomate cebolla frijol.

-Enero febrero marzo abril mayo son meses del afo.



Actividad N° 3

“ El Bolso Ortografico”

Objetivo:
Con esta actividad se quiere lograr que el alumno escriba correctamente “m”
antes de “p” y “b” en algunas palabras y redescubra la siguiente regla: Antes de “p”

y “b” simpre se escribe “m”.

Recursos Didacticos:
El juego del bolso ortografico, una bolsa, tarjetas con palabras que contengan

la letra “m” antes de “p” y “b”.

Descripcion de la actividad:

El juego del bolso ortografico consiste en colocar una bolsa al frente y dentro de
ella tarjetas que contienen palabras con “m” antes de “p” y “b”. Se formaran dos
equipos competidores entre los alumnos, frente al pizarrén se colocaran un miembro
de cada equipo; el juez sacara una tarjeta del bolso y dictara la palabra que alli se
encuentre escrita, al equipo que logre escribir mdas rapido y correctamente las
palabras se le anotara un punto, asi sucesivamente iran pasando elementos de cada
equipo hasta haber concursado todos. El equipo que logre obtener méas puntos sera

el ganador.

Las palabras que contendra la bolsa serdn las siguientes:
Lampara, siembra, timbre, hembra, tiempo, campana, temprano, compadre,
sombrero, sembrar, alambre, tambor, hambre, trompeta, también, siempre, campo,

campesino, ambicién y hombre.
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Como evaluacién los alumnos escribiran enunciados utilizando palabras que

lleven "m" antes de "b".
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Actividad N2 4

“ El Crucigrama”

Objetivo:

Lograr que el alumno utilice correctamente palabras con las silabas “ga”,“go”,

[43 » [49 »” ¢« =»
gu” y “gue” “gui”.
Recursos Didacticos:

Juegos de crucigrama, gis y pizarron.

Descripcidn de la actividad:

Se forman dos equipos en el grupo, cada uno de los cuales eligira a los
integrantes que pasaran al frente a tratar de llenar o contestar el crucigrama. El
maestro colocara en el pizarrén un crucigrama y escribira también junto a cada
nimero la explicacién correspondiente a la palabra que descubriran. El equipo que

logre descubrir mas palabras en el crucigrama sera el ganador. Las palabras a

descubrir contendran las silabas "ga" "go" "gu" y "gue" "gui".

A continuacién se presentan las indicaciones y el crucigrama a utilizar en el

grupo.

Indicaciones:

Lee cuidadosamente las indicaciones que se dan en cada uno de los niimeros y
escribe la palabra que consideres en los casilleros. Cada nimero tiene una flecha que
te indicara hacia donde seguir, las palabras que habras de escibir deberan llevar

alguna de las siguientes silabas: "ga", "go", "gu"”, "gue", "gui".



1.- Pan recocido y bien tostado.

2.- Animal 4gil y audaz.

3.- Animal doméstico muy ligero.

4.- Escribe el nombre de un ave.

5.- Fruta de color morado.

6.- Planta que da higos.

7.- Manera de preparar comida.

8.- Fruta de mucha fibra y semilla grande.
9.- Instrumento para regar.

10.- Instrumento para borrar.

11.- Planta de la cual se obtiene el tequila.
12.- Nombre propio.

13.- Se les dice a las personas obesas.

14.- Instrumento musical.

15.- Prenda para cubrir la cabeza.

16.- Séptimo dia de la semana.

17.- Persona que hace magia.

18.- Personaje alto de los cuentos.

19.- Animal pequefio que se arrastra.

20.- Movimiento armado; que empieza con "gue"”

47

El crucigrama a utilizar en el grupo sera el siguiente, atendiendo a las

indicaciones anteriores.
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Crucigrama:
112 ]
6 7\L
54
12
13-
3 14_
4] 163 18\L
8 15]
9>
1"y 10] 20
17
195
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Respuesta al crucigrama anterior, tomando en cuenta que algunas palabras

pueden ser diferentes, debido a la imaginacién de los alumnos.

. Higuera

. Guisado

6
i
8. Mango
9

. Manguera

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Goma
Maguey
Miguel
Gordo
Guitarra
Gorro
Domingo
Mago
Gigante
Gusano

Guerra

A manera de evaluacion se entregara una hoja que contendra un crucigrama,

el cual contestara cada uno de los alumnos lo més correctamente posible.



50

“ Crucigrama”

Lee cuidadosamente cada una de las explicaciones que se te dan en cada uno de
los nimeros y escribe la palabra que consideres en cada casillero, recuerda que deben

llevar la letra "g".

Cada niimero tiene una flecha que te indicara hacia donde escribir.

1.- Persona que toca la guitarra

2.- Animal doméstico que mailla.

3.- Objeto para jugar.

4.- Planta que da higos

5.- Persona que hace magia

6.- Objeto para borrar.

7.- Es como se les llama a los hermanos idénticos.
8.- Movimiento armado.

9.- Animalito que se arrastra.

10.- Fruta con mucha fibra y hueso.

1—
2 3\1’ Q\L
4\1/ 7\]/
5
6 10\1{

8 —
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Actividad N° 5

“ Sopa de Letras”

Objetivo:

Lograr que el alumno utilice correctamente la “11” y 1a “y” en palabras.

Recursos Didacticos:

Juego de sopa de letras, gis y pizarrén.

Descripcion de la actividad:

Se forman dos equipos en el grupo, los cuales turnaran a cada uno de sus
miembros para ir pasando al frente a competir con el equipo contrincante. Se coloca
en el pizarrén un cuadro que contenga letras con las cuales los alumnos formaran
o encontraran palabras que iran escribiendo al lado de su equipo, dichas palabras
contendran las letras “11” y “Y”; los equipos utilizaran diferente color para encerrar

sus palabras y no confundirse.

El equipo que logre encontrar y escribir mas palabras contenidas en el cuadro
con la sopa de letras ser4 el ganador. El juego de sopa de letras que se utilizara en
el grupo sera el que se presenta en la siguiente pagina, pudiendo encontrar las

siguientes palabras:

Gallo, olla, quesadilla, silla, cerillo, amarillo, yoyo, lluvia, caballo, camello,
rayo, yegua, yunque, pollo, toalla, llave, yo, vayamos, Goyo y arroyo. Los alumnos
pueden encontrar otras palabras que no estén contempladas en lalista anteriory que

resulten en forma espontanea.



Para la evaluacion se utilizara el dictado de palabras con "11"y "Y".

Cuadro para el juego de “Sopa de letras™:

52

u e s a d [ Il a r t a v n y
Il a e m| z g a Il [ n a a m u
o z b w n a m o] s | d y b n
v y r t r s s d t o e a c q
e a J h | | y e X n c m b u
r y Il a s v i p o} I o o d e
g c a b e Il o] j a r g s c f
m k [ s v a n m a a e i f c
al|m e Il o] u a | e g X m o a
e o] s p r r q g o] e f m S b

S r c i d ] m I Il u v i a
e r i Il o y a v X e [ o} f Il
g t o} a I a b y p t m o} n o
u e a s w q r t m o t S o]
a v n| g o|ly | o] e u al| q y g | a
y a t X g o] t y 0 w f S z e
a Il o] b Il k a r r b y o] n Il




53

Actividad No. 6

“ Formando Palabras”

Objetivo:

“” en la escritura de palabras.

Usar correctamente la letra “g” y
Recursos Didacticos:
Cuatro bolsas con silabas escritas dentro de ellas, utilizando la letra “g” y %7,

gis, pizarrén y el juego “formando palabras”.

Descripcion de la actividad:

Se forman en el grupo tres equipos con igual ndmero de miembros, se coloca en
la pared del fondo del aula tres bolsas con tarjetas con silabas que contienen lasletras
“g” v“”, las cuales corresponderan a cada uno de los equipos. En medio del salén se
coloca una cuarta bolsa que contendra tarjetas con silabas con diferentes letras, los
integrantes de cada equipo sacaran una tarjeta de su bolsa y correrin a escoger otra
tarjeta de la bolsa del medio para formar una palabra, la cual tratara de colocar lo
mas pronto posible en el pizarrén en el lugar disignado a su equipo. El equipo que

logre juntar y pegar mas palabras sera el ganador.

Las palabras que podran formar pueden ser las siguientes, a excepcién de que

algin equipo logre formar otra distinta.

Miguel, gota, mango, gusano, guitarra, guisado, higo, gigante, manguera,
girasol, general, gemelo, gelatina, pegar, gente, gato, conejo, 4guila, jicama, jardin,

Javier, Jesis, José, jinete, jilguero, jirafa, jamaica, mago, merengue, jugo y gorra.
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Como evaluacién se entregara a cada alumno una hoja que contendra silabas
con diferentes letras, con mayor frecuencia silaba con “g” y “5”. Se le pedira al alumno
que relacione las diferentes silabas y trate de formar todas las palabras posibles que

contengan las letras “g” y J”, teniendo que formar un minimo de quince palabras.
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“ Formando Palabras”

En el siguiente cuadro relaciona silabas y letras que se encuentran separadas

para que formes quince palabras, cada una de ellas debera llevar la letra “g” o

luego escribelas en las lineas de abajo.
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Actividad N2 7

“ Reventando Globos”

Objetivo:

Lograr que el alumno utilice correctamente palabras con “b” y “v”:

Recursos Didacticos:
Globos con papelitos dentro, los cuales deberan tener escrito palabras que

conlleven las letras “b” y “v”, gis y pizarrén.

Descripcién de la actividad:

Se forman dos equipos en el grupo, con igual nimero de integrantes se colocan
los globos en el pizarrén. Un integrante de cada equipo pasara y reventara un globo,
leerala palabra que contiene y eseribira un enunciado que la contenga. El equipo que
logre reventar mas globos y que haya escrito mas enunciados en un tiempo no mayor

de diez minutos sera el ganador.

Las palabras escritas dentro de los globos seran las siguientes:
Veracruz, invento, viernes, vapor, Vicente, velero, invierno, mover, vinieron,
vaca, avispa, avién, vecino, venado, vibora, tambor, hombre, hambre, bueno, buque,

barco, iba, libro, alambre, timbre, estambre, también, biblioteca, becerro y bosque.

Para evaluar el uso de palabras con “b” y “v” se utilizar4 el dictado de palabras.
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Actividad N2 8
“ Fabrica de Enunciados”

Objetivo:
Lograr que el alumno utilice 1a maytscula al empezar a escribir un enunciado

y el punto al terminar.

Recursos Didacticos:
Un cartel con varios apartados los cuales contendran articulos, sustantivos,
adjetivos calificativos y verbos; sin indicar al alumno cada uno de los elementos,

solamente separados por rayas o recuadros.

Descripcion de 1a actividad:

Se forman cinco equipos en el grupo con igual ndimero de integrantes, se coloca
el cartel en el pizarrén y se entrega una hoja blanca a cada equipo y se pide a cada
uno que formen todos los enunciados posibles con las palabras que contiene el cartel.
Se dara un tiempo de quince minutos, el equipo que logre escribir mas enunciados

sera el ganador.

Para evaluar el uso de la maytscula inicial y punto final se colocara otro cartel
en el pizarréon que contenga los elementos anteriores y se entregara una hoja en
blanco a cada uno de los alumnos en la cual deberan escribir correctamente todos los

enunciados posibles.

El cartel que se colocara en el pizarrén para realizar el juego “Fabrica de

enunciados” quedara escrito de la siguiente forma:
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El nino bella tiene carritos
La muneco simpatico vende tortillas
senor elegante compra calabazas
joven campeon hace libros
nina carinoso juega radios
senora repugnante come dulces
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Actividad N2 9

“ Mi Primer Diccionario”

Objetivo:

Utilizar correctamente el diccionario y conocer su organizacion.

Recursos DidActicos:

Hojas en blanco, pluma y marcador.

Descripcién de la actividad:
Cada uno delos alumnos ordenara alfabeticamente en su cuadernolas palabras

que se hayan venido utilizando a través del ciclo escolar éstas son:

- Palabras con la silaba “que” y “qui”.
- Palabras con “m” antes de “p” y “b”.
- Palabras con “g” y “y”.
- Palabras con “v” y “b”.

- Palabras con “r” y “rr”.

- Palabras con “y” y “11”.

Una vez que las hayan ordenado descifraran su significado en grupo y con
ayuda del maestro. Después escribiran las palabras y junto a ellas su significado,
enfatizando éste con un marcador, en la portada de su trabajo escribiran “Mi primer

Diccionario™.



CONCLUSIONES Y / O RECOMENDACIONES

Al aplicar cada una de las actividades de mi propuesta pedagégica, los nifios se

mostraban muy motivados por jugar y divertirse con sus compaferos de grupo.

Considero que estas actividades sirvieron a mis alumnos para acabar con el
ambiente pasivo y a veces monétono que se da al explicar algunos usos ortograficos
de determinadas letras, por el contrario se miraban entusiastas y deseosos de
participar en el juego. Por lo anterior se puede decir que estas actividades ayudan a
los ninos de cada grado escolar a interrelacionarse con sus companeros e integrarse

mas a su grupo.

En las evaluaciones que se realizaron en cada una de las actividades aplicadas

se puede apreciar el interés de los nifios en su clase, (Ver apéndice 3).

Considero que el profesor debe corregir los errores ortograficos de una forma

amena e interesante para el educando.

El juego como auxiliar en la materia de Espafiol y en especial en la Ortografia,

resulta muy eficiente para su ensenanza en tercer grado de educacién primaria.

S1 el maestro no logra que el alumno trabaje y participe en la materia de

Ortografia, es probable que el aprendizaje no se lleve a cabo.

A los nifios les gusta cambiar frecuentemente de actividades, dado su interés
ladico.

Los ninos gustan de participar més en los juegos si a éstos se les da un caracter
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de competitividad.

Se recomienda al docente escoger actividades para que las realicen los propios

alumnos.

Considero necesario dedicarle cuando menos dos horas a la semana a la

ensenanza de la Ortografia, en cualquier grado escolar.

Esrecomendable que el profesor corrija un error ortografico cada vez que lo vea

en sus alumnos.

Sugiero que se utilice el juego en la ensefianza de reglas ortograficas en tercer

afno de educacién primaria.

Se recomienda que el maestro aproveche los intereses lidicos de los nifios,

1mpartiendo actividades amenas en cualquier materia.
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Apéndice 3.

Resultados de actividades aplicadas:

En este apartado del trabajo se explicaran cuales fueron los resultados obteni-

dos en las actividades que se aplicaron.

En la actividad ntimero 1 “caras y gestos” el resultado considero fue éptimo, ya
que las calificaciones que obtuvieron los alumnos en su mayoria fueron muy buenas,
oscilando entre 6 y 10 de calificacién en la escala del 0 al 10, obteniéndose un 9.5 de
calificacion general y un 100% en calificaciones aprobatorias o en aprovechamiento.
La evaluacién consistié en escribir enunciados con palabras que contienen las silabas

“ca”’ “CO”, “cu”’ “que” y “qui”.

En la actividad nimero 2 “caricaturas”, el resultado de la evaluacién fue de un
100% de aprovechamiento, ya que todos los alumnos colocaron adecuadamente las

comas en los enunciados que se les dieron.

En “El bolso ortografico”, actividad niimero 3, hubo tres nifios que reprobaron
al evaluar, obteniéndose asi un 90% de aprobacién y un 8.8 de calificacién general.
Esta evaluacién consistié en la escrituta de enunciados con palabras que llevaran

“m” antes de “p” y “'b”.

La actividad N*® 4 “Crucigrama” considero fue una de las que mas gusté a los
nifos, ya que al terminar de jugar querian seguir contestando. Para evaluar se
» ¢« 7 » ¢«

entreg6 un crucigrama a cada nino, cuyas respuestasllevarian “ga”, “go”, “gu”, “gue’y

“gui”, el resultado de la evaluacién fue de un 96% de aprobados, ya que un solo nifio



obtuvo calificacién reprobatoria y el promedio general del grupo fue de 9.0.

Al evaluar las palabras escritas por los nifios con “y” y “I1” se obtuvo un 100%
de aprobados y una calificacién general de 9.0, por lo que podemos deducir que la

actividad N* 5 “Sopa de letras” si dié6 muy buenos resultados.

Laevaluacion de “Formando palabras” actividad nimero 6, arrojé muy buenos
resultados, obteniéndose un 100% de aprobados y un promedio general de 9.5. Esta

evaluacidon consistié en relacionar y unir silabas para formar palabras con “g” y 5”.

Eljuego “Reventando globos” resulté muy divertido, considerando que se logré
el objetivo de que los alumnos escribieran correcto palabras con “b” y “v”, en la cual
un 100% de los alumnos obtuvo calificacién aprobatoria, obteniéndose un 9.1 de

promedio general.

En la “Fabrica de enunciados” se obtuvo un promedio de 9.6 de calificacién y
un 100% de aprovechamiento, es decir el total de los alumnos fueron aprobados.
Para evaluar esta actividad los alumnos inventaron y escribieron enunciados

empezando con mayuscula y terminando con punto.

A continuacién se presentan concentraciones de calificaciones de cada uno de
los alumnos, obtenidas en las evaluaciones de las actividades aplicadas, asi mismo

un ejemplo de evaluacién tomado de los trabajos de los nifios.



Cuadro de concentracion de calificaciones:

NUMERO DE ACTIVIDAD Y CALIFICACION

NINOS 1 2|1 3| 4| 5] 6 7] 8
Dulce 8 10 | 10 | 10 6 10 8 10
Lilia 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10
Francisco 10 | 10 4 9 9 10 9 10
Beatriz 10 | 10 | 10 | 10 10 | 10 | 10
Dayana 10 | 10 8 10 | 10 | 10 9 10
Edwin 10 | 10 | 10 | 10 8 10 | 10 | 10
Dinohra 10| 10| 10)]| 10| 10| 10| 10 | 10
Sonia 10 | 10 | 10 | 10 7 10 | 10 | 10
Brenda 10 | 10 8 10 { 10 | 10 | 10 | 10
Ramoén 10 | 10 | 10 | 10 9 10 10
Dora 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 9.3 10
Fernando 10 | 10 | 10 | 10 9 10 | 10 8
Carol 10 | 10 8 10 8 10 8 10
Ranil 10 | 10 7 | 73| 8 10
Rocio 10 { 10 | 10 9 193] 10| 10
Rubi 8 10 8 9 10 | 10 | 10
Marissa 10 1 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10
Ilse 10 | 10 | 10 8 86| 7 10
Julio 10 | 10 | 10 | 10 9 |73 10| 10
Daniela 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10
Karina 6 10 8 8 8 10
Ivan 10 | 10 | 10 9 |93 8
Omar 10 | 10 | 10 8 9 |93] 10| 10
Enrique 8 10 | 10 | 10 8 | 86| 10 8
Sandra 10 | 10 | 10 8 10 | 10 | 10 | 10
Nereyda 10 | 10 8 10 | 10 | 10 | 10 | 10
Guillermo 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 9 10




NUMERO DE ACTIVIDAD Y CALIFICACION

NINOS 1 | 2|34 )|5]|]6]|7]|8
Arlahee 10 | 10 8 10 | 10 | 10 10
Jorge 8 10 | 10 | 10 | 10 | 93| 9 10
Adrian 10 {10 | 10| 10 | 10 | 10 | 10 | 10
Fidel 10 | 10 | 10 | 10 | 10 | 10 8
Raual M. 8 10 | 2 5 10 | 9.3
Promedio
General: 95| 10 |88 |90]|9.0|95]|9.1]|96

Porciento de
aprovechamiento

100%

100%

90%

96%

100%

100%

100%

100%




Ejemplo de evaluacién de la actividad N2 1 % Caras y Gestos”
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Ejemplo de evaluacién de la actividad N* 2 # Caricaturas”.
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Ejemplo de evaluacién de la actividad N? 3 “ El bolso Ortografico” :
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Forma de evaluacion de la actividad N2 4

" El Crucigrama "

Lee cuidadosamente cada una de las explicaciones que se te dan en cada uno

de los niimeros y escribe la palabra que consideres en cada casillero.

Cada ntimero tiene una flecha que te indicara hacia donde escribir.

1.- Persona que toca la guitarra.

2.- Animal doméstico que madlla.

3.- Objeto para jugar.

4.- Planta que da higos.

5.- Persona que hace magia.

6.- Objeto para borrar.

7.- Es como se les 1lama a los hermanos idénticos.

8.- Movimiento armado.

9.- Animalito que se arrastra.



10.- Fruta con mucha fibra y hueso.
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Ejemplo del dictado que se utilizé para evaluarla actividad N25 “ Sopa

de letras”.
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Forma en que se evalué la actividad N® 6  Formando Palabras”

En el siguiente cuadro relaciona sflabasy letras que se encuentren separadas

para que formes quince palabras. Cada una de ellas deberé llevar la letra “g” o la “j",

luego escrbelas en las lineas de abajo.




Ejemplo de e

valuacién de la actividad N® 7 “Reventando Globos”.
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En la actividad N° 8 “Fabrica de enunciados” se evalué a los alumnos con la
escritura de enunciados que formaron al unir palabras que observaron en un cartel

que se colocd en el pizarrén. El eserito siguiente presenta la evaluacién de uno delos

alumnos.
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Los resultados anteriores podemos comprenderlos mejor con las siguientes

gréaficas. La grafica N°1 muestra verticalmente el porciento de aprovechamiento en

cada actividad y horizontalmente se indica cada una de las actividades aplicadas por

niimero de orden. En la grafica N°2 se muestrala calificacion o promedio general que

se obtuvo en cada actividad. A continuacién se enumera cada una de las actividades

realizadas:

Actividad N® 1 “Caras y Gestos”

Actividad N®? 2 “Caricaturas”

Actividad N* 3 “El Bolso Ortografico”

Actividad N* 4 “El Crucigrama”

Actividad N°® 5 “Sopa de letras”

Actividad N* 6 “Formando palabras”

Actividad N? 7 “Reventando Globos”

Actividad N® 8 “Fabrica de enunciados”
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Grafica No. 2
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