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INTRODUCCION

Hoy en dia, se ha considerado el aprendizaje de las
Matemdticas como algo difiecil y aburrido por parte de los
nifios, esto, debido a que no han podido superar aun las
operaciones mis elementales, una vez logrado lo anterior,

podran comprenderlas y utilizarlas en la vida diaria.

Se pretende mostrar que las Matemdticas son agradables vy
necesarias, debido a que el nibo como ente social se encuentra
inmerso en un vasto campo matemitico gque no puede soslayar.
Por tal motivo se desea dar a conocer que el estudio de esta
materia no debe ser como se menciona al iniclio del parrafo
anterior. Toda vez que se puede planear, organizar y realizar
logrando obtener resultados positivos dentro de un ambito de
di versidn y entretenimiento conjugandose con su realidad.

Cuando por alguna circunstancia se detectan problemas o
situaciones sobresalientes, en tales casos se procede a
resolver los primeros y a explicar los segundos, lo mds
recomendable para ambos es fijarlos mentalmente, por escrito o
por medio de ilustraciones haciendo todo ello sin presiones de
ninguna especie, para que asi, lograr entender y acercarse
cada vez mas a las Matemdticas.

De esta manera, los nifios al esforzarse por hacer
representaciones y manipularlas hasta su dominio, llegan mas
facilmente al aprendizaje de las Matemdticas.

LLa presente propuesta tiene como finalidad desarrollar una
estrategia diddctica que le facilite al niho de segundo grado
de Educacidn Primaria la comprensidn vy adguisicidn de la
nocidn de fraccidn.




Se propone la implementacidn de juegos vy actividades practicas
cotidianas para que el nifo ejercite y desarrolle aun mis su
razonamiento matematico v su ingenio al resol ver las
situaciones que se le presentan.

Todos los adultos hemos tenido la oportunidad de experimentar
gque muchas cosas se han aprendido por medic de los Jusgos o de
la diversidn, por esa sencilla razdén los nibos con mayor
facilidad logran interesarse en lo que se les ensefa Yy por
ende, en las matemdticas por ser un constante reto a la
imaginacidn.
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1~ EL PLANTEAMIENTO DEL OBJETO DE ESTUDIO

Es innegable la importancia-
de la matemdtica en la vida-
del hombre.

CL. M. Z2o. P. 20D

1.1. - ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

1.1.1. ~ Origen

El conocimiente del programa integrado de segunds grado Vv
destacando el dres de Matemdaticas como anplia, lo cual permite
un correcto manejo en cuanto a sus contenidos vy o un mejor
desempens del proceso  ensefanza - aprendizaje aplicando
metodologia adecuada, y a la vez detectar gue los alumnos
enfrentan una situacidn dificil de comprensisn con cierto tema
en particular, que se ve reflejade en su bajo aprovechamiento,
todo elle. despugs de haber estado con =1 mismo grado desde
hace dos ahos.

Situacidn que se manifestd al tratar en =1 grupo =1 tema de
las Fracciones vy que afecta grandementse la secusncia del
desarrollo del programa.

Para loz alumnos en general resulta dificil comprender el
significado de las Fracciones. No logran adoguirir =1 concepto
de numeros fraccionarios y relacionarlo con el fragmento que
representan. Introducirles en su escritura numérica, O
nombres v simboelos de oclertos fragmentos de un ohjeto.

b4

Slempre ha existido el problema de una U obra

manara O Ccomnd en forma gernsral se Al vidir en

partes iguales un abieto.
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Pero, para hacer esto mis ldgico e interesante al nino es de
suma importancia hacerlo comprender sobre que funcidn Liene
cada numero en la fraccidn, por ejemplo:

1 Las partes gque se van a Ltomar de un objeto.

2 lLas partes en que esta dividide el objeto.

En forma tradicional <e le ensena al niho que la fraccidn
tiene dos elementos el de arriba de la rayita llamado
numerador y el de abajo de la rayita llamado denominador, asi
con esa simpleza sin que €1 nino llegue a comprenderlo ¥y lo
peor del caso a no saber utilizarlo, porgue siempre se utiliza
la naranja o en otros casos la manzana, pero fuera de ahi no
sabe emplearlo.

El programa integrado nos seilala que hay que partir un objeto
en mitades o cuartas partes, gue las manipule ¥ las asocie a
la fraceidn 12 o 174 respectivamente.

1.1.&. - Marco contextual

El presente trabajo se desarrolla en la Escuela Primaria “Club
de Leones No 5’7, turno matutinge, clave 24DPR0O413G, ubicada en
la colonia Martires de la ERevolucidn en San Luilis Potosi.
S.L.P. La organizacion de la escusla es completa, con diéxz
grupos, ¥ en el ciclo sscolar 1282 ~ 1990, tal asignado para
atender a los alumnos gue cursan =l segundo grado grupoe A7
contando con un total de 30 ninos. 18 hombres v 19 nmujeres, de
los cuales 27 son de nuevoe ingreso al grade ¥y 2 son
repetidores. Sus edades fluctuan de entre los 7 a los @ ;

<t DY

dando lugar a que sea un grupo Momonyeries




e trabaja de lunes a viernes normal mente con el grupo v en un
horario de 8:00 a 13:00 horas, dando un lapso de 20 minutos
para el recreo de las 10:30 a las 11:00.

=2 maneja el programa integrado sefal ado por la Secretaria de
Educacidn Publica, 2]l aborando registros de avance
programaticos  (es un documento que se utiliza para la
planeacicon de las actividades docentes en el grupo v se lleva
a cabo en forma semanal con los siguientes apartados: Horario,
dias de la semana y en cada recuadro se anotan los contenidos
de aprendizaje que se wvan a tratar en una heora determinada v
en una materia especificad y utilizande los libros del alumno.

1.1.2. - Nivel curricul ar

El programa integrado  vigente de Educacidn Primaria en
relacidn al drea de Matemdticas segundo gradn, todo =21 se
divide en 8 unidades de trabajo con 4 mddulos cada una para
llevarse a cabo cada una de ellas en aproximadamente un mes.

El contenide de las fracciones se presenta  en todasz las
Unidades a excepcidn de la I, del programa integrado vigente,
por lo que, se busca que el educande desarrolle =su prensamiento
logico, cuantitativo Yy relacional  adguiriendo nociones de
mitad v cuarta parte v su asociacidn a 1.z N 1.4
regspecti vaments.

Este tema dentro del avance de su instrucci

alumnos ya lo han manejado en el Primsr Grado en las Unidades=s
VID v VIII, de acuerde a lo sefalado en el parratfo anterior,
pero con menar grado de dificultad que en o)
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Y también los ampliardn aun mds en el siguiente grado que
cursen, el tercer aho en todas las Unidades del programa
vigente, adquiriendo nociones de quinta, sexta, séptima,
octava, novena y décima partes asociandolas a su simbolismo
grafico 1.5, 16, 17, 1.8, 1,9 y 110 respectivamente.

Los objetivos especificos del Libro para el Maestro de Segundo
Grado en relacidn al tema son los siguientes:

— Asociar la fraccidn 18, 14 a mitades y cuartas partes de
objetos.

~ Resolver problemas que impliquen adicidn de fracciones de
igual denominador, usando medios y cuartos.

- Establecer relaciones de orden entre dos fracciones de igual
denominador.

~ Resolver problemas que impligquen adicidn de medios v
cuartos.

- Sehalar la relacidn de orden entre pares de fracciones de
igual denominador (dos o cuatraod.

- Establecer relaciones de equivalencia entre medios v
cuartos.

- Establecer el orden entre pares de fracciones con igual
denominador (2, 4 o 10).

1.2. - DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.2.1. - Seleccidn

De lo anterior surgen las siguientes preguntas y reflexiones
que permitan concretizar el problema objeto de estudio y poder
presentar una propuesta, para que los al umnos logren
comprender los contenidos de las fracclones:
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12 .la falta de una motivacidn adecuada por parite del masestro
hacia los alumnos es la causa de las dificultades que
presentan para el aprendizaje de las fracciones?

z) la comprensidn e interpretacion del significado de
notacliones mejorara el aprovechamiento de los alumnos en
la ensebanzs de las matemdticas?

30 sEs el contenidoe utilizado en los textos de fraccionss la
causa por la cual =1 alumno no comprende el tema?

4> El gue asuman los alumnos una actitud activa ayudarid en
su asimilacidn de los contenidos?

52 oLa comprensidn de nociones y fracciones en los alumnos
colaborara para el desarrollo de su capacidad légica®

82 ,la utilizacidn de diferentes medi os, recur sas v
actividades mejorara el logro de contenidos de las
fracciones?

7o Bl uso adecuado  de material didactico aument.ara la
atencidn en =1 aprendizajse de las Matemabticas?

8> _Es el lenguajse de las Matemdticas la causa por la cual
log alumnos no comprenden los conceptos utilizados?

2 JE=z o la faltas de madurez de los  alumnos  por 1o guse no
Iogran asocisr nocionss v fracolones?
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103 LEl comprender la relacidn que existe entre las etapas
objetiva, grafica y simbdlica vy la construccidn del
pensamiento formal, mejorara la ensehanza de las
Matematicas?

Dada la situacidn problemdtica anterior y haciendo un andlisis
de la practica cotidiana se formula el problema de 1la
siguiente manera:

- JPor qué los alumnos de segundo grado grupo ‘A’, de la
Escuela ‘Club de Leones No. B’ de la colonia Miartires de la
Revolucidn presentan dificultades al asociar la hnocidn de
fraccidn con su simbolismo?

1.2.2.~ Caracterizacidn

La intencidn de identificar esta situacidn problemiatica en el
desarrollo del proceso enselanza-aprendizaje en el grupo ‘A’de
segundo grado, permitird elaborar una propuesta pedagdgica que
oriente sobre la diddctica adecuada para lograr que los nihos
razonen ldgicamente al tratar en el 4drea de Matemdticas el
tema de las fracciones, llevdndolos al concepto para que lo
conciban como fragmento de un objeto, © como una agregacidn de
fragmentos de uno o varios objetos iguales, introducir las
fracciones y su escritura numérica como nombre vy simbolo;
ademds, de facilitarles la comprensidn en la prictica de las
fracciones en el sentido de que el numerader (digito sobre la
rayal sea menor que el denominador (digito debajo de la rayad,
pero no se tratard de que los alumnos relacionen los numeros
fraccionarios con las magnitudes que representan, por ejemplo
mediante su comparacidn C(mayor Jgque Yy menor Juel, o Jgque
efectien operaciones con fracciones, ni tampoco abocarnos a la
solucidn de problemas con fracciones.




T NN B W R T T R e e

~l

Por lo que graficamente se representa asi:

14 12

1.3. - JUSTIFICACION

1.3.1. - Necesidad & importancia

Es de gran trascendencia profundizar y hacer una propuesta
pedagdgica acerca de este problema que nos llevari a obtener
una respuesta de interés tanto personal como institucional.

El interés personal se debid principalmente, que al tratar el
tema de **fracciones’’ como particidn de un objeto, asi como,
en cuantas partes y cudntas se toman de ahi, me extraho que
los nifios no lo comprendierdn de inmediato ya que Ccomno es
sabido por todos nosotros es lo mis elemental que se
desarrolla en casa, por lo siguiente: Cudndo piden una mitad
de naranja, de tortilla, de pan, etc; o sea que los nifios lo
hacen en forma automatizada sin prestarle atencidn a esa
actividad gque tiene un nombre determinado, pero al poco rato
de estar con ellos comentando lo relacionado al tema y los
ejemplos, se dieron cuenta que si lo hacen a diario, es por
egsa razon que me interese, en gque los nifies al hacer una cosa
conozcan en realidad y objetivamente como se llama v no sigan
acrecentando su ignorancia.
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El interés institucional es aquel que llevamos en forma

implicita al desarrollar nuestra responsabilidad como
educadores y va concatenado con el personal, para propiciar en
ellos un avance significative en la ensehanza - aprendizaje,

asi como, la estrecha relacidn que debe existir entre la
teoria y la prictica, para gque en cualgquier momento dque se
requiera hagan uso adecuado de sus conocimientos adguiridos.

Se pretende ayudar al nifio a organizar su pensamiento vy
expresion. Fomentar en ellos la capacidad de razonar y de
aplicar su razonamiento a situaciones reales, aunque en
algunos de ellos ya han tenido oportunidad de hacer contacto
en su vida diaria con esos conceptos de fracciones o gquizd no
con ese nombre, perc si, con el de mitad o cuarta parte de
alguna fruta comin como lo son las narajas, limones, manzanas,
entre otras.

Esto requiere de un gran esfuerzo y participacidn por parte
del profesor, un estudio del material; vy nos permitird
proponer actividades, ejercicios y preguntas gque se adecuden al
grado de desarrollo de los alumnos del grupo.

Todo en beneficio y avance de la actividad educativa de los
niflos, para que consoliden conocimientos y lograr asi un
porcentaje mis alto de aprovechamiento en el area de
Matemiticas y de los contenidos senalados en segundo grado del
programa de Educacidn Primaria vigente.

1.3.2. - Propdsitos

El propdsito es gque <]l nifio en su medio ambiente conozca vy
manipule las partes de los objetos diariamente desde muy
temprana edad, pero, ubicando gque matematicamente a esas
mitades o cuartas partes se les llama * ‘fracciones’’ ademas

es de suma importancia que los nihos en este grado escolar
reafirmen ain mas =1 empleo del simbolismo con su concepcidn.




El conocimiento surge de toda actividad que emprenda el niho
en su contexto, de las manipulaciones y relaciones sobre las
partes de los objetos, y que é&stos, siempre tendran un
referente con la cotidianidad.

Al analizar la experiencia anterior nos permitird ver desde
otra perspectiva la complejidad del mundo al que el niho debe
enfrentarse y sin el conocimiento de las operaclones
elementales no podrd construir sus propias bases, todo ello,
tendrd que hacerlo en forma individual o grupal y llevarlo a
la préctica en su contexto.

En el Capitule I1II, del presente trabajo se presenta la
alternativa del juego ya que es posiblemente la mds adecuada
para tratar de solucionar el problema gue enfrentan los
alumnos del segundo grado con el tema de las fracciones.

‘¢ El juego es una realidad en la que el niho estid dispuesto a
creer cuando estd soleo, asi como la realidad es un juego al
cual estd dispuesto a jugar con el adulto y con cualquier otro
que crea en €l . (1D

El juego propuesto denominado * ‘memorafracciones’’ y en forma
general siempre busca elevar la capacidad imaginativa,
sorpresiva, creativa, explorativa e interactiva, ademids, es la
base del aprendizaje y el desarrollo del pensamiento.

El Jjuego es una manifestacidn espontdnea y libre que ha
surgido de la relacidn entre el medio y el comportamiento;
cuando =] Jjuego es creativo se llama arte y es una puerta
abierta a la expresidn, un camino a la libertad, una via de
desarrollo.

€1> John H. Flavell, La Psicologia Evolutiva de Jean Flaget,
Pag. 178.
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El juego es una estrategia para que el nifo pueda explorar el
mundo y entable relaciones con su grupo social, a través de
las cuales reciba los mensajes de su cultura ¥y con esos
elementos, exprese, comunique e invente sus propios mensajes.
Corresponde al maestro incorporarlo al proceso de ensefanza -
aprendizaje, pero no Unicamente para reafirmar conocimientos
adquiridos, ni como ‘respiros’ en la clase, sino como la
esencia misma de este proceso, ya que el juego es un modo de
conocer la realidad, una forma de relacidn que el nino
establece con el mundo y de desarrollar su conciencia de las
cosas y de si mismo.
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2.~ REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES

Ademas de esta utilidad
social a las matemidticas se
le reconocen cualidades
formativas.

CL. M. 20. P. 202

2.1.— CONCEPTOS GENERALES

Z.1.1.- Concepto e importancia

Las matemdticas son tan amplias que dificilmente se puede
destacar un concepto como Unico, ya gque hubo muchos estudiosos
en esta materia Yy cada uno de ellos daba a conocer sSu
concepcidn de acuerdo a su interéds y profundidad de estudio al
respecto, por lo que a continuacidn se anoctan unicamente dos
conceptos:

‘*Es la ciencia que estudia las magnitudes numeéricas ¥
espaciales y las relaciones que se establecen entre ellos’’
) '

‘“Ciencia que estudia, por medio de sistemas hipotético -
deductivos, las propiedades de los entes abstractos, tales
como las figuras geométricas, los numeros, etc., asi como
las relaciones que se establecen entre ellos’’. (&0

Con el paso de los alos hasta nuestros dias, se ha demostrado
cabalmente la verdadera importancia que tienen las matematicas
en todas las actividades cotidianas.

(1D Océano Uno, Diccicnario Enciclopédico I[lustrado.
(2) Salvat, Diccionario Enciclopédico, Piag. 2188.

et R e s ST
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2.1.2. - Origen de la matemdtica

CCPara estudiar codmo se originaron
conceptos matematicos

resta, multiplicac icn, divisidn, forma, longitud, area,
vol umen, etc. ., contamos con muy pocos documentos,

practicamente ninguno.

Para superar esta dificultad,
campos, sustituyendo las

se procede,

Este, gque es el
procedimiento de gran 2xito en la wTah N
aetc.

Una wvezr aceptado este simil,

rasgos, el curso
s

podemnos
natural de la evoluciaon

concepto

En la antiguedad los sistemas de numeracidn vy las ideas
SUma . resta e inclusive multiplicacidn, Se
simul taneamente. Como prushba de ello los nuamer os

manifestaban con la mano, los dedos, etc.

algunos

investigaclones
primitiva de nuestra civilizacidn por los estudios hechos en
nuestros dias acerca de las sociedades
nico camino que nos

e VO U Fhe BV ST UOTEGR T LI

como en muchos
sobre la

poce evolucionadas.
queda, ha sido
~clogia, la Historia,

aclarar, a

v

matematicos en nuestra sociedad’™’. (1D

En algunas zaldeas de Ssustralia, Malasia v Madsgascar a

hijos se les da =)l nombre segun el orden

*ctPara los  antigu

ciencia dedicada tudio de las propledades gensrales de
los nimeros Caritmeticad v las figuras (geometriad.  Mucho
mas tarde adoguirieron carachter aut.dnoms  olras  ramas g2l
(17 Secretaria de Educacidn Pablica, Matematicas, Libro del

Masztiro para =1 Tercer o

AdAe nacimientao.

griegos, la matematica representaba

de los primeros
como son los conceptos de numero, suma,

otros
era

umnm

grandes
v adguisicidn de los

de
desarrollan

=

l.

n
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algebra, el anidlisis, las wvarias derivaciones de la
geometria, la teoria de conjuntos, la topologia, el cdlculo
de probabilidades, etc. Desde la antiguedad, las matemdticas
han tenido una funcidén fundamental en las ciencias de la
naturaleza y para hallar los vinculos en la maxima economia
del pensamiento, y son un material inextinguible para crear
nuevos modelos de interpretacidn de los fendmenos resul tados
por la experiencia’®’. (13

También la historia se ha dividido en periodos o etapas de las
cuales se destacan las siguientes:

‘*‘Periodo prehelenico: Se remonta al afo -3000, con la
aritmética comercial Sumeria v la geometria Caldea utilizada
en Agronometria.

Antiguedad clédsica: A Tales de Mileto se le considero el Padre
de la Geometria, a Pitagoras de Samos se destacd en Geometria
Yy Aritmética. Pero en el siglo III Alejandria se convirtidé en
el centro de las Matemdticas.

Euclides (-3003 su obra mds sobresaliente se llamd Los
Elementos. Arquimides de Siracusa se distinguid en la Estdtica
e hidrostdtica. Apolonio de Pergamo (-285) se dedica a las
crdnicas y las curvas C(conos). Durante el siglo III la
matemdtica griega de Diofanto destaca el numero, poligonos vy
su aritmética, algebra antigua. Pappus de Alejandria al final
del siglo III es el compilador mds importante de esa &poca,
pero a finales del siglo V decae todo lo relacionado con la
matematica antigua.

Edad Media: El mundo drabe recogid la herencia de los griegos
y de los inddeséstos udltimos tuvieron la invencidn del
sistema decimal de posicidn, nueve cifras y el cero, todo ello

€12 Oceéano Uno, Dicclonario Enciclopédice Ilustrado.

e o i b, e




e e e w mw ww v ey W e @S

- 14 -

=2 realizd alrededor de) siglo VID, este sistema decimnal de

posicidn Con nueve cifras v el cero se desarrol lo
algebraicamente v no geomelricamente.

El desarrolle de las matemiaticas: Cobran nueva vida en
Occidente a causa de las relaciones comerciales, las cruzadas,
la emigracidn, etc. En este periodo se reconoce a un sinnumero
de notables personajes alrededor de las matemiaticas de 1482 -
1654 .

El andlisis: Se les considera a Newton vy a Leibniz come los
radres del cilculo.

El  Algebra: En el sigle XVIIT no se introduce ningunsa
innovaci én espectacul ar . La Teoria de las Focuaciones
Algeébraicas se enriquece con las aportaciones de Vander monde
C1735 - 17Q6D, Lagrange (1770 - 71> ¥ Ruffini, el primero de
ellos halld las férmulas resolutorias de las ecuaciones de
20., 3. v 4o. grado, aungque hicieron intentos de encontrar la
resolucidn de la de So. grado, pero fracasaron.

El Sigleo XIX: Se caracteri Za a la vez por un aumento del ri gqor
ldgice v por 1la fecundidad resultante de la creciente
gpecializacidn de log matematicos. Las tecrias qUe  mayor

=

influencia ejerceran sobre el posterior desarrolle de las
matematicas son: lLa tecria A grupes v la de las geometrias no

euclidianas, tambieén
la eliptica.

las geometrias hiperbdlica v

o punt oz Por 2w ant ecadant s
Cor la tundacidn de la teoria de

1a primera de Geor ge Cantor

de entes matemstic abstractos®? (10

vat . DMoeclonario Eres b el oo,
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A grandes rasgos los nines en la actualidad todavia siguen
aprendiendo primero los nombres de los numeros, luego a contar
y mas tarde las operaciones aritméticas, es por esa razdn fagit=
se sigue encontrando bastante rechazo y falta de interds por
aprender dichos conceptos, seria positivo para la ensefanza
tanto de las matemdticas como de otras materias recordar v
estudiar que los ninos estan pasando por un desarrollo
evolutivo ¥ no olvidar loz intereses ludicos de su infancia.

2.1.3. - Desarrclleo histdrico de las fracciones

Despues de relatar los crigenes de la matemitica en forma
general, es conveniente contar con un antecedente histdrico
referente al tema que nos ocupa. para tratar de ubicar el
presente trabajo a desarrollar dentro de un contexto mayor v
asi llevarle a feliz término, por lo que a continuacidn se
describe lo siguiente:

‘Y Alexander Henry REhind (1833 -~ 1863 comprdé a un anticuario
el famoso papiro que lleva su nombre, el Panite Rhind, en el
ano de 1888, en Luxor, a orillas del Nilo. Este documento es
uno de los mds antiguos para el estudic de la matematica v
contiene varios problemas algehbraicos v la descomposicidn de
fracciones comunes, en fracciones cuyo numerador ez la
unidad?®’. (1

W0y

LIRS

La inzuficiencia del numero natural aparece al tratar de
medir, por ejemplo; al medir la longitud de una mesa, si
tratan de medirla con palmas, surgen dos dificultades: en
primer lugar, no
v ademis, fidcilment

NMUMSr o exsc

iguales las palmas de todas laz perzonas,

puede oocurrir gue la mesa no Lengs un

mnas.

o

“er rarnddo Josue Orum
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Lo mismo cocurriria si se tratara de medir con varas, con pies
o con metros, aparece asi, de un modo natural, la necesidad de
usar las = medias varas =, los = cuartos de vara =, etc. Este
es el origen histdrico de los numeros fraccicnarios’’. CaD

LI

La divisidén de 6 entre 3 se puede efectuar y el resultado
es 2, un nuimero entero positive; pero no podemos efectuar la
divisidn de 7 entre 3, si permanecemos en el conjunto de los
numeros enteros.

Este problema se ha presentado, frecuentemente, en la historia
de la humanidad. Pensemos en el problema de dividir panes
entre cierto numero de personas, gue aparece en uno de los
documentos escritos mds antiguos, el Papiro Rhind, papiro
egipcio que data del afe 1800 a. de C. Se conserva en el Museco
Britdnico de Londres.

14

A fin de resolver el problema estamos obligados a ° ‘quebrar’
el entero, a ‘‘fraccionarle”’ *7. 23

< Muche antes de gque los griegos (Eudoxio, Euclides,
Apclonio, entre obros.) realizaran la sistematizacidn de los
conocimientos matemsticos, los babilonios (segin muestran las
tablillas cuneiformes que datan de 2000 - 1800 A.C.2 ¥y los
egipcios C(como se ve en el papiro Rhindd conocian las
fracciones.

La necesidad de medir magnitudes continuas tales como la
longi tud, el vl umern, el peso, ata. , llevéd al hombre a
introducir los numeros fraccionarios. Expresados con un par de
numeros enteros, distintos de cero, llamados respectivamente
numer ador ¥y denominador’®’. (3D

€17 Santillana, Matemitica 1, Libro de Trabajo, Pag. 1857.

(2> Felipe Rcobledo Vizquez y Fernando Josug Cruz Ramos, Op.
Cit. Pag. 189

C2) purelio Baldor, Dr., Algebra, Pag. 2.
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2.1.4. - Matemidtica moderna vy itradicional

“*1.3 Matemidtica moderna significa una nueva y mas clara luz
sobre los conceptos vy los procesos de la Matematica, gracias
a la ‘‘tecria de conjuntos’’, debida en gran parte a George
Cantor”’. (13

En la actualidad hay tanta confusidn en la ensenhanza de las
Matemiticas en tal sentido de que se habla de la matemiatica
tradicional vy matemidtica moderna. Pero destacaremos algunas
caracteristicas de ambas:

- Amplia; no limitada.

La clisica o tradicional se reduce al estudico de lo due
siempre existe. En cambio la moderna se avoca al estudio de lo

que nace Yy muere. Ademis, la primera se dedica a la
aritmética, geometria y 4&lgebra, en cambico la segunda se
aplica a ciencias diversas como la psicologia, economia,

sociologia, entre otras, sin limitacidn en su campo de accidn.

-~ Priactica y realista. ~

LLa cldsica o tradicional se ocupa de cosas que no se llevan a
la prdctica generalmente, la moderna se ocupa de cosas ante
tode pricticas. Ademds, la primera resuelve problemas que nada
tienen que ver con la realidad, es una matemidtica idealista,
en cambio la segunda  resuelve problemas de actualidad
Creales).

- Razonable, no mecanica.

P

€10 Santillana, Op. Cit. Pag. 47,
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La cldsica o tradicional le da mas importancia a la
mecanizacidén, a la moderna le importa el razonamiento. Ante un
problema, a la primera le preocupa gque el alumno no se
equivogque en las operaciones, en cambio a la segunda le
interesa que el alumno sepa qué es lo gque tiene que hacer.

- Flexible y probable.

La cldsica o tradicional busca exactitud y precisidn antes que
nada, afirmaciones correctas, es decir, es muy rigida, la
moderna pierde en exactitud pero gana en numero de situaciones
en que es aplicable. Ademds, la primera se ocupa de hechos
concretos y precises, en cambio la segunda se ocupa de
conjuntos, de hechos, busca llegar a afirmaciones probables.

- Atractiva, no arida.

La cldsica o tradiciconal es fria, abhurrida, llena de cuentas
engorrosas, la moderna tiene vida, recrea e interesa, es
amena.

En concreto:

r

La matemdtica moderna es, en principio, la misma matematica
clisica o tradicional sdleo que con nuevas adquisiciones, como:

!

El lenguaje en que esti escrita.
El método con gque se trabkaja.
- lLasg estructuras en gque I& musve.

““La matematica moderna comprende un nuevo lenguaje, pero
también una nueva actitud ante el aprendizaje’’. C12

C1) Grandes temas ode Salwvat, La nueva matematica, Pag. 1€

o e e — o3 Svon G armm = B A e m o e




*
2.2. -~ CONCEPTUALIZACION EN TORNO AL CONTENIDO

% Fraccidn: Divisidén de una cosa en partes, cada una de las
partes o porciones de un todo con relacidn a €1.

Para llevar a cabo la clasificacidn de las matemiticas es
necesario tomar en cuenta a las ramas tradicionales, asi como
también, a las que dltimamente se han agregado para su estudio
Yy son: la légica matemdtica, los conjuntos, la probabilidad,
la estadistica, la topologia, las estructuras. Ademss, otras
ramas han cambiado y se tienen también muchos temas nuevos.

‘*Algunos autores clasifican la matemdtica actusl de 1la
siguiente manera:

LOGICA: Prolegdmeno de la matemdtica y garantia de su
desarrollo coherente.

TEORIA DE CONJUNTOS: Instrumentos de unificacidn de la
matemdtica, como lenguaje de base vy
punto de partida.

ARITMETICA O TEORIA DE NUMEROS: Parte original de la
matemdtica, estudio de
los ndmeros naturales,
enteros y racionales con
sSUs respectivas
operacliones.
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ALGEBRA: Generalizacidn de la aritmética, formulacidn del
razonamiento por medio de simbolos, estudic de los
numeros reales.

ANALISIS - CALCULO: Estudio de estructuras parecidas a los
reales, mediante las nociones de limites y
continuidad, derivacidén e integracidn.

GEOMETRI A: Parte esencial de la matemdtica clasica, estudio de
cuerpos y figuras, relaciones y aplicaciones.

TOPOLOGIA: Trata especialmente de la continuidad y otros
conceptos mis generales originados de ella.

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA: Estudio de los fendmenaos
aleatorios v de la
interpretacidn de datos v
cifras obtenidas’’. C1D

Dentro de la ubicacidén del problema es de suma importancia
destacar que la aritm&tica y la geometria son los sustentos
bisicos de la matemdtica, en una aplicacidn reciprocé, ademis
son soporte de otros métodos, ideas y teorias, su influencia
se hace sentir desde el mismo momento de su aplicacidn.

Para conocer su contexto es indispensable referirnos a que el
campo de la geometria es la aplicacidn en medidas de longitud
de un objeto, la aritmeética se dedica al cdlculo de magnitudes
combinado con algunas operaciones especificas.

€13 Salwvat, Diccionario Enciclopédico, Op. Cit. Fag. 2158.
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Por eso, es necesario fraccionar la unidad de medida para
poder expresar la magnitud con mayor precisidn en partes,
mediante fracciones.

Ha de considerarse que sdlo asi pudieron haber surgido las
fracciones por el interés prevaleciente de dividir en partes
un todo, y en lo que primeramente se fracciono fueron las
tierras de labranza, etc.

Es de gran trascendencia que las matemdticas tengan siempre
una estrecha relacidn con otros temas.

Con el concepto de numero en general, los nuimeros positivos
mis los negativos forman los ndmeros enteros o relativos y en
conjunto con los fraccionarios positivos vy negativos forman
los racionales.

Tales numer os racionales son conmutatives, asociativos,
cerrados y tienen en comin el cero, asi como los inversos a
cada uno de ellos, o sea, la adicidn.

Con relacidn a la multiplicacidén, los racionales son cerrados,
asociativos, conmutativos y tienen identidad con el 1, con
equivalencia a la inversa con todos a excepcidn del cero.

Tratandose de la sustracecidn y divisidn son siempre posible
hacer las operaciones.

Z. 3. — CONCEPTUALIZACION EN TORNO A LOS SUJETOS MAESTRO~ALUMNO
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2.2.1.- La practica docentie

Al interiorizarnos con este Ambito de la docencia  es
comprensible la actividad magisterial, v sobre todo la
escuela, como el lugar determinado para tal funcidn, hablando
de una formalidad, la cual es considerada como institucidn
social encargada de trasmitir la educacidn.

Cédmo siempre nunca falta la pregunta intrigosa sobre LQue es,
ser maestro? ;,Cémo se desarrollard la actividad docente?, y un
sinnimero de cuestiones al respecto.

No sdlo es eso, en la docencia es a lo que menos tiempo se le
dedica en la actualidad, porgue se ha decidido la Secretaria
de Educacidn Publica a llenar a los docentes de otras tareas
como: administrativas, politicas y comerciales, enire otras.

La labor docente se define como un proceso de concepcidn
continua en el cual intervienen de manera central las
condiciones materiales especificas de cada escuela y las
relaciones al interior de ella. Tal proceso se refiere a los
movimientos que se van produciendo de una manera cotidiana
entre ambos elementos.

2.3. 2. - Teorias del aprendizalje

Hay bastantes maestros bien preparades, pero si ellos no toman
en cuenta al nifko, su nivel de desarrolle, su capacidad de
asimilacidn, etec., no se podra nunca lograr que =1 ni ko
aprenda’’ lo que se quiere, Yy por lo tanto, su ensenanza

LI

serd inutil v =]l maestro se sentirid decepcionado.
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En otro sentido, surgen escuelas de pensamiento denominadas
‘tactivas’’, dejindose al nifo a que aprendiera solo de
acuerdo con sus intereses, llendndose asi las aulas de

materiales educativos v el maestro se quedo como observador.

Al estudiar la teoria constructivista, sobresale la posicidn
del maestro como conocedeor, diagnosticader y mediador del
aprendizaje. '

El maestro, conociendo el nivel de desarrollo de sus alumnos,
como la evolucidn de cada conocimiente empleado. Organizara un
programa de aprendizaje, proporcionara los elementos
indispensables, motividndolo a investigar, a observar, a sacar
conclusiones. Ademds, en la doble interaccidn maestro-alumno,
alumno- alumno, lograr el enriquecimiento intelectual Y
personal.

Para Ernest Higard:

‘¢« Aprendizaje es el procesc por el cual se origina o
cambia una actitud, mediante 1la reaccidn a una
situacidén dada, siempre gque las caracteristicas del
cambic en curso puedan ser explicadas con apoyo en
tendencias reactivas innatas, en la maduracidn o por
cambios temporales del organismo *’. (1D

Kelly:

‘¢ Aprendizaje es la actividad mental por medio de la cual
el conccimiente y la habilidad, los habitos, las
actitudes =] ideales son adquiridos, retenidos v
utilizados, originando progresiva adaptacion v
modificacidn de la conducta *°. (20

(12 Ernest Higard, Teorias del Aprendizaje, Pag. 13.
(2) Kelly, Psicologia de la Educacidn, Pag. @44
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Fernandez Huerta:

“* Aprendizaje es modificacidn o cambio duradero de las
potencias individuales manifiesto al crear, variar o
extirnguir respuestas o comportamientos vy originado por
la practica intencional y reforzada de un contenido
integrable . (13

Existen ejes de andlisis en los gque la mayoria de las
definiciones coinciden. Se sehala que el aprendizaje supone
una evolucidn y desarrollo en el sentido de que nuestros

conocimientos y destrezas se integran a lo largo de nuestra.

vida.

Un real aprendizaje supone una comprensidn mias amplia de los
ohjetos que se asimilan, su significadoe, sus relaciones, su
aplicacidn v su utilizacidn.

Es decir que tanto las nociones como las operaciones forman
parte de totalidades significativas que se adquieren a traveés
de procesos evolutivos; que en el aprendizaje el actor
principal es el sujetc mismo que actda sobre la realidad y la
hace suya en la medida que la comprende y la utiliza para
adaptarse mejor a las exigencias del medico; que el maestro
acompana al nino, lo motiva, lo interesa, le presenta
situaciones estimulantes, lo interroga vy asi logra que
adgquiera niveles mis complejos de conocimiento.

2.8 3. - Desarrollo del npiilo

Desde el punte vista constructivista gque postula que el
conocimiento noe es una simple copia de la realidad y que el
sujeto que aprende tiene un papel muy activo que desarrollar
para lograr hacer suyos los contenidos que la realidad le
propone, trataremos de comprender:

=l
I

(1 Jestis Fernandesz Huerta, Didactica, Pag.
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Jue es lo que se desarrolla?. Dos son los aspectos a tener en
cuenta para entender el desarrollo del conocimiento: las
estructuras de la inteligencia Y los contenidos del
conocimiento.

Las estructuras de la inteligencia constituyen los
instrumentos por los cuales el conocimiento se organiza. Estas
aestructuras se van formando poco a poco a raiz de los primeros
reflejos innatos v a traves de la interaccidn con el medio.

Los contenidos del conocimiento o comprensidn y explicacidn de
la realidad dependen del nivel de desarrollo de las
estructuras de la inteligencia.

Periodos:

1.- De la Inteligencia sensorio - motora ¢ O — 2 ahos 2.

A los dos siguientes periodos se les denomina de preparacidn v
organizacidn de las operaciones concretas €2 — 113,

2.~ Representaciones preoperacionales ¢ 2 - 7 anhos 3.

Este se divide en tres subperiodos:

a) Comienzos del pensamiento representacional (2 - 42

b)) Representaciones o intuiciones simples (4 - B 1783,

c2 Representaciones o intuiciones articuladas (8 1.2 - 7).

2.~ De Operacionses Concretas ¢ 7 - 11 ahaos D,

4. - De Opegracionesz Formales ¢ 11 -~ 18 anos D, 1D

Las fechas sehal adas e Los periodoes anteriores Ton

aproximadas.

C1D John H. Flavell, Op. Cit. Pag. 105,
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Conductas caracteristicas de los periodos anteriores:

1.~ Egocentrismo, circularidad, experimentacidn, imitacidn,
hdbitos de succidn adquirideos, visidn, vocalizacidn v
audicidn, prensidn, invencidn.

2. - Adquisicidn vy uso del lenguaje agregado a lo anterior,
funcidn simbdlica, contempl ativo ‘de la accidn,
egocentrico, centracidn, descentracidn, equilibrio,

realismo, irreversibilidad.

3. - Conservacidn, clasificacidn y experimentacidn cuasi -
sistemiatica.

4. - Légica combinatoria, razonamiento hipotétice, uso de
supuestos, razonamiento proporcional v experimentacidn
cientifica. cis

,Como se efectua el desarrollo?. Para Piaget, es a través de
los procesos de interaccidn adaptativa la asimilacidn vy 1la
acomodaci dn.

‘‘La Asimilacidn designa la accidn del sujeto sobre el objeto
¥y va a depender de los instrumsntos de conocimiento que
tiene, o sea, de sus estructuras cognoscitivas’™’'.

‘‘La Acomodacidn consiste en las modificaciones que el sujeto
realiza sobre sus propias estructuras con el fin de
adaptarlas mejor al medio, y permite ampliar los esquemas de
accidn’’. 20

Las dos acciones se complementan y a través de coordinaciones
reciprocas se logra gue 2]l suljeto funciocne en forma cada vex
mds adaptada a la realidad.

€12 John H. Flavell, Op. Cit. Pags. 107 - 245,
(22> Enciclopedia Practica de la Pedagogia Oceanco, Tomo Mo, 1,
Fundamentos v Desarrollo, Pag. 80.
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2.2.4. - Construccidn del conocimiento de la fraccidn.

** El nific construye el concepto de fraccidn a partir de
situaciones problemiticas que permitirdn enlazar nociones vy
nuevos conocimientos en el contexto de situaciones reales.

Esto se dd al momento de pedir la parte de un alimento o
fruta, permitiéndole involucrarse con diferentes problemas, a
partir de los cuales el aprendizaje se hace mds significativo.

Las situaciones deben ser experiencias conceptualmente ricas
que le permitan inveolucrarse con el contenido y gque las
actividades esten relacionadas con sus vivencias e intereses
para lograr un integral éxito’’. (1D

En los estudios de Piaget se ha destacado que el nifio aprende
mejor las cosas cuando se le ensehan relacionadas unas
adquisiciones con otras y que vayan intimamente ligadas para
que las grabe en su memoria operativa porque son producte de
lo vivido vy adquiride con la préictica, afadiendo que el niho
al llegar a la Escuela Primaria lleva un cierto cdmulo de
aprendizajes acerca de la fraccidn por el uso gque le ha dado
en su hogar, aungus, la conservacidn del drea es una de las
condiclones necesarias para que los alumnos comprendan la
equivalencia de las fracciones.

—— o i B

LR

Supongamos que desea ensefhar la nocidn elemental de las
fraccicnes. En este caso haria bien en tratar de evitar el uso
de imdgenes divididas en partes iguales, y en cambio dividir
concretamente un objeto ante la clase o, mejor aun, hacer que
la divisidn la realice el estudiante mismo’’. (2D

(1) Secretaria de Educacidn Publica, Guia para el Maestro de
Segundo Grado, Pig. 10, (Seccidn MatemdticasD.

C2> John H. Flavell, Op. Cit. Pag. 338.




Es importante destacar que al momento de ensefiar un tema, lo
primero es ubicar que sabe el nino sobre el particular, Yy
darle la libertad necesaria para su manejo.

Por el contrario existen algunas causas por las cuales a los
alumnos se les dificulta comprender la nocidn de fraccidn ¥y
son:

- Los pocos significados que se manejan en la escuela.

La introduccidn prematura del simbolismo.

!

La aplicacién de las reglas de los numeros enteros.

‘¢ Al iniciar el estudio de cualquier tema es importante
respetar el tipo de representaciones que el nifio realice.
Posteriormente, y a partir de situaciones en las gque haya
necesidad de comunicar a otros los resultados, se convenceran
de la necesidad de aceptar vy usar las representaciones
convencionales’’®. (15

(1) Secretaria de Educacidén Pudblica, Guia para el Maestro de
Segundo Grado, Op. Cit. Pag. 13.




3.~ ELABORACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA

Que el nifo descubra que las
matemdticas le son udtiles vy
necesarias.

CL. M. 2o. P. 200

3.1. - FACTORES O ELEMENTOS DIDACTICOS

3.1.1. - Los obijetivos

Al dar inicio del presente capitulo es indispensable recordar
como se definid el problema, que a continuacidn se detalla:

JPor qué los alumnos de segundo grado grupc *A’, de la Escuela
‘Club de Leones No. 5° de 1la colonia Mirtires de la
Revolucidn presentan dificultades al asociar la nocidén de
fraccidn con su simbolismo?

De la misma manera, hay que tener en cuenta la Justificacidn
planteada, asi como, las alternativas que a continuacidn se
formulan, para determinar cual es la mis iddnea como propuesta
para que se lleve a cabo y solucionar el problema objeto de
estudio:

— Realizar juegos matemdticos para que los alumnos logren
comprender y adquirir el concepto de fraccidn.

- Que los alumnos apliquen los contenidos a <situaciones
reales, lo que les permitird integrar la teoria a la
practica, el conocimiento escolar a su experiencia cotidiana
transformando el aprendizaje en un auténticeo descubrimiento.

PO




~ Una renovacidn diddctica con la elaboracidn de material
pedagdgico propio, que haga posible proporciocnar algo nuevo
e interesante a los nifos, como la ensehanza con titeres.

De las anteriores alternativas se presentard una propuesta
combinada, tomando en consideracidén la segunda: la aplicacidn
de los contenidos a situaciones reales, porque, parte del
manejo de objetos concretos, sigue con la representacidn
grifica de ellos, continda con la simbolizacidén y culmina con
la aplicacidén de lo aprendido.

Los objetivos que guiardn el desarrollo de la presente
propuesta y que se esperan lograr al final de la misma son:

General: El alumno serd capaz de construir la nocidn de
fraccidn y reconocer el simbolo grafico que se
utiliza para representarla.

Particulares:

~ Favorecer la conservacidén de drea en los nihos.

- Favorecer la comprensidn de las fracciones 1.8 y 174.
~ Relacionar los conceptos de 12 y 14 con el simbolo.

3.1.2. - Los métodos y técnicas

Primeramente, ;Qué es un método de ensehanza®?

‘*Eg el conjunto de procedimientos de ensenanza concordantes
en las teorias ya consagradas por la experiencia, cada uno
de ellos con sus defectos y sus ventajas; estos recursos
estdn a disposicidén del profesor, y €l sabra hacer el uso
que su habilidad y experiencia le aconsejen, introduciendo,
si lo cree necesario, modificaciones o combinaciones’’. (12

(1> Fausto I. Toranzo, Ensefanza de la Matemdtica, Pag. 96.
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El mds aconsejable para el tratamiento de las fracciones es el
inductivo - deductivo.

¢ 2

El inductiveo para hacer mids comprensible y mas fdcilmente
adaptable la ensefanza. Por ejemplo, se aplica la induccidn
cuando se efectla ejemplificacidn previa al desarrollo
deductivo, hay que hacer notar que cuando se aplica, se trata
de un proceso destinado a la formacidn de conceptos por un
proceso en consonancia con la mentalidad de los alumnos. El
deductivo estd en la demostracidn de los problemas y se
recurre a el cuando se tiene duda de que la solucidn
encontrada sea la correcta’’. (1D

Lo que siempre se hace primeramente es la delimitacidn del
término, por ejemplo, fracciones, partiendo de lo que el nino
sabe sobre el tema, en base a actividades, preguntas, etc.
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Hay gque interesar al nifio con problemas sencillos y preguntas
dirigidas para asi lograr un avance mas significativo.

Los métodos realizan sus operaciones mediante técnicas:

‘‘Recursos dididcticos a los cuales se acude para concretar un
momento de la eleccidn o parte del método en la realizacidn d
del aprendizaje’’. (20

La técnica mds apropiada de esta propuesta es en parte el
juego y la otra las actividades practicas cotidianas.

(1> Fausto I. Toranzo, Op. Cit. Pags. 101 - 102.

(2> Enrique Garcia Gonzdlez y Héctor M. Rodriguez Cruz, El
Maestro y los Métodos de Ensehanza, Pag. 35.




Por la sencilla razdén de gue el nino de segundo grado se
encuentra en la etapa ludica de su desarrolleo y mediante el
intergs que le pone a los juegos se puede lograr la ensehanza
de las fracciones, asi como, relacionar dichas actividades a
las que lleva a cabo en su contexto.

En relacidn con el juego, no es necesario tener muchos
conocimientos, sino poner en priactica estrategias de si mismo,
para lograr ganar en forma sistemdtica y aunque no fuera asi
siempre el entusiasmo impera y sobresale, por lo que se
recomienda que el maestiro participe por primera vez al lado de
sus alumnos para que se logre su familiarizacidn.

Algo que nunca se debe olvidar al organizar un juego es lo
siguiente:

Se identificarda al juego, las reglas, se ejemplificarda y las
veces Jue sean necesarias se repestira.

Para las actividades prdcticas cotidianas es de sumo interés
que con preguntas a los alumnos sobre que objetos se pueden
dividir o fraccionar y salgan de ellos mismos cuales si ¥y
cuales no, en la asociacidn de las nociones de fraccidn con
los objetos.

1 Las partes que se van a tomar de un objeto.

2 Las partes en que esta dividido el objeto.

oy
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A continuacidn se describe una serie de actividades
encaminadas a la ensehanza de las fracclones:

O1. - Elaborar material para utilizarlo en el tema de
fracciones.

Objetivo: Qué tanto el maestro como el alumno participen en el
disefio del material para las fracciones.

Procedimiento: Organizar el grupo en forma individual.

~ Presentar por medio de laminas el dibujo del
cuadrado, rectingulo y circulo pegadas en el
pizarrdn.

- Explicar el desarrollo de la actividad
recortable para que se realice en las tiras de
material que se les entregaran.

~ Entregar a los alumnos las tiras de cartulina,
cartoncillo y hojas de papel con dibujos de
cuadrados, rectdnguleos y circulos de diferentes
medidas.

- Revisar que el alumno realice correctamente la
actividad recortable.

- Seleccionar tres cajas de cartdn, las cuales
tendrin su figura pegada al frente para que
depositen en cada una las figuras recortadas
segdin corresponda.

Tiempos: Al inicio de cada mes y antes de empezar un tema
nuevo.

Recursos: Cartulina, cartoncillo, hojas de papel, cajas de
cartdn y tijeras.

Evaluacidn: El alumno recortard y seleccionard los cuadrados,
rectiangulos y circulos de diferentes medidas.

02. - Realizar ejercicios de reparto de objetos, colecciones o
figuras.

o e m—— A o o




Objetivo: Qué el alumno ejercite el reparto en objetos,
colecciones o figuras. '

Procedimiento: Organizar el grupo en equipos de 2 o 4 nihos.

~- Entregar un limdén © naranja y un cuchillo por
equi po.

~ Preguntar -qué tienen que hacer— con el limdn o
naranja para que a su compahero o compaferos de
equipo les togque la misma cantidad de fruta.

- Preguntar -en cudntas partes se partid el limdn
o naranja y cudntas les tocd a cada compafero-.

NOTA: Con el procedimiento anterior se pueden utilizar también
los cuadrados, rectdangulos y circulos.

Tiempos: En la segunda y cuarta semana de Octubre.

Recursos: Frutas de la temporada, cartulina, cartoncillo vy
hojas de papel.

Evaluacidn: El alumno realizard el reparto en objetos,
colecciones o figuras, asi cSdHmo también,
comprendera la cantidad repartida a cada uno de
sSus compaheros.

03. - Comparar los diferentes tipos de reparto e introduccidn
del nombre de las fracciones.
Objetivo: Qué el alumno ubique la diferencia entre los tipos
de reparto e identifique poco a poco el nombre de
las fracciones.

Procedimiento: Organizar el grupo en equipos de 2 o 4 nihos.

~ Entregar un cuadrado, rectanguleo y circulo de
la misma medida a cada equipo.

- Realizar el reparto de cada una de las figuras
en dos o cuatro partes iguales.

- Preguntar a cada equipo - si alguien sabe como
se llama la parte que se produjo al cortar cada
figura en dos o cuatro partes iguales.
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~ Introducir poco a poco en los repartos entre
dos vy entre cuatro los nombr es de las
fracciones.

= Pasar al- pizarrdn -a mostrar los - diferentes
tipos de reparto que se obtuvieron por equipo.

- Comparar la cantidad de partes que le tocd a
cada nifio en los diferentes tipos de reparto.

Tiempos: En la segunda semana de Noviembre.

Recursos: Cartulina, cartoncillo y hojas de papel de la misma
medida y diferente figura.

Evaluacidn: El alumno distinguird los diferentes tipos de
reparto, asocidndolos con su nombre.
04.~ Realizar juegos de correspondencia con fragmentos de

figuras y escritura numérica como: El memorafracciones.

Objetivo: Qué el alumno aprenda jugando y se relacione con las
fracciones.

Procedimiento: Organizar el grupo en equipos de 3 nifos.
—~ Entregar a cada equil po el Juego de
memorafracciones compuesto por 12 tarjetas de

cada fraccidn.

~ Explicar las reglas del Jjuego por medio de
tar jetas.

- Dar la indicacidn para empezar el juego.

— Observar a cada equipo en el desarrolleo del
Juego.

- Recoger el juego por equipo al términoe de la
sesidn.

Tiempos: En la primera semana de Diciembre, en la segunda de
Enero v en la primera de Febrero.

Recursos: El juego de memorafracciones.




Evaluacidn: El alumno aplicard por medio del juego lo
aprendido.

05. ~ Colorear las figuras por mitades o cuartos de distintas
formas.

Objetivo: Qué el alumno mediante el coloreado distinga las
fracciones.

Procedimiento: Organizar el grupo en forma individual.

~ Entregar a cada alumno un cuadrado, rectdngulo
v circulo de la misma medida.

- Explicar el desarrollo de la actividad
partiendo las figuras entre dos o entre cuatro
partes iguales e iluminando la fraccidn

indicada al reverso de cada figura.

~ Revisar que el alumno ilumine en forma correcta
la fraccidn indicada.

~ Realizar ejercicios en el pizarrdn de acuerdo a
lo desarrollado en las figuras anteriores.

Tiempos: En la segunda y tercera semana de Febrero.

Recursos: Cartulina, cartoncillo, hojas de papel, crayolas o
colores,

Fvaluacidn: El alumno reafirmarid la nocidén de fraccidn al
colorear mitades © cuartos.

O6. - Discutir situaciones problematicas cotidianas v

resolverlas en el pizarrdn.

Objetiveo: Qué el alumno exponga problemas de la vida diaria vy
los resuelva frente al grupo.

Procedimiento: Organizar el grupo en forma individual.

- Platicar con los alumnos sobre que problemas se
han presentado al repartir objetos entre dos o
entre cuatro partes iguales.
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— Desarrollar en el pizarrdn el problema
comentado por cada alumno sobre mitades o
cuartos.

- Participar en forma grupal en el problema
planteado del pizarrdén para dar la solucidn.

~ Anotar en su cuaderno los problemas planteados
con su respectiva solucidn.

Tiempos: En la primera y segunda semana de Marzo.
Recursos: Pizarrdn, gises y hojas de papel.
Evaluacién: El alumno comprenderd los problemas de la vida
diaria y los relacionard con lo aprendido.
07. - Confrontar resultados por equipo y comentar el trabajo
desarrollado.
Objetive: Qué el alumno muestre los resultados obtenidos.

Procedimiento: Organizar el grupo en equipos de 2 o 4 nifos.

- Entregar un cuadrado y un rectingulo de la
misma medida a cada equipo.

~ Explicar el desarrollo de la actividad de
reparto consistente en que cada equipo la

realizard de diferente forma.

- Revisar que cada equipo realice el reparto de
las figuras de diferente forma.

~ Pasar al frente a mostrar el reparto realizado
por egquipo y comentarlo.

Tiempos: Cada vez que se concluya una actividad.
Recursos: Hojas de papel., cartulina, cartoncille y tijeras.

Evaluacidn: El alumno confrontard y comentarda los resultados
obtenidos por equipo.

08. - Elaborar un trabajo de expresidn libre scbre el tema.
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Cbhbjetivo: Qué el alumno. desarrolle un tema libre sobre las
fracciones.

Procedimiento: Organizar el grupo en forma individual.

- Explicar por medio de laminas pegadas en el
pizarrdn el desarrollo del tema libre.

- Repartir hojas de papel en blanco para Jque
escriban su tema libre.

- Revisar que cada alumno desarrolle su tema.

- Pasar al frente a comentar el trabajo realizado
en forma individual.

- Resolver dudas sobre el tema desarrollado.

Tiempos: En la primera semana de Abril.
Recursos: Hojas de papel.
Evaluacidén: El alumno reforzara el conocimiento de las

fracciones al desarrollar su tema libre.
09. -~ Escenificar los conocimientos sobre fracciones.
Objetiveo: Qué el alumno escenifique lag fracciones aprendidas.
Procedimiento: Organizar el grupo en equipos de 2 y 4 nihos.

- Comentar en que consiste el desarrollo de la
escenificacidn.

- Repartir una tar jeta a cada equipo, que
contiene el nombre de la fraccidn que van a
presentar.

~ Mostrar al grupo 2 cajas conteniendo material
para las representaciones una para mitades ¥
otra para cuartos.

- Preguntar a los equipos - si estan listos para
su participacidn-.

- Pasar al frente equipo por equipo a participar.

AR A v e m o o e e o




- Comentar en forma grupal las actividades
desarrolladas por cada uno de los equipos.

~ Recoger el material prestade a cada equipo.
Tiempos: En la primera semana de Mayo.

Recursos: Dibujos de figuras y objetos en hojas de papel,
cartulina y cartoncillo.

Evaluacidn: El alumno comprenderd las fracciones a traves de
la escenificacidn.
10. - Montar una exposicidn con los trabajos elaborados durante

el ciclo escolar.

Objetivo: Qué el alumno observe en la exposicidn los
diferentes trabajos elaborados.

Procedimiento: Organizar el grupo en forma individual para
acomodar los mesabancos en el saldn.

- Preparar el material para su exposicidn por
mitades y cuartos en el saldn.

- COrganizar el grupo para que realicen el
recorrido y observen su exposicidn.

— Nombrar a un equipo para el cuidado de la
exposicidn.

-~ Invitar a los otros grupos a ver la exposicidn.

- Entregar a cada alumno sus trabajos al término
de la exposicidn.

Tiempos: En la primera semana de Junio.

Recursos: Trabajos elaborados y mesabancos.

Evaluacidn: El alumno participard con sus trabajos elaborados
durante el ciclo escolar y montard la exposicidn.
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3.2. - FACTIBILIDAD DE LA PROPUESTA

El término FRACCION, trae en ocasiones recuerdos a los
maestros no gratos por la dificultad que ellos mismos hayan
tenido al momento de aprenderlo, o por la razdn también vilida
de gque no han encontrado una metodologia adecuada para la
ensefanza de dicho contenido.

Es indispensable salir de 1la ensefianza tradicional en este
contenido, por la sencilla razdn de gue siempre se usa lo
mismo C(naranjas o manzanas), Y Si1 no es asi, el ninho no lo
logra comprender con otros objetos, ademis es necesario que se
vaya relacionando la noclidén que se tiene con respecto a la
fraccidn v que con otros objetos se puede hacer la particidn,
aunque hay que considerar que en el segundo grado se trata el
presente tema con un minimo de profundidad.

Por tal motivo, en la apropiacidén del objeto, existe la
adquisicidn de los conocimientos y estos se dan a partir del
desarrollo de destrezas, habilidades y hdbitos, que sin ellos
no seria posible tal adquisiciodn.

Serd necesario que el rol del maestro sea mis equitativo con
la necesidad que tienen los alumnos de aprender mis con el

menor esfuerzo, por tal circunstancia tendra la
responsabilidad de destacar el nivel de aprendizaje, 1la
secuencia temdtica, asi como la profundidad vy amplitud

requerida para lograr con ello los objetivos planteados.

La estrategia didéctica, tiene como base el nivel académico de
los alumnos, la capacidad asimilativa con relacidn a su
desarrollo cognitive y socio-cultural.
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Esto nos da a entender, que el nifio que ve en su hogar con los
mayores una motivacidén para el estudio por imitacidén al
principio lo hard y después se le ird formando un habito de
estudio, pero, en caso contrario, el nifo se distraira con
otras actividades que no tienen relacidn escolar provocando un
desinterégs y hasta la desercidn escolar.

Tal estrategia, se encuentra apoyada por una drea tedrica -

conceptual, quién presentard la informacidén seleccionada Y
organizada, para logar que los alumnos la manipulen con entera
libertad y sin temor a equivocarse, estimulandolos a que

sientan que es parte de ellos.

Hay que destacar, que el interds del nifio va a estar presente
siempre vy a cada momento en relacidn con el aprendizaje de lo
que pretenda alcanzar, sin menoscabo de su desarrollo
cognitive y llevando a cabo una reestructuracidn del sujeto y
considerando las posibles alteraciones metodol dgicas, todo
ello servird de base para lograr una mejor comprension de la
nocidén de fracciones con relacidn a los objetos o cosas
factibles de particidn o reparto.

3.3.~ RELACION DE LOS ELEMENTOS PROPUESTOS CON LOS SUJETOS
MAESTRO — ALUMNO

El proceso educativo es una actividad ininterrumpida por parte
del maestro y del alumno, tanto en situaciones formales como
informales llevando todo ello a la adquisicidn progresiva del
objeto de estudio.

De la apropiacidn del objeto de estudio, resalta la actividad
del alumno en un avance caracteristico y constante, como la
interpretacidn, percepcidn, comprensian, consolidacidn,
asimilacidn, tomando en cuenta también la aptitud vy los
hibitos, para que con una sencillez se llegue a la aplicacidn
practica.
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Es labor del maestro servir como nexo entre la realidad
objetiva v la que tengan los alumnos de esta, llevando a cabo
una seria asimilacidn de conocimientos para lograr gque las
apreciaciones objetivas se conviertan en subjetivas.

Lo que cominmente se conoce como experiencia del alumno nos
indicard la conciencia real que poseen con relacidn al objeto
de estudio, ayuddndolo a desarrollarla adn mis.

Lo mds interesante es, que los alumno por si solos busquen las
posibles soluciones a partir de sus propios recursos,
comentindol os con sus compaher os v con su maestro,
aprovechando todo su potencial y poniendo en practica todos
los procedimientos que =l conozca y esten a su alcance.
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CONCLUSIONES

Para realizar la labor docente dentro del aula y trabajar con

temas matemdticos es de suma importancia el pleno conocimiento
v dominio del tema que se trate, ademds de interesarse sobre
lo que piensa el nifio acerca del tema a desarrollar,
haciendeolo reflexionar con cuestionamientos para que poco a
poco avance y se le facilite al construir conceptos nuevos.

Las actividades propuestas a los nifos deben girar en torno a
posibles situaciones problemdticas de su vida diaria, en
donde, para su solucidn tendrd la necesidad de recurrir y
poner en practica lo ya aprendido con anterioridad y esto no
se debe dar aislado sine siempre en concordancia con su
contexto.

En lo que respecta a los nifhos en edad escolar de Educacidn
Primaria necesitan manipular en lo posible objetos fisicos,
concretos, para que se llegue a la construccidn de conceptos
matemdticos, por lo que el profesor les dard la oportunidad de
hacerlo, siempre y cuando el momento para su utilizacidn sea
el adcuado y oportuno. '

Lo mids destacable es que el nifio manipule el material antes de
utilizarlo en funcidén al tema por desarrollar, ya que sdlo asi
lo podri conocer vy descubrir la gran mayoria de sus
caracteristicas, como también familiarizarse con el. Para
evitar que en el momento de la sesidn de trabajo se distraiga
concciéndolo apenas y poder avanzar en nuestro objetivo de una
manera mas sSegura y provechosa.

Trabajar los conceptos matemdticos con los nihos implica
conocer tanto el concepto de fraccidn como el proceso por el
cual el nifo tiene que atravezar para que lo construya, sin
descuidar las caracteristicas propias del grupo escolar, todo
ello nos darid elementos suficientes para estructurar los
lineamientos diddcticos que nos proporcionen situaciones de
aprendizaje reales.
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Las sugerencias didacticas planteadas representan una minima
expresidn de la gran variedad de posibilidades para
desarrollar las sesiones de trabajo. Todas ellas y adn mas
dependeran en gran medida de la creatividad e iniciativa que
en ellas pongan tanto los alumnos como el maestro, al tratar
temas matemdticos en el aula.

La glosa ludica como recurso didactico para la ensefanza -
aprendizaje de la nocidn de fraccidn es muy variada y factible
de llevarse a la prdctica en el aula, tomando como base los
aspectos del juego referido, asi como los intereses, el
desarrollo cognoscitive, la afectividad y la socializacidn.

El juego es una herramienta que poco uso se hace de ella v con
probada eficacia por ser el interéds nato de los niftnos al
desarrollarse la creatividad, no ha sido explotada como se
quiere, es por tal razén que al nifio le falta alge en la
escuela primaria, el juego bien encaminado.
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Juego de:

ANEXOS

MEMORAFRACCI ONES.

UN MEDIO

172

UN MEDIO

172

UN MEDIO

172

UN MEDIO

172

UN CUARTO

1/4

UN CUARTO

1/4

UN CUARTO

1/4

UN CUARTO

174
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Juego de: MEMORAFRACCIONES.

CARACTERI STI CAS:

Es un juego combinado de tar jetas que consta de 3 tar jetas de
diferente ilustracidn scbre fracciones, para cada jugador.

Total de tar jetas 24 con 3 diferentes ilustraciones gque son
de un 12 y 1x4.

Para poder jugarse con 3 o 4 jugadores.

REGLAS:

1.—- Se ponen con la ilustracidén hacia abajo.

2.~ Se revuelven todas como el domind.

3. — Por orden cada jugador va levantando de una en una hasta
que aparezca el nombre de la fraccidn, al que le haya

salido la primera de estas sin importar el numero serada el
primero en el juego, enseguida, le tocard levantar otra
tar jeta para que salga el dibujo y si le salid, seguird
levantando para que salga la representacidn matematica de
la fraccidn con la que inicio el juego.

4. - En el caso de que al levantar una tar jeta no salga en el }
orden establecido en el punto anterior, perderd el jugador i
y regresard la serie de tar jetas incompletas.

5. - Asi se seguird el juego hasta completar las diferentes
ilustraciones que nos marca el nombre inicial de 1la
fraccidn, =1l que mds complete serd el ganador.
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