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Chihuahua, Chih., a 18 de Junio de 1994.

DICTAMEN DEL TRABAJO DE TITULACION

C. PROFRA. ARMIDA ELVA SOLANO MADRID
Presente. -

En mi calidad de Presidente de la Comisién de
Titulacién de esta Unidad y como resultado del andlisis realizado
a su trabajo "ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA FORTALECER LA
COCEPTUALIZACION DE LA MULTIPLICACION EN NIRNOS DE SEGUNDO GRADO
DE EDUCACION PRIMARIA", opcié Propuesta Pedagégica a solicitud de
la LIC. ALICIA FERANANDEZ MARTINEZ, manjfiesto a usted que reune
los requisitos Académicos establecidos al respecto por 1la

Institucién.

: Por lo anterior, se dictamina favorablemente su
trabajo y se le autoriza a presentar su examen profesional.

' S. E P.
ERARJO ESTAVILLO NERI PRS- = Eea

4 DE LA COMISION DE TITULACION e
/DAD O8A DE LA UNIVERSIDAD PEDAGOGI@AnuaHuA. UM




INDICE

Pagina

INTRODUCCIDN.......}:.-...II......II-..-I.I.II..........I e

CAPITULO I
PLMTEA"IENTO DEL PROBLEHA..--......--..-..I......II.I- 13

A. JustificaCi®Neceescnonrenserasscscncnnncanmmcnss 13
B, ObjetivOS.ceeeecoasescarcaccormcnmmanecamrrasss 18

CAPITULO II
WCD TEDRICDIII-II.II.I.I.I.l.'l.....'...ll..l.'l..l.. 20

A. Caracteristicas de los nifios de segundo grado cde

DriMarl8.cascesenacsecesecansccoanccss cancsaancas 20
E. Conocimiento v aprendizaje..ccccucencocseccancnes z25
i. La ensetanza de la matematica.cecaveocces ceass® 25

2. Desarrollo del pensamiento lbgico—-matemdtico 28

C. La matemdtiCaceeceseacnscrenncccncrnces weessaenss 20
D. La aritmdticace-cceceasccacscaacnannncanes esese 31
E. La multiplicacibnecersecacacasecernnre cusseansa B 32

El sujeto como constructor del conocimiento
MateMAtiCO eceues sscsacccnsccsansacemcnccnecnes 4

F. Concepto de NUMErO...ccccaaseranscasennsnononns IS5
5. Representacidn grafica...c...ceeceec-ccccanncncs 40
H. Evaluacidn ccecececassscanssccsensncnnconcannccscs 42
a) Enfoques de la evaluacidn ....recseveecnavees 4=
b) Evaluacién con Referencia a Criterios scec-.. 44

c) La Evaluacion AMPliada «sceecscvcccsncecancons 45



Pagina

CAPITULO III
mu RE‘ERMIAL--.-..--....--.-..--....--II.........I 50

A. Instrumentacidn jurldica..cccceacscescsoransace S0
B. Articulo 3o Constitucionaleccceaacassaccccces o= S0

C. Motivos de la Ley General de Educacidn cceseeras. o4

D. Ley Beneral de Educacidn..sccecescusceess ila B ¥ B 57
Aspectos sobresalient@s ..ccescecarannans SR A o8

E. Acuerdao Nacional para la Modernizacién Educativa 60

1. Introduccidn .c.eccveccanas cseEsg - T -1
2. Antecedentes ..cccsaccnn O P RESAA...RE55]- - 61
ZF. Retos actuales de la educaciOn scses=a=s caeas 62
4, La reorganizacibdn del sistema educacidn ..... e

5. Reformulacidn de los.contenidos vy materiales

educativos ..... . e e . o = b
6. Revaloracién de la funcidn magisterial ...... &S

F. Marco referencial de la comunidad donde se

encuentra ubicada la escuela José& Maria

Mercado........ P GGG =3 sMhN[c s = "NaNa <loNs [« = & amw 66
1. Antecedentes histdricoS..cccevesasacces e ad. 70
2. Flanes y programas de educacidn primaria.... 72
Organizacién del plan de estudios........ Speme 7=
CAPITULO IV

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ...ccrcccsacsssccncsncassnnsase 77
A. Caracterizacidn de las estrategiaS.cccceccsccss 78

B. Situaciones de aprendizaj@.cccasssccscscsacsasns 80



] Fagina
1. Encestando 1; pelota .ceceacsseacacacacscscccane 80
2. Fiesta con QlObDOS ccceveecncccccaacsscncccnccs B1
3. La zapaterla ...cecccccrccenccccccancnenccenes S
4. E1 bOliche ceesecesanssccanaccccsacsnccccnnnse 84
5. Saltos de ranita .c.cesvscasrravensnccconannens 86
6. MEMOrama ecsecsessassssnscsccanacce A -4
7. Juego de NUMEeroS .cce-cecscecancsmsomennroncsss B89
8. Buerra de cartas ..s..- escessssseansasseaans ces 0
9. La ruleta cceeecsncacccncne cacsanns cBef 2l amx "9
10. LA pPESCA cveecnasesssccnscanace ceseseccenannas 74
11. Juego de loterila...c.cace-.- ceemsesssseassacsnanu G6
12. Fapel del C..cceeccrnccancnes  REERAS. e sl em M

13. LOS dA00Seecaasesnsnanesancacnsunsssacsasuvncns 99

C. EvaluaCcibn.ececoecsescansesscecans eesssesnsmnssenas 100
CDNCLUS I DNES - o 8 868 S o a s aes e e o P8 oe 0o 8 s s o9 B a8S s ®0a s e e a8 1 02
BIBLIDGRAFIA. s e ewDPe s as FECEC R B B B B B s o PEeEEFEODESS C B B B BN BN BN BN J 104

MXDS--I-.I.I.--..-...I.l...-l.-...---..-.-.-I...I-I-- 105



DOY 6RACIAS A DIOS
Por darme fuerza para vivir

A NIS HIJAS

KARLA
Mi nifa admirable que por ti he sido
tesonera y luchadora.

EDITH
por las maduras reflexiones v
cuestionamientos, que eme dieron Aanimo

para seguir adelante.

FAMELA
Gracias por ser la pequefia que me mantuvo
firme con su tierna mirada.

Por todo elloc gracias.
»perddn por el tiempoc robado"



INTRODUCCION

El Sistema Educativo Nacional es objeto de importantes
transformaciones con el propdsito de asegurar la atencidon de

la poblacién escolar vy mejorar la calidad de la educacidn.

Desde hace atios se ha investigado el quehacer educativo,
para ello se toman en cuenta los factores que intervienen en

el procésb, tales como: la institucién, los alumnos actuando

sobre los objetos, los maestros como facilitadores Yy
propiciadores de 1la ensefanza aprendizaje, el contexto
social. medios de comunicacidén, padres de familia,
supervisores, autoridades educativas, planes y proaramas de

-

estudioc, etc.

Este trabajo tiene como Ffinalidad presentar una
propuesta pedagdgica que favorezca la comprension del
concepto de la multiplicacién en los nifios de segundo grado
de primaria. Se considera una elaboracidn tedrico—-
metodoldbgica que Ssée presenta para dar solucién a problemas
suscitados dentro del proceso enseManza—aprendizaje;
partiendo del hecho de que para el niMo es mas satisfactorio
Y productivo que de su propia- actividad mental" surjan
reflexiones sobre lo que lo rodea y las experiencias gue le
ofrece su medio ambiente, que el mismo vaya construyendo st

propio aprendizaje.



Esta propuesta se sustenta en ia teorlia psicogenética
gue sirve como marco ya Qque explica los procesos del
aprendizaje, lo que permite, la reflexiédn y sistematizacion
de lo especifice del quehacer docente en torno a 1a
multiplicacién, para dicha conceptualizacién; se desarrollan
las explicaciones pertinentes en relacidn al problema de
estudio por medio - de estrategias metodoldgicas y didacticas

para llegar a su resclucién.

Ademas de las caracteristicas del contexto en el que
estad inmersa la comunidad educativa en donde se ubica 1a
problemdtica expuesta, se realiz® la presente propuesta para
1a bisqueda de mejores estrategias didacticas, va& gue la
matematica representa una ééea de suma importancia pues
mediante ésta se logra el razonamiento lédgico que conduce al

desarrpllo del individuo.

La mayor parte de los obstaculos gque se presentan para
lograr los propbsitos para mejorar la educacidn, se generan
en los factores de orden social, sin embargo gran parte de
ellos se derivan de la organizacidon vy la cuitura establecidos
dentro del contexto escolar. Fara mejorar la calidad de la
educacidn es necesaria la modificacién de habitos, rutinas Vv

tradiciones establecidas en cada escuela.

Es necesario hacer una reconceptualizaciéon del sujeto

cognoscente vy del objeto de estudio gue es la multiplicacién
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en donde el maestro tome en cuenta que es mas que una suma de
sumandos iguales;y es una correspondencia de conjuntos
equivalentes, operacién proporcional o producto de medidas
que conlleva a una simplificacidon de un procedimiento que

tiene sus propiedades y que se diferencia de la suma.

Fara conceptualizar que el alumno accede a la
multiplicacibn a través del proceso de construccién propio.
de una forma dinamica que ird evolucionando de acuerdo a las
oportunidades que se le brinden de interactuar con el obijeto
de conocimiento tanto en la escuela como en su medio
ambiente, para que responda a sus necesidades, intereses v
nivel de desarrollo intelectual el cual en este caso
corresponde al periodo de las operaciones concretas, de la
taxonomla de Fiaget. Este se caracteriza por la necesidad del
nito de establecer relaciones entre los objetos partiendo de
la manipulacidn y 1la accion sobre los mismos, que le bfindan
la oportunidad de crear su propio conocimiento y llevarlo a
situaciones externas a la vida escolar, es decir,

extraescolares o de la vida cotidiana.

La presente propuesta estd dividida en cuatro capitulos
fundamentales. El primero lo compone el Planteamiento del’
Froblema, el cual fue observable en segundo grado de
educacidn primaria en cuyo caso se aborda a la matematicas
especificamente en su aspecto de la operacidn multiplicativa.

delimitado como contenido del aprendizaje atribuyendo el
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de 1la Educacibn Basica, como una puesta en marcha con
objetivos propuestos para atender la problematica educativa vy

aumentar la calidad de la misma.

El1 cuarto capitulo estd destinado a las Estrategias
Metodolbgicas: en @1 se presentan algunas de las actividades
alternativas donde se expone una forma de trabajo que
conlleve a la construccidn del concepto y la simplificacion

de la multiplicacdn.

La 0Oltima parte de esta propuesta corresponde a las
conclusiones, se realizan observaciones del transcurso de
elaboracién de la propuesta. donde se reconoce la importancia
del acceso a la comprensidn .de la multiplicaciédn como un

proceso dinamico que construye el propio nifo.

Tambi&én 1la bibliegrafia que son las fuentes de consulta

en las cuales estd basada esta propuesta.



CAFPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL FPROBLEMA

“Las dificultades que presentan los alumnos de segundo
grado de primaria en la formacién del concepto de la

multiplicacidn”.

A. Justificacidn

Ante la inminente realidad en la cual vive el alumno al
ser obligado a someterse a un conjunto de reglas cuyas
razones 1le son incomprensibles v que tienen como consecuencia
la incomprensidn de conceptos treales vy/o practicos. es
necesario realizar actividades en las gque el nito participe
activamente vy esté motivado ;51 a cuestionar, a&analizar v
examinar sus propias convicciones. Fara construir sus
propiacs razones sin seguir por seguir las reglas va
establecidas que impiden generalmente la reflexion v la

construccidn del conocimiento.

La enseManza de las Matematicas no puede darse en los
primeros niveles de 1la educacidn como una teoria formal,
debido &a gue el nitdo no es capaz de entenderla vy tampoco

-

siente la necesidad de llevarlas a cabo.

Lo perimero gue debemos hacer es crear en el niko ia
necesidad de conocer las Matematicas vy su utilidad, para

despertar el interég;} realirando actividades de tipo ldgico:
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clasificar, ordenar o disponer por clases, especies, hacer
intersecciones, seriaciones, sucesiones, de esta manera el
alumno va construyendo sus conocimientos matematicos poco a
poco:; L}a ensefanza de las matematicas ha sido
tradicionalmente uno de los grandes retos del sistema
educativo., el cual no ha sido superado satisfactoriamente lo
que hace mas claras las limitaciones de la educacidn basicqlx
LUna preocupacidn Aue nos atabMe a los docentes en la ensefianza
de lag_Matematicas en este nivel es lograr gue ;Bgﬂg}gmnos

comprendan los conceptos fundamentales de dicha ciencia.

Los docentes estamos a veces muy lejos de darle a dicha
disciplina el enfoque formativo gque se pretende y el
aprendizaje sigue siendo merémente mecanicistas; ahora bien.
dentro del "curriculum" de las Matem&ticas la multiplicacidn
ocupa un lugar importante. Los programas dedican a ella

amplio espacio desde segundo hasta el sexto grado en el nivel

primaria. En este caso especifico la escasa evaluacidn
zistente manifiesta también aque los alumnos saben ejecutar
multiplicaciones pero gue el nivel de comprensibn gu= S&

tiene sobre tal operacibn es reducido.

Fara definir la multiplicacidn en una forma por demas
restringida puede decirse que "eg una suma abreviada'. Gue
puede set+ equivalente a una suma de sumandos iguales, potrque
al multiplicar un noamero por otro lo que se hace es sumarlo

tantas veces como indica la operacidn, er este2 sentido
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interesa scaber si se tiene clara la idea de la adicién con la
multiplicacidbn; aunque existan muchos conceptos que la tratan

de definir pero que al alumno poco o nada digan.

- Adicién abreviada de sumandos iguales.
~ Una operacibn de enlace algebraico, una de las cuatro

operaciones o formas de calculo fundamentales.

Halilar el producto de dos factores.
- Es la suma de nameros iguales, constituyéndose en si

comc un producte resultante de la adicibn de elementos

semejantes.

Es necesario aclarar que una de las limitaciones en
dicha problematica es exactamente la comprensién de conceptos
matematicos: se esta entendiendo que es dificil su
aprendizaje por su caracter abstracto, pero también de que
atin mas dificil es su enseManza., las Matemdticas generalmente
no las rechaza el nito por su contenido sino por la Férma en

que son impartidas.

Nosotros como docentes debemos respetar el proceso de
desarrollo del educandoc en el cual segln Fiaget intervienen
cuatro factores importantes: ia maduraciobn, la experiencia,

la transmisidn social y el equilibrio.

De lo contrario 1las instrucciones de 1los docentes

producen una confusién en las mentes, personalidades Y
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sentimientos de los nifos hacia algo tan basico e importante
como es la matemdtica. materia que impera en todas las
actividades de la vida cotidiana: dicho rechazo se debe en
parte a 1lo inadecuado de las estrategias didacticas

utilizadas por los maestros, que dificultan la comprension.

la construccibn v la. aplicacion del concepto. todo esto

— —

generado por una practica generalizada en su enseffanza en la
que 1los maestros anteriormente buscaban la mecanizacibn., sin
interesarse por el proceso de la construccidn de Ilcos
conceptos o reflexidbn de situaciones reales por parte del

nito.

Esta situaciédn probablemente. es sélo una parte del
problema en la ensefanza ’éprendizaje integral de las
matemdticas; el concepto de aprendizaije que el maestro tiene,
en el que intenta transmitir el conocimiento como si éste
fuera un todo acabado, por consiguiente la mayor parte de los
nifos son sdlo capaces de aplicar esos conocimientos en la
resolucidn de examenes escolares como algo fuera de 1a
realidad, porgue se les niega la oportunidad de poner en
practica sus conocimientos en su vida cotidiana.

Otra dificultad imperante gque se presenta en el proceso
es la falta de vinculacidn de contenidos con la realidad. el
nivel educativo del nifio y las necesidades del contexto

social en el que se desenvuelve. Los maestros maneian

programas y libros de texto en forma tradicional olvidandose
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de propiciar situaciones atractivas v de interés para el
nito, acordes a sSus experiencias Y necesidades., pues el
aprendizaje debe nacer de una necesidad vy los maestros no lo

plantean de ese modo.

En el aspecto del nivel evolutivo del nifo. se puede
decir que el manejo qe determinados conceptos pOr parte del
maestro e plantean cin saber si el nifio tiene los elementos
basicos gue permitan Su adecuada comprension, Ppor lo qu=
guerer lograr Ssu construccidn sera una tarea imposible;
mientras se sigan utilizando en la practica docente técnicas
didacticas obsoletas. como ejemplo en 1la ensefanza de 1la
adicidn y sustracciodn, sin contar con gue el niMo tal vez ni

siquiera ha construldo el concepto de namero.

Hasta este punto se ha hablado de la problematica en la
ensefianza—aprendizalje de 1las matematicas. el problema
especlfico en que &€ baca este trabajo vy que €S de vital
importancia, €s la creciente dificultad del educando para

lograr la construccidn v comprension de la multiplicacién.

El nito en 1a generalidad de los casos no ha llegado &
comprender algunos de esos conceptos. lenguaie v operaciones
matemadticas, Yy los maestros errdneamente seguimos en el rol
de oradores con simple manejo de los numerales,-memorizacién
y realizacidn de tradicionales numeraciones sin interesarnos

=i el nito cuenta con el significado. Es necesatrio que el
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maestro parta de las conocimientos previos y basicos para la

explicacidn y 1l1la construccién de la multiplicacion.

Fara 1lograr de manera satisfactoria su aprendizaje., no
basta decirle al alumno cémo vy el por qué, sino gue es
necesario que éste realice infinidad de actividades
concretas, las cuales le habran de convencer Yy conducir a la
construccidn de un conocimignto que es basico para

posteriores adquisiciones intelectuales.

El problema vya delimitado, apreciado vy valorado junto
con otros problemas xistentes adguiere una secuencila.
fuerte vy delicada con repercusiones bastante amplias en el

-

proceso educativo.

Sefaladc asi, propicia un analisis critico y reflexivo
que proporcione mejores Y especificas técnicas para el
mejoramiento del aprendizaje en el docente, ampliando su
conocimiento como tal vy el alumno comprendiendo en forma
especifica vy global los contenidos tematicos, proporcionados

por el maestro.

B. Objetivos

Con esta propuesta pedagdgica se pretende:

% Crear estrategias adecuadas patra facilitar ia

comprensién de la multiplicacion.



19

= Encontrar el significado y la utilidad del uso de la

materoiie s
mu

1tiplicacién, relacionandola con la suma para aplicarla en

diferentes situaciones de la vida cotidiana.

= Estimular la reflexidn para que el nifio construya su

propio conocimiento Y pueda

problemdticas gue impliguen la

averea Y ey
multiplicacidn.

resolver

situaciones

introduccion de las

= Fresentar alternativas sobre la conceptualizacidn de

rotematye §
la multiplicacidn, partiendo del

cognitivo en el nifo.

nivel

de

desarroilo



cCarITULO IIX
MARCO TEORICO

fA. caracteristicas de los alumnos de segundo grado de
primaria

Los aptrendizajes que el niMo adguiere en sequndo grado
van a modificar, a enriquecer y @& reorganizar las estructuras

formadas en primero.

E1 nifioc de segundo grado presenta caracteristicas segin

Piaget que 1o wubican en Uuna nueva etapa diferente de
desarrollo, comienza & calir del egocentrismo afectivo, el
grupo escolar adguiere una mayor importancia vya qgue le

permite una constante afirmacidn a partir de 1la interaccibn
con los otros nifos. es vélorado por sus compafieros Vv
reconoce en ellos sus cualidades vy aprende a valorarse a si
mismo. La critica que hace & los demas 1lo lleva a

reflexionar sobre sus propios comportamientos.

Debido a la transiciodn entre el egocentrismo v la
ampliacibn de las relaciones sociales el nifio adopta una
actitud diferente ante las normas, las cuales son
consideradas necesarias para su incorporacién al grupo. Esto
lo lleva a participar en lé elaboracidn de reglas de jueqos.

asi como el control para que dstas se cumplan.

En este grado el nito tiene mas capacidad para realizar
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trabajos por equipo.

Al niMo le interesa ser agradable a 1los demas. Da
pruebas de preocupacidn por aspectos referidos al orden vy

asume responsabilidades con gusto.

Atraviesa una etapa de transiciédn en el aspecto flsico
lo gue puede provocar algunos cambios en el comportamiento.
Asi la calda de los dientes de leche., aparicidn de primeros
molares, aumento de peso y talla, pueden ocasionarie cierto

malestar en cuanto a la percepcidn de su propio cuerpc.

Al tener conciencia de si mismo, el niMo se plantea
problemas de su propio nacimfento, manifiesta curiosidad con
respecto & la procreacidn, al! embarazo vy el desarrolio
anatémico, para lo cual las respuestas deben ser reales ¥

concretas para que contribuyan a gque adopten una actitud sana

ante su propia sexualidad.

Ademds disminuye la agresividad hacia los demas, se
identifica con sus progenitores idealizando a los mismos.
Los wvarones querrdn ser como su papad Vv las nifias como su
mama, adoptando asi de esta manera las actitudes v roles gue
les cotrresponden de acuerdo & su sexo., al mismo tiempec
empiezan a diferenciar 10s juegos, aungue la preferencia por
ciertos juegos no deja de estar determinada socialmente.

Los nikos son mas reflexivos, piensan un poco antes de
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hablar y son capaces de retener su atencidn por periodos mas

2

largos.

Su pensamiento esta mas ligado al mundo real. G&e varn
estructurandoc las nociones de espacio, tiempo, causalidad,
movimiento. nNOmero, cantidad vy medida; asl las relaciones

entre el todo vy sus partes, entre clases y subclases, entre

otras.

El pensamiento del nifio de esta etapa adquiere
caracteristicas idgicas, reemplazando poco & poco la
intuicidn gque utiiizd en el periodo anterior. De ahil que

esta etapa sea conocida como la del pensamiento légico.
La lbgica del nifio se relaciona con cosas concretas. va

qus alln no es capac de manejar abstracciones.

Del raronamiento ldgico deriva 1la reversibilidad del
pensamiento, de ahi gue el nifo puede invertir un proceso vy
volver al punto de partida. identificar y dibujar Ssus
desplazamientos VY los de otro ser O vehiculo vy los caminos

para ir de un lugar a otro.

Descubre gque un camino se puede recortrer en dos sentido=
y que la direccion se puede representar por medio de flechas.

empie-a a resolver problemas a través de varias alternativas.



Fuede también anticipar Yy preveer en parte las
consecuencias de sus propias acciones y las de los demas., lo
que le va preparando el camino para llegar a la etapa del

pensamiento abstracto.
Logra identificar caracteristicas de loe objetos o de
las situaciones y clasificarlas progresivamente, lo que va

posibilitando las comparaciones sistematicas vy coherentes.

Es capar de percibir las causas de un fendbmeno O

situacidn y generalizar posibles causas o fendmenos
semejantes.
Realiz con mayor eficacia operaciones matemdticas,

ldg:cas Yy espacio—temporales, por eso puede manejar la suma,
la resta vy la multiplicacidn vy realizar mediciones cch

diversas unidades.

Las formas fantadsticas vy magicas de representacidon del
mundo son sustituidas por nuevas formas de explicacidn. que
implican 1la reestructuracidn de la realidad por medio de la

razén.

El nifNo es capaz de inferir la relacidn existente entre

las necesidades del hombre y del medio.

En esta etapa, =1 nifMo trata de tomar conciencia de 1la

117628
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relativa situacidn de 1los objetos respecto a &l miemo como
punto de referencia, Yy reconoce la situacidn de unos objetcs
con respecto a otros. Empieza a organizar el espacio en que
vive, el cual percibe en tres dimensiones. intégrando e
interiorizando sus experiencias de “"encima-debajo", "derecha-—
izquierda" v vdelante—-detras", a partir de &l mismo vy de

otros objetos como puntos de referencia.

Unide a la organizacién del pensamiento v el lenguaje.

ce manifiesta el desarrollo de las posibilidades motoras.

Segan Fiaget, la coordinacién se esté afianzando vy
aunque no estd totalmente desarrollado el nifio se interesa en
juegos de grupo VY competencias organizadas. Le gustan los
ejercicios de relajacién v contraccién muscular. Es capaz de
adoptar posturas correctas al caminar vy sentarse v advierte
la importancia de éstas para facilitar sus movimientos

respiratorios.

Fuede caminar equilibrando un objeto sobre diferentes
partes del cuerpo. manteniendo su eqguilibrio postural.
Desempeftan un papel importante. en esta etapa ios juegos de

equilibrio y los saltos de longitud y de altura.

Fara expresarse a través de la escritura el nifio
necesita ver, recordar Vv transcribir de izquierda a derecha.

empleando la coordinacién psicomotriz.



Se deben de tomar en cuenta las caracteristicas de los
niMos para adaptar la labor docente al nivel de desarrollo de
los nifios propiciando asi que la experiencia escolar sea

enriquecedora Yy satisfactoria tanto para el docente como para

el nifo. )

B. Conocimiento y aprendizaje

i. La ensetianza de la matematica

La enseManza de las matematicas no debe darse Como una
mera transmision de conocimientos terminados, © como una
teoria formal en la cual el sujeto aprende mecanicamente.
debido a que el niMo. no es capaz de entenderla v tampoco ve

.

la necesidad de llevarlo a cabo.

Desde el punto de vista psicogenético el ensefiar implica
ocuparse de como los sujetos construyen su propio
conocimiento partiendo de una necesidad., mientras aque el
sujeto no ve la utilidad de las nociones de las matem&aticas.
no le serd posible captar en su integridad un conocimiento
adecuadc a sus intereses; lo mas importante es conocer las
caracteristicas del desarrollo del nifo. para partir de lo
que este es capaz de aprender vy realizary hay pues.
limitaciones en el aprendizaje que estan ligadas a la edad v

qQue se deben tomar en cuenta cuando se quiere llegar &t

conocimiento.

(1) S.E.P. Libro para el saestro. Sequndo qrado. pp. 50-53
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Uno de 1los aspectos fundamentales del lenguaje
matematico es su relacidn con las estructuras del
pensamiento.

La comprensidén y la utilizacién correcta de las palabras
supone una estructuracidn de una serie de operaciones loégicas
como: clasiFicacibn.' seriacién, sucesidn. intersecciones.
figura fondo, ordenamientos, etc.. qué de ningln modo se
transmiten de inmediato en el momento de ensehfar, SinN0 gue
dicha estructuracién depende de las operaciones mentales del
sujeto. Fara la construccidn del conocimiento es necesario un
proceso de construccidn intelectual, el cual es resultado ae
una interaccidn entre 1las ideas elaboradas espontaneamente
por el nifo sobre determinadé nocien v lo gque se 1le ha
enseMado acerca de ella. si pretendemos que el nifio comprenda
lo que aprende, dicho proceso no debe ser ignorado y se deben
valorar las caracteristicas ¥ el qgrado de dificultad. asi
como las posibilidades intelectuales de 1los sujetos aque lc

deben asimilar.

La enseManza de las matematicas ha sido tradicionalmente
uno de los grandes retos del sistema educativo el cual no ha
podido ser superado satisfactoriamente. lo que ha provocado
el bajo rendimiento en esta area, siendo uno de los
indicadores mas claros de las limitaciones de la educacion

basica:
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En este campo el nito construye su propio conocimiento
desde peaueto haciendo comparaciones entre los objetos siendoc
estac situaciones las que permiten ir construyendo relaciones
de semejanza. diferencia v orden entre los objetos. tal
avance es posible gracias a una maduracidn vy a la
experiencia. obedeciendo a un proceso inherente e

inalterable.

Aprender no es imitar, memctizar o repetir conocimientos
gue no estan organizados y que no pueden setr usados con

inteligencia.

Aprender s un proceso que se desarrolla a lo largo de
toda la wvida suponiendo el empleo de las estructuras
intelectuales previas & la adqguisicidn de un nuevo
conocimiento, el aprendizaje depende del nivel de desarrollo
evolutivo del nifio, sus experiencias flsicas v la interaccién

social.

El aprendizaje se basa en un desartollo, el cual se Za
en etapas, en las cuales todo individuo va conformando Sus
estructuras mentales que le permiten comprender de menor &
mayor grado un conocimiento adguirido. Se da suma importancia
a la equilibracidon, 1la cual es resultado de la asimilacién de

nuevas experiencias.

Asi tenemos que el conocimiento v el aprendizaje no son
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algo dado que se genera espontaneamente en funcidn de ls
madurez neurolbgica del nifio, sino que ambos intervienen v
construyen el conocimiento mediante acciones que el sujeto
realiza, las relaciones que establece entre los hechos que

observa y su propia reflexidn, esto es aprendizaje.

La concepcibn psicogenética subrava 1las actividades
internas como el pensamiento ¥y el desarrollo; sin embargo los
factores externos como las estrategias Vv materiales de
ensefanza.— oblietos V¥ medio ambiente - desempefian un papel
muy importante en la construccidbn del conocimiento., en el
cual el papel del docente consiste en proporcionar la
aproximacidn conceptual del objeto de conocimiento matematico
mediante la practica de gituaciones gue promuevan la

construccidn.

2. Desarrollo del pensamiento ldgico—matematico

El desarrollo del pensamiento 1dgico-matematico
comprende una 1nfinidad de aspectos, la comprensidn vy el
manejo de contenidos que &n los planes vy programas no 1o
circunscriben exclusivamente a la comprension v manejo de los
contenidos previstos en los planes Y programas escolares:
sumar., restar, resolver problemas matematicos; para Fiaget. (1)
el avance que V& logrando el nito en la adquisicidn de los

conocimientos s un proceso de transiciédn de un nivel de

(1) FLAVEL, John H. La psicologla evolutiva de Jean Piaget. Ant. La satesdtica en 1a escuela I. pp. 215,
224




menor conocimiento a otro mayor, que tiene lugar desde muy
temprana edad, por otro lado existen algunos conocimientos
que sblo podran ser construldos por el niho, cuando se
enfrente a situaciones de aprendizaje que le resulten
significativas en funcidn de su nivel de desarrollo., tal es
el caso del aprendizaje de un gran niamero de aspectos de la
matematica: la escritura de los ndmeros, nombres, conceptos.

etc.

En este proceso para conocer VY comprender el nifo
elabora concepciones acerca de todo lo gque lo rodeas asimila
paulatinamente informacién cada vez mas compleja: trata de
encontrar nuevos procedimientos cuando los conocidos no le
son ya Otiles, todo lo cual Qosibilita ir estructurando
internamente su campo cognoscitivo, por lo que debe crearse
un clima en el que el "arror! estd® permitido., ya que de otra
manera el nito nNo se arriesgard a equivocarse ni formulara
hipbtesis. los errores aque el nifio comete en su intento de
apropiarse de un nuevo conocimiento son elementos necesarios
en s proceso y puede propiciar la reflexion y el

cuestionamiento sobre el objeto de conccimiento.

La experiencia nos muestra que el aprendizaje del niko
se ve favorecido con la manipulacidn de objetos concretos v
es de esta manera que el nifo construye su conocimiento. coan

esto se pretende expresar que el nitio sea el actor principail.



2

Fiaget establece tres grandes tipos de conocimiento: el
flgico, el social vy el légico-matematico. El conocimiento
fisico resulta de la construccidn cognitiva de las
caracteristicas de 1los objetos del mundo que nNOS rodea
(colores, textura. forma, etc.). E1 conocimiento social es
producto de la adquisicidn de informacién proveniente del
entorno que circunda al sujeto, siendo ésta la que le permite
saber por ejemplo, cual es el nombre que socialmente le han
asignado a los objetos fisicos. a los ndmeros o a la forma de
representar ambas graficamente. El tercer tipo de
conocimiento es el ldbgico-matemadtico, nNO estd dado directa vy
Ginicamente por los objetos. sino por la relacidn mental gque
el sujeto establece entre éstos y las situaciones ©

relaciones con los mismos.

Los tres tipos de conocimientos no se dan en fotrma
aislada ya que tanto la realidad externa como su comprensidn
por parte del nito se compone de elementos gue interactdan

simultaneamente.

C. La matematica

La matematica es una de las ciencias mas Qtiles de la
vida actual y de todos los tiempos, esta inmersa en todas las
ciencias al ser un instrumento preciso tanto de comunicacidn

como de evaluacibdn vy raciocinio.

La matematica es la ciencia que ayuda al desarrollo ocel



pensamiento, pues mediante su manejo vy desarrollo se da la
cimentacidbn de las é&structuras mentales que permiten el

desarrollo intelectual del ser humano.

Lépez de Medrano define 1a matemdtica como un arte en el
que se crean grandes sinfonias de ideas. Pero también las
matema&ticas son un arma poderosisima para comprender VY
planear vy cada vez se van infiltrando mas en todas las

disciplinas enriqueci&éndolas con ideas nuevas.

En este caso el objeto de estudio es la multiplicacidn
que es una operacibdn de correspondencia que se establece como
una relacidn de cada elemento de un conjunto. para la
comprensidn de la multiplicaéién el nifio tiene primero que
dominar el concepto de nimero Qque es la indicacidn de una
multiplicidad como numeral dicho de palabra, y escritc como
cifra. Los nameros se consideran como los nombres de
coniuntos, para pasar a la suma que es la reunidn de ndmeros

en uno solo.

Eviste una relacién muy estrecha entre el dominio del
valor posicional del nimero vy 1a suma como antecedente para

lo mejor conceptualizacidn de la multiplicacidn.

D. La aritmética
La matemdtica incluye la aritmética y la geometria, por

lo gue su esencia se aplica a traveés del estudio de ambas, la



aritmética estudia 1las relaciones cuantitativas Y la

geometria las relaciones de las formas espaciales.

La aritmética comprende la teoria de los ndimeros vy el

calculo numérico.(l)

Los Conceptos‘abétractos de la aritmética surgen por
medio de 1la abstraccidbn, son resultado del analisis v

generalizacidn de experiencias practicas.

Las operaciones basicas de la aritmética son: la suma,
la resta, la multiplicacibn, la divisidn. En la educacidn
primaria se les da mayor énfasis pues en los planes v
programas aparecen en pr1mer‘érado la suma vy la resta, en

segundo grado el concepto de la multiplicacién, en tercer

grado el concepto de divisidn.

El problema planteado en este trabajo se presenta en
segundo grado de nivel primaria, con el propésito de que el

niMo construya el concepto de la multiplicacidn.

E. La multiplicacidn

Se considera a la multiplicacién como una nocidn
intuitiva de que al multiplicar un nimero por otro, lo gue se

hace es sumarlo o repetirlo, abreviadamente tantas veces comQ

{1) ALEKSANDRDV, A.D., et. al. La satesdtica: su contemido métodos y significado. fnt. La satesdtica en
la escuela §. SEP. UPN. p. 148, 133
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indica la operacibn.

Es importante saber si los niMos tienen clara la idea de
repeticibn que relaciona & la adicidn con la multiplicacidn:
el valor posicional de los nimeros, es muy importante que los
nitos comprendan que cada cifra segdiin su posicidn tiense un

valor.

Por eso los agrupamientos son la base para el algoritmo

de la multiplicacidn. (1)

"EFl signoc de ia multiplicacicén se 1lama "por" porgle €n
esta operacibn no se representa  una reunién de conjuntos,
sinc un reemplazc de un tipd de eiementos por otro tipo de

elementos diferentes." (2

La multiplicacidn es una operaciédn aritmética que
consiste en reemplazar a través de una correspondencia de
cada elemento del conjunto 1inicial por un conijiunto de

elementos en el conjunto final.

For lo gque el prcceso que se debe seguir para 1la
construccidn del concepto demultiplicacién debe partir de la

presentacién de situaciones problematicas que propicien en el

(1) AVILA Stoner, Alicia. Memorial de un Conareso Nacional de Profesores de Matemdticas.  Méxicc.
Direccidn Beneral Adjunta de Contenidos y Métodos Educativos de la Secretaria de Educacidn Fablica.
1984,

{21




nite 1la manipulacén de objetos concretos VY la lleven =&
reflexionar sobre las *. acciones realizadas, para que después
represente graficamente €sas acciones por medio de la
utilizacidn de simbolos o signos que &1 mismo proponga, hasta
llegar a descubrir la representacion Yy algoritmo
convencionales, por €so se dice que el proceso constructivo
de 1la conceptualizacon multiplicativa no e€s un conocimiento
que Se encuentra fuera del sujeto, ni en ios obietos; éstos
forman parte del conocimiento fisico, el cual se vincula con
las operaciones lbgico—mateméticas y que de acuerdo al nivel
de desarrollo del nitMo es necesaria su presencia para lograr
l1a accién y la reflexidn para llegar a lo convencional de los

conceptos gue es parte del conocimiento social.

El sujeto como constructor del Conocimiento Matematico

El conocimiento matematico se construye mediante 1a
accidn propia del sujeto cognaoscente, donde pons en juego su
intelecto. al buscar respuestas, recopilar informacidn,
manipular objetos. cuestionarse & =i mismo, confrontar ideas
con sus compaferos, jugar vy reflexionar e incorporar el nuevo
conocimiento wasi evoluciona S forma de ver las COES&85 v
explicarse por gue ocurren., .1} EN relacidn a todo esto. el
conocimiento de la multiplicacidbn como objeto de conocimiento
es el resultado de un proceso de conceptualizacibn que se

desarrolla en base @& ensayos Yy errores constructivos que el

(1)
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nito efectda gracias a los intentos por resolver situaciones
problem&dticas que se le presentan en el entorno escolar o
cotidiano Y va formando respuestas cada vez mas
convencionales, utilizando procedimientos que SOTi
sorprendentes Yy dé acuerdo a su proceso de aprendizaie vy

nivel de desarrollo intelectual.

El maestro asume el papel de propiciadaor, organizador.
orientador vy gula de situaciones de aprendizaje que permitan
construir el conocimiento de la multiplicacidn, creando las
condiciones necesarias donde se pongan en debate discusiones
y contradicciones constructivas del por qué y para que del
objeto de conocimiento, en constante interaccidn escolar y de
la vida cotidiana en donde a evaluacion cumple un papel
impaortante como seguimiento continuo el proceso de

construccian del conocimiento.

F. Concepto de namero

El nimero se ubica dentro de la matematica como unc de
los elementos basicos para la formulacidn de otros
contenidos: como son el sistema de numeracidn decimal.
elemento insustituible en las operaciones fundamentales y en

la medicién para mencionar solo algunos.

En el numero se sintetizan las operaciones légicas de

cseriacion y clasificacidén vya que "un nomeroc es la clasf
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formada por todos 1os conjuntos gque tienen la misma propiedac
numerica vy que ocupan un rango en una serie considerada

también & partir de 1a propiedad numérica." 1)

Se hace necesario analizar qué es la clasificacion y la
seriacidn y cémo se relacionan en la funcién de concepto de

nimero.

_La clasificacién es una operacion ldgica fundamental en
el desarrollo del pensamiento e interviene en la construccidn
de conceptos en la estructura intelectual. Clasificar es
juntar por semejanzas VY “separar por diferencias". Esta
actividad se realiza en la vida diaria, se clasifican libros,
ropa. dinero de casa, jugueteé; ademas de tomar en cuenta las
semejanzas Yy las diferencias; son considerados dos tipos de

relaciones la pertenencia y la inclusidén.

La pertenencia es la relacidn de cada elemento con su
clase; por ejemplo una cuchara pertenece a la clase de los
cubiertos; la inclusidn es la relacidn que se establece entre
cada subclase y la clase de la que forma parte; por eljemplo
los cubiertos pertenecen a la clase de 1los utensilios de

cocina.

Hasta aqui se han manejado los criterios de

clasificacibn en base a las propiedades cualitativas de los

{1} Ides. p. &0
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objetos, pero en el caso de la relacidn con el ndmero, y& no
se busca la semejanzaLentre los elementos, sino entre los
conjuntos que se parecen O tienen una misma propiedad
numérica, se pasa del plano cualitativo al cuantitativo. For
lo tanto un numero, por ejemplo: 7 sdlo pertenece al conjunto
de las colecciones gue puestas en correspondencia con
conjuntos de igual cantidad de elementos, no les falta ni les
cobra. Asi también se da la inclusién ya que la clase tres,
incluye a dos y & uno, pero a su Vvez estid incluida en las

clases cuatro o cinco.

Seriar es establecer relaciones entre elementos que sean
diferentes en algln aspecto; y por consiguiente ordenar esas
diferencias. Ese ordenamiento’ puede ser en orden creciente o

decreciente.

La seriacidn tiene dos propiedades, la transitivicad v
la reciprocidad. La transitividad se da al relacionar un
elemento de una serie con el siguiente Yy de éste con el
posterior. La reciprocidad se da en una serie ordenada, cadz
elemento es al mismo tiempo menor que el anterior v mayor que
el siguiente si es que estan ordenados en forma decreciente.

La correspondencia término a término es la forma de
comprobar los conjuntos cuantitativamente, de esa forma s@
vera si son conjuntos equivalentes. Las operaciones de

clasificacidn y seriacidn se fusionan en la operacion
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correspondiente en el concepto de nlumero.

En 1la humanidad 1la primera forma de registrar fue por
correspondencia uno & uno,. ayudado de lo que la naturaleza le
proporcionaba, su propio cuerpo, piedras, conchas, incisiones
en piedras o huesos de animales, en los A&rboles, etc.(l) La
correspondencia es la forma mas antigua de registrar
cantidades, aungque &sta no garantiza que ya se tuviera el
concepto de ntmero. La nocién de namero abstracto fue

desarrollandose lentamente aunado al principio de

conservacidbn de cantidades.

Tambign el nifio utilizd el principio de correspondencia
para saber cuantos juguetes éiene a la hora de repartir
objetos como por eliemplo: los dulces, establece una relacidn
uno a uno para poder darse cuenta cuantos elementos de unm
conjunto tiene, en relacidn con los elementos de otro
conjunto; tal vez pueda decir los nimeros en forma oral
porque los ha escuchado, pero al momento de mostrarle una
situacidn concreta, vy al no ejecutar la acciéon de la

correspondencia se podra observar que la nocién de namero no

se ha alcanzado.

Una ver construlido el concepto de namero en ila humanidad

y gque las necesidades se hicieron mas complejas en las

(1) LERNER, Delia, Clasificacibn, seriacibn y concepto de ndmero. Ant. La satesdtica en la escueis i,
pp. 41-40




sociedades fue necesario contar grandes cantidades y hacer
correspondencias en el intercambio de cosas u objetos: esto
implica establecer y estructurar las bases de los sistemas de
numeracidon y el perfeccionamiento en el nombre de 1los
numeros. que aparentemente nacieron a la par con la

escritura.

De igual manera los niMos al construir la serie numérica
y tener mas elementos que los dedos de las manos, reguleren
conocer las vreglas del sistema de numeracibn decimal v
entender Ssus combinaciones; Yya que el sistema de numercs es
la combinacibn de los nameros, por medio de ciertas reqglas
establecidas; comc sOn la ley de cambio, el valor posicionsl

y las formas de representacién,

For lo ya mencionado es necesario dejar que el nifoc
establezca relaciones con lo que lo rodea y de acuerdp a sus
pensamientos gue son concretos y no parte de abstracciones.
§i la humanidad partid de situaciones reales concretas,
practicas, ademas de sus nececsidades. En la actualidad al
niMo se le debe dejar llegar al concepto de nametro dejandole
en libertad. en contacto con los objetos reales y de su
interés, de ahi la tarea del docente de propiciar situaciones
de aprendizaie gue vayan acorde a la realidad, desartrollo

fisico, psicolégico vy spcial del nifio.
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6. Representacidn grafica

El hombre expresa sus ideas vy sentimientos a través de
diversas formas. A medida que avanza la sociedad ha
requerido de crear diversos sistemas de signos, como los

matemdticos por ejemplo.

Las formas mas primitivas para hacer sus cuentas son los
llamados sistemas mnemdnicos, en donde se hacla una marca por
cada animal que poseia, o bien se metia un guijarro en una
bolsa; o como lo hacian los indios del Ferd., un nudo en una
cuerda para indicar el numero de elementos, estos nudos eran

de diferente dimensibn y color.

Cada civilizacidn fue indicando la forma de representar
graficamente; pero lqué es representar graficamente?. La
respuesta es, que toda representacidn grafica requiere de dos

términos: significado y significante graficao.(l}

El significado es el concepto o la idea que tiene ©
elabora un sujeto de algo, en el caso que se maneja serd el
concepto de nimero, pero el niMo no necesariamente tiene que

representarlo convencionalmente para tener esta nocidn.

El significante grafico es la manera por medio de 1a

cual la persona puede expresar el significado.

(1) NEMEROVSKY, Myrias. La_representacibn grdfica. en Ant. La Natesdtica en la escuela I, p.bl
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"Fara gque una representacion grafica sea tal se requiere
que el sujetc establezca relacitn entre significante v

significado. ")

La caracteristica de la representacidn de los ndmeros es
que son convencionales VY arbitrarios: convencionales porque
son manejados por acuerdo social; y arbitrarios potrque nada

tiene que ver con la idea que representa.

Es muy importante considerar la relacidn entre el
significante vy el significado para efecto de una situacidn de
aprendizaje no deben ser consideradas en forma aislada, vya
que =i el nifio construye un significado podrd elaborar

tambié&n su representacion. ..

Algunos ejemplos donde se establece la vrelacidn
signiFicante—signiFicado son lac seMales de transito, cuango
indican la proximidad de una curva o algin lugar donde se
vende comida. Dtro ejemplo es el signo +, Qque es un
significante grafico y el significado es el concepto de suma.
El nimeroc S también es el significante grafico vy el

significado es el concepto de nimerc 5 que se tiene.

§i el nito estd en proceso de formacidn del significado
de los nimeros, también hay que considerar que para llegar a

los signos convencionales se lleva un proceso que va de lo no

{1) Ibides. p. &}



convencional a lo canvencional y crear situaciones que el
nifio sienta la necesidad de utilizar las mismas
representaciones que las demas personas para poder

comunicarse.

Fiaget sefala que el énfasis  temprano de
representaciones graficas vy simbolismo abstracto constituyen

la falla mas grave en la enseffanza de la matemdtica.(l)

H. Evaluacidn

La evaluacidn es una actividad inherente al proceso
didactico vy. potr lo mismo condicionada por las circunstancias
v caracteristicas tanto histéricas como las propias del "agui
y ahora" en que estad inmerso aicho proceso, €5 una valoracién
cualitativa v cuantitativa del trabajo escolar tanto para los
alumnos como para los maestros, la evaluacédn debe ser
permanente tomando en cuenta la observacidn y el proeeso de

aprendizaje de cada niko.

La evaluacidn es una vtaécnica" que permite determinar el
grado de aprovechamiento escolar, constituye un ambitoc de
conocimiento que estudia diversos aspectos de los sistemas
educativos (programas, maestros, materiales, instituciones,

etc.’.

(1) LABINOWICI, Ed. Antologia La satesdtica en la escueia I. UPN, p.357




a) Enfoques de la evaluacibn

b4

La evaluacidn tiene diferentes enfoques dentro de 1los
cuales se encuentran el idealista, en el cual se considera al
maestro como sujeto activo en el proceso de la evaluacidn,
donde el es el que sabe y se basa en su juicio de modelo
ideal, de acuerdo al contexto social al aque pertenece, el

profesor se convierte en un experto que emite juicios de

valor sobre sus alumnos en base lo que recuerda de ellos,
las situaciones vy las actividades, no registra sus
cbservaciones.

Otre enfoque es la Evaluacidn ccn Referencia & Notrma en
la cual se selecciona a los mejores alumnos. Como funcion
principal los supuestos basicos se pueden resumir en los

siguientes puntos:

- Situacién igual para todos 1los estudiantes a fin de

determinar el grado de aprovechamiento.

- Existen diferencias individuales entre los estudiantes
respecto a una destreza o habilidad que se pone de

manifiesto al momento de la evaluacion.

- Permite seleccionar aquellos que poseen mayores destrezas o

habilidades.



44

Detras de esta concepcién estd la campana de bauss, que
“concibe una distribucibn normai de muchas cualidades

humanas; tal comc se distribuve en grupos numeroeos formados

al azar".

b) Evaluacidn con Referencia a Criterios
- Lleva implicito el desarrollo de todos los individuos,

dandoles todas las oportunidades posibles.

- Se puede extender ademas de evaluacién de aprendizaje a
todos los niveles de la evaluacibn: programas.,

instituciones, sistemas, etc.

- Los estudiantes pueden netesitar tipos y calidades de
instruccidpn muy diferentes para alcanzar una destreza o
dominio. Es decir el mismo contenido y los mismos
objetivos de instruccidn pueden ser aprendidos por
distintos estudiantes como resultado de diferentes tipos

de instruccién.

Carol 1971 plantea grandes ideas muy originales vy
acordes a los principios de educaciébn permanente vy la
educacidn individualizada. Las diferencias individuales
indican el ritmo de aprendizaje de los estudiantes y no el
nivel de aprendizaje de que son capaces O sea, todos 1los
estudiantes pueden aprender las tareas escolares Qque Se€

esperan de ellos, si se les da suficiente tiempo.
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Se debe evaluar para estimular y verificar el logro del

aprendizaje, nunca para encasillar a los estudiantes.

c) La Evaluacidbn Ampliada

Es una evaluacidn de caracter practico, procura
informacibn Gtil vy significativa a las diversas personas
responsables del cistema escolar, evitando simplificar l&

complejidad de las variables que intervienen.

Es flexible y aportadora, toma en cuenta las partes,
pera no en forma aislada, sino a partir de 1la situacion

global, vista en toda su complejidad.

Eusca las relaciones entre los elementos que intervienen
en una situacidn, es decir, nNo le interesa exclusivamente el
resultado, sino la cituacidn integra vy particular de que se

trate.

Se interesa en los procesos mas que en los productos; en

las experiencias que llevan a determinados resultados.

El concepto de evaluacién seria instrumentado como parte

de un proceso, como auxiliar y noc como un simple catalizador.

La evaluaciédn ampliada seria la concepcidn mas acertada

para esta propuesta, donde no solamente el alumno es sujeto
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resultado, sino la situacidn integra vy particular de que se

2

trate.

Se interesa en los procesos mas gue en los productos; en

las experiencias que llevan a determinados resultados.

El concepto de evaluacién seria instrumentado como parte

de un proceso, COMO auxiliar y no como un simple catalizador.

La evaluacién ampliada serla la concepcidn mas acertada
para esta propuesta. donde no solamente el alumno es sujeto
de evaluaciodn, sino gque también el maestro, padres de
familia, gqrupo escolar, libros de texto, planes y programas.

atc. B

Este modelo de evaluacion tiene muchas ventajas sobre
las demas formas de evaluacién. En la evaluacidn ampliada se
le da una importancia preponderante al constatar el
desarrollo de estructuras cognitivas en las que interesa mas
el proceso, gque el producto, sin embargo no se descarta la
aplicaciédn de examenes objetivos, pero en forma racional vy
tomando en cuenta muchos factores que influyen en los

resultados obtenidos en ellas.

La evaluacidn ampliada es una investigacién educativa.
porque cumple con los requisitos: tiene un mMarco tedrrico gu=

ayuda al conocimiento del nifo como son sus caracteristicas,
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toma en cuenta el contexto donde se desenvuelve el proceso
educativo, escuela, comunidad, grupo escolar, profesor, libro
de texto., programa, VY S€ vale de técnicas de campo como la
observacidn, la experimentacidn directa con 1los objetos de

estudio.

El objetivo primordial de esta evaluacidn es rendir un
informe al docenteJ del grado de desarrollo obtenido para
hacer unpa comparacién con el mismo sujeto., de cémo estaba v a
donde lleqd; esto con el fin de que xwista una
retroalimentacidn. En ningQin momento se relaciona a la
evaluacibn ampliada con la acreditacién, ésta es un requisito

administrativo que nada tiene que ver.

Segiin Bertha Heredia A., en su articulo "L& evaluacian
ampliada" incluldo en la Antologla "Evaluacion en la practics
docente" de la U.F.N., en la evaluacidn ampliada se toma
mucho en cuenta el contexto en el que el nito se desarrolla.
sus intereses, la forma de interpretar las cosas, la ldgica
infantil, etc.. no se quiere decir que este tipo de
evaluacidn sea la panacea pues todos los enfogues no dejan de
tener cierto grado de subjetividad vy esta no es la excepcibn,
pues no existe un método que pueda concretizar el trecho

avanzado o el grado de desarrollo obtenido.

La evaluacidn ampliada no prescinde de los test, le son

necesarios, pero es muy cuidadosa en la elaboracibn, pues
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éstos' deben reunir caracteristicas como validez,
confiabilidad, etc. pues le sirven en parte para la

constatacion de 1o construido en el nifo.

La evaluacidn engloba & 1a medicién, nNoO prescinde de
ella, pero medir nO es evaluar, evaluar va mas alla del
simple resultado que arroje un examen, es un camulo de
situaciones que Ss€ tienen gque tomar €en cuenta para gque el
maestro Yy los alumnos mejoren €n todos los ambitos del

proceso de ensehanza—aprendizaje.

En 1la evaluacidn ampliada no se toma como parametro de
compatracion ni las demas personas. ni los objetos, ni
situaciones anteriores, ni ideales; toma en cuenta al mismo
sujeto. Su grado de desarrollo., SU proceso muy personal. el
como estaba v el cémo guedd. Se hace asi pensanda gue las
compatraciones no san validas puesto que cada persona es dnica

y Jjamas se podr& dar otra igual., ni los momentos ni las

situaciones.

La evaluacion ampliada permite conocer la manetra en que
el nito piensa en relacidn con los objetos de conocimiento v
observar la evolucibn del aspecto aditivo al multiplicativo.
al cual accede en l1a medida en que tste se adapta vy empieza &
intercambiar ideas., manipular objetos. utilizando las
estrategias que lo llevan a 1la representacion convencional

del algoritmo. El nito busca Sus propios caminos parsa
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comunicar vy expresar Ssus procedimientos hasta llegar a dicha
representacidon, en la {medida que crea, comete errores, los
supera, resuelve problemas, establece relaciones e interactfa

con su medioco ambiente.

La evaluacidn debe ser permanente pues esto permite
detectar los momentos evolutivos del aprendizaje de 1la
multiplicacidn, en este caso vy conocer las diversas
conceptualizaciones que los nitios tienen de ella., por medio

de participaciones, producciones, interpretaciones que hacen

la estructura del problema % buscar 1la forma de
representarlo, desde realizarlo por medio de suma, conjuntos,
elementos. buscar el valor, una representacion grafica,
dibujar el problema, usar materiales y registrar resultados,

uco de nameros gue se involucran en el problema, inventar
alglin signo que represente la accién, hasta llegar a 1lo

convencional del algoritmo de 1la multiplicacidn.

Fara lograr todo este proceso es muy importante v
necesario tomar en cuenta las diferencias individuales, la
estimulacidn para el logro de los obijetivos; no todos los
nidos aprenden al mismo tiempo., por 1o mismo. hay que daries

el tiempo necesario para que &e logre el aprendizaje deseado.



CAFITULO IIIX
MARCO REFERENCIAL

A. Instrumentacidn juridica

La educacidn en nuestro pais estd regida por  una
politica educativa aue abarca una serie de instrumentos
juridicos v aspectos "que el Estado implementa siendo éstos:

programas, contenidos de aprendizaje, ijibros de texto v

cuestiones administrativas.

B. Articuleo 3o. Constitucional

Todos los lineamientos establecidos en el sector
edurativo estan regides por el Articulo Jo. Constitucional.
En &1 se expresan las condiciones generales que norman ia
educacidn impartida por el Estado, y la ofrecida por

particulares.

Entre las disposicicnes generales gue menciona de manera

mas amplia en 1o establecido en el Ar iculo To. esta:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacidbn. El
Estado-Federacibn, Estados vy Municipios impartird educacidn

preescolar, primaria v la cecundaria son obligatorias.

La educacidn gque imparta el Estado tenderd a desarrcllar

armbnicamente todas las facultades del ser humanc Vv fomentarad
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en &l, a la vez, el amor a la Fatria y la conciencia de la

solidaridad internacional en la independencia

justicia.

El1 Articulo (1) ademas declara:

b4

en

1. Garantizada por €1 Articulo 24 la libkertad

de - creencias religiocsas, gicha educacitn

sera

laica y. por tanto, s€ mantendra por completo

ajena a cualquier doctrina religiosa;

II. E1 criteric que orientard a esa ecucacion

se basard en lo=s resultados del progreso
cientifice, luchara contra la ignorancia |y SuUS
efectaos, las servidumbres, los fanatismcs y los

prejuicics.

Ademas:

al Serd democratica, considerando &
democracia no solamente come una estructura
Juridica vy un régimen politico, sinc comc un
sistema oe vida fFundadco ern el constante
mejoaramiento economica, Social vy cultural del
pueblo;

p) Serd nacicnal, en cuantoc -sin hostilidades
rni exclusivismos-— atenderd a 1& compiension
puestros problemas, el aprovechamiento de nuestros

de

recursos, a la defensa de nuestra independencia
politica, al aseguramiento de nuestra
independencia econémica v & 1a coentinuidad

acrecentamiento de nuestra cultura, ¥

c) Contribuird a 1la mejor convivencia humana,

tante por los elementos que aporte a fin de
robustecer en el educando, junto con el aprecic
hacia la dignidad de la persons ya& la integradidad

de al familia, la conviccitn oel interés social,
tantc por el cuidadc que ponga en sustentar 1os

ideales de fraternidad e igualdad de derechos

todos los hombres, evitando los privilegios
razas, de religién, de grupcs, O Sexos © ae

indiviouecs.

I11. Fara oar plenc cumplimiento a

dispuesto en el segundoc parrafc y en la fraccién

{1) S.E.P. Articulo 3o Constitucional y Ley Beneral de Educacidn. pp.27-29

de

ia
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II, el Ejecutivc Federal determinard los planes y
programas de estudic de Ia educacion primaria,
secundaria y normal para toda ia repablica.

Fara tales efectos, el Ejecutivo Federal
considerard la opinion oJe los gobiernos de las
entidades federativas y de ios diversos sectores
sociales involucrados en 1la educacidon, en los
términos que la ley sefiale.

Iv. Toda la eoducacién que el Estadc Imparta
sera gratuita;

V. Ademds de impartir la educacién preescolar,
primaria y secundaria, sefialadas en el primer
parrafo, el Estadc promovera v atenderad todos los=s
tipos v modalidades educatives incluyvendo 1a
educacitn superiocr, necesarios para el desarrcllic
de ia Nacién, apoyard la investigacion cientificea
y tecnocldgica y alentard el fortalecimientoc v
difusioén de nuestra cultura:

vI. Los particuiares podran impartir
educacitén en todos sus tiempos v modalidades. En
laos términos que establezca la ley, el Estado
otorgard v retirard el reconoccimientco ode valider

oficiai a Jdos estudios gque se realicen en
planteles particulares. ~ En el casc de 13
educacién primaria, secundaria v  normal lcs

particulares deberan;

&) Impartir 1la educacién con apego & lIos
mismos fines v criterics gque establece el segundo
parrafoc v la fraccidén 11, asi como cumplir los
planes y programas & que se refiere la fraccion
I11r, ¥

L) Obtener previamente, en cada caso 1a
autorizacitn expresa cel poder pdblico, en 1os
términcs que establezca 1a ley;

vii. Las universidadges v las demas
instituciones de educacidn superiocr a las que la
ley cotorgue autoncmia, tendran la facultad y la
responsabilidsd de gobernarse a8 si MmISmMAs;
realizaran sus fines de educar, Iinvestigar Vv
difundir la cultura de acuerdo con los principios
de este Articulo, respetandoc 1la libertad ' oe
catedra e 1i1nvestigacion y de libre examen Yy
discusién de las 1ideas; determinaran sus planes y
programas; fijaran 1los términos de Ingreso,
promocién y permanencia de su personal académico;
y administraradn su patrimonio. Ltas relaciones



laborales tante del personal académicoc como del
administrativo, S¢€ normaran por el apartado A del
articule 123 de esta Constitucién, en 10s términocs
Vv con las modalidades gquf ectablezca la Ley
Federal oel Trabajc conforme & las caracteristicas
propias de un trabajc especial, de manera que
concuerden con la autonomia, l1a libertad de
catedra e investigacitn v los fines dge las
instituciones & qu& ecta fraccién se refiere, Yy

VIii. El1 Congresc de 1la tinién, con el fin ae
unificar v coordinar la educacidn en toda 1a
Repoklica, expedira las leyes necesarias,
destinadas a gistribuir 1a funcitn social
educativa entre la Feceracién, los Estados v los
Municipics., & fijar 1las aportaciones econbmicas
correspondientes a ese eervicic poblicc ¥ &
sefialar ias sanciones aplicables & los
Ffuncianarics gque ne cumplan o nc hagan cumplir las
disposicicnes reiativas 1o mismo que todos
agueliocs que las infrinjan.

For lo expuesto en el Articulo 3o Constitucional,
subyace un analisis critico en el cual la concepcidon
educativa de gratuidad Y obligatoriedad tanto en nivel

primaria coma en secundaria queda muy lejos de la realidad,
puesto que las condiciones econbmicas de las instituciones
educativas son muy pobres, el Gobierno no sustenta en gran
medida los gastos que genera una institucién educativa por lo
que siempre 1los docentes recurrimos a pedir cuotas de
inscripcidn o a hacer otras series de actividades junto con
los padres de familia para.  tratar de sacar fondos y asi
éontar si no con lo necesario, sl con 1o indispensable para
que el maestro pueda desempefiar su trabajo. Lo @nico que es
gratuito son los libros de texto y por lo general llegan en
forma extemporanea, los demas materiales que un niNo necesita

para trabaijar, los compran los padres de familia y parte del
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material didactico también, otra parte se compra con fondos
que se recaban de la tienda escolar. Sabemos que la
educacidn es un derecho fundamental del pueblo mexicano,
sobre todo la educacidn primaria que incluye a niMos menores
de quince atos y que es en 1los padres en quienes recae la
obligacidn de hacer que sus hijos estudien; pero guién lo va
a obligar, si en el transcurso de mi practica docente me he
encontrado con nitos que han tenido que abandonar sus
estudios por tener que trabajar para ayudar en el sustento
del hogatrs son tantos los factores de la extrema pobreza por
lo que es ahi donde empiezan los problemas de reprobacién,
rezago Yy desercibn y aungue en el Articuleo 3o Constitucional
se marque, la igualdad de oportunidades para todos 1los

mexicanos estd muy distante de -la realidad.

Si verdaderamente se le va a dar importancia a la
obligatoriedad habrd que empezar por concientizar a los
padres de familia para que cumplan con sus obligacidnes \%
ademas se deberia dar un total apoyo a los nifios de escasos
recursos econdmicos para que no se tengan que dedicar a otros
trabajos, he aqul un reto tanto para el maestro como para los
trabajadores sociales que brillan por su ausencia en las
instituciones educativas por falta de "presupueéto" palabra

favorita de todos los tiempos.

C. Motivos de la Ley General de Educacidn

La educaciédn siempre ha sido vista como un medio de
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apropiada a nuestro tiempo, es decisiva para impulsar,
sostener y extender el desarrollo integral: esa conviccidn
animd al Ejecutivo Federal a enviar a 1la consideracidn del
Constituyente Permanente, una iniciativa de las reformas a
los Articulos 39‘ y 3ic de la Constitucioén Polltica de los
Estados Unidos Mexicanos. Una garantia de! derecho a 1la
educacidn en los niyeles preecolar, primaria y secundaria,
ampliando con esto'la obligatoriedadc de la ecucacidn.

Terminar los planes Yy programas de 1l& educacidn que
deberan ser observados en toda la FRecdolica Mexicana,
uniformar al ré&gimen general la educacién destinada a obreros
y campesinos y dar fin a la indefensidn jurigica gue afecta a

los particulares que imparten .educacion.

La presente iniciativa propone una Ley G(Beneral de
Educacidn que atienda a las condiciocnes vy necesidades
actuales de los servicios educativos y conserve vy amplie los
principios sociales, educativos democraticos de 1la Ley
vigente. Esta ley es general vy aplicable a 1o0s tres niveles
de gobierno y en el marco del federalismo inducird a las
legislaturas de los estados a expedir sus Dropilas leyes en
congruencia con la Ley General, ademas, conserva su caracter
de Ley reglamentaria del articulo 3o Constatucional vy su

aplicacidn a todo el sistema educativo nacional.

La iniciativa de Ley General de Educacidbn se propone
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guardar plena fidelidad con la letra y el espiritu de los
postulados educativos del Articulo 3o Constitucional; todo el
capitulado de iniciativa se sustenta en los principios de que
la educacidn tenderd a desarrollar armdnicamente todas las
facultades del ser humano y fomentard en &l a la vez, el amor
a la patria y a la conciencia de la solidaridad internacional

de la independencia y la justicia.(ll

D. Ley General de Educacidn

El1 Congreso de la Unién aprobd la nueva Ley beneral de
Educaci®dn que a partir del 14 de Julio de 1993, requla los
servicios educativos que imparten el Estado-Federacibdn,
entidades federativas Yy municipios, sus organismos

descentralizados v los particulares con reconocimientoc de

validez oficial de estudio.

Dicha ley abroga 1la Ley Federal de Educacidn, puElicada
en el Diario OFficial de la Federacidn el 29 de noviembre de
1975; la Ley del Ahorro Escolar, publicada en el citado mecio
el 7 de septiembre de 1945; la Ley que establece la Educaciodn
Normal para profesores de centros de capacitacibn para el
trabajo (del 20 de diciembre de 1963) vy la Ley Nacional de

Educacién para Adultos (del 31 de diciembre de 1973).

Tambidn deroga las demas disposiciones que se opongan a

(1) Ibidea. pp. 49-94



lo que esta Ley General de Educacién establece y que es
reglamentaria del Artic%ln 3o Constitucional.
Aspectos sobresalientes

En general la Ley referida contiene disposiciones
aplicables a los tres niveles de gobierno y con el marco del
federalismo, induce & las legislaturas de los estados &

expedir sus propias leyes en congruencia con agquella.

Guarda ademas plena fidelidad a la letra y al espiritu
de los postulados educativos constitucionales que dan cuerpo
a la legislacidn educativa vigente. Tal es el caso de
gratuidad Y la laicidad de 1la educacidn que imparte el

Estado, ambas no s& alteran.

Hay otras cuestiones sobresalientes en esta Ley.

En el Articulo 21 la misma considera que "ol educadcr es
promotct, coordinador v agente directo del procesc educat ivo"
por 10 cual "deben praparcianérsele los medics que le
permitan realizar eficazmente su labor v que contribuyan & Su

constante perFeccionamienta".

Luego puntualiza que

el Estado otorgara& un salaric profesional
para que los educadores de 105 planteles o€l
propic Estado alcancen un nivel de vida decoroso
para su familia, pueds arraigarse &n las
comunidades en las que trabajan y disfrutar ge
vivienda digna, asi comc para que dispongan del
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tiempo necesarioc para la preparacién de las clases
que impartan ' para su perfeccionamiento

profesional.

En relacidn al calendario escolar la ley establece que
"debera contener 200 dlas de clase para los educandos" vy
aMade que los maestros ceran debidamente remunerados si la
modificacién al calendario escolar implica mads dlas de clases

para los educandos que los citados.(l)

Al referirse a la jgualdad educativa expresa que las
autoridades educativas tomaran medidas tendientes a
establecer condiciones que permitan el ejercicio pleno del
derecho a la educacién de cada individuo con una mayor
equidad educativa y de manera preferente, de los grupos V¥
regiones con Mmayor rezags educativo o Qque enfrenten

condiciones econbmicas Yy sociales en desventaja.

Concreta ademas, que el Ejecutivo Federal llevard a cabo
programas compensatorios por virtud de 1los cuales apoye con
recursos especificos a 1los gobiernos de aquellas entidades

con mayor rezago educativo.

La Ley General de Educacién, en suma, 1incorpora Y
confirma importantes ordenamientos para mejorar la formacién

de los mexicanos de hoy y de matana. (1)

(1) S.E.F. Articulo 3o Constitucional y Ley beneral de Educacidn.
(1) E1 Kaestro, Organo del Consejo Nacional Técnico de la Educacidn, No 51, pp. 1,10
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E. Acuerdo Nacional para la Modernizacidn Educativa

1. Introduccidn
La estrategia de modernizacidn oel pals y la reforma del
Estado requieren que Se aceleren los cambios en el orden

educativo y en otras esferas de la vida nacional.

De acuerdo con el legado del liberalismo social, la
educacién debe concebirse como el Pllar del desarrollo del
pais, educacién pilblica de calidad. es indispensable
consolidar el sistema educativo nacional, reformular 1los
contenidos vy materiales educativos pertinentes a la formacion
de meijores ciudadanos de una comunidad democritica que les
proporcione conocimientos Y. capacidad para elevar la

productividad nacional.

Este acuerdo Nacional se concentra en la educacitn
basica gque comprende los ciclos fundamentales en la
instruccidn y formacién de los educandos, también recoge el
compromiso del gobierno federal, de los gobirnos estatales de
la Repdblica y del Sindicato Nacional de Trabajadores de la
Educacidbn de unirse a un gran esfuerzo que extienda la
cobertura de los servicios educativos vy eleve la calidad de
la educacidn, se propone la reorganizacién del sistema
educativo, 1la reformulacién de los contenidos y materiales

educativos, y la revaloracibn de la funcidn magisterial.
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2. Antecedentes

Existe un claro.{consenso acerca de 1la necesidad de
transformar el sistema educativo; este reclamo social es por
una educacién de calidad, ademas para cumplir cabalmente con
el Articulo 3o Constitucional cuyo mandato es por una
cobertura suficiente, mejoria constante de 1le calidad de 1la
educacion a partir de 1la obligatoriedad c=:&8 educaciotn
basica, de caracter laico v gratuito que i1mparte el
Estado,con dimensidn nacional, sustentada en el progreso

cientifico.

La wvocacitin educativa de México ha s:ic-ificado una
preocupacibdn nacional, pemanente vy prioritar:a desde la
creacibn, en 1921, de la Secretaria de Educe:z-idn Fablica.
Detras de las demandas enarboladas en 1910 pcr democracia,
igualdad Y justicia, estuvo siempre ei anhelo de
opart&nidades educativas. La estrategia de los orimeros afios
de vida de 1la Secretaria de Educacién Finlica fue de

multiplicar escuelas y una educacidn pdblica nacional.

En el lapso de siete décadas se generalizd el ingreso a
la educacidn primaria, se realizaron cruzadas de
alfabetizacidbn que llevaron® las primeras letras a todos los
rincones del pals, se construyeron decenas de mileg de
escuelas vy se crearon los libros de texto gratuito, se amplid
la educacidn secundaria y se establecieron centros de

educacidn basica para adultos, se abrieron universidades en
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ydas las entidades de la Repliblica y se inicio el desarrollo
+ la educaciédn tecnolégica con la fundaciédn del Institute
Polité&cnico Nacional, proliferaron en todo el pals museos,
salas de conciertos, galerias, teatros, casas de cultura,
pibliotecas ptblicas e instituciones deportivas; todo estc

fue una auténtica hazahfa educativa del siglo XX mexicano.

3. Retos actuales ‘de la educacidn

Fara atender los retos educativos actuales es importanze

distinguir dos campos de accion.

El nivel y el crecimiento del ingreso per capita, ia
distribucidn del ingreso nacional., el acceso a servicios
basicos como salud, vivienda, energia eléctrica, agua
sotable, vy la calidad en la alimentacidn de nitios y Jjbvenes.
For ello, toda la politica econodmica y social del Estaco
Mexicanoc tiene gque estar l1lamada a colaborar decisivamente en
el mejoramiento de la educacidn pOblica. E1 otro campo

incluye los factores propios del sistema educativo.

Es indispensable que el aumento de recursos vava
ompafiado de la aplicacidon de estrategias que tengan efectos
avorables en los otiros puntos neuralgicos del sistema
»ducativo, entre estos hay dos que revisten gran importancia
para la calidad educativa v deben recibir atencién
prioritaria. Ellos son: los contenidos Y materiales

educativos, y la motivacidn y preparacion del magisterio.



También es de suma importancia el incremento de los dias
escolares efectivos, pero mas recursos, mas dias efectivos de
clase, programas idbneos, mejores libros de texto y maestros
adecuadamente estimulados, la otra linea fundamental de la

estrategia es la reorganizacion del sistema educativo.

Por todo esto, -lo anterior a este Acuerdo NAcional
entrafMa en primer lugar el compromiso de reconocer éen la
educacidn uno de los campos decisivos para el porvenir de 1a
nacidn, Yy reitera la vigencia del concepto de educacion
nacional, iabrado en el curso de nuestra historia, Y del
ejercicio de las facultades y atribuciones que competen a la
Secretaria de Educacién Fublica para hacerlo efectivo. Dicho
compromiso se expresa en continuar otorgandole a la educacion
la mas alta prioridad en la asignacion del gasto pdblico. Se
asume el compromiso de atender tres lineas fundamentales de
estrategia para impartir ura educacion con cobertura
suficiente vy con calidad adecuada: la reorganizacfbn del
sistema educativo, 1la reformulacidn de contenidos Y
materiales educativos vy la revaloracidn social de la funcién

magisterial.

Este acuerdo esta inépirédo por el proposito fundamental

de elevar la calidad de la educacidn pdblica.

4. La reorganizacidn del sistema educacion

Fara llevar a cabo la reorganizacidn del sistema
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educativo es indispensable consolidar el auténtico

federalismo educativo y promover una nueva participacion

social en beneficio de la educacidn.

El Ejecutivo Federal vigilara en toda la Reodblica el
cumplimiento del Articulo 3o Constitucional, asl como la Ley

General de educacibn y sus disposiciones reglamentarias.

El Ejecutivo Federal promueve y progFéma la extension vy
las modalidades del sistema educativo nacional, formula para
toda la Repiblica 1los planes vy programas para la educacién
preescolar, primaria, secundaria vy normal, autoriza el uso
del material educativo para los niveles de educacidén citados,
mantiene actualizados vy efabnra los libros de texto

gratuitos.

Fropicia el desarrollo arménico entre las entidades
federativas, concerta 1las acciones necesarias para dar
atencién prioritaria a aquellas regiones con importantes
rezagos educativos, establece procedmientos de evaluacidn del
sistema educativo nacional, promueve 105 servicios educativos
que faciliten a los educadqres su formacidn y constante
perfeccionamiento, vy fomento permanentemente la investigacidn

que permita la innovacidn educativa.

El Ejecutivo Federal se ha comprometido a transferir

recursos suficientes para que cada gobierno estatal se
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encuentre en condiciones de elevar la calidad y cobertura del

gervicio de educacidbn a su cargo.

5. Reformulacidn de los contenidos y materiales educativos

Los planes y programas de estudio tienen ya casi veinte
afocs de haber entrado en vigors durante ese lapso, han sido
cometidos sblo a reformas esporadicas vy fragmentarias. Dichos
planes VY program;s fueron resultado de un esfuerzo muy
meritorio y exitoso, sin embargo, hoy muestran deficiencias
cehaladas por maestros, padres de familia, miembros de 1la
comunidad cientifica, 1la Secretaria de Educacién Fablica y el
Sindicatc Nacional de Trabajadores de la Educacidn, por ello

ce crearon los planes y programas 1993-1995.

6. Revaloracién de la funcién magisterial

El maestro es el protagonista principal de la
transformacidn educativa. La revaloracién de su funcién
comprende seis aspectos principales: la formacidn del
maestro, su actualizacion, el -salario profesional, su
vivienda, 1la carrera magisterial y el aprecio social por su

trabajo. (1}

Este acuerdo fue firmado el 1B de Mayo de 1992 por el
Gobiernc de la Replblica, Gobierno de los Estados y Sindicato

Nacional de Trabajadores de la Educacidn (SNTE).

(1) Acuerdo Nacional para la Modernizacidn dela Educacidn Basica. pp. 1-17
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Dentro del marco de Modernizacién Educativa la
participacidn social y el mejoramiento de la calidad de -.::za
s® convierten en procesos que orientan estratégicamente .2s

cambios educativos.

FPor ello maestros, alumnos, padres de fami.:=.
autoridades y sectores de 1la sociedad participan ern .a
definicién del tipo de educacidn que se requiere de acuerc: i
las necesidades basicas de los ciudadanos vy los rezzs

econdmicos, politicos y culturales que enfrenta México e- ia

actualidad.

Algunas acciones de esta Modernizacidn Educative

L

concentran en experiencias ~ pedagdgicas de revisién

innovacidn en mdltiples areas de la practica escolar.

Las estrategias de 1la Modernizacidn &ducativa estan
disefadas para orientar e incorporar alternativas educats:.as
que consoliden la relacidn escuela-sociedad y de esta manara
se propicie la participacidn social en el quehacer educatiso.
me jor coordinacidn entre los niveles Federal, Estatai.
Municipal, simplificar tramites. etc. Con este fin cada .no
de 1los gobiernos estatales se responsabiliza de la direcc:2n
de 1la educacibn basica y normal de su Estado para 1o cual ei
Gobierno Federal transfiere recursos financieros, para el

sostenimiento y mejoramiento de la educacidn basica.



67

El maestro como protagonista principal de la
Modernizacibn Educ%tiva debe estar actualizado
profesionalmente para Bacer frente a 1los cambios que se
presentens; para lo cual se establecen ingtituciones de
formacidn y capacitacidén del magisterio con apoyos didacticos
para el desempetio de su labor docente, lo cual se ve

enaltecido vy se perciben mejores salarios de acuerdo a su

preparacién y desempefio profesional.

Las autoridades estatales promueven programas de
atencidn educativa a los grupos o regiones mas necesitados
porque se tiene un compromiso gque propicie la igualdad de
oportunidades en los estratos sociales marginados que se han

visto desfavorecidos en todos los aspectos.

ia educacién actual debe formar alumnos en vy para la
libertad, la democracia y la Jjusticia, defensores de la
soberania nacional, de sus derechos vy cumplimiento de sus

deberes, ademias de fomentar actitudes criticas y reflexivas.

El nuevo pais que se construye reclama la transformacidn

en todos los espacios sociales, una vinculacidn entre los

avances VY logros profesionales, tarea comdn para que exista

una mayor calidad vy productividad de la labor educativa. a
una mejor educacidén mayores ingresos Yy prestaciones vy para
cumplir con este reto los maestros debemos estar preparados

de acuerdo con los avances cientlficos, tecnoldgicos vy
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sociales pues somos los principales protagonistas para que la
Modernizacidn Educativa cumpla sus contenidos, entendiendo
los contenidos educativos como un cuerpo de saberes, valores,
actitudes, habilidades., destrezas que se proponen a los
alumnos en las escuelas para ser aprendidos; en sl, son el
conjunto de aprendizajes del quehacer de 1la escuela que
comprenden todas las. actividades previstas para contribuir a
la educacien de ‘los alumnos, sabedores que 1la actividad
interna de cada escuela va mas alld de lo que es 1la mera
informacidn; se toma también en cuenta su entorno social y
los medios de que se valen maestros y alumnos para lograr los

propdsitos de la educacidén como materiales. técnicas., tiempos

y espacios.

La primera meta para modernizar la educacidn badsica es
la de extender a todeos los rincones a lo largo vy & lo ancho
de nuestro pals el acceso y permanencia tanto en la primaria
como en la secundaria, a todos 1los mexicanos para que
verdadetramente se le dé cumplimiento al Articulo Jo.

Constitucional.

F. Marco referencial de la comunidad donde se encuentra la
escuela José Maria Mercado

La Escuela Primaria Estatal "Jos@ Maria Mercado" No.
2141, mas conocida como “"Modelo", estd ubicada en la Colonia
Santa Rosa, la cual se encuentra en colindancia con el sector

Centro, las colonias Dale y San Rafael; todas ellas situadas
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al sur de esta ciudad.

La fauna que dentro de este sector e encuentra, es
fundamentalmente de tipo doméstico. En relacién a la flora,
se puede apreciar que la mayor parte de las plantas
existentes son de ornato vy algunos arboles frutales, siendo

los mas comunes el durazno y el manzano.

Se cuenta con servicios de limpia, calles pavimentadas,
agua potable, luz eléctrica, servicio telefonico, transporte
colectivo suficiente ya que s€ puede hacer uso de diferentes

camiones.

For 1lo que se refiere alimedio social se puede mencionar
que en este cector se encuentran una serie de centros de
esparcimiento, como lo son: jardines pdblicos, unidades
deportivas como "Campo Amistad” el cual se encuentra .anexo a
la iglesia de la Soledad, asi comoc el Parque Lerdo, donde los

nidos pueden divertirse.

Dispone del saldn de baile "Farque Moctezuma"
desafortunadamente también cuenta con muchos centros de vicio
o cantinas. Otros establecimientos ﬁue'hay son: una estaciodn
de gasolina, el COBACH No.2 y Ademés el H. Cuerpo de Bomberos
y la Comandancia de la Policia Municipal, ocupando la manzana

de las calles Urquidi, cuarta y Ochoa y sexta.
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Existen también dependencias gubernamentales alli

establecidas (Talleres Graficos del Gobierno del Estado).

Uno de los problemas mads graves por los que pasa o
afronta 1la comunidad es el reciente cambio de vialidad de la
calle 12a., es decir, la calle de circulacidn de Norte a Sur
es la Ocampo vy la calle 12a. que antes no era muy transitaga

se convirtid de una sola avenida de Sur a Norte.

Todo el transito vehicular que circulaba por 1la caile
Melchor Ocampo de Sur a Norte pasa a la calle 1Za. provocanco

un verdadero problema ya que ecte es un peligro para la niftez

n

puesto que & un costado de la calle 1Za. existen varia
escuelas comc lc sons b Jose Maria Mercado", 168 de Marzo" v
el Colegio de Bachilleres Flantel No. 2. Otro problema mas

grave ain es el intenso ruido y el smog que se genera cel

paso de vehiculos.

1. Antecedentes histdricos

Esta situada en la esquina de dos avenidas muy

importantes; la Ave. 20 de Noviembre y la Ave. Ocampo.

La edificio escolar es de las mas modernos de su tiempo
en comparacidn con la antigua escuela "Modelo" No.141 entre

Penitenciaria y Terrazas.
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La primera piedra la colocd el gobernador interino, Sr.
pon José& Maria Sanchez, el 25 de marzo de 1907 vy fue

inaugurada el 16 de septiembre del mismo ato.

No <fue hasta: 1972, que el edificio antiguo se mandd
derribar para construir el actual edificio de la Esc.
"Modelo" hoy conocido como "José Marla Mercado", ubicada en

el mismo sitio.

La primaria es usada por los dos turnos, matutino v
vespertino vy por 1a noche, funciona como Centro de Educacién

Basica para Adultos.

El Centro educativo cuepta con 17 maestros, entre ellos
1S son mujeres y 2 son hombres. Esta escuela de turno
matutino, tiene una Directora v una subdirectora, los
maestros en su mayoria cuentan con Normal Superior y tan sélo

cuatro maestros estudian Licenciatura en Educacidn Primaria

en la U.F.N.

Hay tres maestros de educacidn especial Y dos

intendentes.
El material de que esta construlida la escuela es bloque

y ladrillo.

Esta escuela es una institucién que elige

democraticamente su Sociedad de Fadres vy Alumnos, estas



sociedades en comiin acuerdo con la Direccidn de la Escuela,
promueven campafias de beneficio social como limpie:za,

nutricidn vy salud.

El edificio escolar cuenta con una plaza civica, una
cancha, » salones en funcidn, salodon de actos, poOrtico,
Direccion matutina,‘Direccién Vespertina, bafios, biblioteca,

inspeccibn oficinas del "CEBA" y Z2 consetr jerias.

2. Planes y programas actuales de segundo grado

Uno de 1los propositos en segundo grado es la
continuacidn del proceso en la comprensioén y la utilidgad de
ios nimeros naturales. Asimismo se pone énfasis en

operaciones y relaciones que contribuyen a asimiiar el

concepto de nidmero.

Se le da suma importancia a la resolucidn de problemas
matemadticos como medio para la comprensidn de las operaciones
aritméticas basicas. En esta etapa se pone énfasis a los
problemas verbales aditivos simples, es decir, aquellos
problemas formulados a partir de un enunciado verbal o
escrito y cuya resolucidn se lleva a cabo usando solamente
una adicidn o una sustraccibn. Fara problemas en los que se
use una o mias de estas operaciones O combinaciédn de ellas, es
necesario tomar en cuenta las dificultades "que puede

enfrentar el alumno para derivar tanto los datos que
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intervienen en las operaciones posteriores como las

relaciones que se establecen entre éstos.

Para construir los conceptos de 1la medicibn se inicia
una experiencia estructurada y sistematica desde el primer
grado con objetivo de que el nito vaya adquiriendo
fundamentos apropiados. Las actividades que s€ proponen para
lac nociones de distancia y longitud, superficie vy area,
capacidad y volumen, duracién y tiempo, etc.. incluyen
explicaciones al alcance de los nifios disefiadas de manera que
se propicie la reflexidn continua a partir de preguntas

simples y un trabajo en equipo.

Se 1inicia el estudio de ias figuras geométricas a traveés
de 1la identificacidn de formas semejantes. Al encontrarse al
educando en una situacién de reconocimiento se espera gqgue
paulatinamente vaya caracterizando las propiedades de las
figuras por medio de observacidn dirigida de las formas

existentes del medio que lo rodea.

Organizacién del plan de estudios 1993-1994

El nuevo plan prevee un calendario anual de Z00 dias
laborales, con cuatro horas de clase al dla, 800 horas
anuales. El maestro establecera con Fflexibilidad 1la

utilizacidn diaria del tiempo.
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i.- La prioridad mds alta se asigna al dominio de la
lectura, la escritura Yy la expresibn oral. En los primeros
dos grados, con ei objeto de lograr una alfabetizacidn firme
y duradera, de tgrcero a sexto grado, 1la ensetanza del

espahol representa el X0 por ciento de las actividades.

En la ensehanza. del espaficl se elimina el enfoque

formalista y 1la grahética estructural.

En los nuevos programas el propdsito central es
propiciar que los nitios desarrollen sus capacidades de

comunicacién en la lengua hablada y escrita.
2.~ De manera mas especlfica, los programas se proponen
el desarrollo de:

X La capacidad de utilizar las matematicas como un

instrumento para reconocer, pléntear y resolver problemas.
¥ La capacidad de anticipar y verificar resultados.

¥ La capacidad de comunicar e interpretar informacion

matematica.
¥ La imaginacién espacial.

% La habilidad para estimar resultados de cédlculos Yy

mediciones.

£ La destreza en el uso de ciertos instrumentos de



75

mediciodn, dibujo y calculo.

2 El pensamiento abstracto a través de distintas formas
de razonamiento, entre otras. 1la sistematizacibn vy 1la

generalizacibn de procedimientos vy estrategias.

Otra modificacibdn importante radica en la inclusién de
un eje tematico dedicado al estudico de las aplicaciones
tecnolbgicas de 1la ciencia v a la reflexidn sobre 1los

criterios racionales que deben utilizarse.

El1 plan de estudics esta dividido en dos etapas para la

implantacibn de la reforma.

Plan de estudios 1993-1994

Ciclo escolar 1793-1994. El plan y programa de estudio
se aplicara inicialmente en los grados de primero, tercero Yy

gquinto, en 1924-199C se cubrira en todos los grados.

En esta primera etapa entran en vigor los nuevos
programas de Espafiol, Matematicas. Historia, Geografia,
Educacidbn Civica, Educacion Artistica y Educacion Flsica.

Durante este atio habrd dos excepciones:

io No se aplicarén los nuevos programas de Ciencias
Naturales en tercero Y quinto pues se ha Jjuzgado mas

conveniente aplicar su reforma de manera integral en el ciclo
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escolar 94-95.

20 Se aplicaran 1los nuevos programas de Historia,
Geografia vy Educacidn Cilvica de cuarto a sexto con el objeto
de no interrumpir la reincorporacibn reciente del estudio de
la historia y no demorar el restablecimiento de la ensefianza

de la geografia como asignatura.

En esta primera fase, los maestros y alumnos de Zo. 40 Vv
6o trabajaran con los programas de estudio vy los libros de
texto que se han aplicado anteriormente con las excepciones

antes sefaladas.



CAaFrITULO IV
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La elaboracidn de una propuesta pedagdgica constituye un
recurso para el aprendizaje. permitiendo la sistematizacidn
que en este caso es la conceptualizacibn de l1a multiplicacién
en segundo grado de primaria, convirti&dndose en un proceso
experimental de 'ia pracztica que capacita al docente
proporcionandole nuevas ideas VY alternativas en el trabsio
cotidiano. Se desarrollan las explicaciones pertienentes en
torno al problema de estudio, por medio de estrategias
metodoldgicas VY didacticas para llegar a ia resolucidn. Las
roncepciones tebricas en gque s& baca ecsta propuesta pars
sugerir estrategias, es la cgncepcibn epistemcldgica de 1la
teoria psico-genética: la concepcion del nifio, del maesttro &
base a 1las caracteristicas de lp concebido como ensefManza—

aprendizaje.

Ademas las Ffunciones en el pt-oceso dinmamico ae

interaccidén v rasgcs del contexto docente.

En base a todas estas caracteristicas S diseMaran
estrategias didacticas, consideradas s1 NO l1as mas adecuadas.
sl una aproximacidn para la mejor con;eptualizacibn de la
multiplicacibn: vy una Ve= elaboradas dichas estrategias &€
aplicaran y se evaluaran para corroborar si resultan

adecuadas para llegar al andlisis de cdémo construve el nifio
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su conocimiento,

cbmo se caracteriza. y como
relacidn sujeto—-objeto.

se da

A. Caracterizacidn de las estrategias
En

esta propuesta
a los diferentes
la

multiplicacid&n en

se preserntan estrategias aque atienden
cognitivo

relacién con el
del alumno,
que

principios baAsicos en cuanto al concepto de

nivel
favorezcan 1la

de
gque faciliten

situaciones

desatrrclic
acciones de aprendizace
construccién de dicho conocimiento: estas
de aprencizaje son sugerencias _para abordar el
objeto de conocimiento respetando la individualidad del
docente vy su creatividad para realizar las modificacianes
pertinentes aque favorezcan su tracajo de acuerdoc a las
caracteristicas propias de un grupo, & SuUs
intereses.

necesidades
Las estrategias se organizan paras

Favorecer la

integracitn gruoal

individual, propiciar conflicto o duda en el nito.

de equipc v en forma
Fropiciar la
materiales

manipulacidn de obljetos
tales como:
galletas., globos. zapatos,
dulces,

: sobres,
ioterias,

floreros,
pelota. botes,
peces de cartén,

concretos CoOf
flores natutrales o de papel,

ruleta,
canicas., dados,
Tomar en

etc.
cuernta 1la

participacidn dinadmica del nifio ¥
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el intercambio de ideas © experiencias.

- Fropiciar 1la reflexidn y la investigacion para
encontrar mediante una representacidn no convencional el
descubrimiento del uso convencionai del algoritmo de 1la

multiplicacioén.

= Actividades: Se plantean diferentes situaciones
problemadticas gue sean de interés para el nific v de uso
cotidiano gue permitan observar la utilidad de la
multiplicacidn acordes al nivel de aprendizaje en el nific.

utilizando 1los intereses gldsicos del mismo para que el

aprendizaie sea agradable v acorde a su etapa de desarroilo.

- La evaluacidn se pianteara como un seguimiento del
procesoc de construccidn del ccnocimiento para la planeacibn

de situacicnes de aprendizalje.

- ©n las actividades propuestas debe haber una secuencila

gue facilite el concepto v uso de ls& multiplicacibn.

- E1 nitioc encontrara vy manifestarad sus procedimientos
para llegar a la respuesta - deseada. descubrir el uso os ieé

multiplicacidn.



B. Situaciones de aprendizaje

Situacidn de aprendizaje No 1

“Encestando la pelota”

Objetivo:
Fropiciar el descubrimiento de 1la representacidn de

acciones multiplicativas.

Material:
Cajas, pelctas. hoias de maauina. tarjetas conr tablas de

multiplicar.

Desarrollo:
Se organiza el grupo en equipos y se plantea ei juego d=

-

encestar pelotas en 1las cajias gue se colocan enfrente & una
distancia determinada., cada eguipo Jjuega £on Sus progias

cajas gue tienen una tarjeta, la cual seMala el valotr aque

tendra cada pelota que caiga en ella.

Cada integrante de cada eguipo tiene la oportunidad de
cincc tiros v todos los demas anotan en una hoja de maguing

los puntos que logre cada niho.

Papel del alumno:
Integrarse en equipc, participar en el juego, hacer sus
propias reflexiones y anotar en las hojas, buscar la forma de

representar lo cue hicieron.



Papel del maestro:

Organizar la actividad, proporcionar los materiales
necesarios, gquiar el trabajo y observar los procesos de lo=
nifios para llegar a la escritura convencional de la

multiplicacidn.

Situacidn de aprendizaje No 2

"Fiesta con globos"”

Objetivo:
Tratar de hacer que el alumno propicie la reflexidn de
la multiplicacidn respecto a la suma, tomando en cuenta la

relacibn que el nifio establece de los objetos con los
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sujetos.

Desarrollo:
Se organiza una fiesta con globocs. se entrega por
equipos una bolsa de globos y se les plantean las siguientes

situaciones problemdticas.

El equipo uno tiene 5 integrantes y se les van a dar dos

globos por nito iCudntos globos debo entregarles?

Si el equipo dos tiene otros cinco nitos y se les
quieren dar tres aglobos por nitc iCuldntos globos seran para

ese equipo?

e

En el equipo tres hav cuatro nifMos vy tienen £0 globos

iCulntos deben de darle a cadaunao?
iLuadntos globos se comprarcon para los tres equipos?

Al terminar el profesor pide a los alumnos gue registren

en hojas de magquina lo gue hicieron en su equlpo.

El maestro se mantiene como observador. Cuando todos
terminan pegan sus hojas de maquina en el pizarrdn y las
explican; esto permite darse cuenta que no todos lo hicieron
de igual manera vy entre todos determinardn cudl es la forma

mas adecuada., si no llegan al concepto de multiplicacion se



le pide al nito que lleve ei problema a otros salones con
otros compaMeros de grupos superiores para que el alumnc
observe que hay otra manera de resolverlo; esto causard el
interés del nifo  por saber cual es el procedimiento u

operacidn utilizado, cédmo se hace y dénde se puede utilizar.

Situacidn de aprendizaje Na 3

uf a zapateria”

Objetivo:

Reflexionar sobre el algoritmo de la multiplicacidn.

Material:

Los rapatos de los nifios y bancas.

Desarrollo:

Se forman equipos Vv cada equipo acomoda en una banca
sus zapatos, luego los cuentan y empiezan a vender por pares:
un nifio se encarga de venderlos y los demas del equipo van a
comprar. Se cuestionard a los nifios con las siguientesz
preguntas JiCuantos pares de zapatos son en total? iCuantos
zapatos son en total? Despué&s de la venta iCuantos zapatcs

quedaron®

Papel del alumno:
Integrarse a un equipo, participar en el jueco ¥

reflexionar sobre el proceso., registrar y comparar con ios
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Material:

10 botes y una pelota.

Desarraollo:

Dividir al grupo en equipos repartiendo el material,
explicar en que cons}ste el Juego. Hoy vamos a Jjugar al
boliche dguién 10; ha jugado?. d&cOmo se juega®, se le pone
valor al bote &qué puntos le daremos a los botes en cada
jugada, después de ponerse de acusrdo cada jugador lanza
una ver la pelota para tivrar todos los botes gue le sean
posibles e ir anotando en un cuaderno la representacidn de

la operacibn gue hava cido acordada por los integrantes.

Papel del alumno:
Integrarss a un equipo. participar en el juego, hacer
anotaciones., reflexionar sobre: Jgqué operacidn estan

haciendo™

Papel del maestro :

Facilitar al alumno la participacidén vy respetar los

acuerdos a los que los nifos lleguen y motivarlos a segu:ir
jugando.
Evaluacidn:

Se evaluara la participaciobn, el proceso VY los

cuestionamientos que los nifios hagan.
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Situacibn de aprendizaje No 35

2

"Saltos de ranita"

Objetivo:
Desarrollar la nocion de miiltipio para contar en series
de dos en dos, de tres en tres. de acuerdo a la relacidbn con

el uso de la_multiplicacidn.=<YN\G8

Desarrollo:

El maestro organiza en equipos de cinco elementos., les

reparte una ranita con un nimero en la panza, los nifics
salen al patio v seglun el ndmero de la ranita seran los
saltos que los miembros de cada equipo dem en una recta

numérica pintada en el patio vy cada brinco tiene un valor v
cada nito espera su turno, todos par ticipan para llegar A

la meta. va a haber una recta numérica por cada equipo.

Papel del alumno:
Farticipa activamente. registra los saltos de sus

compaMeros para determinar quién ganod.

Papel del maestro: .
Conflictuar a sus alumnos para gue anoten, observar
que el gue did menos saltos llega mas rapido y hacerles ver

que gui&n tiene la rana que vale mas puntos es quien gano.
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Hacer ejercicios en forma individual en hojas con
rectas numéricas VY . varias ranitas para que al igual gue

en el patio hagan ejercicios.

Situacidn de aprendizaje No &

"Memorama"

ODbjetivo: :
Llegar a la importancia de la representaci1én convencional

de la multiplicacidn.

Material:

Tar jetas con tablas de multiplicar.

Desarrollo:

Mediante una platica introductoria se les recuerda el
juego del memorama Yy Se organiza el aqgrupoc en equipos de
cuatro intearantes, Se les proporcionan 2  tarjetas con
tablas demultiplicar en pares iguales, se les explica e!
juego, gque pongan Sus cartas con los nGmeros hacia abaio Vv

moverlas y cada integrante levanta 2 tarjetas y s1 SO0
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iguales sigue levantando y si no son iguales le cede el turno

a otro compafiero y gana el nifio que tenga mas tarjetas.

Papel del alumno:
Integrarse en equipo, seguir las reglas del jueqgo,.

participar, desarrollar su actividad mental y visual.

Papel del maestro:

Motivar v guiar & sus alumnos en la actividad
explicadndoles el proceso. organizar los equipos v si le es
posible integrarse a un equipo para que la actividad se

realice en forma arménica y derespeto.

Evaluacidn:
Serad constante. basada en la observacidn vy registro de

la actividad y la atencidn de los alumnos.

2 X 3 2 X 3 2 X 2 2 X 2
=2 X 1 2 X1 2 X 4 2 X 4

]
R
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[
>
IR

k3
>
o
+J
>
o
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Situacidn de aprendizaje No 7

"Juego de nameros”

Objetivo:
La Ffinalidad es que al encontrar dos o mas nameros, el
niMo se las ingenie para encontrar y familiarizarse con el

algoritmo de la multiplicacion.

Material:

Tar jetas con los niimeros del O al =0

Desarrollo:

Se +forman equipos de 4 o mas nikos, se les reparten
tar jetas con los numeros del & al 20, se ponen en fila y cada
niMo saca una carta, el que saque el nimero mayor continua
sacandp. cuando va tiene dos tarjetas o mas, las puede sumatr

o multiplicar y el gue tengael nlmero mayor es el ganadotr.

Papel del alumno:

Farticipar por equipo., registrar resultados gesus
compaheros vy el sSuyo. reflexionar sobre gue hacer con Sus
tarijetas suma o multiplicacidbn para gue le de mayor

resultado.

Papel del maestro:

[y

Organizar al grupo por eqguipos. proporcionarles €

material necesario para el Jjuego Yy explicarles en queé



consiste el mismo.

Evaluacion:
Seguir de cerca el proceso., que los nifos decidan llevar

para encontrar la mayor cantidad vy registrar.

O 1 2 = 4
S () 7 8 9
10 11 12 13 14
15 16 17 18 19
20
For ejemplo: Si un nifio saca el 2, el I vy el 3, ios

puede acomodar asi: 235,352,532, este ndmero serd el mavor v
=i nada mads sacan 7 v S5 1los puede sumar T O+ 5 = 8 o

multiplicar 2 X 5 & 5 X 3= 15 o comd mejor le convenga.

Situacidn de aprendizaje Ng 8

“Guerra de cartas"”

Objetivo:

Aorender a darle utilidad a los nimeros descubriendo las



operaciones multiplicativas.
Material:

40 cartas con numeros del 0 al 9 para cada equipo.

Desarrollo:
Se organiza el grupo en equipos de 4 nifecs, se les
entregan las 40 cartas por eguipo, cada juegoc de cartas

contiene cuatro tarijetas con el G, i1, 3 y asil haste

llegar al 9.

Cada eguipo revuelve las cartas vy las ceocloca sobre el
piso o sobre una mesa con los nimeros hacia abajo. cada nifio
toma una carta vy la pone sobre la mesa con el ndmerc hacia
arriba, el nito gue saca la‘tarta mayor se gueda con todas
las de sus compateros. Sclamente si dos nifos empatan, ellos

pueden sacar otra carta para desempatar, ganando el nifio que

acumuld mas cartas.

Papel del alumno:
Acordar entre todos las reglas del juego vy participar

activamente, respetandolas.

Papel del maestro:
#plicar en gué consiste el juego y guiar a los nifios en

el desarrollo del mismo.
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Evaluacidn:

For medio de laxnbservacibn y registrando el proceso v

la comprensibn del mismo.

0 0 0 O
b 1 1 i
2 2 = £
4 4 4 4
S = S S
6 ) 6 6
7 7 7 7
8 8 8 8
e ? g 4
10 1c 10 10

Situacidn de aprendizaje No 9

“I|a ruleta"”

Objetivo:
Con esta actividad se pretende que el nifio avance en la
comprensidn del concepto. de multiplicacidng mediante

indicaciones de accibn multiplicativa.

Desarrollo:

Mediante una platica introductoria se recuerda el



juego de la ruleta y el maestro lo propone comc actividad
a realizar; se pone una ruleta en el pizarrdn o0 en un cuacro
de madera en un lugar visible para que al nito que le vaya
tocando girar la ruleta le sea posble alcanzarla y gue ios

demas vean el proceso.

Papel del alumno:

Fasa un nifo de cada fila © equipo y le da un giroc a la

ruleta y segln gquede en la marca que estd en el cuadro esa
sera la multiplicacidn gue le toque resolver, este juego se
puede hacetr en foma grupal o por equipos y también con
dardos.

Papel del maestro .
Dirigir. motivar vy cuestionar a Sus alumnos para la

resolucibn de la multiplicacidn.

Recursos

Fuleta, dardos.

Evaluacidn:
Se hara durante el proceso segan las respuestas de locs

nitos y mediante la observacitdn v registro de la actividad.
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Situacidn de aprendizaje No 10

“La pesca"

Objetivo:
Se pretende descubrir la propiedad conmutativa de la

multiplicacidn.

Desarrollo:
Con este juego el maestro colocara en el piso peces
de colores e invitarid a los niffos a que formen equipos v

vayan a pescar.

Los peces tendran al reverso una multiplicacion.
tendran un clip para gue ‘los nifios al usar un palc aue
serad el anzueloc con un iman pegado a un clip pueda pescar

el pez que le guste.

Fapel del alumno:

Tratar de resolver la multiplicacidn que esta al
reverso del pez, pasard al oizarron.
Papel del maestro:

Ayudar en la formacidn de equipos y motivar Ia

actividad.

Recursos:

Feces de cartdn de colores., clips. anzuelo, iman, Gis.
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cuaderno, lapiz.

Multiplicaciones
& x = = 18
2 % 9 = 18
g w 2z = 18
I »w &6 = 18

Durante esta actividad el maestro cuestionard Lesera
cierto gque 6 X I = i8 yque I x 6= 187, ipor qué dos

multiplicaciones pueden tener el mismo resultado™

Ecto es con el fin de que los nikos descubran gue el
orden de los nimeros, dentro de la multiplicacién, no altera

el resulitado.

Evaluacidn:

La evaluacién se realizard durante todo el proceso por
medio de la observacidn y registro de actividades pues ésta
ofrece 1ios elementos necesarios para descubrir el procesa de
aprendizaje de ios alumnos. ios razonamientos y estrategias
gque los nitos utilizan, para resolver situaciocnes
problematicas adecuadas al pensamiento del nifio y de esa

manera ayudarle en el avance de su aprendizaje.
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Situaéibn de aprendizaje No 11

“Juego de loteria”

Objetivo:
Que lcs alumnos encuentren la respuesta de la

multiplicacidn o la multiplicacién de la respuesta.

Desarrollo:

El1 maestro organiza a sus alumnos en forma de equipos en
mesas, les reparte cartas con multiplicaciones en forma de
loteria, escoge a un nifioc en cada equipo para gque lea los
resultados Yy los nifos acomodaran frijolitos en la

multiplicacidn v el equipoc que termine primero gana.
Papel del alumno:
Tratar de encontrar la multiplicacién de la respuesta

gue lea su compahtero y llenar su carta.

Papel del maestro:

=t

Dar las instrucciones del Jjuego y permitir gue DS

niMos establezcan sus propias reglas.

Recursos:
Tar jetas con multiplicaciones. tarjetas con ndmeros v

frijolitos.
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la

—

=

Evaluacidn:
Estar atento a la evolucidn del juego en cada equipo para
observar las estrategias vy conflictuar a los nitios en
multiplicaciones invertidas.
6 12
ok 2 T xw 4 T ox b T x 8
T owxw 1 2 x 3 I % 3 T ou 7 18 z24
2 x 3 4 w 3 6 w3 g x 3 a 2
2 # 6 S x 3 I ox 3 S x 5 15 21
4 2 3 x 6 3 iop 2 : 5 25 8
L L
30 10

Situacidn de aprendizaje No 12

“Papel del O"

Objetivo:

Feflexionar sobre la propiedad multiplicativa del cero.



Desarrollo:

Se estableceran ‘conjuntos de dulces de diferentes y se
harad mencidn de dulces que no hay en el saldn. Cada nifio
escoge un dulce o dos del escritorio, luego los que havan
escogido el mismo tipo de dulces forman un equipo vy

empezamos a formar conjuntos de dulces en las bancas vy al

llegar a otros dulces que se mencionaron y no estan en
el saldn se les conflictda para encontrar la manetra de
representarlo vy registrarlo y asl se podira liegar 2 la

conclusidn de gque al tener varias veces un conjunto vaclo se
obtendra siempre O porque no hay nada por mas veces que se

repita siempre sera cero.

Papel del alumno:
Formar equipos, escoger dulces vy formar coniuntos de

dulces y tratar de resolver operaciones multiplicativas.

Papel del maestro:
Conflictuar v ayudar a sus alumnos a encontrar 1la

funcidn del cero, dentro de la multiplicacion.

Recursos:

Dulces. ldpices, gises, cuadernos.

Evaluacidn:
Seguir el procesao vy observar las estrategias de 1os

niMos para resolver problemas de multiplicacidn por cero.
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Situacidn de aprendizaje No 13

*L os dados"

Objetivo:
Que el alumno encuentre la

representacibn de la multiplicacidén.

Desarrollo:
Se organizan pcr equipos de cuatro,
dos dados vy segiin los ndmeros Qque caigan

entre si. anotan en su cuadernc los nameros

signo » (por) y buscan el resultado.

importancia

de

la

cada nifio tira

se multiplican

Y le ponen el

Papel del alumno: s
Farticipar activamente, integrarse a un equipo, tirar
los dados y resoclver problemas de multiplicacidn.
Papel del maestro:
Les pide a sus alumnos que tiren los dados vy que SE
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fijen qué ndmeros quedaron para arriba y los multipliquen.

Recursos:

Dados. cuadernos, lapiz.

Evaluacidn:
al finalizar 1la actividad cada equipo mostrarad sus

operaciones.

C. Evaluacidn
Es necesario cambiar de ‘la educacion aquello gque va nc
responde a lo que como pais v como individuos aspiramos & ser

v a tenetr.

Debemos deiar de ver el aprendizaje como un  pProcesd

mecinico. sA@lo como el resultado de un logro alcanzado.

En la realizacidn de las actividades que se proponen
dentro del saldn de clase, es indispensable una evaluacidn
por parte del docente, para que con ella conozca los gradoes

de avance de cada uno de sus alumnos.

La evaluacidn debe ser formativa y no darse al nifioc como

una calificacibn sumatoria, donde se2 marcan aciertos V¥
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desaciertos por medio de exadmenes aplicados como dnico medio

de evaluacidn.

El aprendizaje, mas que un resultado, debe ser un
proceso vy la evaluacidn debe presentarse como parte de ese
proceso con el fin de ver los aspectos mias sobresalientes, vy

los obstaculos que haya en el avance.

Fara las estrategias que se proponen en el presente
trabajo., una de las formas que se tomarian en cuenta para
evaluar el trabajo es llevando un registro donde se retleie

el ~ontrol de avance de cada uno de los alumnos.

En este registro se pongdri especial atencidn en la
participacidn de los educandos en cuanto al contenidc d=l

fema.



CONCLUSIONES

En base a la construccidbn vy estudio de 1la presente
propuesta gue presenta estrategias metodoldbgicas para
favorecer el aprendizaje del concepto de la multiplicacibn se
concluye que, la construcciotn del conocimiento debe partir de
situaciones que resulten interesantes vy adecuadas a las
caracteristicas del nifo para gue sienta el gusto vy necesidai

de aprenderlos.

La escuela debe ofrecer conocimientos que los nifios
puedan aplicar en su vida. el docente deberd guiar al alumno
comc un facilitader o propiciador de aprendizajes, usando
métodos mas iddneos y medios mas eficaces para la realizacifn
de las actividades con las gue el nifio pueda construir un
cornocimiento en el que participe activamente para crear su

propia manera de conocer vy aprender.

Dentroc del procesc enseManza—aprendizaje. los ohjetivos
son metas y las estrategias son acciones que sirven de apavo

para lograrlos.

lLas estrategias planteadas dentro de este trabaio.
presentan la posibilidad de ser adecuadas y aplicadas en
cualquier medio donds el nifo se desenvuelva; es importante

gque el docente conozca perfectamente bien a sus alumnos Vv el

medio social que lo envuelve y 1ln condiciona. el maestro debs
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conocer las etapas del desarrollo evolutivo asl como tambieén
la forma en gue aprenden sus alumnos para elegir aouellas
técnicas vy procedimientos didacticos que faciliten el acceso
al significado en. el nito; para enfrentarse a la realidad v
adaptarlo a su vida social para participar solidariamente cori
los demas. Para ésto deberd tener presente gud es lo gue
necesita para coanrmar la personalidad del nito, esto es.

cbjetivizar la accién educativa.



BIBLIOGRAFIA

CONALTE. El maestro.

Grupo de 20 grado de la Esc. José Maria Mercado No. 214i. C.
2a y Terrazas No. 2800, Col. Santa Fkosa.
Chibhuahua, Chih., 1993-1%9%4

S.E.F. Articulo o Constitucional v Lev BGeneral de
Educacidbn. 1993. 93 pégs.

—————— Contenidos basicos. Educacidn Primaria. 103 pags.

—————— Acuerdo Nacional para la Modernizacidn de la Educacion
RBizica. Mexico, D.F. 1992. 2B pags.

—————— Libro para el maestiro. seaundo grado.

—————— Memorial de un Conareso Nacional de FProfesores de
Matematicas. 1984.

—————— Flanes Vv proaramas de estudio. Educacidn Basica
Frimaria. 19937, 164 pags.

—————— Frograma de Actualizacidn para el Masestro. 19935, 77

pacs.
U.F.N. La matemadtica en la ezcuela I. México. D.F. 1%9%0. 371
pPags-.

—————— La matemdtica en la escuela I]l. México, D.F. 1991

—————— La matematica en la escuela III. Méuico., 1988.
—————— Evaiuacidn de la c©ractica docente. SEF. 1987. 335
pags.

—————— Una propuesta pedagdagica para la construccidn de la
multiplicacidn. 199%




ANE XOS



REGISTRO DE EVALUACION

Nomsbre del alumno:

Escuela:

Grado:

Situaciones problematicas:

sLe resultd intresante el tema®

Comprendi®d

Nc comprendid

Resolvid correctamente

FResolvid incorrectamente

Representd la operacién por medio de:

Las representa mentalmente

Mo la representa

La representa con objetos

La representa con dibujos

La representa con letras

Dictado de operaciones y su resolucion

No escribe el signo convencional

Escribe el signo convencional

Resuelve mecanicamente la oneracidn

Comprende lo realizado

Estrategias que utiliza para la

multiplicacidn

resolucidn

de

la



Requiere de ayuda

Fesuelve solo

Se auxilia de objetos

Se auxilia de dibujos

Se auxilia de las tablas

Se auxilia de su memoria




