SEP

UNIDAD

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

/

/TECNICA DEL DOMINO
EN APOYO A LA ENSENANZA DE
LAS TABLA ULTIPLIGAR

DEPOSITO 2
BIBLIOTECA

S S EP — A

PROPUESTA PEDAGOGICA
QUE PARA OBTENER EL TITULO DE

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

PRESENTA

GUTBERTO HERNANDEZ CIIACON

TUXTLA GUTIERREZ, CHIAPAS. JULIO DE 1994.



o
v
M“ DICTAMEN DEL TRABAJO PARA TITULACION

UNIVERSIDAD
PEDAGORICA
NACIOMAL
R
N
N
3 Tuxtla Gutiérrez, Chiapas, 19 de Julio de 1994
N E L .
\
3
X C. PROFR (A)
GUTBERTO HERNANDEZ CHACON
PRESENTE:
En mi calidad de Presidente de la Comisidn de Titulacidn
de esta Unidad y como resultado del andlisis realizado a
&y trabajo intitulado: "Técnica del domind en apqu_é_
la ensefianza de las tablas de multiplicar" - - - - - - -
S i m omn e A a - - - - opcidn Propuesta Pedagdgica_
a propuesta del asesor C. Mtro. Irineo Herndndez Pérez
A E=EEE S == 2 , manifiesto a usted que reune
los requisitos académicos establecidos al respecto por
la Institucion.
Por 1o anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y
se le avtoriza a presentar su examen profesional.
e, ATENTAMENTE A
g >, "EDUCAR PARA 1 @onmxn"
€ ,
1} Lo

X x (
s S / L"l’\ .
S. r p <::“£{

UBRERSIAG proveonicn nappoin D RES IDENTE QE CONY

Tuxtla Gutiérrez, Chiapas,

/rvgr.

ION DE TITULACION



JUGAR ES LA TLUSION

QUE PREVALECE EN EL NINO
_CON ENTUSIASMO Y AMOR
DEBEMOS CONDUCIR EL CAMINO

UN CAMINO SIN DOLOR

CON EL AMBIENTE AGRADABLE
Y RESULTE SIN TEMOR

MAS QUE JUEGO, APRENDIZAJE.

G.H.CH.



I NDICE

Paginas
PRESENTACION.
INTRODUCCION. L
CAPITULO I
DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
1.1. DELIMITACION DEL PROBLEMA..........c..meeanns 16
1.2. JUSTI?ICACION DE LA RELEVANCIA DEL PROBLEMA... 18
1.3. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA........ctaccnnnn 21
CAPITULO I1
MARCO TEORICO Y CONTEXTUAL
2.1. ANALISIS DE LOS PLANTEAMIENTOS TE?RICOSI ...... 24
2.2. ANALISIS DEL CONTEXTO SOCIO-HISTORICO......... 37
2.2.1. ANALISIS DEL GRUPO........... D — 40
CAPITULO I 11
METODO
3.1. DESCRIPCION DEL METODO.......ccieernennnns- 43
3.1.1. ESPECIFICACION DEL PROCEDIMIENTO....... 51

3.1.2. ESPECIFICACION DE LAS TECNICAS A USAR -
EN LAS ACTIVIDADES Y SU FORMA DE CON- -
TROL Y DE LA EVALUACION....c.vennenns 56



Paginas

3.2 . RECURSOS . - o v e ee e e e ee e ee e e e eeaennes 60
3.2.1. HUMANOS: GRUPOS DE TRABAJO...vowu-on.. 60
3.2.2 . MATERTALES . o v e e e oe e e e ee e 61
3.2.3. FINANCIEROS . v e e ee e e e e e e eaes 62

; \
3.3. CRONOGRAMAS DE ACTIVIDADES GENERALES Y ESPECI
FICAS. it iiii ittt itteaeeecaaaacasascccaansns 63

CAPITULO Iv

RESULTADOS Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

4.1. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS.... Al
4.2. EVALUACION DE LA PROPUESTA. e v imieeaaeanann 76
4.2.1. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS....ueeueeunwnn 82

BIBLIOGRAFTIA - o e e oo e e e e e e e e e e e e e e et et aaans 86



PRESENTACTION

Las Tablas Multiplicativas de ndmeros naturales, son
factores fundamentales en la vida cotidiana del nifio y de
la sociedad en su conjunto; dichas operaciones son defini-
das por algunos autores como suma abreviada de sumandos --
iguales. El sumando es llamado multiplicando; el nimero -
que indica las veces que se€ toma dicho sumando es el multi
plicador; el resultado es llamado producto. Asfi también -
las tablas de multiplicar, son factores determinantes que
inciden en otras operaciones bésicas de la aritmética: la

divisi6n y multiplicacién de nGmeros naturales.

El presente trabajo, se elabora después de detectar -
la problemédtica presentada en la efcuela primaria turno --
vespertino "Joaquin Miguel Gutiérrez", respecto a la ense-
fanza del tema "Las Tablas de Multiplicar", los anteceden-
tes de ésta se derivan del método de la escuela tradicio--
nal, donde la accibén de ensefiar recae en la explicécién y
orden rigido de presentacién de las tablas multiplicati- -
vas, hacer repetir las mismas, memorizarlas y finalmente -
controlar la accibén del sujeto que es considerado como un

ser pasivo.



Este trabajo se apoya en la teorfa Psicogenética del
suizo Jean Piaget, para desencadenar una serie de reflexio
Hes, conocimientos, habilidades, aptitudes y destrezas en
el alumno a través de su propia experiencia, la manipula--
ci6n de objetos y la interaccidn de estos nifios en equlipos
para realiz;r actividades lGdicas que se transformen en --
aprendizaje significativo de las tablas multiplicativas en

|

la "Técnica del Dominé".

Sin embargo, las situaciones que se analizan no des--
criben todo el proceso cldsico piagetiano (conservadidn, -
inclusion de clases, seriacién, etc.), aunque en la accidn
se realiza debido a que las explicaciones de inclusi6n de
clases y seriacién pretenden explicar principios que, se--
gn Piaget, son bé&sicos para la comprensién del namero, vy
el presente trabajo s6lo trata de la enseflanza de las ta--
blas multiplicativas como objeto de estudio. ' As{ también,
esta propuesta pedagbgica, tiene un conteéexto especifico, -
tanto social como institucional; lo social es determinado
por la forma de vida, proceder y relacién de los partici--
pantes y las relaciones consigo mismo; en lo institucional
se refiere a un cuarto grado de educacién primaria y, de -
ahi, que la explicacién o analisis se presente a niveles -
de aprendizaje semi-abstracto y abstracto, pero, no por --
ello, quiere decir que no se considere los niveles: concre

to y semi-concreto, ya que en forma implicita se relacio--



nan en las actividades, por ser prerrequisitos para la - -

construccién de operaciones légico-matematicas.

Empero, es necesario aclarar algunas situaciones mas

que inciden en dicha propuesta para no confundir al lector.

Primeramente se hard alusi6n respecto al titulo, para
no caer en el error de reunir partes del enunciado: "Técni

cas del Dominé" sin relacionarle.

Primeramente han de preguntar,tel por qué Técnica y -
no Método o Recurso Didéctico; en sequndo término, por qué

Domind.

Si se le nombrara método, seria designacién muy pompo
sa o deéasiada atrevida, ya que dicho trabajo deberfia res-
ponder a algo definitivo vy determinado que no tendria dis-
cusi6bn alguna, sino Gnicamente al lector que se interesara
en dicha propuesta, tendria que sequir paso a paso el cami
no sin hacer adaptaciones pertinentes,}que agemés de atre-
vido, resultarfa muy rigido; si se le hubiera denominado -
recurso didactico, se estarfa refiriendo .con exclusividad
a los objetos que en el juego intervienen, o sea a las fi-
chas del domin6é, a los signos o ndmeros el cual declinaria
en la abstraccién fisica o empfirica de los objetos mismos;

el interés recaerfa, s6lo en el juego o colocacibn de fi--

chas y por ende el fracaso, perdiéndose el verdadero obje-



tivo. Sin embargo, se ha denominado Técnica, porque una -
realidad de la ensefianza verbalista vy aprendizaje memoris-
tico, se transforma a otra realidad reflexiva dentro de un
plano concreto apoyada en la teorfa Psicogenética, donde -
las tablas multiplicativas se seleccionan cOmo contenido de
aprendizaje siguiendo reglas tanto de adaptacién del juegq
como de accién, pero dichas reglas son flexibles con base en
las necesidpdes y caracteristicas de los participantes, de
ah{ que hasta el error forme parte del proceso de construc
cién del conocimiento del educando,, que a la vez para - -
ello, es necesaria la destreza, el arte y la habilidad de

realizar transformaciones o hacer del juego comln, una téc

nica educativa.

As{ también, se ha nombrado "Domin6" a consecuencila -
de las fichas que intervienen en la accién. Pero no ello,
se desee entender que dicho nombre, debe describir o ence-
rrar el arte en el conocimiento y utilizacién préctica del
proceso y las leyes de la naturaleza que sigge la técnica;
ni tampoco que dicho nombre, plasme laé func%ones y habi--
tos de trabajo, la experiencia del hombre, pero si, repre-
senta el indice de relaciones sociales bajo lo que se rea-
liza en el trabajo con base a la similitud del dominbé co--
min y al dominio conceptual de cada operaci6én multiplicati
va que se hace relacionar por cada extremo de las fichas,

ya que dicha técnica (del Dominé) recae la accion fisica -

en la correlacién de productos con las operaciones en dia-



léctica con la abstraccién reflexiva de los participantes,
al iqual, existe correlacién o correspondencia de objetos
concretos con lo abstracto de los ndmeros, se confrontan -
experienfias propias con ajenas para socializar el conoci-
miento se llega a la vinculacién de la ensefianza formal y
la utilizacién de lo aprendido con la vida prdctica del --

educando.

Durante el proceso de esta actividad, ailos nifios se
les facilita el aprendizaje de las tablas multiplicativas,
sin que tengan que memorizar y nprecitar" las férmulas esta
blecidas en estas operaciones, debido a que cada ficha a -
jugar estd fuera de serie de los patrones establecidos pa-
ra cada una de las tablas de multiplicar del 1 al 10, sin
embargo, tienen relaciodn general en sus extremos, ya se€d -
en los productos o por los factores, a la vez que pueda ma
terializarse lo abstracto de las operaciones con el apoyo

de los objetos (piedras, palitos o semillas).

Otro de los puntos a clarificar, es lo relacionado a
los niveles de aprendizaje que anteriormente se menciond.
En el aspecto metodolbgicc se hace alusi6én sin llegar a de
tallar cada uno de éstos debido al grado escolar en que se
Presenta la problemdtica. En un cuarto grado de educacidn
primaria, los alumnos ya relacionan conceptualmente signo-

‘

significado-significante en los nameros naturales, asi tam

bién, pbseep el concepto de suma y resta, cabe aclarar que



hacen uso de estas operaciones, principalmente de la suma

cuando se trata de alguna situacién donde debe emplearse -
la multiplicacién, sin embargo, se reafirma con las accio-
nes de correlaciones de fichas, donde los alumnos realizan
las abstracciones fisicas y/o empirica en coordinacidn con
la abstracci6én reflexiva, para llegar a través del proceso
correlativo de conceptos con los objetos concretos en ac--
cién dialéctica del sujeto cognoscente a la formacidn del

propio conocimiento.



INTRODUCCTION

La ensefianza de las tablas de multiplicar se ha carac
terizado, en la mayoria de los docentes de las escuelas --
primarias por un acto dé memorizacién y “"recitacién" de -
las mismas, por parte de los educandos. En fa mayoria de

los casos se deja observar castigos y recompensas.

Sin duda, esta accién de la ensefianza es herencia de
la escuela tradicional. Los modelos pedag6gicos de 1940 -
recaen en una educacién bancaria, represiva, autoritaria y

memoristica.

Sin embargo, los tiempos actuales nos han hecho consi
derar dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje a la teo
ria psicogenética, como una alternativa que nos permite se
guir procesos de adquisici6én de las nociones intelectuales

de la propia verdad que se fundamenta en aprendizaje signi

ficativo.

Por ello, en el contexto de la presente propuesta pe-
dag6gica se ha decidido ofrecer actividades lGdicas en'Wég
nica del Dominé" para brindar oportunidad al docente de en
sefiar las tablas de multiplicar sin que los alumnos tengan

que memorizar y "recitarlas".



El primer capitulo presenta la definicién del objeto
de estudio, con el fin de delimitar, justificar el proble-
ma y fijar los objetivos que se pretenden alcanzar con di-

cha propuesta.

El segundo capitulo se refiere al anélisis de los - -
planteamientos tefricos desde una perspectiva de la teoria
Psicogené%ica de Jean Piaget. Se caracterizan cadaiuno de
los per&odos del desarrollo de la inteligencia (sensorio--
motriz, preoperacional, operaciones concretas y operaclo--
nes formales). Asi también, se analiza co6mo el alumno de
cuarto grado de Educacién Primaria puede llegar al objeto
de conocimiento las tablas de multiplycar. iPor medio de -
la interaccién de los tres conocimien£os deécritos por Pia
get: el fisico, social y légico-matematico, siendo estos
los que intervienen en aprendizaje del nifio y no s6lo el -
hecho de manipular objetos concretos. Ademé&s se considera

el andlisis del contexto socio-histbrico donde se puso en

marcha la aplicacién de esta propuesta Pedagbgica.

En el tercer capitulo se hace referencia de la falsa
concepcién que tiene el docente acerca de la forma de ense
Aar las tablas multiplicativas vy la formaci6bn del conoci--
miento del nifio, posteriormente se proponen actividades me
todolégicas partiendo de actividades ladicas y de lo facil

o 1o dificil, dando prioridad al centro de interés del ni-



fio, tomando en cuenta situaciones problemas, el manipuleo

de objetos concretos, utilizaci6én de las tabllas de multi--
plicar y el papel del docente ante las actividades lGdicas.
Asi también, se presentan los resultados y evaluaciones de
la propuesta Pedagbgica aplicada con los alumnos del 4o. -
Grado Grupo "B" de la Escuela Primaria Federal "Joaquin Mi
guel Gutiérrez", turno vespertino, ubicada en la calle 15

Oriente Sur Nam. 760, Tuxtla Gutiérrez, Chiapas.

En el Gltimo capitulo, se incluyen sugerencias para la
puesta en marcha y mejorar la presente propuesta pedag06gi-
ca, considerando siempre el enfoque psicogenético para no

perder sus objetivos.



CAPITULDO I

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
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1. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1. DELIMITACION DEL PROBLEMA.

. = . | i .

¢Qué es la matematica?, dar respuesta al cuestlona- -
miento anterior incide hacer un andlisis del pensamiento -
en que se ha desarrollado desde tiempos muy remotos, Sin -

embargo, Santiago Lb6pez de Madrano nos revela:

"las matem&ticas son un arte en el que se crean gran-
des sinfonfas con ideas, asi como bellisimas piezas peque-
das. Pero también las matemdticas son un arma poderosisi-
ma para comprender y planear, y cada vez se van infiltran-
do mé&s y mé&s en todas las disciplinas, enriqueciéndolas y
enriqueciéndose con ideas nuevas; lo cual, por otra parte,

implica una tremenda responsabilidad” (1)

Lopez Medrano, nos dice que todas las ramas de la ma-
temética tuvieron su origen en problemas concretos aunque
no necesariamente Gtiles, aparecieron inconexas, desorgani
zadas y en forma muy comln de escasa novedad. Sin embar--
go, el tiempo demuestra su importancia, tal como ahora 1o

conocemos. '

(1) UPN. MATEMATICAS II. Sistema de Educacion a Distancia. Antologfa. Volumen 1. pég.
13
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La aritmética, cuyo objeto es el estudio de los nime-
ros, sin lugar a dudas es la mas antigua de las ciencias,
de la cual se deriva el objeto de estudio. Nuestros ante-
pasados debieron sentir la necesidad de contar y para tal
caso, se apoyaron con los dedos de las manos, de los pies,
entre otros recursos; es seguro que con el correr del tiem
po hicieron observaciones y registros de éstas, percdtdando
se de que sumar varias cosas u objetos en igual namero de
elementos, se podia abreviar con la multiplicacién del nGT
mero de conjuntos por el nGmero de elementos de un s6lo --
conjunto, empero para tal caso, fue necesario de un patrén
que orientara los productos de dichas operaciones, por tan

to, se disefiaron las Tablas de Multiplicar.

Las tablas de multiplicar han hecho presencia en la -
educacién formal en el nivel primario de todas las gscue——
las del pa&s, asi también, su utilizacibén en la vida prac-
tica; son indispensables para la multiplicacién de objetos

animales y en el aspecto econémico.

Por tal raz6n se hace necesario que los docentes del
4o. grado de educaci6n béasica retomen La impqrtancia de --
las tablas de multiplicar al aplicar 165 nuevos programas
de "Modernizaci6on Educativa", para lograr una enseflanza --

congruente con los educandcs de la escuela primaria.
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Por todo lo anterior, la falta de una técnica apoyada
en la Teorfa Psicogenética de Jean Piaget en la ensefianza
He las tablas de multiplicar influye en la deficiencia del
aprendizaje de las mismas, por parte de los educandos del |

4o. Grado del nivel primario.

1.2. JUSTIFICACION.

La ensefianza es una tarea muy diffcil y complicada, -
quizds la mds complicada, sin menospreciar otras, en la --
que, para que exista un verdadero aprendizaje, debemos de

. |

tomar en cuenta, si no todos los factores que inciden den-

|
tro del proceso educativo, la mayoria de éstos.

Muchos docentes han descuidado, por no decir olvida--
do, la forma en que se ya a ensefiar o si los métodos, téc-
nicas, materiales o recursos didacticos que se ha de em- -

; |
plear, son suficientemente congruentes para realizar tan -

complicada tarea.

Diversos métodos y técnicas se han utilizado en el --
afan de ensefiar las tablas de multiplicar; un procedimien-
to comGn, es presentar las tablas de multiplicar del uno -
al diez y pedirle al educando que memorice y "recite" en -

orden ascendente lineal.
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En la mayorfa de los educandos del 4o. grado nivel --
primario se detecta que en la ensefianza de las tablas de -
multiplicar, se ha empleado una técnica incongruente que -

repercute en la deficiencia del aprendizaje de las mismas.

Afirmo lo anterior debido a que he observado en la ma
yorfa de docentes, que al ensefiar las tablas de multipli--
car, utilizan métodos caracteristicos de la teorfa Conduc-
tual, donde la exposicién y verbalismo incide en la educa-
cién del alumno; aunado a recompensa y castigo para la - -
aplicacién de dichas actividades. Si el nifio logra la me-
morizacién de las tablas de multiplicar y las "recita", le
dicen que le aumentaran puntos en sus calificaciones y de

no memorizarlas se castiga dejéndole sin recreo.

As{ también, en muchos salones de clases de nuestro -
Estado y pafs, podemos observar que se encuentran adorna--
dos con tablas de multiplicar, tabla de Pit&goras y/o rec-
ta numérica, sin que éstas tengan alguna técnica o método
de ensefanza, sinowﬁnicamente se concretan los maestros a
exponerlas como reéurso evaluativo de estos mismos en la -
supervisién de las autoridades educativas superiores al --

!

rango.

La presentacién expositiva de estos materiales, son -

actividades que al aplicarlas no toman en cuenta la edad -
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mental del nifio, siendo ésta un factor muy importante, de-
bido a que la edad menfal del educando juega un papel de--
terminante para la aplicacién de actividades segln Piaget.
Sin embargo, la mayoria de docentes pasan por inadvertido
este factor y las actividades aplicadas no son congruentes
a la etapa evolutiva del desarrollo del conocimiento del -
educando por tanto, no consideran que antes de ensefiar las
tablas multiplicativas el nifio debe de aprender a sumar y

restar. -

La ensefianza de las tablas de multiplicar, es de suma
importancia ya que éstas se consideran prerrequisito para
la ensefianza-aprendizaje de la divisién y. de la propia mul
tiplicacién operaciones bdsicas de la aritmética. Asi tam
bién, porque son indispensables en la vida cotidiana del -

nifio y de la sociedad en su conjunto.

Estudios antropolégicos y la teoria psicogenética - -
afirman que existe similitud en el proceso histérico de --
las matemdticas con las génesis del pensamiento matemdtico
en el nifio. Por ello la suma y resta son operaciones que
el nifio debe de codificar en su estructura mental antes --
que aprenderse las tablas de multiplicar, al igual que mu-
cho muy antes de la suma y resta, el nifio debe de haber ad
quirido nociones légicas para llegar al concepto de nidme--
ro. Sin embargo, la multiplicacién no debe ensefiarse como

una suma abreviada, aunque tiene sus ventajas, permitiendo
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ejercicios Gtiles, pero subordina enteramente la multipli-

-cacibén a la suma.

1.3. OBJETIVOS DE LA PROPUESTA.

El conocimiento y el empleo de la Técnica de Domind,
tratada bajo un enfoque de la teoria psicogenética de Jean
Piaget es de suma importancia para que la ensefianza de las
tablas de multiplicar dejen de ser actividad drida y diffi-
cil en los nifios de 40. grado de educacidén primaria de la
escuela Vespertina "Joaquin Miguel Gutiérrez" y se convier
ta en un procedimiento agradable y Gtil para la continui--

dad de la vida escolar y cotidiana.

- Presentar la Técnica del Domind, para el empleo en la

ensefianza de las tablas de multiplicar.

- Hacer de la ensefianza de las tablas de multiplicar un
acto Gtil y agradable para la continuidad del aprendi
zaje formal e informal y aplicacidn de esta operacidn

en donde sea necesaria.

B Ayudar al educando a reflexionar, respecto al concep-
to de equivalencia numérica en las tablas de multipli

car.

- Apoyar al educando para que descubra dentro de las ta

blas de multiplicar las relaciones que pueden darse -
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entre los factores con un mismo producto y la propor-
cionalidad de éstos en algunos actos teniendo como es

tado final el mismo.

Inducir al educando al descubrimiento y elaboraci6n -

de las tablas de multiplicar en forma desarrollada.

Aprovechar el juego para ayudar a desencadenar la ac-

tividad légico-matemdtica, en los nifios de este grupo.



CAPITULO I1

MARCO TEORICO Y CONTEXTUAL

138853
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IT. MARCO TEORICO Y CONTEXTUAL

2.1. ANALISIS DE LOS PLANTEAMIENTOS TEORICOS.

Es necesario que los docentes de 40. grado de educa--
cidon primaria, comprendan que en la ensefianza-aprendizaje
inciden miltiples factores que se relacionan e interactdan

en la formacidén de la personalidad del educando.

En nifios de estos ciclos escolares, se dice que la --
actividad mental permanece todavia apegado a lo concreto,
a lo inmediato, asi también, sefiala un gran avance en cuan

to a socializacién y objetivacidn del pensamiento.

Sin embargo los métodos verbal y memoristico de la --
escuela tradicional han tenido mucho arraigo en las escue-
las del Estado de Chiapas, considerando el empirismo y al
intuicionismo como factores determinantes en el aprendiza-

je del educando.

Es por ello, de suma importancia, que los docentes --
del 4o. grado de educacién primaria, comprendan perfecta--
mente que la psicologfa genética del pensamiento real, no
se apega con exclusividad al empirismo ni mucho menos al -

intuicionismo. "Si bien es cierto que las experiencias --
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son factores necesarios en el sujeto cognoscente para de--
sencadenar su actividad légico-matemédtica, esto no quiere
decir que el resultado provenga de los objetos (como suce-
de con la experiencia fisica), sino que extraen aquellos -
de las acciones u operaciones aplicadas a estos, que desde

luego no es 1o mismo".

"Esta concepcidn operatoria de los comienzos de la ac
tividad légico-matemdtica, no necesariamente llega al in--
tuicionismo ya que el proceder de elaboracidon de las es- -
tructuras si bien es cierto que es progresivo, empero tam-
bién es correlativamente reflexivo, por tanto es necesario
reelaborar constantemente las estructuras anteriores y - -

reorganizarlas sobre una base mds amplia". (2)

El sujeto en estos ciclos escolares, no es un ente pa
sivo y contemplativo, ni mucho menos que el conocimiento -
de éste sea innato ya dado en el sujeto con anterioridad a
la experiencia, sino por el contrario, el conocimiento de
éste es producto de una interaccién constante entre sujeto
y el objeto. Esto nos lleva, al concepto de una teorfa de
Jean Piaget (la psicogenética), la cual en ella, su autor

describe los estadios del desarrollo intelectual.

(2) JEAN PIAGET EWBET. Epistemologia matemitica y Psicologfa, grupo critica. Ed. Gri-
jalvo. pégs. 156-157.



‘Los tiempos actuales nos han hecho considerar dentro
del proceso de ensefanza-aprendizaje a la teorfia de Jean -
Piaget, dicha teorfa permite sequir los procesos de adqui-
sicién de las nociones intelectuales de la propia activi--

dad.

Piaget, concibe el desarrollo intelectual como un pro
ceso continuo de organizacién y reorganizacién de estructu
ras de modo que cada nueva organizacidén interna en si- mis-
ma a la anterior. Aunque tal proceso es continuo, -sus re-
sultados no lo son; resulta cualitativamente diferente a -
lo largo del tiempo dentro de 1a concepcién de la teorfa -

psicogenética.

Segln Piaget, "La sicogenética busca en el estudio --
del nifio la solucién de problemas generales, tales como el
mecanismo de la inteligencia de 1la percepcibn, etc., pues
s6lo mediante el andlisis de la formacién de dichos meca--
nismos se llega a la explicacién casual... tanto en psico-
logia como en biologia 1la explicacién es inseparable del -
desarrollo (3) Piaget (1968), por tanto el desarrollo de
todos estos procesos atravieza una serie de estadios y pro

cede de acuerdo con una serie de mecanismos adaptativos de

(3) DICCIONARIO DE LAS CIENCIAS DE LA EDUCACION, I-7. Publicaciones Diagonal Santilla—-
na. pag. 1052.
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asimilacién y acomodacién que permite alcanzar nuevas ree-

quilibraciones por medio de la actividad.

Piaget para su estudio distingue cuatro estadios de -
la inteligencia: el sensorio-motor, preoperacional, opera-

ciones concretas y operaciones formales.

PERIODO SENSO-MOTRIZ:

Dicho perfodo se sitda entre los 0-2 afios aproximada-
mente, se caracteriza por ejercicios reflejos, organiza- -
cién de percepciones y hdbitos y la inteligencia préctica

0 sensorio-motriz propiamente dicha.

REFLEJOS:

Los ejercicios de reflejos constituyen el primer me--
dio para comprender el mundo (reflejo de succién) as{ como
el nivel de afectividad, las primeras emociones determinan

las primeras actitudes, por ejemplo el miedo.

ORGANIZACION DE LAS PERCEPCIONES Y HABITOS:

Los primeros reflejos se integran en habitos y percep
ciones organizadas, en esta etapa se producen las primeras
diferenciaciones: succionan el dedo pulgar, el nifio sigue

objetos con la vista con movimientos de la cabeza, asi tam
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bién aparece el egocentrismo afectivo.

INTELIGENCIA PRACTICA O SENSORIO-MOTRIZ PROPIAMENTE DICHA:

El nifio empieza a desarrollar esquemas de medio para
un fin, por ejemplo: el nifioc aplica a un objeto un conjun-
to de esquemas de accidén como si supiera comprenderla, asfi
un objeto le frota, sacude o con él trata de alcanzar al--
gin otro objeto. Al finalizar este periodo, se encadena -
‘al de las operaciones concretas, con ciertas caracterfisti-
cas, alqunos llegan antes y otros no la alcanzan, siendo -

casos muy especiales.

PERIODO PREOPERACIONAL:

El perfodo preoperacional, se sitda entre los dos a -
siete afios de edad aproximadamente y se caracteriza por la
descomposicidn del pensamiento en funcién de imé&genes, sim
bolos y conceptos. El comienzo de esta etapa esté determi
nada por la aparicién de la "funcidn semidtica™ manifestan
dose en la imitacién diferida, el juego simbélico, el dibu

jo, las imdgenes mentales y el lenguaje.

IMITACION DIFERIDA:

En la imitacién diferida, el nifio imita las acciones

en ausencia del modelo, este no copia la realidad sino que
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la interpreta a través de sus estructuras internas la imi-

tacién no es exacta.

JUEGO SIMBOLICO:

En el juego simbélico, el nifio modifica la realidad -
en funcién de su representacién mental, para imitar cual--
quier conducta el nifio utiliza algo, por ejemplo: un mufie
co puede representar é1 mismo que le da de comer, mientras
&1 juega el papel de la madre, pero a medida que el nifio -
imita la conducta de otros debe acomodar o reorganizar sus
estructuras para la actividad fisica. El objeto (mufieco),
se convierte en un simbolo de algo que ya existe en la men

te del nifio.

EL LENGUAJE:

El lenquaje es caracteristico de las estructuras sen-

sorio-motriz, sin embargo en este perfodo preoperacional -
se caracteriza por el rdpido desarrollo de la habilidad --
del mismo. Si la accién fisica estd limitada al espacio y
al tiempo inmediato, el lenguaje libera al pensamiento de

lo inmediato permitiéndole extender al nifio en el tiempo y

en el espacio.

PERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS:

El perfodo de las operaciones concretas se sitGa en--

tre los siete y los once a doce afios de edad.



30

En este periodo de las operaciones concretas se puede
distinguir un gran avance en cuanto a la socializacién y -

objetivacidn del pensamiento.

Aldn teniendo que recurrir a la intuicidén y a la pro--
pia actuacidn, el nifio ya sabe descentrar, lo que tiene --
sus efectos tanto en el plano cognoscitivo como en el afec
tivo o moral. Mediante un sistema de operaciones concretas
(Piaget habla de estructuras debggrupamiento), el nifio pue
de liberarse de los sucesivos aspectos de lo percibido, --
para distinguir a través del cambio lo que permanece inva-

riable, ejemplo:

3 X4 =12, 4X3=12; 6 X2 =120862 X 6 =12, asi tam--
bién: 2 X 8 = 16, 8 X 2 = 16, 4 X 4 = 16. No se conforma
con su propio punto de vista, sino que trata de adquirir -
experiencias ajenas coordindndolas entre si para obtener -
consecuencias. Pero las operaciones del pensamiento son -
concretas en el bien entender que solo puede darse cuenta
de la realidad inmediata, de lo que puede observar, palpar
manipular o cuando tiene oportunidad de recurrir a repre--
sentaciones concretas. Aln no puede razonar con fundamen-
tos puramente verbales, ni tampoco por medio de hipétesis
~cabe mencionar que puede haber sus excepciones- pero por
lo general el nifio podrd actuar sobre hipdtesis en el esta
dio inmediato de las operaciones formales durante su ado--

lescencia.
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El nifio concibe los sucesivos estados de uﬁ fenbmeno,
de una transformacién, como "modificaciones", que suele --
compensarse entre si, (6 X 2 = 12 en 3 X 4 = 12; el nGmero
3 es la mitad del seis, pero da el mismo producto las dos
operaciones, debido a que se compensan con el 2 que es la
mitad del 4, correspondiente a la sequnda operacién). 0 ba
jo el aspecto de "invariante" que (12), implica la reversi

bilidad que bien puede ser la divisién o el orden de los -

factores en este caso: 3 X 8, 8 X 3.

Se hacen mds visibles las explicaciones de los fenéme
nos fisicos. Ya no se refiere exclusivamente a su propia
accidn, sino que comienza a tomar en consideracién los di-
ferentes factores que entran en juego y su relacién es el
inicio de una causalidad objetiva y especializada a un - -
tiempo. Por mads que ya se coordinen las acciones en un --
sistema de conjunto, el pensamiento infantil avanza poco a
poco; todavia no sabe reunir en un sistema todas las rela-
ciones que pueden darse entre otros factores; se refiere -
sucesivamente ya a la operacidén contraria (anulacién de la
operacién directa por la inversa), ya a la reciprocidad --
(entendiendo que pueden compensarse algunos actos): 1 X 6
y2X3,6X1,3X2=6061X10,2%X5,10X1,5%2 =
10, asi también 1 X 8, 2 X 4, 8 X 1, 4 X 2 = 8; etc.

El nifio no es capaz de distinguir adn en forma satis-
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factoria lo probable de lo necesario. Razona Gnicamente -
sobre 1o que puede ver, no sobre lo implicito; Por tanto,
en sus previsiones es limitado, y el equilibrio que puede
alcanzar es a@n relativamente poco estable; es por ello --
que debe apoyarse en objetos concretos (piedras, palitos o
semillas) para hacer sus representaciones de conjuntos con
base, a la operacién que deba corresponder en el momento -

indicado.

Sin embargo, la préctica docente-en el proceso de en-
sefianza no toma en cuenta estos aspectos y obliga al edu--
cando a memorizar némeros, algoritmos de la adicidn, sus--
traccién, tablas de multiplicar entre otros, creyendo que.
son conceptos que el alumno debe de "aprender" Gnicamente

en la escuela.

Empero, pensar que el nifio adquiere la nocidn de ndme
ro y otros conceptos matemdticos exclusivamente en la es--
cuela, es un error. E!l nifio en la vida cotidiana se en- -
frenta a situaciones reales donde en forma espontédnea ad--
quiere experiencias que le hacen reflexionar y apropiarse
de conceptos matemdticos atravezando por un proceso de - -
construccidén del conocimiento, similar al proceso histéri-
co de las matemdticas, las cuales a pesar de ser abstrac--

tas, tienen su origen en lo concreto.
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El nifio para que pueda construir el concepto de ndme-
ro debe descubrir como prerequisito, relaciones lo6gicas, -
correspondencia uno a uno, seriacidn, clasificacidén, con--
servacién de cantidad, etc., aunque para algunos matemati-
cos como Henri Poincare y L.E.J. Brouver sostiene en sus -
tesis que el concepto del ndmero es producto de la intui--
cién primitiva, antes que de nociones ldgicas, sin embargo

Piaget demuestra con sus experimentos lo contrario.

Por ello, tratar de imponer el aprendizaje de concep-
tos matemdticos al nifio antes del tiempo es un error, ésto
s6lo lleva a la memorizacién y mecanizacién de los mismos,
pues el verdadero-aprendizaje se propicia Gnicamente con -
el desarrollo mental, el cual obedece a la construccidn --

del conocimiento.

Piaget considera tres conocimientos: el fisico que re
sulta de la construccién cognoscitiva de las caracteristi-
cas de los objetos (su tamafio, color, forma, etc.); el co-
nocimiento social que es producto de la informacidn recibi
da en la interaccién del sujeto con el mundo que le rodea,
en el que le permite saber el nombre convencional que se -
le ha asignado a cada cosa segln el contexto, y por dlti--
mo, el conocimiento légico-matemdtico que no estd dado con
exclusividad directa por los objetos (en este caso manipu-
leo de fichas) sino por la relacién mental que el sujeto -

establece entre ellos y las situaciones.
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La coordinacién de acciones y percepciones, base del
pensamiento operatorio individual, también afecta a las re
laciones interindividuales. El nifio no se limita al cdmu-
lo de informaciones, sino que las relaciona entre si, y --
mediante la confrontacién de los enunciados verbales de --
las diferentes personas, adquiere conciencia de su propio
pensamiento con respecto al de los otros, (la técnica del
Dominé, abarca estas caracteristicas, ya que es la coloca-
cién del producto de la operacibén o a la inversa, ademds -
de que el nifio se encuentra’reflexionando al construir el
producto o la propia operacién, en el momento de la accidn
si se equivoca, los deméds sugieren-la operacidn para descu
brir el producto o a la inversa, dependiendo del extremo -
donde el nifio se encuentre jugando la partida. Corrige el
suyo (acomodacidn) y asimila el ajeno. El pensamiento del
nifio se objetiva en gran parte gracias al intercambio so--
cial. La progresiva descentralizacidn afecta tanto el cam
po el comportamiento social como al de la afectividad. -
Trabajar o jugar en equipos es fundamental para la objeti-

vacién del pensamiento del alumno.
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Asi también, la accidén del sujeto sobre las piedras,
palitos o semillas, proporcionan al educando la facilidad
de apropiacién del concepto de las tablas multiplicativas
en formaobjetiva; la ordenacidén de estos objetos en conjun
tos, produce visibilidad de los elementos implicitos o de
lo abstracto de las ecuaciones y sus productos, para que -
en la misma accidén del sujeto en relacién con la cantidad
de objetos, provoque la abstraccién reflexiva que logra el
conocimiento légico-matemdtico; y, es en esta forma que el
sujeto a través de la accidén mental en relacidn con los ob
jetos va haciendo suyo los contenidos de las tablas de mul
tiplicar, logrando mejores razonamientos, con base a ello
amplia sus estructuras y se apropia de mds aspectos de la

realidad.
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‘En esta edad, el nifio no es sélo objeto receptivo de
transmisidén de la informacidén lingliistico-cultural en sen-
tido Gnico. Surgen nuevas relaciones entre nifios y adul--
tos, y especialmente entre los mismos nifio. Piaget habla
de una evolucidén de la conducta en el sentido de la coope-
racién. Analiza el cambio en el juego, en las actividades
de grupo y en las relaciones verbales. Por la asimilacidn
del mundo a sus esquemas cognitivos y apetencias, como en
el juego simbélico, sustituird la adaptacidén y esfuerzo --
conformista de los juegos constructivos o sociales  sobre -
las bases de una regla. El simbolo, de cardcter indivi- -
dual y subjetivo, es sustituido por una conducta que tiene
en cuenta el aspecto objetivo de las cosas y las relacio--

nes sociales interindividuales.

Los nifios son capaces de una auténtica colaboracidn -
en grupo, pasando la actividad individual aislada a ser --
una conducta de cooperacidén. También los intercambios de
palabras sefialan la capacidad de descentralizacidn. El ni
fio tiene en cuenta las relaciones de quienes le rodean, el
tipo de conversacidén "consigo mismo", que al estar en gru-
po "mondlogo colectivo" se transforma en didlogo o en una

positiva discusidn.

La moral sometida a un poder extrafic que le impide el

libre desarrollo de su naturaleza infantil, adoptada unila
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teralmente, rompe su hechizo en este periodo, para relacio

narse el siguiente perfodo de operaciones formales.

OPERACTONES FORMALES.

Se extiende entre los once a dieciseis afios aproxima-
damente, momento en el que se alcanza el nivel intelectual
adulto. Sus caracteristicas més importantes es la libera-
cién del sujeto ante la dependencia de lo concreto, de 1o
inmediato, éste es capaz-de razonar no sélo sobre los he--
chos sino también sobre hipétesis propia del pensamiento -

hipétesis-deductivo.

2.2. ANALISIS DEL CONTEXTO SOCIO-HISTORICO.

El conocimiento del medio geogrdfico, social, cultu--
ral y econémico de la comunidad donde el profesor labora,
es una necesidad latente que debe de persistir en €1, pues
de ello depende poder realizar con mds congruencia los ob-
jetivos de la curricula y/o detectar factores que inciden
en forma negativa en el proceso de enseflanza-aprendizaje -
de 1los educandos. Asi también, conocer los factores posi-
tivos que se establecen para considerarlos en nuestro de--

sempefio profesional.

La colonia Mexicanidad Chiapaneca, Municipio de Tux--

tla Gutiérrez, Chiapas en su mayorfa y periferia de la mis



38

ma que corresponde a la parte extrema de la Colonia Bienes
tar Social lado norte, y parte de Tuxtla Gutiérrez lado po
niente, norte y sur tomando por referencia la propia Insti

tucidén escolar.

ASPECTO FISICO-GEQGRAFICO.

La Colonia Mexicanidad Chiapaneca, Municipio de Tux--
tla Gutiérrez, Chiapas, se encuentra ubicada al lado sur -
oriente de la capital del Estado; dicha comunidad esta in-
mersa al igual que la colonia Bienestar Social en "el cora
z6n" de la capital, con una aproximacidén de un kildmetro -
de distancia del parque central y/o de la catedral de San

Marcos.

La colonia Mexicanidad Chiapaneca cuenta con una su--
perficie de dos hectédreas aproximadamente, considerdndose
una poblacién de tipo urbana, debido a su posicidn geogra-

fica que la hace accesible a todos los servicios pliblicos.

ASPECTO ECONOMICO.

El 30% de los habitantes son empleados en tiendas co-
merciales siendo ésta la actividad predominante en las co-
lonias, sin embargo a partir de aqui, me estaré refiriendo
con exclusividad a la colonia Mexicanidad Chiapaneca, por

ser la aportadora mayoritaria de alumnos en dicha Institu-
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cién. FEl 25% se dedica a estudiar; el 10% son profesionis
tas, entre ellos técnicos, abogados y en su mayoria profe-
sores; el 15% lo conforman: sastres, tenderos, parteras em
piricas, carpinteros, zapateros, albafiiles, taxistas, mecd
nicos, mdsicos entre otros. As{ también, el 20% formado -
por mujeres que se dedican a oficios del hogar, teniendo -
como factor alimenticio, una variedad en el consumo a base
de carnes, leche, huevos, frijoles, verduras, etc., que se
abastecen por -1os mercados San Juan, Diaz Ordaz y princi--

palmente por la cercania, el de Los Ancianos.

ASPECTO SOCIO-CULTURAL.

La colonia Mexicanidad Chiapaneca, cuenta con una po-
blaci6n general de 1638 habitantes; 763 hombres y 875 muje
res, de los cuales 30 hombres y 56 mujeres son analfabe- -
tas. La mayoria de los habitantes son "cat6licos", cabe
mencionar que existen otras religiones como son: adventis-
ta, testigo de Jehovéd, nazarenos en poca escala; la fiesta
religiosa de la colonia, la celebran el 29 de septiembre -

en honor a San Rafael.

En dicha comunidad, sus habitantes en su mayoria pro-
vienen de Chiapa de Corzo, asi también de la Rivera de Cu-
pfa, Amatal, Villa de Acala, entre otros; lugares cercanos
que fueron perjudicados por los movimientos sismicos de --

1975: todos de origen mestizos hablantes de espafiol.
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La colonia cuenta con una escuéla particular "Sor Jua
na Inés de la Cruz" incorporada al sistema estatal, con --
terminal de academia, una farmacia, dos tortillerfas, una
tienda CONASUPO, dos carnicerfas, tres cantinas, dos igle-
sias una catélica y la otra evangélica, dos refaccionarias
de automéviles, talleres mecdnicos de automéviles, de repa

racién de bicicletas, taller de refrigeracidn entre otros.

2.2.1. ANALISIS DEL GRUPO.

La escuela primaria "Joaquin Miguel Gutiérrez" se en-
cuentra ubicada al poniente de la colonia Mexicanidad Chia
paneca, turno vespertino, horario continuo de 14:00 a - -

18:00 P.M.

El grupo en que se aplica la propuesta pedagbgica, co
rresponde al 4o. grado grupo "B" que consta de 16 mujeres
y 9 hombres, haciendo un total de 25 alumnos, hijos en su
mayorfia de empleados; fluctdan entre los nueve a once afios

de edad

Existen dos nifios repetidores; el grupo es heterogé--
neo; el ambiente que prevalece es activo e Integro en cuan
t0 a relaciones Profesora-Alumnos y Alumnos-Alumnos. Todos
cooperan para la realizacién de cierta actividad, digase -
escolar o extraescolar; se realiza la practica del ahorro

escolar de acuerdo a las posibilidades econémicas de cada



41

familia, se realizan campaﬁés de aseo dentro y.fuera del -
salén en cuales los padres de familia también cooperan, se
elabora el peridédico mural de la escuela, en fin todo es -
activo y constante. Sin embargo se nota dificultad en la

asignatura de aritmética en cuanto a la operacidén de multi
plicar al aplicar ciertos problemas relacionados con esta

operacién, pero la titular de este grupo les deja a sus --
alumnos se "aprendan" las tablas de multiplicar, teniendo

los alumnos, grandes dificultades para la retencidn y "re-
citacién" de éstas. Se genera con la observacidn el cum--
plimiento y rendimiento escolar, la valoracién del aprendi
zaje educativo, sin embargo, la valoracibén del grupo depen
de. de las capacidades individuales de los educandos que --
desde luego incide la experiencia de los demds alumnos, ya
no de los antecedentes escolares, aunque cabe mencionar, -
que son factores que estdn presentes en el proceso de Ense

fianza-Aprendizaje.



CAPITULO I'T1

METO0DO



ITI. METODO

3.1. DESCRIPCION DEL METODO.

El método es el camino que se recorre para alcanzar -
el objetivo, por tanto, actuar con método se opone a todo
hacer casual y desordenado. El método es indispensable en
la estructura del trabajo educativo. Normalmente se distin
guen entre métodos de investigacién y métodos de la ense--

flanza.

Los primeros se enfocan en descubrir, justificar y --
explicar équé? y écémo? se ha producido, se producen y/o -
deben producirse cualquier estado de cosas, acontecimien--

tos y acciones.

Los segundos se centran en organizar y descubrir las
actividades convenientes para guiar al sujeto en el apren-

dizaje.

El docente debe encauzar su eleccidén metodoldgica con
base a la reflexidén de éstos y al conocimiento del grupo;
la combinacién de los métodos con cardcter reflexivo, nos

ayuda a lograr los objetivos propuestos.
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Por ello, dicha propuesta pedagbégica se apoya en los

métodos 16gicos: inductivo-deductivo.

Inductivo porque parte de los datos de evidencias in-
mediatas a través de objetos concretos y previos conoci- -
mientos respecto a las tablas de multiplicar que los nifios

poseen de lo particular a lo general.

La presentacidn -de técnica del domin6é para apoyar la
ensefianza de las tablas de multiplicar, empieza con la co-
rrelacién de la tabla del uno ya conocida y dominada por -
todos, para luego profundizar el contenido y llegar a la -
del diez, dicha correlacién se realiza con el apoyo de ob-
jetos concretos (piedras, palitos o semillas) que hacen la
coordinacién de las acciones como resultado de éstos; los
objetos anteriormente mencionados, se modifican por las ac
ciones del sujeo cognoscente y se enriquece gracias a las
propiedades extraidas de las coordinaciones, por ejemplo:
el participante que juega X ficha, sabe a través de la or-
denacién de conjuntos de objetos por medio de la abstrac--
cién reflexiva que estd multiplicando el nGmero de elemen-
tos de un conjunto por el ndmero de conjuntos en dicha ac-
cién. Asi también, si obtiene el mismo producto de la ac-
cién ladica en otras fichas, entra en coordinacidén la re--
flexién o deduccién y puede darse cuenta que estdn en jue-
go el mismo nGmero de elementos, nada més que, en diferen-

tes nGmeros de conjuntos.
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Es en dichas acciones que suele coordinarse los méto-
dos inductivo y deductivo, sin que tengan un tiempo especi
fico para cada uno, sino que inciden en diferentes momen--

tos como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La induccidén reaparece en esta técnica del domind, --
cuando el alumno, en este caso de cuarto grado de educa- -
cién primaria reafirma el concepto de ndmero a través de -
las actividades de relaciones légicas prerequisito para --
llegar a dicho concepto y poder pasar al de suma, restay
llegar a la multiplicacién. Las fichas contienen signos -
que son descodificados por la abstraccidn mental del nifio,
mismo que ha de buscar el producto, por ejemplo: el de la
tabla del nueve, tiene que hacer correspondencia respecto
al ndmero de conjuntos y ndmero de elementos que la ficha
le marca con los objetos concretos (piedras, palitos o se-
millas) haciéndolo concreto el procedimiento de ndmeros na
turales abstractos; al igual que llega a la seriacibén u or
denamiento de conjuntos y elementos de los objetos, pudien
do establecer su convencionalidad que la accién de ordenar
es independiente a la de contar, dicha propiedad no es --
inherente a los objetos mismos, sino a las acciones reali-
zadas sobre estos, trayendo consigo la experiencia ldégico-
matemdtica, llegando también, a la conservaci6n de canti--
dad, pues, el nifio establece la abstraccidn reflexiva al -

darse cuenta de que un mismo producto es derivado de dis--

tintas operaciones pero que se compensan entre sfi.
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Es por ello, que el nifio en estas acciones de corres-
pondencia, seriacidén, agrupamiento, conservacidn de canti-
dad concepto de nidmero redescubre el proceso histérico que
tienen las tablas de multiplicar o la multiplicacién en --
si, partiendo de lo particular a lo general pero de manera
concreta y a la inversa, reconociendo que la formacién del
conocimiento en el nifio es una actividad estructurante y -
organizadora que resulta del intercambio entre el organis-
mo y el medio, donde la interaccidn grupal sociabiliza el

conocimiento y, el error forma parte de ese proceso.

La deduccidn, también implica problematizar los cono-
cimientos adquiridos respecto a dicha operacién (la multi-
plicaci6n) a través de la vinculacién de problemas relacio
nados con la vida cotidiana, ya que, en esta fase se trata
bajo un nivel abstracto que involucra la generalidad de --
los conocimientos adquiridos respecto al algoritmo de la -
multiplicacibén a lo especifico en el tratamiento de los --

problemas.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS:

Sin duda alguna la preocupacién del docente se remite
hacia la ensefianza mecanizada de las tablas multiplicati--
vas, por tanto, en muchas ocasiones la actividad escolar -

se dirige a la memorizacién y repeticibén de las mismas, de
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bido a que se tiene la creencia que tarde o temprano, por

medio de repeticiones llegard el alumno al conocimiento.

Esto es producto de la concepcidén equivoca que se tie
ne respecto al aprendizaje de las tablas multiplicativas y
de la forma en cémo el nifio construye su conocimiento; de
ahi que se dedique mayor importancia, en el contexto esco-
lar, al conocimiento social de las tablas de multiplicar,
que a la construccién como objeto de conocimiento psicoge-

nético y cultural.

Por ello es importante que el docente reconozca en es
ta actividad los aspectos de las tablas de multiplicar que
se abordan para favorecer el proceso de aprendizaje en los

educandos..

PARTIR DE SITUACIONES PROBLEMAS:

Para que los alumnos de 40. grado de educacién prima-
ria puedan encontrar diferentes soluciones en la actividad
lddica (técnica del Domindé). Se propone que en el juego -

se apliquen diversas estratégias de solucidn.

Para ello se recomienda iniciar los juegos de lo fa--
cil a lo dificil. Presentar las tablas multiplicativas --

del uno y dos para hacerla corresponder via ecuacidén o pro



48

ducto, tratando de que el alumno descubra las relaciones -
entre ambas, las invariantes como producto de diferentes -
factores: una vez que éste se haya apropiado de los conte-
nidos del aprendizaje, se incidird las tablas multiplicati
vas mayores (3, 4, 5, ... 10) acompafiadas de objetos con--
cretos (piedras y/o semillas) para realizar la correspon--

dencia en cada caso en busca del producto.

CONSIDERAR EL INTERES DEL NINO POR EL JUEGO.

Los juegos, forman gran parte del interés en la vida
del nifio; el domindé ofrece un campo riquisimo que los do--

centes del 4o. grado de primaria deben aprovechar.

En la mayorfa de las situaciones escolares los educan
dos se enfrentan ante actividades memoristicas y repetiti-
vas de las tablas de multiplicar, acompafiadas por recompen
sa y castigo y de manera muy abstractas desvinculadas de -

los centros de interés de los mismos.

A juicio, el tratamiento debe ser inverso, pues el -
interés por el juego conlleva a los nifios a buscar diferen
tes soluciones con base a la manipulacidén de objetos con--
cretos, por ello en esta actividad lddica (Técnica del Do-
mind), lleva al nifio a la necesidad de aumentar el nlmero

de fichas que correlaciona y concretiza los productos por
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dad totalmente lGdica.

Manipular objetos concretos.

Los nifios de 40, grado de educacign Primaria adquie--
ren el conocimiento de las tablas de multiplicar interac--
tuando con objetos concretos, empero lgs objetos por si --
mismos no definen el conocimiento, sino que es a través de
€sa interaccién que estos nifios pueden reflexionar Sobre -
acciones y relaciones que efectla con ellos. Egs por ello
que en la técnica del dominé se utilizan materiales concre
tos como: fichas, semillas, piedras, cuaderno, ldpices, --
etc., objetos con los que se trata de concretizar 1os ndme

ros: multiplicando, multiplicador y/o producto.
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cién requerida, sin embargo no es asi. El alumno al en- -
frentarse ante problemas que deberfa utilizar dicha opera-
cién no las aplica, més bien, recurre a la suma, subordi--
nando a la multiplicacién, haciendo de esta Gltima opera--
cién un problema aditivo. Por lo antes expuesto, vincular
actividades, partiendo de situaciones problemas de la vida
cotidiana del nifio con las tablas de multiplicar es el ca-

mino viable para favorecer la operatividad de las mismas.

Papel del docente.

Considerando a la didéctica constructivista, el docen
te debe de propiciar la aproximacidén conceptual del sujetb
alumno con el objeto de conocimiento las tablas de multi--
plicar a partir del disefio y puesta en practica de la acti
vidad lddica; la técnica del domind promoviendo la cons- -
truccidn de dicho objeto de conocimiento. Ademéds tener en
cuenta que en la bdsqueda de soluciones, el alumno puede -
utilizar varias opciones para corresponder su ficha de jue
go y en esas acciones el nifio puede equivocarse, tales - -
equivocaciones o errores deben ser aceptados y considera--
dos como vélidos; debido a que el error es parte del cami-
no para llegar al conocimiento; cuestionar al nifio coerci-
tivamente no intentard equivocarse ni formulard hipdtesis

y se le hard mds dificil progresar su conocimiento, por --
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ello el docente debe considerar estas acciones, ya que - -
ellos mismos (los nifios), tendrédn la oportunidad de autoco

rregirse.

El trabajar en equipos ayudard a socializar el conoci
miento, pues de estos, surgen diversas opiniones que 1le--
gan a resultados positivos, para ello, el docente debe en-
cauzar a los alumnos a formar equipos para interactuar y -
en dicha interaccidn podran intercambiar y confrontar sus
concepciones. Asi también, es recomendable que el docente
recorra los diferentes equipos y se incluya, dentro de es-
tos como un participante mas, observar el *juego" de los -
nifios para confrontar y apoyarles en lo necesario pero no

dar soluciones.

3.1.1. ESPECIFICACION DEL PROCEDIMIENTO:

TECNICA DEL DOMINO.

NUMERO : MULTIPLICACION (LAS TABLAS), equivalencia, analo--
gia, proporcionalidad, clasificacib6n y correspon--

dencia.

MATERIAL:
Para cada equipo se le reparte dos juegos de Domi-
né, conteniendo las tablas de multiplicar en un Or
den légico, de lo simple a lo complejo, 0 sea, las

tablas de multiplicar del uno y dos, luego la del
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tres y el cuatro, etc., pero estas fichas deben -
de estar disefiadas a manera de que el producto no
coincida en la misma ficha con la operacidn. Asi
también se les pide tengan a mano cien semillas o

bien pueden ser palitos o piedrecitas.

Se organiza al grupo en equipos de cuatro o cinco
elementos o jugadores y se reparten las fichas --

que corresponde a cada uno.

El docente permite que manipulen el material y --
aprovecha este momento para explicarles que: "las
fichas de domin6 se dividen en mitades y que en -
la parte izquierda aparece el producto y en la --
otra (derecha) la operacibn, empero que no corres
ponde al de la misma ficha, este aspecto es impor
tante para el buen desarrollo del juego, ya que -
los alumnos deben hacer corresponder el producto

con la operacibén o viceversa".

F1 docente continda explicando: "coloquen las 20 fi-

chas al centro de la mesa o del piso de manera que no sean

visibles

los nGmeros: revuélvanlas y para iniciar el juego

necesitan repartir las fichas en cantidades iguales a cada

jugador.

Una vez realizada la reparticidén, uno de los - -

alumnos debe de iniciar el juego, colocando una ficha don-
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de aparezca la operacidn y el producto",

—

e 5

30 T{4x1o
l

Ejemplo:

Es necesario permitir a los alumnos que busquen las -

estrategias de reparticién y de ver quién serd el alumno -

que colocard la primera ficha; si después de algdn tiempo

se les dificulta la salida de 1a primera ficha se les pro-

pondrd que pueden jugarla al azar con una moneda, encon- -

trando la piedra escondida en una mano o por el mayor pro-

ducto de las fichas que cada uno levante, entre otros.

Una vez que se hayan puesto de acuerdo quién serd el

iniciador del juego el profesor prosigue explicando: "E1l

nifio que inicie el juego colocarédal centro una de las fi- -

chas por ejemplo: si
pone (mostrdndole al
grupo), el nifio que

estd a su derecha se
réd quien continde el

juego colocando aho-

I ;

LL 24 ?4x7
|

_ﬁ

|

ra una ficha -
que tendrd que
ser, si es pa-
ra correspon--
der al produc-

to o0 sea la --

cantidad 24 que esta a la izquierda de 1a ficha, éste po--

drd colocar cualquier de estas fichas:
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18 L6 X 4

21 l:sx.s

32

e

Pero si es para corresponder a la operacién 4 X 7, de

berd colocar el producto (28) que se encuentra en las fi--

chas:

La primera ficha de salida o sea la del ejemplo, pue-

de tener las siguientes opciones de juego:

\.

j4x8

] \[ N N
JK 20 44X6 'l 24 l4x7

P[ I — /\ [ :
k; 24 ¢4 X7 I’ 28 o7X5
. l — N l
T
24 (4X7
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| 2

N
| |
T3x8*\ 24 T“” 322 78x3 24 T4x7

x 7 X 7

El profesor pondrad el ejemplo anterior en el pizarrén
para mayor claridad por parte de los alumnos vy continuara
explicando: "En caso de que el nifio que siga, no tenga --
ninguna de las fichas que s¢€ dibujé o se presentd en el pi
zarrén, (desde luego que para cada ficha serd otro produc-
to y/o otra operacién) el alumno deberd decir "paso" y ju-
gard el que se encuentra a su derecha o el que tenga el --
producto u operaci6n correcta. Asf seguird el juego y ga-

nard el nifio que primero se quede sin fichas".

Habr4 momentos en que los nifios no podré&n realizar --
sus juegos por que no saben las tablas, pues debemos expli
carles que para eso necesitamos las semillas, palitos, pie
drecitas, etc., ello podrén realizar conjuntos, en el cual
se materialice la operacidn que nos pide y puedan obtener
el producto o bien los mismos jugadores les diran "qué fi-
cha o producto pueden colocar para establecer la equivalen

cia".

Al finalizar el juego, el profesor preguntard a los -
nifios del equipo: &Por qué una ficha tiene 2 o mé&s opcio-

nes para jugar? una pregunta més clara: ¢, Por qué el pro-

148953
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ducto 24 tiene 4 opciones de juego?, esto es con el fin de

gue los alumnos puedan darse cuenta de que en las tablas

de multiplicar se repite el producto en varias ocasiones

debido a la proporcionalidad o a la reversibilidad de la

operacién, ejemplo:

< : ~ \ ' b
Er %SXBll\ ¢3x38 ¢8x3 ’r ®3x38

» » 4 ?
{ { r 1
: ‘ ' '
{
: 1 , i
v ¥ g -
N F\[ —) {\‘ |
| O4x6. u ¢6X4|:| | ®sx6 6 X 4
| |
{ |

En 21 primer ejemplo 8 es el duplo de 4, pero 3 es la
mitad del 6. En el segundo, primero 8 X 3 6 4 X 6 luego -

la reversibilidad de la operacién: 3 X 8 6 6 X 4.

3.1.2. ESPECIFICACION DE LAS TECNICAS A USAR EN LAS ACTIVI
DADES Y SU FORMA DE CONTROL Y EVALUACION.

Las técnicas por lo general, son habilidades para - -
transformar la realidad siguiendo una serie de reglas. En
otras palabras, son formas de actuacidén que, & su vez, de-
terminan la realizacién eficaz de otras conductas mds com-

plejas.

Estas técnicas deben ser acordes a los métodos y/o --
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adaptables a estos y a los educandos con miras a desarro--
llar los conocimientos y hdbitos precisos para que los - -
alumnos obtengan el éxito necesario a lo largo de la vida
académica y sean capaces de hacer frente a las situaciones

que se plantean en la vida cotidiana.

Fn la técnica del dominé, el juego no s6lo constituye
un medio de provocar en los alumnos el razonamiento o la -
agilidad mentgi, sin elementos imprescindibles en la vida
cotidiana y en el desarrollo académico posterior de los --
alumnos del 4° grado de educacién primaria de la Escuela -
"Joaquin Miguel Gutiérrez", ubicada en la 15a. Oriente Sur

No. 760 Tuxtla Gutiérrez, Chiapas.

TECNICA EXPOSITIVA:

La presentacién del juego, requiere de un manejo de -
habilidades y actitudes para decir las cosas, por tanto es
ta técnica es un factor importante dentro de esta activi--
dad ya que de ésta depende destacar las partes mds importan
tes del juego, motivar a los alumnos para atraer la aten--
cién, pero ésta debe de recaer en los objetivos que esta -

Propuesta Pedagbgica presenta y no dnicamente en el juesgo.

El profesor debe de dar oportunidades a que los alum-

nos hagan sus exposiciones de la relaci6én que encuentran -
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en el producto de algunas operaciones de las tablas de mul
tiplicar, tanto como, el porqué de éstas o sea la equiva--
lencia y proporcionalidad de los multiplicandos, ya que es
to favorece el desenvolvimiento y se presta para confron--

tar juicios con los demds.

Es de vital importancia aclarar dudas en cuanto al --
proceso que se siga en el juego a la par estd la reflexidn
y accién del educando, para desarrollar el aspecto cognos-
citivo, para tal caso se presenta las mitades de fichas en

el pizarrén o en cartulina, como a continuacidn se ilus- -

tra:
o /\ Z A L Y -
3xa‘-. ‘ lsx4ll ll 18)(3’ r l4XG|t
NIRRT
/ Y T/l\ | —1’7‘\ 2 (| £
| «8X3 | ,3xs§'J 14 X6 ‘ ¢ 6X4
I L Voo .

Para que sea objeto de discusién por parte de un sub-
grupo de alumnos seleccionados por el grupo, y para su - -
exposicién uno por uno, desde su punto de vista, para que
la clase, a su vez discuta al respecto, esta técnica a em-
plear es conocida como "PANEL". A parte de emplear esta -
técnica conviene que el profesor plantee a los alumnos los

objetivos que deberdn lograrse, bajo los siguientes aspec-
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El profesor orientard los trabajos.

Se elige al grupo del panel (5 6 6 es los indicado).

Cada alumnos seleccionado estudiard el tema que se va
a desarrollar individualmente: Equivalencia y propor
cionalidad de los multiplicandos con el mismo produc-

to.

Un secretario designado por la clase iréd anotando en

el pizarrén los argumentos de cada expositor.

Posteriormente cada expositor discute con el grupo --
sus arqgumentos. Lo aceptado por la mayorfa es anota-
do en el pizarrdn; son las conclusiones del Panel que

todos deben copiar.

Es importante que el profesor oriente la seleccidn --

del tema (equivalencia y proporcionalidad de los multipli-

candos en relacién al mismo producto) o la analogia exis--

tente en las tablas de multiplicar y reversibilidad de la

misma operacién sin caer en la divisidén u otra como punto

o tema principal.

Asi también debe rechazar las conclusiones erréneas y



60

dar partes para llegar al objetivo.

Discutir en pequefios grupos suele llegarse al inter--
cambio mutuo, cara a cara, de ideas y opiniones entre los
integrantes de un grupo relativamente pequefio, (es recomen
dable de 5 a 20 personas) ya que con esta técnica suele ge
nerarse interés en las ideas de los nifios, la operacidn y
la comprensién de la 1l6gica implicita en la formulacidén de
las tablas de multiplicar, de los juegos del dominé, consi
guiendo -con ello el descubrimiento y la iniciativa de ela-
boracién de las tablas de multiplicar mayores que la del -

diez.

3.2. RECURSOS.

Para emprender una accién laboral, es necesario em- -
plear recursos diddcticos que apoyen el proceso para lo- -

grar el objetivo.

Estos elementos pueden ser recursos de una colectivi-
dad que se debe hechar mano para satisfacer necesidades o

llevar a cabo dicho trabajo, entre ellos.

3.2.1. HUMANOS, GRUPOS DE TRABAJO.

El emprender un trabajo educativo como es la Propues-
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ta Pedagbgica para accionar la actividad es necesario apll
car y contar con los recursos humanos, en este caso SuUus --
componentes 0O protagonistas giran alrededor del alumno y -
del profesor; el primero COMO un sujeto activo ¥ cognoscen

te y el segundo como un gufa u orientador.

El profesor €s el guia y a la vez un elemento mas del
equipo de trabajo, los alumnos forman equipos como sSé& des-
cribié en el capitulo correspondiente a métodos, el direc-
tor debe estar enterado del plan de trabajo como autoridad
maxima de 1la escuela y a los padres de familia informarles
acerca del plan de trabajo (Propuesta Pedagbgica) Técnica
del Domind, para evitar los malos entendidos, ya que por -
lo general en las colonias adn se tiene el concepto de que
el profesor wensefia muy bien" si se la pasa todo el dia --
exponiendo su clase, o si llena el pizarrén de planas o de
operaciones Y el nifio permanece inactivo, en cambio si se
ponen en préactica actividades ladicas para un aprendizaje
significativo y activo, lo consideran como pérdida de tiem
po, argumentando que son vicios que se les ensefna y por 1o
mismo prefieren retirar a sus hijos de la escuela, es por
ello que la comunicacién con 1lo0sS padres de familia tiene -

suma importancia para lograr estas actividades con éxito.

3.2.2. MATERIALES.

Para la elaboracidn del juego diddctico "El Domind" -
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se confeccionan 6 juegos del mismo. Para ello se necesita
cortar 600 cartones en forma de rectédngulo con las medidas
de 7 cm. por 4 cm., cada uno de éstos, una caja de plumi--
nes, tijeras, regla, y 100 semillas, piedrecitas o palitos

por cada alumno.

3.2.3. FINANCIEROS.

La compra de plumines puede ocasionar un gasto de - -

N$ 5.00, una tijera en caso de que no se tenga N$ 3.00.

El cartén se puede tomar del desperdicio, pero en ca-
so de que no haya, se puede comprar una cartulina caplex -~
que tiene un costo de N$ 2.00, una regla de 30 cm., con un

costo de N$ 1.50; haciendo un total de N$ 12.70.
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3.3. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES GENERALES Y ESPECIFICAS

10.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES GENERALES:
DEL 8 DE NOVIEMBRE DE 1993 AL 14 DE ENERO DE 1994

. INFORMACION DE LA TECNICA DE TRABAJO AL DIRECTOR,

PROFESORA Y PADRES.DE FAMILIA.

PRESENTACION GRUPAL.
EVALUACION DIAGNOSTICA DEL GRUPO.

. PRESENTACION DE LA TECNICA DEL DOMINO AL GRUPO DE

ALUMNOS DEL 42 GRADO, GRUPO "A".

. FORMACION DE EQUIPOS DE “TRABAJO" CON LOS ALUMNOS

DEL GUPO.

. PRESENTACION Y EMPLEOD DE LA TECNICA EXPOSITVA --

(PANEL) EN EL ANALISIS DE EQUIVALENCIA EN LAS TA
BLAS DE MULTIPLICAR. (CAUSA Y EFECTO).

ELABORACION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR "EN FOR
MA DESARROLLADA".

_ PRESENTACION, RESOLUCION Y EVALUACION DE PROBLEMAS

ELABORACION DE TABLAS DE MULTIPLICAR MAYORES QUE -
LA DEL 10.

EVALUACTON CUANTITATIVA Y CUALITATIVA.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES ESPECIFICAS

DIC./93
6 - 10
DE 17:00 A
18:00 HORAS

DIC./93
13 - 17

DE 17:00 A

18:00 HORAS

ENERO/94
3-7
DE 16:30 A

17:30 HORAS

ENERO./94
10 - 14

DE 17:00 A
18:00 HORAS

*

*

*

>‘.

*

*

COMENTARIOS Y APUNTES RESPECTO A NUEVAS
EQUIVALENCIAS ECONTRADAS EN LAS NUEVAS
FICHAS DEL DOMINO.

ELABORACION DE LAS TABLAS DE MULTIPLI--
CAR DEL 7 Y 8 "EN FORMA DESARROLLADA".

INTRODUCCION DE NUEVAS FICHAS DE DOMINO

CONTENIENDO LAS TABLAS DE MULTIPLICAR -

DEL 9 Y 10.

ANALISIS Y DISCUSION DEL GRUPO RESPECTO

AL TOTAL DE -EQUIVALENCIAS ECONTRADAS EN

LAS TABLAS DE MULTIPLICAR Y EL PORQUE DE
ESTAS: CONCLUSIONES Y ANOTACIONES DE --
LAS MISMAS.

ELABORACION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR
EN FORMA DESARROLLADA DEL 9 Y 10.

CONFECCIONAMIENTO DE TABLAS DE MULTIPLI-
CAR MAYOR QUE LA DEL 10. .

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

DONDE SE TENGA QUE EMPLEAR LAS TABLAS DE
MULTIPLICAR, VINCULANDO LA EDUCACION FOR
MAL CON LA ACTIVIDAD COTIDIANA EXTRAESCO
LAR. -

EVALUACION CUANTITATIVA Y CUALITATIVA.

PROFR. GUTBERTO HERNANDEZ CHACON.

TUXTLA GUTIERREZ, CHIAPAS, NOVIEMBRE DE 1993.
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CRONOGRAMA Y ACTIVIDADES ESPECIFICAS

FECHA Y
HORARIOQ ACTIVIDADES

* INFORMACION DE LA TECNICA DE TRABAJO AL DI
RECTOR, MAESTRA Y PADRES DE FAMILIA. N
* PRESENTACION PERSONAL ANTE EL GRUPO.
* EXPLORACION DIAGNOSTICA DEL GRUPO RESPEC
TO AL TEMA. -
NOV/93. * SOLICITUD DE MATERIAL COMPLEMENTARIO A -
8 - 12 LOS ALUMNOS (PIEDRAS, FRIJOLES 0 PALITOS)
B * INTERPRETACION DE LA EVALUACION DIAGNOSTICA
DE 17:00 A * PRESENTACION DE LA TECNICA: (JUEGO DE DO-
18:00 HORAS MINO) Y SUS PASOS A SEGUIR CON LOS ALUMNCS.
’ * FORMACION DE EQUIPOS DE JUEGO.
* REPARTICION DE JUEGOS DE FICHAS POR EQUI—
POS. (TABLAS DE MULTIPLICAR DEL 1 Y 2)
* PROCEDIMIENTO ACTIVO DE LOS SUBGRUPOS EN RELACION -
AL JUEGD CON LAS TABLAS DEL 1Y 2.
* CAVBIO DE FICHAS ENTRE EQUIPOS DE JUEQD.
* AUMENTO DE FICHAS EN LOS DIFERENTES EQUIPGS.
* FORMACION DE NUESTROS EQUIPOS, PARA SEQUIR LA ACTI
VIDAD. a

NOV/93 *  PROBLEMAS ESCRITOS EN RELACION A LA OPERACION: MUL-
TIPLICACION.

15-19 *  ELABORACION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR " EN FORMA
DESARROLLADA" (DEL 1Y 2), (3 Y 4).

DE: 16:30 A * AUMENTO DE FICHAS EN LOS EQUIPOS, CONTENIENDO LAS -

17:30 HORAS TABLAS DE MULTIPLICAR DEL 5 Y 6.

NOV./93 * RAZONAMIENTO Y EXPOSICION DE LOS ALUMNOS, RESPECTO
A EQUIVALENCIAS Y EL PORQUE DE ESTAS EN LAS TABLAS

2-26 DE MULTIPLICAR MANIPULADAS HASTA EL MOMENTO.
DE 16:30 A * CONCLUSIONES Y ANOTACIONES DEL ANALISIS DE LA EXPO-
SICION.

*RESOLUCION DE PROBLEMAS DONDE SE EMPLEEN LAS TABLAS
17:00 HORAS DE MULTIPLICAR DEL 5 Y 6
*  AUTOEVALUACION DE LOS PROBLEMAS.
* ELABORACION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR "EN FORMA
DESARROLLADA" DEL 5 Y 6.

NOV./93 29 * INCREMENTO DE FICHAS, CON LAS TABLAS DEL 7 Y 8.
A * FORMACION DE NUEVOS EQUIPOS DE "JUEQD".
DIC./93.3  * REALIZAN EL JUEGD CON TODAS LAS FICHAS DEL MOMENTO.
CE 17:00 A
18:00 HORAS



CAPITULO I

RESULTADOS Y EVALUACION DE LA PROPUESTA
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IV. RESULTADOS Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

La actividad lddica es un poderoso recurso didéctico.
Muchas veces un juego vale y dice mds que mil palabras, --
por ello, este trabajo se aplica como alternativa para la

ensefianza de las tablas de multiplicar.

En efecto, con base a las necesidades educativas no -
dudé en abortar esta técnica que apoya el cambio de acti--
tud del docente respecto a la ensefianza de las tablas de -
multiplicar. Busqué la estrategia pedagégica basada en la
actividad lddica que corresponde a los centros de interés
de los educandos del 49 grado grupo "B" de Educacidn Prima
ria de la Escuela "Joaquin Miguel Gutiérrez" turno vesper-
tino, ubicada en la 15a. Oriente Sur NGm. 764 de Tuxtla Gu
tiérrez, Chiapas, dichos nifios se encuentran en el estadio
de las "Operaciones Concretas", segdn la teoria psicogené-

tica de Jean Piaget.

Para dar inicio esta estrategia pedagdégica, tenia la
seguridad de poder llevar a cabo una prdctica educativa en
la asignatura de aritmética, con una actividad correspon-
diente a los intereses de los nifdos en esta edad cronoldgi
ca que fluctda entre los nueve a once afios, dicha activi--

dad se delimita en la forma de ensefiar las tablas de multl
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plicar con base a la "técnica del dominé" para apoyar al -
docente y favorecer al educando en la conceptualizacidn de
los procedimientos analégicos, proporcionalidad, de equiva
lencia, clasificacién y correspondencia que inciden dentro
de estas operaciones de multiplicar, asf también favorecer
la interaccién grupal y la socializacién y objetivacién --

del pensamiento de dichos nifos.

Para ello fue necesario tener la autorizacién del di-
rector de la escuela y maestra del grupo. Asi también, de
bfan los padres de familia conocer el proyecto de la pro--
puesta. El director y la profesora de grupo no pusieron -
ningdn obstdculo en la solicitud del grupo; los padres de
familia al saber los prop6sitos, dieron por aceptado las -
alternativas enunciada para la operacionalidad de la acti-

vidad.

Una vez otorgado el grupo para la aplicacién de la --
propuesta, me presenté ante los alumnos, quienes me velan
como lo que era: Un extrafio en el grupo, pero les dije --
que mi prop6sito era de trabajar una hora diario durante -
los meses de noviembre, diciembre y enero; pero que mi tra
bajo consistirfa en jugar con ellos. Recibf la aprobacidn
lo cual pregunté sus nombres para familiarizarme con - ---

ellos.
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Después de la presentacién realizada y haberles dado
una breve explicacién del juego, puse en prdctica el cues-
tionamiento verbal que consistié en hacer reflexionar a --
los alumnos con preguntas que involucraban las tablas de -
multipliar en un estado de acciones vividas en el contexto
extraescolar para ver si eran capaces de utilizar la multi
plicacién operacién que no lograron hacer, aunque las con-
testaciones fueron en minoria positivas -habfan recurrido
a la adicién. Por ejemplo: - "_Si van a la tortillerfa a -
comprar 3 kilogramos de tortillas; si el kilogramo cuenta
N$ 1.00; éCudnto deben pagar por los tres kilogramos?. --
-Responden: "Tres pesos" - les pregunto de nuevo: -¢Por-
qué? contestan: -"Uno mé&s uno, més uno, son tres" -Les -
vuelvo a pregquntar: ¢Si compran en la tienda 6 refrescos,
y cada refresco tiene un valor de N$ 0.70 nuevos centavos,
y les dan para que paguen una moneda de N§ 5.00, ¢cudnto -
deben pagar y cudnto les regresardn de cambio?. -Sucede -
lo mismo, la adicidén sustituye la multiplicacién, aunque -
dan resultados positivos no todos pueden resolver los pro-
blemas, sin embargo al decirles: -Si van a la tienda a --
comprar 37 cénicas y cada cdnica tiene un valor de N§ 0.12
:Cudnto deberdn pagar por todas las cé&nicas que son 377?. -
-Algunos dicen que es muy larga la suma y que necesitan to
da la hoja del cuaderno para poder sumar 37 veces 12; algu
nos se interesan en dar la respuesta pero tardan mucho - -

tiempo sin que logren su objetivo.
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Sin embargo al preguntarles si sabfan cudnto es 3 X 1,
3 X6y 3 X 2 entre otras operaciones, todos en coro die--
ron el producto de la primera ecuacidén, pero al preguntar-
les por la segunda operacién tardaron un poco para que 4 6
5 alumnos nos dieran el resultado efectivo de dicho cues--
tionamiento, luego entonces, pregunté si vefan alguna rela
cién con los problemas que se habian visto antes, lo cual
dijeron que no, -Dije- "observen bien si existe alguna re-
lacién; coméntenlo entre ustedes y después me dicen". Pe-
ro no lograron vincular las dos acciones. Dadndome cuenta
de la desvinculacién educativa sistemdtica con los proce--

sos activos de una realidad constante.

En esta primer semana de labores, realicé un cuestio-
namiento, una observacién y exploracién del grupo, para --
comprobar si la memorizacidén y "recitacién" de las tablas
de multiplicar se acentuaba en los alumnos. Dicha explora

cién fue oral y escrita con preguntas abiertas y cerradas.

Con dicha exploracidén, pude darme cuenta que la mayo-
ria de los nifios de este grado y grupo tienen dificultades
de aprendizaje respecto al tema, as{ también que cuatro o
cinco de ellos respondian en forma mds coherente, aunque -
para ello tenfian que repasar en voz baja toda la tabla de
multiplicar y contestar cuando llegaban al producto desea-

do. Dicho cuestionamiento se caracteriza dentro del enfo-
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que tradicional, desligado de la realidad y propia de la -
escuela con las mismas caracteristicas donde el formulismo
impera, ya que como anteriormente se describié al problema
tizar la actividad se velaba la funcion operacional de las
tablas de multiplicar respecto al enfoque 16gico-matemdti-

cas.

4.1. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS.

Recientemente se han hecho investigaciones respecto a
la diddctica de las matematicas y se ha llegado a recono--
cer que la actividad ladica tiene un gran valor insustitui
ble para el aprendizaje y/o ensefianza de esta materia des-
de luego que sea con cardcter formativo donde 1lleve al edu
cando a desarrollar ideas, conocimientos, habilidades y ap

titudes.

La mayorfa de los docentes reconocen que 1os juegos -
es parte misma de la vida del nifo, sin embargo estas actil
vidades lddicas estan ausentes en los salones de clases de
bido a que también piensan los docentes que es un sacrifi-
cio que implica tiempo el cual deben emplearlo para otras

actividades mds formales en el terreno educativo.

Por lo anterior, afirmo que poco han explorado este -

terreno recreativo educacional, debido al gran interés que
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despierta en los alumnos con sélo decirles que vamos a ju-
gar; pues recordemos que son inquietudes propias de la - -

edad del nifo.

A los alumnos del 492 grado grupo "B", se les presentd
el juego de dominé, gustosos y atentos recibfan las indica
ciones del procedimiento de juego, la aplicacidn de técni-
ca grupal (buscar: Operacién, ndmeros y productos) ayudd

a la formacién de equipos.

La actitud de los nifios fue divertida cuando trataban
de encontrar los nGmeros claves, se manifestd un cambio en
el estado de dnimo para salir de la rutina; la labor es su
mamente activa, ya que la actividad lddica posee caracte--
risticas que envuelve a los nifios, pasando desapercibido -
para ellos el tiempo y el cansancio, en virtud de que se -

encuentran motivados por sus propios intereses.

Una vez realizada la actividad (integracién de equi--
pos) se colocan en diferentes espacios del saldén de cla- -
ses, y les doy las fichas para que empiecen a jugar. Los
nifios muy amables otorgan la primera salida de ficha a las
nifas, comienzan a jugar con un poco de titubeo debido a -
que no se encuentran familiarizados con las fichas y proce
dimiento de juego, pero poco a poco se restablece el des--

concierto y algunos van aplicando sus conocimientos ya ad-
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quiridos para colocar las fichas que han de coincidir con

la que ya esta jugada O puesta.

Los otros equipos hacen 10 mismo; S€ observa que to--
dos entran en confianza, S€ les facilita el juego, PUes sb
1o se les ha proporcionado l1as fichas que contienen las ta

blas de multiplicar del 1y 2.

En este primer momento pregunté a los alumnos si to--
dos habfian entendido el procedimiento del juego, algunos -
dijeron que s{ y otros no, debido a ello fue necesario queé
me integrara d diferentes equipos, para poder jugar con --
ellos Y pudieran familiarizarse con el procesoO. Tuve cul-
dado de no decirles como ganar el juego O como resolver ==
1o0s obstéculos que se les presentaban, debido a esto los -
ninos recurrian a las piedrecitas y en esta forma descu- -

prian la ficha a jugar.

Los primeros razonamientos que nicieron los nifdos fue
calcular ¥y poner en correspondencia las operaciones con --
las piedrecitas o sea calcular el producto de 1las multipli
caciones, aunque algunos preguntaban y los otros nifos con
testaban, diciéndole el producto a la operacién que CcOrres
pondfa, no se le cuestionaba debido a que todas las pregun
tas que nacfan, l1as consideré como fuentes de aprendizaje

porque permitian reflexiones por parte de 1los integrantes
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del equipo que los lleva a desechar o modificar algunas --

ideas para construir otras.

La técnica (juego de doming) incide situaciones didac
ticas previlegiadas porque entre otras cosas los nifios re-
flexionan, dialogan, se autocorrigen y se ven en la necesi
dad de intercambiar experiencias que les permitid la socia

lizacién del conocimiento.

Los nifios al estar jugando pude observar dos caracte-
risticas fundamentales: La primera tratan de buscar el --
producto, y la otra, buscan la operaci6n, pero en esta bas
queda entran en relacién con los nGmeros naturales y en --
contacto directo con las tablas de multiplicar sin que se
tenga que memorizar la operacién o se mecanice el conoci--
miento de estas, pues aunque se presentan en forma lineal
ascendente del 1, 2, 3, etc., no se relacionan como se han
presentado tradicionalmente, sino de acuerdo a la ficha --

que les corresponda jugar.

Este juego les propicié valiosos aprendizajes sobre -
distintas propiedades de los ndmeros naturales en las ope-
raciones de las tablas de multiplicar, debido que a la ho-
ra de hacer coincidir las fichas, unos recurrian a sus co-
nocimientos acerca de estas operaciones y otros a la expe-

riencia directa con las piedrecitas, la dificultad y los -
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errores que parecfan no podian preverse pues ya la habfan
colocado, pero como los otros jugadores se daban cuenta y
corregfan, esto era una dindmica viva que se daba en fun-
cidn a que los nifios estaban realizando procedimientos ma
temdticos con base a Ia accién directa y concreta al pro-

cedimiento del juego.

Por otro lado, al jugar repetidas veces se intercam--
biaban fichas y elementos de los equipos, los alumnos poco
a poCO van reconociendo el procedimiento, familiarizandose
con el juego, cambiando experiencias y formando sus pro- -
pios aprendizajes, 1o mismo que recurren a ciertas relacig
nes matemdticas para construir la estrategia que les permi
ta ganar. En este juego existen dos salidas que les garan
tiza encontrar el complemento. del producto o de |a opera--
Cidén en un méximo de relaciones existentes entre las fi- -
chas que se describe repetidas veces en las mismas, debido
a la proporcionalidad de los multiplicandos o a 1a propie-

dad conmutativa de los mismos ( 3X8=8%313 .

Después de haber jugado con 4 y 6 tablas de multipli-
car en las fichas, comprendieron que era necesario aumen--
tarlas para hacer e} juego més interesante Y Se procedid a
ello. Fue mé§s divertido, pues fue necesario agrandar e] -
nidmero de elementos en cada equipo, y légico es de pensar

que se redujo el ndmero de equipos, pero propicié en los -
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alumnos mayor aplicacién de conocimientos y desarrollo de

ciertas capacidades y habilidades bdasicas.

Esto fue demostrado al aplicar los cuestionarios ver-
bal y escrito, donde los nifios manifestaron la habilidad -
desarrollada en el conocimiento de las tablas de multipli-
car dentro del proceso activo desencadenado en la activi--

dad lddica.

Asf como convivieron, compartierom experiencias y com
probaron los fenémenos de la operacidn dados en el inte- -
rior de las tablas de multiplicar, asi han aprendido como
dominar la multiplicacién y saber donde aplicarla para fa-

vorecer la sistematizacién operativa de dicho tema.

4.2. EVALUCION DE LA PROPUESTA.

A partir del mes de noviembre de 1993, se dio inicio
la observacién y andlisis de los resultados parciales del
proceso de dicha propuesta pedag6gica, cuyo propdésito es -
brindar apoyo a la ensefianza de las Tablas de Multiplicar
bajo un enfoque psicogenético, con base al juego de domi--
n6. En esta actividad lddica se llevd a cabo el intercam-
bio de experiencias, conocimientos, aptitudes y habilida--
des: el cual ocasiondé la destreza, reflexién y anédlisis --

del aprendizaje en los educandos y las observaciones que -
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se producen durante el proceso operativo diddctico de las

tablas de multiplicar.

La propuesta pedagbgica es planeada y disefada para -
el apoyo diddctico en la ensefianza de las tablas de multi-
plicar con los alumnos del 4° grado grupo "B" de la Escue-
la Primaria "Joaquin Miguel Gutiérrez", turno vespertino -
que participan en ella. Se seleccion6 a este grupo debido
a que se observl en la evaluacién diagnéstica de los edu--
candos, la presencia del enfoque tradicional en la ensefian

za de las tablas de multiplicar.

Para la puesta en marcha de la actividad lddica, se -
formaron equipos de juegos en los cuales pude intervenir -
como un elemento més y a la vez servir de gqufa y observa--

dor directo para poder emitir juicios.

Como resultado del proceso educativo en técnica del -
dominé en apoyo a la ensefianza de las tablas de multipli--
car bajo un enfoque psicogenético, emito los siguientes --

juicios:

PADRES DE FAMILIA.

Existe el apoyo en los padres de familia, aunque no -

presentan el debido interés ya que no se presentaron a pre
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guntar por sus hijos ni llegaron a observar las activida--

des.

DIRECTOR DE LA ESCUELA.

Anuencia de parte del director de la escuela para la
puesta en marchar de la propuesta, pero no hay supervisidn
quiero entender que existe confianza en el cuerpo de docen

tes bajo su responsabilidad.

MAESTRA DEL GRUPO.

El apoyo brindado por parte de la titular del grupo -

es positivo aunque un poco condicionado.

FACTOR TIEMPO.

El tiempo disponible de mi parte no fue lo suficiente
para poder encuadrar las actividades en los momentos que -
los nifios pedian realizarlas, debido al horario que se per
mitidé poner en préctica, asi también la titular del grupo

tenfa que cumplir con el programa oficial.

MATERIAL DIDACTICO.

El material diddctico que se utiliz6, favorecid el de
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sempefio de las actividades a realizar pues posee las ca- -
racteristicas pedagégicas que se requiere en la fundamenta
cién teérica que corresponde a la psicogenética; es de fa-
cil comprensidén, no es sofisticado y sif econémico. Dentro
de 1o cualitativo incide implicitamente factores que ayu--
dan a desarrollar los conceptos de equivalencia numérica,'-
procedimiento analdgicos, proporcionalidad de factores, --

clasificacién y correspondencia.

RELACION ALUMNO-ALUMNOS.

En la organizacién de equipos se observa una accidn -
muy positiva, los nifios muestran reglas de conductas afir-
mativas aunque al principio existid titubeo, el resultado
es elogiable. En las decisiones de inicio del juego la re
gla de wurbanidad prevalecid, los nifios seden la preferen-

cia de juego a las ninas.

RELACION MAESTRO-ALUMNO.

Se gufa la actividad para desarrollar los conocimien-
tos y adquirir actitudes, aptitudes, habilidades y destre-
zas a través de una légica de interaccién grupal para pre-
sentar situaciones de aprendizaje de un modo singular que
coadyuve en el razonamiento 16gico-matemdtico con las ope-

raciones presentadas, bajo un ambiente de libertad, demo--
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cracia y no contradiciendo la actividad espontdnea de los
educandos; ya que de lo contrario se le impondria conoci--

mientos no adquiridos y se acentuaria la memorizacidn.

INSTALACIONES.

En cuanto a las instalaciones se refiere, existe como
didad y amplitud, el espacio del saldén de clases y fuera -
“.de este se utilizan para operar, con base a la decisién de

cada equipo, pues existe libertad al respecto.

TEORIA PSICOGENETICA.

La teorfa es congruente y de gran apoyo al proceso --
educativo, facilita la ensefianza de actividades que se re-
lacionan con los intereses de los nifios apegada a la edad
mental y cronolégica de estos que conlleva a un aprendiza-

je significativo.

METODOLOGIA.

El dominio y encuadre de estos métodos utilizados, --
asf como su combinacidn, es de gran apoyo para poder reali
zar el trabajo congruente; se relaciona con la técnica del
dominé ya que como antes se menciond existe la analogia vy

tiende a efectuarse el razonamiento 16gico para su correc-
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ta operatividad, asi también los conocimientos, habilida--
des y destrezas se relacionan con problemas de la vida - -
real y cuando existe duda se brinda las pautas a sequir, -

pero no se les da el resultado.
De lo anterior puede afirmar que se ha logrado:

- La ensefianza de las tablas de multiplicar en un acto de
razonamiento dentro de un procedimiento fiable y dtil pa

ra la continuidad de la vida escolar y cotidiana.

- La reflexi6n en los educandos respecto al concepto de --

equivalencia numérica en las tablas de multiplicar.

- El descubrimiento de las relaciones existentes dentro de
las tablas con base a los factores de un mismo producto
(propiedad conmutativa) y la proporcionalidad en la des-
composicién de los factores y/o multiplicandos que los -

lleva a obtener el mismo estado final.

- La conceptualizaci6én en los educandos de los procesos --
analégicos, de clasificacidn y correspondencia que inci-

den dentro de las operaciones de multiplicar.

- Se favorecid la integracién grupal, la socializacidn del

conocimiento y la objetivicacién del pensamiento en es--
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tos nifios.

- Se desarrollé el dominio de la multiplicacidén y el cono-
cimiento de aplicacién en donde es necesario dicha opera

cién, por parte de los educandos del grupo.

4.2.1. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS.

- CONCLUSIONES.

Como a principio se menciond, la mayorfa de los docen
tes no utilizan un método congruente a las actividades pa-

ra la forma de ensefiar las tablas de multiplicar.

El verbalismo por parte del docente, la memorizacidn
y recitacién de las tablas de multiplicar en los educandos
son factores que inciden en la continuidad escolar bajo un

enfoque conductual.

La aplicacién de la propuesta pedagbgica a los alum--
nos de 42 grado grupo "B" de la Escuela Primaria Vesperti-
na “Joaquin Miguel Gutiérrez", se llev6 a cabo bajo un am-

biente democrdtico, activo y reflexivo.

La técnica del domindé bajo un enfoque psicogenético -
favoreci6é la ensefianza de las tablas de multiplicar de tal

forma que la actividad lddica sustituyd la memorizacidn y
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recitacion de estas operaciones.

La formacidén de equipos de juego favorecid la integra
cién grupal, la socializacibn del conocimiento y la objeti

vicacion del pensamiento.

Los educandos, son capaces de construir las tablas de
multiplicar mayores que en las del diez y eleborarlas en

forma desarrollada. -3

La actividad ladica constante, manipulacidn de las fi
chas y piedrecitas, desarrollaron la reflexi6n para descu-
brir y apropiarse de los conceptos de equivalencia numéri—
ca, procesos analdgicos, clasificacion, correspondencia y
proporcionalidad en la descomposicidn de los factores que
tienen un mismo estado final dentro de las tablas de multl

plicar.

Esta actividad lddica, "Técnica de Domind", apoya a
la ensefianza de las tablas de multiplicar, para que su ac-
cion sea reflexiva y atil en los educandos, as{ también la
aplicacidén de esta operacidn en problemas planteados con -

base a circunstancias de la vida real.

- SUGERENCIAS.

La experiencia pedagbgica realizada en este grupo, €s
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un verdadero acontecimiento que satisface las inquietudes

diddcticas como docente.

Por tanto es de sugerir, que esta actividad lddica de
be introducirse al campo educacional a partir del segundo

grado de educacién primaria.

Que el docente retome las actividades ladicas para la
ensefianza de las tablas de multiplicar apoydndose de su ha
bilidad y experiencia para mejorar dichas actividades, sin

alterar los prop6sitos de la propuesta.

Es necesario que el docente problematice actividades
después de haber jugado las fichas que contienen las ta- -

blas de multiplicar.

Asi también, el docente debe de guiar a sus alumnos a
elaborar las fichas del juego de dominé para que puedan ju

gar con sus hermanos, padres u otros amigos.

Es de suma importancia que el docente se integre a --
los equipos de juego, para poder guiar y observar el proce
so de la actividad y llegado el momento poder emitir jui--

cios.

Como Gltima sugerencia, la cual estimo como la prime-
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ra: Es necesario informar-a los padres de familia respec-
to a la puesta en marcha de la propuesta pedagbgica, asi -
también al director de la escuela para obtener apoyo en la

medida posible de cada uno de ellos.
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