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INTRODUCCION

Si aprender es que el niflo adquiera los conocimentos en
funcidn de las experiencias que ha tenido con el ambiente Yy por
las interacciones sociales. Entonces Squeé hacemos los maestros
cuando cambiamos nuestra labor de guia o conductor, por la de
llenar al alumno de conocimientos sin darle la oportunidad de
reflexionar en lo que est;'é.n aprendiendo? Es necesario que los
maestros hagamos una reflexidn sobre nuestra prictica docente, asi
como de 4103 elementos que la componen, busquemos y planteemos una
mejor manera de trabajar y conducir a los nifios en la adquisicidn

de los contenidos que planteamos.

La primer parte de este trabajo, plantea como objeto de
estudio un problema educativo que existe en algunos grupos de
primer grado: la dificultad del acceso a la representacidén
simbdlica de los nimeros, en nifiecs de primer grado de educacidn

primaria.

Dentro del primer capitulo, se mencionan los elementos que
participan_ en el proceso educativo, asi como algunas teorias Y
concepciones ‘que se relacionan con el nific, y la manera en que
construye el conocimiento, los ckual es nos sirven de base para
abordar el objeto de estudio.. Tambidén mencionamos los antecedentes
de la representacidn simbdlica de los numeros, realizamcss un .
andlisis del contenido curricular que se refiere al. drea de
matemdticas y la manera en que se presenta en el L.ibrd para el

 Maestro de primer grado de educacidn primaria.




Con lo que respecta al segundo capitule, se analizan los
contextos social e institucional en los que estda inmerso el
problema bajo estudio, las condiciones en que se encuentra y la
influencia que tiene en los sujetos, asi como @l  proceso

ensefanza—aprendizaje.

El dGltimo capitulo, presenta una alternativa diddactica que
sugerimos, con el propodsito de que pueda prevenir o corregir la
inversidn de la representacidén simbdélica de los ndmeros que los
nifios hacen. De ninguna manera puede considerarse este trabajo
terminado o definitiveo, sino que es una forma de cdmo se puede
presentar v adecuar @l contenido, de acuerdo a las
caractertisticas de los nifios, vy a otros grupos de primer grado,
similares al gque describimos.

Es importante que los nme;tros permitamos a los nihos que
manipulen objetos, jueguen, comparen, relacionen, etc., para gue
poco a poco vayan desarrollando las actividades gque proponemos
hasta lograr una représentacién simbdlica de los numeros en forma

convencional .

Ademds se incluyen una seccidn de conclusiones sobre el tema

objeto de estudio y la bibliografia que utilizamos para consulta

de este trabajo.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

A. Definicién del Objete de estudic.

A los nifios de primer grado les gusta contar y escribir
numeros, asi como leer cifras, pero al inicio del afo escolar nos
dimos cuenta de que tenian el problema de invertir la
representacidn simbdlica de algunos niumeros. De los 28 nifios que
formaban el grupo, aproximadamente 28 presentaron dicha
dificultad. La dificultad consistia en representar los nuUmeros
como si éstos fueran vistos por medioc de un espejo, asi el numero
3, mds bien parecia la letra E, y de la misma manera invertian los

numeros 5, 6 y otros.

Cuando los nifies se ven en la necesidad de resolver
problemas de adicidn o sustraccidn, o simplemente al tener que
escribir algunas cifras, se eguivocan sobre todo en la
representacidén simbdlica de los guarismos respectivos; esto trae
como consecuencia una falta de seguridad en si mismos, pues al
hacer comentarios con otros compaferos o al comparar sus

resultados, se dan cuenta de los errores cometidos y los corrigen.

Por la comunicacidn que establecimqs con otros docentes,
nos dimos cuenta que no somos los Unicos que tenemos este tipo de
proizlema con los alumnos, pues muchos de ellos reconocen haber
encontrado casos similares de inversidn de numeros con sus alj.xmnos

de primer grado aun cuando poseen una vasta experiencia docente;




coinciden ademds con nosotros en que el problema existe y no hemos

podido resolverleo, ni encontrar las causas que lo provocan.

Creemos que resulta necesario encontrar una solucidn antes
de que los nifios cambien de grado, o antes de que el problema se
agudice y resulte mds dificil resolverlo. Este problema puede
perjudicar a los nifios en sus actividades posteriores, pues de
todos es ‘conocido que, en nuestra socledad existe un acuerdo
establecido vy universalmente aceptado respecto a la manera

correcta en que se deben representar simbdlicamente los numeros.

Considerando las condiciones de la situacidn, nuestro
propdsito no consiste en cambiar el programa de educacidn oficial
vigente [ Programa Integradol, sino buscér la manera de
aprovecharlo al mdximo de tal manera que nos permita mejorar la
ensefanza del lenguaje matemitico que posteriormente les serd de
tanta utilidad a los alumnos, no sdlo en sus actividades

académicas escolares, sino incluso en su vida diaria.

El problema lo hemos localizado en un primer grade de
educacidn primaria, en la escuela *‘‘Profr. Carlos Garcia Rivera’’
de la colonia Miguel Alemdn, que se encuentra ubicada en el Valle
de la cludad de Mexicali. Adn cuando las caracteristicas de los
escolares con respecto a los que habitan la mancha urbana de la

ciudad. son sensiblemente diferentes, el problema se presenta en

ambos sectores.




Estamos particularmente interesados en estudiar este
problema, pues ademids de que no tenemos una preparacidn suficiente
sobre cdmo abordarlo, consideramos é&sta una magnifica oportunidad
que nos permitirda comprenderlo nmejor, ya gque no tenemos
informacidn bibliogridfica en la que se aborde de manera especifica

esta situacidn.

Nuestro problema queda asi planteado de la siguiente
manera.:

4 Como podemos ayudar a los nifios de primer grado desde el
punto de vista didactico, para que puedan comprender y representar

correctamente los numeros naturales hasta la decena ?
B. Justificacidn,

Cuando hemos hablado con los padres de los nifos sobre las
dificultades que_presentan en su aprendizaje y naturalmente sobre
su grado de avance y aquéllos conocimientos que consideramos
ejercitar para lograr una mejor reafirmacidn, son pocos los padres
que se presentan a nuestro llamado, perc entre ellos podemos
observar una profunda preocupacidn por colaborar con nosotros en
la correccidn de las deficiencias en la representacidn simbdlica.
/Frecuentemente nos preguntan qué pueden ellos hacer para resolver
este problema o cdmo pueden ayudar. Sinceramente no sabemos qué
resgonder, ya que nos parece dificil proporcionar una respuesta

tdcita, pues aun cuando momentidneamente nos parece  haber

-encontrado la solucidn al problema, en ocasiones subsecuentes los




nifos vuelven a presentar la misma dificultad.

En las paredes del saldn de clases, hemos colocado dibujos
con la representacidén simbdlica de los ndmeros, tanto la que
corresponde al guarismo como la linguistica, con la finalidad de
observar si este recurso ayuda un poco; desafortunadamente parece
que los nifios no les ponen atencidn, ya que la reproduccidn que

hacen de los simbolos, contintdan adoleciendo del mismo defecto.

Cuando los nifios presentan trabajos para su revisidn y
resulta que contienen errores, les preguntamos si consideran que
la representacidn que hicieron es la correcta, esto lo toman como
un indicador de un posible error, reflexionan un poco, comentan
con otros compafieros y comparan sus trabajos, lo cual les permite
detectar el error y corregirlo; sin embargo esto no nos deja

satisfechos, pues consideramos que el problema subyace en esencia.

Abordar este problema nos parece importante, porque el
hecho de que los nifiocs no efectden la representacidn simbdlica
adecuada de los numeros, puede tener consecuencias posteriores:
dificultades para comprender lo que otras personas desean
comunicarles a través del lenguaje matemitico por la wutilicacidn
de cddigos distintos, al aprender los algoritmos de las
operaciones bdsicas cuya cimentacidn se produce precisamente en el
pri rﬁer grado de educacidn primaria, y lo que nos parece mas grave,
que lleguen a acostumbrarse a escribir los numeros de maner a

incorrecta de tal manera que despuds resulte mis dificil




corregirlos.

Por oéra parte, sentimos un especial interés por encontrar
una solucidn adecuada al problema, ya que por parte del director
de la escuela, hemos encontrado una total indiferencia y falta de
apoyo; pues desde su punto de vista, las actividades que
corresponden a la administracidn documental ¥y los problemas de
indole material resultan prioritarios, relegando a menor Jjerarquia

de importancia la problemdtica académica.
C. Objetivos.

Entre otros, los principales objetivos que nos hemos

propuesto con el presente trabajo, tenemos:

s Identificar las causas por las que los nifios invierten la

representacidn simbdlica de los numer os.

% Determinar los principales tipos de errores de inversidn

de simbolos numéricos que cometen los nifos.

% Proponer una alternativa didactica que permita, evitar o
corregir los errores de inversidn de simbolos numéricos

que cometen los nibos.

% Determinar el grado y la calidad de 1la ayuda que los

padres pueden proporcionar para resolver el problema.
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

A. Elementos que conforman el proceso educativo.

Durante el desarrollo de las sociedades se ha concebido la
educacidn de distintas maneras, pero por diferentes razones el
concepto ha ido cambiando. Nosotros entendemos la educacidn como
una forma de socializacidn mediante la cual el nifo aprende y se
relaciona con el medio que le rodea. Al igual que todo proceso
histérico la educacidn es abierta y dindmica; influye en los
cambios sociales y al mismo tiempo es influida por ellos. A ella
le corresponde proporcionar a nuestra vsociedad valores,
conocimientos, conciencia y capacidad de autodeterminacidn. En la
actualidad la educacidn debe responder a esa dindmica y a los
intereses de hoy y del futuro de la sociedad. La educacidn debe
conducir hacia la formacidn integral del nifo, proporcionandole
los elementos gque le permitan aprender a aprender, a tener
conciencia social, y a convertirse en agente de su propio

desenvolvimiento{

Existen diferentes conceptos de ensefanza pero el que nos

i SEP. “Libro para el Maestiro™. Primer Grado. México, 1081.




interesa de manera especial es el gque se refliere a la ensehanza
institucionalizada es decir, la ensefanza que se lleva a cabo en

~ 2
las escuelas con personal preparado exprofeso. Asi, ensehanza
consiste en la labor del maestiro para guiar o conducir al alumno

para que aprenda algo. Anteriormente se pensaba que ensefanzar

consistia en transmitir conocimientos, poco a poco se ha
abandonado el término ensefanza, la nueva perspectiva la ha
reemplazado por el de adquisicidn de conocimientos, o sea

aprendizaje, gque se lleva a cabo en base a la experiencia personal
del alumno°. Las actividades de ensefanza vy aprendizaje van
ligadas entre si con el mismo propdsito: el perfeccionamiento del
alumno®. Desde su perspectiva Piaget5 explica el aprendizaje en
términos de wun proceso de asimilacidn que requiere de la

acomodacidén y sobre todo de un proceso de equilibracidn.

LLas innovaciones de la prdctica docente posibilitan al maestro
para que cree técnicas, procedimientos y recursos adecuados a las
caracteristicas de los alumnos, de la escuela y del contenido de
la ensefanza. Por ello podemos decir que la prdctica docente es

una actividad institucionalizada, en la cual el maestro planifica,

2 UPN. Pedagogia de la prdctica docente. Antologta, SEP. México

1083, p. 3O,

3 UPN. Teorias del aprendizaje. Antologia, SEP. México, 1986,
p. 243,

4 UPN. Pedagogia de La prdctica docente. antologia, SEP, México,
1986. p. 30. .

o] UPN. Teorias del aprendizaje. Antologia, SEP. México, 10846,
p. 243,
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conduce, orienta y evalda el proceso de aprendizaje de los

S
alumnos .

El alumno es el sujeto del aprendizaje, ademis es un ser
activo y espontdnec que participa en la elaboracidn de sus propias
estructuras cognoscltivas, yva gue el mismo construye su
aprendizaje a traveés de sus acciones y las reflexiones que
realiza sobre las mismas cuando se relaciona con los objetos,
sucesos, acontecimientos y procesos que conforman la realidad.
Dentro de un grupo escolar existen alumnos con caracteristicas

similares: Jjuegan, comparten y aprenden juntos.

Al igual que el alumno, el maestro también es un ser
activo, capaz de reflexionar sobre su trabajo para transformarlo.

Su labor consiste, dentro y fuera del saldn de clases, en

planificar, conducir, orientar y evaluar el proceso de
aprendizaje.

La relacidn afectiva que existe entre el maestro y el
alumno es un factor importante para que se lleve a cabo el proceso
ensehanza—apr endi‘zaj e, dicha relacidn debe ser bidimensional,
donde los alumnos tengan libertad de participar en la elaboracidn

de sus estructuras cognitivas, ya que son ellos mismos gquienes

6  UPN. Pedagogia de la  prdetica  docente. Antologilo, .SEP. México,

1086. p. 30.
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construyen sus conocimientos a través de sﬁs acciones reflexivas.
Ademds la relacidn afectiva le permite al nifio de primer grado
superar uno de sus principales temores infantiles que es 1la
separacidn del nidcleo familiar y el ingreso a un ambiente que
puede parecerle hostil”. Es muy importante que el maestro
considere las caracteristicas fisicas e intelectuales de sus
alumnos, asi como la madurez gque han adquirido, los gustos e

intereses que tienen.

Otra de las relaciones importantes que se llevan a cabo
dentro del proceso educativo es la relacidn alumno-alumno. Debido
a las caracteristicas que poseen los alumnos de primer grado, como
el egocentrismo, muchas veces la relacidn entre ellos es cordial,
pero en ocasiones discuten sobre sus actividédes Yy gustos, les
gusta Jjugar y poner sus propias reglas, y al mismo tiempo quieren
que se respeten, y que sean flexibles a sus intereses. Los nifos
se ayudan entre ellos mismos, cooperan, se comunican y comparan

sus trabajos.

Por otra parte, entre los padres de familia y el maestro
existe, o debe existir, una relacidn que les permita estar en
constante comunicacidn acerca de la educacidn de los ninhos, asi

como de los avances que van teniendo en la adquisicidn de

7 SEP. Libro para el maestro. Primer Grado. México, 1981i. p. 47.
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conocimlentos. La asistencia de los padres de familia al llamado
del maestro es muy importante ya que entre ellos pueden acor dar la
manera en gue pueden ayudar a que los ni fios aprendan © reafirmen

los conoccimientos que se necesiten.

B. Algunas teorias y concepciones.

El conocimiento es el resultado de los procesos mentales
que se dan en la persona a tr avés de los sentidos, como producto
de la relacidén con el medio gque le rodea. Mediante las
experiencias que el ni fio va teniendo de la realidad construye
progresi Qamente su conocimi ento®. Segin sean las fuentes de donde

proviene puede considerarse como:

Conocimiento fisico

Este conocimiento es la abstraccidn que el nifio hace de las
caracteristicas que estan fuera y gque son observables en la
realidad externa. Para que el nifio pueda encontrar las propledades
fisicas de los objetos, fuente principal de este conocimiento,
necesita actuar sobre ellos material ¥y mentalmente ¥y deécubrir

]
como los objetos reaccionan a sus acclones .

2] UPN. Planificaeidn de las actividades docentes. Antologta.

Mdxico, 1986. p. 5.
o ibidem
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Conoccimiento ldgico-matematico

Se deriva de las acciones gue el nifio ejerce sobre los
objetos, o© sea gue se desarrolla a travéeés de la abstraccion
reflexiva. La fuente de este conocimiento estid en el nifio mismo.
Como parte dei este conocimiento, Piaget incluye las funciones

. _— . , 10
infraldgicas o marco de referencias espacio-—temporal™ .
Conocimiento social

Se caracteriza por ser arbitrario, debido a gque proviene
del consenso socio-cultural establecido. Este conocimiento tiene
que aprenderse de las personas del medio social que rodea al nifo.
Dentro de este tipo de conocimientos se encuentira el lenguaje

. . 11
oral, la lectura-escritura, los valores y normas sociales .

Los nifos de primer grado pasan por diferentes etapas, como
sehala Piagetiz, las cuales se suceden unas a otras de acuerdo con
su cardacter “‘natural’’ y espontidneoc de aparicidn secuencial
Csiendo cada una de ellas necesaria para la preparacidén de la
siguiente S/ para iga terminacidn de la precedented. Durante las

etapas del desarrollo se observan aceleraciones o© retrazos

10 UPN. Planificacidn de Los ctcti,vi,dades docentes. Ahtol.ogia,
México, 1988, p. o. '

13 Ibidem.

12 BERGAN, John R. v Jumes a. punn. Psicologla Evolutiva. Edit.

Limusa, México. 49B0. p. 5.
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correspondientes a diferencias del medio social y la experiencia

adquirida, es muy importante que le demos la oportunidad a los

nifios de imitar y Jjugar.

Es muy importante mencionar la psicologia de Piaget, la
cual es una psicologia del desarrcollo. El desarrollo'® es un
proceso temporal del nifie, pero también es un proceso mediante el
cual el nifo construye progresivamente el conocimiento de su
realidad, teniendo una estrecha relacidn con su medio y con la

madurez de su oganismo.

Piaget,14 identificd tres procesos o funciones decisivos que
intervienen en el aprendizaje Yy en la adquisicidn de

"conocimientos:
El equilibrio

Es el factor fundamental del desarrollo y es necesario para
coordinar la maduracidén. Este procesco es progresivo y responsable
del desarrollo intelectual en todaé las etapas de madufacién, asi
como el ﬁecénismo por cuyo efecto el nifio pasa de una etapa del

desarrollo a otra. Aunque el equilibrio toma su tiempo puede ser

13 UPN. Desarrolio del nifo v aprendizaje escolar. A._ntol.og{.a .

México, 1986. p. 2.
14 UPN. Teorias del aprendizaje. Antologia. México, 1986. p. 209

i8
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mds lento o rdpido dependiendo de la personais.
La asimilacidn

Consiste en el proceso normal a través del cual el sujeto

integra nuevos datos al aprendizaje anterior®®

La acomodacidn

Es el proceso de alterar las categorias bdsicas del
pensamiento © de cambiar alguna actividad debido a las demandas

ambientales1?

Todos los procesos anteriores dan éomo resultadeo la
adaptacién; Para Piaget18 la adaptacidn es un equilibrio
progresivo entre un mecanismo asimilador y una acomodacidn, es
decir, el pasc de un estado de equilibrioc menos estable a unoc mis
estable entre el organismo y el medio. Englobando los intercambios
eﬁtre el sujeto y los objetos, que se efectdan a distancia
espacio-temporales cada vez mayores, segun trayectos cada vez mds

complejos.

15 UPN. Teorias del aprendizaje. Antologia. México, 1986. p. 207.

16 Ibidem.
17 UPN. Teorlas del aprendizaje. Antologia. México, 1986. p. 208.
18 UPN. Paquete del autor, Jean Piaget. México, 1985. pp. IOB-IOO

16




Entre los factores que intervienen en el proceso de
aprendizaje, ¥y que ademds influyen en el desarrollo cognitivo

tenemos:

La accidn

Se refiere a la actuacidn que tiene el nifho sobre los
objetos, lo llevan a realizar experiencias fisicas y
légico-matemdticas. A través de las experiencias fisicas el nifo
conoce las caracteristicas de los objetos, y mediante las
experiencias ldgico-matemdticas, que realiza sobre los objetos, y
a través de los mismos, llega a descubrir sus propledades por
medio de abstracciones gue logra realizar a traves de las acciones

10
mismas™ .

El proceso o camino

Toda operacidn, nocidn, o simple conocimiento de algo, pasa
por un proceso, a traveés del cual el nifio va conociendo e
interpretando ese conocimiento. Es impbrtante respetar el ritmo o
tiempo en que el nifo adquiere conoccimientos, y no debe alterarse

20
este proceso .

10 SEP. Propuesta para. ol aprendizaje de La lengua eascrita.  ssl,

i087. p. 27.
20 Ibidem.
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La comunicacidn o transmisidn social

Existen muchas formas de comunicacidn. Desde que el nino
nace se comunica mediante el llanto, la sonrisa, la accidn.
Posteriormente adquiere el lenguaje, aprende a dialogar, a pedir
informacidn, a preguntar el por qué de las cosas © a manifestar su
propio pensamiento. Mediante las formas de comunicacidn, asi como

sus formas, el nifo se identifica con la culturazﬁ

El equilibrio

Gracias al equilibrio el nifoc pasa de un nivel de
conocimiento a otro mids complejo, mis evolucionado. Este factor se
refiere a la oportunidad de aprender a través de nuestras
experiencias y crecer, o sea émpliar nuestros instrumentos de

conocimiento, nuestra capacidad de adaptaciénzz

La teoria de Piaget se refiere al andlisis de la génesis de
los procesos y mecanismos que intervienen en la adquisicidn del
conocimiento en funcidn del desarrollo de la persona. A partir de
ciertas estructuras orgdnicas establecidas que el nino posee y su
interaccidn con el medio que le rodea, empieza a configurar

ciertos mecanismos operatorios a nivel cognoscitivo, se produce la

24 SEP. Propuesta para ol aprendizaje de la lengua escrita. s/L,

i987. pp. 27-28.
22 xbidem. p. z28.
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formacidn de nuevas estructuras mentales cada vez mas
sofisticadas. Poco a poco el nifio incorpora nuevos conocimientos y
nuevas formas de interpretar la experiencia, dentro de un nivel de
desarrollo dado, y le permite tomar conciencia de incongruencias
ldgicas de su pensamiento. De esa manera empieza a cuestionar su

ldgi ca’?.

Piaget distingue cuatro periodos en el desarrollo de las

estructuras cognitivas del nifo.
Primer periocdo. Inteligencia sensoriomotriz.

Abarca hasta los 24 meses, aparecen los primeros habitos
elementales y el lenguaje, el niflo reconoce objetos y es capaz de
moverse, asimila todo lo que siente y percibe con la actividad.
Cuando llegue al final de este periodo serd capaz de realizar
acciones mads complejas para alcanzar un objeto usando otro de
soporte o instrumentos que le ayuden a conseguir sus objetivos a

cambiar la posicidén de un determinado obj eto®®,

Segundo periodo, preoperatorio.

28 UPN. Desarrollo del nifo v aprendizaje escolar; Antologia.

México, 1986. p. 406,
24 Ibidem. pp. 106-107,
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Es aproximadamente hasta los sels afios, la posibilidad de
representaciones elementales, Yy gracias al lenguaje se logra un
progreso en el pensamiento y en el comportamiénto, aln continda el
nifioc siendo egocéntrico, le gusta imitar y organizar en forma
simple. Entre los 3 y 7 afios, tiene gran desarrollo en la funcidn
y el Jjuego simbdlico, ademds este juego le sirve como medio de
adaptacidén en lo intelectual y lo afectivo, el pensamiento aun

continta siendo irreversibl &>,

Tercer periodo, operaciones concretas

Son aquellas operaciones ldgicas que se refieren a las
acciones que el nifio realiza con objetos concretos a través de las
cuales coordina las relaciones entre ellos. Esle periodo es entre
los 7 y 11 afios de edad posiblemente hasta los 12, el nifo tiene
un gran avance en la socializacidén y objetividad del pensamiento,
que se vuelve reversible, ¥y ademds adquiere la capacidad para
clasifiqar relacionando objetos. Se inicia la causalidad objetiva
y especificada en un tiempo, poco a poco avanza el pensamiento
infantil. El nifio acumula informacidén y la relaciona entre si a
traveés de las confrontacioneé de los enunciados verbales de
diferentes personas, adquiere conclencia en su propio pensamiento

con respecto al de los demds. Existen wuna participacidn o

25 UPN. Desarrollo del nifo v aprendizaje escolar. Aantologia.

México, 1988, pp. L06-107.
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cooperacidén en las actividades que el nifio realiza dentro del
grupo, logrande su descentralizacidn. Es necesaria la experiencia
sensorial directa para resolver los distintos tipos de problema de
conservaciénza, en este periodo el nific no puede reflexionar sobre

abstracciones. Las operaciones mds importantes al respecto son: la

clasificacidn, la seriacidn y la nocidn de conservacidn del
nimero. Antes de que el nifo haya desarrollado los conceptos
fundamentales de numero puede memorizar por ejemplo: 1 + 2 = 3,

. < , 27
por medio de mecanismos de asociacidn de memoria .
Cuarto periodo, operaciones formales

Aparece el pensamiento formal que hace posible una
coordinacidén de operaciones que antes no | existian. Para el
muchacho la adolescencia es una etapa dificil ya que todavia no es
capaz de tener en cuenta las contradicciones de la vida humana,
pesonal y social, es por ello que en su plan de vida y de reforma
resulta inocente. Cuando enfrenta sus ideas a la realidad puede
causarle grandes conflictos y pasajeras perturbaciones afectivas.

Puede resolver problemas sistemdticos ¥y manejar una ldgica

absol utaza.

26 UPN. Desarrollo del niflo v aprendizaje escolar. Antologia.

México, 1986, pp. 108-110.

27 UPN. Teorias del aprendizaje. Antologia, México, 1986. p. 244,

28 UPN. Desarrollo del nifo v aprendizaje escolar. Antologia.
Mdxico, 1986. pp. 2110-114. '
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Entre las posturas que componen esta propuesta pedagdgica

tenemos:
l.a. psicogengdtica

En términos generales puede decirse que la teoria de Piaget
se refiere al andlisis de la génesis de los procesos y mecanlsmos
involucrados en la adquisicidn del conocimiento, en funcidn del
desarrollo del individuo®®. Desde la perspectiva gendtica, Flaget
realiza estudios socbre las nociones vy estructuras operatorias
elementales que se constituyen a lo largo del desarrollo del
sujeto ¥y que propicia la transformacidn de un estado de
conocimiento inferior a wuno superior. A través del método
genético, Piaget pretende construir una epistemclogia, donde se
analice la construccidn evolutiva del conocimiento, como resultado
de la interac-;':ién entre el sujeto y el objeto, explorando la
génesis vy las condiciones del paso de un estado de conocimiento a
otro. A partir de ciertas estructuras orgdnicas preestablecidas y
en su interaccidn con el medio que le rodea, el sujeto comieﬁza a
configurar clertos mecanismos operativos a nivel cognitivo, que
conduce a ia conforﬁacién de nuevas estructuras mentales cada vez
mis sofisticadas, determinadas en la evolucidn del concocimiento

individual?©.

29 UPN. Teorias del aprendizoje. Antologia. México, 1986. p. 239.

30 1Ibidem.
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El matleriallismo

Esta postura concibe el objeto en su forma préctica. La
practica social v el proceso de produccidn implican la
transformacidn de la naturaleza y ésta a su vez transforma al
hombre gue realiza dicha actividad. Dicha influencia
transformadora abarca el nivel cognitivo superior y los procesos
sensoriales gque dan lugar a la existencia del hombre. El
aprendizaje es la manifestacidn de una relacidn cognoscente que se
lleva a cabo entre el sujeto y el objeto. Desde él punto de vista
de esta postura es la actividad productiva lo gue determina las
transformaciones gque se presentan en las actividades individuales
de la persona. Con el materialismo dialéctico y el emplec de los
conceptos piagetianos de asimilgcién y acomodacidn, se propone una
psicologia que conciba al aprendizaje como un proceso dialédctico,

partiendo de la interaccidn del individuo con su realidad’’.
L.a Pedagogia Operatoria.

La pedagogia operatoria es el resultado de la prdctica vy
las reflexiones tedricas, en la cual se intenta unir ambos
aspectos, en la prdctica de las aulas ¥ en la explicacidn de sus

: C s 32 . ¢
principios . Esta corriente estid basada en el desarrolle de la
capacidad operatoria de la persona, que le conduce a descubrir el
canocimiento como una necesidad de dar respuesta a los problemas

que plantea la realidad y gue provoca la escuela, para satisfacer

32 BEP Plan de Actividades culturales de Apoyo a la © Educacidn
Primaria. México, 1988. p. Sic.
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las necesidades reales, socliales e intelectuales de los alumnos.

Aparentemente la necesidad de que el ni fo el abore los
conocimientos, parece ser una pérdida de tiempo, cuando pueden ser
transmitidos en forma directa, pero no se trata de eso, sino de
proporcicnarle la oportunidad de que ejercite su capacidad
cognoscitiva, lo cual le permite tener posibilidades de

b F:
razonamlento .

C. Antecedentes sobre la representaciéon de los nuimeros.

Desde la antigtiedad el ser humano ha sentido la necesidad
de contar y registrar cantidades, los principios de los sistemas
de numeracién se remontan a la prehistoria, las primeras
cantidades eran de tres o cuatro objetos, a partir de ahi decian
‘‘muchos’’. A traveés del principio de correspondencia de objetos
se dominaban ¥y registraban las cantidades, dichos objetos eran:
pliedritas, huesecitos, conchas, frutos secos, etc., o partes del

cuerpo, se usaban los dedos y las articul aciones®®.

La
representacidn de las cantidades se hizo con simbolos hechos en
las paredes de las cuevas, las muescas hechas en palos o en
huesos, o© “los nudos de los cordones®. Dichas representaciones

fueron hechas de diferentes maneras por muchos pueblos, por

ejemplo, los mesopotdmicos Csiglo XV a.c.) usaban los ‘‘bullae’’

88 SEP Plan de Actividades Culturoles de ApOYyo o la Educacidn
Primaria. México, 1988, p. 524.

24 UPN. La Matemdtica en La Escuelo I. Antologia. México, 19088.
p. 50. '
b 1o CABALLERO, Arquimedes v otros. Motemdticas. Primer curso. Ed.

Esfinge. México, 1976. pp. H4-55.
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que consistia en arcilla con forma de bolsa, por dentro tenian
tantas bolitas o fichas, con ellas podian mantener registrado lo

que tenian o lo que sucedia’®.

El pueblo babildnico agrupaba en conjuntos de sesenta,

mientras que los sumerios Cantecesores de los caldeo-asiriosd y
los egipcios (3500 a.c.), lo hacian en grupos de diez, aungque
tambidén hubo otros pueblos que usaban al diez como principio de
base, el cual fue primero utilizado en la numeracidn hablada y
despuds se transfirid a la numeracidn escrita, esta dltima fue
tomando disﬁintas formas segun las posibilidades intelectuales y

las circunstancias histdérico-soclales de los pueblosa?

Los sumerios y los egipcios empleaban un principio aditivo:
para representar sus numeros, repétian y agrupaban sus simbcolos,
sumando sus valores, hasta formar los numeros que gquerian. El
pueblo egipcio usaba una raya para representar el uno, un hueso
para el diez, una cuerda eﬁrollada para el cien, la flor de loto
para el mil, un dedo apuntando el diez mil, un pez para el cien
mil y un hombre asombrado era un milldn. Cada simbolo representaba
un sdlo valbr. aunqﬁe podian cambiar de lugar en la representacidn

ag
numérica

En México, los nahoas utilizaron un sistema vigesimal, los
86 UPN Lo  Matemdtiica en lo  Escuela xi. Antologia. México, 1088,
p. 50, ’

37 Ibidem. p. Hi.
88 CABALLERO, Arquimedee. Op. Cit. pp. B5-5G

=8




numeros del uno al nueve eran representados con punteos, el diez
tenia forma de rombo, una banderita dividida en cuatro pattes y
una de ellas pintada, era el quince; el veinte era una banderita,
el cuarenta y cuatro, el sesenta y tres, el ochenta, era un
circulo pintado en el centro y con rayitas encima; también hubo
combinaciones con estos simbolos para representar otros numeros.
Los sucesores de los nahoas fueron los toltecas y los aztecas,
ellos cambiaron la numeracidn el aborando representaciones
superiores al ochenta, como el cuatrocientos y el ocho mil, a
través de sus comb;naciones con los simbolos anteriores hicieron

posible el uso de nUimeros muy grandessg

Los mayas utilizaron el principio de posicidn y el cero, .y
Unicamente los compartieron con los hinddes, lé cual sirvid como
base a nuestro actual sistema de numeracidn decimal.Emplearon
simbolos para es;ribir nimeros: el punto era el uno, la raya el
cinco, y el cero la figura €5Efffjt>. Los numeros del 1 al 8 eran
escritos en base al principio aditivo, del veinte en adelante se
aplicaba el principio de posicidn, en el cual un simbolo numérico
tiene un valor distinto segin el lugar gque ocupa en la

o« ) 40
representacidn numérica

El pueblo romano utilizdé letras para representar los
numeros. En nuestro pais se usa este sistema de numeracidn para

inscribir fechas memorables en monumentos vy ldpidas, numerar

39 CABALLERO, Arquimedes. Op. Cit. p.56.
40 Ibidem. p. 56,
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capitulos y numeros de' las caritulas de al gunos reloj es®?

vDurante el £ranscurso de la historia, fue cambiando la
manera en Jgue se representaban los nimeros, en México se usa el
diez como base de nuestro sistema de numeracidn, lo cual implica
el uso del principio de posicidn y el cero, este sistema de
numeracidn se desarrolld en la India, los drabes lo introdujeron a

Europa ¥ los espaholes lo trajeron a nuestro pais‘z.

La palabra representacidn quiere decir que no estid presente
aquéllo a lo que nos referimos y entonces, lo expresamos a traveés
de algo que lo sustituye‘s. La representacidn simbdlica aceptada
del numer o estd relacicnada con la arbitrar iedad y la
convencionalidad de los simbolos. Cuando al nifo se le plantean
situaciones de aprendizaje, nunca Aeben considerarse los numerales
en forma independiente de su significado. La seriacidn y la
clasificacidn, se combinan dando como resultado la correspondencia
une a uno, lo cual permite que el nifo construya el concepto de
ndmero; esto sucede entre los B y 8 afios de edad, dicho concepto y
la posibilidad de usarlo como instrumento Util, constituye un
largo proceso en el que el nifio pasa por diferentes niveles de
conceptualizacidn, para lo cual elaborard luego un simbolo que
tenga relacidn con el concepto de numero, posteriormente

. 44
comprenderd la conservacidn del peso y el wvolumen
|

41 CABALLERO, Arquimedes. Op. Cit. p. 56,

42 Ibidem. p. GO

43 SEP~OEA. Propuesta para el Aprendizaje de Lo Matemdtica en
Orupos Integrados. DGEE. México, 1984. p. 459, o

44. Ibidem. pp. BO-OG6.
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D. Contenido Curricular.

El programa integrado de primer grado,v abarca las ocho
dreas de aprendizaje consideradas en el Plan de Estudios de
educacidn primaria. La integracidn de este programa consiste en
presentarle al alumno las cosas, los hechos y las situaciones, tal
come ocurren en la realidad, como un todo unificado; esto permite
que las actividades que se proponen adquieran un verdadero
significado para €l. Este programa estd formado por ocho unidades
de trabajo, que coinciden con los meses efectivos de trabajo del
afic escolar. cada unidad consta de cuatro partes o mddulos, los
que contienen como eje rector un nudcleo integrador, objetivos y

las actividades correspondientes a una semana de trabajo.

Desde el inicio del ciclo escolar se recomiendan
actividades que permitan al nifo tener una percepcidn espacial, y
otros ejercicios de preparacién, que le ayuden a elaborar
posteriormente la representacidén simbdlica de los numeros. Para
que el nifio aprenda los numeros, es primordial que manipule
objetos antes de enfrentarse a una representacidn pictdrica o
simbdlica de los miémos. El proceso de adquisicidén de la nocidn de
numero, parte del manejo de objetos concretos, sigue con la
representacidén grdfica de ellos, continda con la simbolizacidn y

5

termina con la aplicacidn de lo aprendido4 , también es importante

que realice repasos posteriores para afirmar lo aprendido.

45 SEP Libro para el Maestro. Primer drado. México, 1984. p. 23.
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La secuencia dg actividades que se suglere en el 4drea de

matemidticas, para que el alumno realice la representacidn
simbdlica de los numeros, es de tipo constructivista; comlienza de
lo sencillo, de aquéllo gque 1 niflo ya conoce, por lo general
cuando ingresa a la escuela, sdlo sabe los nombres de los numeros,
son pocas las ocasiones en que puede representarlos simbdlicamente
e identificarlés; Posteriormente podrid adquirir el concepto de
ndmerco Yy representarlo en forma simbdlica. Poco a poco el
conocimiento del ndmero.se ird haciendo mds complejo, y se haridn
las afirmaciones que se consideren necesarias Yy le permitan
organizar el aprendizaje adquirido, para aplicarloc de manera util
al realizar actividades donde se representen en forma simbdlica,
examinard dicha representacidn y en caso necesario, propondrd y
realizard las soluciocnes que le permitan mejorarla al hacer

comparaciones con los trabajos de sus compaheros de grupo.

La presentacidn que hace el Libro para el maestro*® de las
actividadeé para la representacidén simbdlica del numero, nos
parece adecuada, sobre todo debido a las consideraciones que hace
respecto a las caracteristicas psicobioldgicas que posee. Dichas
actividades pueden ser utilizadas segun el medio sociocecondmico en
que se encuentra inmerso. Lo que proponemos es ampliarlo con
actividades ludicas que permitan afirmar los conocimientos,
recomendamos al maestro, que considere los ejercicios

preparatorios que se consideran en la primera unidad, los cuales

46 SEP. Libro poara el Moestro. Primer Grado. México, 1981i. p. 40,
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sirven de base para una mejor adquisicidn de la representacidn

simbdlica de los numeros, y que en ningum momento se constituyen

en peérdida de tiempo.

Con los objetivos que se pretende lograr, asi como las
actividades que se realizan estamos de acuerdo, sin embargoc la
metodologia gque cada maestro utiliza es diferente, en algunos
casos es tradicionalista.: lo que necesitamos es una metodologia
que sea funcional a la vida real de los nifles, adecuada a sus
caracteristicas psicobioldgicas, asi como al medio sociocecondmico

y cultural que les rodea.
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CAPITULO I
CONTEXTO SOCIAL E INSTITUCIONAL

A. La Co!onia Miguel Aleman.

La comunidad es un grupo de personas que son dirigidas por
las mismas normas de la vida social, los habitantes se coordinan

46
para satisfacer sus necesidades .

La poblacidn de la colonia Miguel Alemin, estd formada por
pequenos grupos de familias a la orilla de la carretera federal
que une las ciudades de San Luis Rio Colorado, Sonora y Mexicali,
Baja California. Algunas familias viven cerca de la escuela,
mientras que otras viven a varios kildmetros dé distancia, en las

parcelas que cultivan.

Durante la formacidén de esta comunidad, a cada famili; se
le asignd una parcela para que la trabajara, pero con el paso del
- tiempo, muchos agricultores la traspasaron o actualmente las
arrendan. La agricultura es la principal actividad que se
desarrolla en este lugar, se cultiva: +trigo, alfalfa, repocllo,
algoddn, calabaza, zanahoria, espirrago, sandia, maiz, brdécoli,
cebolla y muchos productos mds. Algunos se exportan y otros sirven
para el consumo nacional © de los propios habitantes de la

colonia.

46 UPN Escuela y Comunidad. antologio. SEP. México, 198%. p. 119,
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Los padres de los niRos de primer grado se dedican a
distintas actividades como: Jornaleros cz20o, peones ca2d,

agricultores (2) y mecdnicos (4D.

La mayoria de los padres saben han cursado la escuela
primaria, algunos tienen estudios de secundaria y muy pocos tienen
estudios técnicos, existen los menos que no saben leer ni

escribir.

La alimentacidn de los alumnos es segin la situacidn
socioecondmica y las costumbres de cada familia. La mayoria de los
nifics no desayunan antes de acudir a la escuela, por lo que
algunos llevan sus alimentos a ella y los consumen, los regalan o

se regresan a casa con ellos.

Debido a la situacidn geogrifica , econdmica Y
probablemente a otras causas, los nifios no acuden a la escuela con
el material necesario para sus estudios C(crayolas, lé&pices,
cuadernos, goma de borrar, tijeras, etc.), lo que hace que la

actividad académica no rinda los frutos que deseamos.

La relacidn que tienen los padres de familia con los
maestros tiene relevancia en el aprendizaje de sus hijos. Algunos
padres visitan la escuela con el propdsito de conocer el avance de
sus hijos en la adquisicidén de conocimientos, es entonces cuando
tenemos la oportunidad de informarles sobre la ayuda que ellos les

pueden prestar en casa, sobre todo cuando presentan dificultades
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especificas en cier tas &dreas de estudio. Sabemos que cada nifio
avanza en el aprendizaje de acuerdo a sus propias posibilidades y
caracteristicas. Existen dentro del aula de primer grado, alumnos
que tienen dificultades para acceder a la representacidn simbdlica
de los numeros, por ello consideramos hablar con los padres de
estos nifios para comentar el problema y sugerirles ejercicios de

tarea que les permitan superar las dificultades.

Entre la escueal a Y la comunidad. existe una
interdependencia, =i é€sta sefala los contenidos que la primera
debe transmitir a los alumnos, la escuela revierte sobre la
comunidad los conocimientos y es capaz de promover cambios dentro

de cliertos limites en ella"’.

De alguna manera, las caracteristicas sociocecondmicas y
culturales de la poblacidn escolar como: la nutricidn, la salud y
la. presencia de estimulos en el medio ambiente, apoyan o limitan

el proceso ensefanza-aprendizaje.
B. L.a Escuela Primaria “‘Profr. Carlos Garcia Rivera””,

Con la ayuda del gobierno federal y de los colonos, se
construyeron las primeras aulas de la escuela, las cuales han ido
aumentando durante el transcurso del tiempo. La escuela realiza la

1

actividad social de educar en forma sistemdtica, asimismo responde

47 SEP Desarrollo de la Comunidad. DOCMPM. México, 1978. p. 75.
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a las necesidades que la sociedad tiene, prepara para alge y de

manera concreta, dicha preparacidn se lleva a cabo mediante la

transmisidn de conocimientos, actitudes, predisposiciones y
habilidades de acuerdo a algun tipo de *‘rol’’ y a las jerarquias
de las desigualdades previamente establecidas , y no precisamente

en el espacio educativo®®.

La escuela primaria *‘‘Profr. Carlos Garcia Rivera’’, es de
turno matutino y organizacidn completa. estai compuesté. por: el
director, seis maestros, un conserje y un chofer.El director se
encarga de organizar el trabajo que se realiza en la escuela y
llevar la documentacidén a la oficina del inspector.Respecto a la
representacidn simbdlica de los numeros, no existe apoyo por parte
del director de la escuela, &l unicamente se dédica a administrar,
pedir documentaci én estadistica,‘ calificaciones de cada unidad y
los examenes con qﬁe se evaluard cada unidad, los cuales son
entregados el mismo dia que se inicia dicha unidad, cuando el
tiempo para terminar la unidad no ha sido suficiente, el director
sugiere que los contenidos no abordados se dejen de tarea a los
nifios. Son muy pocas las ocasiones en que visita los salones de
clase, ¥y -cuando lo hace es para pedir documentacidn, para dar
instrucciones a los nifios © para enviar recados a los padres de

familia.

Respecto a las interrelaciones entre el personal que

48 UPN Orupo Escolar. Antologia. SEP. México, 198%5. pp. 116-147.
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trabaja en esta escuela, es cordial, algunos poseen una larga
experiencia profesional al grado de encontrarse préximos a su
retiro del servicio; la mayoria cuenta con estudios de normal
bidsica y son muy pocos los que han continuado superdndose

profesionalmente con estudios posteriores.

Entfe los maestros se comentan las dificultades que tienen
para que sus alumnos adquieran los conocimientos que recomienda el
programa oficial vigente. Los maestros que trabajan por dreas, le
dan mucha mayor importancia a las dreas de matemdticas y espanol,

con el consecuente descuido de las otras Areas.

En primer grado existen nifios que tienen dificultades de
inversidn en la representacidn simbdlica de loé nameros, aundgue el
probl ema repercute en los grados‘posteriores. todo parece indicar
gue ningun maestro ha tenido interds en investigar las causas Yy

buscar soluciones que permitan resolverlo.

A pesar de contar con muchos apoyos econdmicos, materiales
y humanos del personal que elabora en esta escuela, consideramos
- que  es iﬁportanté que se busquen y planteen soluciones que
permitan mejorar el problema de la representacidn simbdlica de los
numeros, en virtud de las consecuencias que tendra en la
adquisicidn de conocimientos de mayor complejidad.

Las condiciones materiales del aula de primer grado no son

buenas, el pizarrdén se encuentra deteriorado, los mesabancos son

36

A e An —— o o el . o i S s o Gt e e am mam m mm




incémodos,ete.  La iﬁf;uencia que tenemos los maestros en el
aprendizaje de los nifiovs es significativa, la félta de materiales,
recursos diddcticos, asi como las presiones administrativas vy
actividades adicionales, no nos permiten realizar nuestro trabajo

como se debe.

Respecto a la representacidén simbdlica de log numeros,
probablemente se deba a que los maestros de primer grado
omitimos las primeras actividades que recomienda el programa del
grado, porgue consideramos que son tan sencillas que no tienen
importancia o Jgue constituyen pérdida de tiempo. Ademas en
ocasiones no permitimos que los nifios creen su propio conocimiento
de los ndmeros, manipulando primero objetqs y construyendo
posteriormente una representacidn simbdlica de los mismos. Los

nifios llegan a conocer la rutina diaria gue se lleva a cabo dentro

del aula, saben cdmo actuar en cada momento.
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CAPITULO Il
ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA

Para abordar el problema de la representacidn simbdlica de
los numeros, proponemos una estrategia diddctica, que puede
ayudarnos a mejorar o corregir la situacidn. Consideramos que este

problema radica probablemente en gque los maestros no utlizamos

una metodologia adecuada, que permita a los niftos desde las
primeras unidades, desarrollar la estructuracidn del espacio o
lateralidad. Otra causa posible puede ser, una inadecuado

percepcidn o simplemente gque no creamos las situaciones Sptimas
para que los nifhos aprendan por si mismos, ignorando las
caracteristicas propias de su edad y la necesidad que tienen, de
un periodo de tiempo suficiente para asimilar las ideas.
oy
Para que el nifo pueda elaborar la representacidn simbdlica

de los ndmeros, proponemos un trabajo en tres etapas:

A. Primer Periodo. Asegurar que los nifios han desarrollado

la estructuracion del espacio.

B. Segundo  Perlodo. La representacidn grafica de los
nunmer os.

C. Tercer Periodo. La representacidn simbdlica de los
nuamer os.




A continuacidn describiremos las actividades que sugerimos

para cada uno de los periodos sefialados.

A. Primer Periodo. Asegurar que los nifos han desarrollade Ia

estructuracién del espacio.

En este periocdo es importante que el maestro se dé cuenta
si los nifos pueden distinguir entre: arriba, abajo, derecha,
izquierda, linea recta (corta o larga) y linea curva Ccerrada o
abliertad; ya que esto le servird de base para la elaboracidn de

los simbolos con los que se representan los numeros.
Actividad 1. Izquierda o Derecha.

Se prepara con anticipacidn el material necesario, en este

caso una pelota blanda de tamafio mediano o grande.

El maestro pide a los alumnos que levanten la mano que
usan mids, les indica que miren entre sus compafieros para que
observen, puede ser que uno o varios nifios usen la mano contraria.
Les dice ‘que se'pondr-é un nombre a dada mano, una se llamard
derecha y la otra izquierda, segin sea el cada casoc de la mano
dominante. Luego les preguntard, cudl es la mano que usan mds Y
cada nifilo mostrard su mano para contestar. Se les pregunta por el
nomgre y las respuestan serin en forma individual, en caso de que

varios nifios usen la misma mano dominante, podrin contestar de

manera colectiva.
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La actividad (es importante porque permite al maestro
conducirla\g partir del nifico mismo que a la edad de seis o siete
afios, sigue siendo egocéntrico. También es importante porque
permite conocer si el nibo puede diferenciar entre derecha e
izquierda, lo cual le servird para guiar sus movimientos en estas
direcciones cuando elabore los trazos que le permitan representar

zimbdlicamente los numeros.
Actividad 2. Adelante o Atrids.

Nuevamente como en la aclividad anterior, se parte del niho

mismo para desarrollarla.

El maestro pide a los nifos que se pongan de pie vy que
mencionen las cosas que observan dentro del saldn de clase. Los
nifios vuelven a sentarse en sus lugares y les pregunta qusg ven
frente a ellos, qué es lo que no pueden ver y por qué no puaden
ver lo que estd detrds de ellos; es necesario esperar las
respuestas a cada pregunta antes de continuar con las siguientes

acltividadees.

Esto resulta dtil para que el nifo pueda dirigir sus

movimientos al trazar el simbolo que representa a cada numero.

[

Actividad 3. Corramos hacia. ..

Como material se requiere trazar un circulo grande de dos
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metros de didmetro en la plaza civica o en el patio, sefalando las
. 1

direcciones hacia donde los nifRos van a correr.

Se pide a tres o cuatro nifos que se cologuen dentro del
circulo, mientras sus compalieros se colocan en un lugar donde
pueda mirar; sel les dice a los nifios que gqueden dentro del
circulg, que van a correr hacia donde se les indique para despuds
volver a su lugar; las indicaciones serdn: derecha, izquierda,
delante y atrds. Posteriormente, otros nifbos entran al circule y
se repite el juego hasta que todos hayan participado, las
indicaciones deberin alternarse para evitar la memorizacicdn de las
Srdenes, de la misma forma se pusde solicitar a un nifo que

Y

indique la direccidn en gque sus compaberos deberdn correr.

El propdésito de esta actividad, es reafirmar las nociones:
derecha, izquieda, delante y atrds, para que despuds el niflo pueda
hacer titrazos gque le permitan representar simbdélicamente los

numer os.

Actividad 4. Arriba o Abajo.

En la parte frontal del saldn de clases, tres nifttos se
colocan ' sobre sus manos y sus rodillas, como si fuesen a
“fgatear’’, separados uno del otro; los demds nifios se formaridn

i
para brincar por encima de ellos.

Posteriormente, los nifos se levantaran y ocho de ellos se




tomaridn las manos por parejas y subiendo los brazos formardn un
tinel, el resto del grupo se forma en una fila para pasar por

debajo de sus compaheros (dentro del tdnel).

Cuando todos los alumnos hayan participado, el maestro les
preguntard qué tenemos arriba de nuestro cuerpo, qué tenémos
abajo, qué ven arriba del saldn de clases y que ven debajo del
mismo, por dénde pudieron pasar con mayor facilidad, por ddnde

caminamos, por qué, qué diferencia hay entre arriba y abajo.

El propdsito es que el alumno pueda distinguir entre:
arriba y abajo, para que despugs pueda elaborar los trazos con los

que se representan simbdélicamente los numeros.
Actividad 5. El trenecito.

Se requiere sehalar en la plaza civica lineas rectas (cortas
y largas), curvas Cabiertas y cerradasd, asi como estaciones de

ferrocarril o lugares de descanso para los nifos.

Los nifios se colocan en una sola fila sobre la linea
marcada, con las manos en la cintﬁra del compafero de enfrente y
deberin caminar sobre las lineas curvas y rectas marcadas, como si
fueran por la via del tren; cuando pasen por las lineas, deberdn
decir curva o recta, seguin’ corresponda al lugar donde se
encuentren. Estratédgicamente, habri estaciones de :ferrocarril o

lugares de descanso marcados para que los nifos estén un poco de
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tiempo y puedan diferenciar lo que es estar dentro y fuera de las
lineas, luego volverian a colocarse dentro de la via del

ferrocarril para continuar el juego.

Despuds se pregunta a los nifos cudl linea es curva, recta,

corta, larga, abierta, cerrada y cdmo lo saben .

Esta actividad ez importante porque el nifo puede recorrer
y conocer lineas gque le permitan elaborar el simbolo con que se
representa el nimero 2, gue consiste en dos curvas ablertas
unidas. El juego puede servir también para representar otros

numeros como el 2, @l 5, «l 68, el 8, 1l B, stc.
Actividad B, Sigue el caminito,

Para esta actividad se necesitan hojas tamafo carta con
dibujos vy crayolas. Cada nifio debersd poseer su material. Se les
pide que con su dedo sigan el caminito gue lleve a cada animalito

a su comida y que posteriormente coloresen el material. Por

ejempl o:

@ £
o
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Posteriormente se interroga a los nifos sobre la direccidn
en que deben caminar cada uno de los animalitos presentados en el

material.

Esta actlividad tiene como finalidad, mostrar el avance que

el nifioc ha obtenido en este primeh periodo.
B. Segundo Periodo. Representacidn grafica de nidmeros.

Para la realizacidn de las actividades gue proponemos en
este periodo, es necesarico que &l nific posea nociones © conozca
cantidades del 1 al 10 para poder representarlas graficamente.
Actividad 1. La tiendita.

Fara esta actividad se requiere gsolicltar con anticipacidn,

materiales como latas, envolturas, envases, cajas, etc., de

productos gque se compran en una tienda.
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LLos nifos van a Jjugar a la tienda, para lo cual usardn los
materiales gque lleven al saldn de clase. Luego de colocar el
material sobre el escritorio, como =i egtuviefah en una tienda el
maestro preguntard guie€n ha ido a la tienda, cdmo estin acomodadas
las cosas, qué hay mis envases o envolturas, cdmo lo saben, latas

o cajas, eto.

Se pretende gue el nifio aprenda a representar con los
materiales que llevd, los productos que existen en una tienda vy

que diferencie cuando hay mas o menos objetos segdn la cantidad.
Actividad 2. Las canicas.

Para esta actividad se solicita con anticipacién, que ocada
nific lleve al saldn, cuando menos 10 canicas. Hardn grupos de 10
canicas sobre sus mesabancos, luego se les pedirid que formen
grupos de B canicas y después, que formen grupos distintos a los
sefial ados por el maestro. Se plantean preguntas como: seudntas
canicas se necesitan para formar cada grupo?, scudntas canicas

fueron colocadas?, scuiantas faltan?, gcudntas sobran?

La finalidad de esta actividad es que el nibo aprenda a
representar graficamente cantidades, manipul ando | objetos
relacionados entre si para, posteriormente poder elaborar simbolos

[

con los que pueda representar los numeros.

Actividad 8. Dibujar lo gque se pide.
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El material requerido es: hojas tamafo carta, crayolas y

lipices.

Los alumnos dibujan tantos objetos como se les indique, las
muestran a sus compaferos para verificar las cantidades y se les
cuestionard sobre: la cantidad de objetos que dibujaron, si es
necesario completar la cantidad, si faltan o sobran, ete. La
actividad puede repetirse con distintas cantidades y dibujos de

“objetos. El niflo relacionard la representacidn grafica, con la

cantidad de objetos indicada.
Actividad 4. Ejercicios de representaciBn grifica.

Los nifios trabajarsan con hojas de papel , crayolas vy

ldpices.

Se pide a los nifios que dibujen la cantidad de objetos que
hacen falta para completar la cantidad que el profesor indique, a
la vez que se les cuestiona sobre la correspondencia entre lo
indicado y lo ejecutado. Por ejemplo:

Que dibuje las zanahorias necesarias para completar siete.

§

Que encierre tres de los globos en un circulo.

YRRYXQ
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Que coloree tres palelas.

Que tache cuatro drboles.

L

Que coloree dos barcos.

AN

M WM
Que tache el recuadro que contiene siete objetos.

%3%%%%

Que una con una linea los cuadros gue tengan la misma cantidad de

e

objetos.

7
S
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Se pretende conccer los avances gue los nifos han tenido.en
este periodo de representacidn grdfica de los numeros. Es
importante recordar la necesidad de gque el nifo manipule los
obijetos, pues esto es la base para acceder a la representacidn

simbdlica posterior.
C. Tercer Periodo. l.a representacidn simbdlica de los numeros.

Las actividades que se presentan en este periodo, pretenden
que el nifio represente simbdlicamente los nudmeros Yy conozca la

existencia de una convencionalidad para ello.
Actividad 1. Los simbolos.

El material necesarioc es: ldpices, crayolas, hojas de
cartoncillo © papel blanco y recortes de revistas o de algun

producto comercial conocido por el nifo.

El maestro reparte a cada nific dos tarjetas tamaBo carta o
de la ﬁitad de égsta, les pide que sagquen los recortes gue trajeron
vy los cologuen encima del mesabanco, asi como las tar jetas que les
fueron entregadas, las crayolas vy el ldpiz; luego toma el recorte
gque decida, el cual representa un producto y les pide que muestren
a sus compaleros el mismo dibujo, les pregunta queé representa el
rec$rte, 21 los nifios no aciertan se les muestra el paquete de
donde fue recortado el simbolo, hasta que lleguen al acuerdo de lo

que representa. Después los nifios deberdn copiar los simbolos en
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las tarjetas, iluminarlas vy mostrarlas a sus compaleros. Cada nifo
deberd elaborar en otra tarjeta el dibujo de otro simbolo que
encuentre en £l camino de su casa, a la escueia, o dque haya visto
por la orilla de la carretera, lo colorearida y lo mostrard a sus
compafieros, para gque adviertan de qué se trata, en caso de que no
puedan descifrar lo gque representa, se le pide al nifio que
explique a los demds lo que gquiso representar. Probablemente
algunos dibujos no se pusdan interpretar fdcilmente, debido a la
calidad del dibujo mismo, pero en #llo ayudarian cada uno de los

integrantes del grupo.

El maestro preguntard a los nifos: qué creen que gquiere
decir cada simbolo y por qué creen que se les pidid gque hicieran

dichos simbolos.

La finalidad es que el niflo conozca y pueda representar
simbolos, pero sobre todo gque tome conciencia de que un simbolo
puede representar algo o a alguien , y gque existe una convencidn
sobre lo representado; asi al reconocer la importancia de
representar con simbolos ciertas cosas, podrid reconocer gque a cada
numerce le corresponde un simbolo que es aceptado en forma

convencional .
Actividad 2. Representacidn simbdlica de cantidades.

El material necesario es: dos tarjetas tamafo carta, léapices

y crayolas.




El maestro narra a los nifios la forma como fue creada la
representacidn simbdlica de los ndmeros a través de la historia, a
la Ve va mostrando la manera carrecta de trazarlos,
posteriormente pide a los nifos que repartan hojas entre los
compaferos y gue pongan encima de sus mesabancos el lapiz y las
crayolas. Se sugiere a los nifos que dibujen a nueve de sus
compahieros, gque escriban el simbolo con que se representa dicha
cantidad y gque coloreen su  trabajo. Posteriormente se haridn
preguntas  sobre: queé es lo que dibujaron, cudntos objetos o
personas dibujaron, cdmo se escribe el simbolo que representa la

cantidad de objetos dibujados, etc.

Aqui se pretende gque lo nifos identifiquen los distintos

simbolos para representar los nimeros.
Actividad 3. Seguir caminos.
El material requerido es: hojas con dibujos y crayolas.

El maestro proporciona una hoja a cada nifio v les pide que
con sus crayolas éigan el camino que conduce al objetivo gque se
pretende segin corresponda. Por ejemploz el camino queisigue la
abeja para llegar a las flores.Despuéds de haber localizado el
camino deberdn iluminarlo y mostrarlo a sus compafleros, comentarlo
entré ellos y con el maestro. Finalmente se les cuestiona sobre el
simbolo que encontraron al seguir el camino y la cantidad que

dicho simbolo representa.
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Esta actividad se puede realizar con los nimeros del O al 9,
el molivoe por el gque consideramos que se deben manejar adlo estos
numeros, s porgue constituyen la base para la representacidn

posterior de los nlmeros siguientes.
Actividad 4. Un simbolo para cada dibujo.

Aqui se requiere de diez tarjetas o mitades de hojas tamalio
carta, crayolas, ldpices y tarjetas con las que se representarian

los nimeros del O al @.

El maestro entrega a cada nifio diez tarjetas, les pide que
en la primera tarjeta no dibujen nada, pero que en la parte

superior derecha escriban el simbolo O, que representa la ausencia

de cantidad, les muestra una tarjeta con el numero cero dibujade.
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Despuéds les dice que en otra tarjeta dibuje el juguete que mis les
guste, lo coloreen y escriban en la parte superior der_echa el
simbolo que representa al nuimero uno.De la misma manera se procede
con los demds nuimeros hasta lograr gque en cada tarjeta queden
dibujadas las cantidades de objetos que corresponden a cada numero

natural. Por ejemplo:

Las preguntas' que el maestro plantee, pueden ser: gjqué
simbolo utilizaron para representar el cero?, gcon qué simbolo se

‘representa el juguete que mas les gusta?, etc.

En esta actividad se intenta que el nifo elabore y utilice

simbolos que representen numeros.
Actividad B. Juguemos a los sellos.
El material requerido es: hojas blancas de papel o

cuaderno, ldpices, crayolas, tinta para sellos o pintura de agua,

sellos hechos de esponja, unicel, papas o© de cualquier otro
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material.

Los nifios se sientan por parejas en sus mesabancos, el
maestro les proporciona hojas blancas © les pide que sagquen sus

cuadernos, crayolas y ldpiz. Uno de los nifios dibuja la cantidad

de objetos que prefiera, pueden ser sillas, mesas, canicas, etc.,
y que ilumnine lo dibujado; después) tienen que pasar la hoja o el
cuaderno a su compafiero para gque ponga el sello del numero que
representa‘ la cantidad dibujada, no sin antes haberle puesto tinta
o pintura para luego colocarle en la hoja. Posteriormente el
maestro le pide que intercambien la actividad, el nifio que puso el
sello puede hacer los dibujos, mientras su compafiero pone tinta al
sello para colocarlo en la hoja. Los trabajos se comparan entre
los proplos alumnos, se comentan y se observé. la representacidn
simbdlica de los nidmeros, asi como la representacidn grafica que
tienen. En caso de gue haya un error, el maestro podra ayudafles a
corregirlo, pididndoles que aumenten en caso necesario la cantidad
de dibujos o tallar el dibujo del sello con gque fue representado y
poner el que corresponda.. El maestro les preguntara: gqué simbolo
usaron en la primer tarjeta?, gqué simbolo usaron sus compafieros

en la otra tarjeta?, etc.

Es necesario que el maestro elabore suficientes sellos para
los equipos que se formen, y hacerlo con numeros del O al Q.
Colé:car pintura en tapaderas o tener varios cojines para los
sellos. Antes de iniciar la act,ividad,b los sellos deben .est.ar

colocados en una caja, sobre una silla o en el escritorio.
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El objetivo es Cue log ninos puedan representar
simbdlicamente los numer os v concluyan gque existe una
covencionalidad para cada simbolo con que se representan. Despuds
de que los nifios puedan representar grificamente los niumeros, es

necesario gque el maestro muestre los simbolos con que  se

representan.

El maestro les dice a los nifios que unan con una linea, al

grupo de objetos, con el nimero que les corresponda.

El propdsito de la actividad es conocer si el nific puede

escribir y usar correctamente los simbolos gque representan los

numer os.
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Aclividad 8. Dibuja y Escribe.

Como material se requieren hojaz con dibujos, lipices vy
crayolas. Se pide a los nifios gue dibujen objetos dentreo del
circulo y en el cuadro correspondiente, el numero que represente
la cantidad de objetos dibujadas, posteriormente se les solicita

que coloreen lo dibujado.

Despudgs se interroga a los nifos sobre el numero de cosas

dibujadas y el simbolo gque usaron para representarlas.
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Actividad 7. Completa.

Se necesitan hojas con dibujos, como la que se muestra en
la parte inferior, y el maestro pide a los nifos que escriban el

numero gque corresponda a cada gr upo. Los nifos podran

posteriormente colorear los dibujos.

B
Op
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D. Evaluacién.

La evaluacidn es un proceso constante, gue el maestro lleva
a cabo a traves de la observacidn de las actividades que el nifo
realiza y mediante preguntas que ayudan a reflexionar al educando
sobre lo que hace. Para la evaluacidn se requiere que el maestro
posea  una hoja de concentracidn, donde maracara el cuadro
correspondiente a las respuestas que dé el nifie. Los resultados de
la evaluacidn se podrin registrar en el Cuadernille de Evaluacidn
del alumno y enel Registro de Asistencia y Evaluacidn del maestro,

de primer grado.

El propdsito de la evaluacidn, es que el maestro conozcas los
avances gue los nifos van obteniendo en relacidn a los pericdos
mencionados, para lo cual proponemos gue se lleve a cabo una
evaluacidn por cada periocdo, de esa manera se podri conocer si se
han lograde los resultados adecuados para continuar con la
siguiente etapa y, en caso necesario, retroalimentar dicha fase

antes de continuar con la siguiente.

Al final de la evaluacidn, el maestro podrd verificar los
resultados obtenidos por cada une de los alumnos y determinar las
acciones gue conviene realizar para lograr los resultados que se
espeaeran.

;
En seguida presentamos una forma de evaluacidn que puede ser

utilizada al final del proceso.
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RASGOS

No

Identifica su derecha

Identifica su izquierda

Identifica arriba

Tdentifica delante

Identifica atrds

Tdentifica la linea recta

Identifica la linea curva

Representacidn grifica de numeros (1 al

&0

Elabora e identifica simbolos

Representa simbdlicamente los numeros

Identifica los simbolos convencionales
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS
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CONCLUSIONES 'Y SUGERENCIAS

La oportunidad de elaborar la presente propuesta pedagdgica,
nos ha permitido plantear una metodologia que ayude a evitar o
corregir. el problema de la representacidn simbdlica de los
numeros. Tambidén nos hemos dado cuenta de que el proceso a través
del cual aprende el nifio, se lleva a cabo en base a la experiencia
anterior; poco a poco ird modificande lo que ya sabe, mediante
acciones y reflexiones gque realice al relacionarse con lo que le
rodea. Cada nifio es difernte, aunque pueden ser similares las
caracteristicas psicobioldgicas que poseen; algunos de ellos
aprenden con facilidad y otros tardan mids tiempo. La relacidn que
existe entre los alumnos, no sdlo les permite jugar entre ellos,
sino también comparar sus trabajos, compartir sus conocimientos vy,

aungue egocéntricos, se ayudan y aprenden juntos.

El mundo gque rodea a los nifios, estd lleno de numeros, no
sdlo son Utiles en el hogar vy en la escuela, sino en muchas
actividades que realizan. El nific mismo puede contar las partes,
lo gque tiene, lo gue le dan, y muchas otras cosas mias. No es
posible aislarse devlos numeros, ya due son parte de la vida misma
de los nifios. No sdlo es importante que aprenda a contar, sino
también gque aprenda a representar coﬁ simbolos los numeros, yva que
son la base para que posteriormente puede usar simbolos y formar
cifraé mayores en otros grados egcolares,‘asi también utilizarlos

a2l resclver adiciones, sustracciones, multiplicaciones vy otros

problemas similares donde pueden ser aplicados estos simbolos.
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A nosotros los maestros nos corresponde ayudar a los nifios
para que puedan aprender a representar z2imbdlicamente los numeros,
atender a cada nifio gues tenga dificultadeé en adguirir este
conocimients, al mismo tiempo que se les estimule para que sigan
teniendo el entusiaszmo de continuar aprendiendo. De igual manera,
que se le permiﬁa al nific gque reflexione en lo que aprende, que
construya por si mismo el conocimiento, Jque sea parte del proceso

ensefhanza—aprendlzaje.

En lo que se refiere a metodologia, aungue no ha sido
llevada a la prdctica, plantea tres periodos, los cuales contienen
actividades que pueden ser desarrolladas con facilidad, ya gue son
compl icadas, el materlial que se propone es de bajo precio, ©
pueden ser adquiridos sin producir muchosl gastos. Asi 'que
cualquiera que sea el medio socioecondmico en que se encuentre
inmerso el problema de la representécién simbdlica de los numeros,
no  es obétécula dichas condiclones, para que puedan ser

desarrolladas las actividades.

Sugerimos desarrollar las actividades come son planteadas
cada una de ellas. Cada periocdo wva aumentando gradualmente de
dificultad, a2l mismo tiempo proporcionan la base para que continude
con la siguiente, hasta llegar a la representacidn simbdlica de

los numeros.
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