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PROLOGO

“Aprender implica la adquisicién de una capacidad para
resolver problemas reales vy concretas, mediante la aplicacibn

de los conocimientos Y procedimientos, a partir de una sbélida

fundamentacidn®".

El objetivo del Plan de Estudios de las Licenciaturas en
Educacidén Preescolar y en Educacidén Primaria de 1la
U. P. N. LEPEP-85, es ofrecer al estudiante elementos tedricos
vy metodolégicos que le permitan elaborar e integrar a 1la
practica docente, propuestas pedagdgicas especificas al nivel
en - que se labora y sobre 1los contenidos escolares que 1lo

requieran.

El presente trabajo es el resultado de un conjunto de

experiencias vy consideraciones tebricas relacionadas a la

-ensefianza en 1la Educacidén Primaria.

Una de las finalidades de esta propuesta pedagdgica, es la
de dar a conocer estrategias metodolégicas, técnicas Y recursos
diddcticos para 1la enseflanza y el aprendizaje de un contenido
del A&rea de matemiticas; el cual forma parte del Plan vy
Programa de Estudios Vigente de Educacién Primaria. A su vez
contribuye a1 enriquecimiento del quehacer docente, de otros
maestros, Ya que con ésta alternativa, pueden incorporar nuevas

ideas Y mejorar 1las Sugerencias metodoldbgicas para la enseflanza

de los contenidos que se sefialan.
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INTRODUCCION

;

La educacién es un fendmeno social, en el que se
establece una serie de relaciones entre los sujetos
participantes Yy dentro del cual intervienen una serie de
factores internos y externos que determinan 1a naturaleza
misma del hecho educativo. El aula es el lugar en el cual se
relinen maestros y alumnos para desempeflarse en la tarea comiln
de lograr aprendizaje.

La presente Propuesta Pedagbgica es el producto de una
serie de observaciones, estudios y experiencias de mi trabajo
docente, entendiéndose éste como el conjunto de acciones que
realiza el maestro para involucrar al alumno en un proceso
permanente de aprendizaje; empleando metodologias,
seleccionando técnicas, contenidos y actividades
significativas para el alumno.

Este trabajo consta de:

La presente introduccidén, en el cual se hace un bosquejo
general de una propuesta pedagbgica en 1la educacidn pfimaria.

En el Capitulo I. Que es La Conceptualizacién de la Suma
en la enseflanza de las matemidticas, ahi se analiza una
situacidédn que se presentd en el segundo grado de Educaciédn
Primaria, éste se refiere a 1la Ensefianza y el Aprendizaje de
un contenido escolar del A4rea de 1las matemadticas, este es

sobre la Suma o Adicidn.

En el capitulo II. Justificacidédn y Propbsitos del
estudio de las matemiticas e importancia de 1la suma, se
destaca la importancia que tiene en la vida social Y

7z + J » . (3
economica de las matemdticas, asi como 1las finalidades,
propbsitos y aplicaciones que tiene en la vida del nifio, como
lo es la solucibén de problemas cotidianos, al ir de compras,

etc.

En el Capitulo III. Factores, Pedagdgicos, Psicolbgicos

Yy Contextuales a Considerar en el Proceso Educativo, se




menciona el origen y desarrollo histbrico de los sistemas de
numeracidn, ahi se sefialan algunos sistemas antiguos de
conteo, asi como la base 10 gque rige la numeracidn en nuestra
actualidad. A su vez se mencionan las Teorias de Jean Piaget
sus conceptos de aprendizaje, las caracteristicas. o etapas de
desarrollo del individuo, y por Qltimo se hace una breve
resefla acerca del Contexto Social que rodea el proceso de

aprendizaje, la FEscuela y la Comunidad a la que pertenece.

En el Capitulo 1IV. Estrategias Metodolbgicas que se
Proponen para la Enseflanza y el Aprendizaje de Contenidos
Matematicos. Se presenta una agenda de trabajo a seguir para
el desarrollo de 1los propbdsitos de aprendizaje, ahi se
seflalan, el nimero de sesiones, los contenidos, los
propbdsitos y las actividades que se sugieren para lograr los
mismos. A* su vez se incluyen los materiales didécticos
elaborados en cada una de las sesiones, asi como 1los

ejercicios de evaluacibén del aprendizaje.

En el Capitulo V. Se refiere al Andlisis de 1la
Metodologia utilizada para la elaboracidén de 1la propuesta
pedagbégica, en esta se menciona desde el planteamiento del
problema hasta las Técnicas de acopio de informacidén como el
andlisis y 1la sintesis empleadas para la realizacibn vy

elaboracidén del presente trabajo.

En el Capitulo VI. Relaciones, Perspectivas Yy
Resultados de la Propuesta. Se exponen los resultados
obtenidos en el proceso de aprendizaje y en la solucibén del
problema de la reagrupacidén de unidades a decenas en la suma,
también se mencionan las relaciones que tiene las matemdticas
con otras 4reas de formacibén como la historia, las Ciencias
Naturales, etc.

Un apartado que se incluye en este capitulo son las
Conclusiones, en donde se expone 1la importancia del estudio

de las matematicas, en la escuela primaria, su aplicacidn en

la wvida del individuo; asi como gque la enseflanza de las




matemidticas debe de partir a través de situaciones cotidianas
y empleando objetos concretos.
.

Otro apartado se refiere a las Sugerencias, ahi se hace
incapié de 1la importancia de seleccionar situaciones que
motiven e interesen al alumno  para que aprenda las
matemidticas jugando, haciendo o trabajando.

El siguiente apartado es el Closario en el cual se hace
mencién de las palabras poco usuales que se emplearon en 1la
elaboracidn del trabajo de investigacién asi como sus
significados.

Por Gltimo se cita la Bibliografia, en donde se pueden
localizar todas 1las obras que se consultaron al elaborar el
presente trabajo que en su mayoria fueron antologias de los
diferentes semestres de la Universidad Pedagbgica Nacional.

En términos generales es todo lo que presenta esta obra
que se realizbé con 1la finalidad de enriquecer la labor
educativa y de brindar una fuente de informacidén y recurso

diddctico para todo aquel que se encuentre en el campo de la

docencia.




CAPITULO I

" LA CONCEPTUALIZACION DE LA SUMA EN LA
ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS ™.

A través de mi experiencia en el campo de 1la docencia, he
podido constatar que ésta es una de las mis nobles labores ya
que trae conéigo muchas satisfacciones, mismas que me motivan e
impulsa para seguir mejorando cada dia mas mi cotidianeidad
escolar. Pero en ocasiones se presentan situaciones que
provocan que mi trabajo se vea obstaculizado por factores de
tipo social, biolégico, geografico Yy econémico; esto trae como
consecuencia que el proceso Ensefianza-Aprendizaje se afécte, Yy
por 1o consiguiente, no se logren en su totalidad los
resultados deseados.

Dentro de nuestra funcién como docentes estda la de
observar, analizar y dar solucidbn a las situaciones
problemdticas anteriores, esto es, a través de un estudio
cuidadoso y de seleccidén, tomando como punto de referencia las
necesidades de 1los alumnos Y su incidencia y repercusién en
posteriores aprendizajes.

El grupb escolar que tengo a mi cargo, se ve afectado por
diversos problemas, de los cuales sobresalen el de tipo
econdémico, puesto que la escuela se encuentra ubicada en un
medio semiurbano. Asimismo los alumnos presentan algunas
dificultades de aprendizaje en: Espaifiol, Matematicas Y

Conocimiento del Medio ( que abarca FEducacidén Civica, Ciencias

Naturales, Historia de México Yy Geografia ).




En base a las observaciones realizadas en el aula escolar,
en situaciones tales como la dificultad de realizar actividades
y ejercicios, donde 1la suma se hace necesaria para efectuar
problemas relacionados con el tema; sobre todo el grado de
dificultades que representa para los alumnos; observé la
necesidad de seleccionar un contenido escolar que se ubica en
el campo del conocimiento de las matemdticas. Este problema es
sobre la enseflanza y el aprendizaje de la Suma o adicidn que
exceden de diez unidades.

Esta dificultad que presentan mis alumnos, se observd al
momento de efectuar las sumas de dos © mas cifras que se
exceden de diez unidades. Esto provocd en mi, la necesidad de
buscar, seleccionar V% proponer posibles alternativas de
solucibén a dicha situaciédn problemitica, ya que la suma es una
de las operaciones fundamentales en la enseflanza de 1las
matematicas y su aplicacibén en la realidad social es amplia vy
por 1lo tanto su asimilacidn y correcta aplicacidén se hacen
indispensables para el nifo. Ademés considero que es
importante detectar y solucionar a tiempo estas dificultades de
ensefianza y aprendizaje, porque posteriormente 10s contenidos
se vuelven mas complejos y el problema se acentla, 1o gque
ocasiona que ésta sea mis dificil de resolver.

La matemdtica es una ciencia que estid inmersa en la
realidad social del individuo, puesto que no existe algin ser
humano que no haga uso de los nlmeros, inclusive 1los niflos, vya
que desde muy temprana edad éstos ya tienen nociones de 1la
numerosidad saben ya diferenciar, entre muchos y pocos,
posteriormente hacen uso del principio de corregpondencia, esto
es: A cada Eonjunto X corresponde X nGmero de elementos; es
decir, cuando observan un determinado conjunto de objetos
pueden hacer mencidén de la cantidad que ésta representa, por
ejemplo observan y expresan "Tengo dos dulces", "Acid hay 6

sillas™.

Posteriormente el nifio empieza a reunir, juntar o sumar

pequefias cantidades como 2 + 2= 4, 5 + 5= 10 etc. Esta etapa




corresponde a las operaciones concretas; Yy asi sucesivamente
hasta llegar a las operaciones formales.
En mi grupo escolar los alumnos efectflan sin ninguna
dificultad adiciones como:
20 + .20= 40 15 + 15= 30 25+ 10=" 35 30 + 20= 50

Y cuando las operaciones se presentan de manera vertical. Por

ejemplo:

62 46 82 71 42
+ + + + +

13 23 27 28 36

Estas también las realizan sin ninglin problema, porque
como se observa, la suma de 10s digitos no excede de diez
unidades.

Pero cuando la adicidén se presenta de manera vertical, y
se hace necesario reagrupar unidades en decenas, pues 1los

sumandos exceden de diez unidades; como por ejemplo:
25 36 28 47 59

15 17 24 28 39

Esto da 1lugar a que cometan una infinidad de errores,
como colocdr 1l1los dos digitos producto de la suma de 1los
nimeros en 1a posicién que ocupan 1las unidades, asi a1l

presentar las siguientes oOperaciones, las resuelven de esta

manera:




25 26 28
+ ’ + +

15 17 24

310 313 412

Como se puede observar, el problema se presenta en 1la
solucidén de las sumas de manera vertical, puesto que cuando
éstas, s0n de manera horizontal no ocasionan ninguna
dificultaaqd.

El problema es, que al efectuar la suma de dos digitos
como 5 + 5, 6 + 7, 8 + 4, colocados de manera vertical
éstos lbégicamente exceden de diez unidades, por 1o gue se hace
necesario hacer un reagrupamiento en decenas 1o que ocasiona
un dJgrave problema para el alumno, ya que solamente debera
colocar un solo digito para las unidades. Es der;ir, que
cuando la suma de los dos digitos sea mayor de diez unidades

tendran dificultades como por ejemplo:

Al hacer esta operacibén sumamos 1los dos digitos de 1la
derecha 7 + 8, igual a 15; como observamos, el nimero 7 y 8
son unidades, pero al sumarlos este nuevo conjunto serd de 15
Ya que 1o reagrupamos en decenas, o sea, que es 1o mismo decir
15 unidades 6 también 1 decena + 5 unidades. Esta
reagrupacién ocasiona que al solucionar 1la operacidén vya
planteada se coloqgue un solo digito. El nimero 5 en 1la
posicién de 1las unidades Y el 1 pase a formar parte del

conjunto de 1las decenas, quedando la solucidén de 1la operacibdn

de la siguiente manera:




2 7
I +

1 8

4 5

Es ante esta situacidn problemadtica planteada en la que
verdaderamente resalta el trabajo docente, pues con el
entusiasmo y empeiio que se demuestre en la labor se podra
detectar y encauzar oportunamente este tipo de problemas, como
lo representa las sumas que exceden de diez unidades, o sea
las sumas de -llevar-.

Esta situacidén problematica que se trata, representa uno
de los contenidos del Plan y Programa de Estudios Vigentes del
sequndo grado de Educacidédn Primaria. Fl1 cual se 1localiza en

los Programas y Unidades Programaticas de la siguiente manera:

Libro del maestro Unidad IV M6édulo 2
Segundo grado Unidad VI Mbédulo 2
Unidad VII M6dulo 4

Ajuste al Programa Vigente Unidad IV
En la Educ. Primaria Unidad VI
Contenidos Basicos Tema 2

Los contenidos que se presentan en los programas arriba
citados tienen como tema central la resolucidén de problemas

que impliquen adicién de dos o mas sumandos, esto es con el

alumno de segundo grado.

El problema sobre la adicidén que se ha mencionado se




detecté en 1la Escuela Primaria "Felipe Carrillo Puerto" con
clave: 31DPRO270J que se encuentra ubicada en 1la Villa de
Peto, Yucaté%. y en el segundo grado grupo "A". El cual estéa
compuesto por un total de 31 alumnos de 1los cuales 20 son
nifios y 11 son nifas.

La escuela, que es el contexto en el cual se detectd este
problema, es de organizacidn Completa y estd catalogada como
semi-urbana, existiendo un total de aproximadamente 315
alumnos, los cuales se encuentran distribuidos en los 6 grados
escolares y con un total de 9 maestros de grupo y un Director
efectivo.

Con el propbdésito de buscar respuestas probables y el
tratamiento que se le puede dar al tema elegido para evitar
caer en 1la imprecisién de 1los términos y confusiones que
puedan derivarse de una investigacién; me vi en la imperiosa

necesidad de enunciar el siguiente problema:

" LA REAGRUPACION DE UNIDADES A DECENAS
EN LA SUMA. UNA PROPUESTA PARA EL
20. GRADO DE EDUCACION PRIMARIA".

Con el tratamiento de este problema pretendo, analizar,
exponer N4 recomendar algunas estrategias metodolbégicas,
Técnicas y Recursos de Ensefianza que servirdn para corregir
esta deficiencia de aprendizaje observada en los alunnos del
segundo grado de Educacidn Primaria, en el campo de

conocimiento;de las matemdticas, especificamente acerca de las

sumas que exceden de diez unidades.
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CAPITULO TT

JUSTIFICACION Y PROPOSITOS DEL ESTUDIO
DE LAS MATEMATICAS E IMPORTANCIA DE LA SUMA

El nimero es una herramienta conceptual creada por el
hombre para registrar Yy conocer, de forma precisa aspectos
funcionales de 1la vida. Este proceso de creacibén fué
elaborado muy lentamente, acorde al desarrollo y necesidades
de la sociedad, esto ocasiond el empleo de métodos de
numeracién y medicién mas precisos, basados en el conteo.

Contar y registrar fué el principio de 1la evolucién de
los sistemas numéricos Y aritméticos, y sigue siendo en 1la
actualidad un recurso esencial para el avance de nuestra
civilizacién.

El nimero Y el conteo son aspectos importantes Yy
funcionales en nuestra vida cotidiana, en el 4mbito cientffico
Yy tecnoldgico, e incluso en el artistico. Su aplicacidbn en 1a
vida diaria, como conocer la distancia que debemos recorrer
entre un sitio y otros, o conocer la cantidad precisa para
preparar nuestros alimentos; asimismo en el sector comercial,
para Ccalcular costos, pesos, capacidades; en el sector
industrial, para el manejo de instrumentos de precisibn, para
entender margenes de error o interpretar croquis a escala; en
el terreno de las artes, donde un misico debe poseer un

sentido numérico para crear ritmos y secuencias meldédicas, un

pintor o un escultor para lograr un equilibrio armbnico en sus




obras.

En diwversos momentos Y circunstancias, constantemente nos
enfrentemos con situaciones que exigen el desempeio de
nuestras habilidades numéricas.

La importancia vy Ffuncionalidad del nGmero en nuestra vida
diaria justifica plenamente el énfasis de la Educacidn
Primaria en 1la ensefianza de las matemdticas. Sin embargo, a
pesar del empefio y dedicacién de nuestra labor como docentes,
muchas veces no se logran los resultados esperados.

En el presente trabajo se expone un problema que
concierne a 1la enseflanza de las matemdticas, este es las sumas
que exceden de diez unidades.

Las sumas juegan un papel fundamental en la ensefianza de
las matemdticas y forma parte de 1las operaciones basicas junto
con la resta, multiplicacién y divisidn.

Las operaciones con nGmeros aparecen como reflejo de las
relaciones entre 1los objetos concretos.

Experimentalmente se descubrid que una suma no depende
del orden de 1los sumandos y que el resultado de contar un
conjunto dado de objetos no depende del orden en que se
cuente, hecho que se refleja en la identidad de los nimeros
"ordinal" y ‘“cardinal®: primera, segunda, tercera, vy wuna,
dos, tres, el Objeto de 1a aritmética, es exactamente éste, el
sistema de nimeros con Sus relaciones mutuas y sus reglas.

La aritmética es la ciencia de las relaciones
cuantitativas reales consideradas abstractamente; Y surge de
una larga experiencia practica de muchas generaciones.

La introduccidn de los  simbolos numéricos, que
aparentemente se produjo al mismo tiempo que la escritura,
jugbd un gran papel en el desarrollo de 1la aritmética. El
simbolo es también un nombre, excepto que no es oral sino
escrito y se presenta en la mente en forma de una imagen
visible, su importancia reside en primer lugar en que
suministran una materializacidédn sencilla del concepto de

aumero abstracto: Y éste es e} papel de 1las notaciones

matematicas en general: conferir una estructura tangible a 1los




conceptos matemdticos abstractos. Asi ( + ) nota adicidén (x)

nota ngmero desconocido, ( a ) un nimero cualquiera dado
etc.

El signo ( + ) podemos usarlo para indicar que ciertos
nimeros estan representando las diferentesg partes que componen
una misma cantidad. Por ejemplo: 4 + 3 es una forma de
representar el nOmero 7. Es el caso de las llamadas formas
aditivas, que son una manera de expresar cantidades: para
indicar que tengo 12 objetos puedo escribir 12 pero también
puedo escribir que tengo 6 + 6 objetos, o bien: 6 + 2+ 3 + 1,
64 +5 + 3, etc. En este caso el signo + no esti indicando
la transformacidn de una cantidad como resultado de agregar
otra, simplemente se esta utilizando como indicador de 1la
unién de ciertas partes que tomadas en conjunto componen una
cantidad determinada, en este caso 12.

Si decimos que en un autobls viajan 16 hombres y 27
mujeres Y Preqguntamos cuantas personas hay en ei autobﬁs,
aunque 1la operacidn para obtener el total es 16 + 27= 43, el
signo ( + ) en este caso tampoco nos estd indicando 1a
transformacidén de una cantidad, sino solamente 1la composicidn
de los elementos de dos subconjuntos ( hombre Yy mujeres )
incluidas en una clase abarcativa (personas en el autobls).
Is decir hay dos medidas (16 y 27). En  cambio cuando
resolvemos un problema como Juan tenia N$3.00 Yy gandé jugando a
la loteria N$10.00 al sumar 3.00 + 10.00 bara encontrar el
resultado, el signo ( + ) estj indicando una transformacidn de
la cantidad 3.00 que se modifica ail agregar 10.00 y obtenemos

como resultado una nueva cantidad: 13.00.

i




Vergnaud ( 1 ) afirma que "Para el matemitico, el signo
+ es una ley de composicidén que permite asociar a dos nGmeros
cualesquiera, a y b suma c. (...) Para el nifio dque aprende,
la adicidén expresa la idea de un acrecentamiento de una
cantidad inicialv.

Ante todo lo expuesto se puede observar que la adiciédn
juega un papel fundamental en 1la enseflanza de las matemdticas
Y sSu estudio en 1la escuela primaria se hace indispensable
puesto que ésta es una ciencia fundamental en la wvida del ser
humano y que no puede estar desligada de ella.

El problema que aqui se presenta sobre 1la ensefianza de
las matematicas es acerca de la suma que exceden de diez
unidades, o sea las sumas -de llevar-.

Esta dificultad de realizar este tipo de operaciones se
observé en varios alumnos, lo cual considero que se debe a
que todavia no tienen muy bien definido 1a nocién de ntmero,
ya que quizd en el grado que les antecedibé, no existid 1la
correcta asimilacidén de los nGmeros, del concepto de unidad y
decena, lo que provocd una deficiencia del conocimiento de
las matemidticas Yy a ésto hay que agregarle, las
caracteristicas individuales del alumno, asi como de su
entorno familiar y por Gltimo el grado de abstraccibdn que

trae consigo el mecanismo que sigue la operacidn aditiva.

Uno de los propésitos fundamentales de 1la educacidn
primaria, respecto a 1la enseflanza de 1la matemdtica, es
precisamente que el nifio llegue a descubrir 1la utilidad y
necesidad de esta materia tanto por las aplicaciones que &1
puede hace;‘ de las matematicas, como por la formacidn
intelectual que 1le brinda.

(1) U. P. N. La Matemdtica en 1a Escuela IITI.
Antologia LEPEP' 85, p. 83.




Una opcidén viable para lograr gue 11o0os conocimientos
numéricos que adquiere el nifio en la escuela le resulten
significativos como para 1llegar a aplicarlos en 1la vida
cotidiana, debe partir de 1la comprension de todo contenido de
aprendizaje; es decir que el nGmero resulta mas accesible si
se le vincula con situaciones de 1la vida cotidiana y a la vez
significativas para el nifio.

También se sugiere que el conocimiento se presente de
manera objetiva, ya que es necesario que el alumno manipule,
observe y experimente situaciones, auxilidndose de objetos
concretos como: semillas, piedrecitas, palitos,corcholatas,
etc.

En respuesta a la situacidn problematica que se presenta
en el grupo escolar, senti 1a necesidad de observar Yy conocer
mas a fondo la situacién; con la finalidad de elaborar nuevas
estrategias, incorporar nuevas experiencias y sugerencias con
el firme propbésito de mejorar el aprendizaje y obtener su
soluciébn.

Considero que 1la suma sigue un mecanismo complejo vy
abstracto para el nifio de segundo grado, pero con todo el
empefiio que el docente demuestre, con las estrategias
diddcticas acordes a las necesidades, limitaciones Yy grado de
desarrollo de 1los alumnos, se logrardn resultados favorables,
no solo en el nivel de aprovechamiento de los alumnos, sino en
la calidad vy enriquecimiento del proceso
Enseflanza-Aprendizaje.

El problema que aqui se plasma juega un papel relevante
en la enseflanza de las matematicas, por eso es conveniente que
el maestro lo detecte a tiempo para darle solucidn, ya que es
conocida lé incompetencia numérica de muchos escolares en
niveles posteriores e incluso de muchos adultos que, en el
mejor de los casos, sdlo pueden desempefiarse en el manejo de
cdlculos aritméticos muy simples.

Con 1la elaboracidén del presente trabajo de investigacidn

pretendo obtener beneficios, tanto para los alumnos como para

el maestro.




En lo personal, el objetivo primordial es solucionar 1la
problematica que presentan los educandos; es decir, satisfacer
sus deficiéncias de aprendizaje sobre las sumas que exceden de
diez unidades. De igual forma deseo contribuir a mejorar 1la
calidad de 1la ensefianza de 1las matematicas, esto a través de
mis sugerencias metodolégicas Y estrategias didacticas, que
coadyuven a la solucidn de problemas que posteriormernte puedan
presentarse a otros docentes que se encuentren ante
situaciones semejantes, a las que aqui se mencionan, puesto
que hay que recalcar 1la importancia de detectar Y solucionar a
tiempo estas dificultades de enseflanza, principalmente en las
matematicas.

Otro propdsito que persigue el presente trabajo es que el
alumno: Sea capaz de comprender y sgolucionar las diferentes
situaciones que a diario se 1le presenten en su vida social vy
econdmica, esto a través de la correcta aplicacidén del

conocimiento de las matematicas, principalmente de la suma o

adicién.




CAPITULO IITY

FACTORES PEDAGOGICOS, PSICOLOGICOS Y CONTEXTUALES
A CONSIDERAR EN EL PROCESO EDUCATIVO.

A.~ ORIGEN Y DESARROLLO HISTORTCO DE LOS STSTEMAS DE
NUMERACION.

El hombre a1l palpar su necesidad de expresar y comunicar
sus pensamientos, hace uso de un sistema convencional de
signos o simbolos que al ser usados por otras personas, sean
comprensibles Por las que reciben, es decir que sgse logre
establecer una comunicacién eficiente por parte del emisor )%
receptor.

Existen diferentes medios de comunicacidbn, 1los Cuales se
perciben a través de los sentidos de 1a vista, oido Yy tacto.
Ejemplos de comunicaciédn visual lo constituyen; 1a mimica, 1las
seflales Opticas por medio del fuego, el humo, 1a luz, 1los
semaforos, etc. E1 silbido es un claro ejemplo de
comunicacidn auditiva, asf{ también el lenguaje hablado que es
el mds importante medio de comunicacién bpuesto que é&ste es
universal. | E1 sistema Braille constituye asimismo un
importante medio de comunicacién por medio del tacto.

La necesidad de encontrar un medio de expresar ideas vy
sentimientos en forma no limitada por el tiempo vy espacio
origind 1a comunicacidédn por medio de objetos vy seflales en

objetos. Ejemplo de este tipo de comunicacidn: son 1a cruz,

que simboliza la fé o el d&ncora simbolo de la esperanza; 1los




palos para contar, para 1llevar la cuenta del ganado; la
escritura quipG que empleaban 1los Incas del Pert, que
consistia en el uso de cuerdas y nudos de distintas
dimensiones y colores.

Los negros Ewe emplean objetos como recordatorios de
proverbios y cantos; asimismo los negros Yoruba, utilizan las
cipreas, una especie de moluscos, para establecer una
comunicacién.

Todos estos medios de comunicacién son llamados
"escritura objeto". La escritura se expresa no por 1los
objetos en si, sino por seflales en los objetos o en cualquier
material. Los simbolos escritos se ejecutan por medio de 1la
accibén motriz de las manos al dibujar, pintar, rayar o grabar.

La escritura al igual que el lenguaje surgid al aprender

el hombre a comunicar sus pensamientos y sentimientos mediante

signos visibles, comprensibles también para los demas. Este
proceso, 1inicid con 1la pintura; Ya que es conocido el
desarrollo del arte pictdérico en los primitivos;

posteriormente estos se sustituyen por 1los signos que se
convierten finalmente en simbolos linguisticos. Los
linguistas definen la escritura ( 1 ) r"Como un recurso para
dejar constancia del habla por medio de signos visibles".

El origen de los sistemas de numeracidén son al igual que
el lenguaje el resultado de un largo proceso en el gque se dan
numerosos aciertos Y fracasos. Desde el momento en dque el
hombre empezé a pensar, debid ir dandose cuenta de 1las
relaciones cuantitativas que se daban entre los objetos gque 1lo

rodeaban.

La primera nocién de ntmero que tuvo el hombre, consistid
en cierta idea de "numerosidad" percibida de forma inmediata

Como una cualidad mis de 1los grupos de objetos; sin embargo

(1) U.P.N. La Matemdtica en la Escuela I.
Antologia LEPEP'85 p. 12.




esta percepcibén no permitia evaluar cantidades superiores a 3
0 cuatro elementos, lo que origind la idea de acrecentar cada
vez més la idea de "muchos". Posteriormente se descubribé 1la
forma de dominar y registrar las cantidades por medio del
principio de Correspondencia, apoyadndose en objetos como:
piedras, conchas, huecesitos, inclusive el cuerpo humano al
utilizar los dedos de la mano.

El principio de Correspondencia fué un recurso primitivo
de registro de cantidad y permite enunciar un grupo de objetos
sin tener 1la nocidén de nlmero. Ejemplo de la representacidn

de la correspondencia.
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La nocidn de niimero, fuéd desarrollandose lentamente Yy una
vez construida la serie numérica, 1l hombre pudo contar \%
recurrir atl ﬁprincipio de la base, que evita el esfuerzo de
memoria o de representacidn que supondria enunciar cada
namero.

La base mas utilizada en 1a numeracidon es la basge diez,
su aplicacién: ha adoptado diversas formas distinguiéndose tres
grupos: los sistemas aditivos, los hibridos y los

posicionales. lL.os sistemas aditivos incluyen un nimero

limitado de signos numéricos independientes unos de otros.

Bl sistema jeroglifico egipcio es un  claro ejemplo de
este tipo de sistemas. Disponia de siete signos originales
que se repekian hasta alcanzar 1la cantidad deseada . Por

ejemplo: el nimero 2423 se escribia en esta forma. (2)

liCC@C ANAm

(loov ) (1ooo) .000) (too) (’0“) Q“O) (to) ('0) (5)

(2) 1Ibid. p. 51

[



De igual forma la numeracidén romana se basaba en el

principio aditivo, el nGmero 1846, se transcribia asf: ( 3 )

»

MD CCC XLV
() () () (o0) () (1) (o)

Los sistemas hibridog surgieron de l1a necesidad de evitar
la repeticidén fastidiosa de signos que exige el uso de
sistemas adiﬁivos; se  caracteriza por ejemplo del principio
multiplicativo. Como ejemplo estd 1a numeracién de Akkad de

origen sumerio, en 1la que 3600 se representa asi{:  4)

v [ YE

(3>< 0 x100 ) + (6 x :oo)

( 3 ) 1Ibid. p. 52
(4 ) Ibid. p. 52




Los sistemas posicionales, conceden un valor variable a
las cifras, segin el lugar que ocupan en la escritura de 1los
nimeros. Como ejemplo del sistema posicional estid el sistema
maya que era vigesimal; (esto es que al pasar de una posicidn
a la siguiente se multiplican por veinte el valor anterior) Yy
los nimeros se anotaban de abajo para arriba. Con puntos se
indicaban las unidades, del 1 al 4 y con barras el 5. Un
punto en la posicidén inferior vale 1. Si estd sobre un 0 se
encuentra en la segunda posicidn y entonces vale 20 (1 x 20=
20). En la tercera posicién valdrd 400 (20 x 20=400) vy
después 8,000 (400 x 20= 8,000) vy 1la siguiente posicidn
160,000 (8,000 x 8,000= 160,000).

Ejemplo al representar 24,172 en el sistema de numeracién

maya:

<3X 8,000 = 24,000) e e o | QCHO MiILES

(Q ) @ CUATRD CIENTOS

(szo:.: /60) VEINTENRD S

(2+10 = 12) UNI(DADES




Es importante destacar que 1los mayas tuvieron, como los
indostdnicos, el conocimiento del cero Y del principio de
posicidbn § fueron precisamente los indostanicos 1los que
emplearon la base 10, misma que rige nuestro sistema de
numeracidn.

El sistema de numeracién decimal se llama asi porque su
base es el n0imero 10. Las cifras representan unidades,
decenas, centenas, unidades de millar, etc. seglin el lugar que

ocupan.

1 decena= 10 unidades.
1l centena= 10 decenas= 100 unidades.

1 unidad de millar= 10 centenas= 100 decenas= 1000 unidades.

El lugar que ocupa una cifra a la derecha o a 1la
izquierda del punto decimal, se llama orden de la

cifra. Ejemplo de representar el nimero
697321487109352.586453.

ENTER 0S DECIMALESS

a7 | |321/487] |l 09 352.‘58“53

cdu|lcdullcdul|cdullcdul [dcmdem

Bitcoves UbipapEs  MilioN  MILLAKES ULRNIDADES PuUnNTO
De

Micton Stperes VecimaL

A n LY
S CLAsSE ““C.Lns;: 3 CLASE —? CLASE ’“U.RSE




Unidades Simples

la. clase

Y

Millares

2a. clase

Millones

3a. clase

Millares de milldn

4a. Clase

Billones

5a. clase

0 o

0

0 o

5 n o =B

23 -

unidades
decenas

centenas

unidades de millar
decenas de millar

centenas de millar

unidades de milldn
decenas de milién

centenas de milldn

unidades de millar de milldn

decenas de millar de mililén

centenas de millar de milldn

unidad de billdn
decenas de billén

centena de billdn

décimo
centésimo
milésimo
diezmilésimo
cienmilésimo

millonésimo

116259




Como se puede observar, se repite u, d, c, que indican
unidades, decenas, centenas; d, ¢, m, que indican décimos, -
centécimos’, milésimos. La m también sefiala los millonésimos.

A la izquierda del punto se encuentran, en orden
progresivo, unidades, decenas, centenas, unidades de millar,
decenas de millar, centenas de millar, unidades de milldn y
asi sucesivamente.

A la derecha se encuentran décimos, cetécimos, milésimos,
diezmilésimos, cienmilésimos, millonésimos, y asi
sucesivamente.

Para expresar un namero que solo tenga unidades se usa
una cifra; para un nimero que tenga decenas, dos cifras, si
tiene centenas, tres cifras; si unidades de millar, cuatro

cifras; y si son unidades de milldén siete cifras. Ejemplos:

3 tres
24 veinticuatro
135 ciento treinta y cinco
1412 mil cuatrocientos doce
12342 doce mil trescientos cuarenta y dos.
123075 ciento veintitrés mil setenta y cinco.
15008016 quince millones ocho mil dieciseis
40150425006830 cuarenta billones ciento cincuenta mil cua -

trocientos veinticinco millones seis mil -

ochocientos treinta.

Para expresar décimos se usa una cifra; para centésimos,

dos cifras; para milésimos, tres cifras, para diezmilésimos,

cuatro cifras, para cienmilésimos, cinco cifras, para

millonésimos, seis cifras, y asi sucesivamente. FEjemplos:




v e e e o e o e e e et e e e v e e e e s o = e

.3 Tres décimos

.24 Veinticuatro centécimos

.125 ' Ciento veinticinco milésimos

.4803 Cuatro mil ochocientos tres diezmilésimos.
.03426 Tres mil cuatrocientos veintiseis cienmilésimos.
.003412 Tres mil cuatrocientos doce millonésimos.

El cero es un nGmero de gran importancia en el sistema de
numeracibén, puesto que ocupa el lugar del orden, que no
contiene cifras significativas, ejemplo: En el nGmero 203 el
cero ocupa el lugar de las decenas. En .05 el cero ocupa el
lugar de 1los décimos, en .702 el cero ocupa el lugar de 1los
centésimos.

El cero también se escribe a la derecha del punto decimal

para expresar fracciones decimales del peso moneda o de las

medidas del sistema métrico decimal. Ejemplos:
N$ 4.00 3.20 m. 7.20 m2
N$15.00 12.00 m. 16.530 m2

Las operaciones que se pueden realizar con 1los nameros
ardbigos son: la adicibén, 1la sustracidn, la multiplicacidn, 1la
divisién, la radicacién, y la potenciacién.

También es importante diferenciar dos conceptos empleados
cominmente en los sistemas de numeracibn; los términos nimero
y numeral. Un nGmero es un concepto, una abstraccién.

Un numeral es un simbolo, un nombre de un nimero, por lo
que un sis;ema de numeracidn es un sistema de numerales, no un
sistema de ntmeros.

El esbozo de 1la historia de los sistemas de numeracidn
nos permite conocer su evolucibdn y empleo de estrategias
utilizadas para el perfeccionamiento de 1los mismos. A su vez
el conocimiento de éstos nos permitira comprender el proceso

de construccibén del objeto de conocimiento de las matematicas

en el nifio, puesto que investigaciones realizadas demuestran
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que existen similitudes entre el desarrollo histérico de los
sistemas de numeracibén con el proceso de adquisicidén del
sistema de’ numeracién por parte del nifio, estas coincidencias
son: el principio de correspondencia, que el hombre empled

durante muchos siglos como Gnico recurso y. el nifio _también lo

adopta porque su simplicidad 1o hace mas acorde a sus
posibilidades intelectuales. Otra coincidencia reside en el
predominio de las reglas de tipo aditivo. Tanto los nihos
como la mayoria de los pueblos que han inventado sistemas de
numeracidén manifiestan, una fuerte tendencia a adicionar los

signos.

i




B.- CONCEPCIONES Y ENFOQUES DEL PROCESO ENSENANZA—APRENDIZAJE.

¥

Las matematicas a diferencia de 1las | ciencias
experimentales, no se apoya en hechos observables, sino en
demostrables, a partir de pProcedimientos matemiticos; Yy por
ello se le da un caracter abstracto para el pensamiento
concreto del nifio en edad escolar.

"La génesis del pensamiento matemdtico en el nifio es 1a
historia del pensamiento matematico del adulto que, paso a
paso, se va desarrollando en cada individuo". ( 5 )

Antes de continuar con el proceso de conocimiento
matemdtico en el nifio es importante hacer mencidén de algunos
conceptos del proceso de Enseﬁanza-Aprendizaje.

Existe' una diversidad de definiciones sobre este proceso.

Hilgard lo define:

"Es el proceso por el cual se
origina o) cambia una actitud,
mediante la reaccibén a una
Situacibén dada, siempre que las
caracteristicas del cambio en curso
buedan ser explicadas con apoyo en
tendencias reactivas innatas, en 1la
maduracidédn o por cambios temporales

del organismo". ( 6 )

—_
(G2}
~—

U. P. N. La Matemitica en la Escuela T
Antologia LEPEP'S85 p. 71.

( 6 ) U. P. N. Teorias del Aprendizaje.
Antologia LEPEP' 85 pag. 84.




Kelly:

"La actividad mental por medio de

la cual el conocimiento Yy la

habilidad, los hdbitos, las
actitudes e ideales son adquiridos,
retenidos vy utilizados, originando
Progresiva adaptacién y

modificacidn de 1a conducta". ( 7 )

Fernandez Huerta:

"Modificacidédn o cambio duradero de

las potencias individuales
manifiesto al crear, variar o
extinguir respuestas o

comportamientos Y originando por 1la
préactica intencional vy reforzada de

un contenido integrable, ( 8 )

E1l proceso de aprendizaje tiene un desarrollo vy una
evolucidn, continuamente, puesto que los conocimientos Y
destrezas se integran a 1o largo de toda 1a vida; de esta
manera puede entenderse la relacién entre aprendizaje y
educacién; porque existe un intercambio entre el medio
ambiente y 1ag necesidades, o gea entre los estimulos Y las

respuestas.




El aprendizaje se puede estudiar en cuatro enfoques
principales y a su vez en cuatro teorias de aprendizaje: las
asociativag, las cognitivas, las psicoanaliticas Yy la
estructuralista.

Las teorias asociativas, se refieren al esquema de
reflejo condicionado neurofisiolbégico de Pavlov.

Esta corriente explica el aprendizaje mediante la clisica
férmula E. R. Las principales teorfias asociacionistas son la
del concicionamiento clisico de 1a reflexologia rusa, la del
condicionamiento operante de B. F. Skinner, y la conexionista
de Thorndike.

Las teorias cognitivas, centran su atencién en lo mental,
lo cognitivo y 10 cultural, intentan una concepcibédn molar u
holistica. Las principales son: la de Tolman o teoria del
aprendizaje‘significativo, que introduce en el aprendizaje la
existencia de variables independientes (estimulos ambientales,
herencia, edad) de variables dependientes 0 conducta

Oobservable y de variables participantes o intervenientes como

determinantes de la conducta; la gestalista para quien
aprender es formar nuevas estructuras, es organizar
perceptivamente, eg perspicacia, producida basicamente por
intuicién; 1la Teoria del Campo, de K. Lewin, para quien

aprender es cambiar valencias, vectores Yy motivacidn, tUnico
modo de ampliar el espacio vital del individuo.

Las teorias psicoanaliticas interpretan el proceso de
aprendizaje, basados en el inconsciente, 1a personalidad, 1los
mecanismos de defensa Y 1los principios del placer vy 1la
realidad. Freud, ided una doctrina que influyé
determinantgmente en los neoconductistas.

Las teorias Estructuralistas, ademds de la gestalista,
estd la de Jean Piaget caracteristica por sus nociones de
funciones invariantes Y estructuras mediante las cuales Se
explica el proceso del aprendizaje como una cadena de procesos

gratificantes que interactlan con el medio ambiente. Piaget

establecid una serie de periodos Yy etapas, a recorrer por el




hombre, vinculados con la asimilacidén del aprendizaje.

SegGn é1:

"El aprendizaje se caracteriza por 1la adquisicidn que se
efectlla mediante 1a experiencia anterior; pero sin control
sistemdtico y dirigido por parte del sujeto. Esto 1o opone a
la adquisicién que se obtiene por simple percepcibén o por
comprensibén inmediata (Insight), también 1o opone al proceso
de inducidén propiamente dicho; donde el control es mis o menos
sistemdtico". ( 9 )

La teoria de Jean Piaget tiene un enfoque
cognitivo-estructural, en el que describe a través de las
etapas de desarrollo la forma en que los seres humanos llegan
a percibir y estructurar la informacidén de su entorno social.
El método Clinico utilizado por Piaget para hacer estudios a
los nifios, consistia en realizar una serie de entrevistas
largas v no estructurada, supone también dque la organizaciédn
interna de cada persona cambia radical pero lentamente durante
el periodo que transcurre desde el nacimiento a la madurez.
Es decir, a medida que los nifios se desarrollan conforme a su
potencial genético, cambian su comportamiento para adaptarse a
su entorno. Estos cambios de adaptacién conducen asi a una
serie previsible Yy estable de cambios en 1la organizacidn y en
la estructura cognitivas. En este proceso de adaptacidbn se
hallan dos procesos basicos.

LA ASIMILACION. - Tiene 1lugar cuando una persona hace uso de
ciertas conductas que, o bien son naturales, o ya han sido
aprendidas. La asimilacidén es simplemente utilizar 1lo que va
se sabe o . Se@ puede hacer cuando uno Se encuentra ante una

. I3 '
situacidn nueva.

( 9 ) 1Ibid. p. 64




LA ACOMODACION. - Tiene 1lugar cuando 1la persona en cuestidn
descubre que el resultado de actuar sobre un objeto utilizando
una conducﬁa ya aprendida no es satisfactorio y asf desarrolla
un nuevo comportamiento.

Los cambios en 1o0s procesos mentales son determinados por
la interacciédn de cuatro diferentes factores: maduracidén, 1la
aparicidén de cambios bilégicos que se Thallan genéticamente
pProgramados en la concepcidn de cada ser humano. La
actividad; se presenta cuando una persona esti actuando sobre
su entorno, explorando, ensayando, observando o simplemente
pensando activamente rfespecto a un problema; otro factor es 1la
transmisién social o aprendizaje de otras personas, el cual
variard seqgin sea la etapa de desarrollo cognitivo.

Los verdaderos cambios del pensamiento se dan a través
del equilibramiento, esto €s el acto de blsqueda de un
equilibrio. Piaget supone que "Las personas prefieren un
estado de equilibrio; as{ continuamente ensayan la adecuaciébn
de sus procesos mentales. Si aplican un determinado esquema
para actuar sobre un hecho Y funciona, entonces existe un
equilibrio. Si el esquema no  produce un resultado
satisfactorio, entonces hay un desequilibrio. Esto es 1lo que
contribuye al cambio de pensamiento y a1l progreso". ( 10 )

De acuerdo con Piaget, el intelecto se compone de
estructuras o habilidades fisicas Y mentales 1llamados esquema,
que 1la persona utiliza para experimentar nuevos
acontecimientos y adquirir otros esquemas.

SegnOn Piaget, todos 1los nifilos atraviesan pPor una serie de
etapas cualitativamente distintas organizadas en .periodos:

|
- Periodo Sensoriomotor ( 0 - 2 afios )

-  Periodo Preoperacional ( 2 - 7 afios )

( 10 ) 1Ibid. p. 204




L

- Periodo de Operaciones Concretas (7 - 11 afios )

- Periodo de Operaciones Formales ( 11 - 15 afios )
¥

Mis alumnos se ubican en el Periodo de 1las Operaciones
Concretas. En el curso de este periodo, se desarrolla 1la base
l6gica de 1la matemdtica, a través de una serie de esquemas
l6gicos discretos. Antes de que el nifio haya desarrollado 1los
conceptos fundamentales del nimero, puede memorizar, 1 + 1= 2,
por medio de mecanismos de asociacidén de memoria.: Una vez
elaborados 1los conceptos del nimero, el aprendizaje de 1 + 1=
2 se integra a 1los esquemas matematicos y sobreviene el
aprendizaje con comprensidn.

Otro cambio cualitativo que se produce en las aptitudes
l6gicas del nifio consiste en la comprensién de que modificar
la apariencia de algo no modifica sus restantes propiedades
(conservacién). La conservacidén acertada de 1la cantidad es un
requisito que debe cumplirse previamente para que el nifo
llegue a un verdadero concepto del nimero, el cual es, el
requisito para que aprenda aritmética comprendiéndola.

En este periodo de 1as Operaciones Concretas, el nifio
comienza a dar signos de saber que aquellas operaciones que,
segin &1 ve, modifican el aspecto de alguna sustancia u
objeto, pueden ser revertidas. En esta etapa, es necesaria la
experimentacidn sensorial directa para resolver 1los muchos
tipos de problemas de conservacién. La conservacién depende
de la maduracién.

Las Caracteristicas del Fstadio de las Operaciones

Concretas se resume en el siguiente cuadro. ( 11 )




CARACTERISTICAS Y ACTIVIDADES

ESTADIO? RELACTONADAS.
- FEl nifio réaliza "operaciones TACETVIOES
des mentales basadas en la regla de- - la
ESTADIO DE 1égica- siempre que disponga de puntos -
LAS OPERACIONES de apoyo concretos.

CONCRETAS.
- Se demuestra muy repetidamente 1la conser
(7 - 11 afios) vavién del nimero, longitud, masa, super

ficie, peso y volumen.

- La clasificacidn de objetos y aconteci -~
mientos refleja el uso de categorias -

conceptuales y jerarquias.

~ Se observan grandes avances en la comuni

cacién no egocéntrica.

- Las relaciones sociales se hacen cada -

vez mas complejas.

En conclusién la teoria de Piaget se refiere al andlisis
de la génesis de los procesos y mecanismos involucrados en 1a
adquisicién del conocimiento, en funcidn de desarrollo del
individuo. Para este autor el proceso de aprendizaje se

explica en términos de adquisicidén de conocimientos.
]

(11 ) C. f.

Clifford Margaret. Enciclopedia Prictica de 1a

Pedagogia. Barcelona, Espafia, 1982. p. 84-129,

IO U
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"Todo aquel proceso de adquisicidén de conocimientos en funcidn
de 1la experiencia y sin 1la participacién de factores innatos o}
hereditarios es explicado en términos de aprendizaje". ( 12 )

La escuela es uno de los principales agentes de
transmisién de 1la cultura. De ahi 1la importancia de conocer
Sus caracteristicas y funciones.,

La mayor parte de 1a enseflanza que se impartia en 1las
escuelas, era una enseflanza verbal, que se basa
fundamentalmente en el lenguaje; o transmitida a través de 1los
libros de texto, lo cual ocasiona que éste sea repetitivo. Bl
papel del nifio es dGnicamente 1a de espectador, es decir solo
se limita a escuchar 1lo que el maestro explica.

La escuela nueva surge como una necesidad de enseflar a
los nifios a observar 10 mas posible para que a partir de estos
puedan formar sus propias ideas. En este tipo de escuelas e}l
maestro debe de tratar de desarrollar en el nifio 1la actividad
constante, su participacidn en la discusibn y andlisis de
fenbdmenos, con 1a Gnica finalidad de aprender. Ejemplos de
este tipo de escuela 1o constituyen 1las de Montessori, el
método Decroly Y el Plan Dalton.

Es conveniente definir que el Aprendizaje:. "Es el
proceso, en virtud del Ccual una actividad se origina O se
cambia a través de la relacién a una situacidn
encontrada". ( 13 )

Las condiciones del aprendizaje se subdividen en dos;
segin que se refieran al medio estimulante o a1l sujeto que
aprende. El medio estimulante abarca todo el entorno social
en el cual se desenvuelve el que aprende, 1la sociedad,
familia, esicuela, iglesia. El sujeto que aprende, estd a su
vez, condicionado interiormente por la constitucién Yy el vyo,
de manera que no es sblo el estimulo el desencadenante del
aprendizaje, sino que es parte escencial del mismo, el propio
sujeto que aprende.

(12 ) 1Ibid.p.243.
( 13 ) 1Ibid. p. 44




Un aspecto importarte e¢:i =1 proceso enseflanza-~aprendizaje
es su condicién de significativo. El cual comprende 1la
adquisicién” de nuevos significativos y, a la inversa, estos
son productos del aprendizaje significativo. Esto es el
surgimiento de nuevos significados en el alumno raefleja la
consumacién de un proceso de aprendizaje significativo.

La esencia del proceso del aprendizaje significativo
reside en que ideas expresadas simbdlicamente son relacionadas
de modo no arbitrario Y sustancial con 1o que el alumno ya
sabe. Por relacidn sustancial Y no arbitraria se entiende que
las ideas se relacionan con algin aspecto existente
especificamente relevante de la estructura cognoscitiva de]
alumno, como una imagen, un concepto o0 una proposicidn.

Otro factor fundamental para el buen desarrollo del
proceso Fnseflanza-Aprendizaje es el papel del maestro. Si se
quiere obtener resultados en el desarrollo del proceso
educativo es conveniente tener presente gue el nifilo: Es un
sujeto activo, gque pregunta, explora, ensaya, construye
hipbtesis, eg decir es un ser bpensante. Necesita de tiempo
para poder dar respuesta a una situacidén dada, que es un ser
que necesita, comprensibén, estimulo Y afecto, que aprende de
sus errores; por 1o que se le debe de conducir sin
recriminarle sus tropiezos.

Un elemento esencial en el proceso educativo es el Objeto
del conocimiento que es todo aquello que sea susceptible de
despertar el interés de un sujeto, puede ser un fenbmeno,
problema, objeto, etc. F1 objeto de conocimiento se construye
cuando quien se enfrenta a é1; construye hipétesis, explora,
Observa, investiga, experimenta, busca alternativas de

¥
solucidn etc., hasta encontrar la solucidn al problema o logra

comprender el objeto o fendmeno.
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C.- GENESIS DEL CONOCIMIENTO MATEMATICO EN EL NINO.

Una visién de 1la historia de las matemidticas nos dice que
los conceptos se han elaborado a partir de la intuicidn. E1l
camino adecuado en la ensefianza de los conocimientos
matemdticos en conducir a los alumnos de 1o intuitivo vy
concreto a lo abstracto.

El nifio ha de construir su propio conocimiento
redescubriendo los conceptos, las leyes y las propiedades
matemdticas. Tal redescubrimiento se logrard a través de 1la
accibén sobre los objetos, la reflexidn sobre esa accidn y el
didlogo permanente con los otros niflos para llegar, a partir
de ellos, a la simbolizacién de los conceptos, ya que el
aprender no es un acto de memorizacidn o de recepcién de
estimulos sino un acto de creacibdn por parte del sujeto: es 1la
blisqueda personal de un cambio para llegar al conocimiento.
De acuerdo con Piaget: “"ILos conocimientos matemldticos tienen
su origen en las coordinaciones de acciones y en las
operaciones del sujeto que las prolongan; que una ensefianza
sistematica de estas operaciones, tomadas aisladamente
(clasificacibn, seriacién por ejemplo), suministraria
contenidos de enseflanza garantizando la adquisiciédn por el
nifio de 1los conocimientos especificos que constituyen 1la

disciplina matemdtica”. ( 14 )

(14 ) U. P. N. La Matemdtica en la Escuela IT

Antologia LEPEP'85 p. 139.




Del mismo modo Piaget expresa 1la continuidad entre
estructuras operatorias y matemdticas, cuando se sitda en un
punto de vista didictico:

"Las estructuras operatorias de 1la inteligencia, atn
siendo de naturaleza 16gico matemdtica, no son conscientes en
tanto que 1las estructuras, en la mente de los nifios: son
estructuras de accibén o de operaciones que dirigen, por
supuesto, el razonamiento del sujeto, pero no constituyen un
objeto de reflexibén para é1.... La enseflanza de 1las
matemdticas por el contrario, invita a 1los sujetos a una
reflexibén sobre las estructuras". (15 )

Para favorecer el desarrollo del conocimiento 16gico
matematico, Constance Kamil enuncia seis principios de

enseflanza:

l.- La creacidén de todo tipo de relaciones. Animar al nifio a
estar atento y a establecer todo tipo de relaciones entre

toda clase de objetos, acontecimientos Y acciones.

2.- La cuantificacién de objetos.

a. Animar al nifio a pensar sobre los nlmeros y las cantida

des de objetos cuando tienen significado para é1.

b. Animar al nifio a cuantificar objetos légicamente Yy a

comparar conjuntos ( mds que animarle a contar ).

C. Animar al nifio a que construya conjuntos con objetos -

méviles.

( 15 ) Idem.




3.~ Interaccibén social con compafieros y maestros.

a. Anigar al nifio a intercambiar ideas con sus compaifieros.

b. Comprender cbémo estd pensando el nifio e intervenir de
acuerdo con lo que parece que estd sucediendo en su

cabeza. ( 16 )

Como se ha ido mencionando es indispensable guiar al
alumno a la accién de redescubrir el conocimiento matematico,
es decir el proceso de aprendizaje deberd ser de accibn Y
reflexidn. Al elaborar conceptos, formularadn preguntas,
manipulardn objetos, elaborarin conclusiones y compartiran
experiencias y reflexiones con los demis nifos.

Sin embargo los descubrimientos de Piaget han demostrado
que el hecho de que el nifio sepa "recitar" 1los nGmeros no
significa qﬁe haya construido un concepto operativo de namero,
sino que este proceso se da de manera espontéanea, a través de
Sus acciones sobre 1los objetos Y la coordinacidén y reflexidn
sobre ellas, y el cual se va ampliando y considerando conforme
avanza en su desarrollo intelectual Y con la informacibn vy
estimulos que recibe del exterior.

"El nifio de 1los niveles preoperatorios (antes de los
siete aflos) no 1llega a una nocién racional del ntGmero atn
cuando los sepa decir o "recitar". FEs hasta 1los siete a ocho
afios, cuando llega a la idea operatoria del nimero Y lo logra
apoyandose en 1la agrupacidn aditiva de las clases, que
constituye el principio de clasificacibn, vy 1a seriacibn, es
decir el encadenamiento de las relaciones asistematicas
transitivas". (Piaget, 1979) (17 )

La seriacién de 1los nlimeros naturales se genera por 1la

regla de "agregar uno": 1 + 1= 2, 2+ 1= 3, 3+ 1= 4 etc.,

(16 )

et

bid. p. 195

(17 ) U. P. N. 1La Matemdtica en la Escuela TITI.
Antologia LEPEP' 85. p.- 89 - 90.




es asi{ que el nlmero contiene una forma de la suma. Cuando el
nifio vya sabe contar, va esta en cambio de hacer sus

¢

descubrimientos acerca de 1la suma.

Labinowicz ( 18 ) proporciona el siguiente ejemplo para

entender el proceso mental de la adicidn en el nifo.

- Conservar la Suma constante sin tomar en cuenta cdbémo estan

distribuidas sus partes.

- Darse cuenta de que 7 + 1 parece ser mas grande y al mismo

tiempo mis pequefio de 4 + 4 (compensacibn).

. Tomar en cuenta las partes (Subconjunto) en relacidn a cada

una y ambas en relacidén a la suma.

La adicidn es 4 + 4= 8
una operacidn 5 + 3= 8
que relaciona 6 + 2= 8
las partes con 7 + 1= 8
el todo.

Mientras 8= 4 + 4
renombra el todo 8= 5 + 3
en funcidn de 8= 6 + 2
8us partes. B= 7 + 1

+

( 18 ) Tdem.




Las "cuentas "que se hacen por escrito (sumas, restas,
etc.) las matematicas las 1llama algoritmos. Dicha palabra
remite a un método de cilculo que implica a una mecdnica o una
serie de pasos que deben sequirse para resolverlo.

Vergnaud ( 19 ) habla de la necesidad de descubrir cierta
similitud o formas andlogas que existen entre la realidad y su
representacién, como  también  entre 1a representacién (o
significante) Y el concepto (o significado) a1l que ella
remite. Estas generalizaciones segin sean las caracteristicas
del problema en cuestidbn, dan POr resultado formas estables de
pensamiento, las cuales constituyen 1los diversos invariantes
operatorios que el nifio wva construyendo en el curso de su
desarrollo cognoscitivo. Estos invariantes son operatorios en
tanto permiten a1 nifilo operar mentalmente y prever cual seri
el resultado de Sus acciones sin necesidad de efectuarlas
materialmente. Es decir que, mediante 1a funcidén simbdlica
del pensamiento, el nifio puede ahora representarse mentalmente
esas accionesg Y Prever los resultados puesto que previamente
sus acciones materiales le han hecho ver cual sera el
Fesultado de 1las mismas al ampliarlas sobre determinado objeto
de la realidad. Los invariantes Ooperatorios hacen posible que
el nifio coordine 1las relaciones que existen entre las diversas
caracteristicas del Objeto-problema, as{ como entre éstas vy
Sus propias acciones. Esto mismo le permite también efectuar
un calculo relacional, en  funcidén del cual podrad derivar

reglas de acciédn Y previsiones eficaces bara 1la resolucidn del
problema.

Para resumir estos procesos con respecto al concepto ( o
significado) Y la representacién (o significante) Vernaud
establece: ( 20 ).




1) En el funcionamiento del pensamiento existe diversos planos

ordenado jerdrquicamente Yy diversos homomorfismos.

#

2) El1 plano que sustenta la construccidn del siguiente plano no

€s puramente material, sino que. es.ya cognitivo.

3) Es preciso distinguir entre significado y significante, o si
se refiere entre concepto y preconcepto, Y su representacién
simbblica.

Se presenta dos conjuntos disjuntos representados por
cruces y redondas. Se trata de saber cudntos elementos hay en
total. Se supone que el nifio sabe contar. Dispone de dos
métodos para encontrar el cardinal de la unidn. E1 primero no
implica 1a adicién, ya que consiste en unir A Y B vy proceder

seguidamente una enumeracidén. ( 21 )

© o0 o
& o Fo)
|

Mental y eventualmente

Unién —— material

A, B

—p A B

Medida (A U

fus]
—

( 21 ) 1bid. pP. 109 ~ 110.




El segundo método consiste en enunciar A, después B y

sumar los dos nOmeros asi obtenidos.
¥

adicidn

med (A) + med (B)——— 3 nmed. (A) + Med. (B)=meq (AURB)

A través de 1las experiencias de Piaget se afirma que
hacia 1los seis o siete afnos los nifios consideran gque una
colecibn de Oobjetos es invariante desde el punto de vista de
Su cantidad, sea cual sea su configuracibén (espaciada o
compacta) y que el tamafio del conjunto es independiente del

tamafio de 1los objetos que 1o componen. Ejem.




Con la numeracidn interviene un tercer plano, ya que es
el de la representacién de 1los nlmeros en un sistema de
signos y reglas; Y un nuevo homomorfismo, el de 1la escritura,

se compondrd con el homomorfismo antes descrito, el de 1la

medida.

nimeros a b #a + b
Escritura de escri (a) escri(b) escrif{a)+ escri
los nOmeros. (b)= escri(a+b)
Ejemplo:

3 4

+
5 7

La representacién 3 4 encierra va la regla de la adi -
cién. +

En el algoritmo de 1la suma esta presente 1la regla de 1la

adicidn. De acuerdo con Vernaud ( 22 ) La comprensién de

dicha regla requiere que el nifio establezca ciertos

homorfismos: entre 1a representacidn Y el concepto, entre 1la

representacién y 1las reglas de accidn. Se recomienda que

cuando se pretenda abordar al nifio este conocimiento es

necesario  que los materiales empleados Yy las formas
i

didacticas en general le permitan trabajar en cuatro planos o

niveles de pensamientos distintos.

- el de los objetos

- el de los conjuntos




- el de los cardinales
- el de la representacidn escrita de

los cardinales.

Todo esto nos lleva a realizar una distincidn entre
significado y significante. "El significado es el concepto,
en este caso el concepto de cardinal y el concepto de
adicibn. El significante es la representacidén del concepto,
en este caso la representacién escrita del nimero. Las
operaciones, se desarrollan en el plano del significante pero

se apoyan sobre operaciones del pensamiento, estrechamente

ligados al concepto, que no son observables". (23)
Los algoritmos son formas convencionales de
procedimientos que  nos permiten resolver determinados

problemas; son también, representaciones de conceptos Yy por
lo tanto su aprendizaje y utilizacién adecuada requieren de
que el alumno comprenda las relaciones entre 1los conceptos
que representan con las acciones involucradas en la
resolucidén de un problema.

Para 1la enseilanza del algoritmo de 1la suma sugiero las

siguientes acciones:

- Presentar a los nifios situaciones problemdticas donde esté

implicada el algoritmo de la suma.

- Fomentar que los nifios analicen Yy reflexionen sobre la situa-
cidén problemdtica, con el fin de proponer posibles soluciones
( hipbtesis ).
i

- Conducir las actividades de los alumnos.

( 23)

[
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p. 113.




- Emplear objetos concretos (semillas, palitos, piedrecitas,

etc.) en la solucién del problema.

¥

- Representar graficamente el procedimiento empleado en 1la

solucién de 1la situacién planteada, con el objeto de

facilitar la comprensién del lenguaje matemdtico.

- Propiciar el descubrimiento de las relaciones de las

representaciones con situaciones de su vida cotidiana.

Con todo 1o anterior pretendo exponer que el aprendizaje
de las operaciones aritméticas elementales en especial de 1la
suma debe de partir de situaciones reales. Es decir iniciar

con la aplicacién y despuds con 1a ejercitacidén del algoritmo
de la suma.

|
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D.- CONTEXTO SOCIAL DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

#
Retomando 1la idea central del anéalisis del proceso

Ensefianza-Aprendizaje que he venido seflalando, un factor

indispensable en su desarrollo 1lo constituye el Contexto
Social en el que éste se desarrolla.

La escuela es precisamente la institucidn encargada de
transmitir la cultura vy las formas de comportamiento aceptadas
por 1la sociedad. Su finalidad primordial es la transmisidn
social de 1los conocimientos adquiridos por la humanidad, esto
es mediante el uso de los programas y libros de texto.

En cada escuela se construye 1la cotidianeidad escolar, la
cual se refiere mediante un proceso de construccién continuo
donde intervienen de manera central las condiciones materiales
especificas de cada escuela y las relaciones al interior de
ella.

E1l Contexto Social en el cual se construye mi
cotidianeidad escolar se localiza en la Villa de Peto,
municipio de Yucatdn, México.

La poblacién de Peto (que significa Corona de Luna),
municipio del mismo nombre, fué fundada en 1549. Se localiza
en la regidén Sur del Estado. Queda comprendida entre los
paralelos 19° 47' y 20° 19' latitud norte y los meridianos 88¢
35' y 88° 59' 1longitud oeste; posee una altura promedio de 35
metros sobre el nivel del mar Yy limita al norte con los
municipios de Yaxcabi y Tahdzi(, al sur con el estado de
Quintana Roo; al este con Chikindzonot, y al oeste con los
municipios de Tzucacab, Tahdzid y Chacsinkin. Tiene una
distancia gebgréfica a la ciudad de Mérida de 113 kilbmetros
en direccidn sureste.

La regidén estd clasificada como cdlida subhtmeda con
lluvias en verano. Tiene wuna temperatura promedio anual de
26.4° C y una precipitacién pluvial media anual de 82.9

. £ + . + )
milimetros. Toda la superficie municipal es plana,

clasificada como 1llanura de barrera con piso rYocoso 0




cementado, complejo.

Respecto a la flora, existen porciones clasificadas como
¥

selva alta supereninfolia con agricultura nbmada. Entre 1las

[
especies mas comunes se encuentran: amapola, alche, bojom,
caoba,  cedro, ceiba, rambn;, zapote, tamarindo, flamboyan,
henequén y pochote. Sobre 1la fauna las especies existentes

son: ardillas, mapache, conejos y tuzas.

La poblacidén actual segin los Gltimos censos es de 21,159
habitantes.

La cabecera tiene comunicacidén con 1la capital del Estado
a través de la carretera federal 184 y por la via férrea que
cubre la ruta Mérida-Peto. Por 1la carretera, dista de 160
kildmetros de 1la ciudad de Mérida. Respecto a medios de
comunicacidn, cuenta con servicios telefbnicos, telegrafico vy
postal, cuenta también con servicio de transporte, como taxis
colectivos, autobuses y ferrocarril.

La mayor parte de 1la poblacidn econdmicamente activa se
dedica a la agricultura, siendo la mayor produccidn el maiz,
el frijol y la sandia.

Dentro de 1los servicios educativos que existen en este
Municipio estdn 4 jardines de nifios, 9 escuelas de Eduéacién
Primaria, 2 de Educacidn Secundaria, y otras de Media
Superior.

El contexto social en el cual se observd la situacidn
problemdtica de las sumas que exceden de diez unidades es en
la Egscuela Primaria “Felipe Carrillo Puerto" con clave
31DPR0O27J. Este centro de trabajo funciona con 9 maestros, un
Director efectivo y una auxiliar de intendente.

El grupo escolar en el que se palpa la situacibn ya
mencionada es el 2° grado grupo "A" el cual esté integrado con
un total de 31 alumnos de los cuales 20 son nifios y 11 son
nifias. El nivel socioeconémico de éstos es bajo, puesto que
la mayoria de los padres de familia se dedican a las labores

del campo, motivo por el cual no cuentan con 1l0s recursos

7 3 3 . 3 s 7
economicos suficientes para solventar debidamente 1la educacidn




de sus hijos. Es importante mencionar gue una gran parte de
los habitantps de esta poblacidédn emigra a los Estados Unidos
de Norteamérica, o en su defecto a los centros turisticos del

Estado de Quintana Roo, con la finalidad de buscar mayores

prestaciones econdmicas. Este hecho repercute en la tarea
educativa, puesto que los padres abandonan a su familia, y los
hijos en edad escolar se ven en la necesidad de realizar
trabajos que les genere alguna utilidad econdmica para
contribuir de esta forma al ingreso familiar Yy por 1lo tanto
las tareas escolares se descuidan.

Al abordar el contexto social en el cual se desarrolla mi
problematica escolar, se cubre asi el estudio de todos 1los
elementos y factores que intervienen en el proceso
Enseflanza-Aprendizaje; irdispensables de conocer y analizar
para establecer alternativas de solucidn, metodologias,
recursos y nedios de enseflanza afines a las caracteristicas de
los alumnos y conienidos relacionados al proklema de la falta
de comprensién de 1los mecanismos de: la suma que excede de diez

unidades .
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CAPITULO 1V

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS QUE SE PROPONEN
PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
DE CONTENIDOS MATEMATICOS.

La escuela es la Institucidn encargada de brindar una
educacidén sistemdtica. El proceso Ensefianza-Aprendizaje se
caracteriza por la planeacibn, organizacién, realizacidén vy
evaluacibén, de la practica docente.

La Tecnologia Educativa identifica al maestro como un
administrador del proceso enseflanza-aprendizaje, en el que no
solamente su tarea es hacer, sino decidir para qué, cémo y con
qué hacer, implica tomar decisiones a corto, mediano y largo
plazo, antes de la leccidén, durante la leccidén, y después de
la leccibdn. )

Planificar para el docente es elaborar un plan de accidn,
tanto para el alumno como para el conductor del aprendizaje.

La ensefianza planificada sefiala R. Cagné ( 1 ) "Trata de
contribuir a que cada persona se desarrolle tan completamente
como le sea posible y en su propio sentido".

Planear, es una de las funciones del maestro, asi también
la organizacién e implementacién, que consiste en preparar o
crear el ambiente en donde el alumno ha de realizar sus tareas
para aprender, es organizar o seleccionar 10s recursos o

medios para que el alumno logre aprender 1o que se propone.

(1) U. P. N. Planificaciédn de las Actividades
Antologia. LEPEP'85. p. 87




T

Dirigir es una tercera funcidén y muy personal del
maestro, que implica el motivar, ser un guia, inspirador de
1os alumnos a su cargo y por ultimo la funcidén de control, o
sea, el verificar ( evaluar ) en qué grado las conductas de
los alumnos se van transformando hasta 1llegar a 1la conducta
que se ha propuesto.

Con el propdsito de planear y organizar adecuadamente el
trabajo docente se sugiere elaborar una agenda de trabajo en
el que se presentan las actividades o contenidos gue se
llevardn a cabo en 1la préactica docente, asi como el tiempo
requerido para cada una, esto con el objeto de dar solucidn al
problema existente en el grupo escolar, acerca de la adicibn

con reagrupacibén de unidades a decenas.

i
t
“
]
«
i
‘
‘




ke

"SYNHOEQ ¥ SICYAINA Qg
NOIOVddDdv¥dId NOD SOANVWAS SOd I
NOIDICY NINOITIWI 3N0 SYWITE0Ed

SYNHIDEQ d4d NOIDIQW
NINOITANI 300 SYWITE0dd

SIAVYAINA Ed NOIDICY
NINOITAWNI INT SYWITIE0dd

YNADHT VY1 X J¥dINQ
Y1 dEINd ¥VIDNINIIIQ

SYNIDHd 3Jd NOIOON

SEdYAIND a4d NOIDON

(A

01

S 0 d I N T & N 0 D2




PROPOSITO GENERAL:

’e . .
E1l alumno: Desarrollaré la capacidad de wutilizar 1las

matemdticas como un instrumento para conocer, plantear vy

resolver problemas.

PROPOSITO CENTRAL:

El alumno: Resolverd problemas en 1los que emplee 1la

adicidén con reagrupacién de unidades en decenas.

S ESTON 1
CONTENIDO: Nocién de Unidades.

PROPOSITO: E1 alumno adquirird la nocidn de las unidades,
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES:

-~ Propiciar 1a participacibén de los alumnos haciendo preqguntas
como :

¢ Les gustan los animales ?

¢{ Qué animales prefieren 2

¢{ En ddnde podemos encontrar animales *?
¢{ Han estado alguna vez en algGn circo ?

{ Qué variedades presentan los circos ?

- Exponer un relato cuyo tema sea "El1 circo".




El Domingo pasado llegd a mi pueblo El Circo "Magico". Y
como me porté bien en toda la semana mis papas me llevaron a
la funcién de la tarde. Cuando llegamos, todos los palcos vya
estaban 1llenos de nifios. La funcién didé inicio con 1la
presentacidn de un locutor elegantemente vestido, luego
salieron cuatro bastoneras que bailaban muy bonito. Después
actuaron tres payasos muy simpaticos que me hicieron reir
mucho; 1o que me did un poquito de miedo fueron 1los siete
leones que brincaban un aro con fuego. Lo que divirtid a 1la
gente fueron unos nueve monitos que bailaban Yy hacian
travesuras. También actuaron cinco caballos "pony" muy
bonitos. Otro acto de gran peligro fueron ocho tigres que
caminaban sobre unos barrotes colocados desde una altura
considerable. Después de éstos actud un ventrilocuc con sus
seis divertidos Yy cbémicos mufiecos. Por Gltimo no podian
faltar dos elefantes que impresionaron por su dJgran peso vy
altura. El circo es muy divertido, 14stima que tengan que ir

de un lugar a otro.

!

Comentar con 1los alumnos sobre la situacién ya planteada.

- Al término de ésta se sugiere ilustrar la situacién, colo -
cando dibujos en el pizarrdén previamente elaborados.

~ Cuestionar a los alumnos sobre las colecciones de objetos,
bresentadas en el cuento.
*  (Qué conjunto es mayor?
* ¢Dbébnde hay menos elementos?
*  :Cbmo podemos saber cuidntos elementos hay en cada

coleccidn?

- Comentar;que cada coleccidn representa un conjunto.

- Definir el concepto de conjunto "Es la unién o agrupacién
de elementos de una misma clase".

- Contar 1losg conjuntos.
* ¢Quién actud primero en el circo?

* ¢Cudntas bastoneras bailaron?

* ¢(Cuadntos payasos?




Ahora ¢Cuantos leones?
iCuantos monitos actuaron?
Y de c;ballos?

(Cudntos tigres observan?

¢Cuéntos muiiecos actuaron en el circo?

Y elefantes?

(
4
i
‘
¢
1
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- Colocar debajo de cada conjunto un letrero con el nombre del

nimero de elementos que representa cada uno.

b3

uno cuatro tres

Nueve cinco ocho

giete dos Seis

- Resaltar que cada letrero representa 1a cantidad de elemen
tos de cada conjunto. Es decir, en este caso tres, signifi-
ca los elementos del conjunto de payasos, cinco la cantidad

de elementos del conjunto de caballos y asi sucesivamente.

Establecer 1a representacidén numérica de cada conjunto
cartel.

Y

* Propiciar que 1los alumnos participen colocando los numera-

les 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, vy 9 en 1los respectivos conjun-

tos que lo representan.
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Apoyarse en las siguientes cuestiones.

* iCémofse representa el numeral Cuatro para indicar la -

cantidad de elementos del conjunto de bastoneras?
* iQuién quiere Colocar la tarjeta debajo del conjunto?

* ;Como se representa el numeral siete para indicar la

cantidad de elementos que forma el conjunto de leones?

Seqguir el mismo procedimiento para 1los humerales 1, 3, 9,5,
8, 6, 2.

Exponer que 1os humerales ya presentados representan 1las
unidades. Es decir el conjunto de bastoneras estd
compuesto de 4 elementos, o también, 4 unidades, el
conjunto de Payasos estd formado de 3 unidades, el de
leones de 7 unidades, el de monitos de 9 unidades, el de
caballos de 5 unidades Y el conjunto del locutor esti

integrado Gnicamente de 1 unidad.

Ordenar 1las unidades de menor a mayor.

35496789

Comentar que aj cambiar de orden los conjuntos ‘estos
conserven su cantidad de elementos.

Los alumnos formaran Colecciones de objetos utilizando ho-

jas de Plantas, y corcholatas para Tepresentar Una Unidad.

Moldearéan bPlastilina para €laborar juguetes al representar
conjunto formados por 2 'y 3 unidades.

Dibujarén Colecciones para representar conjuntos de 4 vy 5
unidades.




- Utilizardn recortes de revistas para formar conjuntos de 6,

7, 8, v 9 Unidades.

¥

- En cada conjunto se colocard el numeral que le corresponda.

* "Resolver en el cuaderno los siguientes ejercicios.

{
i
|
!







- Dibuja paletitas, manzanas, canicas, etc., para represen-

tar las cantidades que se te piden.
¥

3 unidades 8 unidades 5 unidodes

9 unidades 2 unidades 6 unidades .

4unidac?es 7 unidades 1 unidad




S ESTION 2

o
CONTENIDO: Nocidn de Decenas.

PROPOSTITO: El alumno identificari 1a decena ¢omo una

coleccibdn de 10 unidades.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES.

- Propiciar 1la participacidén de los alumno

" Mi escuela "

- Entonar 1a cancién v Caminito a la Escuela ".

- Cuestionar a 1los alumnos.

* .Como es la escuela?

* (Les
* Qué
* iQué
* ¢Les

* iQué

gusta venir a la escuela?

hay en la escuela?

es 1o que mis les gusta de la escuela?
gusta el saldn de clases?

podriamos hacerle al salédn para que se

S sobre el tema

vea mas bonita?

- Inducir a los alumnos a proponer actividades como:

* Limpiar el salén

* Colocar un bote de basura.

* Adornar y decorar el saldn, etc.

- Realizar dibujos para colocar en el salén.

* P

decorarlo de acuerdo al mes en que estamos.

- Elaborar;banderas con motivo del me

- Entregar a cada alumno un

banderita.

- Recortar 1as banderitas y pegarla

ara que el saldn se vea limpio y bonito vamos a limpiar y

S patrio de Septiembre.

a hoja en blanco para dibujar una

S a los palitos.

o ——— -




Reunir todas las banderitas.

Contar todas las banderitas.

Tomar éiez banderitas para decorar 1la parte superior del
pizarrédn.

Hacer que los nifios cuenten 1las banderitas.

Colocar una banderita en una esquina del escritorio.

Hacer que 1los alumnos observen cuantas banderitas hay en el
escritorio.

Colocar 5 banderitas en cada mesabanco que encabeza cada una
de las cuatro hileras de mesabancos.

Contar 1las banderitas que estdn en el pizarrédn, las de cada
mesabanco y la que esti en el escritorio.

Cuestionar a los alumnos.

¢Débnde hay més banderitas?

¢Dénde hay menos?

.Cudntos hay en el pizarrdn?
Contar nuevamente el conjunto de diez banderitas.
Mencionar que ese conjunto estd formado por diez unidades, o
también una decena.
Escribir el concepto de decena: "Una decena es un conjunto
formado por diez unidades o elementos de una misma clase".
Representar 1la decena de banderitas.

R RN FD[FJ |
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- Contar las banderitas colocadas en 1os mesabancos.

- Representar las banderitas.

¥

1] L]

[0 [0 [0 171]

AR RERRNER WP”W

L

T pjj ﬁ;j

- Cuestionar a los alumnos.

* (Cuadntas banderitas hay aca?

* ¢Cuantas necesitamos para formar una decena?

* ¢(Cudntas decenas se forman aqui?

- Recalcar que para formar una decena se necesitan diez unida-

des, y por 1lo tanto en el conjunto de banderitas hay dos
decenas.

decenas.

- Representar 1las decenas con numerales.

* Colocar en el primer conjunto el numeral 1 que indica que
hay una decena.
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* Colocar en el segundo conjunto el numeral 2 gque indica -

que se representan dos decenas.
¥

- Presentar otra coleccidn de objetos:




Cuestionar a los alumnos:

* Les gusta las frutas?
¥
* ;Cudles prefieren?
* ¢Les gusta la pifia?
Comentar que esas pifias las cosecharon en una parcela y se
tienen que colocar en un huacal para poderlas vender, pero

cada huacal solo lleva diez pifias.

Proceder a contar las pifias en grupos de diez y encerrarlos

en un circulo, advirtiendo que cada una de éstas corresponde
a las pifias que lleva un huacal.

* ¢(Cudntos conjuntos formamos?

* ¢(Cuantas pifias hay en cada conjunto?

* ;Como se le llama al conjunto formado por diez elementos?

* ¢(Cudntos huacales de pifia formamos?

* ¢(Cudntas decenas hay?

Escribir el nimero de decenas que se formaron primero con 1la
palabra "cinco decenas".

Escribir el numeral correspondiente a las decenas que se -
representan.

Recalcar cuantas unidades se necesitan para formar una -
decena.

Resolver el siguiente ejercicio.

* Escribe el nimero de decenas que representa cada conjunto

de uvas.
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[l decenas
[J uvas

[1 decenas
[] uvas

decenas
] uvas




* Representa los conjuntos que se te piden.

#

- 2 decenas de canicas.

- 9 decenas de canicas.

- 5 decenas de paletas.

- 8 decenas de paletas.

- 1 decena'de arbolitos.

- 3 decenas de arbolitos.

{
‘
.
1
;
1
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S ESION 3
CONTENIDO: Nocidn de decenas.

PROPOSITO: El alumno identificard 1la decena como un

conjunto de diez unidades.
SECUENCIA DE ACTIVIDADES:
- Presentar una situacidn de 1a vida cotidiana como:

Pedrito, es un nifio que estudia en 2° grado y solo tiene
8 afos de edad. Su papa se comprd una camioneta, porque como
él tiene una parcela, la necesita para vender en la ciudad las
frutas que ahi cosechan. La parcela es muy grande Y bonita
tiene algunos animales como, conejos, pavos y borregos Yy
muchos 4&arboles frutales como: naranjas, mandarinas, limones,
pifias, mangos, toronja, entre otras. La mami de Pedrito,
vende todos los dfas en el mercado de la ciudad y sus frutas
las coloca en unas charolas. El lunes vendidé 3 charolas de
naranjas y 7 charolas de limones, el martes sélo vendié 5
charolas de mangos, el miércoles 2 charolas de limones y 6 de
mandarinas, el jueves 9 charolas de naranjas Y el viernes 8
charolas de limones, 1 de mango y 4 de mandarinas.

- Representar la situaciédn ya planteada.
- Vamos a ver la cantidad de frutas que vendid la mami de

Pedrito para saber cuil fué el dia que vendid mis.

- El lunes vendid 3 charolas de naranja y 7 de limones.
i
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Después de observar detenidamente el material, cuestionar
a los alumnos:
¢(Cudntas charolas hay de naranjas?

* ¢{Culntas naranjas hay en cada charola?

* ;Cuantas naranjas hay en las 3 charolas?

* ¢(Cudntas charolas hay de limones?

* ¢(Cudntos limones hay en cada charola?

* ¢(Cudntos limones hay en las 3 charolas?

Contar las frutas que hay en cada charola.

Recordar cémo se 1le llama al conjunto formado por 10
unidades.

Mencionar y escribir el concepto de decena "Es el conjunto
formado por 10 unidades o elementos",
Exponer que cémo en cada charola hay diez unidades, cada
una representa una decena.

Colocar debajo de cada charola un letrero.

decena

Mencionar cuintas decenas hay de naranjas, cudntas de

de limones y cuéntas hay en total.




w MANGOS

- Contar los mangos que hay en cada charola.

- Mencionar que cada charola representa una decena.

- Mencionar cudntas decenas de mangos se vendieron.

~ Escribir 5 decenas de mangos.

- A e

Representar las frutas que se vendieron el miércoles.
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Contar los limones y mandarinas que hay en cada charola.

Recalcar que al conjunto formado por 10 unidades se le
L}

llama decena.

Contar y escribir cudntas decenas de limones se vendieron.

Contar y anotar cuintas decenas de mandarinas se vendieron.
Mencionar cuéntas decenas de frutas se vendieron el miérco-
les.

Representar las frutas que se vendieron el jueves.

NARANTAS




- Comentar que cada charola representa una decena por

#
cada conjunto esti formado por 10 unidades.

- Mencionar cudntas decenas de naranjas se vendieron.

qué

- Escribir 9 decenas de naranjas.

9decenas

>

- Representar las frutas que se vendieron el viernes.
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Contar los limones, mangos y mandarinas que hay en cada -

charola.
#

Comentar que cada charola es una decena.

Contar cudntas decenas hay de limones, de mangos y naranjas.

Escribir: B8 decenas de limones, 1 decena de mango y 4

decenas de mandarinas.
Contar cudntas decenas hay en total.

Reunir todas las decenas de frutas vendidas en los dias

anteriores.

Lunes 10 decenas
Martes 5 decenas
Miércoles 8 decenas
Jueves 9 decenas
Viernes 13 decenas

Comentar que cada decena representa diez unidades.

10 decenas= 100 unidades
5 decenas= 50 unidades
8 decenas= 80 unidades.
9 ‘ decenas= 90 unidades

13 | decenas= 130 unidades

Concluir mencionando que el viernes fue el dia en que 1la

mama de Pedrito vendidé mds ya que vendié 13 decenas o sea,

130 unidades de frutas.




decend$s

(D @@ a0 @D@@@D@g\) )

g
%t ((g\\ (3\@ (DO(O)(()) (?; (&@

(¢
)

OAOD

)
W

f
MY

J.
)
))

Y
)

A
Vi
@




H

S0
__deceng
d

7
7
?
7
?
?
7

P By @
SOGS &
7
%

5
7
5
7
7

N
?
v
5
7
9
9
V




- Escribe cuantas decenas de cuadritos hay en cada conjunto.




SESION 4
CONTENIDO: Identificacién de la Unidad de 1a decena.

PROPOSITO: El alumnos diferenciard la unidad de la decena

en un conjunto dado.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES.

- Iniciar la clase con la interpretacidén del juego "Matarile,

rile, ro" en donde se mencionan los oficios.

- Propiciar la participacién de 1los alumnos al cuestionarlos

sobre los oficios o trabajos que realizan sus padres. ‘

- Mencionar los productos que elaboran cada uno de 1los que se
mencionen.

- Comentar sobre el trabajo de Agricultor.

(Qué productos cosecha?
¢Qué herramientas utiliza?

¢Cémo es su trabajo?

- Presentar un conjunto de elementos que se identifiquen con
el campesino.







- Contar el nimero de mazorcas.

- Representgr el numeral del conjunto.

- Recordar como se 1le 1lama a1l conjunto formado por diez
unidades.

- Observar detenidamente el conjunto mazorcas Y mencionar -

cuantas decenas de mazorcas se pueden formar. '

- Después de formar 1las decenas, observar cuantas mazorcas
sobraron.

- Mencionar que las 8 que sobraron son las unidades.

- Presentar el numeral 28 Y recalcar que representa el
conjunto de mazorcas.

~ Seflalar que el 8 representa como Ya observaron las

unidades y el 2 representa las decenas.

decena | unid ad




~ Presentar otros conjuntos relacionados con el tema.

OXOIOEOR0)
DOOO M
DOO O @

~ Comentar sobre el conjunto que se observa.

- Contar el namero de elementos que integran el conjunto.
- Comentar cuantas decenas hay en ese conjunto.
- Mencionar cudntas unidades hay en el conjunto de melones.

- Representar en forma numérica el conjunto.




- Mencionar que 15 representa el conjunto de melones.

- Comentar que el 5 es la unidad y el 1 es la decena, como
*

ya se observd en el conjunto de melones.

d&cena unid ad.

- Presentar otras colecciones de objetos siguiendo el mismo

procedimiento utilizado en el conjunto de mazorcas y melones.

- Resolver el siguiente ejercicio.

Dibuja 19 mandarinas y escribe cuintas decenas y unidades se
forman.




Dibuja 32 tomates y escribe cuédntas decenas Yy unidades se
forman.

e e e

- Dibuja 24 calabazas Y escribe cudntas decenas y unidades se

forman.




- Escribe en los casilleros el nGmero que le corresponda.

#

19 [d U

20 °
58 d u

73 e
56 d [ a

54 Cd U]

05 d T U

69 T




SESION 5
CONTENIDO: Adicién de Unidades.

PROPOSITO: El alumno adquirird la nocién de 1la ‘adicidn

con unidades.
SECUENCIA DE ACTIVIDADES.
Jugar al "memorama matemiticon".

Cada alumno contari 18 cartoncitos en los que representara

los nGmeros, del 1 al 9 dos veces, empleando puntos.

d ) ¢ o
® ® @
o ® @ ® (]
® o o ® o o ® o o0 ® o v o
[ ®
® @& © ® o o ® % oo A

El juego se realiza con 2 0 3 niflos, empleando 1las fichas
arriba ejemplificadas pero repetidamente, o sea son 18
fichas por cada nGmero. Las fichas se colocarin todas boca
abajo y el jugador que inicie volteari una ficha, y trataréa
de buscar, 1la pareja de éste en una sola oportunidad, si
voltea la ficha y ésta no es Su par, volteari ambas vy
continfia ‘el siguiente jugador. E1 que refina mis pares de

fichas es el ganador.

Al concluir el juego sumarin 1los puntos obtenidos de 1las

fichas. Por ejemplo:




.

- Mencionar las cantidades que representan las fichas, 3, 3, 2,
2.

- Escribir las cantidades en el pizarrén.
- Recordar el signo que representa la suma o adicidn.

- Colocar el signo + en las cantidades ya escritas.

- Sumar las cantidades.

3 4+ 3 + 2 + 2= 10

- Colocar de manera vertical 1los sumandos.

10

- Presentar otro ejemplo.




- Mencionar 1las cantidades que representan las fichas: 4, 4,
1, 1.

#®
- Los nifios escribirin las cantidades en e} pizarrén.

- Colocar el signo mas ( +) para realizar la suma.

= Sumar las cantidades con la ayuda de las fichas.
4+ 4 + 1 4+ 1= 10

- Colocar de manera vertical los sumandos.

2+ 3, 3 + 5, 6 + 3, 4 + 4,

- Resolver en e Pizarrén 1as Siguientes Ooperaciones.







b
L
L
!

Resolver en el cuaderno el siguiente ejercicio, auxiliindose

de semillas.
¥

4 6 3 4 6
+ + + + +
5 1 2 7 8
2 9 1
+ + + + + l
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S ESTION 6

*
CONTENIDO: Sumas con decenas sin que el resultado de los

sumandos de las unidades exceda de diez.

PROPOSITO: FEl1 alumno resolveri problemas que impliquen -
adicibén sin que el resultado de los sumandos

excedan de diez unidades.

SECUENCIA DE ACTIVIDADES.

- Iniciar la sesién mencionando algunas adivinanzas referente

a los animales.

- ¢Cudl es el animal
que es dos veces animal?

( gato )

- ¢Cudl es el animal
que tiene dos cuernos y
al correr se quita uno?

( toro )

- Comentar sobre los animales.

- Ilustrar algtn animail.
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Observar y comentar sobre la ilustracidn.

*

iQué anjimales son?

* ¢(De qué se alimentan?

*

¢Donde 1o podemos encontrar?

%

iQué obtenemos de ellas?

Comentar que los animales que observan son gallinas
ponedoras, vy cada segundo dia ponen varios huevos. El
lunes por ejemplo, pusieron 12, el miércoles 10 y el
viernes 14. El duefio de 1las gallinas reunié todos 1los
huevos para venderlos en 1la tienda. (Cudntos huevos creen

que habrad reunido?

Representar la situacién ya mencionada.

OO0 0000 O00OO
ooo0C 00000 OO0

o0 o000

IUheS Mlévcoles. V"ﬁ‘"r\es.

Observar el cartel, e interrogar a los alumnos.

* ¢(Cudntos huevos pusieron las gallinas el lunes, el miérco-
les y el viernes?

* :Cbmo sqbremos cuantos pusieron en total?

Emplear semillas (frijo1l, maiz, lentejas) para representar
las cantidades.

Entregar a cada nifio una cantidad considerable de semillas.

Representar los huevos del lunes, martes y miércoles.
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- Reunir 1los tres conjuntos para formar un nuevo conjunto

resultante de los tres anteriores.

Mencionar” el ntmero de elementos del nuevo conjunto.

Exponer que todo el proceso realizado es una suma o

adicibn.

- Representar numéricamente la situacidn.

OO0000 00000  OD000

o000 00000 00000
e, o000

/4 /0 /4

- Comentar que para poder reunir, o asociar dos o mas
conjuntos se emplea la suma, el cual se representa con el
signo ( + ). Para efectuar 1la suma los nlmeros se pueden

colocar de dos maneras:

12+ 10 + 14

On
p—d

El procedimiento mis comin para efectuar la suma es 1la de
i

manera vertical; en la cual es muy importante colocar

correctamente los nGmeros, Ya que estos se escriben de 1la

siguiente manera, unidades debajo de unidades y decenas

debajo de decenas.
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Después de colocar correctamente los nGmeros, se inicia la
suma con 'los nlmeros, se inicia la suma con los nUmeros de
la derecha, las unidades en este caso el 2 + 0 + 4 que al
sumarlos nos da como resultado 6 el cual se colocari debajo
de la rayita en el lugar que ocupan las unidades, como
siguiente paso se suman los nimeros de 1la izquierda, o sea,
las decenas, que en este caso son 1 + 1 + 1 que al sumarlos
nos da como resultado 3 decenas, por lo tanto se colocarda en
el lugar que ocupan las decenas, quedando 1la suma como

sigue.

D U

1 2

+ 1 0

; 1 4
3 6

El procedimiento realizado para resolver la suma, se puede

representar de manera grifica; por los siguientes pasos.

l.~ Colocar correctamente 1os nOmeros:
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D U

# 1 2
+ 1
1

2.~ Sumar las unidades que son los nimeros de la izquierda,

2 + 0 + 4.
1
+ 1
1

3.~ Colocar el resultado de la suma de las unidades en la misma

columna que ocupan éstas.

4.~ Sumar las decenas, que son los nUmeros de la derecha.
1 + 1 + 1.




- 105 -

5.- Colocar el resultado de las sumas de las decenas en la mis-

ma columna que ocupan éstas.
#

1 2
. 1 0
1 4
3 6

- Mencionar el resultado de la suma.

- Recalcar que el nuevo conjunto es el resultado de 1los tres
conjuntos anteriores. Que el 6 representa las unidades y
el 3 las decenas, o sea, 30 + 6 unidades.

- Presentar otros ejemplos siguiendo el mismo procedimiento.

- Comentar la importancia de la suma para la solucibn de
problemas de la vida cotidiana.

- Los alumnos resolverdn en el pizarrén las siguientes

operaciones:
6 2 2 8 17 4 2 6 4
+ + + + +
13 4 1 2 2 3 6 21
75 6 0 4 2 4 2 5 3
+ + + + +
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- Resolver en el cuaderno el siguiente ejercicio, auxiliidndose

de semillas.
#

55 3 2 4 4 6 6
+ + + +
3 2 22 2 4 33
4 5 6 2 6 4 5 2
+ + + +




SESTION 7 y 8

L]
CONTENIDO: Sumas con decenas sin que el resultado de los

sumandos de las unidades excedan de diez.

PROPOSITO: E1 alumno resolverd problemas que impliquen -~
adicién sin que el resultado de los sumandos

exceda de diez unidades.

OBSERVACIONES: Para lograr el propdsito ya seflalado en esta
séptima y octava sesibn, se realizaréan
actividades similares a las que se efectuaron
en la sexta sesidn, manejando otra situacidn
problematica, pero repitiendo el mismo
procedimiento empleado para la suma, es
importante seflalar que se deberan emplear
otros recursos y auxiliares didicticos
acordes a 1la situacibén, evitando caer en 1la
monotonia; asi como propiciar la
participacién activa de los alumnos en el

desarrollo de las sesiones.
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S ESTION 9

* V4 .
CONTENIDO: Sumas gque impliquen reagrupacién de unidades

a decenas.

PROPOSITO: Problemas que impliquen adicibén con

reagrupacidén de unidades a decenas.
SECUENCIA DE ACTIVIDADES.
Interpretar la ronda:

" LA BELLA HORTELANA "
Siembra el haba la bella Hortelana
cuando la siembra, la siembra asi
si la siembra poco a poco
luego pone las manos asi.
Riega el haba la bella hortelana
cuando la riega la riega asi
si la riega poco a poco
luego pone las manos asi.
Baja el haba.....
Corta el haba....

Come el haba ....

- Hacer los movimientos que enuncia la letra de la ronda.

- Mencionar una situacidn acorde al tema de la ronda:

En la huerta de Dofia Inés, tienen sembradas verduras Y

drboles frutales. Ayer compré: 25 naranjas y 17 mangos y

de verduras, 16 calabazas y 14 zanahorias.
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- Comentar la situacidn.

- Representar las cantidades de frutas.




1

110
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- Hacer la suma de las cantidades de naranjas y mangos.

- Escribir en el pizarrdn las cantidades:

b

- Iniciar la operacién con las unidades O sea los nimeros de

la derecha, el 5 y el 7.
~ Auxiliarse con corcholatas para el conteo de los conjuntos.

- Presentar la suma de 1la siguiente manera:

d u

2 5
+

1 7

~ Hacer la suma de 1las unidades.

1.~ 5 + 7

2.- oo -— B PO OO o
*6 o0 0 + @ o0 00 .....‘.‘“.

3.- d u

2

- Colocar el numeral 2 en 1la posicidén que ocupan las unidades

Y el 1 colocarlo en la parte superior de la columna de las

decenas: ;

D U
)
2 5
+
17 d u
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- Concluir con la operacién sumando las decenas, 1 + 2 + 1,

quedando la suma:
3

d u

I

2 5
+

1 7

4 2

- Representar las cantidades de verduras.

DD D d
b b D b b
K/ﬂ@@@

())







I
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Escribir las cantidades.

Iniciar la operacién con las unidades, o sea, los nimeros de

la derecha.

Auxiliares con corcholatas para el conteo de los conjuntos.

d u

1 6
+

1 4

Sequir el mismo procedimiento utilizado en la suma anterior.

1.- 6 + 4
2. - 06000 vo o oo~ s 000w
> g o
3.- d u
1 0

Colocar el numeral O en la posicién que ocupan las unidades
Y el 1 colocarlo en 1la parte superior de 1la columna que
corresponde a las decenas:

d u
/
1
+
1 4 10
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- Sumar las decenas, 1 + 1 + 1 gquedando la suma:
" d u
[
1 6
+
1 4
3 0

- Proponer cantidades para practicar el mecanismo que sigue
para la suma de reagrupacidén de unidades a decena.

- Emplear corcholatas Yy piedrecitas para auxiliarse en 1la
solucidén de 1las operaciones.

Resolver en el cuaderno los siguientes problemas:

l1.- En una caja hay 35 gises blancos y 28 gises amarillos.

.Cuadntos gises hay en total?

Operacibn Resultado

Hay gises.

2.- Pedro tiene dos bolsas de canicas. Si en una tiene 27 Y

en la otra tiene 19, ;Cudntas canicas tiene?

Operacién Resultado

Tiene canicas.

3.- ¢Cudntos globos tendra que inflar Elena si su hermano le

da 15 Y su amiga le da 257

Operacidbn Resultado

Inflara globos.
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4.~ ¢(Cuantos dulces tiene Miguel si el Lunes comproé 16 y 15
el Martes?

®

Operacién Resultado

Tiene dulces.

Resolver con 1la ayuda de semillas el sig. ejercicio.

27 18 25 67 23
+ + + + +

19 16 25 15 18

28 37 46 28 59
+ + + + +

35 25

24 16 29




S ESION 10
CONTENTDO: Adicibn con reagrupacién de unidades a decenas.

PROPOSITO: El alumno resolverd problemas que impliquen
adicibén con reagrupacién de unidades a

decenas.
SECUENCIA DE ACTIVIDADES.

- Jugar al "Boliche Matemdtico".

Bl juego consiste en colocar 5 botellas de pléastico, 1los
jugadores se colocaridn a 3 metros de distancia aproximada de
éstas y lanzardn una pelotita tratando de derribar el mayor
nimero de botellas. A cada una de éstas se le asignard un
valor el cual puede ser 4 puntos y posteriormente éste podra ir
variando mientras transcurra el juego. Gana el jugador que

obtenga mayor puntuacién.

- Comentar sobre las ferias o fiestas tradicionales del pueblo.

- Presentar una situacidn acorde al tema elegido.

Pedrito paseando en 1las ferias de su pueblo comprdé 18
caramelos en uno de los puestos. Después vidé a su amigo
Miguel y éste le regald 15 caramelos mas. {Cudntos caramelos
reunid Pedrito?

- Comentar la situacidn.

- ITlustrar el problema.
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COrgmelos de

P&d\ro

C drdme\DS Ae

Mfgoel -

- Representar de manera numérica la situacidn.

18
i

Caramelos de

15

Caramelos de

Pedro Miguel.

~"Agregar" al conjunto de caramelos de Pedro los caramelos de

Miguel.

- Representar la adiciédn.




b
L
j
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1.- 18 + 15

2 00‘0.. ¢ Do o o C oY s e P e e
. =

v oe e, “,“‘ 2 6 o o w» "W

@ o e w o o © o
XY X co e v L4 b

¢ e ae e @,

3.~ 1 8 d u
+ 1 8
15 1 5
4, ~ d u
1
1 8
+

[
)]
Q

o

Concluir la situacién problemitica escribiendo el resultado.

Pedrito reunid 33 dulces.

Proponer cantidades numéricas con la finalidad de ejercitar

el procedimiento aditivo de reagrupacién de unidades a

decenas.

Emplear pastas de harina para auxiliarse en la solucidn de
las operaciones.

Resolver los siguientes problemas:

1.~ Juanito vende frutas en el mercado, si el lunes vendid 55

naranjas y el miércoles 45 ¢Cudntas naranjas vendid en .
total?

vendid naranjas.

2.- Don Ralill el cartero repartid 86 cartas la semana pasada y
59 esta semana ¢ Cuidntas cartas repartié?

repartid cartas.




- 120 -~

3.- En el 2° "A" hay 36 alumnos y en el 2° "B" 35 ;Cuintos

alumnos hay en 2° grado?
#

Hay alumnos.
4.~ En la cooperativa de la escuela el Miércoles se vendieron

48 refrescos y el viernes 57 {Cuantos refrescos se vendie

ron los dos dias?

Se vendieron refrescos.

Resolver las operaciones auxilidndose con corcholatas.

37 7 2 6 5 8 6 57
+ + + + +

26 4 8 25 1 9 35

4 9 6 3 39 45 35
+ + + + +




S ESTION:

)

CONTENIDO:

PROPOSITO:

OBSERVACIONES:
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11 ¥y 12

Adicidén con dos sumandos con reagrupacidn de

Unidades a Decenas.

El alumno resolverad problemas que impliquen

adicidén con reagrupacidén de unidades a’  decenas.

Para alcanzar el propésitd ya seflalado en esta
décima primera y décima segunda sesidn, se
realizardn actividades similares a las que se
llevaron a cabo en la novena y décima sesién,
se deberi partir de situaciones reales en los
que se plantee una problemitica para cuya
solucién se requiera la adicién. Se deberd3
seguir el mismo procedimiento para la adicién
de reagrupacién de unidades a decenas,

auxilidndose de objetos concretos y auxiliares

diddcticos acordes a 1a situacién.




CAPITULO \

ANALISIS DE LA METODOLOGIA UTILIZADA
PARA LA ELABORACION DE LA PROPUESTA
PEDACOGICA

El hombre en su intento de hallar explicaciones que sean
al mismo tiempo sistemiticas y controlables por elementos de
juicios tacticos da origen a la ciencia.

En mi quehacer docente se presentan varias situaciones
problemdticas mismas que he tratado de resolver, ya que forman
parte de mi cotidianeidad escolar.

A través de mi experiencia como docente y de mis
conocimientos adquiridos a 1o largo de los semestres estudiados
en la Universidad Pedagbgica Nacional, me he formado un
criterio més consciente sobre la necesidad de estudiar,
analizar y resolver una situacién problemdtica incerniente en
mi grupo escolar a través de 1la investigacidn cientifica. Para
llevar a efecto ésta observé que en mi grupo escolar incidia de
gran manera el problema de la falta de comprensidn del
mecanismo de las sumas de decenas. Para ello seleccioné éste
problema tomando en consideracidén su gran repercusién e
incidencia en los alumnos. Después de ésta me vi en 1la
necesidad de estudiar sus caracteristicas, sus origenes, sus
causas y posibles soluciones, estableciendo ademas su
delimitacibén, en el grupo, grado, escuela y poblacidn, es decir

el contexto social en donde esti inmerso el problema. En base

a todo esto hice mi planteamiento del problema, misma que
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originé 1la formulacibén de alternativas de solucién y el
establecimiento de argumentos que justifican la importancia del
estudio de”la misma.

Como en todo trabajo de investigacibén estableci 1los
objetivos o propbésitos que se persiguen en la elaboracién de 1la
propuesta.

Para establecer el marco tedrico contextual me vi en 1la
necesidad de recurrir a las Técnicas de Investigacién
Documental con el fin de recopilar la informacidn, el manejo de
conceptos y 1la indagacibén de datos, empleando para ello el
andlisis y la sintesis.

Las fuentes de informacidén que manejé fueron las distintas
Antologias estudiadas en 1los semestres antes cursados en la
Universidad Pedagdégica Nacional, ademds me auxilié, de 1las
experiencias adquiridas en mi desempeiio profesional, y 1la de
otros docentes como mis asesores, asi como también, las
observaciones realizadas, en cuanto a las caracteristicas
sociales y de desarrollo de mis alumnos, mismas que consideré
para la elaboracién de las estrategias metodoldgicas didicticas
destinadas con el propésito de dar solucidn a 1la problematica
ya mencionada.

Se analizaron a su vez los resultados que arrojaron las
actividades desarrolladas e implementadas en el proceso

Ensefianza-Aprendizaje, asi como las conclusiones a que llegué

al término de la misma, que fueron obviamente satisfactorias.




CAPITULO VI

RELACIONES, PERSPECTIVAS Y RESULTADOS
DE TLA PROPUESTA

A.- RELACIONES DE LA PROPUESTA CON LOS PROBLEMAS DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE CONTENIDOS DE OTRAS AREAS DE FORMACION.

El tema que aqui se ha venido abordando, que es sobre las
sumas que exceden de diez unidades es fundamental en la vida
de todo individuo. Ademids ésta tiene estrecha relacidén con
otros campos vy Q4reas del conocimiento, que conforman su
formacién.

La matemdtica estd relacionada con las Ciencias Sociales,
ya que mediante de ésta se establecen periodos cronoldgicos
que explican o sustentan teorias de l1a historia deil origen del
hombre, asi como 1o hechos histéricos mas predominantes que
han ocurrido, en tiempos remotos hasta nuestros dias.

Las matemdticas también se relacionan con la quimica, 1la
fisica, 1la psicologfa, 1las Ciencias Naturales, Educacién
Artistica, Educacién Fisica, etc.

En bage a todo esto nos percatamos de 1la importancia vy
trascendencia que implica la correcta comprensidn, andlisis y
aplicacién de 1los contenidos matemdticos, principalmente de
las operaciones fundamentales, ya que son la base para

solucionar problemas de aprendizaje, que se presenten en otros

campos de conocimiento.
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B.- PERSPECTIVAS O ALCANCES QUE SE ESPERAN LOGRAR CON LA
PROPUESTA PEDACOGICA.

Con la realizacidén de esta propuesta pedagbgica pretendo
lograr mejorar 1la calidad de 1la enseflanza de 1las matematicas,
asi como eliminar 1las deficiencias de aprendizaje que se
bresentaron en mis alumnos de 2° grado en 1la realizacidn Y
aplicacidén de las sumas que exceden de diez unidades.

De iguail manera deseo contribuir a la solucibdn de
problemas similares al que se me presentd a otros docentes que
Sé encuentren en semejantes situaciones, ya que de alguna
manera aspiro contribuir a elevar el nivel de ensefianza Yy a su
vez elevar la calidad de la educacidn.

Los resultados que obtuve en la aplicacidén de la presente
propuesta pedagdgica fueron de un alto nivel de aprovechamiento
escolar de mis alumnos con respecto a la solucidén de problemas
en las que cuya realizacidén se emplearon las sumas que excedan
de diez unidades.

Con todo lo va sefilalado reconozco que se elevd el
porcentaje de aprovechamiento del &area de matemiticas y ésto

influyé en 1la asimilacién de otros conocimientos de las otras

” [ .4
areas de formacidn.
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CONCLUSIONES

#
Dentro de nuestra funciédn como docentes esta la de

observar, analizar y dar soluciébn a situaciones

problematicas que se presenten-en -el grupo-escolar.

Es importante detectar a tiempo los problemas Yy
deficiencias en la enseflanza y aprendizaje escolar, ya
posteriormente éstos se vuelven mé&s complejos y el problema

se acentia.

La matemdtica es wuna ciencia que estd inmersa en 1la

realidad social del individuo.
La importancia Y funcionalidad del ntimero en nuestra vida
diaria justifica plenamente el énfasis de 1la educacién

primaria en la ensefianza de las matemiticas.

La aritmética es 1a ciencia de lasg relaciones cuantitativas

reales consideradas abstractamente.

El propdsito de la ensefianza de las matematicas es
descubrir su utilidad Y sus aplicaciones.

El aprendizaje de los contenidos matemiticos resultan
significativos si se le vincula con situaciones de la vida
cotidiana.

de las matemdticas deben ser objetivos.

Es indispensable propiciar 1a participacién activa del

alumno durante e} proceso Enseﬁanza—Aprendizaje.
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Es conveniente que el alumno participe, observe vy
experimente situaciones auxiliindose de objetos concretos:

]
(semillas, corcholatas, etc.)

Existen similitudes entre el desarrollo histérico de 1los
sistemas de numeracién con el proceso de adquisicién del

sistema de numeracién por parte del nifio.

Las matematicas a diferencia de las ciencias
experimentales, no se apoya en hechos observables, sino en
demostrables vy por ello se le da un caricter abstracto para

el pensamiento concreto del nifio.

Para 1l1la ensefianza de 1las matematicas es importante tener
presente 1los Estadios de Desarrollo Psicogenético de Jean

Piaget.

La ensefianza de 1la adicidn debe de partir de situaciones

reales y cotidianas para el alumno.

Es importante seleccionar 1a metodologia, Técnicas vy

Recursos did4cticos acordes al desarrollo, intereses vy

necesidades de los educandos.
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SUGERENCIAS

Uno de 1los propbésitos fundamentales de 1la educacibn

primaria, respecto a la ensefianza de la matemdtica, es que el

nifio llegue a descubrir 1la utilidad y necesidad de esta
materia.

Para lograr gque los conocimientos numéricos que el nifio
adquiere en la escuela le sean significativos, es necesario
inducirlos a descubrir sus mGltiples aplicaciones en la vida
cotidiana. A su vez es importante la comprensién de todo
contenido de aprendizaje y esto se logra a través de las
vinculaciones cotidianas y significativas.

Un factor importante que se debe tener presente en 1la
planificacién de las actividades docentes, es la adaptacidén de
los contenidos temadticos, tomando como referencia las
necegidades, limitaciones, desarrollo, entorno social,
econdmico y caracteristicas individuales de los alumnos, esto
con la finalidad de obtener mejores resultados.

Para la ensefianza de 1la aritmética, en particular de la
adicidn, sugiero partir de la realidad circundante;
seleccionar situaciones que motiven, interesen e impulsen al
alumno a aprender haciendo, jugando o trabajando. Es
conveniente seflalar que la forma como se plantea el problema
influye en su comprensibén, andlisis y solucién de la misma,
por 1o que recomiendo, que ésta deberda ser clara y sencilla
evitando confusiones, asimismo, es conveniente = emplear
suficientes recursos y auxiliares didécticos, con el fin de
aminorar el grado de abstraccidn que sigue el proceso
aditivo. En este sentido, es indispensable que el educando se
apoye de elementos concretos ( palitos, corcholatas,
piedrecitas, semillas, etc. ) que manipule objetos para que
comprenda con facilidad las relaciones y operaciones dJue con

ellos pueda realizar, que dibuje y esquematice los

conocimientos adquiridos y por Ultimo que los represente por
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medio de simgolos numéricos.

Fn sintesis; si se siguen 1las estrategias metodoldgicas

sugeridas para 1la adicibén de reagrupacibén de unidades a

er un aprendizaje significativo.

decenas se podrd obten
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GLOSARTIO

l.- Abstraccidn:

Es una operacibén intelectual o del conocimiento.

2.~ Acomodacibn:

Proceso de ajuste, a la luz de nueva informa-

+ A
cion.

.

3.- Adaptacidn:

Proceso de ajuste al medio ambiente.

4.- Aprendizaje:

. I

Todo proceso de adquisicidén de conocimientos.

5.~ Asimilacién:

. T .

Proceso de adquisicidn o incorporacidn de infor-

macidén nueva.

6.~ Conocimiento:

Experiencia que incluye una representacibn real
de un hecho o situacién considerada como verdade

ra.

7.~ Cotidianeidad:

Lo que forma parte del trabajo diario.

8.- Educacibdn:
i
Conjunto de conocimientos fundados en el estudio
Y la investigacibén con respecto al proceso Ense-

Aanza-Aprendizaje.

9.~ Estadios:

Periodos de desarrollo del hombre, segtin Jean -

Piaget.
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10.~ Esquema:

Unidades que componen el intelecto; varian en fun-
]
cibén de la edad, las diferencias individuales Yy la

experiencia.

11.- Estimulo:

Incitamiento o motivaciédn para obrar.

12.~ Génesis:

El principio, origen o procedencia de algGn hecho.

13.~ Insight:

Es el método de resolucidén o la solucidn de una Si-

tuacidn problemdtica.

14.- Maduracidn:

Desarrollo y evolucidén biopsiquicos en relacién y

contraste con el proceso de aprendizaje.

15.- Numeral:

Es un simbolo, un nombre de un nidmero.

16.~ Namero:

Es un concepto, una abstraccién.

17.- Signo:
Seflal que se usa en las matemidticas para ciertas
operaciones.
i

18.- Simbolo:

Objeto que tiene significacidn convencional.

19.- Socializacién:

Proceso por medio del cual el hombre se interela-

ciona con su entorno social.
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