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1. INTRODUCCION

Las diversas actitudes que se adoptan al llevar a cabo una ac-
tividad didé&ctica, afectan directamente la calidad de las expe-

riencias de aprendizaje en los alumnos.

Partiendo de este punto fundamental, he pensado en la importan-
cia que juegan en nuestra labor los materiales audiovisuales —--
cuando en determinado momento nos preguntamos: ¢cémo puedo a--
plicar mejor mi trabajo? Es aquf, cuando estos auxiliares di--
ddcticos nos obligan a resolver desde un enfoque distinto el --

problema de la educacidn.

Durante mucho tiempo, los medios audiovisuales, han sido utili-
zados por algunos educadores como simple recompensa o gratifica
cibn. La técnica audiovisual se aprovecha en algdn momento u -
hora libre para presentar una escenificacién, un disco o una --

funcién de guinol con fines de premiar o recrear.

En otros casos, se recurre a la ayuda audiovisual, utilizsndola

como una extensién del pizarrén o sacando partido de su poder -
aumentativo al agrandar las dimensiones de una imagen, sin per-
catarse de que el aprendizaje implica mucho mis que simple en--

tretenimiento.

Pues aunque no podemos excluir que todas las actividades prees-—
colares deben estar basadas en el interés lddico, que tan predo
minante es en ésta edad de los ninos, si es necesario distin---
guir que para los fines educacionales que perseqguimos, toda ac-
tividad infantil debe tener metas u objetivos a lograr bien de~

finidos.

Sin embargo, considerando gque el objetivo general de la educa--

cibén preescolar es invariable y lleva implfcito el gque los ni~--

nos logren un desarrollo integral arménico, deben procurarse pa
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ra €1, experiencias que le hagan reflexionar sobre 10 que ve, -
escucha, toca y siente. Es por consiquiente de tomarse muy en
cuenta, la responsabilidad que compartimos quienes tenemos la -
hermosa misién de moldear la personalidad del nifo que se en-—---

cuentra entre los 4 y los 6 anos de edad.

Por esto, el objetivo principal del presente trabajo, es pre—--
sentar un panorama de cudles son, cbmo y por qué deben usarse -
con frecuencia los auxiliares audiovisuales, d&ndoles asfi la --

justa dimensidén, aprobacifén y utilizacién que merecen.

Los aspectos que trato en su contenido, inician ccn las caracte
risticas propias de la personalidad y como adquieren el conoci-
miento los ninos en edad preescolar, para luego explicar elemen
tos que son de suma importancia en todo proceso educativo, como
son: el programa, el método, y los materiales aunados a una --
permanente motivacién para alcanzar el logro de los objetivos -

planteados.

Asi, siguiendo con el panorama tc6rico, me introduzco al tema -
principal de este trabajo, que son los medios audiovisuales den
tro del contexto de la educacidén en general, para después pro--
fundizar en la naturaleza y utilizacién de ellos en el nivel a-

cadémico donde me desenvuelvo, gue e¢s el de preescolar.

Al exponer en el fGltimo capitulo la evaluacién de las técnicas
audiovisuales proporcionadas por maestras y alumnos de Jardines
de Ninos, haciéndola objetiva a través de graficar sus respues-
tas, fué con el prop6sito de enriquecer el desarrollo de la in-
vestigacién cdocumental con un trabajo de campo gue confirmara -

la presentaciébn tebrica.

Es entonces, finalidad de esta InVestigacién Documental, el se-
nalar las vivencias audiovisuales, como el factor que fortalece

los conocimientos ya obtenidos, proporcionando al educando ma--




yor calidad en sus experiencias.
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II. DESARROLLO DEL NINO EN EDAD PREESCOLAR

A. Caracterfsticas y manifestaciones del perfodo Preoperato--

rio.

La base de toda personalidad adulta se estructura desde las pri
meras experiencias en la vida de cualquier ser humano. Al niino
debe respetdrsele en su desarrollo tanto emocional como intelec
tual, y proporciondrsele una organizacién did&ctica congruente

a su incorporacién a la vida social.

Uno de los perfodos o estadios en que divide Jean Piaget, psicd
logo e investigador suizo, el desarrollo intelectual del indivi
duo es el Perfodo Operatorio, etapa comprendida entre los dieci
ocho meses (uno y medio ano de edad) hasta los cinco o seis a--

nos aproximadamente.

El Perfodo Preoperatorio se presenta antes de las operaciones

concretas. Durante esta etapa, el nino se organiza y se prepa-

ra para adquirir las estructuras cgue dardn paso a las operacio-
nes concretas del pensamiento. Precisamente en este periodo se
ubican los ninos que ingresan a la Educacién Preescolar. Ense-
guida se expondré&n detalladamente las manifestaciones que le --

son peculiares.

A la edad de tres anos, los ninos con un desarrollo normal, han
adquirido ciertos logros como representar mentalmente, dirigir
sus acciones y comunicarse verbalmente con otros, estas caracte
risticas las posee por naturaleza. Pero existen en el Periodo
Preoperatorio, otras manifestaciones propias de esa edad (dos--
tres anos a seis-siete anos) que se deben encauzar en forma pro

gresiva.

El egocentrismo es una de las particularidades del pensamiento

preoperacional, porque el nino se centra en su propio punto de




vista, no es objetivo.

A través de actividades como el juego simb6lico o "jugar a imi-
tar a ..." se satisface el "yo" interno y a la vez se inicia u-
na forma de pensamiento que se va adaptando a los demds, y a u-

na realidad objetiva.

Otra caracteristica notoria de esta edad es que al nino le gus-
ta representar objetos, hechos, personas. Y asi se le puede en
contrar jugando a gue es el "papa", "la mama", "el perro", etc.;
o dibujando y haciendo modelos de cosas reales, pero que en ese

momento estan ausentes de su vista.

Por medio de materiales de construccién, modelado, dibujo, tea-
tro, etc., los ninos intentan imitar la realidad partiendo de u

na imagen mental formada por lo que sabe del objeto.

El lenguaje es otra forma de representacifén que aparece durante
los anos precperacionales, y aunque es sorprendente el desarro-
llo verbal alcanzado por el infante que ingresa al Jardin de Ni
nos, no deja de tener "errores" como la mala conjugacién de ---
tiempos; "mahana fui con mi papd al rancho"; su afén de regula-
rizar verbos irregulares: "yo vini" en lugar de "yo vine"; el

hacerse acompanar de mimica mientras habla (ademanes, gestos, -
indicar, etc.) para poder ser comprendido, pues el lenguaje aln
se encuentra muy ligado a la accién; y por Gltimo la imposibili
dad de colocarse en el punto de vista de la otra persona, lo --
cual provoca la no consideraci6bn de lo que intenta comunicarle

el otro companero.

Para ayudar a los alumnos preescolares en el desarrollo de su -
capacidad lingufstica, no se debe pensar solamente en ensenar--
les a hablar correctamente, sino en guiarlos a que descubran y

comprendan c6mo es el lenguaje y para qué sirve.

A la caracteristica de que el pensamiento del nino opera en un




T OB R TV R TV sy an @Y WSS o S0 susue o ka0

solo sentido por ser incapaz de regresar al punto inicial, se

le denomina irreversibilidad; es decir, tiene dificultad para
comprender que toda operacién implica una operacidn inversa. -
Por ejemplo, entiende y acepta que Luis es hermano de Maria, pe

ro no asf que Marfa sea hermana de Luis.

Tiene dificultad también para aceptar la idea de la conserva-—-
cibén de cantidades que se presenta por ciertas facultades de --
las cosas que permanecen intactas y cue pueden volver a su for-
ma original aunque cambien de ésta. Durante el perfodo preove-
ratorio alin no se ha desarrollado la capacidad de percibir que
una sustancia no varfa mientras no se le quite ni agregue nada.
Por ejemplo, el lfguido contenido en un vaso ancho y bajo, seréa

el mismo en cantidad aungue se pase a un vaso angosto y alto.

Por otra parte, puede formar un concepto de clase, pero se le -
dificulta distinguir una clase y sus subclases. Por ejemplo, -
de un grupo de juguetes: ocho carros, tres mufiecas y cinco ~---

trompos, afirma que hay més carros gue juguetes.

"Esta forma de actuar indica que el nino ha logrado la nocién -
de pertenencia de clase. Sin embargo, ain no maneja la rela---
cién de inclusibn, ya que no puede determinar cgue la clase tie-

ne mis elementos aque la subclase". (1)

El conocimiento y la comprensidn gque se tenga de escas caracte-
risticas, y el papel que se asuma frente a las actividades de -

los ninos, vienen a ser factores decisivos en su desarrollo a-—--

fectivo, social e intelectual.

B. L.a construccién del conocimiento en el nino,

Los ninos no son adultos chiquitos, sus estructuras mentales --

son muy diferentes a las del adulto.
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Esto implica que los educadores deben mejorar la observacidn Yy
la capacidad de escuchar para entender la perspectiva del nifo

y sus formas de pensamiento.

Para que un nino "construya su mundo", es necesario que actfe -
y reflexione directamente sobre los objetos y acontecimientos -

que forman su realidad ambiental.

Cuando se lleva a cabo esta relaci6n entre el nino vy lo que es-
td aprendiendo se efectda una dindmica bidireccional, porgue en
el momento que un estimulo act@a sobre el individuo, éste debe

actuar sobre el estimulo para poder asimilarlo y acomodarlo a -

sus conocimientos anteriores.

Debido a la actividad normal del nino, enriquece sus activida--
des cognitivas mediante la investigacién y el descubrimiento —--
personal, a través de sus desplazamientos en el espacio, su ac-
cibn sobre objetos concretos, su interaccidn con conpaneros y -

adultos, etc.

Ahora bien, esta construccién del conocimiento se da progresiva
mente y proviene de tres dimensiones gue son: fisico, 16gico--

matemdtico y social.

Cuando el nino observa objetos y abstrae sus caracteristicas ex
ternas como son el tamano, el color, la forma, etc., estd lle—-
vando a cabo el conocimiento fisico. Este conocimiento se ca--
racteriza porque a través de €1, el nino descubre como reaccio-
nan los objetos bajo su accién. Por ejemplo, al manipular ma--
sas o0 plastilina y descubrir que pueden tomar diversas formas y

proporciones.

El conocimiento l8gico-matemdtico representa para algunas educa
doras el aspecto mds dificil de observar y evaluar en su traba-
jo, por las caracteristicas mateméticas que lo conforman, como

establecer diferencias y semejanzas, identificar clases y sub--




clases, y crear relaciones u ordenar l6gicamente (seriacidn).

Este conocimiento se construye lentamente y siempre hacia una -

mayor comprensioén.

Dentro del conocimiento social, se consideran los hédbitos de --
aseo, los buenos modales, las normas sociales, etc. Quizids ésg-
te sea el conocimiento que m&s dificultad presenta para el nino
porque lo tiene que aprender de los adultos y del ambiente so--

cial que lo rodea, y no de los objetos en sfi.

Sin embargo, es importante recordar, que los aspectos afectivo-
sociales juegan un papel primordial en el desarrollo del infan-
te, pues si no posee un equilibrio emocional, éste se verd en-—-

torpecido.

14




III. EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
A. Elementos del proceso educativo.

El hecho m&s importante de todo quehacer magisterial, es la rea
lizacifn del proceso ensenanza-aprendizaje, que se efectfia re-

ciprocamente con el binomio maestro-=alumno.

El maestro desempena su actividad en este proceso transmitiendo
la ensenanza y el alumno recibiéndola. Ellos son los responsa-
bles inmediatos de ir formando la accibn de ensenar y aprender,
y aunque son la parte activa m8s importante del proceso, reaquie
ren de una serie de elementos como son los objetivos, el progra
ma, el método, los recursos diddcticos, etc.: que en conjunto -
van a coadyuvar para una buena planeacién, realizacidn y evalua

cifén de la labor educativa.

Tradicionalmente se tiene la idea de gue una buena ensenanza se

obtiene por el simple hecho de "transmitir" y "recibir" conoci-

mientos, la mayorfia de las veces a base de repeticiones y memo-
rizacién. Pero independientemente de guienes sigan creyendo en
este concepto equivoco, actualmente debe procurar llevar a cabo
un proceso ensenanza-aprendizaje que evolucione y sea afin a --
los requerimientos de la vida que les esté tocando vivir a los

alumnos.

Entre el ensefar y el aprender debe existir un paralelismo que
se da en tres etapas que se requieren para un verdadero aprendi

zaje y que son: comprender, retener y aplicar.

Primero que nada el educando tiene que comprender lo que se le
ensefia, a tal comprensi6n llega por propio esfuerzo y por un --

procedimiento activo.

Después tiene que retener, elaborando mentalmente lo comprendi-
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do hasta que lo convierta en una representacién clara o en una

actividad precisa que pueda ser reproducida a voluntad por &1 -

mismo.

Y por Gltimo, se comprueba que el proceso ha seguido por buen -
camino cuando tiene una aplicacién activa por parte del alumno,
de la materia u objeto de la ensefianza. S6lo guien puede apli-
car lo aprendido de manera f&cil y oportuna, ha logrado un fir-

me y auténtico aprendizaje.

Con esto se confirma la opinibén que asevera que el aprendizaije
"es un proceso interno y complejo en la persona que se manifies
ta como cambios en la conducta". (2) Para que esto se dé, es
necesario conocer y manejar cada uno de los elementos que inte-

gran el proceso ensenanza-aprendizaje.

Ademds de los principales protagonistas que son el educador y -
el nino, se requiere de un programa o contenido que debe ser a-

corde al nivel de madurez de los alumnos.

En todo acto educativo existen dos contenidos, en los que cada
educando aprovecha en mayor o menor medida un conjunto de he-—--
chos, relaciones naturales, hist6ricas, sociolbgicas y econfmi-
cas que forman diversos aspectos de su entorno. Por ejemplo, -
los transportes o los medios de comunicacibén, la naturaleza o -
las fabricas, etc., que vienen a ser el fondo de la materia de

ensenanza.

Al enseniar, el maestro dirige el aprendizaje de manera intencio
nada hacia fines o metas concretas, que con su ayuda van con---
guistando los alumnos gradualmente y que vienen a ser los obje-

tivos que deben existir en toda actividad educativa.

Con el logro de objetivos, la personalidad de los alumnos se en

riguece y se templa, al adquirir h&bitos, habilidades, costum--
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bres morales, actitudes, destrezas, criterio, preferencias, - -

etc.

Después de entender lo anterior, el educador se pregunta qué ca
mino ha de seguir para lograr una ensenanza eficiente. Y, es -
aqui donde entra en accién la ética, la libertad de accién y la

dedicacibn que cada maestro le impregne a su trabajo docente.

Es recomendable que el método did&ctico posea caracteristicas -
como el estar fundado en la naturaleza veculiar de la psicologi
a infantil y el de poder producir el mayor rendimiento con el -

menor esfuerzo.

Quien procede met&dicamente alcanza siempre mejores resultados
gue quilen actfia por casualidad. "Método en general es todo pro
ceder ordenando y sujeto a principios o normas, para llegar de
una manera segura a un fin u objetivo que de antemano se ha de-

terminado". (3)

El Gltimo de los elementos son los materiales adecuados para a-—

poyar el método, elegidos a criterio del maestro, el cual debe
tomar en cuenta que los materiales se deben ensenar en vivo, a
través de los O6rganos sensoriales; y que se debe motivar la ac-
cién del educando para gque aplique satisfactoriamente los cono-

cimientos adquiridos.

La experiencia sensorial y la actividad fisica y mental, son in
dispensables para gue se complete el verdadero proceso de ense-

Nnanza - aprendizaje.

B. Concepto de ensenanza activa.

Actualmente debe considerarse la ensenanza activa como una lu--
cha en contra de la ensefianza bdsicamente verbalista. Antigua-

mente la ensefanza era estética, pero conforme ha ido pasando -

et b A s AR e
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el tiempo se ha ido renovando hasta transformarse en activa e in

tegral.

Una ensenanza auténtica consiste ante todo en proyectar, moti--
var, orientar y encauzar las experiencias de los alumnos. Asf

la ensenanza viene a ser un conjunto metédico de actividades.

Para que los educandos lleguen a los contenidos de las materias
de la enseflanza por su propia actividad, se precisa una accién

didédctica inteligente por parte del maestro.

Si se desea que los nifios sean capaces de resolver problemas, -
deben darseles muchas oportunidades de trabajar en situaciones

que les sean interesantes respetando su criterio, planeando jun
to con ellos, presentdndoles disyuntivas para gue decidan, cues

tiondndolos para que reflexionen.

Cada vez que a un nino se le ensena algo que pudo haber descu--
bierto por si solo, se le niega de antemano la oportunidad de -

inventarlo y comprenderlo complctamente. Es por este motivo —-—

PR

que los educadores deben crear constantemente situaciones expe-

rimentales que faciliten la invencién de los educandos.

Otro aspecto importante del aprendizaje activo, es la libertad
que se les debe dar a los ninos para tomar la iniciativa, para

decidir donde trabajar&n, con qué trabajardn, que harén y c¢émo.

Asi pues, es un desaffo para el buen maestro mantener el apren-

dizaje activo a medida que va aumentando la habilidad del nino.
C. Concepto de aprendizaje activo.

La gran diferencia entre la escuela antigua y la nueva, es gue
la actuacién predominantemente pasiva que se le concedfa al a--

lumno, se ha venido transformando al paso del tiempo, hasta con

PN
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vertir al educando en un elemento activo y autodidacta.

Los ninos anteriormente tenfan poca oportunidad de participar -
en actividades, pues se hallaban mds inclinados a ser observado

res pasivos que participantes activos.

Actualmente su intervencién en las actividades de aprendizaje,
les ayudan a ser més creativos y a probar su capacidad de peri-

cia y habilidad sobre otros ninos del grupo.

Toda experiencia de aprendizaje debe ser activa. Un nino apren
de como es un objeto al experimentar con &1, tocarlo, dejarlo -
caer, olerlo, probarlo, escucharlo, trepar sobre &1, verlo des-

de diferentes &ngulos, etc.

Aprender una cosa nueva, es vivirla en pensamiento y respuesta
corporal. Aprender no es s6lo retener en la memoria conocimien
tos, sino también adquirir experiencias a través de la accifn;
y asi{ modificar la conducta a base de moverse, escuchar, inves-

tigar, sentir y manipular.

El conocimiento no surge de los objetos, ni del sujeto en si, -

sino de las interacciones entre el sujeto y dichos objetos.

La técnica del aprendizaje para que sea eficiente, necesita pe-
netrar en la vida y la experiencia real del alumno. Los ninos
aprenden lo que viven y esto lo transforma en su propia conduc-

ta.

El aprendizaje activo debe incluir en su término de accibn, es

decir, una actividad mental y fisica que se encuentre relaciona

da de tal manera, que de las acciones sensoriomotrices autoini-

ciadas y autodirigidas, se derivan las operaciones mentales.

El aprendizaje activo también implica creatividad y empieza con
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cretamente con la manipulacién y el movimiento de todo el cuer-

po.

El conocimiento de los objetos procedente de la experiencia di-
recta, tiene mds probabilidades de permanecer en el nifo, gque -
el conocimiento fundado en la habilidad para mencionar o seha--

lar un objeto.

La corriente de los métodos activos, da un sentido nuevo a la -
conducta de cada educando, y apoya la idea de que lo fecundo --
del proceso educativo reside en cierta actividad que se basa en
las sugerencias del maestro, tomando en cuenta los intereses vy

necesidades del educando.

La mayorfa de los nifios son por naturaleza exploradores activos
de los objetos. Si el aprendizaje es activo, la responsabili--
dad recae en el alumno. Son ellos y no los profesores, quienes
deberan de hacer més preguntas e interesarse por formular pro--
blemas. Un ejemplo palpable en el nivel preescolar de como el

nino propone aspectos que deben investigarse, se tiene cuando -

R B IR 2

acosa al educador con sus preguntas: qué pasa si le estiro, se
caerd si pongo otro cubo, quién va a ir con nosotros, etc. Se
debe aprovechar y encauzar inteligentemente esta conducta carac

teristica en ellos.

D. La motivacién en el aprendizaije.

Todo aprendizaje verdadero es motivado, y el motivo reside en -
un fin concreto, en un objetivo. Cuando se logran unos fines,
el hombre se ve impulsado a realizar otros nuevos, y asi sucesi

vamente, apoyandose en los que ya ha obtenido.

Existe pues, una relacién entre la motivacién y el aprendizaije,
pues cada vez que se aprende algo, se da pi€ para un nuevo pro-

vecto.
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La rafz de la motivacién es la imperiosa necesidad humana de ac
tuar. El hombre constantemente busca medios representados por
personas, cosas o situaciones, para satisfacer sus necesidades.
De agui nace el motivo que es un estimulo mds o menos fuerte ~-

que mantiene la exitaci6én para la actividad.

1. Concepto e importancia de la motivacién.

Dentro del contexto de la educacién, al hablar de motivacidn, -
se hace referencia a las caracteristicas del comportamiento del
estudiante, como son el interés, la atencién, la concentracidn

y la persistencia. Todas ellas son cualidades de la motivacidn.

En un sentido amplio, cualquier ser humano estd constantemente
motivado para hacer algo. Tanto el nifo como el adulto obran -
impulsados por motivos. Se considera motivo todo aguello que -

mueve O impulsa para realizar un acto.

La fuerza impulsora del motivo es el interé&s que despierta y ==

mueve la voluntad humana para llevar a cabo una accién.

El papel de la motivacién en el aprendizaje es un factor muy im
portante, que facilita la actividad de aprender. La relacibn -
entre motivacidén y aprendizaje es caracteristicamente reciproca.
Lo gue se estudie debe relacionarse con necesidades comunes, pa

ra que ocurra un aprendizaje significativo.

La motivacidn es un aspecto del proceso durante el aprendizaje,
pero a su vez la motivacibén es un proceso que puede considerar-
se como una condicibén interna y personal o como una situacién -
externa, a la cual se responde. Pero se considera gue la moti-
vacibébn més efectiva es la interna, porque las necesidades se sa
tisfacen directamente por el aprendizaje mismo, y porgue &sto -
hace que se produzca un aprendizaje mds eficiente, profundo y -

permanente. Estas necesidades pueden resumirse en la curiosi-~--
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dad, la exploracién, la actividad, la manipulacién, la competen
cia, etc. El poder de la fuerza motivacional reside en que es-
tas necesidades quedan satisfechas con el simple hecho de apren

der bien.

Cuando se da el aprendizaje por motivos orientados a la supera-
cibn personal, no es necesario introducir recompensas materia--
les o castigos (motivacidén externa), y es que a nivel humano, -
el deseo de tener conocimientos como fin en s{ mismo, es més im
portante en el aprendizaje, es potencialmente la clase de moti-

vacibén que se debe dar dentro del sal6n de clase.

Por consiguiente se deduce, que la manera mds apropiada de des-
pertar la motivacién para aprender, consiste en concentrarse en
los aspectos cognoscitivos de los alumnos, confiando en que el

rendimiento educativo que resulte favorable, serd una nueva mo-

tivacibén que impulsard un aprendizaje posterior.

Lo que se estudie debe relacionarse con las necesidades percibi

das en los alumnos para que ocurra un aprendizaje significativo,

pues hacer actividades sin que exista interés en lo que se esté
realizando produce relativamente poco aprendizaje permanente, -
pues es razonable suponer que solo el material de estudio que -
tenga interés para el individuo podréd ser incorporado e integra
do eficientemente y a largo plazo en su estructura cognosciti--

va.

Otro aspecto que facilita la motivacién en el aprendizaje, es -
la atencibn, pues el hecho de dirigir ésta hacia ciertos aspec-
tos de la materia, ya promueve el aprendizaje. Se dice que al-

go es interesante cuando atrae, cuando llama la atencidn.

Cuando se logra sostener la atencién de los alumnos se facili--
tan muchas propiedades de la situacién del aprendizaje, como --
son la novedad, la sorpresa, el cambio, el conflicto conceptual

y la incongruencia. Cuando existe una discrepancia entre lo -
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que ya se conoce y la nueva tarea por aprender, es mas f&cil en
cauzar la atencién, poraue el alumno no est& satisfecho con lo

que sabe.

2. Leyes de la motivacién.

Para comprender mds a fondo la idea especifica de la motivacidn
pedagbgica, es preciso conocer las leyes o principios conforme

a los cuales se produce ésta.

La ley de la atraccibn interesada se funda en el hecho ya com--
probado de que es la atraccién por el objetivo lo que despierta
la actividad. Pues quien desea un fin, realiza una serie de ac
tividades destinadas a alcanzarlo, o sea, busca los medios para
actuar y maniobrar para lograr lo que quiere. El individuo em-
prende la actividad y es constante en ella en la medida en que

el objetivo le parezca importante. A mayor interés en el obje-

tivo, m&s persistencia en la accidén.

La ley de la seleccibn estd basada en la teorfa de que el obje-
tivo que tiene en la mente, hace actuar al individuo selectiva-
mente y dirigir sus esfuerzos de un modo eficiente, pues presta
atencién y reflexiona en lo que puede favorecer su empresa. Te
niendo la vista fija en su objetivo, decide lo gue constituir@

un procedimiento selectivo, actuando inteligentemente.

Y por Gltimo, la ley de la evaluacibn del rendimiento, se cons-
tituye como su nombre lo indica, evaluando el rendimiento que -
proporciona el objetivo tanto en su proceso como en su etapa fi
nal. Lo que constituya su objetivo, intervendrd en el proceso

de evaluaci6bn cuando se estimen los resultados.

E. Desarrollo de estrategias educativas.

En forma general, se va a hacer referencia a la base tebrica de
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cualquier tarea educativa, y a algunos aspectos de la teorfa de

la educaciébn preescolar.

Para resolver las interrogantes que se plantea un maestro como:
qué voy a ensenar, cbmo voy a ensenarlo, cémo sabré si lo he en
senado, hay que idear un programa y planear su desarrollo. Es-
to implica un proceso o secuencia ordenada de actividades. Di-

cha secuencia debe de llevar implicitas las siguientes fases:

"l. La especificacibén de metas y objetivos.

2. El desarrollo de estrategias educativas.
3. La implantaci6tn de la ensenanza.
4. La evaluacibébn de la ensenanza." (4)

En primer término se fijan los objetivos, después se seleccio--
nan los medios, los materiales y los métodos de ensenanza, y por

iltimo se lleva a cabo y se evala la instruccifn.

Entre los diversos usos de los objetivos, estd& el proporcionar

un medio para comunicar lo que se pretende lograr durante un --

curso. Sirven de base para seleccionar medios, materiales y mé
todos de ensenanza y forman la base para la elaboracidén de prue

bas con fines de evaluaci®On.

En las diversas formas de manejar los objetivos, se debe de con
cordar en las caracteristicas del objetivo ideal como son: el
describir una actuaci6n indicando que debe hacer el alumno, en
un término que denote el comportamiento observable; y el evitar
términos tales como: saber, comprender, captar, aprender, cono

cer, etc., porque no pueden observarse.

Ademds un objetivo debe senalar claramente el nivel de actua- -
cién total del alumno, y por consiguiente, el nivel de actua- -

cibn aceptable.

De lo anterior se deduce, que los objetivos claros y especifi--
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cos, constituyen una parte muy importante de cualguier sistema

instructivo-educacional efectivo.

En cuanto al desarrollo de estrategias instructivas, cabe acla-
rar que la inmensa mayorfa de los maestros tienen que trabajar
con un texto oficial, y por esto su forma de ensehanza se esta-

blece indudablemente de acuerdo a ese mismo texto.

Los educadores modernos tienen un extenso surtido de medios edu
cativos de donde escoger para alcanzar mds fécilmente los obje-
tivos marcados en el programa. Hay que tener en cuenta gue las
caracteristicas de cada medio sugieren la tarea de ensefianza pa

ra las gue son apropiadas.

Otro factor gue modifica el método del maestro para utilizar ca
da uno de los medios, es su orientacién referente a las teorias
de ensenanza. Asf lo que para uno puede ser lo ideal para abor
dar un tema, para otros puede resultar de poco interés para lo

que persigue. En efecto, una presentacidén puede tomar diversas

formas y ofrecerse con otros medios.

El desarrollo de estrategias es principalmente una tarea que --
consiste en adaptar el medio y el método adecuado a las funcio-
nes u objetivos educativos determinados. Por eso es importante

analizar los objetivos, porque este procedimiento permite plane

ar las técnicas més apropiadas para el tipo de aprendizaje es-—

pecifico.

El implementar el uso de medios dentro del saldén no es un acon-
tecimiento raro, en primer lugar porque muchos ya lo llevan a -
cabo; y en segundo lugar porque son muy féciles los principios

para su utilizacién, como informar al educando lo que va a a---
prender, e introducir nuevos términos o conceptos antes de la -
presentacién. Es importante involucrar al nino en la participa

cién, para asegurarse gue efectivamente estd& adquiriendo una --

capacitacién.
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Uno de los problemas més dificiles del maestro es la evaluacidn
completa de los resultados de las experiencias de aprendizaje -

en el aula.

Por ejemplo la ensenanza por medios visuales puede probarse pi-
diendo descripciones orales o mostrando los estimulos visuales

y solicitando a los alumnos que hagan discriminaciones o identi
ficaciones. Esto no quiere decir que sea fécil identificar el

aprendizaje logrado con los medios visuales, pues puede ser muy
complejo; pero lo que si se debe considerar sin excepcidn es --
que los elementos de un programa de evaluacidn se relacionan --
con los objetivos educativos, puesto que el objeto de la evalua

cién es precisamente que se logren los objetivos.

Estas mismas bases tefSricas se observan y se respetan dentro de
la educacién preescolar. Todas las actividades y su forma de -
realizarlas (estrategias educativas) giran alrededor de los E--
jes de Desarrollo (objetivos) sobre los cuales se llevan regis-
tros del avance o detenci6én de la conducta del nino (evalua----

cibn).

Los ejes a considerar son: Afectivo-Social, Funcifn Simbdlica
Preoperaciones L6gico-Matemdticas y Operaciones Infraldgicas. -
Aungue al describirlos parecen independientes uno de otro, es--
t&n correlacionados de tal forma que en cualquier actividad que

realice el nifio, se est& estimulando a todos los ejes.

Cada eje posee aspectos que deben fomentarse a través de las ac

tividades del plan de trabajo diario, para poder llegar a una e

valuacién veraz de cada uno de ellos. Los aspectos de cada uno
son:
Del Eje Afectivo-Social: forma de Jjuego, autonomfa, cooperacidn

y participacidn.

Del Eje de la Funci6én Simb6lica: expresibn gréfico—pléstica, -
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juego simb6lico, lenguaje oral y lenguaje escrito.

Del Eje de las Preoperaciones LO6gico-Matemdticas: clasifica---

cibn, seriacién y conservacién de nlimero.

Del Eje de las Operaciones Infralbgicas: estructuracién del es

pacio y estructuracibn del tiempo. (ver Anexo I).

Para lograr una estimulacién completa y progresiva de todos y -
cada uno de estos aspectos, es sumamente necesario tener una --
mente abierta hacia la metodologia de actividades précticas pre
escolares y a esto agregar una aportacidn personal y activa de

la propia manera de aplicar la ensenanza preescolar. Esto ven-
dria siendo las estrategias educativas (método, materiales) que
correctamente aplicadas redundarian en un buen aprovechamiento

por parte de los alumnos.

Para percatarse si efectivamente ha habido cambios de conducta
en cada uno de los nifos, se lleva un seguimiento de su proceso

de desarrollo en cada uno de los ejes a través de la evaluacidn

permanente, que es diaria y se registra en un cuadernillo; la e
valuacién transversal, que se realiza como diagn6stico en el --
mes de Octubre; y la evaluacibén terminal gue se realiza en Mayo,
registrdndose los cambios en una forma impresa, una por cada ni

no. (ver Anexo I1).

Estos son a grandes rasgos algunos aspectos de la técnica educa

tiva aplicada actualmente en los Jardines de Ninos Federales.
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IV, LOS MEDIOS AUDIOVISUALES EN LA EDUCACION.

A. La Educacidén Audiovisual.

La educacién audiovisual "es parte de un método de ensefanza --
que se propone contribuir a la presentacién de materiales tanto
de las materias generales como especiales del programa; de for-
ma gue sean mds fdacil y claramente comprendidas, apreciadas y -
aplicadas". (5)

Las técnicas audiovisuales no existen independientemente ni son
por si mismas instructivas, pues en realidad son ayudas o auxi-

lios en el prcceso educativo.

Para que la educacib6n cumpla su misién primordial de ayudar a -
los ninos a desarrollarse hasta la condicién de adultos, es ne-
cesario dedicar m&s esfuerzos en el mejoramiento de las técni--
cas de comunicaci6n eficaces. La educacién es una obra humana

que por su importancia requiere, ademds de la inteligencia pro-

pla del maestro que la ejecuta, de la utilizacién de todos los

medios de transmisibén del pensamiento.

El maestro es el gufa del alumno, y el administrador de la si--
tuacibn educativa. Pero para lograr verdaderamente esto, tiene
gue dejar de sentirse como dueno de toda la informaci6n y dedi-
carle més tiempo a escoger y preparar una gran variedad de re--

cursos educativos.

En la actualidad, tanto la palabra hablada como la escrita son
los canales méds importantes de la comunicacién entre maestro-a-
lumno. Por eso es 16gico pensar que en una técnica de ensenan-
za eficiente, se practica el escuchar, el leer y el observar.

El deber del maestro estd en realizar estas actividades esperan

do un 6ptimo rendimiento por parte de los alumnos.
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Los dos sentidos mé&s importantes de los escolares son la vista
y el oido, por medio de ellos se puede incrementar su interés
y su comprensién de los temas, que deben ser tratados mediante

la presentacidén de sus diferentes aspectos.

En cada ser humano hay receptores sensoriales por 1l0s . que se re-
ciben los estimulos y se responde a las experiencias. Si esos
receptores faltaran, el hombre seria incapaz de aprender. De -
aqui la gran verdad de afirmar que "en toda situacidn instruc-
tiva, cuantos mds sentidos se estimulan, mds se aprende y mas -

se retiene”. (6)

Por medio de lecciones, demostraciones y explicaciones, se pro-
cura que los alumnos adguieran experiencias que los hagan com--
prender y entender la materia o el tema gue se les ensena. Pe-
ro desafortunadamente esto no siempre sucede porque en algunos

casos, las experiencias que se proporcionan no son significati-
vas, pues a veces se supone que los alumnos tienen una mayor ri

queza de experiencias de la gue realmente poseen.

Quien reconozca la funcibn de las sensopercepciones, puede lle-
var con mas facilidad el aprendizaje de sus alumnos por buen ca

mino.

"La educacién visual es el método de ensenar, basado en el prin
cipio psicolégico de que las cosas se conciben mejor viéndolas,

que leyéndolas o discutiéndolas". (7)

Para apoyar lo anterior, basta con pensar cémo la fotografia y

los grabados llenan los libros y revistas; c6mo se han propaga-
do las exposiciones y exhibiciones; c6émo el microscopio y el te
lescopio han revelado aspectos gue no se sabian, y que decir de
la televisibn, que presenta acontecimientos ocurridos en todo -

el mundo.

El educador que no cuente con aparatos tan complicados y costo-
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sos (microscopio, televisi6én, retroproyector, proyectores, etc.)
puede enriquecer su enseflanza con elementos mucho mis sencillos
pero no por eso de menor importancia, como incorporar dentro de
su aula laminas, lentes de aumento (lupas), bibliotecas ilustra

das, recolecciones de objetos e insectos, maguetas, etc.

Es importante recordar que los recursos audiovisuales son un me

dio para llegar a un fin, y no un fin en s{ mismos.

Por lo tanto, la planificacibén previa y la presentacidén detalla

da, aumentar@n grandemente la eficacia de su utilizacién.

No se debe descuidar el ambiente ffsico del aula, que determina
la atm6sfera en que los alumnos deben trabajar y desenvolverse,

ya que é&sta es el centro del sistema educativo.

B. Principios en que deben apoyarse el uso apropiado de los -

nmedios audiovisuales.

Existen teorias del aprendizaje que han ayudado a la pré&ctica e
ducativa. Algunas tienen implicacifn en la utilizacién de los
medios, debido a la manera en que los maestros los utilizan y e

valtGan.

La Teorfa del Estimulo-Respuesta, plantea que en el aprendizaje
debe haber un cambio en la conducta, por lo que el educador de-
be conocer perfectamente cual es el comportamiento gue espera -
de sus alumnos como evidencia de gue ha loyrado la ensenanza de
seada. De acuerdo con esta teoria, se deben tomar muy en cuen-
ta cuatro elementos en la ensenanza que son: el impetu, el edu
cando debe sentir la necesidad de algo; el estimulo o clave, el
educando debe percibir o recibir un mensaje; la respuesta, el e

ducando reacciona al estimulo; y la recompensa, el educando re-

cibe algo a cambio de la respuesta correcta.
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La Teorfia de la Percepcibn, sostiene que los procesos cognosci-
tivos y la percepcidén son los fundamentos del aprendizaje. To-
do lo que nos rodea lo vamos conociendo a través de los senti--
dos, asf la mente gque funciona como un mecanismo cognoscitivo -
procesa las percepciones y las transforma en conceptos. En es-
ta teoria lo importante es proporcionar experiencias sensoria-—--
les ricas, y es aqui donde los medios resultan vehiculos exce--
lentes para que las experiencias resulten concretas y realistas,
pues se debe contar con la seguridad que cuanto més real y con-
creta sea la experiencia de aprendizaje, mejor podrédn los alum-
nos desarrollar comprensiones, y por lo tanto, razonarén y re--

solver&n sus proplios problemas.

La Teorfa de la Personalidad, introduce, como su nombre lo indi
ca, consideraciones de la personalidad y de los valores del edu
cando durante el aprendizaje. Afirma que para entender el com-
portamiento humano, son necesarios varios factores que incluyen
la motivacién, la expectacién y el incentivo. La motivacidn se
define como la disposicidén para actuar, la expectacidn es la --

confianza del individuo en su propia habilidad, para lograr el

éxito al alcanzar la meta; y el incentivo representa el atracti

vo relativo de la meta.

Cada una de las teorfas constituye una base para la préctica e
ducativa. Es el maestro quien debe decidir qué orientacidén o -
cuil combinacién de teorfias desea aplicar para la utilizacién -

de los medios.

Es importante el saber identificar las funciones especificas --
gue juegan los medios dentro del proceso educativo. Una de las
mas sobresalientes es que sirven como recurso de motivacidn, de
senvolvimiento y expresi6én del educando, cuando éste produce ma
teriales para su uso en el aula. Esto implica que se pueden --
producir materiales para la autoeducacibn, como simple asigna--
cién o para un proyecto. Se utiliza también para simular situa

ciones externas como los aparatos para educacibn vial, modelos

SO N U USSR P VGG PSRV UGV S SO g e




Y ST B S ww v vt MmN v we g e wT WS VP G WG A S T STTYT o gy

26

a escala, etc.

Las grabadoras pequenas son especialmente Gtiles porcue son por
t4dtiles, no requieren mucho personal y reproducen f&acilmente u-

na actuacion.

Las dramatizaciones, escenificacién o representaci6bn, consiste
en una produccién literaria o en una reconstruccién de hechos -

gque permite que los alumnos vean obras o presencien eventos.

Un documental es el relato preciso de un evento tal como sucede
o existe, y su importancia estriba en el realismo de la narra--

cion.

Los textos comunes permiten al que los usa, una total libertad
de revisar y repetir el material a voluntad, y de observar y es
tudiar los estimulos pictéricos durante el tiempo que se crea -

necesario.

Otra caracterfistica educativa importante de los medios, es su -
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capacidad para motivar respuestas del alumno, tanto orales como

no orales.

Los medios filmicos como pelfculas, diapositivas, bandas de pro
yeccién fija, la televisién, etc., poseen gran calidad y varie-
dad de estfmulos, principalmente en el aspecto visual. Ademés

poseen capacidad para regular o manipular el control de estimu-
los, pues se prestan para la repeticién, cémara lenta, amplifi-

cacién, retroceso y accién detenida.

La base de toda instruccién y educacidn es la experiencia. Ge-
neralmente se aprende mejor a través de la experiencia concreta
y directa, pero muchas veces los maestros no pueden proporcio--
nar a los alumnos experiencias reales y recurren al método de -
la palabra tanto hablada como escrita. Lo importante es acep—-

tar y reconocer que la seleccién y el empleo de una variedad de

S EN—

e i e . i e o B 300 S




T G % R W WS Wy S ey B SGREY ST T 0% D S G 6L A 0 S (AT ey o s

27

materiales audiovisuales, puede proporcionar a los alumnos expe

riencias que desarrollen la comprensiébn y la reflexibn.

El gue una persona sea buen o mal maestro, depende de su capacil
dad y su deseo de comunicarse eficazmente, pues un buen maestro
debe saber como transmitir su pensamiento a otras personas y ha

cerse comprender.
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V. LA NATURALEZA Y UTILIZACION DE LOS MATERIALES
AUDIOVISUALES EN EL JARDIN DE NIRNOS.

A. Importancia del empleo de objetos reales y material concre

to en la ensenanza preescolar.

Dentro de la educacibn preescolar, en el transcurso del tiempo,
se han implantado diversas técnicas para aplicarse directamente
en las aulas, con el af&n de ayudar a desarrollar integramente

la personalidad del nino. No obstante, el constante cambio pro
gresivo de dichas técnicas, siempre han estado relacionadas con

la integracién de conceptos en la mente del nifo.

Para que un "concepto" se adquiera y pase a formar parte del co
nocimiento de un individuo, es necesario que se presente prime-

ro un proceso psiquico; la percepcién.

Mientras m&s fuerte sea un estimulo, més clara es la percepcidn,

de alli la importancia del contacto entre el nino y su medio am

biente. Para captar cualquier estimulo, el ser humano utiliza
sus funciones sensoperceptivas, de esto se deduce el papel pri-
mordial que juega el usar dentro y fuera del aula objetos; mate

riales; y aparatos reales, objetivos y concretos.

Toda la serie de estimulos visuales, sonoros, tactiles y olfati
vos, llegan a la corteza cerebral por medio del sistema nervio-
so central a través de los 6rganos sensoriales; donde se produ-
ce una seleccién de estfmulos de acuerdo a las experiencias o i
deas anteriores de cada individuo, asi como del aprendizaje que

interpreta estas sensaciones.

Ademds de las percepciones, también influyen otros factores, co

mo la actitud mental, el estado emocional y las necesidades del

sujeto.
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El segundo paso en el proceso psiquico para formar conceptos, -
es la abstraccibn; que se asocia con discriminar, separar, dife
renciar, etc., y en las propiedades que poseen los objetos como
el color, el tamano, la textura, etc. Las cualidades externas

pueden ser observables y no observables. Entre las no observa-
bles se encuentran los sonidos fuertes y quedos, los aromas a-

gradables y desagradables, los sabores dulces v salados, etc.

La abstraccién en el aprendizaje se produce del resultado gque -
el alumno obtiene cuando clasifica o agrupa objetos por su for-
ma, peso, etc., y después los reagrupa estableciendo una nueva

relacidn.

Lo interesante de las abstracciones es que cuando se repiten —-
constantemente en la mente del sujeto, dan paso a la tercera y
filtima caracteristica del proceso, la generalizacibn, por medio
de la cual se origina finalmente el concepto. Es decir, que -~
cuando se adquiere un concepto, se tiene una generalidad de da-
tos relacionados que equivale a un juicio que se utliza como --

criterio.

Resumiendo, el proceso psiquico para formar conceptos se ha lle
vado a cabo, cuando el nifio es capaz de discriminar las propie-
dades de los objetos que tenga enfrente de €1, y de generalizar
sus conocimientos respecto de cualquier rasgo comlin que haya en

contrado.

B. Los materiales audiovisuales.

El valor de cualquier material audiovisual que se emplea depen-

de de la capacidad del maestro.

Aunque cada gquien tiene una forma diferente de hacer las cosas,
los educadores deben de saber cémo el nifo aprende y cémo debe

ser ensefiado, y conocer las caracteristicas propias de cada a-~
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lumno.

Todos aquellos elementos y experiencias que se utilizan en la -
ensenanza y en los que se hace uso de la vista y/o el ofdo, son

sin duda alguna un gran auxiliar en el gquehacer educativo.

Los materiales audiovisuales se agrupan en tres grandes catego-

rias que son: los materiales no proyectados, los proyectados y

los auditivos.

Los materiales no proyectados son los ilustrativos como fotogra
ffas, graficos, objetos, modelos, pizarrones, carteleras, etc.;
y las actividades como visitas, representaciones teatrales Yy ex

posiciones.
Los materiales proyectados son las filminas, diapositivas, - -
transparencias, imigenes opacas, filmes, y sus correspondientes

equipos para proyeccién.

Los materiales auditivos son los discos y tocadisces, cintas --

magnetofbénicas, grabadoras y sistemas de radio.

No existen reglas para determinar cuando un maestro debe utili-
zar un dibujo, un modelo o una serie de diapositivas. La elec-
cién depende del tema que se ha de ensenar, de la capacidad de
los alumnos para asimilarlo y de la utilidad de los materiales
de que se disponga. Pero lo que si se debe tomar muy en cuenta,
es que deben emplearse los materiales audiovisuales siempre gue

puedan facilitar la comprensién de la palabra hablada o escrita.

"Los materiales audiovisuales son s6lo herramientas en manos --
del educador, que lo ayudan a plasmar y modelar las mentes huma
nas. La seleccibn del material audiovisual especifico para lo-
grar un determinado efecto, es de la incumbencia y responsabili

dad exclusivas del maestro y de su capacidad creadora'. (8)
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Quien posea creatividad e iniciativa, deber& estar continuamen
te incorporando materiales que complementen su labor en una for

ma mas activa, natural y amena.

Si se proporciona variedad en los materiales did&cticos, los a-
lumnos serdn més autosuficientes, més responsables en el manejo
y cuidado de ellos, m&s espontdneos y sobre todo aportarén vi--

vencias incalculables a su propio desarrollo cognitivo y social.

Algunas de las razones por las que se aconseja el empleo de los

materiales audiovisuales son:

Despiertan en alto grado el intéres de los alumnos, y el inte-

rés es un factor importante en el aprendizaje.

Proporcionan una base concreta en los ejemplos para que se cum

pla el procesc de comprensién y reflexibn.

Proveen la base para un aprendizaje de tipo formativo, dando o

rigen a que el aprendizaje sc¢ arraigue cn vez de scr transito-

rio.

Suministran una experiencia difficil de lograr por otros medios,

con lo cual proporcionan profundidad y variedad al aprendizaje.

Facilitan la mayor comprensi6n del alumno, aumentando sus cono-
cimientos, con lo cual adquiere un caudal mds rico de expre----

sibn.

Brindan experiencias positivas que estimulan la actividad indi-

vidual del educando.

Inspiran y orientan a los alumnos hacia la tarea investigadora.

Cada maestro en la interacci6n de su trabajo, podrd sentir o--
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tros motivos poderosos para elaborar, utilizar y aplicar la ex-

tensa variedad de los materiales audiovisuales.

l.- Procedimiento para la utilizacién de los medios audiovisua

les.

Los recursos audiovisuales deben de ir transformandcse de sim--
ples actividades "consumidoras de tiempo" en una ayuda capaz de

modificar y enriquecer las experiencias de los alumnos.

La educadora que se desenvuelve con profesionalismo en su traba
jo, sabe que la variedad en la presentacién de su clase, hace a

ésta, mds interesante.

Son muchas las maneras que existen para utilizar los materiales
de ensenanza, pues no existe un método Gnico; sin embargo, hay
gufas o referencias que se pueden desarrollar como el plan b&si

co que a continuacién se detalla:

"A. PREPARACION DEL EDUCADOR:

1) Considerar el fin que se persigue con el material que
se va a emplear.
2) Considerar las necesidades y los intereses de los alum

nos.

3) Seleccionar el medio que mejor responda al problema e-
ducativo.

4) Considerar la mejor forma de utilizar el medio elegido.

5) Examinar previamente y adaptar el material que va a --
emplear.

B. PREPARACION DEIL AULA:
1) Fijarse que todos los materiales necesarios se hallen

a mano y col6quelos de modo que pueda utilizarlos en =
la mejor forma.

2) Asegurarse que la luz pueda ser controlada si fuera ne
cesario.
3) Controlar los asientos.
C. PREPARAR A LOS ALUMNOS:

1) Explicar por qué ha decidido utilizar el medio que ha
elegido para abordar el tema.

2) Analizar todo lo que ése medio representa.

3) Explicar lo que usted espera cue ellos obtengan de é&l.
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4) Incorporar palabras nuevas.
D. PRESENTE LOS MATERIALES:
1) H&galo con entusiasmo.
2) Controle el tiempo de su exposicién.

3) Observe las reacciones de sus alumnos.
E. SINTETICE Y HAGA UN REPASO GENERAL:
1) Analice la presentacién en detalle.

2) Formule preguntas concisas.
3) Compruebe el resultado, si lo considera necesario." (9)

La destreza en la aplicacién de cualquier técnica audiovisual -
debe cultivarse mediante la pr&ctica y el trabajo continuo, - -
pues el fundamento de toda buena ensenanza, reside en una plani

ficacibn cuidadosamente preparada.
a. Materiales no proyectados.

Una educadora puede proporcionar a sus nifnos una gran variedad
de experiencias audiovisuales haciendo uso de materiales sim---—
ples y econfmicos como: ldminas recortadas de revistas, dibu--
jos hechos sobre el pizarrén o recolectando objetos y especime-
nes que puedan hallarse en el patio o en los alrededores del --
Jardin de Ninos. Asfi, tormando una coleccién de materiales no
proyectados, se pueden aclarar conceptos y proporcionar estimu-

los visuales objetivos.

Existe una gran cantidad de estos materiales, a continuacién se

detallar&n algunos de ellos en su forma de empleo;

1) ILLd&minas: Las laminas es uno de los materiales visuales --
que ma&s recursos le proporcionan al maestro como fotografias, -
cuadros, dibujos, postales, grabados, etc. Estos pueden ser u-
tilizados en forma individual o por pequehos grupos, y pueden -
exponerse en las paredes o en tableros como pruebas visuales de

motivacibén o de repaso.

Los materiales (ue se exponen en las l&minas son de f&cil obten

cibn, se extraen de diversas fuentes como periédicos, revistas,
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folletos, libros, etc.

Atraen poderosamente la atencién de los ninos cuando éstas son

grandes, de colores y representan accibn.

Para obtener un mayor beneficio el motivo de la lamina debe re-

lacionarse con el tema.

Para ser vista con claridad por la totalidad del grupo, la lami

na debe ser lo suficientemente grande.

Para interpretar relaciones de tamano y espacio, la lamina debe

guardar proporcién entre los objetos contenidos en ella.

Para tener valor artistico, la lamina debe ser atractiva e inte

resante.

Para obtener exactitud técnica, la lamina debe poseer conceptos

correctos para evitar equivocos de ilustraciones inexactas.

Para ser atractiva la lamina, debe presentar colores verdaderos

y significativos que den una impresién realista del material.

2) Objetos y especimenes: Los objetos son cosas reales. Por
ejemplo un vestido tipico o una pala para jardinerfa. Son mate

riales que ayudan a dar sentido a las palabras.

Un especimen es parte de un objeto, como el ala de un ave, una
hoja de un &rbol, o puede representar una clase o grupo de obje
tos como un gusano, una manzana, una planta, etc. Es recomenda
ble tenerlos a mano, como parte integrante de los elementos del
salén de clases, para cuando se necesitan para los diferentes -
temas o invitar a los ninos que los lleven para mostrarlos a --
sus compafieros. Los especimenes pueden ser observados, maneja

dos y estudiados directamente por el alumno, viéndolos, tocé&ndo
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los y analizédndolos. Se obtiene mayor beneficio cuando se em—--
plean junto con laminas y comentarios que describen su uso. Co
mo la capacidad para imaginar conceptos reales es una habilidad,
como tal, debe practicarse; asfi es recomendable que cuando se -

utilice un especimen se relacione con el objeto en su totalidad.

3) Modelos y maquetas: El modelo es una copia de un objeto -
real. Puede ser una ampliacién, una reduccién o bien presentar
se en su tamanoc natural. Ejemplo: el modelo de un avién, una

casa de munecas, etc.

Las caracteristicas que debe tener el empleo de los modelos —---
son: hay que asegurarse de que sean visualizados por todo el -
grupo, utilizando un modelo o una maqueta lo suficientemente --
grande para que todos puedan verlo sin dificultad. Hay que - -
presentarlos en un fondo de contraste, explicando una por una -
las diversas partes que lo componen. Una buena actitud es ubi-

carse apartado del modelo'y emplear un puntero.

La maqueta es una imitacioén del objeto real que generalmente si
mula una operacién completa. Puede emplearse en todos los gra-
dos, ya que a los ninos les gusta imitar las actividades de los
adultos, comoc es el trabajo de los bomberos, la actividad de u-
na tienda o la representacién de una familia. Las maquetas son
un tipo especializado de modelo, solo que en un plano tridimen-

sional, hechas de materiales naturales o sintéticos.

Dentro de los tableros de exposicibén, los mé&s utilizados en los

Jardines de Ninos, son el pizarr6n, las carteleras y los frane-

l6grafos.
4) Pizarrones: Los pizarrones son uno de los medios méds ré&api
dos y féciles para ilustrar un aspecto importante. Se tiene -

siempre a mano para expresar lo que se desea, y puede y debe =~

ser utilizado tanto por el maestro como por el alumno.
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Los hay de pizarra, material compuesto, pléstico, metal, etc.
En la mayoria de las aulas se cuenta con ellos; ya sea para di-
bujar informacién, exhibir materiales, reproducir patrones, ha-

cer anotaciones, etc.

A pesar de que el uso de los pizarrones no ofrece dificultad, -
hay que recordar siempre, que los dibujos deben ser suficiente-
mente grandes. El motivo del tema se desarrolla por etapas y -
para evitar confusién y desorden, toda informacién que ya no --

tenga objeto, debe ser borrada.

El gis de color se utiliza preferentemente para ilustrar dife--
rentes aspectos de un tema, el maestro debe ubicarse a un lado
y desde alli, atraer la atencién de los alumnos hacia el tema,

haciendo uso de un puntero.

5) Carteleras: Las carteleras se utilizan en el Jardin de Ni
fos para desarvollar "perib6dicos murales" con mensajes a la co-
munidad de temas variados; pero puede emplearse para motivar al
alumno, anunciar nuevos temas y como un lugar para las exposi--

ciones de los trabajos de los ninos.

Lo ideal es que cada sal6n posea un tablero de avisos para mane
jo del propio grupo, y aparte el que se utilice para avisos de

todo el plantel en general.

Sse recomienda que las carteleras sean en tono pastel, para que
resalten los motivos expuestos sobre ellas, y que estén en luga

res donde puedan ser visualizados por todos.

Hay carteleras de diferentes materiales, aunque los de superfi-
cie de corcho o celotex son los mis comunes. Son muy Gtiles si
se emplean con eficiencia, y esto depende de la imaginacidén de

educadora y ninos.

Algunos criterios para el empleo de las carteleras son: Se elil
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ge el tema y se organiza cuidadosamente. El tablero ha de man-
tenerse limpio y ordenado, Yy los letreros deben de ser grandes
Yy simples. La presentacién debe de ser original, procurando u-
tilizar elementos tridimensionales como hojas de la naturaleza,
cajas de diferentes tamafios, trozos de mecate, listén o cintas,
etc. Puede dividirse con tiras de papel o hilo grueso de colo-

res, formando diferentes secciones.

G) FranelSgrafos: Los franel6grafos son grandes auxiliares -
en el trabajo diario de la educadora. Tienen diversas formas,
tamanos y colores. Son de fieltro o franela aplicados sobre u-

na superficie rfgida, se colocan sobre un caballete de piso o -~

sobre sus propias patas articuladas.

Cuando por el uso normal, el franel6grafo empiece a perder su -
poder de retencibén, se debe cepillar verticalmente con un cepi-
llo de alambre. Las figuras que se vayan a aplicar, deben te--
ner pegado en el dorso un pedazo de fieltro, lija o papel ter--

ciopelo para que se fijen f&cilmente.
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El franelb6grafo tiene muchas aplicaciones, como tablero ilustra
tivo para relatar cuentos, organizar estimulos, impartir misica,
aplicar juegos educativos, etc. y por su fécil manejo y coloca-
cibn ayuda enormente a la participacién activa de los nifios. -
Con ellos se logra variedad, adaptabilidad y movimiento a lo ex

puesto sobre su superficie.

7) Actividades: E1 Gltimo grupo de técnicas con materiales -
no proyectados son las llamadas "actividades", tales como las -
visitas a la comunidad, la representaci6n teatral y las exposi-

ciones.

Las visitas a la comunidad brindan a los peguenos la oportuni--
dad de conocer y ver cosas de modo real y objetivo. No deben -
considerarse como simples excursiones, pues demandan una gran -

organizacifén. [n primer lugar, debe existir una gran necesidad
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para realizarla, en segundo lugar debe ser adaptada al horario
de trabajo y por dltimo las experiencias obtenidas deben ser e-
valuadas en funcién de la Unidad de Trabajo. El educador es --
responsable del éxito o fracaso de una visita, pues es &l quien

debe organizar anticipadamente sus objetivos principales.

La representacién teatral es un medio flexible que puede adap--
tarse a casi todos los temas y es un substituto de las experien
cias reales, como reconstruccién de las mismas. Las diversas -
formas de esta disciplina, se pueden encauzar para presentar, -
desarrollar o sintetizar una unidad tem&tica. Ayudan a los ni-
nos a identificarse con situaciones conocidas por ellos o a --
crear interés por una situacidén nueva. Cada representacibn tea
tral tiene sus propias caracterfsticas. Por ejemplo, una esce-
nificacibn puede surgir espontineamente como consecuencia del -
interés en una mafana de trabajo. En cambio, una funcién de tf
teres o guinoles, puede haber sido preparada anticipadamente co
mo actividad final de un tema. Sea cualquiera la forma de sus

aplicaciones, la representaci6n teatral ayuda a la capacidad de

escuchar y mirar, a una mejor diccién, a imitar y desenvolver-

se, al autocontrol y seguridad en sif mismo, etc.

Las exposiciones se utilizan con frecuencia en el Jardin de Ni-
nos. No todos los trabajos realizados por los nifnos deben de -
ser particularmente notables, pues con el simple hecho de ser e
fectuados por ellos, ya poseen gran valor educativo, pues son o
bras de imaginacién concebidas y construidas por su espfritu --
creador o su conocimiento real. Las exposiciones deben montar-
se en los salones o en los corredores y en muebles especiales

como vitrinas y estantes, o en lugares improvisados formados --
por mesas, sillas o cajones. Las exposiciones pueden surgir co
mo resultado de un trabajo de conjunto, individual o de equipo,
pero todas son el fruto de mucho tiempo y esfuerzo. Adem&s son
un gran recurso para comunicar visualmente informacién referen-

te a un proceso o a una idea, y para mostrar a los padres de fa
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milia los tipos de actividad a que se ha dedicado la clase. Du
rante el montaje de una exposicién, los nihnos comparten la expe
riencia, adquieren capacidad para trabajar juntos y ademé&s desa

rrollan su observacién y su actividad creadora.
b. Materiales proyectados.

Los materiales proyectados a pesar de su alto costo, son utili~-
zados en algunos Jardines de Nifos que obtienen diferentes ti--
pos de proyectores, diapositivas, filminas y pelfculas educati-

vas.

Los proyectores para diapositivas son f&ciles de instalar, y de
poner en funcionamiento. La principal ventaja de los proyecto-
res, reside en que permiten colocarse al educador al frente del
aula, al mismo tiempo que proyecta el material mediante un con-
trol a distancia. Otra gran ventaja es que se nos ofrecen en -
diapositivas exactamente los temas que se tratan dentro del pro

grama de preescolar.

Todas las diapositivas son materiales de mucha utilidad, que --
pueden ser proyectadas en cualquier secuencia que se estime con
veniente, no sucede igual con la filmina que por venir en una ti
ra de secuencia vertical, presenta una visién ya organizada y -

planificada.

Otro de los factores que hacen especialmente eficaces las trans
parencias, es el que pueden permanecer en la pantalla durante -
el tiempo que se desee para comentarla, o si puede volver a pro

yectar para hacer nuevos comentarios sobre ella.

Para hacer mds interesante y atractiva una proyeccibn, se requie
re el sonido para explicar una secuencia filmica, esto se logra
registrando la explicacid6n verbal en un disco o en una cinta, -

Asf en una filmina o diapositiva sonora, el maestro es avisado
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por una campanilla o cualguier otra senal, cuando debe avanzar

la pelfcula hacia la imagen siguiente.

Por @iltimo hay que tomar en cuenta, que para que un film influ-

va fuertemente sobre el alumno, debe:

Reforzar y ampliar conocimientos y motivaciones que ya posean -

los alumnos.

Hallarse relacionado con el tema que se estd tratando.

Que coordine con la edad y la madurez del nino.

Transmitir el mensaje visualmente, mis que por medio del sonido.
Ser significativo y de interés para los alumnos.

Pasar su contenido de modo suficientemente lento, como para per

mitir captar el significado Integro de la exposicifn.

Ser utilizado como parte integrante de la experiencia de apren-

dizaje, en la cual el maestro podré estar comprendido.

C. Materiales para audicifbn.

Hay otro equipo que ayuda a las educadoras en las tareas didé&ac-
ticas, con una amplia variedad de técnicas y materiales para au
dicién, como son los tocadiscos, grabadoras, radio, televisibn,

etc.

Antiguamente los maestros solo contaban con el auxiliar de sus
pulmones para hacerse ofr; el Gnico medio era: parados frente
al grupo repetir las palabras y oraciones necesarias. Hoy es,
o debe ser diferente para cada uno de los maestros actualiza---

dos, que se interesan en adaptar nuevas técnicas que resulten -
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de valor en su ensenanza.

1) Discos y tocadiscos: Hay més tocadiscos en los Jardines -
de Ninos que cualquier otro tipo de eguipo audiovisual. Se uti
lizan para narrar cuentos, interpretar bailables, escuchar rit-
mos y ejecutarlos con alg(n instrumento, entonar canciones, co-
mo mGsica de fondo en escenificaciones y tablas gimn&sticas, --

etc.

La posibilidad que presentan de escucharlos, repetirlos, dete--
nerlos y ponerlos en movimiento a voluntad, los ha convertido -
en un gran complemento didéctico. Sin embargo, debe tomarse --
muy en cuenta que como cualquier otro material audiovisual, de-
be cumplir los objetivos especificos de ensefianza; pues hacer -
oir discos al grupo, solo por ofrlos, serd motivo de entreteni-
miento sin resultados efectivos de aprendizaije.

Un buen disco para que cumpla su misibén diddctica deberéa:
Hallarse a la altura del nivel mental del alumno.

Presentar puntos de ensenanza.

Ser concreto en la forma de tratar un tema.

Ser explicito y claro.

Presentar un estilo animado.

2) Grabadoras y cintas: Estos elementos para audicién desem-
penan bédsicamente dos funciones: registrar el sonido y reprodu

cirlo posteriormente.

En preescolar se utilizan como un gran auxiliar en las activida

des musicales, en substitucién de un elemento musical mucho més
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costoso: el piano.

Pero no siendo ésta su Gnica finalidad, nos ayudamos de la gra-
badora para registrar sonidos en juegos educativos auditivos, -
memorizar coros, interpretar ritmos, identificar voces Y soni--

dos, o darle realismo a un cuento escenificado.

3) Pelfculas: Su principal caracterfstica es que tiene movi-
miento, y el movimiento da la realidad necesaria para ensenar -
la forma de hacer algunos trabajos de personas, animales y ma--

quinas.

Es sumamente conveniente cue las peliculas proyectadas en el au
la sean auténticas y comuniquen impresiones Yy conceptos verdade
ros, porque el alumno por lo general se incorpora al mundo que

ve en la pantalla y recuerda durante mucho tiempo las escenas -

importantes.

Antes de una proyecci6n, se debe elegir y revisar la pelicula -

para asegurarse de que responde a los objetivos de la ensehanza.

4) El radio y la televisi6bn: Son un complemento dentro del -
aula, que tienen el poder de presentar al momento, gente y acon

tecimientos de casi todas las partes del mundo.

La diferencia entre ellos, es que la televisién presenta progra
mas que tienen que ser visualizados para ser comprendidos, en -
tanto que el radio presenta programas de misica, noticieros o -
entrevistas, que son eficaces con s6lo escucharlos. Al escu---
char tanto el radio como la televisibén, el nifo adquiere desa--
rrollo de la concentracién, aumenta su atencién y su capacidad

de recordar, fluidez en el lenguaje, encauza su imaginacién, --

etc.

Se debe reconocer que no se utilizan mucho en los Jardines de -
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Ninos, quizé porque ya tienen de antemano sus programas estruc-
turados y nos tendrfamos que adaptar a ellos dentro de un hora-

rio. Otro motivo son su alto costo.

A pesar de ello, en las Instituciones de Turno Vespertino, Guar
derfas, Jardines Estancia, cuentan con televisién aunque mé&s co

mo medio de entretenimiento.

"La inclusién de los materiales audiovisuales en el ejercicio -
de la ensenanza, depara una recompensa inestimable al maestro -
con verdadera vocacibn, que no ignora que tal premio llega co-
mo resultado de las experiencias positivas que adquieren sus a-
lumnos por medio de su ensenanza inteligente, razonada y précti
ca". (10)
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VI. EVALUACION DE LA ENSENANZA Y EI APRENDIZAJE
CON TECNICAS AUDIOVISUALES

Para obtener una idea m&s exacta y precisa sobre lo que he veni
do exponiendo a lo largo de este trabajo, quise evaluar dentro

de mis posibilidades, si efectivamente la teoria que defiendo -~
sobre el beneficio que reporta el estimular con técnicas audio
visuales, era debidamente aprovechada o no en los Jardines de -
Nifnos del Municipio de San Pedro Garza Garcia, pertenecientes a

la 12/a. Zona de Preescolar.

Asf, considerando los doce Jardines de Nifos que estén dentro

del &rea con los que tengo una relacidén de trabajo, inicié el -
muestreo que estadisticamente significa el proceso que se si--
gue para obtener datos de los que se adauiere m&s o menos cier-

ta veracidad.

Aungue mi poblacién, o sea las educadoras de las cuales deseaba
obtener la informacién, no era demasiado extensa, opté por to--
mar una muestra representativa de ellas, como de algunos de sus

alumnos escogidos al azar.

Considerando lo anterior, me preparé para tomar como variable -
las respuestas que emitieran cada educadora y cada nifio cuestio
nado y entrevistado. La variable se utiliza en estadistica pa-
ra referirse a cualquier cosa que queramos medir o contar, y -

badsicamente &sto es lo gque me interesaba mé&s.

La secuencia gue seguil para recabar datos que arrojaran algo de
luz sobre lo falso o acertado de lo expuesto con anterioridad,

fué como sigue: primero estructuré un cuestionario con doce --
preguntas (ver Anexo III), algunas de tipo abierto y otras de -
tipo cerrado, dirigidas a directoras y educadoras gue ocupan es

tos cargos en los Jardines de Ninos antes mencionados. A ellas

U SN,
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se les entreygd a una por una, se les explic6é de gue se trataba
Y que contestaran conscientemente con la mayor veracidad. Ade-
més se les hizo la aclaracién de que no era necesario que iden-
tificaran el cuestionario con su nombre, pues asf{ sintiéndose -
en el anonimato podrfan contestar con mis sinceridad sin verse

comprometidas o sujetas a alguna critica posterior.

Se les otorgé tiempo de varios dfas y transcurridos éstos se --

les recogfa el cuestionario.

Con respecto a los nihos, elaboré una entrevista con 10 puntos

a contestar. (ver Anexo 1IV).

Visité los planteles, e individualmente se les fué& llamando a -
los ninos aparte del resto del grupo, procurando cubrir los di-

ferentes grados que existfan en cada Jardin de Nifios.

Primero entablé una sencilla comunicacién verbal con ellos, pa-
ra crear un clima de confianza y seguridad al empezar con las -
preguntas. LoOSs pequenos se caracterizaron por su espontaneidad

y no hubo ningfin problema para que contestaran.

Cuando se recopilaron todos los cuestionarios y entrevistas, --
procedi a leer y estudiar detenidamente sus respuestas, y antes
de llegar a graficar matemdticamente sus resultados, pude con-

cebir las siguientes consideraciones:

a) La mayoria de las educadoras estdn de acuerdo en que les -

sirven para estimular a los ninos.

b) Es limitado o confuso el conocimiento que se tiene sobre =~
recursos audiovisuales, quiz& por éste motivo no mencionan todos
los que poseen en su centro de trabajo, pues algunas los supri-

mieron.

c) Casi todas las companeras contestaron que eran muy costo--

e —— e e i s i b il simmn,
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sos y dificiles de consequir, pero aguf cabrfa preguntarnos si
el peri6dico mural, las loterfas, los objetos reales, las esce-
nificaciones con motivos sencillos, el teatro guinol, etc., se

encuentran verdaderamente dentro de este concepto.

d) Si un estimulo se realiza Gnicamente con una cenversacibn,
O con simples preguntas y respuestas, no es una actividad audio
visual; pero si se combina el lenguaje con una l&mina, pizarrén,
rotafolio, proyeccién, objeto real, etc., la convertimos en una

actividad auditiva y visual completa.

e) Las exposiciones con trabajos de los nifos se realizan pe-
riddicamente; pero como que afin no se tiene conciencia plena --
que éstas son una gran ayuda audiovisual que reafirma conoci---—

mientos, actitudes y participacién conjunta; sino que se hace -

en cumplimiento a una expresién comunitaria que nos serala el -

programa actual.

£) A la pregunta: ¢Con qué frecuencia los utilizas? Alguien
contest6: "Cuando no tengo el estimulo real”; pero aqui existe
una contradiccifn, pues se estd considerando finicamente como es
timulo real el visitar en su propio medio a la persona, oficio,
animal u objeto; sin pensar que un especimen, un modelo o un ob
jeto real llevados al plantel o dentro del sal6n de clases, for

man también un estimulo realista.

g) Suponiendc gue realmente nos costara mucho obtenerlos por
su alto valor en el mercado, por el esfuerzo perscnal que impli
ca o por tener que dedicarles m&s tiempo en su elaboracibn; pe-
ro considerando la inmensa ayuda que nos proporcionan, vale la

pena promover su adquisici6n.

La idea que tenemos que aceptar y que estd mal interpretada, es

que lejos de ser una problemitica, mientras més objetos y apara

tos auditivos y visuales se posecan en el Jardin de Ninos, menos
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trabajo personal e individual requerird la educadora para lle-

var a cabo el proceso ensenanza-aprendizaje.

h) Otro detalle manifestado en las respuestas, es que se deta
lla muy rigurosamente la frecuencia con que se hace uso de los
auxiliares audiovisuales: "una vez cada 15 dias" 6 "3 veces a
la semana" o "unas 3 o 4 veces al ano", y su exposicién no se -
debe ni se puede limitar asf, pues su aplicacién es diaria y --
constante; incluso lo hacemos, pero nos falta considerar y reco

nocer con detalle a todos y cada uno.

i) La Giltima pregunta la considero que se contesté mds por in
tuicibén que con conocimiento de causa, pues hubo guien se con--
tradijo al afirmar que no los utilizaban con frecuencia porque
contaban con ellos en el plantel, y sin embargo, si observaban

todas las caracteristicas buenas al aplicarlos.

Mi Gltima consideracidén es que se estd de acuerdo =2n la utili--
dad y provecho de los medios y técnicas audiovisuales, pero no
existe una relacién 16gica entre 1o que se piensa y lo que se -

act@a con respecto a ellos.

Sin embargo, las graficas estadisticas elaboradas y expuestas -
en el Anexo V, dan una interpretacién méds exacta y concisa que

viene a apoyar los conceptos anteriores.

Las estadisticas son exactas en lo que determinan; s6lo me res-
ta agregar algunas .consideraciones que se deben tomar en cuenta
y que podrian ayudar a mejorar la aplicacién de materiales y ac

tividades audiovisuales:

Para las escenificaciones, representaciones o caracterizaciones
los ninos son grandes imitadores, pero su desempeno depende mu-
cho de la estimulacién del maestro y de que propiciemos é&sos mo

mentos.

[ P DN
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La mayorfa si dibuja, recorta y pega figuras para armar periddi
cos murales, pero mds bien solo dentro de su salén, Yy no como a
portacién para el peri6dico del plantel con mensajes generales

para la comunidad.

Las colecciones hechas por los ninos de diversos objetos de la
naturaleza, insectos, materiales de deshecho, cosas Gtiles, ---
etc., se llevan a cabo muy de vez en cuando y casi nadie las --
conserva en su aula por un tiempo indeterminado, como muestras

para estudios posteriores.

Las visitas a la comunidad para aprovechar estfmulos directos y
objetivos, si se realizan con frecuente periodicidad y a dife--
rentes lugares. Esto es del sumo agrado de los nifios y las pre

fieren por sobre otras actividades.

Para las actividades musicales, se utiliza preferentemente el -
piano guien cuenta con él; o en su defecto los ninos testimo-

nian gue algunas maestras recurren al tocadiscos o a la grabado
ra, y hay quienes atin teniendo piano, trabajan combinando los -

dos elementos.

De lo anterior se entrevee en algunos casos aciertos, o en otros

R e o e

fallas, pero que con una buena direcci6n y disposicién se pueden

corregir.

Por Gltimo, recopilando los criterios aplicados por las educado
ras en una de las preguntas de tipo abierto, extracto a conti--
nuacién algunas de las respuestas acertadas o que estuvieron de
acuerdo con lo que expongo en capitulos anteriores de ésta te--
sis: "son aprovechados, ya que son précticamente con los cue -
mas se logran los objetivos del programa que se lleva actualmen

te L

"Unicamente gue en ocasiones se nos pasa utilizarlos més fre---
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cuentemente".

"Porque casli nunca los utilizas con el fin de ensenar; sino a -
veces de entretener, y el perifédico mural s6lo por cumplir con

ése requisito".

"Los demds recursos muy relativamente por negligencia o apatia'.

"Ya que a los ninos de ésta edad, les gustan més las experien-—

cias directas y reales que lo abstracto".

Y para terminar, el sentir de una companera, que resume en po--
cas palabras en lo que reside principalmente el éxito o fracaso
de nuestra labor educativa, y el deber y la obligacién de bus--
car continuamente el sentido a nuestra ética profesional; "de--
pende del interés que la educadora tenga y de la responsabili--

dad de cada una de ellas".
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VII. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

1. E1l desarrcllo integral del nino o la formacidn progresiva -
de su personalidad, se construye con la participacién y acti
vidad de €l mismo, ya sea sobre los objetos concretos, las
experiencias afectivas o los hechos sociales que constitu-

yen el medio ambiente.

2. La construccién del conocimiento en los nifos, seria imposi
ble de darse sin el auxilio de las técnicas audiovisuales,

por la relaci6n directa que implica con los objetos.

3. El concebir actualmente la educacién, como la accién en la
cual el maestro ocupa el puesto central y el alumno se con-
creta a ofir y a repetir, es una idea que debe desaparecer,
pues en la actualidad la educacién debe de ser considerada

como un proceso de autodesarrollo.

4. El trabajo escolar bien motivado es el gque sostiene la aten

cién y hace satisfactorio el acto de la ensenanza. Nunca -
el temor a un castigo o la simple conciencia dnl deber, se-

radn resortes que impulsen a la accidn en forma permantente.

5. El proceso educativo debe evolucionar y adaptarse a las exi
gencias de la vida, para que realmente sea un agente trans-
formador de conductas en la asimilacifén de un conocimiento,

de un hé&bito o de una destreza.

6. La eleccidn de una buena estrategia educativa es un reto al
maestro, que debe combinar en su proceso los diversos facto
res como son los objetivos, materiales, método y evaluacién

sin perder de vista ninguno de ellos.

7. Si en un papel educativo existe un intenso surtido de me---

dios disponibles, el programa de ensenanza tendrd una mayor
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flexibilidad para proporcionar un aprendizaje reflexivo, vy
a medida gue los educandos vayan adquiriendo una mayor des-
treza en la asimilacibn de los medios audiovisuales, podrén
desarrollar intereses individuales y asi estarin capacita--

dos para reafirmar su propia personalidad.

Puesto que la gran mayorfa carecemos de una preparacidn y -
formacibén adecuadas para sacar provecho de las descripcio--
nes abstractas; los estimulos deben presentarse visualmente
porgue las figuras concretas son el medio natural cuando se

trata de describir una realidad.

El uso de 1los materiales audiovisuales implica el aprove- -
char en toda su plenitud las sensopercepciones de los alum-
nos, para que a través de sus posibilidades hagan suyo el -

aprendizaije.

El maestro exige demasiado de si mismo si trata de propor--
cionar personalmente todos los estimulos necesarios para la
ensenanza. Debe dejar que los medios lo hagan. Pero cabe

aclarar que estos nuevos elementos no son, ni podrén ser --
sustitutos del maestro, pues aunque se estén convirtiendo -
en parte integrante de una buena ensefanza, su misién no es
la de sustituir al maestro, sino ayudarlo en el proceso e-

ducativo.

La tarea pedagbgica basada en combinaciones de elementos di
ddcticos, garantiza la consecucién de resultados positivos,
por constituir estos un factor importante en la integracidn
del aprendizaje. Por lo tanto, debemos utilizar todos los

medios a nuestro alcance para lograr que la educacibn sea -

interesante, eficaz y envolvente.

El uso de los materiales audiovisuales marca en definitiva,

la gran diferencia entre la ensefanza tradicional (pasiva)
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Yy la ensenanza actual (activa).
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(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)

(9)

(10)
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ANEXO 11
HOJA DE REGISTRO DE LA EVALUACION TRANSVERSAL
(NOMQRE DEL NINO ™
EDAD GRADG ARO LECTIVO
NOMBRE DE LA EDUCADORA 77—~ T - -
JARDIN DE NINOS o SECTOR
. : J
EV. DIAG. EV. TERM.
4 V
AFECTIVO SOCIAL 1NI E2LE83 1NIVE2LES3 A
FORMA DE JUEGO O O ) OJ 0O
AUTONOMIA L1 O [ 1 O
\_ COOPERACION Y PARTICIPACION ] 0 1 O [:jJ
s NIVELES VE
FUNCION SIMBOLICA 1 2 3 ’1\” 2LES3
EXPRESION GRAFICO- PLASTICA ) I [ L] O O
JUEGO SIMBOLICO 1 OO O (] O O
LENGUAJE ORAL:
— COMO HABLA R 1 O
~ COMO SE COMUNICA O [ ] O O
LENGUAJE ESCRITO ‘LECTURA):
—0ONDE s LeE 00O O 0O
~ FUNCION DE LOS TEXTOS O] OO0 O ] O
~ COMPRENSION DE LA ASOCIACION
ENTRE SONIDOS Y GRAFIAS L O[O L) O3
— RECONOCIMIENTO DE SU NOMBRE ) O O] ) OO0 [
LENGUAJE ESCRITO {ESCRITURA):
— ESCRITURA DE LAS LETRAS 1 0 0O (1 O3
— ESCRITURA DEL NOMBRE PROPIO ] O M 7 (O [:]J
= -

[ PREOPERAGIONES LOGICO-MATEMATICAS TIVELES NIVELES N
CLASIFICACION ] O ] O O
SERIACION O OO L O

| CONSERVACION DEL NUMERO 1 O L1 O DJ

(" ] NIVELES NIVELES

OPERACIONES INFRALOGICAS B I 12 3
ESTRUCTURACION DEL ESPACIO 1 OO ] O O

\_ ESTRUCTURACION DEL TIEMPO ] O O 1 O [:])

NIVEL EN QUE SE ENCUENTFA PREDOMINAN :

NIRG! AvTEMENTEEL (O O O O 0O 0O)

ASPECTOS QUE REQUIEREN MAYOR ATENCION:
ta. EVALUACION

2a. EVALUACION

Le Sen e n s et e e e e A
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ANEXO II1I

ENTREVISTA PARA APLICARSE A NINOS DE EDAD PREESCOLAR.

(Cudles actividades te gusta realizar m&s cuando est&s en

el J. de N.?

SALUDO ____ RECORTAR Y MODELAR ______ USAR EL PIZARRON

PEGAR FIGURAS EN EL PERIODICO MURAL ______ APRENDER CANCIO--
NES

VER Y ESCUCHAR CUENTOS CON TITERES Y GUIGNOLES

CONVERSAR CON TUS COMPANEROS _______ VER LIBROS A COLORES o
IR DE VISITA A DIFERENTES LUGARES

HACER EJERCICIOS EN EL PATIO

Tu maestra utiliza en clase:
PELICULAS Y PROYECCIONES  FRANELOGRAFO PIZARRON
LAMINAS 2~~~ DISCOS Y TOCADISCOS ____ TELEVISION

FUNCION DE TITERES O GUIGNOLES ____ REVISTAS, LIBROS

¢Qué te gusta m&s: que tu maestra te cuente un cuento con

laminas o que te deje jugar en los columpios del patio?

Dentro de tu salén...... tienes pizarrén?

revistas y libros a colores?
carros, munecas, animales de
juguete?
hay titeres y munecos de
guignol?
Franeldgrafo?

¢Te sientes muy contento cuando tu maestra te pone misica

con discos y con grabadora, o no te gusta?

cCudntas veces te has vestido de conejo, de mariposa o de

otro personaje para hacer un cuento?




R.-
10.-
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¢Le ayudas muy seguido a tu maestra a armar periédicos mu-

rales: recortando, dibujando y pegando figuras?

¢Les ha ensenado tu maestra a buscar y coleccionar objetos

como piedras, insectos, hojas de &rboles, etc.?

éQué lugares has visitado junto con tus companeros y maes-—

tra?

Cuando cantas y tocas en la Actividad Musical: ¢s6lo escu-
chas el piano? ¢o también lo realizas con tocadiscos, ra--

dio o grabadora?

i M o e B AR o




ANEXO 1V 29

CUESTIONARIO APLICADO A DIRECTORAS Y EDUCADORAS DE JARDINES DE
NINOS.

l.- ¢Sabes lo que son los recursos audiovisuales dentro de la

educacioén?

R.-

2.~ ¢COmo nos ayudan €stos recursos en le Jardin de Ninos?

R.=-

3.- Menciona algunos aparatos y materiales que sean audiovisua
les:

R._

4.- ¢Con qué frecuencia los utilizas en la ensenanza diaria?

5.- ¢Culles te parecen de mds facil aplicacién y ejecucibn? ¢y
por qué?

R.-

6.- ¢Por qué motivos piensas que pueden no emplearse los demds?

R.- MUY COSTOSOS MUY ELABORADOS
EXCESO DE TRABABJO __ IMPEDIMENTO DE TUS SUPERIORES
DIFICILES DE CONSEGUIR POCA COORDINACION
NEGLIGENCIA Y APATIA OTRA CAUSA

7.- En los J. de Ninos donde has trabajado o trabajas actual--
mente, le prestan importancia a la compra, adguisicibn y -
elaboracién de material audiovisual?

R.~-

8.- Enumera Gnicamente los aparatos y los auxiliares audiovisua

les con gque cuenta actualmente tu centro de trabajo.




6

9.- ¢Crees que los estimulos reales, las escenificaciones, el
proyector, tocadiscos, periédico mural, etc. son aprovecha

dos debidamente en la ensenanza preescolar? ¢por qué?

R.~-

10.- ¢Qué utilizas preferentemente al estimular al grupo sobre
un tema?

R.~ VISITAS A L.LA COMUNIDAD LAMINAS DIVERSAS _
UNA CONVERSACION PROYECCION MAQUETAS
OBJETOS REALES  PREGUNTAS Y RESPUESTAS ESPECIMENES

11.- ¢Con qué frecuencia acostumbras realizar exposiciones con
los trabajos de los ninos?

R.~-

12.- ¢Notas alguna diferencia al estimular al grupo con métodos

audiovisuales?

R.- MAYOR INTERES EN LAS ACTIVIDADES SUBSECUENTES
MAYOR PARTICIPACION EN SU TRABAJO DIARIO
MAYOR VERBALIZACION DE VIVENCIAS
MAYOR INTERACCION CON SUS COMPANEROS
MAYOR COMUNICACION CON LA EDUCADORA
REFLEXIONAN MAS SUS ACCIONES
SON INDIFERENTES AL METODO
PRESTAN MENOS ATENCION
SE FASTIDIAN MAS RAPIDAMENTE
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ANEXO Vv

GRAFICAS DE LOS RESULTADOS DE LAS ENTREVISTAS APLICADAS A EDU-
CADORAS Y A NINOS DE PREESCOLAR.

¢Qué son los recursos audiovisuales?

1. Si definieron.

2. No definieron.

(COmo nos ayudan estos recursos en el Jardfin de Nifos?

. Bastante.
Suficiente.
Mucho.
Regular.

. Poco.

. Nada.

A bW N

A4
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Menciona algunos aparatos y materiales que sean audiovisuales.

\
2&

18-
16
14+
12
10- e, S
81 Fy
6

21

1. L&minas 2. Revistas 3. Franelbgrafo
6. Radio 7. Televisi6én 8. Proyector 9.
Mural 11. Rotafolio 12. Cuentos 13.

Educativos 15. Pizarr6n 16. Visitas.

13 14 15 16

4. Tocadiscos 5. Piano
Teatro 10. Peritdico -

Grabadora 14. Juegos

cCon qué frecuencia los utilizas en la ensenanza diaria?

A
20
18- 1
167
1 4+ 2
124 3.

5

Diariamente.
Semanalmente.
Quincenalmente.

Mensualmente.

Anualmente.
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iCudles te parecen de m&s fécil aplicacién y ejecucién?

204
18+ -
16-
141
12+
10+
8+
6%
4-.
2-‘\,

; :" T
LR kﬁ&ﬁr“_ﬁﬁmwﬁ S
1 1 [] ] P

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

1. Laminas 2. Revistas 3. Cuentos 4. Franel6grafo 5. Toca
discos 6. Piano 7. Rotafolio 8. Teatro 9. Grabadora -
10. Juegos Educativos 11. Peribdico Mural 12. Proyector -

13. Pizarrén 14. Radio 15. Televisi6n.

¢Por qué motivos piensas que pueden no emplearse los demds?

. Muy costosos.
. Diffciles de conseguir.

. Negligencia y apatfa.

. Poca coordinacié6n.

1
2
3
4. Exceso de trabajo.
5
6. Muy elaborados.

7

. Otra causa.
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¢Se compra y elabora material audiovisual?

4\
204
18+
164
14+
12+
10+

8
6
4
2

Aparatos y auxiliares individuales con qgue cuenta cada centro -

de trabajo.

N
20+
18+
16+
14+

1. Léminas 2. Proyector 3. Teatro guifiol 4. Revistas 5. To-

cadiscos 6. Estereotipicén 7. Peri6dico Mural 8. Grabadora -
9. Loterfas 10. Cuentos 11. Rotafolio 12. Franeldgrafo -
13. Filminas 14. Escenificaciones 15. Televisién 16. Duplicador

17. Cémara Fotogréafica.

O I TE R P
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¢Por qué son aprovechadas debidamente las actividades audiovisua

les en la ensenanza?

A
20 A

. Mayor estimulo.
18~

. Logro de objetivos.
Mejor asimilacibn.

Son atractivos.

s

U s W N e

. Contacto directo.

%ﬁgw '
)

1 2 3 4 5

%

Preferentemente se estimulan con:

N

20 - 1. Visitas a la comunidad.
ig:, o 2. La&minas diversas.
14 + g 3. Conversacifn.
12 4 .
10 - 4. Proyeccidn.

8 5. Preguntas y respuestas.

2: 6. Objetos reales.

2 7. Maguetas.
— >

] 1] ¥ [} ¥ [} ]
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Frecuencia con que se realizan exposiciones con los trabajos
de los ninos.

N
20+ 1. Anualmente.
}2: 2. Semestralmente.
144 3. Mensualmente.
127 4. Semanalmente.
5. Nunca.

Conductas observadas al estimular al grupo con métodos audio-

visuales.

1. Mayor interés.

2. Mayor participacién.

3. Mejor verbalizacidn.

4. Mayor interaccién.

5. Mayor comunicacidn.

6. Reflexionan més.

7. Son indiferentes.

8. Prestan menos aten-

cidn.

9. Se fastidian r&pida-

) . BN mente.

DA A i R 0 440 S St g ey
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Actividades que m&s gustan a los nifos.

N

40 A A. Saludo.

38 1 B. Pegar figuras
36 en el periédico
34 A mural.

32 A C. Ver y escuchar
30 A cuentos.

28 1 D. Conversar con
26 tus companeros.
24 E. Hacer ejercicio
22 en el patio.

20 A F. Aprender cancio
18 A nes.

16 ~ G. Ir de visita.
14 A H. Recortar y mode
12 lar.

10 o I. Usar el pizarré6n.
8 - J. Ver libros a

6 colores.

4 -

2 -

N
' 1 [} 1 [ [ ] [ 1 ¥ 7/
A B C D E F G H I J

Conclusibn: Aunque la actividad elegida m&s alta no es audiovi-

sual, les gusta realizar mé&s las actividades audio-

visuales en comparacién con las que no lo son.
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El nino ve utilizar en clase:

/N
40+ )
38 A. Peliculas y Proyec-
36 ciones.
344
324 B. FranelSgrafo.
30 1 C. Pizarrén.
28 .
26 - D. Lé&minas.
24 1 E. Discos y Tocadiscos.
gg: F. Televisidn.
18 1 G. Tfteres y guinoles.
igj . Revistas y libros.
12 -
10 A

8

6~

4-.

2_

' 1 ' 1 1 1 ! 1
A B C D E F G H

Conclusién: Se manifiesta una escasez de franel6grafos, - -~

materiales para proyeccién y televisiones; pero la

mayorfa posee lo m&s econémico, como revistas y 1i

bros, titeres y guinoles, l&minas, pizarrén, etc.




El nino prefiere:

A
4 84
38+
361
34+
324
304
284
264
24+
224
20+
18+
164
14+
12-
104

Conclusitn:

A4

407
384
36 -
34
32 -
30 -
28 -
26
24
22 4
20 4
18 -
16
14 1
12

Conclusibn:

1

1

it
Nt OV 00 O
i

v
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A. Cuento con laminas

B. Jugar en los columpios.

Obtuvo mé&s puntaje la activi-
dad que no es audiovisual; pe
ro es muy auténtica esta in-

clinaci6n en los ninos por el
interés 1lGdico que los carac-

teriza en esta edad.

5{ conoce dentro de su saldén:

. Pizarrén.
Revistas y libros.
Juguetes.

Titeres y guinoles.

B o 0o w »

Franel&grafo.

Aqui se confirma gue lo audio

visual comin, es lo gue mds

se adquiere.
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36 Le gusta la misica con discos o grabadora.

324 A. si.
28 B. No.

59 Conclusibén: Definitivamente a todos les
20 4 gusta que se haga uso de la
16 - mdsica, la cual es un gran
14 1 complemento auditivo en las

10 A actividades didacticas.

40ﬁ\ Ha caracterizado personajes:

A. Sf.
32 A B. No.

26 A Conclusién: Muy rara vez los han vestido
para participar en la esceni

20 - ' ficacién de un cuento.
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40" Arma peribédicos murales.

361 A. si.
324 B. No.

20 Conclusién: Una actividad audiovisual que

184 la mayorfa si realiza.

WV

401 Colecciona objetos.

364 A. st.
B. No.

Conclusién: Los ninos en esta edad por na-
18+ turaleza son coleccionistas,

s&lo basta encauzarlos.

A\
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Realiza visitas.
364 A. st.
34+ B. No.

224 Conclusidn: Una actividad audiovisual que

18- es debidamente aprovechada.

\VJ

40 + Utiliza en la actividad musical:
38~
36
34 4
32 4
30
28 ~
26
24
22 A
20 + Conclusibn: Su porcentaje de empleo debe-

12: ria ser mé&s alto, pero influ-

Piano.
Tocadiscos.

Radio.

o o w ¥

Grabadora.

14 4 vye el que sus costos son muy
12 4

elevados.

ot
N O
]

\\4




