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! N T R O D U C C I O N

Estad plenamente claroc que la matemdtica no estd disligada, en
ninGin momento, de la vida del hombre. Es por ello gque el
presente trabajo estad encaminado a tratar de solucionar un
problema de aprendizaje que esta relacionado con una de las ramas
de la matem&tica, la geometrla, que de una u otra manera siempre
ests inmersa en la vida cotidiana del ser humano.

Es por elloc que se considera fundamental gque el alumno del nivel
de preescolar, en especial el de segundo grado, no tenga
dificultades en diferenciar el cuadrado del rectangulo.

£l problema planteado &n iz presente Fropussta Fedasgdgica se
pretende solucionarlo, ya que si no se logra esto, el alumno no
tendra las bases necesarias para distinguir posteriormente otras
figuras geométiricas.

E1 desarrollo de la presente Propuesta Pedagbdgica estd hecho a
traves de tres capltulos, cada uno con Sus respectivos apartados.

En el primer caplitulo se establece el origen del problema, su
ubicacidn y el nivel contextual donde se encuentra. De igual modo
su definicitn y delimitacidn, lo mismo que su necesidad e

importancia. Finalmente se le justifica, al mismo tiempo que se
presentan posibles slternativas de solucitn y se sefialan los
propdsitos del trabajo.

En el capitulo segundo se establecen las generalidades tedricas,
de la matemdtica, comenzando por su concepto o definicidn, para
continuar con el origen de la matemadtica y su desarrollo
histbrico y finalmente establecer la diferencia entre matemdtica
moderna y tradicional.



Se teoriza luego en torno al contenido seleccionado, presentando
una de las clasificaciones que existen sobre la matemética vy
ubicando en una de ellas al problema objeto de estudio, para
explicar luego el proceso de desarrcllo del tema en cuestidn vy
terminar con la relacibn que tiene con otros temas.

En la parte final del capltulo se establece una concepcidn de lo
que se entiende por practica docente, se clarifica la relacidn
existente entre maestro y alumnos, se dan generalidades en torno
a las distintas teorlas que existen sobre el aprendizaje vy
finalmente se indica como concibe el nifioc a la matematica.

En el capltulo tercero se establecen primeramente los elementos
que conforman la propuesta didactica, partiendo de los objetivos
gque pretende alcanzar, para continuar con la teoria, métodos Yy
tdcnicas que se aplicaran y terminar con la serie de actividades
que conforman la propuesta que se presenta.

Posteriormente se comenta la relacidn que existe entre los
elementos que conforman la propuesta y los contenidos matematicos
del problema objeto de estudio. finalmente se habla de la

relacidn existente entre los elementos de la propuesta y los
sujetos maestro - alumno.

En realidad el trabajo pudiera parecer sencillo, pues cualquier
tema que se aborde en el nivel de preescolar asl lo es, al menos
para quien no ha desarrollado su practica docente en este nivel.
En el fondo se trata de un verdadero problema que bien vale la
pena estudiar y tratar de encontrarle una posible solucidn.



cC A P I T U L O I

EL PROBLEMA OBJETDO B E ESTUDI1O



A.- ANTECEDENTES

a) Origen del problema

Une de los objetivos primordiales del programa de educacidn
preescolar es la realizacidn de actividades sobre matematicas,
entre las cuales se abordan las figuras geométricas como son:
cuadrado, rectangulo, clrculo ¥y tridngulo.

Durante ecte proceso enselianza - aprendizaje se me ha presentado
un obsticulo con mis alumnos y este es "la confusidn que hacen
del cuadrado con el rectangulo®, sobre todo cuando realizan
actividades en las cuales van inmersas ambas figuras.

Por ejemplo: iluminar de determinado color cada figura, o bien,
cuando pronuncian el nombre de cada una de ellas. Atn y cuando
las actividades sean en equipo o en forma individual, la mayoria
de los educandos se equivocan al tratar de diferenciar cada una
de estas figuras.

Aunque ya se sabe que en la ejecucidn de estas actividades el
niftio ird encontrando por si mismo la forma de ajustarse Y
comprender progresivamente estas situaciones, al paso del tiempo
me he dado cuenta gue al nifio se le dificulta mucho diferenciar

el cuadrado del rectangulo. Atn y cuando se realizan diversas
actividades encaminadas a favorecerlas, hay gquienes al finalizar
el ato siguen confundiendo estas figuras; esto hace que el nivel

de aprendizaje baje en lo que se refiere a estos conceptos.

La ensefanza de la matemdtica constituye en la actualidad uno de
los puntos de especial intergs en el disefio curricular de todos
los niveles educativos.

Especificamente en el nivel ©preescolar, se ha atendido
tradicionalmente este aspecto del aprendizaje, valiéndose de los
conocimientos que se adquieren durante la formacidn docente y de
las ideas que han ido conforméndose a2 lo largo de la experiencia
cotidiana, acerca de lo que significa ensefar matematicas a nifios

pequefios.

b) Marco contextual

El problema referido en la presente propuesta estd enmarcado en
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el segundo grado del Jardin de Nifios "Justo Sierra™, el
cual consta de 20 alumnhos de edades que flucthan entre los cuatro
y cinco ahos de edad; predomina el sexo femenino.

Este plantel esduactivo es de organizacidn tridocente, una
educadora por grado, ademlds de una auxiliar de intendencia. Otro
plantel que se encuentra en la comunidad es la escuela primaria,
con una planta de diez maestros, incluldo un director técnico sin
grupo; cuenta también con un auxiliar de intendencia. Otra de las
instituciones educativas que se encuentra cerca es la
telesecundaria, misma gue cuenta con cuatro maestiros.

Se trata de una comunidad con alrededor de 800 habitantes, por lo
gque reditba una buena poblacidn escolar, aunque no tanto, sobre
todo en el Jardin de Nifios, ya que no todos los padres de familia
mandan a sus hijos por no considerarlo importante.

Lz comunidad esti enclavada en el &rea rural del municipio de
Santa Maria del Rlo, S.L.P. y es denominada Caflada de Yafiez de
Abajo. Tiene un nivel socioecondbmico regular. Se dedica la
poblacibn a sembrar la tierra, la que les produce cosechas de

chayote, aguacate, calabazas, manzanas, pepinos, etc.

Fl gque no tiene tierra, trabaja para quien si la tiene o se
dedica al comercio; mencibn especial es la gente que se va a
trabajar a los Estados Unidos, sobre todo los padres de familia,
gquienes con el afdn de ganar mas dinerp para beneficio de su
hogar, se deciden a ir, aunque tristemente al llegar alld se
olvidan de sus propbsitos y no les mandan dinero para su
manutencidn.

Y la madre de familia es la que tiene que buscar el sustento de
la casa. De aqul que los nifios en muchas ocasiones falten o se
presenten descuidados en su ropa o sin probar alimentos.

El medio de comunicacidn con que se cuenta para salir de la
comunidad es un caminc de terraceria de seis km. el cual han
empezado a pavimentar; hay luego wuna desviacidn hacia la

carretera a Mexico de diez km. y al llegar al entronque se toma
el camino que va hacia San Luis Potosl, mismo que conduce también
a Santa Marla del Rlo.

Diariamente entra un camibdn de pasajeros, el que llega a la hora
de entrada de las escuelas y sale al término del horario de
clases. Aparte se cuenta con camionetas propiedad de algunos
habitantes de esta comunidad, las que no son pocas.
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Cuentan con el servicio de una clinica de salud, la wutilizan
ademias otras comunidades aledanas; hay un doctor y una enfermera
permanentemente, esta tltima es originaria del lugar.

Tambi&n cuentan con una capilla catdlica para sus servicios
religiosos, ademas de una tienda CONASUPO y pequehios comercios
establecidos por los mismos habitantes de la comunidad, como
tiendas de abarrotes, panaderla y tortillerla.

cl Nivel curricular

Toda actividad que se lleva a cabo en el Jardin de Nios es de
acuerdo al Programa de Educacidn Preescolar y a las necesidades e
intereses de los alumnos.

Es por eso que las actividades relativas a las nociocnes ldgico -

matematicas, se relacionan con todas las situaciones educativas
que se manejan en el plantel de educacidn preescolar, ya dque en
todas y cada una de ellas se puede clasificar, seriar ¥y

establecer relaciones de cantidad.

El medio por el cual se establece que se deberan abordar las
figuras geométricas es el apartado especlfico sobre estas, del
documento de trabajo del personal docente: “Notas técnicas,
Matemiaticas y Lengua Escrita"™, el cual dice que: generalmente en
el trabajo gque se realiza en las instituciones preescolares
vinculado & la geometria, se abordaran algunas figuras
geométricas como sSoONn: el cuadrado, rectangulo, circulo Y
tridngulo.

Es importante establecer que en el libro de Blogues de Juegos ¥

Actividades del Programa de Educacidn Preescolar actual, en el
bloque dedicado a Matemdticas, uno de los contenidos dice:
#"Creatividad Y libre expresidn utilizando las formas

geométricas"”.

En este caso se refiere que diferentes investigaciones respecto a
la construccidn del pensamiento geomdtrico del niffo preescoalr,
plantean gque la ensefianza de la geometrla se debe centrar en el
desarrollo de las nociones y formas de pensamiento geométrico mas
elementales.

Tambieén dice gque el juego psicomotriz es una de las actividades
fundamentales para el aprendizaje de la geometrls, ya gque a
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partir de este se da la construccidn del espacio y tiempo,
elementos necesarios para conocimientos geométricos pocsteriores
como linea, punto, &angulo, volumen, superficie y perimetro.

Por tltimo, llega al punto central al se refiere la presente
propuesta, que es el reconocimiento de las figuras mas simples vy
regulares como cuadrado, triangule, circulo, rombo ¥y rectangulo.

B.- DELIMITACION DEL PROBLEMA

al Cuestionamientos

“"Es notable la necesidad e interé&s que existe por contar
con elementos tedricos y metodoldgicos que les ayuden a
los nifios de nivel preescolar por un lado, a comprender

mejor los conceptos implicados en el desarrollo del
pensamiento Idgico matemdtico, \% por otro, a
implementar las acciones didacticas pertinentes para
favorecer este aspecto de la formacidn de los

alumnos®™ (1)J.

Para llevar a cabo la conceptualizacidn del problema de
investigacidn, se plantearon interrogantes como:

¥ Por que el nifo no logra diferenciar el cuadrado del rectangulo
y veceversa? '

¥ A que se debe gque pronuncien el nombre equivocado cuando se les
pide identificar las figuras?

¥ Cdmo se podrlan disminuir las confusiones?
¥ Por que los padres de familia no le toman importancia a esto?
% No sge podrlan realizar actividades en las gue no se confundan?

¥ Cuindo, de acuerdo a su madurez Y desarrollo, distinguird el
cuadrado del rectangulo?

¥ Las confusiones se deberadn a la inasistencia de los nifios?

- 4 -
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¥ Por que, al no distinguir correctamente las figuras, baja el
nivel de aprovechamiento?

Cuestionamientos como estos y otros similares, ayudan a
reflexionar en torno al problema objeto de estudio con la
finalidad de definirlo y concretizarlo.

b) Definicidn del problema

"Entre la dimensidn flsica y la dimensidén ldgico -
matemdtica del conocimiento existe una interdependencia

constante, ya que uno no puede darse sin la
concurrencia del otro. Es decir, hay una organizacidn
anterior del conocimiento sobre el cual el nifio crea
constantemente relaciones entre los objetos, asl mismo
si no hubiera caracterlsticas fisicas no podrian

establecerse similitudes vy diferencias® (2).

En el caso de las figuras geomé&tricas, especificamente del
cuadrado y el rectangulo, como tienen caracteristicas flsicas
similares, el nifo las confunde continuamente, por lo gque da

lugar a la definicidn del problema de investigacidn.

Asl pues, el problema objeto de estudio del que me ocupo €n la
presente investigacidn, puede conretizarse en el siguiente
enunciado:

Si los nifios dei segundo grado del Jardin de Ninos "Justo Sierra™
de la comunidad de Cafiada de Yafiez de Abajo, Municipio de Santa
Maria del Rlo, confunden frecuentemente las figuras de cuadrado Yy

rectangulo, vy si la educadora no pone especial empenio en
solucionar o disminuir el problema, entonces influird esta en el
nivel que manifiesta al aplicarsele el Test de Lorenzo Filho,

cuando termine su educacidn preescolar.

Aqul se trata de tres variables, dos independientes que
constituyen realmente el problema, otra dependiente que viene a
ser la consecuencia de las dos primeras.

Las variables son:

%¥ Confusidn entre cuadrado y rectdngulo (independiente).

¥ Solucionar o disminuir esto (independiente)
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¥ Nivel de rendimiento en el Test aplicado (dependiente)

LLas tres variables mencionadas en el contexto del problema son
categdbricas y no numéricas, principalmente las dos
independientes.

cl Alcances ¥y limitaciones

"El desarrollo de las nociones lbgico - matemdticas es
un proceso paulatino que construye el nitio a partir de
las experiencias que le brinda la interaccidn con los
objetos de su entorno. Esto le permite crear

mentalmente relaciones y comparaciones entre ellos,
estableciendo semejanzas y diferencias de sus atributos
para poder clasificarlos, establecer relaciones de
orden (para llegar a seriarlos) vy relaciones de
cantidad que le posibiliten estructurar el concepto de
nimero" (3).

En el caso particular de la geometria en la que se abordan
figuras geométricas como el cuadrado, recténgulo, circulo Yy
triangulo, el nifio de segundo grado de educacidn preescolar, las
confunde continuamente en las actividades que se llevan a cabo.

Es por esto que se pretende que diferencie plenamente, de manera

clara y concisa, el cuadrado del rectangulo y viceversa, para
lograr un mejor nivel de aprovechamiento en el aprendizaje de
las figuras geomdtricas. No se pretende llegar mas alld de 1o

establece el programa para nifios de ese grado, pues su desarrollo
debe ser gradual y acorde a su edad.

Para llevar a cabo lo anterior, se tienen gque librar obstdculos
como la falta de intergs de la mayorla de los padres de familia,
la innasistencia de los alumnos, la falta de material didactico
adecuado vy suficiente para cada uno de los nittos, debido a los
bajos recursos econdmicos destinados a este aspecto.

Ademas de lo anterior, se agrega el hecho de que el alumno al
llegar por primera vez al Jardin de Nifios, no cuenta con ningun
tipo de antecedentes respecto al tema y, aln cuando ya acude a
el, tiene poco o nulo reforzamiento de estas actividades fuera de
la institucidn educativa.

C.- JUSTI ! FI1ICACTI1ON



8) Necesidad e importancia

"E]l conocimiento ldgico - matemdtico se desarrolla a
traviés de la abstraccidn reflexiva. La fuente de dicho
conocimiento se encuentra en el mismo nino, es decir,
lc que se abstrae no es observable" (4).

En las acciones sobre los objetos, el nifio establece
paulatinamente diferencias y semejanzas segln los atributos de
los objetos; estructura poco a poco las clases y subclases a las

que pertenecen, las relaciona con un ordenamiento ldgico.

El conocimiento lbdgico - matemdtico se va construyendo sobre
relaciones que el nifio ha estructurado previamente y sin las
cuales no puede darse la asimilacidn de aprendizajes
subsecuentes. Tiene como caracterlistica el que se desarrolla
siempre hacia una mayor coherencia y que una vez que el nivio lo
adquiere, lo puede reconstruir en cualquier momento.

En la practica cotidiana la confusidn del cuadrado con el
rectangulo que hace la mayorla del grupo escolar, deriva en un
menor rendimiento en torno a las nociones de las figuras
geom&tricas; por otro lado, en el segundo grado de educacidn
preescolar, esto hace que el grupo no tenga una homogeneidad en
el aprendizaje. Por lo tanto, no hay unificacidn clara del grupo
en cuanto a su avance Y preparacidn para la escuela primaria.

Cuando se hace una evaluacidn mas concientizada, de acuerdo a
todos los ejes de desarrollo del proceso ensefianza - aprendizaje,
se hace notorio el contraste que hay en la asimilacion entre unos
y otros.

Ademas, es importante para mi, como docente, que me ocupe de este
problema, porque los alumnos tendran un mejor aprovechamiento de
las actividades y facilitard otros temas en que estén incluidas
estas figuras geomdtricas y el alumno podr3d seguir mas adelante
en la asimilacidn de estas figuras.

b Alternativas

Lo gue caracteriza a las figuras geométricas es su plasticidad,
su posibilidad de transformacidn, los limites de los cambios dque
pueden sufrir sin "perder su identidad"; y no es la posicidn en
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el espacio un elemento que caracterriza a las figuras
geométricas, ni tampoco la proporcidn entre la longitud de sus
lados debe ser una y solo una para que cada figura sea ella
misma.

Las actividades de transformacidn de las figuras son las que
contribuyen a que los nitos se apropien de sus caracteristicas.
Cuanta mayor riqueza posean los modos de abordar el trabajo sobre
las figuras geomé&tricas, mayores posibilidades le estard
ofreciendo a su grupo para comprender que es lo esencial y gque es
lo aleatorio en este aspecto.

Pero & pesar de lo anterior, en mi practica docente me he
encontrado con obstaculos para que los nifios en edad preescolar
asimilen las figuras geométricas, en especial, gue logren
diferenciar cuadrado y rectangulo, debido a que tienen

caracteristicas similares.

Teniendo en cuenta que los nifhos, en su mayorla, no son capaces
de captar que los lados de un cuadrado son todos iguales,
mientras gque los del rectangulo son iguales dos y dos, teniendo
presente que los nifios de mi grupo no tienen alin esa intuicidn
para captar la diferencia en cuanto al espacio gue ocupan ambas
figuras, he reflexionado en torno a posibles alternativas de
trabajo gque me conduzcan a solucionar, al menos en parte, el
problema detectado:

%¥ Realizar actividades que requieran de materiales interesantes vy
variados, con cualidades diversas, para Sser manipulados,
transformados y utilizados en distintas creaciones.

¥ Propiciar actividades Yy reflexiones interesantes, durante las
situaciones dinamicas, con el fin de cuestionar el razonamiento
de lo que hace el nifo.

¥ Aprovechar el interes espontidneo de los nifies en cualqgquier
oportunidad que se presente, para que el reconocimiento de las
figuras tenga sentido para ellos.

¥ Alentar cualquier intentec y forma que los nitios hagan para
representar las figuras objetos del problema.

¢c) Propdsitos




"En la geometria se pretende hacer conciente en el nifio
que estamos rodeados de formas que percibimos Y
abstraemos®™ (5.

Actualmente se ha descubireto que la construccidn de conceptos
matemadticos es un proceso complejo en el que el nifio Juega un
papel principal, no como simple depositario del saber, sino como
constructor de su propio conocimiento.

Uno de los mayores problemas en el sistema educativo es el alto
indice de alumnos que presentan problemas con respecto a dichos
aprendizajes.

Lo anterior lo pude constarar al observar que éen el grupo del que
se habla en la presente propuesta, la mayoria de los alumnos
confundia el cuadrado con el rectangulo y viceversa.

Es por ello que el propdsito de! presente trabajo es presentar un
plan de actividades que contribuyan a eliminar este problema Yy
con ello elevar el aprovechamiento lbdgico - matemadtico del
alumno.
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A.- CONCEPTOS GENERALES

a) Concepto o definicidn

La matematica, en cierta forma, es mucho mas estable vy no ha
cambiado desde la antiguedad griega hasta nuestros dlas. La
matema&tica desarrolla, a partir de nociones fundamentales,

teorlas gue se valen unicamente del razonamiento ldgico.

El grado de lucidez de esta manera de obrar tal vez haya wvariado
en el transcurso del tiempe, o segln los diversos individuos,
perc su naturaleza no se ha alterado. El objeto sobre el cual
versa el razonamiento matematico es por si mismo arbitrario.

Basta con que un determinado sujeto de estudio permita el

tratamiento matemadtico, gque le interese a un matemdtico o a
agquellos en beneficio de los cuales trabaja, para que nazca un
nuevo capltulo de la matemdtica. Por lo anterior se puede

interpretar que, un matematico es un hombre que, por gustoc o por
profesidn, desarrolla teorlas a partir de nociones fundamentales,
planteadas a priori, apoyandose #nicamente en el razonamiento
Ibgico.

l.a matemitica estudia las relaciones entre los nlmeros (o entire

entes que se pueden reducir a ntimeros}. Con tal de hacer la
Ilbgica a un lado, la deficidn era correcta hace 20 anos; hoy en
dia lo es mucho menos, en virtud de la aparicidn de nuevas

ramas, como la teorla de los lenguajes abstractos.

“"Matemhtica es la ciencia gque trata de la cantidad; a su
vez cantidad es todo lo que es capaz de aumento o0
disminucidn y puede por consiguiente enumerarse O
medirse. Finalmente, ciencia es el conocimiento cierto
de las cosas por sus principios y sus causas" (8).

b) Origen de la matemdtica

Pocos documentos, practicamente ninguno, existen respecto a la
forma como se inicio la matemidtica, a la manera como fueron
apareciendo los conceptos de nimero, operacidén aritmética o

magnitud geométrica.

La matemdtica tuvo su origen en el intercambio que haclan los
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hombres primitivos con sus objetos y propiedades: "tu me das",
"yo te doy". En otras palabras, la matemdtica nacid a
concecuencia del trueque.

Lz necesidad de tener lo que otros poselan, la urgencia de
delimitar lo "mio" y la conveniencia de dar a otro lo que no
tenla, dio origen al nacimiento de la ciencia matemdtica.

Esta matemdtica rudimentaria no era aritmética, geometrla O
4)1gebra. Era sencillamente el inicio de todo lo relacionado a los
ntimeros y cantidades, pero que ahora comprende un vasto campo de
conocimientos.

Crbnicas antiguas indican que el hombre empled la idea de numero
desde los albores de la civilizacidn; utilizando pocas palabras,
desarrollo posteriormente el arte de contar, dando esto origen
poco a poco a las operaciones aritmé&ticas.

Lo historia del origen de la geometria es esencialmente igual a
la de los conceptos aritméticos. Los orlgenes se remontan hasta
la prehistoria y estan, sin duda alguna, fincados en la actividad
cotidiana.

El hombre empezd observando las formas geométricas que habla en
la naturaleza que le rodeaba, como por ejemplo: el cilrculo que se
observa en la luna llena y en los ojos de parte de los animales.
lo planc en las superficies de los lagos, las recta en rayos de
luz o en partes del cuerpo humano.

Al usar y reconocer los contornos de los utencilios, empieza la
observacidn de las formas; toda esta actividad cotidiana sirve
para sentar las bases de un desarrollo abstracto de los conceptos
geométricos.

Asl pues, la captacidn de las distintas formas, la percepcidn de
diversos tipos de lineas y la apreciacidn de magnitudes
geométricas, aparecen poco a poco con el hombre primitivo y se

van desarrollando a medida que el hombre se va encausando por la
senda de la civilizacidn.

"Podemos afirmar que la historia del origen de la
geometria es esencialemente igual a la de los conceptos
aritméticos...Esta relacidn fue beneficiosa para ambas
en cuanto que las enriquecid a las dos. La influencia
que una ejercid en la otra se remonta también a la
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prehistoria; tan solo tener la necesidad de medir un
segmento lineal ya trae consigo la aplicacibn de ambas a
la vez, la geometria y la aritmé&tica™ (7).

cl Desarrollo histdrico

No es conocido exactamente donde, cuando y por quien, fue
asentado por primera vez que el dominio del namero y la forma
fueron utiles para explicar el mundo. Ya los babilonios destacan
como matematicos y luego los egipcios, pero estos matemdticos son
mas emplilricos gue deductivos.

Lo mas probable es que los primeros babilonios y egipcios hayan
liegado & principios matem&ticos por medio de la observacidn y el

experimento, siguiendo un procedimiento de razonamiento
inductivo. Asi, la acumulacidn de datos empiricos particulares
acerca de puntos, lineas y figuras, fueron capaces de deducir

relaciones generales cuyo conocimiento les permitid resolver
complicados problemas de disefo arquitectdnico e ingenierlia.

Una de las principales caracteristicas del milagro griego fue el
impulso que tomo el pensamiento matemaético, que oriento a la
ciencia de occidente en el sentido de explicar la realidad por
medio del numero y la forma.

Para Pitagoras la matemdtica es la sola ciencia vy los ntmeros
resultan la esencia de la realidad. La novedad que aporta es la
consideracion de la realidad desde un punto de vista unilatreral
mistico - matemdtico, asienta las bases para considerar el
acontecer flsico como sujetos a leyes matemdticas deductivas.

La ciencia medieval es mas cualitativa que cuantitativa y la
investigacidn de las relaciones matemdticas entre las coszas para
explicar los fendmenos pierde importancia.

Durante el medievo, el mundo musulman absorbe la matemdtica
griega y logra grandes adelantos, en 3lgebra particularmente, que
influyen de manera decisiva para el resurgimiento del siglo XVII,
iniciando el movimiento cientlfico no interrumpido hasta nuestros
dias.

Empieza entonces el desarrollo del mundo modernc, el cual supera
a las etapas anteriores en cuanto que el conocimiento avanza a un
ritmo mucho mas rapido.
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Toca a Descartes ser el iniciador de la 1lamada filosofa
moderna, al mismo tiempo que contribuye con su genio al adelanto
de la matemitica, dando origen a la geometirla analitica.

"Dos grandes astrbnomos, Copérnico ¥y Kepler, y dos
grandes flsicos ¥y astrbdnomos, Galileo y Newton, resultan
los pilares de la nueva ciencia, cuando llega el momento

de asentar explicaciones matemhAticas definitivas de la
realidad en el nivel de lo infinitamente grande" (8).

d) Matematica moderna Y tradicional

A las matemidticas que Se€ estudiaban hasta hace Uunos
cincuenta aflos se les daba el nombre de matemdticas
clagicas™ (8.

Las ciencias matemdticas han experimentado en 10sS tiltimos cien
anos una renovacidn gue ha acentuado su caracter unitario y dado
origen a expresiones COmO "nueva matematica" o "matemdtica

moderna".

Es por esto que resulta conveniente designar con el nombre de
matematica "clasica" a la matemadtica segun se le concebla hasta
fines del siglo XIX. Y matemAtica moderna suele llamarse a la gque
se ha dearrollado durante el presente siglo, aunque el nombre no
sea el adecuado.

Y es gue la primera matematica moderna viene a ser la de Euclides
en el ano 300 a.c. La segunda matematica moderna seria la de
Newton y Leibnitz en el siglo XVIIl. La tercer matemadtica moderna
viene a ser la de Cantor en el siglo XIX.

En concreto, la matemidtica nueva es, €n principio, la misma
matemdtica clasica solo que con nuevas adquisiciones: el
lenguaje en gue esti escrita, el mé&todo con que se trabaja y las

estructuras en que mueve.
Azl pues, no se trata de una matematica excesivamente

moderna. Lo gue si es actual es su introducecidn en la
ensefianza elemental®™ (10).

B.- CONCEPTUALIZACION EN TORNO AL CONTENIDO

_14_
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8) Clasificacidn de la matematica

Se ha llegado a clasificar a la matema3tica en tradicional Yy
moderna. La primera se reduce al estudio de la aritmética, la
geometrla y el &lgebra; se ocupa de cosas que no se llevan a la
practica generalmente, resuelve problemas que pocO O nada tienen
que ver con la realidad.

Es wuna matemitica idealista, le preocupa la mecanizacidn,
considera como lo mas importante que el alumno no se eguivogue en
las respuestas. Es estatica, busca exactitud y precisidn antes
que nada; es muy rigida, fria vy l]lena de cuentas engorrosas.

Lz matemi&tica moderna se avoca al estudio de lo gque nace Yy muere.
Aplica sus conocimientos a innumerables ciencias como la

psicologla vy la sociologla, la biologla vy la economla. Se ocupa
ante todo de cosas practicas, resuelve problemas de actualidad.

Le preocupa mas el razonamiento y considera como secundaria a la
mecanizacidn. Pierde en exactitud, pero gana en nimero de
situaciones en las que es aplicable. Intenta llegar a
afirmaciones problables ¥ lineamientos generales. Tiene wvida,
recrea e interesa, es amena.

Independientemente de la divisidn mencionada, gque mas bien se
trata de un nuevo lenguaje,  una nueva metodologlia y una nueva
estructura, algunos autores clasifican a la matematica de la
siguiente manera:

Ldgica: prolegdmeno de la matemdtica y garantla de su desarrollo
coherente.

Teorla de conjuntos: instrumento de unificacidn de la matemdtica,
como lenguaje y punto de partida.

Aritmetica: parte original ds ia matematica, estudio de los
ntimeros naturales, enteros y racionales con sus respectivas
operaciones.

Algebra: generalizacidn de la aritmética, formulacidn detl
razonamiento por medio de simbolos, estudic de los nlmeros
reales.

Anadlisis y calculo: estudio de estructuras parecidas a los
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ntimeros reales, mediante las nociones de limite ¥ continuidad,
derivacibn e integracidn.

Gecmetria: parte esencial de la matemdtica clasica, estudio de
cuerpos y figuras, relaciones y aplicaciones.

Probalilidad y estadlistica: estudio de los fenomenos aleatorios
y de la interpretacidn de datos y cifras obtenidas.

b) Ubicacidn del problema objeto de estudio

La geometria es una de las dos ramas mas importantes de la
matemhtica gque se estudian en la escuela primaria. Junto con la
aritmeética se inicia en su estudio al nifio de preescolar.

En el Jardin de Nifios, el centro de interds lo constituyen
frecuentemente las formas geométricas. Por medilo de la
observacidn y la intuicidn, el ni%o abstrae al relacionarlas con
los objetos flsicos de su entorno vy luego en la interaccidn con
el profesor intenta la formulacidn de conceptos elementales.

Efecttia sus representaciones VY descubre sus propiedades Yy
relaciones, gue en esencia constituyen el objeto de estudioc de la

geometrla.

La geometrla, estudio de cuerpos y figuras, esta ubicada dentro
de la matemadtica denominada clasica. Lo gue el nific comienza a
/comprender en el nivel de preescolar vy estudia en el nivel de
;. primaria, es basicamente lo que Euclides compendiara en su obra
. siglos antes de la era cristiana, de aqul que se le denomine

" “Geometrla Euclidiana.

¢) Proceso histdrico del problema

Con el establecimiento de grupos humanos éen lugares fijos, surgid
para el hombre el primer problema geom&trico, la necesidad de
medir a fin de poder deslindar sus propiedades, construir sus
viviendas, templos o tumbas.

Fllo obligo al hombre a buscar reglas y formulas sencillas gque,
afin cuando no constitulan un estudio ordenado ¥ sistematico, le
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ayudaban a resolver fhcilmente sus necesidades.

Los pueblos sumerios, acadios, asirios y babilonios, dejaron
huella perdurable de sus conocimientos incrustande extrancs
signos cuneiformes en tablillas de arcilla, millares de los

cuales sirvieron para realizar cadlculos y trazos.

En Mesopotamia conoclan correctamente el Area de los rectangulos,
triangulos y trapecios, lo mismo que el volumen de prismas rectos
y de piradmides de base cuadrada. Poselan ya nociones del Teorema
de Pitagoras.

El conjunto de los conocimientos geom&tricos de los egipcios ersa
mas amplio y profundo gque el de los asirio - babilonios. Herodoto
atribuye el nacimiento de la geometria a la necesidad de medir
las tierras de labranza, después de cada crecida del Rlo Nilo,
que podia alterar sus limites y modificar sus extensiones, a fin
de que el pago de impuestos al rey fuera realmente equitativo.

De primerisima importancia para la ciencia matematica es la
escuela pitagdrica, fundada en Crotona, en la segunda mitad del
siglo VI a.c. y cuyo jete fue Pitagoras. Este personaje
transformd el estudio de la geoemtrla en una ensefianza liberal,
remontandose a los principios generales y estudiando los teoremas
abstractos con la inteligencia pura.

lLLa escuela pitagdrica, dentro del campo de la matemdtica, se
ocupa principalmente de Aritmetica y Geometrla, descubriendo
muchisimas propiedades, entre las que destaca el teorema que

lleva su nombre.

Poco antes de la era cristiana, Fuclides de Alejandria se did a
la tarea de recopilar todos los conocimientos de la &poca sobre
geometria, los ordend y complementd, publicando wuna obra que
durante mas de veinte siglos permanecio invariable e intocable.
solo en en las ultimas decadas ha surgido una nueva geometrla con
principios y doctrinas contrarias a lo establecido por Euclides.

d) Relacidn con otros temas o contenidos

"Durante mas de 4000 afios, los hombres han estudiado la
geometria para tratar de entender mejor el mundo en que
viven" (11).
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La geometria ha estado estrechamente vinculada con el proceso de
medicidn. Los estudiantes han calculado perlimetros, adreas Yy
volumenes asociados con ciertas figuras geom&tiricas.

A veces la geometria se considera una ciencia deductiva,
edificando una serie completa de teoremas sobre la base de unos
pocos términos no definidos.

La geometrlia tiene una gran generalidad, ya que puede abstraer lo
que es comdn a todos los cuerpos, porque todo cuerpo real tiene
una forma, unas dimensiones y una posicidn con respectio a los
demd&s cuerpos.

No es estraho, por lo tanto, gue la geometiria tenga un campo de
aplicaciones casi tan amplio como la aritmetica. Los obreros
miden las dimensiones de un edificio o interpretan un plano, un
artillero determina la distiancia a un blanco, un granjero mide
la superficie de su granja, un ingeniero estima el volumen de una
infraestructura. Todos ellos utilizan la geometrlia.

Por lo anterior, se deduce la importancia que reviste el hecho de
gque el niftlo logre abstraer con satisfaccidn las primeras nociones
de geometria, en este caso, el diferenciar con claridad las
figuras geométricas como el cuadrado y el rectdangulo.

C.- CONCEPTUALIZACION EN TORNO A LOS SUJETOS MAESTRO-ALUMNO

a) Concepcidn de la practica docente

La actividad docente es una actividad institucionalizada que
tiene por objeto planificar, conducir, orientar y evaluar el
proceso de aprendizaje de los alumnos.

Este procesoc esta definido por una serie de factores, entre los
cuales merecen destacarse el contexto social e institucional, los
sujetos del aprendizaje, las caracteristicas del maestro, la
indole de los contenidos y los recursos materiales, locales,
laborales Y personales, expresados estas en costumbres,
tradiciones, concepciones, intereses y normas y que aparecen como
dados a priori, como situaciones dispuestas ante los sujetos, con
las cuales a ellos solo les toca encarar la tarea educativa.
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El trabajo de los sujetos es un producto de la relacidn sujeto -
institucibn, donde ambas instancias lo modifican Y son
modificadas por este. En cada escuela el trabajo de los maestros
se construye en la cotidianeidad escolar, se define mediante un
proceso de construccidn continuc donde intervienen de manera
central las condiciones materiales especificas de cada escuela ¥
las relaciones al interior de ella.

lLLas necesidades y prioridades de cada escuela se traducen en
tareas para maestros para fomentar y/o mantener las relaciones
con la comunidad. Otro elemento central son las relaciones al
interior de la escuela, las cuales en los hechos funcionan como
la base, el antecedente sobre el cual se distribuyen las tareas y
grados escolares.

"E1l contenido de trabajo de los maestros no se define
de wuna vez para siempre, a traves de una configuracibn
definitiva, sino todos los elementos iteractian
modificandose permanentemente™ (123.

En el grupo donde se ubica el problema objeto de estudio, la
practica docente se lleva a cabo mediante la eleccidn de las
actividades por parte de los alumnos y con la gula de la

educadora se llega a un acuerdo para llevarlas a cabo. De este
modo no se dejan de lado las activodades que estan inmersas en el

programa, COmMO: actividades para la lecto - escritura, educacibn
fisica, musica y movimiento, matematicas, gque son aquellas dentro
de las cuales se ubica el problema tema de la presente

investigacidn.

Ast también, no se puede dejar de lado las relaciones que hay con
los padres de familia, las que en general son buenass, aungque
cuando se les pide apoyo para alguna actividad la respuesta es
solo regular, ya gque, aunque se quiere dar una proyeccidn del
Jardin de Ni#os hacia la comunidad, los habitantes menosprecian
dichas actividades, por no considerar importante el nivel de la
educacidn preescolar.

Es asi! la manera como se lleva a cabo el contenido del trabajo
docente, el cual se puede definir de la siguiente manera:

",z defincidn del contenido del trabajo del maestro,
resulta un componente de la construccidn cotidiana de la
escuela y el maestro como trabajador. En ella el maestro
se enajena y/o realiza, cumple con Su obligacidn
laboral y se apropia del sentido de su trabajo®" (13).
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b) Relaciones maestro - alumnos

La ensefanza Yy el aprendizjae son dos actividades ©paralelas
encaminadas al mismo fin: el perfeccinamiento del alumno. En la
ensefanza el maestro orienta, encausa la actividad del escolar
por la cual &ste logra aprender algo.

La palabra ensehanza expresa la tarea del maestro y consiste en
la gula, direccidn y enfoque del empefio del alumno, a fin de que
gradual, pero metbdicamente, vaya asimilandose una porcidn de
cultura. Es por ello que la ensefanza es una técnica realizada
por quien posee el conocimiento cientifico que la sustenta.

El aprendizaje consiste en la manera como el alumno responde a la
accidn del maestro, esto es, como asimila a su personalidad y por
propio esfuerzo, el caudal de cultura que esti al alcance de su
grado evolutivo.

E! alumno es el sujeto del aprendizaje. Actlia movido por
estimulos que fortalecen su naturaleza pslquica, al propio
tiempo gque lo hacen percibir el camino y la meta. Su esfuerzo es
el medio para lograr el objetivo, V¥ en la ejecucidn de ese

esfuerzo reside lo valioso de su actividad.

lLos maestros no ensefian a simples conjuntos de individuos, sino a
grupos. Un grupo tiene su propio significado, y cada uno de sus
miembros cambia y adquiere nuevo significado, al interactuar con
los demas en el grupo, el que debera alcanzar tres objetivos:

1) La interaccidn social que es una influencia de primer orden en
el desarrollo del concepto de si mismo y del juicio moral.

2) Aceptacidn social del grupo.

3) Los maestros adquiriran la habilidad necesaria para reconocer
y manejar lanaturaleza del grupo, lja cual determinard el
moda como el maestro responde a la conducta especifica de los
estudiantes (fuerzas psicoldgicas).

"l.La interaccidn social dentro de la clase se desarrollo
sobre dos ejes. El primero es el de la interaccidn entre
maestro y alumno. El segundo eje es la interacidn social
que existe entre los mismos alumnos™ (14).
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El papel del maestro es el de ayudar al pequeho a construir su
propic conocimiento gui&ndolo en sus experiencias.

En el dominio lbgico-matemdtico, el papel del maestro mno e€s
imponer ni ayudar 2a la respuesta 'eorrecta’ sino robustecer el
proceso de razonamientec del nifio.

El papel del alumno es ser activo, que experimente, probar cosas,
manipular, preguntar, buscar, conciliar, comparar con lo de otros
nifios.

Por la importancia de todo lo anterior, es basico describir las
caracteristicas del grupo en el cual se plantea el problema.

Esta ubicado en el nivel de preescolar, en un Jardin de Nifiocs
establecido en el medio rural, con tres grupos dando un total de
67 nifos; 13 de nifios de primer agrado, 20 de segundo y 34 de
tercer. EIl grupo donde laboro es el de segundo aho, la edad de
los ninos oscila entre ios 4 y 5 athos; B son hombres vy 12 son
mujeres.

Por lo general, se hacen dos equipos durante las actividades,
hombres y mujeres; pero ello no quiere decir que no se relacionen
uncs y otros. La relacidn entre la educadora y los alumnos es muy
buena, ya que existe mucha confianza para que los alumnos puedan
externar sus opiniones y llegar a un acuerdo mediante la gula de
la educadora.

El saldn se encuentra bien ventilado e iluminado, con el material
suficiente para sentarse, asil como sillas, pizarrdn, comodas,
escritorio y un regular material didactico, tanto de rehuso comoO
comprado.

¢) Teorlas en torno al aprendizaje.

Hay limitaciones en el aprendizaje que estadn ligadas a la edad vy
por eso debemos tomar en cuenta las diferentes teorlias sobre el
aprendizaje, para analizar cual es la mas adecuada cuando Se&
trata de ensefar algo. He aqul un panorama de las mas comunes!

x Teoria de la disciplina mental gque tiene cuatro modelos:
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1)

N

33

43

Modelo de las facultades mentales. Concibe a la naturaleza
humana como activa y mala. El papel del maestro es ejercitar
las facultades mentales y su principal representante es San
Agustin,

Clasisismo. Concibe a2 la naturaleza humana como activa vy
neutral. Se parece un tanto a la anterior y sus principales
exponentes son Aritdteles y Platdn.

Asociacionismo. Concibe a la naturaleza humana como neutra y
activa. Afirma gque el alumno es como un recipiente wvacio
donde el maestro vacla conocimientos ¥y ensefia como
relacionarlos. Su principal representante es Locke.

Apercepcibdn. Concibe a la naturaleza humana como neutra vy
pasiva. Sostiene que lo que se aprende llega por los
sentidos y apoya un aprendizaje mecanicista. Su principal
representante es Herbart.

Teorla del condiciaonamiento ( E-R ) que tiene tres modelos:

13

23

39

1

Conexionismo. Su concepcidn de la naturaleza es neutra vy
pasiva. Sus exponentes principales son Paviov y Thorndike.
El aprendizaje se da de acuerdo a determinadas leyes, el
maestro es solo promotor de respuestas deseadas.

Conductismo. La naturaleza es neutra y pasiva; su principal
representante es Watson. El alumno aprende cuando se adhiere
a las respuestas deseadas, el maestro es un modificador de
la conducta.

Neoconductismo. La naturaleza humana es neutra y pasiva; sus
principales representantes son Skinner, MIller y Bandura.
El reforzamiento ocupa un lugar importantre, se hacen
cambios sucesivos en el ambiente para propiciar mejor el
aprendizaje.

¥ Teorlas de campo con tres modelos:

La Gestalt. Considera a la naturaleza humana como neutra y
activa, sus principales exponentes gon Wertheimer y Koffka.
El aprendizaje se fomenta mediante los insights, los gque

son propiciados por el maestro.
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2) Topologila. La naturaleza es neutra y activa, su principal
exponente es Lewin. La ensehanza ayuda al alumno a
reestructurar sus espacios vitales.

3) Cognoscitivismo. LLa naturaleza humana es interactiva
neutra; sus principales representantes son Brunner, Gane
Ausubel. E!l aprendizaje es un proceso de interaccidn en e
cual el alumno adgquiere nuevas estructuras cognoscitivas.

— K

¥ El humanismo como producto de la filosfla existencial.

Considera a la naturaleza humana como activa ¥y buena, su
representante es Carl Rogers. El aprendizaje se desarrolla en
la medida en que se de al alumno confianza y apoyo no directivo.
La ensefianza ayuda al estudiante a realizarse como ser humano.

» Teoria psicogendtica como la teorla del momento.

Considera al ser humano como neutro e interactivo, su principal
exponente es Jean Piaget. Plantea que el conocimiento se da
a traveés de las operaciones del sujeto. E! conocimiento Dbusca
el equilibrio entre sujeto y medio, es posible gracias a
la asimilacidn y acomodacidn que se dan en las diferentes
etapas evolutivas del desarrollo infantil.

Todas estas teorlas y modelos tienen aciertos y desaciertos. La
tiltima de ellas es la teorla del momento y es la que constituye
la base del proceso ensehanza - aprendizalje dentro del nivel de
la educacidn preescolar.

Por lo tanto considero que dicha teoria cumple con mis objetivos
para llevar a cabo esta propuesta paegagbgica.

d)> Concepcidn matemdtica del nifio

La teorla psicogendtica en la que se basa la presente propuesta
describe que dentro de las preoperaciones lbgico - matemdticas,
uno de los procesos fundamentales que se operan en este periodo y
gque permiten al nitio ir conociendo su realidad de manera cada vez
mas objetiva, es la organizacidn y preparacion de las operaciones
concretas del pensamiento, las cuales se desarrollan entre los 7
y 12 afos aproximandamente.
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Las operaciones mas importantes son la clasificacibn, la seriacidn
y la nocidn de conservaciodn de nlumero. A continuacidn detallare
los estadios de cada operacibn en que se encuentra el nifio de
segundo grado de educaciodn preescolar.

Clasificacisdn. Las relaciones gque se establecen son las de
seme janza, diferencia, pertenencia e inclusidn.

Primer estadio (hasta los 5 1/2 atfos aproximadamente). LoOs nifios
realizan "coleccionesx figurales", es decir, reunen objetos
formando una figura en el espacio ¥y teniendo en cuenta solamente
la semejanza de un elemento con otro, en funcibn de su proximidad
espacial y estableciendo relaciones de conveniencia.

Ectas colecciones figurales pueden darse también alineando los
objetos en una sola direccidn, en dos o en tres direcciones
(horizontal, diagonal, vertical) o formado figuras mas complejas,
como cuadrado, circulos o representaciones de otros objetos.

Seriacidn. Es una operacidn en funcidn de la cual se establecen y
ordenan las diferencias existentes relativas a una determinada
caracteristica de los objetos, es decir, se efectla un
ordenamiento, segln las diferencias crecientes © decrecientes
(Por ejemplo, del tamafio, grosor, color, temperatura)d.

Primer estadio <(hasta los 5 afos aproximadamente). EI nifiec no
establece aun relaciones "mayor que" y "menor gque™, Como
eonsecuencia no logra ordenar una serie completa de objetos de
mayor a mencr o de mas grueso a mas delgado, o de mas frio a
menos fric y viceversa, sino que Thace parejas O trios de
elementos.

Como una transicidn al siguiente estadio, logrard construir una
serie creciente de cuatro o cinco elementos. En estos casos suele

darle un nombre a cada uno, por ejemplo: "chiquito", "un poco
chico™, "grande"™, etc. Aun cuando los términos correctos Tno
aparecen, el nito logra establecer relaciones entre un numero

mayor de elementos.

Nocidn de conservacion de nimero.

®"Durante la primera infancia solo los primeros nlmeros
(del t al 5) son accesibles al nifo, porque puede hacer
juicios sobre ellos, basandose principalmente en la
percepcidn antes que en el razonamiento ldgico™ (16).
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Primer estadio ( de 4 a 5 anhos aproximadamente). El nifio no puede
hacer un conjunto equivalente cuando compara globalmente los
conjuntos; no hay conservacisn y la correspondencia uno a uno
estd ausente.

Piaget subrayd la funcidn que desempeiian las acciones en la
relacidn con la percepcidbn. Mostrd, por ejemplo, que el
reconocimiento de las formas geométricas no se puede lograr
mediante el solo ejercicio de la percepcibdbn, es decir, solo

considerando la informacidn sensorial gue se acaba de recibir.
Este reconocimiento requiere que actividades perceptivas, como el
movimiento de los ojos, manos y pies, se dirijan hacia wvarios
puntos de la configuracibn espacial particular para construirlo
activamente.

Lo importante en las actividaes perceptuales no es la accidn de
mover los pies, los ojos o los dedos, sino la construccidn mental
activa de la configuracidn espacial.

Supongamos que el objetivo de lograr que el nifio reconozca un
cuadrado por medio de acciones en clase sea adecuado. El maestro
gque es conciente de la diferencia entre percepcidn y actividades
perceptuales, probablemente use la percepcidn tactil para lograr
tal propbsito. Este método de ensefanza no consiste solamente en
utilizar muchas modalidades sensoriales para la percepcidn,

La percepcidn visual de formas simples es mas bien automdtica,
pero la exploracidn tactil enfrenta al nifio con la necesidad de

construir wuna estructura espacial cuando no es posible su
percepcidn visual, o sea que la percepcidn taectil provoca
actividades de representacibn mental. De modo que el afinar la

comprensibdn tedrica del maestro puede dar como resultado muy
distintos m&todos didacticos.

Lo hasta aqul expuesto en este apartado, esta basado en la teorla
psicogentdtica de Jean Piaget, que es la que mejor explica el
desarrollo del nifio y las caracteristicas de sus diferentes
etapas. No se explicaron los demds estadios en cada una de las
operaciones mencionadas por no creerse necesario, ya que los
nifios del segundo grado de preescolar tienen una edad promedio de
cinco ahos.
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A.- FACTORES 0O ELEMENTOS QUE LA CONFORMAN

a) 0bjetivos

"Se pretende que el nifio refuerce o inicie ciertas

percepciones intuitivas de tipo geom&trico,
principalmente en el espacio. Con esto se persigue que
el nifio obtenga una mejor percepcidn de su ambiente

espacial y «que .se vaya preparando para algunas ideas
geométricas que se iran desarrollando a lo largo de los

ahos posteriores™ (17),

En el capitulo primero del presente trabajo se expuso un problema
detectado en un grupo de segundo aho del nivel preescolar de una
comunidad rural del municipio de Santa Marla del Rlo. En el
caplitulo segundo se establecieron algunos lineamientos tedricos a
manera de marco tedbrico conceptual para dicho problema.

Ahora en este capltulo tercero, se intenta presentar una
propuesta didactica que de una manera u otra conduzca a la
eliminacidn del problema detectado o a la disminucidn del mismo.

Para ello se toman en cuenta las caracteristicas de los nifios, el
medio socioecondmico de la comunidad y los recursos didacticos de
gue se dispone.

En concreto, el cbjetivo principal de la presente propuesta tiene
como finalidad presentar una serie de actividades, escogidas de

una manera especial, que ayuden a los nifios a ubicar las figuras
(cuadrado y recti&ngulo) correctamente en el espacio, a establecer
las semejanzas y diferencias de ambas figuras, a distinguir

correctamente una de otra y evitar confusiones.

Con esto se pretende dejar unas bases mas sblidas para que el
nific encuentre menos dificultades en los temas posteriores que
marca el desarrollo del programa de preescolar, como serd el
distinguir otras figuras posteriores entre si, y estas de las
que constituyen el problema objeto de estudio.

b)) Método y técnicas

Es importante para plantear la posible solucidn al problema de la
presente propuesta pedagdgica, el tomar en cuenta los siguientes
conceptos.

_27‘_
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Metodologla: Conjunto de procedimientos de ensefianza concordantes
en las teorlas ya consagradas por la experiencia, cada wuno de
ellos con sus defectos y sus ventajas. Estos recursos estadn &
disposicidn del profesor y el sabra hacer el uso gque su habilidad
y experiencia le aconse jen, intreduciendo, si lo cree necesario,
modificaciones o combinaciones y hasta modalidades propias.

Método: No son normas de aplicacidn automética, sino
orientaciones que el profesor sabra utilizar de acuerdo con su
habilidad de artista formador de valores de cultura.

*He aqul! una de las formas mas aceptadas de clasificar
los me&todos, sobre todo aplicables a la matemdtica"
(18>.

Con respecto a la manera de elegir, ordenar y presentar al alumno
el material gque se utiliza, se dividen en clasicos y psicoldgicos.

Con respecto al grado de intervencidn del! alumno en el desarrollo
de las lecciones, se clasifican en expositivos vy activos.

Con respecto a la manera de adquirir los conocimientos, se
clasifican en dogmaético y heurlstico.

Con respecto al métodos de estructura pueden ser inductivo ¥
deductivo, o bien, analitico y sintético.

Los métodos mencionados son tendencias extremas; entre dos de
ellos caben una gama de metodos intermedios que utilizan mas ©O
menos las tendencias de los extremos.

Otro concepto gque se consiera importante al  hablar de uha
propuesta para la solucidn de un problema es el de técnica.

"Te&cnica es el procedimiento, o conjunto de
procedimientos, s exigido para el empleo de un
instrumento, para el uso de un material o para el manejo
de una determinada situacidn en un proceso” (18).

Para tratar de encontrar una solucibdn que coadyuve a solucionar
la confusidn que tienen los nifios de mi grupo para distinguir el
cuadrado del rectangulo, es preciso ubicarme en una teorla que
fundamente mi trabajo. '
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Es preciso tambien determinar que método se va a utilizar al
tratar de llevar a cabo la propuesta que se presenta y escoger
una determinada t&cnica que oriente el plan de actividades que se
propone.

LLa teorla de base, como ya S€ menciono antes, es la psicogenética
de Piaget, porque hasta ahora es la que mejor se adapta al
trabajo docente de un Jardin de Nitos.

l.os mismos programas de preescolar de 1980 a la fecha -estan
fundamentados en la teoria psicogenética. Tanto los ejes de
desarrollo como la elaboracidn de proyectos, parten del
conocimiento del nifho tal y como lo establece Piaget. Hasta el
momento es la teoria de Piaget la que nNOS brinda las
investigaciones mas stlidas sobre el desarrollo del nifto ¥
principalmente sobre los mecanismos que permiten saber como
"zprende el nifto ¥y derivar de ello una alternativa pedagdgica”.

Respecto al metodo, mas bien se trata de varios m&todos, los qgue
se intentar&d aplicar: psicoldgico, activo, heuristico e
inductivo. Esto significa gue el mdétodo estard de acuerdo a las
caracteristicas de desarrollo del nifio, gque este realizard un
sinnbmero de actividades y no se convertird en alguien que solo
escucha al maestro, que tratara de investigar por su cuenta, que
se procurard que el mismo nitio detecte seme janzas Y diferencias,
evitando decirle al niio "esto es un cuadrado”, "esto es un
rectangulo”.

En cuanto a las técnicas que s€ pueden utilizar en el desarrollo
de las actividades que se proponen, €s importante establecer lo
siguiente:

En cuanto a la manera cOmO el maestro organice su enseflanza,
pueden mencionarse varios caminos: puede ocuparse de cada alumno
en particular (modo individual), o bien, valigndose de los mismos
=zlumnos para que €n ayuden unos a otros {(modo mutuo), o
ejerciendo su accidn de instructor y educador a la vez sobre
todos y cada uno a la vez (modo simultaneo).

En el nivel de preescolar, se ha recomendado el "modo
simul tAneo", por ser el Unico que satisface las necesidades de
una buena organizacidn escolar.

Dentro del enfoque psicogen&tico, no cabe la idea de dirigir el
aprendizaje del nifo "desde fuera®, antes bien, el papel del
educador debe concebirse como orientador o gula para gue el niflo
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reflexione, a partir de las consecuencias de sus acciones, Yy vaya
enriqueciendo cada vez mas el conocimiento del mundo que lo
rodea.

De alll la importancia de orientar la atencidn pedagbgica sobre
estas bases, con el fin de favorecer el desarrocllo de los nitos,
que en muchos casos han nacido en ambientes limitados en cuanto a
oportunidades de juego, relaciones con otros nifios y acciones
sobre objetivos variados.

c) Organizacidn y desarrollo de actividades

*"Maestro Yy alumnos, al proceder conforme al proceso
didactico, necesitan tener en cuenta tres elementcs
bacicos del mismo, a saber: planificacidn, ejecucidn,
evaluacidn®™ (20).

El primero se constituye con ‘el disefio té&cnico del trabajo
didactico (es egquivalente al enfoque idbgico o sitemdtico del
procesc de ensefanza - aprendizaje). Requiere partir de una

situacidbn percibida de un contexto real; reflexionar y escoger
los procedimientos o caminos particulares a seguir y los recursos
gue puedan utilizarse para que los alumnos se enfrenten a esa
nueva situacibn y le den una respuesta satisfactoria que les
permita lograr los objetivos propuestos.

El segundo implica la puesta en practica de las etapas
planificadas en el disétio. Requiere llevar a cabo las actividades
que, previamente estudiadas por el profesor, hayan sido

corroboradas y planeadas en detalle con la paticipacidn de los
alumnos.

E] tercero se constituye con la aplicacidn de los instrumentos
destinados a detectar el grado de eficacia de los elementos
anteriores y con la retroalimentacidn correspondiente.

Este requiere verificar los resultados obtenidos en relacidn con
los objetos propuestos, a través de:

- analisis de los informes presentados.

- didlogo suscitado en el intercambio de experiencias.

- ptros recursos de evaluacidn.
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Todo ello para:

- Detectar aciertos y deficiencias.

- hacer las rectificaciones pertinentes.

De todo lo anterior se infiere la necesidad de seleccionar,
organizar y planear procedimietnos y recursos que conduzcan al
profesor Yy 2 los alumnos, de manera real ¥y funcional, a los
objetivos propuestos: el metodo didactico supone coincidencia de
intencionalidad en la ensehanza - aprendizaje.

La teoria psicogengtica refiere que el conocimiento ldgico-
matematico no se puede construir por descubrimiento, Yya que, por
ejemplo, no puede descubrir a partir de los objetos mismos, si
hay mas cuentas marrones o mas cuentas en un conjunto; todas las
estructuras ldgico-matemdticas tienen que inventarse o crearse &
merced de la propia actividad cognoscitiva del nito, en lugar de
descubrirse a partir de lz reaccidn de los objetos.

Basada en lo anterior y en la experiencia de mi practica docente,

propongo 1o siguiente, para solucionar el problema objeto de
estudio del presente trabajo. Se trata de wuna serie de
actividades, cada una de ellas con los recursos didacticos

necesarios y la evaluacidn correspondiente.

Todo ello a través de una secuencia ¥y tbgica que conduzca a los
nitios a un mayor esfuerzo de razonamiento para primero establecer
seme janzas Yy diferencias, Y posteriormente para evitar
confusiones entre las dos figuras mencionadas.

El tiempo en gue llevaran a cabo las actividades gue se proponen
serdad de seis semanas con un total de treinta sesiones, como se
especifica en los siguientes esquemas:
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B.- RELACION DE LOS ELEMENTOS PROPUESTOS CON EL OBJETO DE ESTUDID

Es de singular importancia que los elementos que se propusieron

en el inciso a) del presente capitulo esten directamente
relacionados c¢on el problema planteado, con el fin de lograr un
resultado satisfactorio. Esta relacibn se dara de la manera

siguiente:

En el objetivo principal: que entienda el nifio que se trata de
dos figuras diferentes.

En este ce trata de establecer que, por medioc de las actividades
planteadas, el ni®o conozca perfectamente cada una de las
figuras, primero el cuadrado y despues el rectangulo, y cuando se
le planteen al mismo tiempo ambas figfuras, reconozca Y entienda
que se trata de dos figuras distintas.

En el objetivo secundario: que adquiera bases para distinguir
otras figuras geométricas.

Al lograr el objetivo principal, el niho podrd obtener bases para
distinguir las figuras objeto de estudio de otras mas sin
dificultad alguna.

Lo anterior se tratars de llevar a cabo a través de las
actividades ya planteadas anteriormente, apoyandolas en la teoria
psicogenética de Jean Piaget ¥ considerando las caracteristicas
del periodo preoperatorio en que se encuentra el nifio.

C.- RELACION DE L0OS ELEMENTOS CON LOS SUJETOS MAESTRO - ALUMNOS

“E]l maestro no ensefia a simples conjuntos de individuos,

sino a grupos. Un grupo tiene su propio significado, V¥
cada uno de log miembros cambia y adquiere nuevo
significado, al interactuar con los demi&s en el grupo.

Fn el trabajo con la clase como grupo Se alcanzan tres
objetivos®™ (21).

1) La interaccidn social es una influencia de primer orden en el
desarrollo del concepto de si mismo ¥y el juicio moral.

I
~

las actitudes del grupo pueden influir en el rendimiento
individual del aprendizaje.
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3) Los maestros podran adquirir la habilidad necesaria para
reconocer y manejar las diversas fuerzas psicoldbgicas que operan
en el grupo, en beneficio del objetivo de aprendizaje.

Al presentarse un problema de aprendizaje en el aula, como es el
caso de la presente propuesta pedagdbgica, el maestro no lo puede
dejar de lado o intentar creer gque no existe, es esencial gue se
planee una estrategia de solucidn, ya que si no lo hace, de una
manera u otra repercutirs en el aprovechamiento escolar de los
alumnos; es por ello que se pretende establecer acciones due
esteén en relacidn directa con el problema, alumnos y maestra.

La educadora tratara que el nifo entienda que el cuadrado ¥y el
rectangulo son figuras diferentes, con nombre Yy caracteristicas
propias.

Si la relacidn entre maestiro ¥y el alumno no es de manera directa,
no se podra llegar a una solucidn completamente satisfactoria del
problema planteado, ya que, en el proceso de ensefianza -
aprendizaje, las relaciones de estos elementos son centrales para
lograr un objetivo de aprendizaje, gue éen este caso es solucionar
la confusibn que surge al confundir las figuras mencionadas, en
nitos del segundo grado de un Jardln de Nifios del medio rural.
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Puede ser cuestionable que el problema propuesto en el presente
trabajo, no sea importante o que sé€ considere muy simple; pero, a
titulo personal, considero gque coOmo docente debo estar muy alerta
a cualguier obstdculo que se presente en el proceso ensefianza -~
aprendizaje, por mas pequefio e insignificante gque sea.

Considero que el nivel preescolar es demasiado importante dentro
del proceso educativo del alumno, porgue en el se dan las bases
de los principios de la geometria, en nuestro caso, materia que
ests Intimamente ligada con la vida cotidiana del hombre.

Es por esto, que s5e ha desarrollado la presente Propuesta
Pedagbdgica, pretendiendo delimitar y eliminar el siguiente
problema: LA CONFUSION DEL CUADRADO CON EL RECTANGULO, as! como
establecer la estrateégia didactica, llegando a una alternativa de
solucidn y tomando en cuenta todos los factores que estan
inmersos en &1l.

Esperc gque el desarrollo sea pertinente y que las actividades
estén realmente encaminadas a solucionar el problema y que den un
resultado satisfactorio encaminado a eliminar la confusidn que
presentan los niflos en torno a las dos figuras mencionadas.
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