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INTRODUCCION

La presente propuesta tiene la finalidad de aportar a la préacti
ca educativa de nivel preescolar, alternativas o actividades -
que permitan la vinculacién de la teoria y la préctica respecto
a la enseflanza-aprendizaje del concepto de ndmero.

Esta se fundamenta en las caracteristicas del desarrollo del ni
fio preescolar, para ello se toma como base la Teoria de Piaget 7
sobre el desarrollo de la inteligencia, de manera especial en -
el periodo pre-operacional, considerando que es en esta etapa
cuando los niveles de evolucidon del pensamiento del pre-l6gico
al légico, se intensifican; se observa asimismo que el desarro-
11o 'de las estructuras mentales siguen un camino paralelo al de
sarrollo estructural de las matemdticas.

La estructura de la propuesta consta de los siguientes aparta--
dos:

Definicidn del objeto de estudio, aqui se aborda el planteamien
to del problema que se va a estudiar, justificacién y objetivos,
éstos Gltimos seflalan los alcances y algunas acciones que 10s
nifios van a realizar sobre el objeto de conocimiento.

E1 marco tedrico-contextual hace referencia a las condiciones
del contexto social e institucional en que se desarrolla e] pro
ceso de aprendizaje, aqui mismo se conceptualizan los elementos
intervinientes en el problema: Contenido curricular, los suje--
tos del proceso educativo, identificando caracteristicas psico-
sociales de Tos participantes, reconociendo sus relaciones cog-

nitivas, sociales y afectivas inherentes a la accidn pedagbgica.



E1 Capitulo III, Estrategias metodolbégicas didacticas, contiene
el disefilo de estrategias diddcticas, consideradas como adecua--
das al problema de estudio, orientadoras de las acciones para
el trabajo cotidiano en el aula en relacidén a la ensefianza y -
aprendizaje de los conocimientos escolares.

Por Gltimo se presenta las conclusiones, donde se hace una in--
terpretacién de todos los conocimientos adquiridos a lo largo
de la elaboracién de la propuesta, tanto Togros como Timitacio-

nes encontradas.



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Formulacidén del Problema

La matemdtica ha evolucionado ante la necesidad humana de preci
sar, transmitir y transformar algunos aspectos de la naturaleza.
Actualmente es una ciencia fundamental para el hombre, que esti
mula constantemente su capacidad creadora y que le sirve de ba-
se para interpretar su medio fisico,por lo tanto, el conocimien
to matemdtico constituye uno de los mas importantes, que debe
de ser tratado desde el nivel preescolar.

En la educacidén preescolar es de fundamental importancia la cons
titucidn progresiva de las preoperaciones ldgico-matemdticas -
del pensamiento; su desarrollo es un proceso paulatino que cons
truye el niflo a través de las experiencias que le brinda la in-
teraccién con los objetos de su entorno al conocer su realidad
en forma mas objetﬁVa, permitiéndole de esta manera crear men--
talmente relaciones de orden y comparaciones entre ellos, esta-
bleciendo semejanzas y diferencias de sus atributos para poder
clasificarlos, seriarlos y llegar a la conservacidn del nlmero.
De ahi la inquietud e interés por la blsqueda de alternativas
que permitan propiciar situaciones para favorecer la construc--
cibn del concepto de nGmero en el 3er. grado de educacidén pre-
escolar. Las actividades propuestas contemplan la experimenta--
cién en forma directa con los objetos de su mando, se plantea
asimismo sean interesantes, variadas y sobre todo sea aprovecha
do el interés espontédneo del nifio por el conocimiento matemdti-

co, especificamente 1o referido al nlmero.



La organizacidn del programa de educacidn preescolar, parte de
considerar que los contenidos se integren a partir de bloques
de Jjuegos y actividades matemdticas, pues los aspectos del pen-
samiento l6gico-matemdtico se manifiestan en todas las activida
des del nifio, no se puede ver o atenderse en forma separada.
Esta propuesta se fundamenta en diferentes teofﬁas, en el aspec
to filos6fico en el materialismo dialéctico, en el aspecto so--
cial en la nueva sociologia de la resistencia, en lo pedagégico
en la pedagogia operatoria, en el aspecto psicolégico en la
psicogenética de Jean Piaget por ser la que aporta mds elemen--
tos y brinda investigaciones mds s6lidas sobre el nifio, princi-
palmente permite conocer cbmo construye éste su conocimiento.
E1 grupo que sirve de marco de referencia a esta propuesta, es
el de 3er.grado del Jardin de Nifios No. 1056, ubicado en las ca

1les Libertad y Morelos s/n en Santa Béarbara, Chih.
B. Justificacidn

E1 conocimiento y el dominio de Tla rea]idad.constituye un gran
reto y la mayor aventura individual y social a la que se enfren
ta el hombre. Desde el momento en que éste empezd a pensar, de-
bidé irse dando cuenta de las relaciones cuantitativas que se dan
entre los objetos que le rodean, construyendo progresivamente
la nocidn de nUmero; proceso que debid parecerse a To que hoy
encontramos en 1os nifios pequefios, quienes estdn en contacto
con estas nociones mucho antes de entrar a la escuela; desde pe
quefios se dedican entusiastamente a contar, clasificar, ordenar

y relacionar objetos, dichas experiencias se le presentan en -



las situaciones de la vida diaria como ordenaciones matemdticas,
con todos los elementos de su entorno; estos aspectos constitu-
yen en el nivel preescolar la base para la enseflanza de las ma-
tematicas.

Esta tarea presenta algunos obstédculos para la educadora, entre
los que destaca el cémo guiar al nifio sin arbitrariedades, es
decir, sin la imposicidn de criterios que desvirtlan la esencia
de la accibén y el proceso, partiendo de todas las operaciones
involucradas en la construccidn del concepto‘de ndamero que se
fusionan a través de la clasificacién, seriacién y operaciones
de correspondencia; ésto en forma simultédnea, pues el nifio las
construye al mismo tiempo.

Es una realidad que no se logra una interrelacién entre el cono
cimiento de la escuela y el conocimiento cotidiano que poseen
los alumnos, ya que resulta bastante dificil integrar a la ense
flanza los esquemas mediante Tlos cuales los nifios ordenan su pro
pio conocimiento del mundo que le rodea y que son anteriores al
ingreso a la escuela.

Por lo anterior, se propone la construccién del concepto de ni-
mero aprovechando todas las actividades que se realizan’en las
areas de trabajo, propiciando la manipulacidén de la gran varie-
dad de materiales concretos, ricos en diversas propiedades, que
le permitan al nifio organizar el mundo que le rodea y entender
la necesidad que tiene de que se le proporcionen experiencias
en los aspectos cuantitativos y cualitativos que asimilaréd de
manera intuitiva, favoreciendo el inicio de conceptos ldgicos,

esto al manejar situaciones que le permitan integrar lo concre-



to con la posibilidad de 1o abstracto.

Adquirir el concepto de nlmero, permitird desarrollar un pensa-
miento 1dgico, como base para aprendizajes mds complejos en la
escuela primaria, de tal manera que sea capaz de enfrentarse a
una realidad que debe conocer y adaptarse a una sociedad donde
se encuentra inmerso, poseedora de una serie de conocimientos y
y modelos que le rodean.

Por estas consideraciones, puede advertirse la importancia de
este andlisis, dado que estd basado en Ta realidad de la précti
ca docente, con la inquietud de Tlibrar estos obstdculos, propo-
niendo alternativas pedagdgicas que respondan o ayuden a supe--

rar estas dificultades.
C. Objetivos

La enseflanza de las matemdticas constituye en la actualidad uno
de los puntos de especial interés en el disefio curricular de to
dos los niveles.

Particularmente en el nivel preescolar Tlos conceptos matemdti--
cos se van dando a través de las relaciones que el nifio crea co
tidianamente con el medio que 1o rodea.

Por 1o cual se propone darle al nifio mayor participacion refle-
xiva y de razonamiento en todas las actividades, asimismo orien
tarlas hacia aspectos cualitativos y cuantitativos.

Por otra parte, se pretende integkar las experiencias anterio--
res del alumno al enfrentarlo con problemas y juegos para desa-
rrollar su proceso de razonamiento.

Se intenta también que el nifio participe, originando espacios y



aprovechando los momentos para promover la reflexidon en los ni-
fos en forma sistematica e intencionada.

Ademds se contempla conducir en forma espontanea y natural al -
alumno de acuerdo a su proceso de desarrollo, a formar nociones
16gico matematicas por si mismo y descubrir relaciones y propie
dades de los diferentes objetos o situaciones que se le presen-
ten.

Se considera importante que el Docente trate de desarrollar ac-
tividades que requieran de materiales interesantes, variados vy
con cualidades diversas para ser manipulados con el fin de cues
tionar los razonamientos que el nifio hace, aprovechando su inte
rés espontaneo en cualquier oportunidad de la vida cotidiana, -

por el conteo de los objetos que tenga sentido para él.



I11. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A. Marco Contextual

La ensefianza se organiza entorno a la realidad social inmediata
de] nifo, lo que facilita su aproximacidn a sus realidades so--
ciales y a la comprensidén de su papel dentro de ella; conocer
el lugar donde se desarrollan los alumnos, ayuda a conocer las
posibilidades de desenvolvimiento del nifio en la escuela.

Para la realizacion de este trabajo, sirve de referencia el Jar
din de Nifios Ma. de la Cruz Reyes No. 1056, ubicado en las ca--
1les Libertad y Morelos s/n en Santa Bérbara, Chih., esta pobla
cibn se encuentra localizada al norte de la ReplUblica Mexicana,
a1 sur del estado de Chihuahua, sus limites al norte Hidalgo -
del Parral, al sur con Villa Ocampo, Dgo., al este con Matamo--
ros y al oeste con San Francisco del Oro.

Su poblacidén estd formada por familias obreras, su principal -
ocupacién.ies la mineria, en minima parte comerciantes y profe--
sionistas; el nivel socio econdémico promedia en el nivel medio-
bajo; la religidn de mayor aceptacién es la catdlica; la politi
ca es heterogénea; Se cuenta con todos los.servicios pblicos
como drenaje, luz, agua, vias telefdnicas 'y pavimentacidn en al
gunas de sus calles.

En educacién se tienen instituciones bédsicas y medias, no exis-
ten escuelas superiores, lo cual origina la emigracidn de algu-
nos de los habitantes buscando la superacidén econdémica y cultu-
ral de sus hijos.

Con lo que respecta al inmueble cuenta con cuatro salones de -

ot e o e e



clases, uno de cantos y juegos, direccidn, bodega, 3 sanitarios,
patio encementado, parte de la construccibén y mobiliario fue do
nado por el CAPFCE.

Sus instalaciones se encuentran en buenas condiciones por la -
cooperacidn de los padres de familia y autoridades municipales
para su mantenimiento y mejoramiento.

La poblacidn escolar estd formada por dos grupos de 3er. grado
y dos grupos de 2do. grado, con un total de 85 nifios en edades
de 4 a 6 afios.

E1 grupo de 3er. grado estd compuesto por 29 nifios, 18 nifias y
11 nifios, el ambiente que se observa en las interrelaciones ma-
estro~alumno, alumno-alumno es de respeto, confianza y carifio,
logrando una estancia agradable a los nifios que asisten al Jar-
din.

Se hace necesario que el docente conozca estos elementos para
que por medio de la comunicacién con los padres de familia, se
despierte interés en la educacidén de sus hijos, ya que la fami-
1ia es el primer transmisor de hdbitos y conocimientos basicos
que al organizar Tla ensefianza-aprendizaje dan un apoyo al enfren
tarlo a situaciones que le permitan razonar y reflexionar al re

solver problemas que'se le presenten.
B. Marco Referencial

E1 propdsito fundamental del nivel preescolar, es favorecer el
desarrollo integral del educando, con el fin de propiciar la -
formacidén de un ser autdnomo, critico, participativo, creativo,

independiente, seguro de s1 mismo.
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El nivel preescolar para lograr este propdésito, se basa princi-
palmente en la Teorfa de Piaget para lo cual "el nifio es consi-
derado un ser individual-social, con caracteristicas propias
que le permiten el desenvolvimiento de un entorno determinado,
ademds de que en &1 confluyén aspectos tanto biolégicos como so
ciales que se encuentran en permanente interaccién." 1

Parte del aprendizaje se desarrolla a través de las interaccio-

nes que el propio nifio establece con su medio a lo largo de la

cotidianeidad y principalmente con objetos concretos; asi los -

elementos del entorno pasan a ser objetos de conocimientos, en
la medida en que el nifio interactGa y los hace suyos.

Al nifio preescolar se le reconoce la capacidad de un ser con -
sentido, reflexivo, cuestionador de las situaciones en que vive.
La educadora tiene el compromiso de mantener una actitud de per
manente apertura, al facilitar el proceso de aprendizaje, ya -
que en la medida que esto sucede, se determina la participaciodn
Y se propicia el desarrollo del nifio.

Por otra parte, los padres de familia, la.comunidad y en general
todo recurso didactico, Jjuegan un papel fundamental en el desasz
rrollo del trabajo cotidiano de los Jardines de Nifios, ya que
como parte de su entorno social, las interacciones que efectla
con ellos amplian sus experiencias de aprendizaje. |

Una de Tlas alternativas metodoldégicas que existen para el nivel

(1) SEP. Areas de trabajo un ambiente de aprendizaje. p.22

e i e~ mm . b ——— & & m Am o s An A e e =
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preescolar, es el trabajo por é&reas, con el cual se responde a
sus propésitos y se es acorde con la linea tedrica que sustenta
el nivel.

En el nifio preescolar abordar la construccién de las nociones
l6gico-mateméticas, es remitirse a un proceso largo y complejo
que implica elaborar relaciones significativas e ir atribuyendo
propiedades a los objetos, establecer pardmetros de comparacion,
estructurar paulatinamente grupos a los que pertenecen los obje
tos, dar ordenamientos 16gicos y establecer correspondencia, en
tre otros.

Las operaciones ldgico-matemdticas, antes de ser una actividad
puramente intelectual, requieren en el preescolar de la cons --
truccidon de estructuras internas y del manejo de ciertas nocio-
nes que son, ante todo, producto de la accidén y relacidn con ob
jetos y sujetos que el nifio ejerce en el mundo y que a partir
de uha reflexidn, le permiten adquirir las nociones fundamenta-
les, para posteriormente llegar a concepto de ndumero.

En el nifio preescolar, Tlas nociones Tégico-matemdticas fundamen
tales son: la clasificacidén, la seriacidén y la conservacién de
nimero.

La clasificacidon constituye una serie de relaciones mentales,
en el preescolar la necesidad de clasificacién surge como resul
tado de la interaccidon con los objetos y de su relacién con el
espacio.

Cuando el nifio ha vivido plenamente en contacto con los elemen-
tos que le rodean y se ha apropiado de ellos mediante el juego,

busca el orden, establece una 16gica para organizar todo aque--
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170 que se encuentra a su alcance, para acomodarlo de acuerdo
con criterios que é1 mismo se marca.

La seriacidn consiste en realizar un ordenamiento sucesivo con
las caracteristicas de los objetos o presentacidén de hechos, es
tableciendo una secuencia creciente o decreciente, los niflos -
1legan a realizar operaciones a partir del contacto, gustan ali

nearlos en una sola direcciodn.
Por Gltimo, la conservacién de nGmero, se refiere a la posibili

dad de que el nifio establezca la equivalencia numérica entre dos
grupos de elementos, es decir, que un elemento de un grupo, co-
rresponda a uno igual.

Estas operaciones son el resultado de la comparacidn de la agru
pacidén entre un grupo y otro.

Para la ensefianza-aprendizaje de las matemdticas en el nivel -
preescolar, anteriormente se le dedicaba un tiempo especial, se
le ais]aba de las deméds actividades, puesto como un molde sobre
los nifios hasta el punto de sofocar la capacidad, los recursos,
Jos intereses y motivaciones, una practica aln con el vigor de
la escuela tradicional.

Actualmente se da una alternativa apoyada por las areas de tra-
bajo que hacen la practica docente mds amplia, al involucrar al
nifio en las situaciones que surgen como objeto fundamenta1 de -
la actividad y de la experiencia del nifio, de la dindmica tanto
de su accidén como de su pensamiento, de su aprendizaje y de su
motivacién para aprender. Las &reas son espacios educativos en
el que se encuentran gran variedad de materiales ricos en dife-

rentes propiedades. E1 docente es considerado como orientador o

Ao e e e mn B A & A En @ AN e & mae 4h e e
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guia que proporciona un conjunto de oportunidades que estimulan
al nifio a manipular, explorar, seriar, clasificar, etc., procu-
rando sea é1 quien establezca sus propios criterios para organi
zar los materiales, con una actitud participativa que consiste
en acciones y reflexiones que son resultado de las relaciones
con los objetos de conocimiento y las experiencias que le permi
tirédn disponer en un inicio de distribuir los objetos en un es-
pacio, para posteriormente convencerse de que el nUmero de ele-
mentos colocados en cierto lugar, se conserva invariable a pesar

de que su distribucidn se modifique.
C. Marco Teodrico
1. Andlisis Teobrico

Para abordar este problema, se toman como fundamento diferentes
teorias que ayudan a Ta realizacidon de esta propuesta.

En el proceso educativo, el sustento feérico es importantisimo,
pues permité entender el desarrollo del nifioc en sus diferentes
dimensiones, fisica, intelectual, afectiva y social.

En el Jardin de Nifios, primer nivel del sistema educativo, se
da el inicio de la vida social escolar, entre sus principios es
td favorecer la socializacién, para ayudar a enfrentarse al mun
do nuevo que es la escuela.

En dicho proceso, cada niffo al convivir con otras personas va -
interiorizando su propia imagen, estructurando su inconsciente,
conociendo sus aptitudes y limitaciones; reconociéndose a s1 -
mismo, que es diferente a los otros y al mismo tiempo, como par

te de un grupo del mismo género (por edades, aspectos sociales
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y culturales) es decir, el nifio va construyendo su identidad, -
una identidad con connotaciones tanto positivas como negativas
que serdn su carta de presentacidn ante otros y que sumada a ex
periencias posteriores, le va dando Ta sensacidon de dominio y
seguridad.

Las experiencias y relaciones se hacen mds ricas y diversas en
todos los sentidos, por los afectos de personas que antes no co
nocia, por los ambitos de la sociedad y de Ta naturaleza, es -
~asi como va construyendo el conocimiento.

Por lo anterior, esta propuesta se sustenta en el aspecto filo-
s6fico en el materialismo dialéctico, que parte del hecho de -
que el individuo no se encuentra aislado, es un ser social no
por el simple hecho de vivir en sociedad sino porque su conduc-
ta estd condicionada por su desenvolvimiento en sociedad, por--
que el hombre en su.-accidn conjunta, es decir, con su accién so
cial, crea a la sociedad misma y transforma a la naturaleza.

E1 materialismo dialéctico reconoce el papel activo del sujeto
en la relacidn cognoscitiva, sostiene que el conocimiento es el
producto -de una actividad practica especifica que el sujeto rea
1iza sobre el objeto. E1 sujeto debe trabajar su objeto para co
nocerlo. Debido a que el sujeto, cuando se dispone a conocer su
objeto, posee una serie de conocimientos acumulados por la so--
ciedad, se .dice que la sociedad es el sujeto cognoscente real.
E1 hombre es en su realidad el conjunto de relaciones sociales;
en efecto, para esta corriente, el individuo es 1inseparable de
la sociedad, sufre sus acondicionamientos y la transforma en su

accién.
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Carlos Marx, el fundador del materialismo diddctico, sefiald que
"las circunstancias hacen al hombre en la misma medida que e
hombre hace las circunstancias"2

En consecuehcia, el hombre es un ser activo socia],‘producto y
productor a la vez de la cultura y por lo tanto de sus objetos
de conocimiento. |

Para Carlos Marx. "E1 individuo es el conjunto de las relacio--
nes sociales, este hecho entrafia diversas consecuencias en el
dambito del conocimiento, en primer lugar la articulacién dada
del mundo, o sea la manera de percibirlo, de distinguir en é1
é]ementos determinados, la dindmica de las percepciones, etc.,
esta re]acionada con el lenguaje y con el aparato conceptual
que recibimos de la sociedad, por medio de la experiencia acumu
1ada;"3 ahora bien, los grupos sociales que acumulan la expe --
riencia social de la humanidad en diferentes sentidos son las
clases sociales, por lo cual se sostiene que el conocimiento de
la sociedad, es centro de agudas discusiones debido a que todo
conocimiento esta marcado por la clase social en la que este co
nocimiento es elaborado.

En el aspecto psicolbégico, se fundamenta en la teoria Psicogené
tica, particularmente en los planteamientos de Piaget, que nos

brinda investigaciones s6lidas sobre el desarrollo del nifio.

(2) UPN. Guia de trabajo. Licenciatura en educacién primaria y
en preescolar. p. 320.

(3) IDEM. p. 321.
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La propuesta tebrica de Piaget, explica la forma en que se desa
rrolla el pensamiento, con base a una perspectiva genética que
consiste en la caracterizacidn de las diferentes operaciones y
estructuras mentales que se presentan desde el nacimiento hasta
la edad adulta y se consideran determinantes en la adquisicién
y evolucidon del conocimiento; para Piaget existe una continui--
dad entre los procesos de adquisicidon del conocimiento y la or-
ganizacidén bioldégica del sujeto, centrando su objeto de conoci-
miento en las estructuras.

En esta concepcidn psicolbgica.se destaca la relacion sujeto-ob
jeto porque las expefiencias en forma activa por parte del suje
to sobre el objeto, permiten la adquisicién y transformacidén -
del conocimiento, es decir, se conforman las estructuras cognos
citivés, las cuales en la interaccidén constante del sujeto con
el objeto se van modificando de un estado inferior de conoci --
miento a otro superior. De esta manera, el nifio no puede adqui--
rir la comprensidon de un conocimiento si no tiene suficiente ma
duracidn, puesto que el aprendizaje supone el empleo de estruc-
turas intelectuales previas a la adquisicdn de un nuévo conoci-
miento, por tanto, Tos mecanismos del aprendizaje dependen del
nivel de desarrollo evolutivo del nifio, asi como de sus expe --
riencias fisicas y de la interaccion social que favorece su pro
ceso maduracional.

Para Piaget "el desarrollo intelectual no es simple proceso ma-
durativo o fisioldgico que tenga lugar automdticamente, &1 crefa
que el desarrollo Cognitivo es el resultado de la interaccidn

de factores, tanto internos como externos al individuo, asi el
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desarrollo cognitivo, es el producto de la interaccidn del nifio
con el medio ambiente, en formas que cambian sustancialmente a
medida que el nifo evolucﬁona."4

Para entender esta teoria, es necesario conocer que el intelec-
to se compone de estructuras o habilidades fisicas y mentales
Tlamadas esquemas, que se utilizan para experimentar nuevos acon
tecimientos y adquirir otros esquemas; las estructuras ya esta-
blecidas ayudan a adquirir nuevas ideas que a su vez, a menudo
inducen a cambiar las que tenian hasta el momento.

Piaget identificd dos funciones o procesos intelectuales que to
do el mundo comparte, independientemente de la edad, de las di-
ferencias individuales, estos procesos que forman y cambian los
esquemas reciben por regla general el nombre de adaptacidon y or
ganizacidn. La adaptdcién es un proceso doble que consiste en
adquirir informacidén y en cambiar las estructuras previamente
establecidas, hasta adaptarlas a la nueva informacién que perci
be, la adaptacién es cémo la persona se ajusta a su medio ambien
te.

E1 proceso de adquisicidn de informacidén se Tlama asimilacion;
el proceso de cambio, a la luz de la nueva informacidn, de las
estructuras cognitivas establecidas, se llama acomodacidn. Aun-
que el procéso de asimilacién y acomodacidén tiene lugar con freg
cuencia casi al mismo tiempo y desembocan en el aprendizaje, es

posible que una persona asimile informacidn que no puede acomo-

(4) Margaret M. Cilifford., Enciclopedia practica de la pedago--
gia. p. 80.
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dar inmediatamente en sus estructuras previas. En tal caso, el

aprendizaje es incompleto y se dice que existe un desequilibrio
cognitivo, estado en el cual las ideas viejas y nuevas no se -
acoplan y no pueden reconciliarse. Este continuo proceso de es-
tablecimiento de equilibrios entre las ideas viejas y nuevas es
una parte esencial de todo aprendizaje. Mediante la asimiTacién
y la acomodacidn, las ideas, asi como la conducta relacionadas -

con esta idea cambian gradualmente, tales cambios son una prueba

del aprendizaje. La segunda funcidén, la organizacidn, es el pro

ceso de categorizacién de las estructuras, ayuda a ser selecti-
va en sus respuestas a obJjetos y acontecimientos.

En el proceso de aprendizaje se traduce una constante reorgani-
zacidn.

Todos los individuos comparten las funciones de adaptacidn y or
ganizacidén, por esta razdn se denominan invariantes; explican
todo aprendizaje cognitivo, pero no habrd dos individuos cuyas
estructuras, habilidades o ideas sean exactamente iguales, por
lo tanto, las estructuras se llaman variantes, difieren de un
individuo a otro, no solémente hay diferencias de estructuras
cognitivas entre personas de edad parecida, sino que existen -
también diferencias fundamentales entre estructuras cognitivas
de personas de diferente edad.

En la adaptacidén, se encuentran implicados los procesos basicos:
la asimilacién y la acomodacidn.

En la teoria de Piaget, los cambios en los procesos mentales -
son determinados por la interaccidén de cuatro factores. Primer

factor, la maduracidn, considerada como la aparicidn de cambios
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biolégicos que se hayan genéticamente programados en la concep-
cién de cada ser humano, es el factor menos cambiable. Segundo
factor, la actividad, contribuye a los cambios en el proceso -~
mental, una persona que esté actuando sobre su entorno, explo--
rando, ensayando, observando, esta actividad alterard su proce-
so mental. Tercer factor, la transmisién social o aprendizaje
de otras personas, sin ésta el conocimiento de los seres humanos
tendria que reinventar todo 1o que ya les ofrece Ta cultura en
cuyo seno han nacido.

Los verdaderos cambios tienen lugar a través del cuarto factor,
el proceso de equilibramiento, en este proceso, si se advierte
gue un hecho no encaja en ninguno de Tos esquemas, el resultado
es un estado de desiquilibrio.

Piaget dice que para la adecuacidn de los procesos mentales exis
ten tres caminos basicos. Primeramente, asimilard directamente
en el seno de un esquema ya existente, en segundo lugar, cuando
un hecho no encaja con exactitud en ninguno de Tos esquemas exis
tentes puede ser acomodado, tan s6lo con un pequefio cambio en
el seno de un esquema que ya existe. Tercer lugar, cuando un he
cho totalmente es extrafio se considera necesario la formacion
de un esquema completamente nuevo para acomodar el hecho.
Asimismo, los sistemas de desarrollo de las estructuras cogniti
vas pueden relacionarse en términos del .aprendizaje con los es-
tadios o etapas de desarrollo evolutivo de la inteligencia.
Piaget "considera que los indiviuos pasan por todas las etapas
cognitivas, siguiendo el mismo orden de presentacion én que van

evolucionando y especifica las caracteristicas del esquema de
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accidn, propios de cada estadio en cuatro periodos; el sensorio
motor 0-2 afios, el preoperacional 2-7 afilos, operaciones concre-
tas 7-11 afios y el de operaciones formales 11 a 15 aflos; aunque
asignd un margen de edad para cada uno de estos estadios de de-
sarrollo, existen marcadas diferencias en el ritmo con que el
nifio avanza.”s

Definiremos las caracteristicas del nifio durante el periodo pre
operatorio, periodo en el que Se encuentran los nifios de edad
preescolar.

En este periodo se preparan y organizan las operaciones concre-
tas, se considera etapa en que el nifio va construyendo las es--
tructuras que dardn sustento a las operaciones concretas.

Se va dando una diferenciacidn progresiva entre el nifio como su
jeto que conoce y los objetos de conocimiento con los que inte-
ractia, tienen dificultad en establecer nociones sobre diferen-
tes aspectos de espacio, tiempo, movimiento, velocidad, nlmero,
medida, relaciones 16gico mentales. Esto se debe a que el pensa
mientoﬂdel nifio en esta etapa no es operativo, que sus acciones
en la realidad no son remplazadas por acciones en su imagina --
cidn.

E1 pensamiento del nifio no es reversible, ya que es incapaz de
regresar al punto de partida, opera en un sélo sentido, se en--

cuentra en la etapa del pensamiento pre-16gico.

(5) SEP. Programa de educacién preescolar. p. 22.
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A1 nifio preescolar le es dificil efectuar sencillas seriaciones
de longitud, identifica grande y pequefio sin confundirse, mayor
y menor, presta dificultad al integrar un todo y comprender la
relacién..todo y sus partes o entre clases y subclases, sus con-
ceptos son todavia fragmentarios y limitados, todavia estd en
desarrollo su capacidad para abstraer, generalizar y formar con
ceptos, su pensamiento se basa en situaciones concretas.

Piaget "considera al nifio como arquitecto de su propio desarro-
11o, el cual 1leva a cabo a base de una interaccién continua con
el mundo que le rodea; esta interaccidn continua con el mundo
que le rodea proporciona la capacidad natural del nifio; necesi-
ta ensayar, construir en su mente un modelo del mundo circundan
te que le permita por lo menos, prever el curso que seguird es-
te mundo, preparse para enfrentarlo, moverse y proyectarse con
1ibertad.“6
Es necesario considerar y tomar en cuenta que en el pensamiento
del nifio preescolar, los conceptos 16gicos preceden a los numé-
ricos, por lo tanto, el nifio requiere de una preparacidn especi
fica que le facilite el paso de su pensamiento pre-1ldégico al 10
gico y le capacite para etapas subsecuentes.

Durante este periodo preoperatorio, el nifio recorre diferentes
etapas que van del egocentrismo en el cual se excluye toda obje
tividad que venga de la realidad externa, hasta una forma de]b
pensamiento que se da adaptando a los demds y a la realidad ob-

jetiva.

(6) Eloisa Aguirre del Valle, Ma. Antonieta Sandoval, Laura -
Rooter H., Alfonso Mendizabal. Matemdticas Preescolar. p.7.
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E1 cardcter egocéntrico del nifio 1o podemos observar en el jue-
go simbélico, o Jjuego de imaginacidon y de imitacidon; su egocen-
trismo tiene la finalidad de satisfacer al yo, transformando 1o
real en funcidn de los deseos; otras caracteristicas son: el -
animismo, dota a los objetos de vida, a los juguetes les da vi-
da los anima. E1 artificialismo, creencia de q&e las cosas han
sido hechas por el hombre o un ser divino. Realismo, cuando el
nific supone que son reales 1os hechos que no se han dado como -
tales, como los suefios.

En el proceso de aprendizaje, 1leva al nifio a que sea é1 quien
construya su mundo a través de las acciones y reflexiones gue -
realiza al relacionarse con los objetos, acontecimientos y pro-
cesos que conforman su realidad.

En este enfoque, incorpora en su andlisis no s6lo Tos aspectos
externos al individuo y los efectos que en &1 produce, sino caal
es e1 proceso interno que va operando, cébmo Se van construiyendo
el conocimiento y la inteligencia en la interaccién del nifio con
su realidad.

Concibe la relacidn que se establece entre el nifio que aprende
y 1o que aprende como una dindmica bidireccional. Para que un
estimulo actde como tal sobre el individuo, es necesario que és
te también actle sobre el estimulo, se acomode a é1 y lo asimi-
le a sus conocimientos o esquemas anteriores.

Asi, el proceso de conocimiento implica la interaccién entre el
nifio (sujeto que conoce) y el objeto de conocimiento (S----0) -
en la cual se ponen en juego mecanismos de Asimilacidn (o accidn

del nifio sobre el objeto en 21 proceso de incorporarlo a sus co
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nocimientos anteriores) y Acomodacidén (modificacién que sufre
el niffo en funcidén del objeto o accidon del objeto sobre el nifio)
La construccidn del conocimiento en el nifio es a través de expe
riencias que va teniendo con los objetos de la realidad, lo cons
truye progresivamente dependiendo de las fuentes de donde pro--
viene, puede considerarse bajo tres dimensiones: fisico, 16gico-
matemdtico y social, se construye de manera integrada e interde
pendiente uno del otro.

-Conocimiento Fisico, es la abstraccidn que el nifio hace de las
caracteristicas que estén fuera y son observables en la reali--
dad externa, la fuente de conocimiento son los objetos, actuan-
do sobre ellos para encontrar sus propiedades.

-Conocimiento Lbgico-Matemdtico, a través de la abstraccidn re-
flexiva, la fuente se encuentra en el mismo nifio, es decir, que
se abstrae, no es observable; las acciones del nifio sobre obje-
tos, le permiten ir creando mentalmente relaciones entre ellos.
-Conocimiento Social, se caracteriza por ser arbitrario, dado
que proviene del concenso social-cultural establecido, su cono-
cimiento viene de la gente, del marco social que rodea al nifio.
Para que pueda desarrollarse la autonomia del nifio, tanto en e]
plano emocional como intelectual, es indispensable que se desen
vuelva en un contexto de relaciones humanas favorables, a par--.
tir de ellos se construye su desarrollo integral.

En lo social, esta propuesta se basa en la nueva sociologia en
donde une la teoria de la Reproduccién y la Resistencia.

Los lineamientos de esta teoria ayudan a reflexionar sobre el

pepel de la educacibén como proceso social que puede posibilitar
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al individuo para su liberacidén y desarrollo econbémico, politi=
co y cultural. En este sentido el sistema educativo no sélo es
un aparato de reproduccién y legitimacidon del sistema social, -
sino también es un aparato sensible a cambios en la correlacidn
de fuerzas para la lucha contra el sistema.

La teorda de la reproduccién "expone que la principal funcién
de la educacibn como aparato ideoldgico o distribuidor de for--
mas de conocimiento, es la reproduccidn social y cultural apoya
do en una ideologia dominante para mantenimiento del Sistema".7
Esto se refleja en 1a Dindmica social en el encuentro cotidiano
en el saldn de clases, la ensefianza funciona para inculcar 1las
actitudes y disposiciones necesarias para aceptar los imperati-
vos social y econbémico del sistema capitalista.

La funcidén de Ta escuela aparece respondiendo a intereses de re
produccidn, iniciando en el aula, en las interrelaciones de maes
tro-alumno, basados principalmente en la autoridad que son las
mismas que se dan en el trabajo capitalista (patrdn-obrero).

La escuela estd llevando a cabo parte de la preparacidén necesa-
ria, para que se produzca la fuerza de trabajo, esta prepara --
cibén se da a través de la enseflanza de ciertos hébitos, actitu-
des, valores, técnicas, etc.; los Contenidos Académicos no se
desprenden del curriculum oculto que se presenta como elemento

importante en lo que se refiere a la reproduccibén de las rela--

(7). UPN. Licenciatura en educacidén bédsica optativa. p. 93.



25

ciones sociales de la sociedad global, estas mismas relaciones
se encuentran en todo lo que sucede en la escuela, su papel es-
pecial es la preparacién de Tlos nifios para el trabajo.

La teoria de la Resistencia, hace un andlisis sobre la escuela
y la sociedad, ésta sefiala la educacidon como auténoma, no sélo
proporciona espacios para comportamientos de opdsicién en. ambi-
tos politicos, culturales, ideolbdgicos, sino que también sefiala
nuevos modos de concebir y reestructurar una pedagogia critica
para generar un cambio con manifestaciones de lucha y solidari-
dad, tanto para desafiar como para confirmar la hegemonia capi-
talista; la escuela no va a cambiar la sociedad, pero se pueden
crear elementos de resistencia que propicien nuevas formas de
aprendizaje y de relaciones interpersonales, se plantean alter-
nativas de la educacidn para el cambio, cambios reales, radica-
les, dependiendo de la estructura social, del contexto en que
estd sumergido el niflo, s6lo a través de un conocimiento real
existe la posibilidad de ltograr un cambio bien planeado y exi--
toso.

En el Aspecto pedagbgico, se toman los lineamientos de la peda-
gogia operatoria,ésta "dice que el nifio organiza su comprension
del mundo circundante gracias a la posibilidad de realizar ope-
raciones mentales mds complejas, convirtiendo su universo en -
operable, es decir, racionalizando, facilitando la comprensidn

de los fendmenos externos del individuo.“8

(8) UPN. Teorias del Aprendizaje. p. 389.
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La pedagogia Operatoria ayuda al nifio a que construya Ssus pro--
pios sistemas de pensamiento; los errores que comete en la apre
ciacidon de la realidad y que se manifiestan en el trabajo prees
colar estdan considerados como pasos necesarios en su proceso -
constructivo, la construccidn intelectual no se realiza en el
vacio sino con relacién a su mundo, por esa razén la ensefianza
debe de estar estrechamente ligada a la realidad inmediata al
nifio, partiendo de sus propios intereses, brindando Tibertad pa
ra elegir cualquier tema; el interés y la curiosidad son los ge
neradores de la actividad, despiertan a medida que haya algo
verdaderamente interesante para é1, por lo que cada tema se pla
nea de acuerdo a la realidad del nifio.

En los temas se da la posibilidad de incorporar progresivamente
conocimientos socio-culturales y naturales y a la vez ser trata
dos con la especificidad que presenta el contexto en que se en-
cuentre ubicado cada institucidén educativa.

La Pedagogia Operatoria significa establecer relaciones de da--
tos y acontecimientos que suceden a nuestro alrededor, para ob-
tener una coherencia que se extienda no sélo en Jo intelectual
sino también a lo afectivo social.

Nuestro papel entonces es brindarle un conjunto rico de oportu-
nidades que le faciliten y despierten en el nifio la curiosidad
y el dnterés, proporciondndole situaciones y materiales para -
que exprese por diferentes medios su creatividad e iniciativa,
procurando que se desenvuelva con libertad y de manera importan
te, la funcién de la educadora como orientadora, guia y coordi-

nadora del proceso educativo, para que sea el nifio quien refle-
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xione a partir de las consecuencias de sus acciones y vaya enri
queciendo cada vez més el conocimiento del mundo que le rodea,
brinddndole un ambiente favorable de carifio, confianza y com --
prension; estas interrelaciones maestra-alumno, son factores
educativos de gran significado, ya que el carédcter de las mis--
mas, viene a ser determinante para los resultados en el proceso

enseflanza-aprendizaje.
2. Conocimiento Matemdtico

En matemdticas tenemos un idioma universal, valido, Gtil e inte
legible en todas partes; en el espacio y en el tiempo, en Jos
bancos y compafiias de seguros, en los cadlculos. Aqui hay una -
disciplina para centenares de ramas, fabulosamente ricas, lite-
ralmente sin limites en su esfera de aplicacidn, cargada de ho-
nores para una ininterrumpida relacidén de magnificas realizacio
nes. Aqui hay una creacidén de la mente, a la vez mistica y fild
sofica en recursos; rigida e imperiosa como la 16gica, es toda-
via suficientemente sensitiva y flexible para satisfacer cual-
quier necesidad, sin embargo, este enorme edificio descansa so-
bre los fundamentos més simples y mds primitivos, estd forjada
por . la imaginacién y la 16gica de un pufiado de reglas infanti-
les. AGn cuando hasta ahora ninguna definicidén ha abarcado sus
fines o su naturaleza puede ser que la incégnita ;Qué es la ma-
temdtica?, quede sin respuesta.

Es bien sabido que los hombres han hecho cdlculos y estudiado
figuras geométricas antes de saber escribir, pues 1los nlmeros

aparecen en 10s primeros escritos y muy poco después se conocen
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unas matemdticas altamente desarrolladas.

Tres mil afios A.C., los babilonios ya sabian resolver ecuacio--
nes cuadraticas gpara qué servian estas matematicas? sencilla=--
mente para los calculos comerciales, para el cdlculo de impues-
tos, para medidas topogréaficas, para la confeccién de calenda--
rios. Pero ya desde un principio las matemdticas fueron masalla
de los limites.

E1 juego con nUmeros y cifras era un fin en si mismo. Con el -
transcurso del tiempo surgieron nuevas aplicaciones, una de las
mas importantes fue la astronomia, también desarrollada en Babl
lonia, durante el primer milenio A.C. y recogida por los grie--
gos quienes le dieron una forma que habia de permanecer invaria
ble durante mads de mil afios.

Durante este proceso, la matemdtica fue siempre pura, fue siem-
pre adelante, tanto en forma como en contenido. Los griegos in-
crementaron enormemente lo que habian heredado de los babilonios
e incluso afadieron algo nuevo. Transformaron la matemdtica en
un sistema légico, que comienza con ciertas hipdtesis fundamen-
tales y prosigue mediante deducciones légicas 1lamadas premisas,
hasta 1legar a conclusiones. Esta idea de las matemdticas ha -
permanecido en vigor hasta hoy. En matemdticas no es preciso -
creer en nada, no nos dicen nada sobre la realidad, sino Unica-
mente que una cosa procede de otra de cierta manera; cualquiera
puede convencerse racionalmente de la validez de tales deduccio
nes.

En el transcurso de su desarrollo las matemdticas han transcen-

dido no sélo mas alld de sus propias fronteras, sino a través -
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de los limites que separan las diferentes partes de la matemdti
ca.

Antiguamente era posible distinguir, aunque ya cin cierta difi-
cultad, entre la matemdtica pura y la aplicada, o entre la geo-
metria, el dlgebra y el andlisis; hoy es imposible decir donde
comienza una y donde termina la otra.

Esta creciente imprecisidén en las fronteras de las diferentes
ciencias, es una caracteristica del desarrollo cientifico que
tiende, en su maltiple variedad, a la unidad de la ciencia. Tan
to un lingliista como un bidlogo pueden proponer un problema a
un matemdtico, pero cuando éste le ha dado una formulacidn mate
madtica, el problema pertenece al campo de la matemdtica pura,
se oye hablar tan a menudo de programas de matematicas, a tal o
cual nivel, la idea de definir la matemdtica por su contenido
sin embargo, no resiste el examen. En primer lugar, el conteni-
do de la matemética ha sido cambiado a lo largo del tiempo, pa-
ra ]OSngiegOS, la matemdtica comprendia: la geometria, la arit
mética. Para los hombres de la segunda mitad del Siglo XIX com-
prendia: andlisis, sus aplicaciones geométricas y mecanicas. Pa
ra unos matematicas es un edificio cuyos pilares son: el dlge -
bra, la topologia. Pero este contenido varia también, segln los
diversos individuos; para los puristas, casi no hay nada aparte
de &lgebra y de la topologia.

En.cambio, otros consideran que se debe incluir la 1égica for-
mal, linglistica matemdtica, programacidn, la contabilidad y

la econométria.

Otros protestan porque no se haya incluido a la mecédnica; estas
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divergencias se pueden reducir mediante una definicidn abstrac-
ta del contenido de la matemédtica. Asi podriamos decir, estudia
las relaciones entre los nGmeros (o entre entes que se pueden -
reducir a nGmeros). Con tal de hacer a un lado la 16gica, la de
finicidén era correcta hace 20 afios. Hoy en dia lo es mucho me--
nos, en virtud de la aparicién de ramas nuevas, como la teoria
de los lenguajes abstractos a el reconocimiento de las formas;
pero inclusive si hubiese sido correcta de hecho, se podria ha-
ber criticado tal definicidén en principio, puesto que ese es ar
tificial y constantemente estd expuesta a crear en contradiccidon
con la evolucidn de la matemdtica.

Estas mGltiples dificultades han inducido a buscar otro camino.
Una definicibén por su método, es mucho mas estable y no ha cam-
biado desde 1la antigﬁedad griega hasta nuestros dias. La matemd
tica desarrolla a partir de nociones fundamentales, teorias que
se valen Gnicamente del razonamiento 16gico. E1 grado de luci--
dez de esta manera de obrar, tal vez haya variado en el trans--
curso del tiempo, o segln los individuos, pero su naturaleza no
se ha alterado.

E1 objeto sobre el cual versa el razonamiento matemdtico es por
si mismo arbitrario. Basta con que un determinado sujeto de es-
tudio permita el tratamiento matemdtico, que le interese a un
matemdtico,o aquellos en beneficio de los cuales trabaja, para
gue conozca un nuevo capitulo de la matemdtica. No serd impro -
pio, incluir Tla opinidn del profano. En nuestros dias, todo hom
bre aunque sea inculto, ha estado en contacto con la matematica

que utiliza, poco o mucho, en su vida cotidiana, aunque s6lo ha
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ya aprendido en la escuela primaria las cuatro operaciones, se

le habran quedado grabadas dos verdades: no se puede prescindir
de la matemadtica; a encontrar esta afirmacién fundamental no se
pueden hacer trampas con la matematica; el que sabe que un de--
terminado comerciante puede hacer que sus verduras parezcan te-
ner mas peso del que realmente poseen, 0 que una pieza de tela

resulte mads larga de lo que es en realidad, sabe también que -
ninguna prestidigitacion podréd hacer que sea mas grande el re--
sultado de una adicién claramente planeada. Pues la matematica
se construye a partir de nociones fundamentales, conforme a un

razonamiento.
3. E1 Numero
a. Definicibén y Sociogénesis

E1 concepto de nimero que tan familiar nos es hoy a nosotros,
fue elaborado muy lentamente.

Esto puede verse en el modo de contar de distintas razas que -
hasta tiempos muy recientes han permanecido en un nivel relati-
vamente primitivo de la vida social. En algunas de ellas los nl
meros mayores que dos o tres no tenian ya nombre, en’otras 1le-
gaban algo mds lejos pero terminaban al cabo dé pocos ndmeros;
para los restantes decian simplemente muchos o incontables.
S6lo gradualmente se fueron acumulando en los pueblos, un con--
junto de nombres claramente distintos para los nlmeros.

A1 principio estos pueblos no tenian la nocidén de nlmero, aun--

que podian a su manera, juzgar sobre el tamafio de una u otra co

leccidon de objetos con los que se encontraba a diario. Debemos
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concluir que los nGmeros eran directamente percibidos por ellos
como una propiedad inseparable de una coleccion de objetos, una
propiedad que ellos, sin embargo, no podian claramente distin--
guir.

Hoy en dia estamos tén acostumbrados a contar que dificilmente
pddemos imaginar este estado de cosas, pero es posible entender
lo.

A un nivel inmediatamente superior, el nUGmero aparece ya Como
una propiedad de una coleccién de objetos, aunque no se distin-
gue todavia de la coleccién en cuanto nGmero abstracto, en cuan
to nGmero no relacionado con los objetos concretos. Esto es ob-
vio si observamos 1os nombres que reciben algunos numeros entre
ciertos pueblos; mano para cinco y hombre completo para veinte.
Agqui cinco se entiende no en un sentido abstracto, sino simple-
mente en el sentido de tantos como los dedos de una mano, vein-
te es tanto como los dedos de los pies y de las manos del hom--
bre y asi sucesivamente. De modo completamente andlogo, ciertos
pueblos no tenian conceptos de negro, duro o circular; para de-
cir que un objeto es negro, lo comparaban con un cuervo, por -
ejemplo, para decir que habia cinco objetos, comparaban directa
mente estos objetoé con una mano. De este modo también ocurrid
que se utilizaban distintos nombres para un mismo nimero de ob-
jetos distintos; ciertos nGmeros para contar personas, otros pa
ra contar botes y asi sucesivamente, hasta llegar incluso a diez
diferentes clases de nlUmeros. Pero no se trata de ndmeros abs--
tractos, sino de una especie de apelacidn referida sdlo a una

clase concreta de objetos. Otros pueblos no tenian en general
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nombres para designar ndmeros; el nlGmero de objetos de una co--
leccién dada es una propiedad de la coleccibn, pero el nlUmero
en si, es nGmero abstracto, es una propiedad abstraida de la co
Jeccién concreta y considerada simplemente en si misma, al igual
que negrura dureza; lo:mismo que la negrura es una propiedad co
min a todos los objetos de color del carbén, agﬁ el nimero cin-
co es la propiedad comin a todas las colecciones que contienen
objetos como dedcs en una mano. En este caso la igualdad de los
dos nameros, se establece por simple comparacién: Tomamos un ob
jeto de la coleccion, doblamos un dedo y asi hasta terminar la
coleccién. En general, apareando los objetos de dos colecciones,
es posible establecer sin hacer uso para nada de los nameros, -
si las colecciones tienen o no el mismo nimero de objetos.

De este modo es posible dar la siguiente definicid6n: un ndmero
(tal como dos, cinco, etc.) es aquella propiedad de las colec--
ciones de objetos que es comin a todas Tas colecciones cuyos ob
jetos pueden ponerse en correspondencia biunivoca unos con otros
y que es diferente en aquellas colecciones para las cuales tal
correspondencia es imposible. Para descubrir esta propiedad y
distinguirla claramente, esto es, para formar el concepto de ni
mero y darle un nombre: seis, diez, etc., fue necesario compa--
rar entre si muchas colecciones de objetos.

Durante generaciones y generaciones la gente repitid la misma
operacion millones de veces y de este modo descubrio los nime--

ros y las relaciones entre ellos.

e m e e e e e e s b - -
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b. Psicogénesis

Estéd directamente vinculado al concepto de conjunto una idea -
simple o intituiva que se define como una coleccidén de objetos
0 elementos con una propiedad comln; todo objeto o elemento o
pertenece o0 no pertenece a un conjunto determinado y, a su vez
los conjuntos se pueden comparar y ordenar, re]acionandd los
elementos que los constituyen. E1 nifio construye por si solo el
concepto de conjunto, partiendo de juegos con piedras, fichas,
dados, etc. y obtiene la.abstraccibn..del concepto de nlmero a
partir de un conjunto que tenga el mismo nlmero de elementos.
Piaget dice que la formacidn del concepto de ndmero que parte
de la formacidon y sistematizacidén de dos operaciones 10gicas en
Ja mente infantil, la clasificacién y la seriaciéon de dichas
operaciones sdlo pueden tener Tlugar cuando el pensamiento ha 1o
grado constancia o conservacidn de las cantidades, resultarda -
evidente que el concepto de nimero estd en intima relacidn con
estas operaciones 16gicas.

Analizaremos el proceso psicoldgico a través del cual el nifio
construye el concepto de nlmero, partiendo de la clasificacidn,
serijacion y por Gltimo la correspondencia, para ello es necesa-
rio destacar que:

-Los procesos de construccidén de las tres operaciones son simul
tdneas, esto significa que el nifio no las construye en forma su
cesiva sino al mismo tiempo.

-E1 nifio atraviesa por etapas o estadios en el proceso de cons-

truccidn de cada una de estas operaciones.
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-Cuando el nifio se encuentra en determinado estadio de una de
las operaciones no necesariamente estd en el mismo estadio res-
pecto a las otras dos operaciones, puede estar finalizando el
primer estadio de la clasificacion y al mismo tiempo estar en
el segundo estadio de la seriacion.

-La secuencia de los estadios es la misma en todos los nifios,
es decir, que si bien Tas edades pueden variar, el orden de 1los
estadios se conserva.

En cada una de las tres operaciones los nifios pasan por el pri-
mero y el segundo estadio antes de llegar al estadio operatorio
(tercer estadio).

Atn cuando podemos relacionar los estadios con determinadas eda
des crondlogicas, éstas son s6lo aproximadas, ya que varijan de
una comunidad a otra, dependiendo de las experiencias que tenga
cada uno.

Psicogénesis de la Clasificaciodn.

La clasificacion es un proceso mental mediante el cual se anali
zan las propiedades de los objetos, se definen colecciones y se
establecen relaciones de semejanzasy diferencias entre elemen -
tos de la misma, delimitando asi clases y subclases.

Fn Ja clasificacion, ademas de tomar en cuenta las semejanzas y
las diferencias, se implica también dos tipos de relaciones: la
pertenencia y la inclusién de clase.

La pertenencia se basa en la semejanza, en funcidn del criterio
clasificatorio determinado y se .establece entre cada e1emento“y
la clase de que forma parte.

La Inclusioén, es la relacidn que se establece entre cada conjun
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to de elementos y los subconjuntos que lo constituyen (clase y
subclase).

E1 proceso de construccion de la clasificacion atraviesa por -
tres estadios.

Primer Estadio: Hasta los 5 a 6 afios aprox.

Segundo Estadio: Desde los 5 a 6 afios hasta 105 7 a 8 afos aprox.
Tercer Estadio: Operatorio a partir de los 7 a 8 aflos aprox.
En el Primer Estadio clasifica durante la marcha: Toma un ele--
mento cualquiera, toma elementos con alguna semejanza o por al--
guna caracteristica, no toma en cuenta las diferencias. E1 nifio
en esta etapa deja muchos elementos del universo sin clasificar
dando por terminada sin haber tomado en cuenta todos los elemen
tos porque ve un objeto total que se le ha formado y considera
Ta pertenencia de cada elemento a la coleccidén en funcidn de la
proximidad especial; un elemento pertenece a la coleccion si es
ta4 muy cerca de los otros elementos que forman. Al finalizar el
estadio logra reacomodar los elementos de su clasificacidn, for
mando subgrupos, pero aln no separa.

Caracteristicas del Segundo Estadio

Se da una evolucidn {mportante que permite pasar de la coleccion
figural a la clase 1d6gica.

Forma grupitos que las semejanzas sean maximas entre si, pof
ejemplo, cuando se le.dan cubiertos y se le pide que ponga jun-
to lo que ca junto, &1 buscard dos cucharas idénticas, o los te
nedores idénticos, sin llegar a poner juntas todas las cucharas
y todos Tlos tenedores, por el simple hecho de serlo.

Reune colecciones basadas en un criterio Gnico, partiendo de -
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pequefios conjuntos, es decir, reune subclases para formar cla--
ses.

Logra la nocidn de pertenencia de clase, sin embargo, aln no ma
neja la re]acién de inclusidén; el nifio aln no considera que la
parte estd incluida en todo.

Tercer Estadio

E1 logro fundamental del nifio del estadio operatorio, establece
relaciones de inclusion, puede deducir que hay mas elementos en
la clase que en la subclase.

Psicogénesis de la Seriacion

Esta es una operacién en funcidon de la cual se establecen y or-
denan las diferencias existentes relativas a una determinada ca
racteristica de los objetos, es decir, se efectla un ordenamien
to segln las diferencias crecientes o decrecientes, ya Sean por
tamafio. grosor, color, temperatura, etc.

La seriacién pasa, a su vez, por los siguientes estadios:
Primer Estadio. (Hasta los 5 afios aprox.)

E1 nifio no establece aln las relaciones mayor que y menor que,
como consecuencia, no logra ordenar una serie completa de obje-
tos de mayor a menor, o de mas grueso o mas delgado y viceversa
sino que hace parejas o trios de elementos.

Como una transicidén al siguiente estadio, lograra construir una
serie creciente de cuatro o cinco elementos, el nifio logra esta
blecer relaciones entre un nGmero mayor de elementos.

Segundo Estadio. (De 5 a 6 aflos o 7 aprox.)

E1 niflo Togra construir series de 10 elementos por ensayos y

error, toma un elemento cualqguiera, luego otro cualquiera y 1o

e e e b ——



38

compara con el anterior y decide el lugar en que lo va a colo--
car en funcidén de la comparacidn que hace de cada nuevo elemen-
to con los que ya tenia previamente.

No puede anticipar la seriacidn, sino que construye a medida -
que compara los elementos.

Tercer Estadio. (A partir de 7 a 8 afios)

ET niflo puede anticipar los pasos que‘tﬁene que dar para cons-
truir la sevie y lo hace de una manera sistemdtica.

ET método que utiliza es operatorio, el nifio establece relacio-
nes lo6gicas al considerar que un elemento cualquiera es a la -
vez mayor que el Gltimo colocado, seria también mayor que 10s
anteriores.

Esto supone que el nifio ha construido las dos propiedades funda
mentales de estas relaciones, gue son transitividad y la rever-
sibilidad.

La transitividad, establecer por deduccién, la relacion que hay
entre dos elementos que han sido previamente comparados a par--
tir de las relaciones que se establecieron entre los dos elemen
tos, ejemplo: Si 2 es mayor que 1 y 3 es mayor que 2, entonces
3 es mayor que 1 y viceversa.

La reversibilidad, esta operacidbn comporta una operacidn inver-
sa: esto es, si se establecen relaciones de mayor a menor, se
pueden establecer relaciones de menor a mayor.

Psicogénesis de Ta Nocidén de Conservacidon de Niamero

Durante la primera infancia sdélo los primeros nlmeros (del 1 al
5) son accesibles al nifio, porque puede hacer juicios sobre -

ellos, basandose principalmente en la percepcidn antes que en

o e e
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el razonamiento 16gico.

E1 nlmero puede considerarse como un ejemplo de como el nifio es
tablece relaciones no observables entre objetos, es decir, que
no corresponden a las caracteristicas externas de ellos, ejemplo,
decimos aqui hay cinco mufiecas, las muflecas se pueden observar,
existen en la realidad, pero el cinco es una rejatﬁén Creada.
As? vemos como la nocidn de nlUmero es una Sintesis de las opera
ciones de clasificacién, seriacibn, (inclusidn de clases). Para
que se estructure la nocidén de nGmero, es necesario que se ela-
bore a su vez la nocidon de conservacidon de numero.

La nocién de conservacion de nlmero pasa a Ssu vez por tres esta
dios.

Primer Estadio. E1 nifio no puede hacer un conjunto equivalente
cuando compara globalmente los conjuntos; no hay conservacion y
la correspondencia uno a uno esta ausente.

Segundo Estadio. E1 nifio puede esfab1ecer la correspondencia -
término a término, pero la equivalencia no es durable; asi cuan
do los elementos de un conjunto no estédn colocados uno a uno =
frente a los elementos del otro conjunto, el niffo sostiene que
Jos conjuntos ya no son equivalentes, es decir, que tiene mas -
elementos aunque los dos tengan el mismo nlmero 8y 84867y 7.
Tercer Estadié. E1 nifio puede hacer un conjunto equivalente y
conservar la equivalencia. Hay conservacidon del nlmero.

La correspondencia uno a uno asegura la equivalencia nUmerica -
independientemente de las transformaciones en la disposicidon es
pacial de los elementos. A pesar de las transformaciones exter-

nas, el nifio asegura a través de sus respuestas: la identidad -
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numérica de los conjuntos, es decir, que si nadie puso ni quité
ningln elemento, y que si fueron movidos, la cantidad permanece
constante, existe la reversibilidad, esto es, que si 1és cosas
se movieron, regresandolas a su forma anterior, se verd que exis
te la misma cantidad; y la compensaciéh, To cual significa que
a pesar de que la fila que ocupa mds espacio pérece tener méas,
de hecho tiene la misma cantidad, puesto que hay mds espacio en

tre cada uno de Sus elementos.
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117. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIDACTICAS
A. Instrumentacion Didéctica

Se hace necesario partir de un concepto de aprendizaje, pues la
concepciénbdetermﬁna el manejo que se haga de todos los compo--
nentes de una planeacién o programacion didactica.

E1 concepto de planeacibén didactica, es un concepto que se pres
ta a interpretaciones de acuerdo al marco teorico desde el cual
se le de el enfoque, dependiendo de la postura que se adopte,
seréd la forma especifica de cémo se operacionalice.

Entendemos por'pWaneacién didédctica (Instrumentacidn) como la
organizacion de factores que intervienen en e] proceso ensefian-
za-aprendizaje, a fin de facilitar en un tiempo determinado el
desarrollo. de las estructuras cognoscitivas, la adquisicion de
habilidades y los cambios de aptitud del alumno.

La planeacion didédctica asi concebida, pudiera parecer como una
actividad de carécter estdtico fundamentalmente, previa al pro-
ceso de enseflanza-aprendizaje; pero mUy por lo contrario, si se
entiende como un quehacer docente en constante rep?anteamﬁento
susceptible a continuas modificaciones, producto de un proceso
de reviéiones de todo un proceso de evaluacién, nos lleva a con
siderar 3 situaciones bédsicas en las que se desarrolla:

Un primer momento, en el que el maestro organiza los elementos
o factores que inciden en el proceso, sin tener presente al su
jeto (alumno) relativamente més alld de las caracteristicas ge
néricas del grupo. |

Segundo momento, en el que se detecta la situacion real de 1los
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sujetos que aprenden y en donde se comprueba el valor de la pla
neaci6n como propuesta tedrica, tanto en sus partes como en su
totalidad.

Tercer momento, en donde se formula la planeacibén a partir de
la puesta en marcha concreta de las acciones o interacciones -
previstaé (estos momentos sitlan al docente en'uh marco -de la
realidad).

Con la visién de estos momentos el maestro puede estar en condi
ciqnes de emprender esta accion o tarea de planeaci6n didactica
a nivel de unidad, cursos, seminarios, etc., pero lbgicamente
‘esta accidn serd mas congruente si se inserta en el contexto
del plan de estudios de la institucion. |

Se concibe a la instrumentacidn diddctica no Gnicamente como el
acto de planear, organizar, seleccionar, decidir, disponer todos
los elementos que hacen posible la puesta en marcha del procesb
enseﬁanza—aprendizaje,_sﬁno que entiende el acontecer en el aula
como actividad circunstanciada, con una gama de determinaciohes
tanto institucionales como sociales; la presente propuésta tomd
como referencia para ei]o a la Didactica Crftica.

La Didéctica Critica se considera que es todavia una propuesta
én construccién que se va configurando sobre la marcha, no tie-
ne grado de caracterizacién como las otras corrientes.

No trata de cambiar una modalidad técnica por otra, sino que -
plantea analizar criticamente la pradctica docente, la dinamica
de la institucién, los roles de sus miembros y el significado
ideol16gico que subyace en todo ello.

~Considera la situacidon de aprendizaje como la que realmente edu
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ca, con todos los que intervienen en ella, en la cual nadie tie
ne la Gltima palabra, todos aprenden de todos y fundamentalmen-
te de aquellos que realizan en conjunto, supone desarrollar en
el docente una auténtica actividad cientifica, apoyada en la in
vestigacién, en el espiritu critico y el autocritico.

Susana Barco plantea que la diddctica critica necesita dos con-
sideraciones:.k

"-Que las renovaciones o alternativas en el terreno didéctico
no pueden ser vistas ya como una instrumentaciéh puramente tec-
noldégica, factible a ser aplicada sin grandes transtornos en un
contexto educativo previamente organizado, cuya estructura no
es objeto de modificaciones.

-Que las actitudes aisladas carecen de valor, resultan inoperan
tes en tanto no encuadren un sistema de actitudes congruentes,
que respondan a objetivos claros y a valores asumidos conscien-
temente; las actitudes no se programan, se llevan a la préactica
y no afectan a un aspecto aislado de actividad docente, sino -
que comprenden todos 1os‘émbitbs, dreas y .campos en que ésta -
tiene 1ugar;"9 estas reflexiones hacen que la instrumentacion
didactica no puede en ninguna circunstancia asumirse como ascép
tica, descargada de connotaciones politicas.

En este contexto, el factor humano, las interrelaciones persona
les, el manejo de conflicto y la contrédicién en el acto de -

aprender son algunas consideraciones que es preciso llevar 2 C3&

(9) UPN. Sociedad y Trabajo en la Préctica Docente III. p.175.
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bo si en verdad se desea el enfoque de la Didactica Critica.

Considera Azucena Rodriguez que el aprendizaje es un proceso -
dialéctico"que se apoya en que el movimiento que corre un suje-
to al aprender, no es lineal, sino que implica, crisis, parali-

zaciones, retrocesos, resistencia al cambio."]O

Fsta crisis surge porque la apropiacion del objeto de conoci --
miento, no estd determinado sélo por la mayor o menor compleji-
dad del objeto de conocimiento sino pdr las caracteristicas del
sujeto.

E]»sujeto que inicia un determinado aprendizaje no es un sujeto
abstracto, sino un ser humano en el que toda la vida, su presen
te, su pasado y su futuro, aln para ser negado, esta jugando en
la situacidn.

Siguiendo a Bleger, asumimos que el ser humano participa siem=--
pre fintegramente en toda situacidén en la cual interviene, por
eso decimos que cuando se opera sobre un objeto de conocimiento,
no s6lo se estd modificando el objeto sino también el sujeto y
ambas cosas}ocurfen al mismo tiempo.

Formulacion de los Objetos de Aprendizaje

Una de las funciones fundamentales que cumplen los objetivos de
aprendizaje, es determinar la intencionalidad y/o la fiha]idad
del acto educativo y explicar en forma clara y fundamentada los
aprendizajes que se pretenden promover en un Curso.

Otra funcién importante de los objetivos en la programacion di-

(10) UPN. La Sociedad y el Trabajo en la Practica Docente III.
p. 177.
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dactica, es dar bases para planear la evaluacion y organizar -
Tos contenidos en expresiones que bien pueden ser unidades tema
ticas, blogues de informacién, problemas eje, objetos de trans-
formacion.

Asimismo el profesor que emprende 1a tarea de formular objeti--
vos de aprendizaje, debe tener presente entre otras las siguien
tes consideraciones:

-Que expresen con claridad los aprendizajes importantes que se
pretenden alcanzar.

La determinacidén de esta importancia se basard en un andlisis
critico de la préética profesional.

-Formularlos de tal manera que incorporen e integren de la for-
ma mas cabal, el objeto de conocimiento o fenbmeno de la reali-
~dad que se pretenda estudiar.

Finalmente el problema de los objetivos en el campo de la educa
ci6n, tiene una importancia y una trascendencia mucho mayor.
Seleccion y Organizacion del Contenido en el Contexto de la Di-
dadctica Critica

Uno de los problemas mas serios a que se enfrenta la propuesta
de la didactica critica y a la educacién en general, es el rela
cionado con los contenidos. Es decir, que ante la gran explosion
del conocimiento, la variedad de los campos disciplinarios y la
influencia de concepciones positivistas viénen a complicar y a
comprometer la unidad y el sentido de integracidn de los conte-
nidos.

Esta condicidén resulta indispensable para que el estudiante se

forme en la perspectiva de lo que Taba llama ideas bé&sicas, con
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ceptos fundamentales y sistemas de pensamiento; sin embargo es-
tos requirimientos generalmente estdn ausentes de la préctica
educativa, los planes y programas de estudio estan formados por
unidades episédicas, donde cada una de ellas se convierte en -
una tarea por derecho propio.

Manacorda, dice que el problema del contenido de la ensefianza,
es muy complejo, ya que comporta prdacticamente toda la problemd
tica pedagdgica.

Si al abordarlo no se habla explicitamente de la formutlacidon de
los fines de la educacidn, es evidente que el contenido y el mé
todo solamente pueden ser fijados en funcidén de las diferentes
6rdenes de finalidad a los cuales la educacidn debe de respon--
der y es que detrds del problema del contenido de la ensefianza,
estan los problemas del conocimiento y de la ideologia.

Acerca del Conocimiento Ana Hirsch opina: |

-Si1 el conocimiento es un proceso infinito y no existen las ver
dades absolutas, el contenido de un programa no puede presentar
Como algo terminado y comprobado.

Toda informacidn estd siempre sujeta a cambios y al enriqueci--
miento continuo.

-La realidad y el conocimiento cambian constantemente, en la ac
tualidad la informacidn y el contenido de los programas caducan
mds rapidamente. Existe una necesidad de actualizar la informa-
cibn y enriquecerla constantemente.

-Es necesario historizar los contenidos de un programa, ver c6-
mo una idea, una teoria, un hecho, una informacidén, cédmo fue su

proceso de cambio, su desaparicion como algo dado y su transfor



47

macidn.

En nuestra época, por efectos de la carga ideolégica, el conoci
miento escolarizado se ha fragmentado excesivamente impidiendo
a profesores y alumnos contemplar 1la realidad como una totali--
dad concreta y coherente.

Es fundamenta] en el proceso de enseﬁanza—apréndizaje, presen-
tar los contenidos lo menos fragmentadamente posible y promover
con frecuencia operaciones mentales de sintesis y andlisis que
permitan aprender conceptos y acontecimientos més complejos.

E1 conocimiento es complejo, pues ningln acontecimiento se pre-
senta aisladamente, se requiere buscar las relaciones e interac
ciones en que se manifiesta y no presentarlo como un fragmento
independiente y estatico.

Programas de Estudio en la Diddctica Critica.

En la elaboracidon de los programas de estudio, adquiere una di-
menSién diferente a los anteriores modelos educativos.

Esta diferencia se da tanto en el marco tebrico como en la in--
terpretacidn y aplicacibén que los profesores hacen en su’précti
ca docente cotidiana.

Los programas se entienden como eslabones fundamentales de todo
el engranaje que es el plan de estudio del que forman parte.Pro
puestas de aprendizaje minimas que el estudiante debe alcanzar
en un determihado tiempo, pero de ninguna manera se consideran
exhaustivas y menos aln proposiciones acabadas, gardntiza la hg
cesidad de interrelacidn y congruencia entre planes y programas.
Mas bien se traté de una herramienta béasica del trabajo del pro

fesor cuyo caradcter es indicativo, flexible y dinédmico, los pro
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gramas subrayan que representan un reflejo de los grandes propg
sitos que persigan los planes de estudio.

La Didéctica Critica rechaza definitivamente que el docente se
convierta en un reproductor o ejecutor de modelos de programas
rigidos y prefabricados por departamentos de p]aneacién 0 por
expertoé tecnéldgos educativos. |

Ante hechos como el anterior, cobra re]eVancia el planteamﬁento
de Javier Valencia, cuando apunta que las instituciones educati
vas tienen el deber de proponer a los maestros un programa basi
co que no es de cardcter obligatorio, es decir, que 1o0s maes --
tros tienen obligacion de elaborar su programa personal, par --
tiendo de la interpretacién de los lineamientos generales.

Esta practica que para algunos pudiera parecer de excesiva 1i-
bertad, constituye el rescate de una de las atribuciones esen-
ciales de todo profesor; un aprendizaje que promueva aprendiza-
je de ideas bdasicas o conceptos fundamentales. Incluir en ella
diversos modos de aprendizaje como lectura, redaccibdn, observa-
cibn, investigacidn, andlisis, discusibn, etc. y diferentes ti-
pos de recursos bibliogrédficos, audiovisuales, modelos reales.
Incluir asimismo formas metddicas de trabajo individual alterna
do con el de pequefios grupos y sesiones plenarias.

Favorecer la transferencia de la informacibén a diferentes tipos
de situaciones que los estudiantes deberédn enfrentar en la prac
tica_profesiona], siendo apropiadas al nivel de madﬁrez, expe--
riencias previas, caracteristicas generales del grupo, que gene
ren en los alumnos actitudes para sequir aprendiendo, sobre to-

do.
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Aqui se le da gran importancia a las situaciones de aprendizaje
como generadoras de experiencias que promueven 1a'partﬁcipacién
del estudiante en su propio conocimiento.

Planeacidén de Situaciones de Aprendizaje

En toda préactica docente subyacen diferentes concepciones, mis-
mas que orienﬁan la préctica educativa en general y el proceso
de la ensefianza-aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje no son ajenas a la anterior, -
ellas son parte importante de la estrategia global para hacer
operante este proceso. Se supeditan a la concepcidn del aprendi
zaje que se sustenta; si el aprendizaje es considerado como un
proceso dialéctico, como algo que se construye, es necesario se
Jeccionar las experiencias idbéneas para que el alumno realmente
opere sobre el conocimiento y en consecuencia, el profesor deja
de ser mediador entre el conocimiento y el grupo, para conver
tirse en un promotor de aprendizaje a través de una relacién -
mas cooperativa.

La responsabilidad del profesor y el alumno es extraordinaria,
pues le exige investigacion permanente, momentos de analisis y
sintesis, de reflexidén y de discusidén, conocimiento de planes y
programas de estudio.

Las actividades de aprendizaje son una conjucidén de objetivos,
contenidos, procedimientos, técnicas y recursos didédcticos.

La seleccidon de actividades de aprendizaje, debe apegarse a -
ciertos criterios, los siguientes son algunos de ellos:
-Determinar con antelacidn los aprendizajes que se pretende de-

sarrollar a través de un plan de estudios en general y de un -
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programa en lo particular.

-Tener claridad en cuanto a la funcién'que deberd desempefiar ca
da experiencia de aprendizaje.

Evaluacion

Es vista como un interjuego entre evaluacidén individual y gru--
pal, es un proceso que permite reflexionar al ﬁarticﬁpante de
un curso sobre su propio proceso de aprender, a la vez que per-
mite confrontar este proceso con el proceso seguido de los de--
mas miembros del grupo y la manera como el grupo percibid su -
propio proceso. La evaluacién asi concebida tenderia a propiciar
que el sujeto sea autoconciente de su proceso de aprendizaje.lLa
evaluacion apunta entonces a analizar, estudiar el proceso de
aprendizaje en su totalidad, abarcando todos los factores que
‘intervienen en su desarrollo para favorecerlo u obstaculizarlo,
a adquirir sobre las condiciones que prevalecen en el proceso
grupal, las situaciones que se dieron al abordar la taréa, las
vicisitudes del grupo en término de racionalizaciones, evasio--
nes, rechazos de tarea, asi como interferencias, miedos, ansie-
dades, etc., elementos todos que plantean una nueva cohcepcién
~de aprendizaje que rompe con estructuras o esquemas referencia-
les rigidas y que encauzan al grupo a nuevas elaboraciones del

conocimiento,
B. Andlisis del Programa

E1 programa de educacidén preescolar constituye una propuesta de
trabajo para docente, con flexibilidad suficiente. Entre sus -

principios considera el respeto a las necesidades e intereses
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de los nifios, asi como la capacidad de expresidn y juego, favo-
reciendo su proceso de socializacidon; los fines del programa se
fundamentan en los principios que sevpretenden en el Articulo
Tercero de nuestra Constitucidn, tal como procéde en cualquier
proyecto eduéativo nacional.
La fundamentacidn ﬁeérica, permite conocer y ehtender como se
desarrolla el nifio y como aprende; en si el desarrollo infantil
en todas sus dimensiones fisicas, afectivas, intelectuales y so
ciales.
Esta propuesta ha permitido en la teoria y en la prdctica educa
tiva elaborar alternativas que brindan otra dindmica de trabajo
escolar, al considerar la utilizacién del espacio, mobiliario,
material e incluso tiempo y criterios de flexibilidad; el pro--
grama se estructura en forma operativa con el fin de responder
al principio de globalizacién, a través de proyectos que se de-
finen a partir de experiencias del nifio que aporten elementos
significativos relacionados con su medio natural y social.
Se consolida una organizacién de juegos y actividades en forma
globalizada y con cierta especificidad que al mismo tiempo res-
ponda a los aspectos del desarrollo afectivo, intelectual, fisi
co y social. Para este fin se proponen b]bques de juegos de ac-
tividades de sensibilidad y expresion artistica, psicomotrices,
de relacidn coh la naturaleza, matemdticas y lenguaje.
Se organizan Jas actividades de tal manera que favorezcan for--
mas de cooperacidn e finteraccion entre los nifios y con los espa
cios y materiales. La importancia del juego, la creatividad y

la expresidn gréfica y la expresiéon libre del nifio durante las
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el aprendizaje y desarrollo general.

Es importante involucrar a los nifios en algunos aspectos de la
planeacidn y organizacidn del trabajo, 1o que implica distintas
~formas de participacidon, la evaluacidénse realiza desde un punto
de vista cualitativo como proceso permanente que tiene como fi-
nalidad obtener informacidén acerca de cémo se han desarrollado
las acciones educativas, cudles han sido los logros y los obs--
tdculos, se evalla para retroaiimentar la planeacién y la opera
cibn dei programa, ésta es compartida por el docente, nifios y
los padres.

La observacidon es la principal técnica de evaluacidén en el Jar-
din de Nifios, pueden sefialarse diferentes momentos en la evalua
cibn, la inicial, grupal y la final.

La funcién del docente es de guia, promotor, orientador y coor-
dinador del broceso educativo, su verdadera dimensién del pro--
grama 1o constituye el hacer concreto de cada docente en su gru
po, con su experiencia y creatividad constituyen los elementos
centrales de su validez y riqueza de esté propuesta.

El programa de preescolar propone para que Se aborde el concep-
to de naméro, el bloque de juegos y actividades matemdticas que
permiten que el nifilo pueda establecer distintos tipos de rela--
ciqnes entre personas, objetos y situaciones de su entorno; rea
1iza acciones que le pérmiten la posibilidad de resolver proble
mas que implican criterios de distinta naturaleza: cuantificar,
medir, clasificar, ordenar, agrupar.

E1 docente tratard de desarrollar actividades que requieran de
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materiales interesantes y con cualidades diversas para ser mani
pulados. |

Cualquier proyecto plantea experiencias que siendo interesantes
y con sentido para el nifio, permiten el conocimiento de los ob-
jetos de su entorno y la posibilidad de establecer relaciones

entre ellos.
C. Situaciones de Aprendizaje

Registro de Asistencia

Se coloca en la pared un payaso grande con cinco pelotas (como
malabarista), cada pelota de color diferente.

Lunes-amarﬁ]]o, martes-azal, miércoles rojo, jueves-verde, vier
nes-blanco.

-Se prepara un recipiente con pelotas péqueﬁas con WQS mismos
colores, los cinco colores por cada nifio.

-A1 tomar lista el nifio registra su asistencia colocando una -
pelota en otro recipiente que le sirva de base al payaso, busca
la pelota del color segln el dia que corresponda. Ejemplo: si
es lunes busca amarilla.

-En esta actividad el nifio clasifica por color, se le presenta
la oportunidad de aprovechar los que ya conoce y reafirmar aque
11os que no conoce.

Material:

-Payaso grande, caja con pelotas de colotes, 5 por nifio, acondi
Cionarve1 banquillo donde se pare el payaso, recipienté para co

locar las pelotas.
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Juego Tradicional ElbLobo

Se forma una rueda con todos los nifios del grupo, uno serda el
lobo.

Coro:

Jugaremos en el bosque, mientras que el lobo no estd, porque si
el Tobo aparece, enteros nos comera. |

iLobo estéds ahi? ;si 0 no?

-Contesta el lobo.

Me eétay (bafiando, me estoy vistiendo, me estoy peinando, me es
toy lavando los dientes -ya voy en camino - ya estoy aquil).
-Los nifios corren para que no los alcance el lobo, si alcanza a
alguno é1 serd el lobo. Repitiendo nuevamente el juego.

E1 niflo descubre el patrdén de sucesidén en cada accidon que reali
za el lobo y se le brinda la posibilidad para que invente dife-
rentes sucesiones, pues éste podrd cambiarlas siempre que siga
una sucesibn de acontecimientos.

De esta actividad podemos apreciar como la seriacidén es impres-
cindible en la vida cotidiana. A través de ella, el nifioc puede
darse cuenta de la utilidad que tiene establecer un orden.
Juego Pares y Nones

Organizar un juego al aire libre, formar una rueda con el mismo
nmero de nifios y nifias.

Coro:

A pares y nones. vamos a jugar y el que se quede solo ese perde-
rd jheyl.

Se repite dos veces.

Al terminar el nifio busca su pareja, el nifio establece la rela-
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cién tantos como, al comprobar que no sobra ninguno y que 10s
conjuntos son equivalentes, que hay tantas niflas como nifios.
-Después se le aumenta solamente un nifio y asi practica nueva--
mente las relaciones pero con conjuntos disyuntos, con la pro--
piedad que uno de ellos tendrd un elementos mds que el otro y
asi descubre que un'conjunto es mayor y que el otro es menor,
al establecer el apareamiento se encuentra que uno no tiene pa-
reja.

-E1 que se queda solo de los nifios o nifias se vuelve a integrar
y busca nuevamente otro compaﬁerof

Esta preparacion mental le ayuda a comprender la relacidon de or
den que se establece entre Tos nlUmeros que forman la serie nimg
rica cuando llegue el momento.

Juego del Mecado

E1 mercado es una de las expresiones alrededor de las cuales gi
ra la vida de los miembros de la comunidad y con la cual el ni-
fio ha entrado en contacto desde temprana edad.

-Se organiza el grupo para construir un mercado, buscando la ma
nera de representarlo en el saldn de clases.

-Hacer la distribucidn de puestos de acuerdo a la experiencia
del nifio, con algunas sugerencias de la educadora.

-Los niﬁoé traen en su casa frutas o verduras de plastico, se
reunen todas Jjuntas. |

-Forman equipos de 5 6 6 nifios para que cada equipo forme un
puesto.

-Elaboran cartelones con dibujos para indicar lo que se va a

vender (fruta o verdura), colocarlas en el puesto. Anunciando

A e g

P
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el producto.

-Cada equipo acomoda el fruto o verdura poniendo Junto 1o que
va junto, clasifica por sus caracteristicas (por su tamafio, co-
lor, sabor o textura) de acuerdo al criterio determinado por -
los miembros del equipo.

La experiencia le presenta y le proporciona al nifio la oportuni
dad de que observe, manipule, compare y descubra cudl es su pro
piedad comin.

-Se sugiere jugar varias veces al mercado intercambiando los -
personajes que representan en su juego.

Material:

Mobiliario del saldén de clases, frutas, verduras, tarjetas de
cartdn, crayolas, pinceles, tﬁjeras, cajas, bolsas.

Elaboracién de Recetas de Cocina (Gelatina de 1imén).

-Se les pregunta a los nifios si les gusta la gelatina, si Tles
gustaria que la prepararamos en el saldn, si les gustaria saber
cébmo se prepara.

-Se les encarga investigar cémo la prepara mama.

-Para recordar y no olvidar los pasos a seguir para su prepara-
cidén, se les sugiere anotar el proceso de su elaboracibn con la
participacién de todo el grupo y basdndose en la investigacion
realizada.

-La maestra la escribe en el pizarrdn y 10s nifiocs en una hoja,
tratando de que el nifio siga un orden.

Ingredientes:

1 Litro de agua

1 Caja de gelatina sabor Timdn
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Azlcar.

Procedimiento: Se pone a hervir el agua en un recipiente grande
se le agrega la gelatina en polvo, se disuelve con una cuchara,
se le agrega la azlcar, se espera un momento a que enfrie, se
pone a refrigerar en un molde, se espera a que esté y se sirve
en platitos.

-Después se prepara frente al grupo, los nifios iran repitiendo
el orden en que se van a ir realizando, en ningln momento olvi-
dar la secuencia de 1oS pasos.

-Lo importante es que el nifio comprenda que existe un orden es-
tablecido y la utilidad que tiene en su vida diaria y qué 1le--
gue a la conclusidén que la ordinalidad es un elemento esencial
del nlmero.

Material Didactico:

Recipientes, caja de gelatina, azlcar, cuchara, agua, molde, ho
jas, crayolas, pinceles, gises.

Elaborar un Collar de Cuentas

Se le presentan a los nifios diferentes recipientes o cajas con
cuentas de colores y tamafios diversos, asi como cordones de di-
ferentes longitudes.

-E1 nifio inicia manipulando y observando las caracteristicas de
cada cuenta.

-Después inicia ensartando las cuentas de acuerdo a un criterio
determinado que é1 mismo elija.

-Se realizan comparaciones con los cordones, estableciendo rela
ciones de orden como mas largo y mas corto que.

-También podrd seguir patrones ayudado por el maestro o iniciar
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lo en forma sencilla.

Ejemplo (una cuenta roja-una amarilla-una verde) el nifio sigue
el orden y lo realiza hasta terminar el cordén.

La seriacidn o sucesion podréd ser por diferentes criterios, por
color, tamafio o forma.

E1 propdsito de esta actividad es hacer notar al nino que en -
una sucesibn existe un antecesor y un sucesor y al llegar su ex
periéncia concreta se le facilita. El objetivo es favorecer la
éompfensﬁén de la sucesidn numérica.

Material Didéctico:

-Cajas o recipientes con cuentas de diferentes colores y tama--
fios.

-Cordones de diferente longitud.

La Caja Sorpresa

-Se .le presenta al nifio una caja grande, cuyo contenido el nifio
no conoce.

-También otras tres cajas o recipientes con un dibujo en una de
sus caras de los objetos que determinen claramente el criterio
de clasificacidn.

Ejemplo: Animales acudticos, animales de granja, animales de la
selva.

-Se pone a un nifio a sacar Jjuguetes de la caja grande, observa
sus caracteristicas y determina a cual de las otras cajas o0 a
que clase de animal pertenece.

-También se le incluyen objetos que no pertenezcan a ninguna de
las clasificaciones, para que reflexione y explique el porque

no pertenece.
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Todos los nifios participan hasta terminaf de clasificar todos
los juguetes que contiene la caja.

-Esta actividad implica establecer una relacidn mental de seme-
janzasy diferencias que induce a hacer agrupaciones de determi-
nados elementos por Sus caracteristicas comunes.

Material Didactico:

Caja grande, animalitos de Jjuguete de plastico, acudticos, sel-
va y granja.

3 Cajas mads pequenas.

Actividades en el Area de Construccion

Las actividades en esta érea, favorecen las nociones espaciales,
semejanzas y diferéncias, c]asificacién, seriacibn y compara --
cidén a través de acciones como agrupar, ensamblar, construir,
manipular material concreto, hueco y macizo, bloques de madera,
etc.

Se descubren relaciones matemdticas, perciben semejanzas y dife
rencias a través de los juegos que el nifio realiza en forma 1i-
bre y esponténea, manipula ampliamente los objetos, observa sus
caracteristicas, establece relaciones de orden, discrimina tama
fios, clasifica el material, integra clases por una propiedad co
min, hace seriaciones iniciando un ordenamiento 16gico del pen-
samiento que le sirve para comprender posteriormente que el pro
ceso de los nlGmeros es una sucesion.

A1 jugar con objetos desarmables, rompecabezas, material para
afmar, integrar figuras fincompletas, el nifio identifica las par
tes que lo forman, se deduce que si no es capaz de comprender

estos conceptos, no serd capaz de entender que un todo se compo
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ne de un nimero de partes.

Estas actividades las realiza el nifio en forma espontdnea y con
libertad y por medio de su juego; por su parte la educadora cues
tiona al nifio para conocer el porqué lo hace y qué nociones ma-
temdticas estd desarrollando sin llevar una direccidn.
Materiales:

Materﬁa] macizo, hueco, palitos de paleta, blogues de madera,
fichas, tabTitas pintadas, cajitas de cartdn pequefias, tubos de
papel sanitario, figuras geométricas de colores, juguetes de -
plastico pequefios, material armable, material de ensamble.
Elaborar Germinadores

Se pide al nifio 1leve semillas de frijol y un recipiente de vi-
drio con algoddén mojado, indique a-los nifios que coloquen las
semillas dentro del recipiente y ponga un poco de agua.

-Se les indica que deberdn observar diariamente las transforma-
ciones de la semillita, durante siete dias.

-Todos los dias registran los cambios que sufre la semillita -
por medio de dibujos; el primer dia se dibuja la semilla sin
germinar, los dias sucesivos, se elige la que brote primero pa-
ra representar los diferentes momentos de su desarrollo al ir
tomando altura, se deja hasta catorce dias, cada nifio compara
su registro y los ordena de menor a mayor o viceversa de menor
a mayor, estableciendo comparacidnes con Jas plantas, la que
crecidé mds y la que crecid menos y sefialar con el nGmero uno la
que crecibd mds que todas.

A través de esta actividad el nifio puede apreciar la utilidad

de establecer un orden y representar al nifio oportunidades para
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comprender la ordinalidad como elemento esencial del nlmero.
Material Didactico:

Un recipiente de vidrio, semillas de frijol, algododn, agua, ho
jasvde papel, crayolas, ldpiz, pinceles.

Juego de las Sillas

Se organiza el grupo por equipos dé seis niﬁos;

Se juega en el patio, se colocan cinco sillas.

-Se Jes da la indicacidn a los nifios que se les pondrd misica y
ellos tienen que dar vueltas alrededor de las sillas, previamen
te colocadas en fila horizontal; cuando la misica pare, cada ni
fio buscard sentarse en una silla, el que no encuentre silla ira
saliendo del juego y se retira una silla.

Se le pregunta al niflo el porqué siempre sobra un nifio y €1 nos
dard la conclusion.

ET1 nifio establece la relacidn con dos conjuntos disjuntos (con
la propiedad de que uno de ellos tendrd un elemento més que -
otro) descubre que un conjunto es mayor que el otro, establé --
ciendo relaciones mas que y menos que.

-Se termina el juego cuando s6lo quede una silla y un nifio.
Material: Sillas, grabadora, casette.

Evaluacidén de las Situaciones de Aprendizaje

Esta consiste en un seguimiento permanente del proceso de desa-
rrollo del nifio, éste se manifiesta en la forma como el nifio re
suelve problemas, establece relaciones entre objetos, comete -
errores, participa, etc.

Estas conductas son las que daréan indices al educador para orien

tar y reorientar la accidn educativa, esto significa ajustar 1la
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planeacién de actividades de acuerdo a las necesidades de los

nifios detectadas en
La observacion debe
en el que se anoten
nifio avances en sus
fio, esta evaluacidn

sdlo con &1 mismo.

la realizacidn.

ser sistematica y apoyarse con un registro

aspectos significativos de la conducta del

procesos o ritmo de desarrollo de cada ni--

es individual, pues cada nifio es comparable

En el nivel preescolar la observacidn constante constituye la

técnica permanente,

por ello la actitur atenta por parta de la

educadora para descubrir avances y dificultades que el nifio -

muestra en su desarrollo, es indispensable.
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IV. CONCLUSIONES

Al terminar esta propuesta, se observa que la realidad creada -
en la escuela y la realidad cotidiana, se ven sometidas a una
separacidn que pone en peligro la capacidad critica que permite
comprender, reflexionar y actuar sobre las cosas, mds alla de
una.simple adquisicién de normas de uso o las que habitda la pro
pia escuela, por ello es interesante la renovacion de estrate--
gias que se dirijan a una reconciliacidn entre escuela y coti-
dianeidad, lo tedrico y la préctica.

Al trabajar en el aula el docente se encuentra con una serie de
interrogantes con respecto a cémo abordar el concepto de nlmero
con los niflos, ¢Coémo empezar? ;Qué actividades organizar? ;Has-
ta donde voy a llegar?, etc.

Es necesario empezar a conocer, analizar y manejar la organiza-
cidén de situaciones de aprendizaje, lo mds auténticamente posi-
ble, en las que la vinculacidn de la teoria y la practica sea
lo fundamental y que el nifio esté directa y personalmente impli
cado, a partir de sus necesidades e intereses entorno a su rea-
lidad, tomando en cuenta las etapas del proceso psicoldgico por
los que atraviesa para construir el concepto de nlmero, porque
aunque coincida con la edad, no todos atraviesan por la misma
etapa.

En el nivel preescolar la utilizacidén de diferentes materiales
es esencial porque s6lo a través de la actividad sobre la reali

dad, es como pueden transformarla, por lo cual es importante que

el docente haga reflexidn acerca de Tos materiales que utiliza,
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Si son adecuados y si cumplen con los objetivos formativos, de-
’sarr011ando actividades que requiera de dichos materiales.

E1 nifio los manipula, transforma y reflexiona, dando pie para
las acciones y operaciones mentales que realizard sin que se
proponga como actividad especifica.

Por lo tanto, si la escuela presentara situaciones interesantes
con estas bases para la formacidn ldégico-matemédticas, no serian
un lujo, ni una fantasia, ni una precoz anticipacibn, sino una
necesidad no s6élo impuesta por el desarrollo natural del indivi
duo, sino también por el desarrollo del conocimiento y de su -
aplicacibén, y por las relaciones con el vivir histérico social.
En base a todo 1o mencionado, es importante iniciar al afio en
un proceso de desarrollo conceptual basico para la comprensidn
de aprendizajes posteriores, no s6lo en el drea de matemdticas,

sino en todas situaciones de conocimiento.
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