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INTRODUCCION

La Modernizacidn Educativa requiere de personas interesadas en superarse
profesionalmente para mejorar la labor docente para elevar al nivel del
material humano con el que trabajamos que son los nifos.

La presente Propuesta Pedagdgica va dirigida a ti amable lector, en
especial a las compafieras ge aun tienen dudas acerca de la ensefianza de
las preoperaciones ldgico-matemdticas en el nivel preescolar en particular
la seriacidn. Esta tiene una gran significancia ante la necesidad de
proporcionar algunas estrategias metodoldgicas diddcticas como alternativas
de solucidn a la problemdtica presentada en el tercer grado preescolar,
grupo en el cual no se tiene la adecuada participacidn de la educadora
al desaprovechar las oportunidades que se presentan en la labor cotidiana
del Jardin de Nifios para favorecer la nocidn de seriacidn.

Ante esta situacidn fue necesario tomar en consideracidn, algunas
elementos bdsicos que se encuentran en la interaccidn; para el casoc del
contenido seleccionado los elementos implicados son: el nifio como sujeto
cognoscente y las preoperaciones 1dgico-matemdticas como  objeto de
conocimiento. Al lado de éstos, se encuentran el medio social, el escolar
y como agente propiciador entre el sujeto y el objeto, la educadora.

Cabe aclarar que la presente propuesta estd fundamentada
en la metodologia que propicia la construccidn del
conocimiento, mismo que en el nivel preescolar se va creando a través
de las experiencias que el nifio va acumulando; y en donde la maestra

dependiendo del nivel y caracteristicas conceptuales de cada uno de sus



alumnos determina, elige o <crea, las actividades adecuadas para cada
momento de su prdctica docente, constituyendo determinadas estrategias
las cuales tienen flexibilidad de aplicacidn.

Con el fin de proporcionar elementos tedricos bdsicos para la
comprensidn del proceso de las preoperaciones ldgico-matemdticas en nifios
de preescolar, asi como los elementos précticos que enriquezcan la accidn
educativa, se presentan en esta propuesta cinco capifulos que a
continuacidén se sintetizan:

En el primer capitulo, se describe lo que es la ensefianza de las
matemdticas en el Jardin de Nifios y un panorama muy general de los sujetos
involucrados y su contexto.

En el segundo capitulo, se dan los argumentos que justifican la impor-
tancia del estudio y la formulacidn de alternativas al problema planteado,
considerando la prdctica docente, la institucidn escolar y, los procesos
de aprendizaje y desarrollo de los nifios, asi como los objetivos que se
pretenden lograr con la elaboracidn de la propuesta.

En el tercer capftulo, ofrece el desarrollo de las preoperaciones
16gico-matemdticas de acuerdo a las caracteristicas del nivel preescolar,
aspecto que fundamenta con bases y postulados tedricos que permiten retomar
las etapas del desarrollo de los pequefios de este nivel, para mejorar las
formas de abordar los conocimientos. También se incluyen en este apartado,
laé referencias contextuales e institucionales del Jardin de Nifios:
"UH-NAIL-CHIICH", centro del objeto de estudio de esta propuesta.

En el cuarto capftulo, se plantean las estrategias diddcticas que son
los procedimientos que hacen posible la operacidn de las conceptualizaciones
y principios pedagdgicos contenidos  en la propuesta, comprende la

explicitacidn de recursos, actividades, formas de relacidn e intervencidn



del docente y del grupo-alumno para desarrollar los procesos de apropiacidn
del conocimiento.

El quinto capitulo, contiene el andlisis de la congruencia interna
de la propuesta pedagdgica, en el proceso tedrico metodoldgico seguido
en su construccidn, sus correlaciones, los resultados generales de su
aplicacidn y perspectivas.

Finaliza este trabajo, con las conclusiones, derivadas de la
indagacién y reflexidén personal, sobre la propia préctica docente
enriquecida con los aportes tedricos productos de la investigacidn, vy
por (ltimo la bibliografia, el glosaric y los anexos.

La labor de la educadora es inacabable y delicada por la edad en
la cual se encuentran los pequefios y a diario se encuentran con diversas
situaciones de ensefianza-aprendizaje que obstaculizan para llevar a cabao
satisfactoriamente la prdctica docente.

Con base en la dificultad que siempre ha existido para poner en
préctica los bloques de juegos y actividades relacionados con las
matemdticas, he tratado de profundizar las causas que las han originado,
investigando acerca del desarrollo del nifio y de las preoperaciones'
légico-matemdticas. Conffo en que algunas compafieras se interesen poT
mejorar y aplicar esta alternativa de trabajo; también su metodologia
puede orientar el estudio de otros problemas relacionados no solo con
las matemdticas, sino también en otras dreas del conocimiento.

Son invaluables todas las aportaciones que he recibido de la
Universidad Pedagdgica Nacional, tanto en las Antologfas como por los
maestros que asesoraron a través de ocho semestres.

Para la elaboracidn de la propuesta pedagdgica se agradece de manera

especial al Psic. Julioc Estrella Gonzdlez y al Profr. José Novelo Montalvo



por su paciencia y empefio, y sobre todo por motivar el estudio de las
matemdticas.

Con el dnico afdn de mejorar la calidad de la educacidn preescolar
en el tercer grado del jardin de la escuela donde se labora, siento una
gran satisfaccidn con los resultados obtenidos y pongo a consideracidn
de mis compafieras educadoras esta propuesta para que la enriquezcan con

sus aportaciones y sus experiencias.



I. LAS MATEMATICAS EN EL JARDIN DE NINGOS

A través del tiempo, el pafs ha logrado superar muchos obstdculos
que delimitaban la educacidn escolar de los mexicanes, aln ahora siguen
existiendo barreras que impiden la plena realizacidn educativa de todos
los sectores de la nacidn.

De acuerdo con los lineamientos actuales de la politica educativa,
la educacidn preescolar forma parte del curriculo de Educacidén Bésica,
los objetivos de este primer nivel son la base sobre la que se establece
una continuidad con la escuela primaria. Ademds propicia el desarrollo
arménico del nific en la edad de 4 a 6 afios en sus caracteristicas afectivas
sociales, fisicas y cognoscitivas. Con el propdsito de atender estas
caracterfsticas y respondiendo a los requerimientos que plantea el magiste-
rio nacional, se elaboraron objetivos con la posibilidad de abatir en
parte, la desercidn y reprobacidn escolar a nivel primario.

La ensefianza de la matemdtica constituye en la actualidad unoc de
los puntos de especial interés en el disefio curricular en todos los niveles
educativos, ya que al mencionar la palabra "matematicas", se produce
generalmente en muchos individuos temor y rechazo, ya que la ensefianza
de dsta se ha concebido tradicicnalmente a favor de un solo individuo
(docente) y en contra de la generalidad a la que estd destinada (alumnos),
lo cual origina el fracaso, aln en sujetos que demuestran madurez en los
demds actos de su vida.

Particularmente en el nivel preescolar, los docentes han atendido

tradicionalmente este aspecto del aprendizaje, valiéndose de los



conocimientos que adquirieron durante su formacidn profesional y de las
ideas que han ido conformando a lo largo de su experiencia cotidiana acerca
de lo que significa ensefiar matemdticas a nifios peguefios.

Tomando en consideracidn que ésta nos acompafia durante el transcurso
de toda nuestra vida, ya que desde antes de nacer, se requiere de nueve
meses de gestacidn, llegando el momento se cuenta el tiempo de las contrac-
ciones, lo primero que se hace es tomar el tiempo y la intensidad del
llanto; lo miden, lo pesan, etc. Cada tres horas toma leche, el pediatra
y la madre llevan un registro mes a mes de la evolucidn del bebég, etc.

También se utilizan las matemdticas para efectuar pagos, realizar
cuentas, en actividades de jardineria, en la cocina el tiempo que se
requiere para cocer los alimentos, para organizar la casa, para jugar,
al cantar si no se lleva el tiempo se saldrian de tono las personas vy
asi en infinidad de actividades cotidianas y formales como es en la escuela
primaria que ya emplean signos convencionales. Por esta razdn se precisa
de una actitud atenta por parte de las educadoras para que por medic de
cuestionamientos, juegos, actividades, etc., lleven al nific a que se apropie
de los objetos y asi vaya construyendo su propio conocimiento.

Para favorecer los contenidos matemdticos no es necesarioc inventar
situaciones exprofesas sino Unicamente favorecerlas en todo momento.
Desde el saludo, al pasar lista, al pagar sus galletas, su ahorro 1los
mai‘tes, al hacer la eleccidn de su proyecto, durante la realizacidn vy
evaluacidén de éste; a la hora del recreo y asi sucesivamente, ya que se
cuenta con tres horas de la mafiana que se pueden aprovechar de manera
cotidiana y natural, con hechos y acontecimientos que le sean
significativos para que se pueda dar en los nifios un verdadero aprendizaje,

ya que de nada sirven materiales sofisticados comerciales si no se les



permite manipularlos acorde a su madurez o emplear palabras que a esta
edad no les son familiares como por ejemplo: "cfrculo", "tridngulo",
"clasificacidon”, etc., gue sdlo producen en ellos una incomunicacidn e

incomprensidn y por consiguiente no se da el aprendizaje.

Sin embargo, pese a las orientaciones que se reciben en  cuanto
a estas actividades, a la hora de evaluar los alcances de los nifos, se
retorna a aislar los conceptos creando situaciones exclusivamente matemdti-
cas: contar por contar, vrepetir el nombre y dibujar las figuras
geométricas, los colores, escribir numerales, etc., perdiéndose el objetivo
principal de la educacidn preescolar que es el desarrollo integral del
nifo.

Se ha observado que en la realizacidn de las actividades cotidianas
la educadora no aprovecha dstas para favorecer las matematicas, al
cuestionarla, menciona que prefiere manejarlas por separado para que le

conste que el nifioc ha "aprendido" a clasificar, seriar, etc.

Se han llevado orientaciones, circulos de estudio, grupos colegiados
para tratar de resolver este problema y el resultado ha sido efimero puesto
que todo vuelve a quedar en teoria, ya que al momento de llevarlo a la
prdctica no encuentra las estrategias para favorecer los conceptos
matemdticos dentro de las actividades acordadas para la realizacidn del
proyecto en forma global con actividades cotidianas, respetando el ritmo

de desarrollo de los pequefios.

El docente se angustia pensando que no ha favorecido las matemdticas

si no aisla los conceptos y es que en realidad, adn sin darse cuenta,

se favorecen de una manera natural y espontdnea.



La globalizacidn de la ensefianza consiste en realizar una serie de
actividades referidas a la vida y experiencias inmediatas de los nifios
para proporcionarles ideas de conjunto, que propicien realmente la
adquisicidn de conocimientos, habilidades y actitudes que encaucen y ayuden
a conformar la personalidad infantil.

La globalizacién de la ensefianza tiene su fundamento psicoldgico
en lo que Jean Piaget llama pensamiento "sincrético", que es la capacidad
que tiene el nifio para apreciar conjuntos que se le presentan. E1 nifio
preescolar advierte los objetos, hechos o acontecimientos de manera global,
no observa adn cualidades o detalles sdélo los aprecia en funcidn de su
utilidad o en relacidén a sus vivencias, enriqueciéndolas a través de la
observacidén de la naturaleza, el juego y el contacto con la realidad,
propiciando que el nifio conquiste aquellos conocimientos de si mismo

y del mundo que le rodea.

Durante "la clase" de matemdticas los nifios reciben consignas precisas
y elaboran clasificaciones o seriaciones acorde a las caracteristicas
solicitadas por el docente y de esta manera no permite en los alumnos
el desarrollo paulatino de las nociones matemdticas para gue construya
a través de experiencias con los objetos, relaciones y comparaciones entre

ellos estableciendo semejanzas y diferencias de sus atributos.

Esto ocurre en el Jardin de Nifos: "UH-NAIL-CHIICH", que significa:
"CASA DE PAJAROS", ubicado en la Colonia: Miguel Alemdn de esta Ciudad.
El problema que abarca esta propuesta pedagdgica se centra en el tercer

grado "C", cuyas edades fluctyan entre los 5.3 a 5.6 afios.

En el Programa de Educacidn Preescolar, estdn inmerscs los blogues

de juegos y actividades relacionados con las matemdticas, €stos son aspectos



a favorecer en el desarrollo del nifioc en la préctica cotidiana del Jardin
de Nifios. Tiene como propdsito que el pequefioc pueda establecer distintos
tipos de relaciones entre personas, objetos y situaciones de su entorno;
realizar acciones que le presenten la posibilidad de resolver problemas
que implican criterics de distinta naturaleza: cuantificar, medir, clasi-
ficar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse, utilizando formas y signos
como intentos de representacidn matemdtica. Estas actividades le ofrecen
también la oportunidad de entrar en relacidn con gran diversidad de objetos
desde la perspectiva de sus formas y relaciones en el espacio, lo cual

implica reflexiones especfficas que anteceden a las nociones geométricas.

"E1 docente tratard de desarrollar actividades que requieran de
materiales interesantes, variados y con cualidades diversas para
ser manipulados, transformados y utilizados en distintas creacio-
nes. Propiciard actividades y reflexiones interesantes durante
las dindmicas, con el fin de cuestionar los razonamientos del
nifio sobre lo que hace". (1)

Por lo tanto aprovechard el interés espontdneo de los nifios en
cualquier oportunidad de la vida cotidiana, para que el conteo que haga
de los objetos tenga sentido para ellos.

Procurard alentar cualquier intento y forma que los nifios tengan
para representar cantidades gréficamente.

2 aspecto matemdtico que mds se dificulta en la prdctica cotidiana
es la seriacidn porque generalmente se confunde con las actividades donde
se establece un ordenamiento con base en un patron que se repite
sucesivamente, por ejemplo: rojo, azul, amarillo, o sin tomar en cuenta

que la ordenacidn de una serie, se establece en funcidn de las relaciones

(1) Programa de Educacidn Preescolar, SEP, SEP, México, 1992.
p. 46
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mayor que 0 menor que entre sus elementos. Estas relaciones pueden basarse
en las cualidades de los objetos (ya sean concretos o abstractos), por
ejemplo; su tamafio, temperatura, su consistencia, su luminosidad, su
fidelidad, o bien, en su grado de cercania o lejan{a en la dimension
espacial o temporal.

Debido a las caracterfsticas del nifioc en edad preescolar se hace
indispensable en la realizacidn de todas las actividades el manejo de
objetos concretos, es decir, conocidos y fdciles de identificar como son
logs que estdn en el aula en las diferentes dreas de trabajo, en el jardin
de nifios, en el hogar, etc., y el respeto a sus propios medios de represen-
tacidn gréfica y verbal; dada la importancia de la transicidn del sfmbolo
al signo y el paso del plano concreto al grafico.

Por todo lo expuesto anteriormente se considera necesario el andlisis
de estas actividades de seriacién para tratar de investigar las causas
que originan la dificultad de favorecerlas y las posibles soluciones a
dicho problema y con los resultados mejorar la prdctica docente siendo
los principales beneficiarios los nifios.

Esto ha propiciado la intencidn de buscar pautas mds adecuadas para
saber ¢;Cémo favorecer el manejo de la seriacidn en los nifiocs de edad

preescolar?



II. IMPORTANCIA DEL DOCENTE PARA ORIENTAR EL DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO EN EL NINO

El docente debe Aconsiderar el pericdo preoperatorioc en el que se
encuentra el nifio, ya que en la medida en que conozca el desarrollo del
nifio podrd comprenderlo e interrelacionarse mejor con €l.

El perfodo o perfodos de organizacidn y preparacidn de las operaciones
concretas del pensamiento se extiende aproximadamente de los 2 & 2 1/2
afios hasta los 6 & 7 afdos. Puede considerarse como una etapa a traves
de la cual los nifios van construyendo las estructuras que dardn sustento
a las operaciones concretas del pensamiento, a la estructuracidn paulatina
de las categorias del objeto, del tiempo, del espacic y la causalidad
a partir de las acciones y no todavia como nociones del pensamiento.

A diferencia del periodo anterior (sensoric-motriz) en el que todo
lo que el nific realizaba estaba centrado en su propio cuerpo y en sus
acciones a un nivel perceptivo y motriz, enfrenta ahora la dificultad
de reconstruir en el plano del pensamiento y por medio de la representacion
1o que ya habia adquirido en el planc de las acciones.

A lo largo del periodo preoperatoric se van dando una diferenciacidn
progresiva entre el nifio como sujeto que conoce Y los objetos de
conocimiento con los que interactia, proceso gue 1inicia desde una total
indiferenciacidn entre ambos hasta llegar a diferenciarse, pero adn en
el terreno de la actividad concreta.

Durante este periodo el pensamiento del nifio recorre diferentes etapas
que van desde un egocentrismo en el cual se excluye toda objetividad que

venga de ls realidad externa hasta una forma de pensamiento gue se va
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adaptando a los demas y a la realidad objetiva. Este camino representa
un procesc de descentracidn progresiva que significa una diferenciacidn
entre su yo y la realidad externa en el plano del pensamiento.

El cardcter egocéntrico del pensamientoc del nific se puede observar
en el juego simbdlico o juego de la imitacidn o imaginacidn; por ejemplo:
la casita, la comidita, etc., en donde hay wuna actividad real del
pensamiento, esencialmente egocéntrica, que tiene como finalidad satisfacer
su yo, transformando lo real en funcidn de los deseos.

Uno de los procesos fundamentales que se operan en este perfodo y

gue permiten al nifio ir conociendo su realidad de manera cada vez mds

objetiva es la organizacidn y preparacidn de las operaciones concretas
del pensamiento, las cuales se desarrollardn entre los 7 y los 12 afios
aproximadamente.

El conocimiento 1ldgico-matemdtico se desarrolla a través de la
abstraccidn reflexiva. La fuente de dicho conocimiento se encuentra en
el nifio; lo que se abstrae no:es observable.

En las acciones que el nific realiza sobre los objetos crea realmente
relaciones entre ellos, establece semejanzas y diferencias, estructura
las clases y subclases a las que pertenecen, las relaciones con un orden
1dgico.

"En el plano pedagdgico el método es sencillo, el siglo pasado lo

definid F. Buisson: Logra hacer pensar al alumno porque lo deja

pensar a su manera, en vez de obligarlo a pensar a la -
nuestra”. (2)

(2) Not, Louis. "El conocimiento matemdtico”, en la Antologia: La Matema-

tica en la Escuela II, México, UPN-SEP. 1988.p.Z26.

P T D P PO
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Dejarlo captar, estructurar y transformar el dato con representaciones
propias, teniendo siempre presente que el formalismo y la intuicidn no
se excluyen sino que se complementan, la segunda antecede al primero.

Un ejemplo de disociacidn de estas nociones se encuentra en la
dificultad que descubren los nifios del primer grado de primaria para apli-
car las operaciones de suma y resta en la resolucidn de problemas. Para
ello utilizan alternativas propias como el conteo con los dedos, por
ejemplo; y otros objetos, pero sin descubrir la relacidn con la operacidn
que significa la simbolizacidén de esta actividad. La escuela "ensefa"
al final sin comenzar por el principio. Siendo tal actitud una de las

causas del fracaso escolar presente en el sistema educativo nacional.

"La educadora deberd tener presente que los juegos y actividades
relacionados con las matemdticas deben realizarse en el conjunto
de situaciones, acontecimientos cotidianos y no como actividades
aisladas". (3)

En cualquier proyecto se plantean experiencias que siendo interesantes
y con sentido para el nifio, permiten el conocimiento de los objetos de
su entorno y la posibilidad de establecer relaciones entre ellos. En
la manipulacidn de objetos y la relacién con otros nifios y adultos, ofrecen
gran riqueza de experiencias para captar cualidades y propiedades de los
mismos, observar sus semejanzas y diferencias, por lo tanto, dar pie para
las siguientes acciones y operaciones mentales que realizaré el nifo sén
que se proponga una actividad especifica.

En la vida cotidiana se utilizan con frecuencia la seriacidn y en

la labor docente se debe procurar que los nifios la empleen. Su andlisis

(3) Ibidem. p. 46 - 47.
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permite comprender el proceso a través del cual los nifios contribuyen
a8 construir la nocidn de 1a seriacidn y asf garantizar que la matemdtica
responde a las necesidades y caracterfsticas psicoldgicas del nifio.

La dificultad para favorecer las matemdticas en el jardin de nifos
en especial la seriacidn es una problemdtica latente Yy real en la educacidn
preescolar por lo que se considera necesario una investigacidn profunda
con el grupo de alumnos mencionados, para buscar soluciones inmediatas
y acordes con las caracteri%ticas psicogenéticas de los mismos.

Estas capacidades son: el animismo, el artificialismo y realismo.

"El animismo o sea 1a tendencia a concebir 1las cosas, los
objetos como dotados de vida; lo que tiene una actividad es una
cosa viva, lo que se mueve como los astros, los fendmenos natura-
les, etc., estdn vivos y a los objetos inertes se les anima.

Este animismo resulta de 1a asimilacidn de las cosas a 1la
actividad que el mismo nifo realiza, a lo que el puede hacer o
sentir. El artificialismo es 1a Creencia de que las cosas han
sido hechas por el hombre o por un ser divino. Fl realismo, esto
es, cuando el nifio supone que son reales hechos que no se han

dado como tales, por ejemplo, los suefios, los contenidos de 1los
cuentos™. (4)

Esta problemdtica ha surgido debido a que las educadoras a pesar
de contar con los elementos necesarios a través de las actividades que
realiza durante la mafiana de labores, no aprovecha éstas para favorecer
las matemdticas en detrimento del proceso integral del nifio.

La preparacidn del docente es fundamental porque en la medida que
conozca el desarrollo del nifio y las etapas por las cuales éste atraviesa
para la adquisicidn de las matemdticas se optimizard la prédctica docente.

Si se parte de la conviccidn de que el nifio es un sujeto activo en

el proceso de su educacidn, se hace menester la reflexidn del papel de

(4) Programa de Educacidn Preescolar, SEP, México, 1981. p.24
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los educadores, ya no como autoridad sino como un miembro mds del grupo
que debe responder por la conduccidn de sus alumnos al ser gu{é, orientador
promotor activo, que ayuda a los nifios a experimentar, construir, organizar
y participar en su propia formacidn.

En la organizacidn, realizacidn y evaluacidn de las actividades con
los nifios se requiere que el docente tenga claramente definido qué se
va a hacer, cdémo, cudndo, por qué, etc., con quienes se va a llevar a cabo
el proyecto.

A fin de promover el desarrollc de la creatividad e iniciativa, el
docente debe respetar el trabajo y el juego de los nifics, aceptar sus
respuestas incorrectas y establecer un clima de cooperacidn e igualdad
para que ellos se expresen con libertad y manifiesten interés por su propio
trabajo.

También fomentard en el nific la interaccidn con otros nifios
y propiciard que se resuelvan conflictos entre si para crear un ambiente
favorable que ayude a respetar la opinidn de los demds.

En algunas ocasiones los padres de familia en lugar de ayudar,
entorpecen el aprendizaje de sus hijos ensefidndoles a memorizar los numeros
sin hacerlos reflexionar o simplemente no le dan importancia a las
actividades que se realizan en el plantel educativo.

Es importante para el desarrollo de las actividades del jardfn de
nifios la participacién activa de los padres de familia dando a conocer
la manera en que sus hijos aprenden para que éstos valoren el trabajo
de los nifios y apoyen la labor educativa, la refuercen en su hogar evitando
asf contradicciones entre docentes y padres de familia. La comunicacidn
que se establezca entre padres y maestros serd fundamental para que la

asistencia de los padres a los planteles escolares, no se haga de una
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manera pasiva, como simples espectadores, sino dindmicas, enrigquecedoras
y comprometidas para llegar a establecer un enlace de jardfh de nifos-
hogar y comunidad, que propicie la continuidad y congruencia entre la
escuela y el medio social.

Todas estas formas de darle solucién a las  problemdticas que se
presentan en las aulas cotidianamente obtienen respuesta en la Propuesta
Pedagdgica porque es una opcidn que tiene el docente  para tratar de
resolverlas a través de estrategias diddcticas. De ahf el interés por
tratar de resolver o solucionar esta cuestidn por medioc de la presente,
la cual contendrd los elementos diddcticos y metodoldgicos de la carrera
de Licenciatura en Educacidn Preescolar plan 85 y la experiencia de 15
afios de servicio como profesora de educacidn preescolar, que han proporcio-
nado los elementos necesarios que beneficiardn a los alumnos en todos
los aspectos, en particular de las operaciones ldgico-matemdticas, en
especial de la nocidn de seriacidn en el jardin de nifios, ya que adquiere
especial relevancia en la construccidn del ndmero, porque éste no puede
existir aislado, sino como parte de un sistema en el cual cada nimero

ocupa un lugar preciso dentro de la serie.

"Todas aquellas experiencias que permitan al nifio establecer
relaciones comparativas y construir series con los elementos de
su entorno, pueden ser muy Utiles para ayudarle a conformar
paulatinamente una estructura de seriacidn en el sentido estric-
tamente matemdtico™. (5)

Con la formulacidn de esta propuesta se pretende lograr que los nifios

de 3er. grado manejen la seriacidn por medic de las estrategias planteadas

(5) Actividades de Matemdticas en el nivel preescolar, SEP, México, 1991.
p.48.
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a las educadoras y asi puedan avanzar paulatinamente en su desarrollo

y alcanzar un buen nivel de madurez.

Con la elaboracidn del presente trabajo se pretenden lograr los

siguientes objetivos:

-Proponer alternativas a través de estrategias diddcticas para
favorecer las operaciones 1dgico-matemdticas (seriacidn) en los nifos
de edad preescolar.

-Tratar de resolver el problema de la puesta en prdctica de los contenidos
de seriacidn en los nifios de 3er. grado del Jardin de Nifios:
"UH-NAIL-CHIICH", a través de 1la aplicacidn de los conocimientos
por medio de procedimientos tedrico-prdcticos.

-Concientizar a las educadoras acerca de la importancia que representan
las operaciones 1dgico-matemdticas en el desarrollo integral del
nifo.

-Plasmar en esta propuesta concepciones acerca de las ideas, conceptos
y principiocs sobre el desarrollo del nifio y del proceso -
enseflanza-aprendizaje.

~-Lograr que los padres de familia perciban los avances en el desarrollo

de sus hijos y colaboren en una relacidn conjunta.
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III. ASPECTOS Y CARACTERISTICAS DEL DESARROLLO DEL NINO
PREESCOLAR Y EL CONTEXTO DONDE SE DESENVUELVE

a) Conceptos bdsicos de la seriacidn.

En el Jardin de Nifios uno de los grandes problemas que se presentan
acerca de los conceptos matemdticos es la nocidn de seriacién, la cual
se encuentra ubicada dentro de las operaciones ldgico-matemdticas que
se manejan en el nivel preescolar; asi como también estdn presentes la

clasificacidn y conservacidn de nudmero.

"La seriacidn es una operacidn ldgica que nos permite establecer
relaciones comparativas-respecto a un sistema de referencia-entre
los elementos de un conjunto y ordenarlos segin sus diferencias
ya sea en forma creciente o decreciente". (8)

También Nemirovsky sefiala que al igual que 1la clasificacidn, la
seriacidn es una operacidn que, ademds de intervenir en la formacidn del
concepto de numerc, constituye uno de los aspectos fundamentales del
pensamiento ldgico.

"Seriar es establecer relaciones entre los elementos que son
diferentes en algin aspecto y ordenar esas diferencias". (7)

La seriacidn se distingue de la clasificacidn, porque cuando  se
clasifica, se forman grupos estableciendo relaciones de semejanza  en

funcidnde las propiedades comunes. En cambio cuando seriamos, nos fijamos

(6) Actividades de Matemdticas en el nivel preescolar, SEP., 1891. p.43.

(7) NEMIROVSKY, Taber Myriam Edith, et al "El nimero y los numerales” en‘el
Anexo I del Concepto de Nudmero, construccidn espontdnea y consecuencilas
pedagdgicas. SEP-UPN, 1383. p.38.
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en las diferencias entre los elementos de un mismo grupo y no en sus
semejanzas. Por ejemplo, en el conjunto cuyos elementos comparten la
propiedad de ser "rojos" se pueden ordenar las diferencias de sus distintas
tonalidades dentro de un sistema determinado, eligiendo un criterio, que
en este caso, podrfé ser del rojo mds pdlido al mds obscuro.

En la seriacidn, al igual que en la clasificacidn, es necesario
establecer una relacidn mental de ordenamiento que no siempre es posible
llevar a cabo en forma concreta.

Un conjunto de objetos se pueden ordenar en forma creciente o decre-
ciente cuidando siempre que cada elemento de la serie guarde una relacidn
mayor que O menor que con el contiguo.

La posicidn de cada elemento en una serie no se puede cambiar. Esto
se debe a que las relaciones comparativas entre ellos se establecen siempre
con base en un sistema de referencia, el cual determina el lugar que deben
ocupar.

En la dimensidn temporal, se pueden seriar los hechos histdricos
segdn hayan ocurrido con mayor o menor lejanfé respecto al tiempo presente.

En todas estas seriaciones, construidas con base en criterios, Vvya
sea cualitativos, espaciales o temporales, estd implicada también una
relacidn cuantitativa, la cual permite ordenar varios conjuntos, en funcidn
de un sistema establecido en el que se considera su propiedad nume€rica.

Ningin elemento de una serie debe quedar fuera y cada uno de ellos
debe ocupar un lugar dentro de la serie segin su relacidn con los demas
elementos.

Algunos conceptos previos a la seriacidn y clasificacidn son las
operaciones infraldgicas o espacio temporales gque son la estructuracion

del espacic y estructuracidn del tiempo.

[ o Y
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" a construccidn del espacio comprende no sdlo la estructuracidn
del espacio externo al nifio, de la ubicacidn y desplazamiento de
los objetos, sino también de manera muy importante la organiza-
cidn de su esquema corporal y de las relaciones entre su cuerpo y
el mundo exterior”. (8)

Esto implica gque progresivamente el nifio se incluya a si mismo como
objeto entre otros dentro del espacic en gue se encuentra y lo va a ir
logrando a través de los desplazamientos de su cuerpo, de las acciones
que realiza con los objetos cuando los traslada de un lugar a otro, los
arrastra, los acomoda, los sube, los baja, etc., de la actividad que
desarrolla en relacién de otros nifics y adultos y viendo también
la relacidn de los otros en el espacio.

Se favorecen estas operaciones en las actividades de educacion fisica,
mUsica y movimiento, expresidn corporal, a la hora del recreo, etc., ya
que ademds de favorecer el desarrollo fi{sico y las coordinaciones psicomo-
trices, constituyen la base sobre la cual se desarrolla el razonamiento
espacial. Es necesario dejar que el nifio se mueva con libertad para que
paulatinamente vaya interiorizando en su pensamiento los desplazamientos
que realiza activamente, Y as{ poder ir descubiendo las relaciones de
los objetos con su cuerpo en el espacio Y coordinando las diferentes
posiciones.

Las actividades de expresidn gréfico-pldstica son un medio para
exponer las representaciones del nifio, entre ellas su manejo y Trepresen-
tacidn del espacio, son una fuente rica para el uso de diversos materiales
y objetos.

Los juegos de mesa gue requieren de movimientos en  determinadas

direcciones y que pongan en situaciones de conflicto y problema a 1los

(8) Programa de Educacidn Preescolar, SEP, México, 1981. p.82.
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que el nific debe responder en parte con razonamiento propioc sobre la

direccidn a seguir son también actividades que favorecen estas operaciones.

"La nocidn del tiempo es algo que se va estructurandoc en el nifio
muy paulatinamente debido a la naturaleza abstracta del mismo.
Las oportunidades que ofrece la vida cotidiana, la reqularidad de
algunas actividades, los fendmenos naturales, etc., son oportuni-
dades que deben ser tomadas en cuenta”. (9)

La observacidén y registro de fendmenos que implican cambios
observables en el tiempo son asimismo fuente de reflexidn sobre el orden
temporal.

Los relatos de hechos o acontecimientos de su vida cotidiana donde
menciona la reconstruccidn de hechos pasados o anticipacidén de otros
también favorece este tipo de razonamiento.

Las actividades de cuidado de plantas cuando observan los germinadores
y registran su crecimiento y hacen comparaciones entre sus compaferos
para ver que transformaciones se van dando en las semillas y posteriormente
en las plantas, el tiempo que dura la coccidn de diferentes alimentos,
el registro de cambios de su propic crecimiento. La planeacidn conjunta
del proyecto acerca de las actividades a realizar en los siguientes dfas
y una conversacidn sobre o realizado cada dfa en funcién de la meta a
alcanzar, son fuente de reflexidn acerca del orden temporal; la preparacioén
de una fiesta, una dramatizacidn, también las actividades musicales en
general y particularmente la apreciacidn e interpretacidon de ritmos.

En la seriacidn se encuentran implicadas también dos propiedades

fundamentales: la transitividad supone el establecimiento de una relaciodn

(9) Ibid. p. 34
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comparativa entre un elemento de la serie y el que le sucede, y de &ste
el siguiente para deducir, posteriormente cual es la relacidn entre el
primero y el dltimo.

La reciprocidad supone la posibilidad de establecer relaciones
simultdneas y reciprocas entre dos elementos de una serie, de modo que
si se invierte la comparacidn, se invierte la relacidn. Esta propiedad
tiene que ver con la reversibilidad del pensamiento, la cual segun Piaget,
se logra después de los 7 u 8 afios de edad.

b) Algunos conceptos sobre los sujetos del proceso ensefianza

aprendizaje.

La prdctica docente es un proceso social que se lleva a efecto en
la institucidn educativa. En ésta intervienen diversos factores que son
indispensables para el proceso ensefianza-aprendizaje. En ella inciden
las actividades Yy caracteri{sticas de los alumnos, la formacidn vy
experiencia del maestro la cual es muy importante, ya que ésta juega un
papel determinante en la prdctica educativa, las normas institucionales
y en el contexto social, para dar las relaciones en el que intervienen
elementos de cotidianidad.

El aprendizaje es un proceso biocldgico, psicoldgico y social. En
61 inciden las condiciones internas del sujeto y las externas del entorno
social. Fl aprendizaje es un proceso de asimilacidn, acomodacidn y equili-
brio que produce la adguisicidn vy transformacidén del conocimiento.

También se considera aprendizaje a un cambio de conducta relativamente

permanente, es el resultado de la prdctica, es progresiva adaptacidn,

es un cambio de actitud, es una reaccidn a una situacidn dada, es una
actividad mental por la que se adquieren hdbitos y es una modificacidn

de la personalidad.
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Existen dos tipos de condiciones para el aprendizaje: las externas,
que definen el campo de estimulo y la interna, que definen al sujeto.
La combinacidn de tales condiciones conduce a una definicidn operacional
del aprendizaje ya que determina las variables de su ocurrencia.

Se le considera sujeto al que aprende, esto es, al individuo que
actUa para apropiarse de un determinado conocimiento. Por sujeto se
entiende al hombre, que obra y <conoce activamente, estd dotado de
conciencia y voluntad, hace uso de la experiencia juega un papel importante
en el aprendizaje.

El sujeto descubre el congcimiento a partir de los datos o situaciones
que se le presentan. El sujeto que aprende, pertenece a un grupo social
definible, estructuralmente cuenta con un equipo mental genéticamente
determinado y cumple con una actividad bioldgica funcional.

En el procesc ensefanza-aprendizaje se dan diversos tipos de
relaciones entre las que se encuentran la de alumno-alumno, alumno-conte-
nidos, maestro-alumno, alumno-padres de familia, etc.

Con respecto a la relacién maestro-alumno se dan en forma
bidireccional, la educadora es amiga de los pequefios y respetuosa de las
opiniones que dstos externan. Los nifios responden cuando se les trata
con base en el respeto de sus intereses, necesidades e iniciativas.

El papel del maestro debe concebirse como orientador o guia para
qUe el alumno reflexione, a partir de las consecuencias de sus acciones,
y vaya enriqueciendo cada vez mds el mundo gue lo rodea.

De acuerdo con la teoria de Piaget acerca de los orfgenes del
intelecto y el desarrollo de los procesos cognoscitivos, el pensamiento

P - - . 4
1dgico se desarrolla a través de una serie de etapas o periodos.
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Cada etapa, incluye un periodo de formacidn, es un logro en si misma
y sirve de punto de partida para la siguiente. El paso de una a otra
es gradual, no hay rompimiento, ni se dan tajantemente las secuencias.

Las estructuras y las operaciones cognoscitivas se continuan; en
cada perfodo se conservan las del anterior y sirven de base a las
transformaciones subsecuentes.

El orden es constante, no puede aparecer una etapa antes que la
anterior.

La edad en que se logra cada etapa es variable, y en ello hay una
influencia ambiental determinante.

Se pueden distinguir cuatro etapas o estadios, los cuales son:

la. Etapa. Sensoriomotriz. Se le caracteriza por ser sensitivo, ya
gue el nific para conocer el mundo que lo rodea necesita agarrar, apretar,
chupar, sacudir, todo lo que tenga a su alcance. Los intercambios del
nifio con su ambiente son primordialmente materiales y limitado a la
situacidn presente y a ese lugar. Este estadio puede abarcar de los
0 a los 18 meses o dos afos.

2a. Etapa. Preoperatoria. Se caracteriza porque el nifioc es buen
imitador, tanto en la representacidn de los llamados juegos simbdlicos
(en los cuales el nifio toma conciencia del mundo), como en la utilizacidn
de signos verbales, sociales, etc. Este estadio abarca de los 18 meses
a los 6 6 7 afios de edad que Piaget lo subdivide en preconceptual
e intuitiva.

La subetapa preconceptual se caracteriza por el egocentrismo del

nifio y la subetapa intuitiva se identifica por el sincretismo.

3a. Etapa. Operaciones Concretas. Abarca de los 6 ¢ 7 afios a los

11 6 12 afios. En este estadio el nifio pierde interés en el juego simbdlico
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asi como parte de su egocentrismo, se vuelve mds sociable y organiza sus
acciones en sistemas de conjunto y realiza grandes progresos en la aplica-
cidn de nociones ldgicas, apegado aun a situaciones concretas en las que
se encuentra.

4a. Etapa. Operaciones Formales. Es la etapa de la adolescencia,
abarca de los 11 ¢ 12 afics a los18 ¢ mas anos y es donde se presentan
cambios psicoldgicos vy ffsicos del nifio; asf{ como también, relaciones
sociales mds estrechas y dindmicas. El sujeto comienza a razonar de forma
hipotético-deductiva y a aplicar los conceptos bdsicos del aprendizaje
cient{fico.

El aprendizaje ocurre a través de la asimilacidn, la entrada de nueva
informacidén y por acomodacidn, cambios en el conocimiento presente del
nifio que permite absorver la nueva informacidn.

Segin Piaget, los nifios actUan a través de patrones mentales llamados

esquemas.

"l os primeros esquemas estdn formados por conductas reflejas,
pero pronto se amplian para abarcar comportamientos voluntarios y
posteriormente actividades mentales mds complejas. E1 nifio
absorve nueva informacidn en funcidon de un esquema existente,
mientras no aparezca ninguna discrepancia. Este es el punto donde
sobreviene un desequilibrio, el cual se disipa mediante el equi-
libramiento, es decir, a través de una organizacidn de la estruc-
tura mental del nifo”. (10)

E1 nifio construye sus estructuras légicas por medio de la actividad
por lo que, especificamente en el perfodo preoperatorio, el conocimiento
f{sico estd intimamente unido al conocimiento 1dgicc y no se puede dar

el uno sin el otro.

(10) LIPSITT, Lewis P. Cognicidn de la teoris de Piaget sobre el desarrcllo

infantil, Ed. Trillas, México, 1981. p.151.
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"Piaget explica que estos conocimientos son construidos mediante
un proceso de abstraccidn y distingue dentro de este proceso dos
clases: 1la abstraccidn simple y la reflexiva". (11)

La abstraccidn es 1la que realiza el sujeto con respecto a las
propiledades f{sicas observables de los objetos: color, tamafno, forma,
pesa, etc., pero ademds el nific percibe otras propiedades como: romperse,
doblarse, desgarrarse; que también estdn en los objetos y que el sujeto
puede tener como informacidn al actuar sobre ellos u observar como
reaccionan.

La abstraccidn reflexiva se efectya en la mente del individuo. Cuando
el nifio crea o establece la relacidn "A es mayor que B"; esta relacidn
no estd en A ni en B, sino que es creada por el sujeto al relacionar
mentalmente los objetos.

E1l conocimiento ldgico se construye por abstraccidn reflexiva; algunos
resultados de ésta son la nocidn de ndmero, la inclusidn de clases, el
ordenamiento, etc.

Para que la abstraccidn simple se dé, es necesario un marco ldgico,
ya que ningdn hecho del mundo exterior puede interpretarse como
un incidente aislado sin relacidn con todo el conocimiento anterior.

La organizacidén del conocimiento anterior y la red de relaciones
que el nific crea constantemente entre los objetos, constituye su estructura
ldgica.

Para que el nific pueda relacionar un vaso verde y los otros objetos

que tiene alrededor y que ya ha conocido, es necesario que actUe sobre 1los

(11) SANDOVAL, Padilla Marfa Antonieta, "Clases de conocimiento formacidn
de estructuras ldgicas" en: El Jardin de Nifios una escuela para el -

desarrollo. México, 1985. p.97.
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objetos y establezca con las propiedades fi{sicas reconocibles
conexiones de similitudes o diferencias.

El conocimiento 1dgico se constituye con base en dos subcategorias:
las preoperaciones ldgico-matemdticas (clasificacidn, seriacidn, conserva-
cién de ndmero), y las operaciones espacio temporales, mencionadas
anteriormente; las cuales a su vez comprenden varios aspectos. En las
primeras la clasificacidn constituye una serie de relaciones mentales
en funcidén de las cuales los objetos se reunen por semejanzas, se separan
por diferencias, se define la pertinencia del objeto a una clase y se
incluyen en ella las subclases.

En suma, las relaciones que se establecen son las de semejanza,
diferencia, pertenencia e inclusidn.

Lla necesidad de clasificar se presenta permanentemente en todas las
actividades humanas; por ejemplo, se organizan las cosas de la cocina
aparte de la ropa, se acomoda lo que se rompe de lo que no se rompe, los
libros se clasifican por autores, temas, etc.

La construccidn de la clasificacidn pasa por tres estadios:

Primer estadio (hasta los 5 1/2 afios aproximadamente) . Los nifios
realizan "Colecciones figurales", es decir, reunen los objetos formando
una figura en el espacic y teniendo en cuenta solamente la semejanza de
un elemento con otro en funcidn de su proximidad espacial estableciendo
relaciones de conveniencia.

Estas relaciones figurales pueden darse alineando los objetos en
una sola direccidn, en dos o ftres direcciones (horizontal, diagonal,
vertical), o formando figuras mas complejas como cuadrados, circulos o©

representaciones de otros objetos.

Segundo estadio (de 5 1/2 a 7 afos aproximadamente). "Colecciones no
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figurales". El nifio comienza a reunir objetos formando pequefios conjuntos.
Por ejemplo, cuando se le dan cubiertos y se le pide que ponga junto lo
que va junto, €l buscard cucharas idénticas, o los tenedores idénticos,
sin llegar a poner todas las cucharas y todos los tenedores, por el simple
hecho de serlo.

Adn no manejan la relacidn de inclusidn, ya que no puede determinar
que la clase tiene mds elementos que la subclase.

Tercer estadio. La clasificacidn en este estadic es semejante a
la que manejan los adultos y generalmente no se alcanza en el periodo
preescolar. En este estadio se llega a construir todas las relaciones
comprendidas en la operacidn clasificatoria hasta la inclusidn de clases.

La seriacidn. Es una operacidn en funcidn de ls cual se establecen
u ordenan las diferencias existentes relativas a una determinada caracte-
ristica de los objetos, es decir, se efectUa un ordenamientc segin las
diferencias crecientes o decrecientes.

La seriacidn pasa, a su vez, por los siguientes estadios:

Primer estadic (hasta los 5 afios aproximadamente). El nifo no
establece aun relaciones "mayor que..." y "menor que...". Como consecuencia
no logra ordenar una serie completa de objetos de mayor o menor o de més
grueso a mds delgado, o del mds frio al menos frio, etc., y viceversa,
sino que hace parejas o trios de elementos.

Segundo estadio (de 5 a 6 1/2 & 7 aproximadamente). EI nific logra
construir una serie de 10 elementos por ensayo y error. Joma un elemento
cualguiera, luego otro cualquiera y lo compara con el anterior y decide
el lugar donde lo va a colocar en funcidn de la comparacidn que hace de

cada nuevo elemento, no tienme un método sistemdtico para elegir cual va

primero gue otros.
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Tercer estadio (a partir de los 6 6 7 afios aproximadamente). Ya
anticipa los pasos que tiene que dar para construir una serie, eligiendo
por ejemplo, el mds grande, el mds claro, o el mds obscuro, etc. El método
que utiliza es operativo. Por medio de 81, establece relaciones 1ldégicas
al considerar que un elemento cualquiera es mayor que los precedentes
y menor que los siguientes y si un elemento es mayor que los anteriores
(puede ser el mayor, o el mds obscuro, o el mds grueso, o el mds dspero,
etc.). Esto supone que el nifio ha construido las dos propiedades fundamen-
tales de estas relacioes que son la transitividad y la reversibilidad.

En la nocidn de conservacidn de ndmero durante la primera infancia
sdlo los primeros numeros (del 1 al 5) son accesibles al nifio, porque
puede hacer juicios sobre ellos basdndose principalmente en la percepcidn
antes que en el razonamiento ldgico. Entre los 5 y 6 afios, el nifio ya
hace juiciocs sobre 8 elementos o mds, sin fundamentarlos, las operaciones
de suma y resta, multiplicacidn y divisidn, comc operaciones formales,
comienzan a ser accesibles para el nifio después de los 7 afios.

La nocién de ndmero es una sintesis de las operaciones de
clasificacidn y seriacidn.

La nocidn de conservacidn de nUmero pasa por tres estadios:

Primer estadio (de los 4 a 5 afics aproximadamente). E1 nific no puede
establecer un conjunto equivalente cuando compara globalmente los cojuntos,
no hay conservacidn y la correspondencia uno a uno estéd ausente.

Segundo estadio. El nifioc puede establecer la corespondencia término

a término pero la equivalencia no es durable.

Tercer estadio (a partir de los 6 afios aproximadamente). El nifio
puede hacer un conjunto equivalente y conservar su equivalencia. Hay

conservacién de ndmero. La correspondencia uno a uno asegura la
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equivalencia numérica independientemente de las transformaciones en la
disposicidn espacial de elementos. A pesar de las transformaciones
externas, el nifio asegura a través de sus respuestas: la identidad numérica
de los conjuntos, es decir, que si nadie puso ni quitd ningdn elemento
y que si solo fueron movidos, la cantidad permanece constante; la reversi-
bilidad, esto es, que si las cosas se movieron, regresdndolas a su forma
anterior, se verd que existe la misma cantidad; y la compensacidn, la
cual significa que a pesar de que la fila que ocupa mds espacic parece
tener mds; de hecho, tiene la misma cantidad, puesto que hay mds espacio

entre cada uno de sus elementos.

"La clase ldgica producto de la clasificacidn operatoria, posee
dos propiedades fundamentales: la comprensidn y la extensidn. La
primera es el aspecto cualitativo, estd fundamentada en las
relaciones de pertenencia y de inclusidn. La pertenencia se
define en funcidn de la comprensidn. Podemos darnos cuenta de
que un elemento pertenece o no a una clase segin cumpla o no con
el atributo en funcidn". (12)

Entre los factores que intervienen en el aprendizaje el nifio encuentra
los siguientes: E1 ambiente psicoldgico que rodea al nific y que al mismo
tiempo influye determinantemente en sus aprendizajes, éste es momentdneo
en el tiempo y en el espacio debido a la interaccidn dindmica persona-
ambiente y constantemente se efectdan cambios en el ambiente y el nifio.

La comprensidn aparece cuando un sujeto experimenta con una clase
de problema en particular, implica una interpretacidn del propio ser vy
del mundo que percibe.

La conducta es cualguier cambic que se produce en el ambiente y que se

percibe en la persona que lo recibe o en la relacidn entre ambos, estd

(12) Idem.
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sujeto a los principios psicoldgicos y no es directamente observable;
debe inferirse de los actos observables.

Experiencia es un evento interactivo dentro del cual una persona
mediante la accidn y  la observacidn de lo que sucede, llega a compreder
las consecuencias de una accidn determinada.

En la motivacidn la conducta es una funcidn total; la persona
interactya dentro de un campo de fuerzas psicoldgicas: recuerdos, antici-
paciones, objetivos, interpretaciones, objetos y sucesos fisicos.

La prdctica influye en el aprendizaje pero no lo determina; los cambios
se producen durante la repeticidn, no son el resultado de ella.

La transferencia del aprendizaje se produce debido a similitudes
perceptivas entre dos situaciones. Se hace manifiesta cuando las
generalizaciones, los conceptos y las percepciones desarrolladas en una
situacidén de aprendizaje son wutilizadas en nuevas situaciones. Las
estructuras cognoscitivas de cada espacio vital, se superpone y proyectan
sobre el espacio vital subsecuente.

Esta se produce en muchas situaciones, no es inherente a ningun
objeto, se puede dar en cualquier aspecto del conocimiento varia de acuerdo
a la dificultad de generalizacidn del contenido que se ensefia y de la

capacidad intelectual de la persona.

" a capacidad de aprendizaje depende de la dimensidn natural del
individuo para reaccionar interactivamente con su ambiente. El
aprendizaje implica una diferenciacidn y una reestructuracidn de
campos perceptuales, fendmencs que se presentan en funcidn de las
caracteristicas perscnales”". (13)

c) El contexto social e institucional.

(13) MORENQO, Soto Graciela. "El aprendizzje" en Psicologfa del aprendizaje

México, 1980. p.68.
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El Jardin de Nifos "UH-NAIL-CHIICH", se encuentra ubicado en la calle
29-A No. 302 x 36 de la Colonia Miguel Alemdn y es desde hace catorce
afios mi centro de trabajo.

Este jardin de nifios es transferido al Gobierno del Estado desde
el 15 del mes de Mayo de 1992, funciona en el turno matutino y su clave
es 31DJNOG55C.

Rodean al plantel educativo por el Norte la calle 29, al Sur 1la
calle 31, al Oeste la calle 36 y al Este predios (casa-habitacidn).

La colonia estd limitada al Norte por la Colonia Itzimng y la Colonia
Felipe Carrillo Puerto, al Sur la Colonia Adolfo Lépez Mateos, al Oeste
la Colonia JesUs Carranza y al Este la Colonia Nueva Alemdn y la Colonia
San Miguel.

En relacidn al medio en que se encuentra y perteneciendo a la ciudad,
la Colonia Miguel Alemdn, es de tipo residencial.

El clima que predomina es caluroso, sdlo que esta Colonia por estar
situada al Norte de la Ciudad, casi siempre se siente un clima agradable
a partir del atardecer.

Cuenta con calles pavimentadas, drenaje, luz eléctrica, agua potable,

alumbrado publico, medios de  transporte urbano, Iglesia, Mercadao,
Supermercados, Oficinas pdblicas como las del Agua Potable, Sucursal
Bancaria y servicios médicos particulares. También existen numerosas

escuelas desde maternal a profesional, asi como centros recreativos entre
- los gue se encuentran la Asociacidn de Charros, la unidad deportiva "Benito

Juérez" y el parque de la Colonia donde acuden las familias a jugar v

(43}

practicar ejercicios.
En lo que se refiere a las casas son de bloque y concreto, constan

en su mayoria de terraza al frente, sala, comedor, cocina, bafio, dos o
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tres recdmaras y un patio amplio donde cultivan drboles frutales y algunas
familias tienen animales domésticos.

El jardin de nifios comenzd a funcionar en el mes de Agosto del afo
de 1969, siendo Gobernador del Estado el C. Carlos Loret de Mola, quien
tuvo a bien ponerle el nombre de "UH-NAIL-CHIICH", que significa: "CASA
DE PAJAROS". El local es amplio, tiene una orientacidn adecuada ya que
mira al Noroeste y Sureste. Tiene a su alrededor una cerca de malla de
alambre, su reja de entrada es metdlica, luego sigue un pasillo de cemento
y la sala de actos mdltiples, a la derecha el aula-cocina y a la izquierda
la direccidn , cuenta también con Plaza Civica y cinco aulas cuyas
dimensiones son adecuadas porque los nifios pueden desplazarse con libertad.
Los drboles frutales y plantas de ornato son cuidadas con esmero por el
jardinero y los nifios.

La institucidn se rige de acuerdo con la normatividad que marca la
Secretaria de Educacidn a través de la Direccidn General de Educacidn
Preescolar. Los fines que fundamentan el programa se desprenden del
Articulo 30. de la Constitucidn, tal como procede en cualquier proyecto
educativo nacional.

El Articulo 3o0. Constitucional define los valores que deben realizarse
en proceso de formacidn del individuo asi como los principios en que se
constituye la sociedad, marcando por tanto un punto de encuentro entre el
desarrollo individual y social.

En efecto el Articulo 3o. sefiala que la educacidn que se imparta
tenderd a desarrollar armdnicamente todas las facultades del individuo.
Por otra parte pone énfasis en la "Convivencia Humana", como la expresidn

social del desarrollo armdnico, tendiendo hacia el bien comdn.

— o n  aw a aoin -



34

"En el Jardin de Nifios, primer nivel del Sistema Educativo
Nacional, se da el inicio escolar de una vida social inspirada en
los valores de indentidad y nacional, democracia, justicia e
independencia, y los cambios que se pretenden para una educacidn
moderna han de realizarse considerando estos factores”. (14)

En la institucidn prevalecen las buenas relaciones entre todo el
personal con base al respeto y carifio de muchos afics de trabajar en equipo.
A pesar del bajo salario que en la actualidad perciben los maestros del
pais, las educadoras de este plantel han puesto mucho de su parte por
trabajar con responsabilidad y ¢&tica profesional.

Cada maestra tiene un grupo a su cargo. Sus funciones son realizar
las actividades para el desarrollo integral del nific de acuerdo a las
necesidades e intereses de éstos, llevan al dfa su libreta de proyectos,
lista de asistencia, cuadro de cuotas voluntarias, cuadro de control del
ahorro escolar, proyecto anual, libreta de observacidn permanente, fichas
de datos globales del preescolar, etc.

A partir de participar en el programa de modernizacidn educativa
denominado: "Prueba Operativa", las educadoras han ido logrando un cambio
de actitud para la realizacidn de su prdctica docente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se han vuelto un tanto a la  investigacidn,
entendiendo por dsto como un deseo de aprender, buscar, confiar en lo
que hacen, no ser dogmdticas, dudar, adentrarse a lo desconocido por medio
de pistas, tener mds actividad, entusiasmo, capacidad docente.

El siglo vigente y el prdximo requieren de una docencia de autor
en que cada maestro dé su sello personal al trabajo sin programas rfgidos

de acuerdo al grupo con el gque se esté trabajando.

(14) Programa de Educacidn Preescolar 1992. SEP., México. n.bG.
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Por esta razén el enlace de Prueba Operativa y el Programa de
Educacidn Preescolar 1892 que se estd llevando en el plantel, se tiene
la oportunidad de participar en este procesc de investigacidn siempre
abierto a nuevos cambios, donde el curriculum es una hipdtesis y el 1limite
son los maestros miémos.

A partir del mes de Septiembre de 1992 y el Programa de Maestros
Jubilados en Solidaridad, enviéd a una maestra jubilada para apoyar la
labor de la directora, asiste cuatro dias a la semana en un horario de
8:00 a.m. a 11:45 a.m.

La Sociedad de Padres de Familia son los encargados de proponer
eventos y llevarlos a cabo para recaudar fondos para el mantenimiento
del plantel educativo.

Durante estos catorce afios se ha podido observar buena comunicacidn
y voluntad entre la mayoria de los Padres de Familia para con la escuela
en la organizacidn de diferentes actividades, lo que demuestra que en
este aspecto se ha tenido el apoyo necesario para el buen funcionamiento,
tanto del Jardin de Nifios, como con su relacidn con la comunidad en que
viven.

Una importante cantidad de la poblacidén escolar pertenece a la clase
media, estd formada por empleados, comerciantes y profesionistas.

Los padres tienen un empleo favorable para vivir bien econdmicamente
y satisfacer sus necesidades, aunque para eso es menester que las madres
de familia trabajen para poder llevar una vida econdmicamente estable,
dejando & sus hijos en manos de personas que nNo  Se preocupan por la
educacidn de éstos.

Sin embargo, aunque en menor porcentaje algunas familias no cuentan

con estas condiciones econdmicas, sociales y culturales. Siendo los hijos
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de éstos y los de los padres que trabajan todo el dfa los que se encuentran
en desventaja con respecto a sus compafleros para avanzar gradualmente
en la adquisicidn de las nociones ldgico-matemdticas, lenguaje, etc.

Cabe mencionar que la poblacidn infantil de la escuela la conforman
nifios de las colonias que circundan al plantel antes mencionadas como
son: Jesus Carranza, Adolfo Ldpez Mateos, Mdximo Ancona y Miguel Alemdn.

Los padres de familia absortos en sus trabajos, llegan a sus hogares
cansados y de mal humor, no toman conciencia acerca de lo importante vy
necesaric que es la convivencia familiar, el que se interesen por las
actividades que sus hijos realizan en la escuela. Algunos nifioas los llevan
a la Guarderia desde las 7:00 a.m. y personal de ahi los llevan y recogen
del Jardin de Nifos; los recados de las educadoras cuando se tiene la
suerte que los transmitan, llegan a los padres tergiversados; a los nifios
los pasan a.buscar de las 16:00 horas hasta las 20:00 horas, ddndose con
eso una completa desvinculacidn escuela-hogar.

Algunos padres de familia por desconocimiento del desarrollo del
nifio los llevan a clases particulares por las tardes para que "aprendan
a leer, escribir y sacar cuentas”, y asi entrar a la escuela primaria
"bien preparados”, forzando de esta manera a los pequefios que debido a
las caracteristicas propias de esta edad no estdn listos para que se les
ensefie de una manera convencional, en ocasiones las personas gue tienen
este tipo de escuelas no tienen ls preparacidn suficiente siendo sQ dnica
herramienta de trabajo su "buena voluntad"”.

La familia es sin duda la formacidén bdsica de la sociedad humana,
es un factor cultural trascendental en la vida del hombre, pues influye

grandemente en su personalidad.

- & .
La familia dirige los procesos fundamentales del desarrollo psiguico
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y la organizacidn de la vida afectiva y emotiva del nifio segin los modelos
ambientales, como agente socializados y educativo primario, é&sta ejerce
la primera y mds indeleble influencia sobre el nifo.

Evidentemente la crianza no contempla sdlo satisfacer las necesidades
emotivas d§ amor y afecto y darle un sentido de seguridad. En la primera
infancia el ambiente familiar es el Unico que el pequefio conoce. Sdlamente

algunos afios después intervienen otras influencias ambientales.

"Los estudios psicoldgicos, el psicoandlisis en particular,
las ciencias etnoldgicas Y antropoldgicas han mostrado la
importancia de la familia para el desarrollo psicoldgico del nifio
Yy para la formacién de su personalidad. las investigaciones de
Malinowski, Mead y Benedic; han probado que la personalidad estd
en gran parte determinada por la cultura y el ambiente circundan-
te, y como los padres constituyen el ambiente primario del nino,
su influencia es preeminente”. (15)

Los afios mds importantes para la formacidn del nifio transcurren en
el seno de la familia. F1 tipo de relacidn con la madre influird en su
vida de adulto; el padre es el primer modelo de autoridad con que se
encuentra. Nace, crece y se desarrolla normalmente en la familia, y es
ahi donde se forman sus primeras relaciones objetuales, estructura su
personalidad, se siente protegido y seguro; o bien, en el caso de que
la familia sea deficiente en algin aspecto, en ella tienen origen 1los
problemas de conducta que interfieren en el aprendizaje.

En general las familias estédn compuestas por padre, madre y dos o
tres hijos. Los sdbados pasean con los nifios y los domingos acostumbran
a asistir a servicios religiosos que en un 98% son catdlicos. Los nifos

que no pertenecen a esta religidn no crean ninguin tipo de problema en

(15) DI GIORGI, Piero, El nifio y sus instituciones, Ed. Roca, México, 1985.
p.35.
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la escuela porque participan en todos los Eventos Civicos y tradicionales
de la comunidad exceptuando la Navidad.

Por todo lo expuesto anteriormente se requiere de buscar estrategias
para que los padres conozcan la manera en que sus hijos aprenden para
que apoyen la labor educativa. Se trata de dar difusidn a las actividades
que el nific realiza, desde las cotidianas hasta las culturales tanto a
los padres de familia comoc a la comunidad en general para que valoren

el trabajo de los pequefios.

El saldn de clase corresponde al tercer grado "C", tiene una forma
rectangular con un largo de 8 metros y un ancho de 6 metros, tiene
suficiente iluminacidn y una magnifica ventilacidn ya que mira al noroeste

y por consiguiente no le da el sol directamente.

E1 mobiliario es suficiente, consta de seis mesitas de madera dura
yanuario de forma exagonal y cuarenta sillas del mismo material, dos
pizarrones, uno de madera y el otro de eucatex para los decorados, escri-
torio y silla para la maestra, tres anaqueles de madera y cinco dreas
de trabajo como son: Griéfico-Pldstico, de Construccidn, de Aseo, Biblioteca
y Dramatizacidn y otros que se ponen acorde al tema del proyecto. Se
entiende por dreas de trabajo una forma de organizacidén del espacio y
de los materiales educativos en un lugar dentro o fuera del saldn de clases
agrupandolos por funcidn, uso, o por la facilidad que brindan en la
realizacidn de determinado tipo de actividades. El programa propone las
dreas de trabajo comc una alternativa de organizacidén del material en
funcidn del desarrrollc de las actividades gue integran un proyecto.

las &reas de trabajo pueden ser grandes auxiliares para favorecer

las preoperaciones 1égico-matemdticas, en especial la seriacion, porque
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requieren de ordenarlas con baseen los criterios que sefalen los nifos.

La mayor parte del tiempo realizan actividades en eguipos pues
generalmente se pretende lograr un fin comdn, aunque en ocasiones deciden
trabajar en forma individual.

Las relaciones que se dan en el saldn de clases son variables, la
generalidad de los nifios interactua con sus compafieros y educadora, algunos
por timidez sdlo se relacionan con sus compafieros mds cercanos 0 nada
mds con el docente.

Como es natural eventualmente surgen conflictos entre los nifos los
cuales son resueltos en su mayoria por ellos mismos, sin embargo cuando
1a educadora observa que se torna en pleito y hay peligro de agresidn
interviene como conciliadora del problema.

las caracterfsticas del grupo en general son de nifios con bastante
soltura, la mayor parte de €stos se centra en el proyecto acordado, aungue
algunos tienen atencidn dispersa y no les interesa mds que su propio mundo.
Como a todos los nifios les gusta jugar, COTTET, platicar, mirar cuentos;
a no ser que estén enfermos, son alegres y manifiestan un profundo interés
y curiosidad por indagar, saber, conocer, explorar tanto con el cuerpo

como a través de la lengua que habla.



IV. ADECUACION DE LA ACCION EDUCATIVA A LAS CARACTERISTICAS,
NECESIDADES E INTERESES DE LOS NINOS

En funcidn de la fundamentacidn tedrica que se planted en los
capitulos anteriores, se inicia el apartado mds relevante de esta Propuesta
Pedagdgica: las estrategias diddcticas, las cuales giran en torno a la
solucién del problema de las preoperaciones ldgico-matemdticas, en especial
la seriacidn en los nifios del nivel preescolar.

Las estrategias diddcticas, son aquellas actividades que han de
plantearse cuidadosamente y gque apoyadas en un marco tedrico permiten
el logro de los objetivos de la tarea educativa y como consecuencia el
desarrollo infantil.

Una estrategia, permite la conduccidn sistemdtica del proceso
ensefianza-aprendizaje, pues se utilizan: medics, métodos, técnicas,
ademds de los recursos y adaptaciones & las caracterfsticas, intereses
y necesidades del educando. De no emplear lo antes mencionado, el proceso
de comunicacidn interpersonal maestro-alumno, alumno-alumno, alumno-conte-
nidos; serfa mds dificil y se reflejar{a en el aprendizaje infantil.
Bajo estas condiciones los medios son aguellos recursos de que se vale
el maestro para hacer mds accesible vy comprensible el conocimiento del
objeto de estudio. Ha de procurarse Iecursos reales y concretos para
no desviar la atencidn y el interés del nifio; considerando todos aquellos
elementos que contribuyen a que el nifio tenga experiencias de aprendizaje.

Los medios bien empleados, cumplen con las sigulentes funciones en

el proceso de ensefanza: interesar al grupo, motivarlo, enfocar su

atencidn, fijar y retener conocimientecs, variar las estimulaciones,
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fomentar la participacidn, facilitar el esfuerzo de aprendizaje; concreti-
zar ls enseflanza evitando divagaciones y verbalismos. La eficiencia
depende de los objetivos, los alumnos, le destreza del educador, el ritmo
de trabsjo, la organizacidn de la clase, de su forma de presentacidn.

Para elegir los medios mds adecuados para una determinada tares,
se tendrdn en cuenta los siguientes criterios: disponibilidad, aptitud,
eficiencia, ambientacidn. Los medios deben adaptarse a los métodos v
no al revés, el alumno no aprende por los medios, sino por su forma de
presentacidn. Hay que tomar en cuenta que los medios llevan, uno mds Y
otros menos, su forma de presentacidn: luz, color, sonido; pero la accidn
orientadora, motivadora, evaluadora, de la educadora es insustituible:
preguntas, introducciones, etc.

La correcta utilizacién de los medios supone que tengan relacidn
con los objetivos propuestos, ser bien presentados por el educador, ser
dosificados, discutidos, evaluados, antes y despugs de su presentacidn.

Se entiende por objetivo a los enunciados técnicos que constituyen
puntos de llegada a todo esfuerzo intencional y, como tales, orientan las
acciones que procuran sy consecusidn y determinan predictivamente la medida

de dicho esfuerzo.

"No se debe perder de vista que una de las funciones fundamentales
que cumplen los objetivos de aprendizaje es determinar la inten-
cionalidad y/o finalidad del acto educativo y explicitar en forma
clara y fundamentads los aprendizajes que se pretenden promover
en un curso. Otra funcidén importante, es dar bases para planear
la evaluacidn y organizar los contenidos en expresiones que bien
pueden ser unidades temdticas, bloques de informacidn, etc.".(16)

(16) PANSZA, Margarita. "Los medios de ensefianza-aprendizaje"., en la An-
tologia: Medios para la Ensefianza. México, UPN-SEP, 1986. p. 270.
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La actividad diddctica constituye el punto central de la ensefianza.
Por medio de ella se operativizan todos los elementos que intervienen
en el proceso educativo. Los objetivos pedagdgicos se ven favorecidos
por la variedad e intencionalidad con que se proponen las actividades.

El método ha de ser el que permite alcanzar el logro de los objetivos,
con aquellos recursos que sirvan para su fin.

El método a seguir, tomando en cuenta las caracteristicas infantiles
del grupo, para apoyar el objeto de conocimiento de esta propuesta es
el método de proyectos. A través de este método se encontrardn soluciones
y se dardn resultados a procedimientos y problemas de diversas situaciones
que se presenten. Su participacidén se orientard en concordancia, para
actuar, observar y experimentar, por medio de la teorfa psicogenética
de Jean Piaget.

Este método le permitird al nific la libertad de actuacidn y accidn,
al estar en contacto con el objeto de conocimiento. De esta manera se
podrd obtener datos que precisen los aciertos, dificultades, avances vy

limitaciones que en el infante se observen.

"l a técnica es, como el método, una respuesta a un "como", es un
medio para lograr un fin, pero se sitiUa al nivel de los hechos o
de las etapas priacticas. La técnica se refiere siempre a una
accidn, e influye necesariamente la experiencia previa, las
técnicas: se inventan, ensefian, se aprenden, se transmiten de
manera oral o escrita, a través de su demostracidn en la misma
actividad". (17)

Las técnicas, que en sste caso apoyasran el meétodo de esta propuesta

serdn: el didlogo, la narracidn, el juego simbdlico, la experimentacion,

(17) GRAWITZ, M. "Métodos y Técnicas de las Ciencias Sociales" en ia Anto-
logia de Técnicas y Recursos de Investigacicn V. México, UPN-SEP., 1987
p.105.
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etc., ya gue éstas se consideran funcionales para estimular el desarrollo
de las preoperaciones ldgico-matemdticas a partir de las operaciones
infraldgicas, clasificacidén haste llegar & 1la seriacidn & través de
diferentes campos de conocimientos como son: Educacidn Fisica, Apreciacidn
y Expresidn Musical, Expresidn Oral, Naturaleza, etc.

La actual préctica educativa se identifica con la Diddctica Critica,
porque es una propuesta en construccidn que se va configurando sobre la
marcha, es una tendencia educativa que no tiene un grado de caracterizacicn
como es el caso de la Tecnologia Educativa.

Considera de su competencia el andlisis de los fines de la educacidn
y dejar de considerar que su tares se centra en la guia, orientacidn,
direccidn e instrumentacidén del proceso de aprendizaje, en el que sdlo
se involucra el docente y el alumnoc.

La Didéctica Critica es una propuesta que plantea analizar
criticamente la prdctica docente, la dindmica de la institucidn, los roles
de sus miembros y el significado ideoldgico que subyace en todo ello.

Es fundamental en el proceso ensefianza-aprendizaje, presentar los
contenidos lo menos fragmentados posibles y promover con frecuencia opera-
ciones mentales de andlisis y sintesis que permitan conocer conceptos
y acontecimientos mds complejos. Se requiere buscar las relaciones e
interacciones en que se manifiesta y no presentarlo como parte independiente
y estdtica.

Las situaciones de aprendizaje son parte importante de ls estrategia
global para operacionalizar este proceso, es decir, que se supediten a
la concepcidn de aprendizaje que se sustente. Es necesario seleccionar
las experiencias iddneas para que el alumno realmente opere sobre el

conocimiento y en consecuencia, el profesor deje de ser mediador entre
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el conocimiento y el grupc para convertirse en un promotor de aprendizajes
g traves de una relacidn més cooperativa.

Esto no implice une sustitucidn o desplazamiento del maestro, sino
una nueve relacidén de mayor responsabilidad del maestrc-zlumnos, pues le
exige, investigacidn permanente, momentos de andlisis vy sintesis, de

reflexidn y discusidn, conocimiento de los planes y programas de estudio

en donde se realiza préactices y mayor entendimiento de la misma.

La evaluacidn apunta 2 analizer o estudiar el proceso de aprendizaje
en su totalidad. Abarcando todos los factores que intervienen en su’
desarrollo para favorecerlo y obstaculizarlo; sobre las condiciones que
prevalecieron en el proceso grupal, las situaciones que se dieron en el
abordaje de la tarea; las vicisitudes, rechazos, etc., elementos todos,
gue plantean una nueva concepcidn de aprendizaje, que rompe con estructuras
o esquemas referenciales rigidos y que encauza al grupo a nuevas elabora-
ciones de conocimiento.

Las estrategias gue se elaborardn serdn con base en todo lo descrito
y considerando ls importancia que tiene el proceso de planeacidn,
realizacidn y evaluacidn de la prdctica educativa.

Inmersoc en la labor gque se realiza en el Jardin de Nifios, este proceso
didactico, adquiere gran relevancia; sin embargo no es una accidn Unica
y exclusivamente del docente, sino una actividad conjunta de todos los
elementos que intervienen en el acto educativo: intereses, necesidades
del nifio y docente, caraceristicas de la familia, medio geografico,
sociocultural, etc.

La planeacidén es el primer paso para el proceso didactico, sin el
cual el trabajo se traduce en una tarea carente de finalidad. Es ademds

la forma de preveer algunos elementos de apoyo, importantes para la

Vv e A G L.
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realizacidn del acto educativo.

La planeacidn partiréd de aquello que le interesa al nifo, de lo que
le es significativo o llame la atencidn, puede surgir de algin evento
que despierte su atencidén o le hayes impactado, derivar de algin aconteci-
miento familiar o comunitaric o de cierta fecha cfvica o tradicional.

Hay gue tomar en cuenta que para el nific en edad preescolar,
la capacidad para anticipar acciones es aun limitada, es por esc gue se
debe permitir que el nifio avance a su propio ritmo promoviendo el didlogo.

La realizacidn es el momento de poner en préctica todo lo que se
ha planeado y plasmar objetivamente sus ideas y creatividad.

Realizar lo que planea da la oportunidad de experimentar, de

equivocarse, de descubrir, de crear, de vivir experiencias Gtiles no sdlo

en lo que se estd realizando de momento sino a futuro, de recrearse, de
aprender y compartir con los demds conocimientos, ideas, inquietudes y
formas de ser.

Durante la realizacidn se debe aprovechar todas las oportunidades
que se presenten para que los nifios investiguen y experimenten con diversos
objetos que propicien la expresidn y el intercambio de ideas al interactuar
con diferentes materiales, cuestiondndolos, cuando ellos hagan comentarios
acerce de las. observaciones y descubrimientos que surjan en el desarrollo
de la situacidn invitdndolos para que busquen alternativas que resuelvan
los problemas que se vayan presentando.

Se debe aprovechar la actividad liUdica de los nifios para propiciar
que no vea las actividades como algo forzoso y aburrido, asi procurar
conjuntar la responsabilidad y el compromisoc que implica ls organizacidn
y realizacidn de un proyecto con la actitud de disfrute y recreacidn que

proparcionard el ver culminado un esfuerzo y mds auln el  deleite del



producto de sus trabajos y el de sus compafieros.

La evaluacidn es un excelente apoyo para inducir al nific & 1la
reflexidén de las acciones y resultados. Se requiere de una observacidn
constante del docente para descubrir los avances ¢ dificultades que los
niﬁoé vayan mostrandoc en su proceso de formacidn. Es menester registrar
las observaciones que se juzquen significativas en el comportamiento de
los nifios. Estas observaciones deben servir para registrar datos importan-
tes de conductas individuales y grupales que permitan reorientar le labor
docente. Para ser consideradas posteriormente en el momento de ser’
llenados los formatos de evaluacidn individual y grupal.

Se hace necesario sistematizar la observacidn que se realiza vy
responder & los criterios establecidos para tal efecto, dado que 1la
educacién preescolar forma parte de la Educacidn Bdsica; de ests manera
se registran las observaciones tomando en cuenta los blogues de juegos
y actividades, ya que éstos son los indicadores esenciales pars evealuar
el proceso.

La evaluacidn individual‘ abarca aspectos a observar que incluyen
actitudes, valores, hdbitos, destrezas, habilidades y conocimientos gue
el nifio manifiesta; sdlo comparables con €l mismo, registrdndolas en el
formato individual.

La evaluacidén grupal ubicada al docente y a los nifios como seres
sociales, propiciando valorar ls importancia de intereactuar en grupo
y la vinculacién «con los otros, considerando la participacidn,

responsabilidad y compromiso de cada uno de los integrantes del grupo,

y al mismo tiempo, momentos de reflexidn para que se reoriente el proceso
didactico.

Para su registro se proponen dos instrumentos que se aplicardn en
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tres momentos (inicial, intermedia y final) del ciclo escolar. E1 primero
es le evaluacidn individual con indicadores que marce el programa, el
segundo gue se encuentrs en el proyectc anual de la educadora.

Le evaluacidn permanente, como su nombre lo indicae, se realiza en
forme continua registrando er uns libreta conductas o acontecimientos
re}gvantes de cada niﬁoi

Para evaluar los avances, no se requiere de crear actividades
exprofesas, ya que a lo largo del trabajo cotidiano es posible rescatar
aquellas manifestaciones que permitan determinar los alcances que tiene
el nific en cada uno de los indicadores propuestos, por lo tanto, no serd
posible evaluar todos los aspectos no a todos los nifios en un sdlo dis
0 dentro de una sola actividad.

El desarrollo del proyecto presentard a lo largo de su proceso, varia-
dos momentos ricos en experiencias para que el nifio exprese sus avances
en los diferentes aspectos a evaluar.

La evaluacidén no es nada fdacil, se confunde con el proceso mismo.
Lo que se pretende es llegar a vincular la teoria con la préctica y mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El factor esencial en los procesos de evaluacidn es la comprensidn
que se tenga de lo evaluado, comprensidn que sdlo es factible en tanto
se tenga la claridad del soporte tedrico (teorfas sociales, psicoldgicas,
educativas) con el que se realiza la evaluacidn.

la evaluacidn tiene un cardcter axioldgico, dado gque le es intrinseco
connotar valorativamente (dar valor & o negdrselo) al objeto evaluado;
de esta manera se llege a laelaboracidn de juicios de valor acerca de
lo evaluado desde la comprensidén o desde el lugar del poder.

La intervencidn del docente, serd oriertar a los nifios para el logro

ORI P T T
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de lo gue se proponen hacer, estimulédndolos en su participacidn sin
invalidar sus esfuerzos.
Le evaluscidn es le eccidn sistemdticae que permite la observacidn

y seguimientc del procesc educstivo durante el cicloc escolar con 1

V)]

finalidad de atender y propicier el avance de dicho proceso y establecer
el grado de scercamiento entre lo planeado y lo realizado. Al ser
permanénte; es laﬁobservécidn conéfante gue se haée‘a ioé hiﬁoé éitféQés
de las actividades realizadas cada dfa, durante el curso escolar.

Por todo lo expuesto anteriormente estoy de acuerdo con Mordn Oviedo

gue la evaluacidn del aprendizaje y del procesc diddctico:

"Debe partir de un marco tedrico y operative que oriente todas
las acciones que tengan que llevarse a cabo y no seguir conside-
rando la evaluacidon como wuna actividad terminal, mecdnica e
intrascendente, con intenciones fundamentalmente administrativas,
ya que en esencia, constituyen un proyecto de investigacidn que
ademds de abordar tedricamente el problema a investigar, debe
determinar a su vez las estrategias de recuperacidn e interpreta-
cidén de la informacidn mds significativa en los distintos niveles
o etapas en los que se va a desarrollar". (18)

La evaluacidén en otros niveleé al de preescolar,v se convierten en
exdmenes creando situaciones de angustia, stress, etc:

Hay que volver a las actitudes de comprensidn, a la pedagogia del
amor y darle paso & la autoevaluacidn.

Mi concepto de evaluacidn es: El procesc de  intencionalidad y
sistematizado con diferentes pardmetros mediante el cual el maestro, el
grupc y cada alumno toman conciencia de sus limitaciones, avances

y posibilidades.

(18) MORAN, Oviedo Porfirio. '"Propuesta pars la elaboracidn de Programs de
Estudio en la Didéctice Tradicional, Tecnologis Educativa y Diddctice
Critica". Antologia: Planificacidn de las Acitividades Docentes, México
UPN-SEP, 1986. p.284.
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R continueacidn se presentan por separadc cads sesidn y sus objetivo
O propCsitos, el drea de conocimiento por medio de la cuasl se rTealizars
la estrategis, el tema, msteriales o recursos, el desarrollo de las
actividades y le evaluacidn. Se optd por ests estructurs pars tensr una
idee mds clara y precise de su aplicacidn, ye gue hace une propuests
pedagfgica son:

"Las elaboraciones conceptuales, las explicaciones que el nific

desarrolla en torno a la situacidn problematizadora y en torno a

las estrategias metodoldgicas-diddcticas que formulan como -

pertinentes para resoclverlo™. (19)

En estas estrategias se trata de registrar el plan de accidn para
los objetivos propuestos & alcanzar. De quedarse en el nivel de las
teorfas, no se lograria lo mds importante: aproximarse lo mds que se
pueda, con base en la realidad docente. Esto puede entenderlo

perfectamente quien tenga experiencia con nifios en edad preescolar.

(19) TLASECA, Ponce Marths Elba. "Una Definicidn de la Propuesta", Antolo-
gia: Le Matemética en la Escuela III., México., UPN-SEP., 1988.p. 266.
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PRIMERA SESION

AREA: Educacidn Fisice.

TEMA: Nocidn de persona.

OBJETIVO:-

MATERIALES:

DESARROLLO:

EVALUACION:

Integraré su identidad y autonomfa conociendo SU CUETrpo y sus
funciones, su sexo y posibilidades de accidn en la comunidad
de la que forme parte.

Canto: "Mi Cuerpo", Rompecabezas de figura humana, nifios,
ropa: camisas, vestidos, bolsas, zapatos, sombreros, etc.
Identificaréd por el nombre 1las principales partes de su
cuerpo, en si mismo y en otras personas manifesténdolo
mediante una accidén. Describir a un compafierc y describirse
a si mismo. En el drea de dramatizacién se caracterizard
con diferentes vestimentas para representar a algin miembro
de su familia. Armard rompecabezas de plédstico de figura
humana.

Se observard en el canto si identifica las partes de su
cuerpo al nombrarlas. Al vestirse en el drea de dramatiza-
cidn podré darme cuenta si elige prendas acordes a su sexo
y le preguntaré a quién de su familias representa y por qué.
Al armar rompecabezas, observaré si logra integrarlo o en

qué nivel se encuentra.
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SEGUNDA  SESION

AREA: Apreciacidn y Expresidn Musical.

TEMA: Nocidén Espacial.

OBJETIVO: Utilizard su esbacio vital, respetan&o a los demds.

MATERIALES: Saldn de actos miltiples, piano, sillas, mesas. Canto:
"Busco un Lugarcito".

DESARROLLO: La maestra de ensefianza musical tocard un ritmo y los nifios
se desplazarén mientras dure la produécidn sonora y permane-
ceran inmdviles cuando ésta cese. Se colocard en el lugar
gue indique la educadora o algun compafiero: "pdrate detras
de la mesa", "siéntate a un lado de tu compafierc", "subete
a la silla", etc.

EVALUACION:  Observaré en sus desplazamientos si se agrupa © respeta

el lugar de sus compafieros, asi como también su atencidn
al cese de la misica. Podré observar su autonomia al
participar en el juego de drdenes verbales y en que nivel

se encuentra en nocidn espacial.
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TERCERA SESION

AREA: Expresidn Oral.
TEMA: Nocidn Temporal.
OBJETIVO: Utilizard términos elementales de tiempo que lo llevardn a la

MATERIALES:

DESARROLLO:

EVALUACION:

integracidn de su nocidn temporal.

El tiempo: mafiana, tarde, noche, etc.

El nifio mencionaré las actividades que realiza antes y
después de ir a la escuela, los sdbados, domingos, una mafiana
de clase, al bafiarse, etc., donde se favorezca la nocidn
temporal.

A través de la conversacidn observar€ si el nifio reflexiona -
sobre el orden temporal de los acontecimientos, de las
actiyidades, de la vida cotidiana, etc., guiando a los nifios

hacia una anticipacidn o reconstruccidén de los mismos.



CUARTA SESION

AREA: Matemdticas.

TEMA: Clasificacion.

OBJETIVO: Formars grupos de objetos asocidndolos por caracteristicas
conocidas por €1.

MATERIALES: Pelotas, coches, botones, figuras geométricas de pldstico,
corcholatas de colores, etc.

DESARROLLO: Reunir objetos fisicamente semejantes con objetos conocidos
por €1 y que se encuentran en el aula en alguna de las é&reas
de construccidn o gréfico-plastico por equipos © en formea
individual, acorde al criterio seleccionado por ellos mismos
y el proyecto gue se esté realizando.

EVALUACION:

Observaré si los nifios reunieron el material por semejanzas
o diferencias en forma, color, tamafio, textura, etc., les
preguntaré el por qué los agruparon de esa manera. Al
término de la actividad les sugeriré gue guardan el material

y veré qué criterio empleardn.
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QUINTA SESION

AREA: Matemdticas.
TEMA: Seriacion.
OBJETIVO: Organizar relaciones de ordinacién en  10s objetos -

MATERTALES:

DESARROLLQ:

EVALUACION:

presentados, justificdndolos oralmente.

Botes de pléstico, cajas, palitos, material de construccidn.
de diferentes tamafios.

El nific reunird el material que elija y lo seriard en orden
ascendente o descendente entre los elementos de un mismo
grupo. Estas relaciones pueden basarse, en las cualidades
de los objetos: por su tamafio, su forma, su color, etc.
Al elegir los nifios el material podré observar las cualidades
de éstos y si los ordenan de mayor a menor o viceversa y
el nivel de seriaéién en el cual se enéuentran.

Tomando en cuenta que los términos correctos aun no aparecen

en el primer estadioc de la seriacidn.
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SEXTA SESION

AREA: Neturaleza.
TEMA: Seriacidn.
OBJETIVO: El nifio elaborard germinadores y observard los cambios que

MATERIALES:

DESARROLLO:

EVALUACION:

sufren para hacer comparaciones con sus compafieros y al
crecer las plantas ordenarlas de mayor a menor o viceversa. .
Frascos, cajas de madera, algoddn, agua, frijol, lenteja,
aguacate, etc., hojas, ldpices, plumones, colores.

Los nifios investigardn con sus padres cémo se elaboran los
germinadores. Una vez investigado elaborardn wuna lista
del material gue se requiere para su realizacidn. Reunirdn
el material ya sea por equipos o en forma individual y hardn
sus germinadores. Observardn en el transcurso de la semana
su crecimiento y lo anotardn en una gréfica elaborada por
ellos. También realizardn comparaciones, semejanzas y
diferencias para determinar cudles estdn creciendo mds répido
asi como los cuidados que necesitan.

Cuando clasifiquen las semillas observaré el criterio selec-
cionado, cuando el grupo se reuna y muestre a los demds
el material que wutilizard, cuando mencionen la secuencia
elaborarlo (seriacidn), cuando intercambien su material,
observare el nivel de participacidn, e interés de los nifios
por medio de sus comentarios, también ppdré darme cuenta

de su ubicacidn, espacio y tiempo al elaosorar el registro
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de crecimiento asi como su creatividad. Su interés por
la investigacidn, por las plantas, sus deducciones, reflexio-

nes y su capscidad pars anticipar hechos o acontecimientos.
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SEPTIMA SESION

AREA: Apreciacidn y Expresidn Musical.

TEMA: Seriacidn.

OBJETIVO:

MATERTAL:

DESARROLLO:

EVALUACION:

E1l nifio menejard 1é seriacidn mediante la utilizacidn de un
instrumento musical.

Botelldfonos, canciones didacticas con la escala pentdfona.-
El nifio interpretard en el botelldfono cantos conocidos
por 81, por ejemplo: "Sube 1la escalera", "La cancidn de
Juan", "La ranita Cri".

Podré observar si lleva a cabo el ordenamiento de una serie
en funcidén de la altura del sonido (del mds grave al mds
agudo y viceversa), y si aprecia las relaciones entre cada
uno de sus elementos y entre todo el conjunto, es decir,
entre la primera botella y 1la segunda, entre la primera
y la tercera, entre la primera y la cuarta vy as?
sucesivamente. Esta actividad la pueden realizar en forma

individual.



OCTAVA SESION

AREA: Naturaleza.
TEMA: Seriacidn.
OBJETIVO: Elaborars une ensalada de verduras siguiendo los pasos de la

DESARROLLO:

EVALUACION:

receta.

Se le pediré a una madre de familia su colsboracidn para,
proporcionar la receta de la ensalada de pollo, los nifios
graficardn en el pizarrdn con sus propias graffas o0 signos,
reunirén los ingredientes y utensilios necesarios. Haran
la ensalada siguiendo los pasos sefialados en la receta:
cocer las papas, zanahorias, pelarlas, cortarlas, revolverlas
con los chicharos, la mayonesa y el pollo.

La autonomfa que presente al invitar a una mamé para que
los ayude, su.nivel de graficacidén o "escritura" al copiar
la receta, su capacidad para resolucicn de problemas al
plantearles cdmo conseguir el material, en la visita al
mercado, en la realizacidn de la ensalada veré su participa-
cién en el logro de un fin comdn.  También observaré su
coordinacidn motriz fina al cortar, pelar, desmenuzar, etc.,

y lo mds importante: ls secuencia de la receta.



AREA.:
TEMA:

OBJETIVO:

MATERIALES:

DESARROLLO:

EVALUACION:
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NOVENA SESION

Ciencias Sociales.

Seriacidn.

El nific Tealizard un juego tradicional.

Padres de familia, juego tradicional: "Le Chdcara”.

Se invitars & los padres de familia para gue ayuden a los -
nifios a pintar en el drea elegida una chdcara Yy jugaran
con sus hijos.

Observaré como se relacionan con personas adultas y compa-
feros, el respetc & le implicacidn de reglas de juego y
la manera de realizarlo y si identifican o se dan cuente

de los nimeros que estdn graficados en la chdcara.



V. APLICACION, RESULTADOS Y PERSPECTIVAS DE
LA PROPUESTA PEDAGOGICA

Esta construccidn tuve origen con los estudios de la fase terminal
del sexto cursoc, en el campo de conocimiento de las Matemdticas, con un
enfoque evolutivo que ha tenido la ensefianza de ests drea del conocimiento
en el nivel preescolar a través del tiempo.

Posteriormente se siguid elaborandoc la propuests en el séptimo
semestre en donde me indentifiqué més con el problema planteado gue ya
se encontraba en las lecturas alusivas a la seriacidn y fue cuando me
decidi a titularme en esta opcidn ya que me contagié el entusiasmo el
asesor gue nos acompafié desde el sexto semestre en cuanto al método &
utilizar adecuadamente en la ensefianza de este tema por medio de los
proyectos que los mismos nifios sugieren.

En el octavo semestre fue ya en forma la elaboracidn de la propuesta
pedagégica con todos los elementos y siguiendo una serie de pasos.

En conclusidn, se partid de la reflexidn acerca de la practica docente
se selecciond una situacidén problemdtica del contexto institucional vy
social especifico en que se labora, que se relaciona con un contexto curri-
cular; se definid el probleme con la delimitacidén, formulacidn y
justificacidn del estudio, y se expresa en objetivos los posibles alcances
a lograr sin descuidar las referencias tedricas y contextuales, para luego
elegir los recursos diddcticos convenientes y definir las estrategias
metodoldgicas-diddcticos con las actividades 1ldgices y su fundamentacidn
t?ésica. o

Lo principal y mds satisfactorio fue la puesta en préctice la
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propuesta pedaglgicea con el grupc, en la escuels y en le comunidad.

A las compafieras educadoras las invité a gue perticiparan como
observadoras pare que me hicieran criticas constructivas acerce de las
estrategias y fueron de gran ayude porque cade jueves nos reuniamos para
platicar acerca de la labor gue estaba desempefiando.

Se expuso s los padres de familia el trabsjo a realizar y de esta
manera solicitar ;LJ apoyo comprometido para que Mwée gstableciera una
continuidad entre el Jardin de Nifios y el hogar.

La aplicaciodn de la propuests fue activa e interesante; con la ayuda’
de las educadoras se elabord el registro general de las sesiones anexando-
les las fotografias que fueron tomadas durante el desarrollo de las
actividades, asy como otros documentos y los datos pertinentes.

Se realizd el andlisis y la interpretacidn de datos con base en 1los
objetivos de la propuesta, en las referenclas tefricas y contextuales
y en nuestras expectativas pedagdgicas.

El vincular la préctica con la teorfa a la realidaed educativa
constituye el verdadero valor de la metodologia empleada en la elaboracidn
de la propuesta y de tode ls planificacidn o preparacidn académica.

Al analizar el proceso seguido en la construccidn de la propuesta,
es notoria la congruencia &l iniciar y terminar en una situacidn de la
realidad educativa, pero con la suficiente reflexidn tedrica para las
decisiones en la intervencidn docente.

Resultd positivo gque & lo largo de tres semestres se haya planificado
la primera estructurs académica de la propuesta pedagdgica. Aunque es
importante aclarar que el soporte tedrico tiene implicitas conceptualiza-
ciones tanto tedricas del érea bdsica, como mi formacidn vy experientias

personales.
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Le propuesta abords =l aspectc de lea seriacidn, © sea, un aspecto
matemdtico, utilizando la expresidn oral, corporal, escrits, manual, etc.
perc el contenido formative es de Matemdaticas correlacionsdo con todas
las dreas del conocimientc, pues no hay cue olvider que €l ninfo se
encuentra en el perfodo peoperatorio y todo lo ve en forme global y no
en partes.

La exp‘resién ora‘l es bésica en H“c‘odas ias dreas. La metodologia de
la estrategia diddctica: hablar libremente acerca de hechos conocidos,
en este caso proponer el proyecto a abordar déndole oportunidad de que dis-
cuta con sus compafieros sus diferentes puntos de vista, ya sea para llegar
a un acuerdo grupal o para que mantenga su posicidn dando una explicacidn
del por qué; o por medio del didlogo acepte convencido lo que proponen
los demds. También nos sirve el lenguaje para Que narre sus experiencias,
dramatizar, investigar, etc., y la actitud que tome la educadora en su
intervencidén, se puede relacionar con varios problemas, tales como:
desinterés, falta de conciencia para que modifiguen su conducta, hdbitos,
temor a participar, pasividad, falta de cuestionamientos, de reflexiones,
de andlisis criticos, etc.

Este contenido de la seriacidén es importante ya que al igual gue
en la clasificacidn, es necesaric establecer una relacidn mental de
ordenamientc que no siempre es posible llevar a cabo en forma concreta.
La nocidén de nimero es una sintesis de las operaciones de clasificacidn
y seriacion.

Las matemdticas estdn presentes en todo momento de nuestra vida,
se cuestionan realidades & través de las oportunidades que se les brindan

a los nifios para que se expresen oralmente, corporalmente, grdficamente,

en actividades de eguipo o | grupales como la siembra de las plantas,
1
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elaborar una comida, jugar con sus padres, ordenar su cuarto, etc.

Una vez terminada la aplicacidn de la propuesta pedagdgicea se elabora-
ron conclusiones, bibliografia, glosaric anexos, presentacidn, introduccidn,
indice y pertada. Después de corregido el borrador, lo pasé =z mdguina
pars entregar al asesor que estuvo trabajandc junto cbnmigo en la elabaracith

de la presente.

He tenido una experi_gpcia mds en mils quince afios de labor: docente
al aplicar a los nifios del tercer grado del grupo "C" en el Jardin de Nifios
antes mencionado para el que fue elaborada 1la propuesta pedagdgica. Comprobé los resultados
y el alcance de los objetives. Los alumnos lograron expresar con naturalidad
sus opiniones acerca de la nocidn de persona, nocidn espacial, nocidn
temporal, clasificacidén, seriacidn, etc., a través de cantos, rompecabezas,
pelotas, figuras geométricas, material de construccidn, elaboracidn de
ensalada, juegos tradicionales y la elaboracidn y cuidado de germinadores.

Con base en la capacidad evaluativa y tomando en consideracidn las
caracteristicas propias de los nifios preescolares, el conocimiento del
contexto y los objetivos de .la alternativa, puedo afirmar que su aplicacidn
tuvo resultados favorables y enriquecid la propuesta inicial.

A grandes rasgos y & manera de resultados parciales, la aplicacidn
de ésta tuvo las siguientes caracteristicas: durante la semana anterior
se estuvo formando el drea de dramatizaciones con objetos que los nifios
traian de sus hogares de esta manera los nifios propusieron elaborar un
proyecto denominado: "Cdmo es mi Cuerpo", fue entonces cuando se realizd
la primera sesidn donde a través de los ejei‘cicios de Educacidn Fisica
fueron mencionando las partes de su cuerpc. Lograron identificar por el
nombre de las principales partes de su cuerpo, en si mismo y en sus
compafiercs. Describieron a un nific en forma oral vy gra’ficamem;:e. En

H
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el &drea de dramstizaciones se ceracterizaron con diferentes vestimentas
representando & algin miembro de su familia; unos eran tios, papds 0 mamas,
todos lograron armar los rompecabezas de pldstico de la figura humana
en forme correcta,

La evaluacidn de ests sesidén fue por medio de la observacidn de sus
acciones y cémo al llegar sus padres a recoger;9s les contaban lo que
realizaron el dfa de hoy.

En le segunda sesidn en el saldn de actos miltiples a la hora de
las actividades musicales los nifios se desplazaron mientras escuchaban
la melodia y al cesar ésta se quedaban inmdviles, les gusté tanto le
actividad que sugirieron jugar & las "Estatuas de Marfil". Los nifos
fueron mencionando el lugar donde se colocarian sus compafieros y &stos
ejecutaban la orden.

La evaluacidn fue observar que ya no se agrupan sino que cada quien
es autdnomo y respeta el lugar de sus compafieros, tienen atencidn al cese
de la mUsica y participan en forms espontdnea en el juego de drdenes
verbales.

Con el mismo proyecto llegamos a la tercera sesidén donde se les
preguntC acerca de las actividades que realiza antes y después de ir a
la escuela, los sdbados y domingos, en una mafana de clase, al bafiarse,
por medio de la expresidn oral o gréfica.

La evaluacidn fue a través de la conversacidn, observé como los nifios
reflexionan acerca del orden temporal y se autocorrigen cuando se dan
cuenta de que algo no es como debe ser o sus mismos compafieros le hacen
algun sefialamiento acerca de lo gque ya vimos en el proyecto, donde estamos
y que nos falta por ver.

La cuarta sesidn se realizd después del recreo donde los nifios se
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formaron por equipos y reunierch objetos fisicamente semejantes conocidos
por €1 que se encuentran en el &res de construccidn o gréfico-pldstico.

Le evaluacidn fue mecisnte ls observacidn de que la mavoria de los
nifos son lo suficiente autdnomcs pars realizar semejanzas, diferencias,
forme, tamafio, textura, etc., y &l preguntarles el por qué de ese criteric
me daban respuestas de que querian formar transformers, mufiecos, torres,
casitas, naves espaciales; o borque sonriguales o diféréntes, porque me
gustan muchos o pocos. Cuandoc terminaron les pregunté si asi se iba a
quedar el saldn porque ya habian 1llegado a recogerlos y guardaron
répidamente el material en los botes a los cuales correspondian, segun
el criterio acordado al formar dichas &reas.

La quinta sesidn se llevé & cabo con material nuevo, el nifio eligid
el material y les sugeri que los ordenaran del mayor al menor o viceversa
pero ellos eligieron las cualidades: por tamafic, forma, color, etc.

La mayoria de los nifics pueden seriar correctamente mientras que
otros realizan agrupaciones dandome cuenta del nivel de seriacidn en el
cual se encuentran. Se continud con el mismo proyecto mencionando con
que parte de su cuerpo agarra el material, pudieron ver los colores,
escuchar opiniones, etc.

La sexta sesidn se llevé a cabo con otro proyecto que se llamd:
"Conozcamos la importancia de los alimentos nutritiveos" que se derivd
de gue enfermeras tituladas del Instituto Mexicano del Seguro Social hicie-
ron sus practicas para el postgrado de pediatria y les hablaron a los nifios
acerca de los alimentos "Chatarra" e hicieron una investigecidn acerce
de éstos y otra sobre slimentos nutritives y fue como decidieron

elaborar germinadores para observar como crece una planta y posteriormente

tener su propia hortaliza, 1los padres de familia colsboraron preparando
i
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huacales con tierrs; los nifics sembraron semillas de lechuga, rébano,
tomate, cilantro y chile dulce. Elaboraron sus letreros y cercaron el
lugar con piedras. Mientras otros nifios trajeron semillas de sus casas
pare elaborar germinadores, del botiquin cogieron algoddn y lc humedecieron
con agua y envolvieron sus semillas. Al paso de los dias fueron viendo
como €stas iban germinando al igual que las hortalizas. También se hizo
un experimento‘con dos germinadores que no se les éroporcioné agua, luz
y sol y a través de esto los nifios notaron la diferencia entre las plantas
cuidadas y a las que no se les presta la debida atencidn. Surgieron comen-
tarios acerca de gque al igual que los seres humanos las plantas requieren
de sol, aire, agua, tierra, etc., para poder vivir. Se realizaron
registros de crecimiento e hicieron comparaciones entre unas y otras
plantas de tamafio, coler, forma; entrd el concepto de seriacidn cuando
dieron el orden para sembrar y al elaborar los germinadores, el tiempo
fue un factor también importante pues ellos querfan ver los resultados
lo mds pronto posible. Los padres de familia ayudaron a sus hijos a
investigar en libros acerca de los cuidados que necesitan las plantas.

La séptima sesidn se lleva a cabo con la Maestra de Ensefianza Musical
donde los nifios interpretaron canciones conocidas por  ellos en los

botelldfonos donde también se favorece la seriacidén pues va del sonido

mds grave al mds agudo y viceversa. Esta actividad se realizd en forma
individual.
La octava sesidn fue con el proyecto: "Hagamos una ensalada", que

- - . L4 -
surgidé por el tema del proyecto anterior asi que se enlazd uno con Otro.

Después de realizar el friso siguiendo la secuencia "ldgics de los nifos",
pusieron en primer término elaborar la ensalada, en segundo invitar a

las mamds para que traigan sus recetas, en tercero reunir los utensiliogs,
| ,
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etc. Nos dirigimos & le cocina y fue cuando se dieron cuente que el orden
no era el correcto, asi que fueron ordenando el frisc y primero elaboraron
le invitacidn & las mamds para que traigan sus recetas de ensaladas, al
dia siguiente se eligid por mayoria la que les gustabs mds; se copid ls
receta con sus propiocs signos o grafias, después se distribuyeron lo que
iban a comprar en el mercado, se seleccionaron los utensilios gue les
servirian y al tercer dia fueron de visi’iva al mercado donde équirieron
todo lo necesario como papas, zanahorias, mayonesa, chicharos, pollo, sal,
pimienta, galletas, etc. Para algunos fue su primera experiencia de
compra y observaron como pesaban en las bdsculas las verduras y el pollo.
Al retornar del mercado hicieron comentarios acerca de que fue lo que mds
les 1lamé la atencién y lavaron y guardaron en el refrigerador los
ingredientes que asi lo requerian. El cuarto dia nos dirigimos al
aula-cocina y ahi se formaron equipos; unos lavaron los utensilics y 1los
secaron, pusieron a cocer las verduras y el pollo y cuando estuvo listo
mientras se enfriaban un poco los alimentos, ellos se desplazaron a la
Plaza Civica a jugar con sus mamds el juego de la chdcara correspondiente
a la novena sesi6én donde chicos y grandes se divertieron y disfrutaron
de una bonita convivencia.

La evaluacidn de estas sesiones salta a la vista porque se logrd que
se relacionaran con personas adultas en el mercado, con madres de familia,
con miembros de la comunidad y con sus compafieros, respetaron las reglas
del juego y algunos mencionaron en éste la secuencia de los nimeros. En
1z comidea se logré la autonomia, se favorecid la "escritura" al
copiar la receta, su capacidad de resolucién de problemas, el logro
de un fin comdn, etc. Observé la icoordinacic’m fina cuando cortaron las

verduras, las pelaron y desmenuzaron el pollo, asi como el orden seguido

H
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para llevar a cabo la receta. Al dia siguiente se hizo una evaluacidn

general del proyecto donde participaron nifios y docente.



CONCLUSIONES

Ls propuesta pedagGgice correspondiente a las preoperaciones 1dgico
mateméticas en especial la seriscidn, como objeto de conocimiento en el
nifio preescolar fue el resultado de la reflexidn gue realizd 1la éducadora
que elsbord este trabajo con el fin de adgquirir nociones mds claras de
la labor docente a través de las diferentes estrategias de trabajo, dando
una fundamentacidn a cada una de las'acciones formuladas.

Como docente se ha tratado en la medida de las posibilidades de guiar
y orientar a los alumnos respetando sus intereses y necesidades de acuerdo
al nivel de madurez del grupc en particular.

Hay que elevarse al nivel de los nifios para poder comprenderlos y
valorarlos y €sto sélo se logra con un cambio de actitud para poder mejorar
la prédctica educativa.

El camino no es nada fdcil, pues es una rute muy larga y todavia
falta mucho por recorrer, pero sirve como punto de partida o marco de
referencia y no como un sendero fijo & seguir, y son los mismos nifios
con su inocencia los que estimulan para superarse y tener una mayor prepa-
racidn.

Cuande se comprende al nifio, su manera de actuar, de pensar y sentir,
se puede orientar mejor la préctica docente; y las actividades gue se
realicen para favorecer el desarrollo integral resultaran interesantes
y enriguecedoras si se consideran las caracteristicas y el grado de
desarrollo de los preescolares.

La educadora debe propiciar el desarroilc de la autonomia del nifio,
|

. . i ’ . .
es decir, que los nifios digan y hagan lo que realmente estan convencidos
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de hacer, gue no se les impongs una determinada maners de pensar, sino
propiciar gue los nifios piensen y tomen decisiones por si mismos; de esta
forme gstos constuirdn sus valores y su conocimiento respetandc su indivi-
duaslidad v sus diferencias.

Como ys se planted anteriormente el juego es la actividad privilegiada
8 través de la cual pueden potenciar en el alumno 'aprendizajes gue fomenten
su desarrollo integral.

Para poder darle solucidén a las probleméticas que se presentan en
el aule cotidianamente se cuenta con una valiosa herramienta que es la
propuesta pedagGgica para tratar de resolverlas vinculando la teoria con
la préctica. La finalidad de éstas no es que se queden sélo para el que
la escribe, sino que trasciendes para ayudar a los compafieros gue en un
momento no encuentren el camino para resolver un problema similar y le
sirva como ejemplo y estimulo para que elaboren sus propias estrategias
en su labor educativa, siendo los principales beneficiarios los nifos,

razén y motivo del trabajo profesional.
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GLOSARIGO

Abstraccidon Reflexiva. Abstraer les caracteristicas no observables de
los objetos, sucesos, personas, etc., & través del establecimiento
de relaciones ldégicas entre ellos. Por ejemplo: mds grande que...,

diferente de..., etc.

Abstraccidn Simple. Abstraccidén de las propiedades observables que estan
en los objetos o, mds ampliamente en la reaslidad externa. Por ejemplo:

peso, color, textura.

Acomodacién. Modificacidn de esguemas como resultado de nuevas experien-

cias.
Animismo. Tendencia a pensar que los objetos tienen vida.

Aprendizaje. Es 1& adquisicién de la informacién que lleva en si

un cambio de conducta.

Area de Trabajo. Es un espacio educativo en el que se encuentran
organizados con un criteric determinado, los materiales y mobiliario
con los que el nifio podré elegir, explorar, crear, experimentar,
resolver problemas, etc., para desarrollar cualquier problema,
etc., para desarrcllar cualquier proyecto o activi@ad libre ya ses

en forma grupal, por equipos o individual.
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Artificialismo. Tendencie & creer que todos los objetos y  sucesos

P

naturales han sido cresdos, producidos o puestos ahi por alguien.

Asimilacidn. Incorporacidn de nuevos objetos y experiencias a 1os esquemas

existentes.

Bloques de Juegos y Actividades. Permiten integrar en la prdctica el
desarrollo del nifio y atienden con une visidn integral el desarrollo

del preescolar.

Cédigo. Sistema de signos convencionales que sirven para comunicar un

mensaje.

Compensacidn. Es una forme de reversibilidad en la que el incremento

de la longitud contrarrestra el incremento de la densidad.

Conciencia. Es la voz interior de cada individuc para saber como actuar
en tal o cual circunstancia, discerniendo lo gque es buenc por medio

de la inteligencia.
Conducta. Actividad desplegada por el organismo en su totalidad.

Conservacidn. Proceso operacional de la mente por medic del cual

se comprende que ciertos aspectos de una condicidn cambilante son

invariables a pesar de tales cambios.



Contar. Se refiere a que los nifios hagan una ordenacidn de los objetos

y establezcan una numeracidn en relacidn a los mismos.

‘ Creatividad. Segin Tudor Powell Jones: La creatividad es una combinacidn
de flexibilidad, originalidad y sensibilidad orientada hacia ideas
que permitan a la persona creativa desprenderse de las secuencias
comunes del pensamiento y producir otras secuencias del pensamiento,
diferentes y productivas, cuyo resultado ocasiona satisfaccidn a

ella misma y tal vez a otros.

Descentracidn. Consiste en poder ver las cosas desde la perspectiva de
otras personas y coordinar el punto de vista propio con el de los

demds.

: Fducacidn. Es un proceso que tiende a capacitar al individuc para actuar
conscientemente frente a nuevas situaciones de la vida, aprovechando
la experiencia anterior y teniendo en cuenta la  integracidn, la

continuidad y el progreso social.

Egocentrismo. Tendencia del nifioc a centrarse en sus propias experiencias

y acciones sin tener en cuenta los demds.

Epistemologia. Teorla del conocimiento ssto es, estudic de la forma como

se estructura el conocimientc de los sujetos.

Escribir. La representacidn de los nifios por medio de dibujos, marcas

o simbolos o signos inventados por ellos sobre papel.



¢ Estadios. Cortes en la evaluacidn genética que implican un orden constante
de las diversas adquisiciones. Cada uno se caracteriza por estruc-

L4 . -
turas que, construidas a una edad determinada, se convierten en parte

de las estructuras de la edad siguiente.

: Estructuras. Formas de equilibrio hacia las cuales tienden las coordina-

ciones intelectuales del sujeto.

Evaluacion. Proceso destinado a valorar el grado en el que ha logrado

los propdsitos u objetivos educativos previamente determinados.

Globalizacidn. Considera el desarrollo infantil como un proceso integral,
en el cual los elementos qgue lo conforman (afectivos, motrices,
cognitivos, sociales), se interrelacionan entre si: este principio

se explica desde las perspectivas psicoldgicas, social y pedagdgica.

Juego. Es el medio a través del cual el nifio interactda sobre el mundo
4 .

que lo rodea. Descarga su energia, expresa sus deseos, sus conflic-

tos, lo hace espontdnea y voluntariamente, le resulta placentero

y al mismo tiempo crea y recrea las situaciones que ha vivido.

Leer. Se refiere a que los nifiocs interpretan imdgenes, textos, cddigos,

inventados por elles.

Medir. Se refiere a establecer comparaciones en cuanto al tamafc global,
longitud y/o altura de algunos objstos o personas en relacidn con

otros, y elegir o determinar postericrmente Lna tnidad de medida arbitraria.



Operacion. Accidn interiorizada reversible.

Proyecto. El proyecto es una organizacidn de juegos y actividades propias
de esta edad, que se desarrolla en torno a una pregunta, un problema
0 a la realizacidn de una actividad concreta. Responde principal-
mente a las necesidades e intereses de los nifos, y hace posible

la atencidn a las exigencias del desarrollo en todos sus aspectos.

. Psicogénetico. Enfoque psicoldgico que toma como base la génesis
de la formacidn de estructuras dentro de un proceso dindmico. Implica
la construccidn progresiva de estructufas de tal modo quevbada nueva
estructura, que &s un avance con respecto a la anterior, sdlo es

posible en funcidn de la precedente.

Realismo. Tendencia del nifio a pensar que son reales sUCESOS que
sélo existen en la imaginacidn.  Por ejemplo:  los contenidos de

los cuentos.

Registrar. Implica que los nifios recojan informacidn por medioc de anota-
: ciones, grabaciones, fotografias o distintos materiales de acuerdo

con la situacidn en que se encuentren.

Reversibilidad. Significa que & toda ocperacidn le corresponde una
operacidn inversa; es decir, la misma operacidn implica un reccrrido
en sentido contrario. Por ejemplo: si se establecen relaciones de

mayor a menor, se pueden establecer de menor a mayor, & una suma

corresponde una operacidn inversa gue es la resta, etc.
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Significado. Cualquier objeto, acontecimiento, idea, etc., susceptible

de ser representada por medio de significantes.

Significante. Forma  de representar los objetos por medio de simbolos

0 signos determinados.

Signo. Es una forma de representacidn colectiva, elegida arbitrariamente
por la sociedad y la cultura. Por ejemplo, el lenguaje, la escritura,
etc., estdn compuestos de significantes arbitrarios, en tantoc no

existe relacidn con lo significado.

Simbolo. Es una representacidn mental, elaborada individualmente, por
medio de la cual el sujeto establece una relacidn de semejanza con
el objeto representado. Por ejemplo, para un nifio, el palo de escoba
puede ser visto como un caballoc gue monta, o un cfrculo que dibuja

como el perro de su casa, etc.

Transitividad. Significa la posibilidad de establecer por deduccidn la
relacidn que hay entre dos elementos que no han sido comparados direc-
tamente entre si, partiendo de las relaciones que se establecieron
entre otros dos elementos del mismo conjunto. Por ejemplo: si Pedro
es hermano de Juan y Juan es hermano de Maria, entonces Pedro serd

hermano de Marfa.
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ACTIVIDADES TRADICIONALES: HANAL-PIXAN CON LA COLABORACION
' DE MADRES DE FAMILIA
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