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INTRODUCCTION

Mi practica docente la desarrollo en el Jardln de Niffos
J. Jestis Flores Valle, en la actualidad laboro con tercer
grado "C" donde tengo @ mi cargo treinta y tres alumnos, me
gusta mucho la materia |[de las matemadticas y en el grupo me
llam®d la atencidn los [rincones y en especial el rincdn de
construccidn, donde las ninbds después de entrar de recreo y
descansar un poco, les |digo, "ahora cada niffo puede pasar a

trabajar en el rincdn que mis le guste" y ellos escogen el

gue quieren. Lo mas qmportante es, que la mayorla de ellos
escogen Jjugar al riAcbn de construccibn y por estar
demasiado concurrido no pueden Jjugar libremente sin

interrupciones.
Al rincdn de construccidn que en algunas ocasiones lo

nonmbran de contar y medir, en otras de Jjuegos tranquilos,

pero yo lo integro| en el de construccidn todas las
modal idades. |

Es muy importante| ver como los niffos se interesan por
este rincdn en especial, cuando se les invita a Jjugar, ellos

corren y eligen su material.

Lo que llam®é mi atencidn, fue gue el niffo juega a veces

con otros y comparte | su material, pero hay veces que se
|
aparta en este rincdn y trabaja en el piso o en la mesa

formando conjuntos direrentes y en lo que creo inicia la



fijacidn del conocimiénto y donde se ubica en el espacio.
Es tanta la concentracidn, gque no permite que nadie 1lo

interrumpa y eso sucede con frecuencia en tercer grado de

En algunas ocasioqes el niffo no quiere salir de clases

pre—escolar.

y sus madres miran corn asombro que trabaja quietamente sin

L

tener nocidn del tiempa.

Como ejemplo presento el trabajo de Rincones (después

del descanso).

Educadora.-— Ahora¥ vamos a trabajar en los rincones de
trabagjo. ( Los nifos éscogen el rincdn que mas les gusta vy
comienzan Ssus activida%es .

Niffos del Rincdn Fe construccidn:

Clasifican el material con el que trabajaran.

Un equipo de tres| niffos trabajan con bloques de madera

(construyendo pir&mides, castillos, etc.).

Rosario y Juanita, trabajan con palitos de paleta

formando conjunto con Folores.
Natalia, José Luis y Ra@il trabajan con cajas de
diferentes tamafios y c%lores formando edificios y casas.

Ricardo lo utilizla para seriar, formando un corral para

los caballos con el material del rancho.
|
Yolanda, forma iconjuntos utilizando las corcholatas,
|

una de cada color en ﬂada conjunto.

Marcos y Marco Aqtonio, hacen semejanzas Yy diferencias
|
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|
con el material de plé%tico de colores.

Alberto y Paty| Juegan al rancho, construyendo

carreteras, puentes y‘ simulando caballos y animales con

|
trozos de madera.

Lupita Jjuega con| los changuitos que se toman de la

cola, Jjuegan a ver quien cuelga mas.
|
Es importante que a los nifflos se les de libertad,
porque desde pequefios se les debe formar el hébito de

pensar. A la hora de realizar el trabajo por vincones, &l

escoge su material y Flasifica, jugando hace seriaciones y

forma conjuntos. Hay que propiciar el momento para
preguntarle; con qu® trabajas?, Qué haces?, Cdbmo lo
haces?, para qué lo | haces?, Gué quieres hacer?, etc..

todas las preguntas son muy importantes a la hora del

aprendizaje, aunque sus contestaciones no sean acertadas,

los mismos compafferos se encargarén de hacerles ver sus

Lo importante s que la educadora se base en los

errores.

intereses del nifio ﬂ darle libertad en 1los rincones de
trabajo, que son 105| espacios que favorecen la relacidn
espacio - niffo - objeéo.

Cémo podemos Hacer para que el nifio construya su

pensamiento matemdtico en este rincdn? donde sin

proponérselo estk clasificando, relacionando, seriando y

. | . .
manejando la correspo?denc1a entre objetos constantemante.
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|
Cdmo ayudarlo para‘ que esta construccidn de sus

pensamientos sea reaF Yy acertada en sus formaciones
iniciales para el pens?miento concreto del nifio?.

A los niffos desde pequefios se les forma el habito de
pensar y razonar, tenemos que darle la libertad para que se
ubique en el espacio sin perturbaciones para la formacidn de
nuevos criterios.

* E1 Programa dg Educacidn que nos proporciona la
Secretarla de Educacibn Plblica, s&lo hace una sugerencila

del trabajo por rincones de juego o &reas de Jjuego, donde

dice que éstas son integgradas por pequefos grupos de nifios.
Adem&s da una informEcibn sobre el mobiliario, material vy
sugerencias de ubicacidn de material de rincones.

Tambi®n el progrlama nos dice sobre la funcidn de la

educadora en la adquifsicidn de material variado para este

rincdn que no necesariamente tiene que ser comprado, sino

que puede ser elaborado por 1los niffos, tambi®&n puede ser de
desuso como de la nat%raleza*

Con 1la poca inﬁormacibn sobre los rincones Qque nos
ofrece el Programa dd Educacidn Pre-escolar, me vl en 1la

necesidad de buscar |m&s informacidn en otro método para

ampliar el conocimignto con relacidn al objeto antes

menc ionado.

#Programa de Educacidn pre-escolar—-33 mil ejemplares— 1lo
termind de imprimir 1a Direccidn General de Publicaciones y
bibliotecas de la SEP. en agostoc 1981 p. 89-94
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*El1 proyecto Ne%zahuapilli de Educacidn pre—-escoclar

comunitario en el éreb de los rincones, me dio una visidn

|
mas amplia al proporclionarme informacidn sobre el rincdn de

construccidn y el rﬁncbn de ordenar y contar. Al

encontrarme con estos dos rincones tan similares, decidl que
serla mejor integrarles uno en cada extremo del rincdn.
|

Hacia un lado lo que |es de construir, relacionar, Jugar y

hacia el otro lado lo |

relacionar, hasta llegar a la conservacidn del ndmero.

gue serla clasificar, seriar, contar,

Mi propuesta es |integrar al rincdn de construccidn el
rincdn de ordenar y caontar, relacionando las actividades del
conocimiento del niffo | en los rincones y su estructuracidn
l1dgico matemético, lolrando una relacidn de actividades que
lo favorezcan. |

Lo que me in%eresb, fue que en el rincdn de
construccidn favorece el pensamiento ldgico del niffo. C o n
este trabajo, la educ%dora provocar’ el momento en el rincdn

de construccidn para situar al nifioc en el espacio y

motivarlo para la construccidn de sus pensamientos.
|
|

* PEREZ A. Jorge, y |otros Proyecto Netzahuapilli péaginas
110-122
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PROGRAMA| DE EDUCACION PREESCOLAR

El programa de Educacidn Pre-escolar de la Secretarla
de Educacidn Pdblica e#t& dividido en tres libros que son:

Libro # 1, que comprende la planificacidn general del
programa, Yy que permﬂte a la educadora tener wuna visidn en
su totalidad del proceso de enseffanza—aprendizaje, de las
lineas tebricas que IJ fundamentan, los ejes de desarrollo
basados en las caractﬁr!sticas psicoldgicas del nifflo durante
el periodo pre—escolar y de la forma como se conciben los
aspectos curriculares (objetivos, contenidos, actividades,
recursos y evaluaciongs).

Libro # 2, compriende la planificacidn especlifica de
diez unidades tema%icas, esta parte sistematiza la
planificacidn genera1|desde el punto de vista operativo.

La combinacidn oqerativa de estos dos libros, damn una
visidn ma&s amplia a| el educador para no mecanizar las
acciones dentro de ﬂa totalidad del proceso enseffanza-
aprendizagje.

El libro # 3, d? apoyos metodoldgicos, es un auxiliar
que ofrece una gama de orientaciones vy actividades para
enriquecer el trabaj? y la posibilidad que guardan entre

ellas para apreciar |la relacidn que guardan los ejes de

desarrollo.



El libro # 1, nos hace referencia como al nifio le es
diftcil el ingreso al Jardln de Niffos, y que debemos tomar
muy en cuenta los primeros dlas de estancia en la escuela,
as! como las caracterlisticas del niffoc segln su edad. Para
esto nos presenta la érganizacibn de grupo y de las &reas de
trabajo.

En la organizacidn de actividades implica considerar el
trabajo individual, de pequeflos grupos y en forma colectiva.
Haciendo la aclaracibﬁ; {#*) "Estas tres formas de trabajar
pueden presentarse de manera espont8nea en los niffos, pero
siempre deben estar!presentes en la planeacidn que la
educadora lleve a cabgo para el desarrollo de las unidades”.

A su vez en otr% parrafo dice que es muy importante
tener en cuenta las caracterlsticas del pensamiento de los
niffos pre-escolares |y su desarrollo, seghin el avance de
ellos se iréd incorpofando paulatinamente al grupo y a sus
compafferos y a cont?nuacibn da las actividades en grupos
pequefios.

Estas actividade% por grupos pequeffos, son los rincones
de Juego, y dice que|son &reas de juego especlficas, donde
se reune determinado tipo de material y son un recurso
permanente al alcance de los niflos y de la educadora para
favorecer el juego y la comunicacidn entre los niffos vy

permite las ocasiones|de trabajo individual, as! como

* Programa de Educ. pre-esc. libro 1 p. 89
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responde a actividad%s especificas que la planeacidn del
trabajo demanda y as! como construir wuna fuente permanente
de actividades encam%nadas a crear, enriquecer o modificar
los mismos.

El mobiliario indicado para estos rincones de trabajo
debe de ser flexible|y de f&cil manejo, para que los niffos
cambien de diferenté manera, segdn lo requieran las
actividades.

Tambi&n nos seﬁa}a el programa que es recomendable que
se destine un tiempo de cada dia para realizar las
actividades de los ri#cones.

Los rincones pueden ser de:

Dramatizacidn, e?presibn gr&fico—-plastica, biblioteca,
construcciédn con blogqlies y ciencias naturales.

Para crear esto% rincones no se necesita de grandes
espacios, pero s! del una distribucidn espacial para que

permita al niffo idehtificar al rincdn por la clase de

|
material que tiene y por la actividad que puede realizar.

El rincdn de construccidn, es recomendable ubicarlo en
un lugar donde no Lbstruya el paso de otros niffos ni
interfiera con las aFtividades que ah! se realicen. Los
bloques que se utilizan en este rincdn no necesariamente
tienen que ser de madFra, pueden utilizarse cajas de cartdn,

piedras de un tamaffo manejable para los nifios vy otros

materiales de desecho que se destinen para tal fin,



procurandoc que tengan/ formas y tamaffos diferentes. Es
conveniente que se trabaje en alfombras para amortiguar el
ruido y evitar el frlo del piso.

Y finaliza dando unas indicaciones generales sobre los
materiales de los rincones de trabajo, diciendo que no
necesariamente tiene que ser material costoso, comercial o
convencional, también los materiales que se encuentran en el
medio que los rodea y| objetos de la misma naturaleza pueden
utilizarce. Como | funcidn de la educadora; ser& 1la
encargada de poner @l niffo en contacto con materiales
variados, ricos en pr@piedades flsicas.

Como podemos ver, es todo lo que el programa de
Educacibn Plblica en pre—escolar nos ofrece con referencia a
los rincones de trabajoy en especial en el rincdn de

construccidn.

Objetivos generales del programa
El programa nos:dice que es de primordial importancia
comprender el sentido general de é&l, precisar que 1los
objetivos estén definidos como objetivos de desarrollo en el
gue se basan los aprendizajes del niffo. Con esta relacidn
el objetivo general éel programa se dirige a favorecer el
desarrollo integral del niffo tomando como fundamento las

caracter!sticas propias del nifio y su edad.

A partir de este objetivo general, implica un an&lisis



de las &reas del desarrollo; afectivo social, cognositivo y
psicomotor. Esto no quiere decir que estén desintegradas,
sino que es un desarrollo y debe de ser comprendido como un
proceso en el que de manera indisociable confluyen estos
aspectos.

Objetivos del desarrollo afectivo social:

¥ "Que el niffo desarrolle su autonomla dentro de un
marco de relaciones de respeto mutuo entre &l y los adultos
y entre los mismos nliffos, de tal manera que adquiera una
estabil idad emocional gue le permita expresar con seguridad
y confianza sus ideas y afectos”.

"Que el niffo desarrolle la cooperacidn a través de su
incorporacidn gradual al trabajo colectivo y de pequefios
grupos, logrando pa%latinamente la comprensidn de otros
puntos de vista y en qeneral del mundo que lo rodea'.

Objetivos del desarrollo cognositivo.

"Que el niffo dES#rTOllE la autonomla en el proceso de
construccidn de su perisamiento, a través de la consol idacidn
de la funcidn simbbli%a, l1a estructuracidn progresiva de las
operaciones infralbg#cas o espacio-temporales. Esto 1lo
llevar& a establecer las bases para sus aprendizajes
posteriores particularmente en la lecto-escritura y las
matematicas".

Objetivo del desarrollo psicomotor.

"Que el niffo desarrolle su autonomla en el control y

10



coordinacidn de movimientos amplios y finos, a través de
situaciones que faciliéen tanto los grandes desplazamientos
como la ejecucidn de m?vimientos precisos”.

El1 programa dice que * 'estos objetivos implican
propiciar el alto grade de acciones del niftc sobre objetos,
animarlo para que exp%ese por diferentes medios, asi como
para alentar la cr?atividad, iniciativa y curiosidad,

procurando en general que se desenvuelva en un ambiente en

el que actue con libertad"”.

Organizacidn de los rincones de trabajo

Al inicio escolar cuando ingresa el niffo en el saldn de
clases, le es muy doloroso y diflcil la incorporacidn al
grupo escolar, m&s gue nada, Ppor que le implica una
separacidn de su madre| y el contacto con varios niffos en su
grupo y personas mayor%s (maestras), son muchos cambios que
la educadora debe t?ner presente al tratarlos con
flexibilidad, seguridpd y confianza para favorecer las
relaciones humanas que se dan en el Jardin de Niffos.

x%La organizacidn del grupo implica trabajo personal, de

pequefos grupos, colectivo o individual. Estas pueden ser

las formas en que la educadora lleve a cabo el desarrollo de
|

* Programa de Educacidn Preescolar libro # 1 P. 43-44
*% IBID P&ginas 88 y 89
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las actividades, mientras ma&s pequefios son 1los nifios, més
individuales ser&n las actividades y mientras mls avance a
sus experiencias, mgyores serdn las posibilidades de
interaccidn social ¥y cqmunicacibn con los dembs. El niffo
se ird incorporando en |pequefios grupos, as! como en trabajos
colectivos.

La educadora tendﬁé mucho cuidado en la situacidn, ya
que si se trabaja en |favor de los objetivos se procurard
respetar las actividades esponténeas del nifo en su trabajo
individual, as! como en la participacidn, el ira accediendo
progresivamente sin temer que forzarlo.

Es muy importanté, que las A&reas donde vrealizan sus
actividades, correspon?an a las &reas de trabajo.

Actividad en pequ?ﬁos grupos.— "Rincones de Juego", en
estos rincones se trabaja en pequeffos grupos y se incorporan
al desarrollo de cual?uier situacidn. Los rincones de
Juego o A&reas espgclficas donde se reune material
determinado, son un r?curso permanente para el niffo, donde
se le permite el tr?bajo individualmente, responden al
trabajo por actividades especlficas y permiten una fuente
permanente al alcance de los nifios de actividades
encaminadas a crear, epriquecer o modificar los mismos.

A la educadora se le facilita comunicarse con los
niffos, puesto que va de un grupo a otro.

El mobiliartio dee de ser liviano para que pueda
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moverse de lugar con flacilidad, para que lo puedan realizar
los niffos seglin sean sus intereses o lo amerite el trabajo.

Es importante que | l1a educadora destine un tiempo a la

|
actividad libre de rincones, sobre todo cuando se ha estado
fuera del Jardin de |[Niffos o que se realicen actividades
fuera del salén de clasges.

Segdn los ejes de desarrollo mediante los cuales se
realizan las actividades, se sugiere que existan en el saldn
de clases los siguientés rincones:

Dramatizacidn

Expresidn gréficojpléstica

Biblioteca

Construccidn con bloques

Ciencias naturale?.

Para la creacidn de estos rincones, no se necesita gran
espacio, sblo una distTibucibn espacial que permita al nifio
identificarlos por el material que tenga y la actividad que
el pueda realizar.

El rincédn de expr%sibn grafica, deben tener unas mesas,
donde puedan moldear, pintar, recortar, etc., asl! como tener
el material al alcance de 1los niffos para que ellos lo
manipulen cuando lo deseen. Algunos materiales que se
sugieren son; pinceles, pinturas de agua, l&pices de colores

de diferente tipo, tijeras, papel, revistas, colores, etc..

El rincdn de construccidn, debe ubicarse en un lugar

e



donde no impida el paso a los niffos vy tampoco que se

interfiera en las activpdades que en el rincdn se realicen.
|

Los blogues que se utilicen en este rincdn pueden ser de

{
madera, cajas de cartdn, piedras de diferentes tamaffos que

puedan ser manejadas %or los niflos y otros materiales de
desecho, procurando que tengan formas y tamaffos diferentes.
Es conveniente que trabajen sobre una alfombra o en trozos
para evitar el piso frio y amortiguar el ruido.

Rincédn de Dramatizacidn, éste también es aconsejable
gue se ubique alejado |[del paso constante. En este rincdn
puede tener diferentes prendas de vestir para poder
caracterizar a personas, animales, etc., accesorios como
son; sombreros, coll%res, corbatas, zapatos, pulseras,
pinturas para las nifias, (prendas grandes), y también puede
haber utensilios del hégar, para que les permita jugar a "La
casita”.

Rincdn de bibliéteca, este rincdn necesita varias

|
mesas, estantes y sillas, donde colocar los libros, las
revistas, los cuentos,'libros, albunes, etc.. Esta A&rea es
muy vrelacionada con |la de lecto—escritura y se puede
clasificar, seriar ?on diferente material impreso ¥y
establecer correspondencia uno a uno, organizar por
secuencias temporales,|recortar, pegar, etc..

El rincdn de ciencia, é&ste puede ser de carbcter

|
temporal o permanente y se puede ubicar en un estante
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pequeffo donde los nﬁﬁos cuiden un animal (tortuga,
|

peces,etc), donde tenggn germinadores y formen colecciones

de hoJjas, piedras, conchas, animales disecados, lupa,

termdmetro, sal, azticar/, etc. as! como observaciones que se
|

vayan haciendo. Este rincdn es conveniente enriguecerlo
durante el afio escolar”

Es importante hacer sefralar que los materiales de estos

rincones no son cost&sos, se puede conseguir material de

desecho o material de ﬁa naturaleza por el nifo y sin costo

alguno.

MatemAticas en el Jardin de Niffos

El programa nés muestra en el apartado de
Preoperaciones Lbdgico MatemAticas; criterios metodoldgicos,
los diferentes aspecto% del pensamiento ldgico matembtico en
todas las actividades del niffo y por lo mismo debe atenderse
por separado. |

Los criterios tiemen por objetivo; propiciar en la
educadora una reflexib+ sobre las formas de como orientar su
préctica para favore?er en el niffo este aspecto y su
desarrollo, y estas orientaciones pueden ser susceptibles
para todas las situaciones del programa.

El programa de e#ucacibn estd basado en la teorla de

Piaget y especialmeﬁte atendiendo el desarrollo del

pensamiento del nifio.
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CRITERIO 1 "Animar a los niffos a descubrir y coordinar
|

las relaciones entre toﬁas las clases de objetos, personas,
sucesos © acciones" (1). los conceptos matembticos se
construyen y por eso ieste aprendizaje, que parte de lo
cotidiano debe ser favorecido en el aula, facilita en el
nifo 1la movilidad del Fensamiento, y muestra a continuacidn
algunos ejemplos; cuanFo el niffo diferencia l1la hora de
entrada a la escuela y la hora de salida, etc..

Asl el pensamiento|lbgico matemdtico no es ensefiable y
sin embargo depende d; las acciones del niffc y de la
responsabilidad de la|educadora que debe de tratar de
organizar y sistematizar su trabajo para alentar su
actividad del pensamienFo.

Por lo tanto en gl cursc de las actividades de cada
situacidn, la educador; deberd plantear problemas y fomentar
la reflexidn de los ni%os sobre ellos. por ejemplo.

Al ordenar el material del saldn de clases en la
situacidn organicemos !nuestro saldn, deberd fomentarse que
establezcan distintos lcriterios, los que pueden ser tamafio,
forma, peso, utilidad é uso de los objetos, etc., de acuerdo
con los cuales lo acoméden.

CRITERIO 2 "Aprﬁvechar el interés del nifio por la
|
cuantificacidn" (2). [El programa nos dice que es de suma

(1) Programa de Educ. Preescolar libro 3 Pag. 9
(2> IBID, P&g. 12
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importancia que la educ§dora propicie las formas de trabajo,
en donde les facilite a los niffos la forma de trabajo su

participacidn, oriente la atencidn hacia aspectos

|
cuantitativos y capital%zar el interés espontléneo Qque surge

a la hora de repartir el material, cuando cantan, en
actividades de expresidn grafico pléstica, Jjuegos de

construccidn, contando| los dlas que faltan para navidad,
|
para su cumpleaflos, y labores semejantes.

CRITERIO 3 "Usar un lenguaje que permita a los niffos la
cuantificacidn ldégica" | (3). No es adecuado que el nifio

aprenda conceptos numérliicos, ni tampoco enseffarle a contar,
) |_ .
ya que en el periddo erOperatorlo en el que se encuentra el

niffo no es un indicador| que el niffo ha adquirido el concepto
|

de cantidad numérica. Enh esta edad contar o decir cada

ndimero es igual a decir; Martha, Marco, Juan, Susi o Marla;
|
. . |
un ndmero se dice 1guaH que un nombre.

(4) "La educadora Febe propiciar situaciones en que los
nifos, en la forma lque puedan, vayan estableciendo 1la

|
comparacién entre dos | conjuntos” (4). por ejemplo; si se

|

trata de wutilizar botellas, se tratard de conseguir los
|

tapones que corresponden a cada una.

Para todas estas | actividades, la educadora utilizard

expresiones, comentarigs o preguntas que estimulen la

(3) IBID, Pagina 12
(4) IBID< Pagina 13
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reflexidn a través de esas asociaciones o comparaciones.

CRITERIO 4 "Alentar a los niffos a formar conjuntos con
objetos mdviles" (D). Para lograr este criterio lo
indicado es que trabaje¢ en dos grupos o conjuntos al mismo
tiempo, por ejemplo se les puede decir;j traigan pinceles
para los niffos de esta mesa, en este caso el nifio empieza
desde cero hasta terminar. De esta forma tiene mayor
valor, puesto que el nﬁﬁo esta obligado a formar conjuntos
relacionando con sus compafferos.

CRITERIO S "Llevar a los niffos a comprobar con sus
compafferos si sus respuestas son o no correctas" (6) .

El conocimiento lggico matemdtico va siendo adquirido
en el niffo por naturaleza y se construye bajo una ldgica
fundamental. Por esto| es recomendable hacer que descubran
y crean nuevas relaciones, en las que los 1lleven a
respuestas correctas. ejemplo; "cuando se les pide que
compren Yy paguen en las cartas los timbres postales

necesarios para todas | las cartas, ellos lo realizan,' la

|
educadora debe abstenerise de darles una confirmacidn directa
y alentarlos a comprobar" si compraron y pegaron lo correcto
y evitar decirles si estd bien o no 1lo hicieron bien. Lo
importante es que ellos| verifiquen sus respuestas a fin de
|
sucitar la discucidn entre los niflos para hacerlos pensar

sobre otras ideas de ﬁus compafferos y argumentar la idea,

(5> IBID, P&gina 15
(6> IBID, P&gina 17
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confirmarla o modificarla.
|

CRITERIO 6 "Db%ervar como actlian los niffos para
entender como estan pengando" (7).

Es importante que la educadora observe a los nifMos y no
debe corregirlos, por %50, la educadora ha de observar las
acciones para asl poderlos auxiliar y entender comc estan
pensando. Lo mejor en este caso es la observacidn directa
en sSus acciones Yy r@spuestas, para poder inferir en la
interpretacidn del pro&lema.

|
Y finaliza con junsa serie de actividades que 1la

educadora puede realiz%r para favorecer los criterios. Una
de las actividades m&ﬁ importantes, es la del reparto de
material, en pequeﬁoé grupos, en que el nifo tiene la
oportunidad de respons%bilizarse en esas tareas, en cantos Yy
Juegos con instrumento% musicales, festividades, etc..

Estos criterios nrorman una pauta para la educadora en
el trabajo de 1los niﬂ?s y en cualquiera de las situaciones
gue se dan en el progvama. En todas las orientaciones se
da prioridad al nifilg a partir del cual la educadora
planifica sus actividades de trabajo en el que cuenta con la

|
participacidn directa * espontinea de é&l.

(7> 1BID, P&gina 18
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PREOPERACIDONES LOGICO - MATEMATICAS

Uno de los procesob de este periddo permite al nific a
que conozca la realidad‘més objetiva e irlo preparando para
desarrcllar las operaciones concretas que se dan entre los
siete y los doce afos d% edad.

Son operaciones ceoncretas, aquellas acciones que el
niffo realiza con objetas concretos y coordina las relaciones

|
entre ellos, o sea que el niffo no puede reflexionar sobre
abstracciones. |

Las operaciones mﬁs importantes son; la clasificacidn,
seriacidn y la nocidn de la conservacidn del ndmero.

Clasificacién.- égta se da cuando el niffjo reune objetos
form&ndolos en el lespacio, también cuando establece
relaciones Yy semejanzﬁs de objeto a objeto o bien por la
forma y al formar una ﬁigura.

Puede alternar 1#5 criterios de <clasificacidn (color,
forma, tamafro, textur%, etc), no utiliza un solo criterio
para toda la coleccidn.

Reune los objetos:tomando en cuenta un solo criterio,

|
que define en el momento, sin que pueda anticiparlo.

Seriacidn.— en 1? seriacidn el niffo forma parejas o

trlos de objetos, tambi®én puede establecer 1la relacidn de

mayor que... Yy menor ?ue.... as! como mds caliente... menos
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caliente...etc... Logra establecer vrelaciocnes de mbs
grueso a mas delgado, de m&s obscuro a mds claro en cuatro
elementos o mé&s.

|

Ordena los elementos uno frente a otro por ensayo y
error comparando uno con el gue tenla.

Comienza a ordenar sistematizando al comenzar por el
mayor, el mas obscuro o viceversa. (algunos niffos alcanzan

|
este nivel en pre-escolar).

Conservacidn del nfiimero.- sblo se basa en la percepcidn
basdndose en el espacio que tiene que cubrir sin igualar la
cantidad de los conjuntos.

S&lo se basa en Hos espacios, sin embargo puede hacer
la correspondencia uno a uno Yy sdblo asl sostienen que dos
conjuntos son iguales.

Este es un esquema de las secuencias mas relevantes del

proceso del desarrolloidel nifo en la edad pre—escolar con

relacidn a las Preoperaciones Ldgico Matemdticas.

Estruéturacibn del espacio.

La adaptacidn deﬂ nifo depende de la estructuracidn
del tiempo y del espacio, también la percepcidn de los seres
humanos de la realiéad, de percepciones espaciales en
relacidn con su propio |cuerpo.

*Piaget nos dice Que el desarrollo de la concepcidn

* PIAGET, Jean "Seis |[Estudios de Psicologta" 1974 Phginas
128-131.
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del espacio, pasa por | varias etapas y demuestra que las
relaciones espaciales pn el niffo se elaboran en el estadlo
sensoriomotor (recién nacido hasta los 18 meses).

Cumplidos los cuatro affos se encuentra con percepciones
de tiempo divididos @en espacios visuales, tactiles vy
espacios auditivos que permite al niffo reconocimiento de las
formas geométricas. Los Juegos permiten captar las
nociones espaciales. Los juegos del espacio gré&ficos son
como dibujos dentro de un rect&ngulo o dentro de dos 1llneas,

etc..

Per iodoc pre—oderatorio para las matemb&ticas

Los Jjuegos de aprestamiento son los indicados para
primero y segundo grado de pre-escolar, tanto en situaciones
grupales como escolares para adquirir seguridad.

Las matembdticas en pre—escolar permiten ;

-Apoyar la construccidn de operaciones lbgicas de
clasificacidn y seriacifdn.

-Construir relacignes lbdgicas en clases.

-Incorporar acciones de suma, resta, repeticidn,
igualacién, etc..

-Apoyar el desarrollo de los principios de
cuantificacidn de 1la realidad, eJjem.; conservacidn de

cantidad, equivalencia y seriacidn ordinal.

* ZAPATA Oscar, El Aprendizaje por el Juego de la Etapa M.
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Asimilacidn y Acomodacidn

Piaget en su teorla denomina #*" estructura a las
propiedades sistemétic?s de un hecho. Esto abarca 1los
aspectos de un acto, ya sea interno , "es un ndicleo
funcional heredado, impone ciertas condiciones necesarias e
irreductibles a las estructuras ", en el que existen dos
funciones bdsicas ; organizacibn y adaptacidn . Cada uno de
|

estos actos son orgaanados y el aspecto dindmico de la
organizacidn es la adaptacibn.

Asimilacidn. esta | puede ser de cualquier estimulo del
medioco ambiente hacia | el individuo y se acomoda en el
cerebro, asl como si Q5te fuera una maéquina de registrar,
pero no todos los cerebros asimilan un objeto de la misma
manera, otra persona pqede mirarlo desde otra perspectiva o
con menos luz o mayor;claridad, etc. toda la asimilacidn se
da en relacidn con la persona gque lo mira.

Acomodacidn. En esta observacidn puede ser modificada
por los procesos mediadores y estos alterarlos.

La constancia del objeto puede producir alteraciones en
la observacidn. C%da corrveccidn que hace el cerebro
mediante una imagen rediniana tiende a ser corregida y como
ejemplo cuenta que el color es diferente y que las sombras
que se le observaban dé lejos eran diferentes. Piaget

|

* Garcla y Piaget, 11971. "La Teorla de Piaget y la
Educacién preescolar", padgina 46
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denomina acomodacidn a al mecanismo por el que se producen
estos cambios.

Asimilacidn y Aco#odacibn. Estas son caracterlsticas
bioldgicas, sin embargp no siempre estan equilibradas entre

|

st. Puede producirse Femporadas en las que el nifo imita y
en este caso la asimilacidn supera a la acomodacidn y cuando
el niffo juega 1la acomoFacibn supera a la asimilacidn. Lo
que resultarta ideal serla que las dos se encontraran en
equilibrio, pero pudiera ser temporalmente porque el proceso
de adaptacidn pone de manifiesto imperfecciones del sistema.
| Aprendizaje

Es un proceso ment?l, mediante el cual el nifio descubre

y construye el conocimiento a través de 1las acciones vy

| al interactuar con los objetos,

reflexiones que hace
acontecimientos, fenbmenos y situaciones que despiertan su

|
interés. Para que el njiffo 1legue al conocimiento, construye

hipdtesis con respectg a los fendbmenos, situaciones u
objetos los explora, los observa, investiga, pone a prueba
sus hipdtesis, constru?e otros o 1los modifica cuando lo
anterior no le resulta Fuficiente.

El aprendizaje se da a través de la propia actividad
del niffo sobre objetc% de conocimientos ya sea flsicos,

. N | .
afectivos o sociales qﬁe construyen su ambiente. Estos

factores intervienen | en proceso de adquisicidn de
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conocimientos que funci?nan en interaccidn constante y estos
factores son; maduraciéw, experiencia, transformacidn social
y proceso de equilibracidn .

Maduracidn. Conju%to de procesos de crecimiento
orgdnico particular dei sistema nervioso que brindan las
condiciones fisiocldgicas necesarias para que se produzca el
desarrollo psicoldgico. |

La experiencia. F%ctor de aprendizaje, se refiere al
conjunto de conocimientos que da a lugar cuando el niffo
interactua con el ambiente. Cuando explora o manipula
objetos y aplica sobre ellos diversas acciones. De las
experiencias que el nifro va teniendo se derivan dos tipos de
conocimientos y son eF flsicos y el ldgico-matematico.
Flsico. Caracterlstica? fisicas de los objetos, eJjemplo;
peso, color, forma, textura, etc.. Ldgico matembtico.
Relacidn ldgica un el niflo construye cuando hace
comparaciones con ellos, ejemplo; m&s largo qué, m&s duro
gué, etc.. Proceso | de equilibracidn. Es el mecanismo
regulador del conocipiento dentro de la inteligencia
construccidn y reconstrbccibn.

Desequilibrio. [(Errores) errores constructivos. Los

|
niffos pueden construilr errores sistemdticos y estos no
corresponden al conocimiento real y objetivo, pero resultan

necesarios para reconﬁtruir el conocimiento y por lo tanto

se puede decir que son constructivos.
|
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NORMATIVIDAD Y LIBERTAD DOCENTE

La tercera semana de agosto cuando entro a la escuela a
laborar, me encuentro con mi saldn y una lista de alumnos
que me asignan al grupo as! como el grado que serd y el
grupo.

El dla que se pre?entan los niffos a la escuela, pongo
una lista en la ventama para que los padres de familia
ubiquen a su niffo en mi saldn de clases s1 es que le
corresponde.

Por lo regular ellprimer dla lloran los niffos, aunqgue
no sea su primer grado en la escuela, por el solo hecho de
estar con una persona desconocida para ellos y un lugar que
no habtan estado antes, | les produce temor.

Iniciamos mas no con el programa de Educacidn, sino con
las necesidades del niffp, ejemplo:

Hazzael (niffo que llora), quiere ir al bafo. "Niffos
vamos al bafloc con Hazzael " le enseffaremos donde estd y asl
todos lo conoceremos.

Norma Patricia (nifia que también llora), quiere ir con
su mam&, todos vamos =& decirle a Norma Patricia en donde
esta la puerta de entraga y por donde llegar& su mamk, etc.

Al sonar el timbre corren todos los niffos a formarse al

patio central se forman comoc ellos quieran (no hay un orden
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a seguir), cada niffo 1o hace en el lugar que le agrade.

Hay que tener en cuenta que el niffo tiene que ubicarse
en el espacio que el |decida, y cuando lo logre se puede
decir que el nifo se integrd en el grupo.

El programa de Edudacidn nos da unas unidades a cubrir
y no necesariamente s& tienen que realizar en orden se
pueden llevar conforme las necesidades del niRfo.

Si necesitas cubrir 1la wunidad de los medios de
transporte, la educadora propiciard el momento con los niflos
ejem.

Los niflos quieren jugar a los regalos que les dieron el
dla de los Reyes y algumnos tienen medios de transporte, pues
hay que aprovechar el interés de ellos, y si el programa de
educacidn nos pide que estudiemos medios de transporte,
entonces ser& el momento para propiciar a Jjugar con los
autos, "caterpillar" etc.. Lo mismo se puede hacer con la
vivienda y con el vestido, con las wunidades y darles la
oportunidad para que opinen y trabajen como ellos quieran
respetando sus decisiones. Las actividades no deben ser
dirigidas, sino propitiadas por la educadora y ellos
decidir&n como realizarlas.

Lo mismo en los rincones de trabajo, en educacidn
flsica y en cantos y Jjuggos.

Algunas inspectoras (muy pocas), han cambiado la forma

de trabajo en 1los Jardines de Nifios, donde les dan mas

27

e = ———



libertad a directoras y|educadoras para que trabajen con los
niffos seglin sus necesidades; ampliando las actividades vy
creando nuevas situaciomes, sin tener que llevar el programa
de educacidbn pre-escolar en un orden determinado. Dan
libertad al niffo para Gue exprese sus deseos y opine sobre
lo que quiera trabajar y la forma como lo desee.
|
Relacidbn maestro—alumno
E1 alumno de cuatro a seis affos que ingresa al Jardin
de Niffos en Pre-escolay, el primer dla es como si entrara
con una venda en los oljjos, es un niffc que mira sblo lo que
ha vivido en su hogar ylcon sus padres o familia con los que
haya vivido.
El niffo entra a la escuela y sufre el momento de
alejarse de los seres gueridos, y siente un rechazo hacia
|
las personas que le son extrafas y lo rodean. La mayorla
de 1las veces, la educ?dora recibe al grupo en un llanto
general, pero los niffog son nobles y se integran al grupo
rapidamente a mas tardar en dos semanas, es el tiempo gque se
lleva en que el niffo qbtiene confianza de sus compafieros y
la maestra, es el momento en que el niffo adquiere un espacio
con relacidn a la escuegla.
Verdnica Edwards, sostiene en su tesis, que * "el
|

espacioc es donde se lleva a cabo la actividad escolar y es

(%) EDWARDS Verdnica, |"Los Sujetos y la Construccidn Social
del Conocimiento Escolar en Primaria". Paginas 30-34

28

———— e sma e e —



una ordenacidn estructurada de 1la realidad donde se
significan las relacionges que alll se establezcan, es donde
el niffo adquiere un lugar en el espacio", y este espacio
esta ubicado en el saldn de clases.

El niffo va adquirPendo los conocimientos a través de
las experiencias, é&stas se dan por medio de motivaciones en
las que entra en Jjuego la maestra. Ella debe propiciar el
momento y los medios para gque nazca la inquietud de
descubrir algo nuevo, en una palabra la enseffanza debe ser
indirecta, asl! como perjsonas, ( estos pueden ser compafieros
de la misma escuela y personas mayores ).

Las participaciones y convivencias con personas
extraffas, a ellos les propician ciertos momentos en los que

|
el alumno piensa y se hace preguntas, hay veces que caen en
el error, pero esto es bueno, porque tienen la oportunidad
de corregir sus ideas y formar un nuevo concepto del que se
tenla anteriormente tal vez erroneo.

Hay que dar liberitad para que el mismo se de cuenta de
sus errores y muchas veces se puede propiciar que en el

|
grupo se aclaren las dydas por medio de ellos, que son los
que discutiran el tema.

Asi como se debe dar libertad para que expresen sus
ideas e indaguen lo nuevo, los niffos van descubriendo que
ocupan un lugar, en el que se sienten muy confortables y

tranquilos, es un espacioc que se convierte de Jjuego a
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trabajo y en el que el niffo no se da cuenta de ello. El
trabajo comienza cuando el niffo realiza sus actividades en
el Jard!n de Nifics, y esto es en forma de Jjuego. El nifjo
se ubica en el espacio y en el tiempo, toma un lugar (que no
debe de ser asignado por nadie sino por el mismo), en el
saldn de clases donde realiza toda clase de actividades con
las que se siente con la confianza suficiente para
desempefarlas.

El conocimiento del niflo se va adquiriendo gradualmente
desde el instante de| percibir el objeto, vrealiza wuna
fijacidn en su mente, Yy esta se va reconstruyendo
gradualmente hasta formar un concepto del objeto observando
y llegar el conocimientp.

Cuando el niffo entra en el saldn de clases, hace una
fijacidn de los objetos en su mente, estos son conocimientos
nuevos. También al tiémpo de ubicarse en los rincones, el
niffo busca la forma de ﬁrabajar sin perturbaciones.

Los rincones de trabajo que en pre-escolar se inician
en el mes de octubre, 1la educadora deja el material en
cualquier parte del saldn de clases, con el fin de que el
alumno ubique los objetos en un lugar que le sean de facil
acceso y que los ubiquen en el espacio que ellos decidirén.

Los rincones de trabajo pueden variar tanto en tiempo
como en espacio.

a).- En tiempo, segln el tema que se este tratando, si
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estamos estudiando con &1 tema del vestido, es aconsejable
formar un rincdn de dramatizacidn, en este encontrardn
diferentes utensilios |para vestirse, muebles, cosméticos,
zapatos, artefactos, eti.. En los rincones escenificaran a
diferentes personajes, entre ellos a sus familiares.

b).-— El espacio del rincén puede ser movible a donde
convenga mejor al grupe, as! como quitarlo y posteriormente
ubicarlo de nuevo.

Los rincones de trabajo pueden ser de: Dramatizacidn,
construccidn, Jjuegos | tranquilos, biblioteca, expresidn
gr&fica, ciencias naturales, etc. y esos nombres también
pueden ser cambiados por los nifios, por ejemplo; el rincdn
de dramatizacidn puede ser la casita, las mufiecas, Juguemos
al papsa, etc. Esto no quiere decir que en cada rincdn de
trabajo sdlo se logren los objetivos mencionados sino que se
pueden lograr varios en cada uno.

Es muy importante darle valor a los rincones de
trabajo, en ellos se puede dar la enseffanza al niflo en forma
de Jjuego y se puede ubicar en el espacio como mejor le

convenga.

Contenidos curriculares

Los contenidos curriculares son los que se forman en el

saldn de clases, es una forma de transmitir el conocimiento
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con la participacidn de la maestra y los alumnos. Esto no
quiere decir, que ne existan algunas préacticas que
correspondan a otras seffaladas por programas o Que se
desvian de ellas, s&lo gue entre los contenidos curriculares
y la normatividad oficial existe una realidad escolar.

El conjunto de practicas cotidianas que resulta del
proceso constante entre|alumnos vy maestros vienen a formar
estos contenidos. El contenido curricular es formativo
tambieén para el maestro| porque acepta las intervenciones de
los alumnos en actividades generales. El alumno
selecciona, opina, integra, participa, etc. a su manera Yy
as! genera conocimientos.

En 1la participacibn del alumno, su espontaniedad es
importante, as! como saberlo escuchar en todo momento.

La libertad de accidn tambié&n es de suma importancia,
con ella ira adquiriendo un conocimiente gradual desde el
primer momento en el gue percibe los objetos mediante 1la
observacién, hasta llegar al conocimiento.

Con esta libertad que se le proporcione al niffo en edad
pre-escolar se notard lla respuesta a las acciones realizadas
en el grupo como son Jjuegos, dramatizaciones,
representaciones, lengdaje, experimentos, en los rincones de
trabajo, dibujos, etd., demostrando la confianza para

descubrir acciones y prieguntas.
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cAPITULO IV

UNA EXPERTIENICIA ALTERNATIVA

PARA LA EDUCACION PREESCOLAR



PROYECTO NETZAHUAPILLI

Netzahuapilli, es un proyecto de educacidn pre—escolar
comunitario, el cual se ha dado con muy buenos resul tados.

Este proyecto nos/ da wuna visidn general de lo que

|
realiza en la educacidn de los niffos de edad pre-escolar y
en la que interviene eﬁ maestro como dirigente principal y
los miembros de la comunidad en diferentes acciones.

Es muy interesante ver como se trabaja en conjunto y
mirando las necesidades de la comunidad para tratar de
resolverlas.

El maestro de la eﬁcuela es la primer autoridad para el
manejo de este proyecto, y su funcidn es supervisar el
avance y hacer evaluacipnes junto con los padres de familia
sobre lo realizado con lanterioridad.

Al inicio del cicle escolar, se hace una Jjunta con los
miembros de la comunidad donde se hacen notar los objetivos
a futuro. Se forman grupos de niffos en las escuelas y se
trabaja segén la deman#a que haya en ella.

Dentro de la escuela se trabaja con los rincones de
trabajo, que pueden ser variados y son recomendables en
estas comunidades por su facil y econdmica construccidn.

Es muy importante lhacer notar que los maestros trabajan

con los niffos de Qre—escolar primeramente dejandolos
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manipular el material 2 los objetos con los que se les da
libertad en el trato directo con los objetivos, asl como se
les da a los niffos 1la oportunidad para que experimenten
libremente en todos 1los rincones que sugiere. Hay gue
tener en cuenta que el orden y el control no son los

principales objetivos en la educacidn.

Rincones de trabajo

Dentro del proyectpo Netzahuapilli se pueden iniciar los
rincones form&ndolos con anaqueles y tablones de madera
detenidos con tabiques, que son los que forman los rincones
de trabajo y pueden sefr cambiados de lugar por los nifios,
seglin sean sus necesidades y los objetivos.

El material que  se utiliza es de desecho por lo
regular, ya que no sge cuenta con suficientes recursos

|
econdmicos.

La distribuci®dn de 1los rincones de trabajo son por
4dreas y pueden ser; |&rea tranquila, 4rea movida y &rea
semimovida. En el &rea tranquila, es conveniente ubicar el
rincdn de bibliotecg y experimentos. En el b&rea
semimovida, se recomieqda el rincdn de arte y el de ordenar
y contar y en el &reg movida puede quedar el tangque de
arena.

El proyecto Netzghuapilli, nos sugiere el rincdn de

construccidn separado del de ordenar y contar, pero pueden
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estar juntos puesto que son similares. En ellos el nifio
tiene oportunidad de manejar multiples relaciones con los
objetos. Er el rincdn de construccidn se puede:

Armar un todo con |varias partes.

Construir puentesI y carreteras, calcular peso, tamafio
de los bloques, guardar el equilibrio de 1la construccidn,
etc..

Fabricar carritos lcon trozos de madera o con cilindros.

Construir granjas,l casas, escuelas, trenes, etc..

Acondicionar objetos que se relacionarén con otros como
son autos que transportlaran personas, etc..

Simular, pueden | hacerlo con bloques y simulando
diferentes objetos o personas.

Después de utilizar el material, el niflo guarda lo que
utiliza en huacales, anaqueles o repisas y logra al hacerlo
el objetivo de clasifigacidn pues separa el material madera
con madera, cajas con cajas, etc..

El rincdn de ordenar y contar no necesariamente se
enfoca a estos objetivos, en este rincdn y se pueden
realizar actividades cgmo son:

Armar rompecabezas de figuras diferentes hechas
previamente.

Armar figuras nuevas, segun la imaginacidn de cada niffo
con formas geométricas hechas de cartdn o de pléstico.

Serlan por tamafMos, por color y pueden ser palitos de

35



paleta, corcholatas, frascos, cajas, popotes, tubos, palos
de escoba, aros, tapaderas, etc...

Ensartar cuentas seriando por colores.

Medir con cinta o [regla diferentes objetos.

Contar todo lo qud se pueda contar.

Representar el numeral al lado de cada cantidad.

Juegos organizadas de mesa como son baraja con
diferentes figuras geodétricas, con animales o cosas también
pueden ser dominos, Juegos de oca, loterla, laberinto,
serpientes y escaleras, asi como diferentes temas. Al
inicio de estos juegos de mesa se dar& una instruccidn y
posteriormente ellos conociendo el Jjuego lo haran solos.

Los Juegos llamados 1dgicos de cuatro tipos son; cuatro
tipos de figuras y cuatro colores diferentes y se hacen
semejanzas y diferencias entre ellos al colocarlos al lado,
estos juegos varian segin el niffo que los juegue, tambié&n se
pueden hacer figuras, etc.

Los Jjuegos de ruleta, perinola y dado, se pueden
fabricar de cartén.

Tambi®&n se pueden usar palitos chinos que son de
diferentes colores, estos Juegos se pueden realizar con
corcholatas as! como | con palitos de paleta. Se puede
ordenar y contar los cobljetos que se encuentren en el ricén,

as! como hacer préacticlas con los mismos nifios sobre quiénes
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son mas los hombres o las mujeres, etc

rincones con el proyecto

da

Este es

un ejemplo de 1la

proyecto.

Ared

Semimovida

Ll-- ]

4

S A&
Area

Tranquila

un ejemplo

de como se
Netzahuapill

distribucidn de

Area

Movida

puede trabajar en los
i y a continuacidn se

los rincones segiun el

Saldn de clases para 15 nifios
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Segundo ejemplo de la distribucidn de rincones

&

LZ I_?—_C_J[_a_lq
) © © 0 d o0 & © © 0 0 0 o

Area Semimovida

Area tranquila Area tranquila

@A@;

Distribucidn del material en el saldbn de clases.
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Tercer ejemplo de la distribucidn de material

rincdn de construccidn.

Area
————————————————————————— Movida
Area Semimovida
o?
pega zl|3||4
0 0 ¢ o 0

Q Area Tranquila

e e e e ————— e e e e e o s o ]

Saldn de clases para 30 alumnags.
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ELABORACION DEL TRABAJDO EN EL JARDIN DE NINOS

La maffana se inigia y da el togue de entrada, corrven
todos los niflos a formarse, la formacidn no es ordenada,
ellos se ubican en el lugar que més les guste. los mismo se
pueden formar uno grande enfrente que un niffo pequefio , no
existe un orden en las estaturas. En un lunes, se hacen
honores a nuestra Enseffa Patria y de martes a viernes, se da
activacidn colectiva | (cinco minutos de ejercicios de
calentamiento), para iniciar 1los trabajos del dla con mbs
agilidad. porteriormente entran al grupo Yy se inicia una
conversacidn por ellos, é&sta conversacidn casi siempre es
esponta&nea sobre SQS intereses, ya que platicamos del tema
que cada nifflo tiene,  se hace una referencia sobre 1la
actividad del dia anterior y sobre los comentarios de ellos,
se decide continuar o seguir con la misma actividad.

Se utiliza en terger grado un cuaderno de trabajo en
el que vienen muchds actividades como son; cuentos,
actividad de recortadg, material para armar, rompecabezas,
dominos de animales o actividades que ellos inventaran.

Este cuadernoc es muy flexible para los niffos y por lo
regular el niffo maneja su cuaderno cuando el lo desea porgue

tiene una mochila colgada en donde se encuentra su cuaderno
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de trabajo, su l&piz, crayola, tijeras y lo que el quiera

guardar en ella. Tiene otro cuaderno sin llpeas, donde

escribe, raya, calca, etc., también con un libro para
iluminar del que pueden diponer también cuando ellos
quieran.

Se les imparte Educacidn Flsica, esta es dada por la
maestra del grupo Yy se apoya en un programa. Para guiarnos
en esta actividad en 1la gue se les da un previo
calentamiento o preparacidn flsica, actividad del programa,
Juego y posteriormente la relajacidn para pasar al saldn de
clases o en su defectd al saldn de Usos Mbltiples, donde ya
nos espera el maestro de Educacidn Musical el que imparte su
clase .

Al salir de esta dctividad entran al saldn de clases, y
toman un refrigerio ordenadamente, compartiendo su alimento
con sus compaferos e inculc&ndoles h&bitos de limpieza.

Salen a recreo.4 en el lapso del recreo es muy
importante observar las conductas de los nifios y hacer un
registro diario de elllos se pueden anotar las actividades
sobresalientes de ellos con sus compafferos o con las
personas mayores y s& puede registrar el avance en los
jJuegos o sus conductas (estas observaciones también se
realizan en el saldn de clases).

Después de entrar |del recreo el niffo entra cansado y se

le pone a descansar unos minutos y posteriormente se les

41



dice; "Ahora bien, pasgmos a los rincones de trabajo ’
pueden hacerlo en el que ustedes gusten, ellos escogen el
gue guileren, la maydr parte de ellos escogen el de
construccidn donde ternemos diferentes objetos con 1los que
ellos pueden trabajar y en el que pasa el tiempo y &1 no se
da cuenta. Siempre me ha llamado mucho 1la atencidn como el
niffo se identifica en @ste rincdn, siento que se ubica en el
espacio, hay veces que trabaja en la alfombra y aprende a
compartir su material con otros compafieros, ahl comienza a
trabajar por equipos y también realiza sus actividades
individuales.

Hay que mencionar que todos los rincones en el saldbn de
clases tambi®én esta bien incrementados. En cada esquina hay
uno. Esta el rincén de arte, donde hay caballetes, mandiles,
pinturas, crayolas, libros para iluminar, diferentes objetos
para expresibn gr&fica, Jjeringas sin aguja, tijeras, etc..

En el rincdn de biblioteca hay gran cantidad de
cuentos, revistas, as!l|como libros para iluminar, crayolas,
franeldgrafo, estereotipicén, cuentos para el franeldgrafo,
un mand!l para los cuentos con mufecos guifrol, etc..

En otra esquina del saldn de clases tengo el rincdn de
dramatizacidn, donde hay diferentes ropas de vestir como son
vestidos grandes, pantalones, corbatas, zapatos, sombreros,
pinturas para maquillarse, bolsas, camisas, y dos mesas

Jjuntas que sirven para muebles, muffecas, trastecitos, etc..
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En una mesa al cerftro del saldn de clases se encuentran
muchas caJjas vaclas | de medicinas, Jeringas, hojas de
a&rboles, una pecera, dos tortugas, ranitas de rlo,
termémetro, dos lupas, una brdjula, una cinta de medir, una
bascula, etc., este es el rincdbn de ciencia.

Ahora bien, el riincdn que m&s me interesa es el de
construccidn por la forma en que el niffo trabaja en el. Al
observarlos me doy cuenta de su avance, ellos escogen su
material, pueden trabajar con palitos de paletas de colores
o pintan. Las corchglatas tambi&n son de colores o ellos
las pintan. El material de desecho que una fabrica nos
obsequid, este es de diferentes colores y tamaffos en forma
de cuadros, rect&ngulos (este material 1les gusta mucho
manipular), con ellos hacen pir&mides, cercos y Jjuegan como
si fueran autos, o los acomodan como personas, en fin les
dan muchos usos. Otros niffos utilizan el ensartado en
cartdn o en plastico 1o hacen con agujas de canevld o con el
estambre solamente, ta?bién lo hacen en pliastico y con forma
de zapato, con el fin | de aprender a ensartar y amarrar las
agujetas. Tambi&én | hay ensartado en diferentes formas
geométricas y de diferentes colores. El material de
esponja como son las figuras geométricas y rompecabezas gue
son los que arman y|desarman para que al finalizar 1la
actividad (lo mas interesante), el niflo regresa el material

que utilizé al lugar de donde lo tomd.
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En este rincdn el | trabajo se puede observar el avance
de los niffos. Cuando inician los rincones en 1la Gltima
semana de septiembre s& nota el desorden que existe, el nifio
todav!la no se ubica en los espacios del saldn de clases, no
encuentra su lugar y cambia de rincdn varias veces en el
mismo rato, saca materl{ial y no lo acomoda nuevamente, pero
conforme pasa el tiempo el nific va ubicdndose en ese espacio
de los rincones de trabajo sin darse cuenta, poco a poco
estructura su conocimiento con relacidn a estas actividades
y se les facilita cada |[vez més.

El niffo comienza cdlasificando los objetos que observa,
eso es claramente visible en este rincdn, sin necesidad de
hacerle ver las cosas. Clasifica objetos por tamafio,
forma, color, pesoc, el no se da cuenta que avanza en
conocimientos y sin sentirlo llega a la seriacidn con més
grande qué, mhs peqgquefio qué, y serla 1los objetos sin tener
conocimiento que esta aprendiendo a la hora de Jjugar. Hay
veces que llama a sus compafferos o a la maestra y les dice
mira este es més pequefo o m&s grande, tambi&n puede ser mé&s
grueso, etc.. Lo mas bonito de trabajar en los rincones, es
cuando el niffo comparte con sus compafieros el material y sus
experiencias con persdnas que son ajenas al grupo. Por
ejemplo cuando 1llegan los padres de familia, ellos no
quieren irse a casa y|hacen pasar a la persona que va por

ellos para que observen el trabajo que realizaron en el
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rincdn.
Entre sus Jjuegos realizan piréamides, llneas de

material donde serlan o clasifican, hacen conjuntos, arman

diferentes objetos y también dramatizan Jjuegos como son "El
Rancho", "La Casita", etc.. Inventan cuentos y a los
personajes con el mismo material que 1les sirve para

muchlsimas cosas.

Al finalizar de trabajar en el rincdn acomodan el
material en el lugar indicado por ellos mismos y finalizamos
con una conversacidn sobre las actividades del dla de hoy o

del de mafrana etc..
A continuacidn en el cuadro siguiente una distribucibn
sobre los rincones de trabajo en un saldn con capacidad para

30 o 35 alumnos.
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Como dice en el programa gque nos proporciona la SEP,
"El conocimiento flsico es una abstraccidn que el niffo hace
sobre las caracteristicas que estédn fuera y qgque son
observadas en la realidad externa. Y el desarrollo légico
matemdtico, es desarrcllado a través de la abstraccidn
reflexiva. El niffc en sus acciones forma mentalmente las
relaciones y las diflerencias seglin sea el objeto Yy
estructura poco a poco las clases y sub-clases a las que
pertenece y las puede construir en cualgquier momento.

En relacidn a este desarrollo del pensamiento
matemdtico en el nifoly su disposicidn al apoyo que da el
rincdn de construccidn para este proceso, presento la

siguiente propuesta pedagbgica......

46



cAPITULO V

PROPUEST|A PEDAGOGTITCA




PROPUESTA PEDAGOGICA

El objetivo de esta propuesta consiste en llevar al niffo en
forma natural a favorecer el pensamiento ubic&ndolo en
situaciones de aprendizaje en relacidn con las matemdticas,
en las que el niffo desarrolla su pensamiento, asl como
acercarlo a materiales [que le sirvan para ordenar, contar,
medir, seriar, construir, relacionar en forma meclnica y es
una A&rea que se le facilita al nifo desarrollar su
pensamiento ldgico matemdtico desde el momento de observar
los elementos gue existen en el rincdn, podemos clasificar
al utilizarlos al saberlos conservar y en la forma de
guardarlos en el lugar |indicado.

También se favorece 1la relacibn del niffo con el
espacio, que le permite concentrarse vy fortalecer su
pensamiento al expresar sus ideas éstas le permiten crear y
recrear.

De &sta manera el niffo crea sus conceptos formandolos
con ideas que surgen al manipular los objetos directamente y
al fortalecer su pensamiento creando las ideas anteriores vy
recreando al fortalecerlas por medio del trato directo con

los materiales que la &ducadora ponga a su disposicidbn.
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DESCRIPCION|DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

El trabajo de rimcones consiste en wubicar el material
en diferentes partes del saldn de clases. Los rincones
pueden ser movibles o cambiables cuando las necesidades de
los nifflos 1o ameriten.

Los rincones permanentes son los que pueden durar el
ciclo escolar ubicades en el saldn de clases y é&stos se
pueden transformar o anriquecer.

El trabajo por |rincones consiste en que el nifo
manipule el material, asl! como cuidarlo, mantenerlo en
buenas condiciones, que aprenda a utilizarlo y al finalizar
lo ubique en su lugar dorrespondiente.

Estos pueden servir para incorporarse a cualquier
actividad y es un recurso permanente al alcance de los niffos
y educadora que permiteé favorecer el juego y la comunicacidn
entre niffos y también permite el trabajo individual o por
equipos. Constituye |una fuente permanente de actividades
en las que el niffo crea, enriquece o modifica sus acciones.

También permite la relacidn directa con la maestra con
los alumnos cuando obiserva la actividad en el rincdn vy
participa haciendo preguntas en relacidn con su trabaJjo.

El trabajo por rincones puede realizarse a cualquier

hora en el tramscurso del dla, ya sea en ocasiones
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especiales cuando el niffic regresa de visitas, al inicio de
actividades, para vreafirmar los conocimientos, etc.. Los
rincones a su vez pueden ser libres o dirigidos.

Sobre el rincdn de construccidn vealizo la propuesta,
ya que se puede enriquecer facilmente de material y es muy
concurrido por parte de los niffos.

La propuesta consiste en integrar ellrincbq de ordenar
y contar en el rincdn de construccidn. (como a

continuacidn se ve en el siguiente cuadro).

Rincdn de Construccidn
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SUGERENCIAS PARA EL RINCON DE CONTAR Y MEDIR

Al fondo del saldbn de clases sugiero se encuentre el
rincdn de construccidbn, en &l se propone un trozo de
al fombra o alfombrillas individuales (éstas pueden ser
donadas por los padres de familia al inicio de clases).

Los materiales que se pueden ubicar en este rincdbn son
muy variados, puesto que son faciles de conseguir en
diferentes fabricas de la comunidad se puede pedir material
de deshuso como es: cajas de pléstico de diferentes
tamaffos y formas, asl como de diferentes colores, tubos de
plumas defectuosas en diferentes tamaffos y colores, madera
de diferentes grosores, tamaffos y texturas (&stas son
donadas por f&bricas de marcos), é&ste material es muy bueno
para 1la construccidn en bloques, asl como para construir
casas, ranchos, edificios, etc., también se sugieren agujas
de canev& con estambre para el ensartadeo de diferentes
materiales como son de plastico, papel orilla de papel para
computadora, madera, etc., material de pléstico para
construccidn, zapatos de plastico en el que ejercitarbn el
ensartado y amarrado de agujetas, figuras geométricas
elaboradas de esponja, de madera, de cajas de cartdn, etc..

Es aconsejable reunir|a los padres de familia para que les

confeccionen material @ sus hijos en horas de clases o en el
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hogar, haciéndolos participar con entusiasmo.

Se recomienda ubicar hacia un extremo el material de
construccidn con bloques y material para armar, y para el
btro lado el material que 1le servird al niflo para
relacionar, seriar, formar conjuntos, sumar, restar, conocer
los n&imeros, medir, etc.. Con el flmn que la educadora vea
con mayor claridad el avance del niffc y que se note el
proceso evolutivo del juego al trabajo y que sin sentirlo
lleva 1los principios qgue necesita como base para la
introduccidn en la materia de las matembticas.

Integrando 1los rincones se propiciardn mas y mejores
momentos, para la manipulacidn de los objetos, asl como para
la fijacidn del conocimiento en su mente sobre el trabaJjo
que serd en relacidn con sus necesidades.

Se sugiere se ubique el rincdn de construccidn en un
extremo del saldn de clases alejado de la puerta y donde
haya poco movimiento y paso de los niffos para lograr la
concentracidn del trabajo que el nifio estd realizando.

Rincdn de construccidn
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PERSPECTIVAS DE LA PROPUESTA

En base a la experiencia que me proporcionan los affcs
de servicio y con la capacitacidn que continuamente he
recibido, asl cdmo 1la formacidn que me proporciond la
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA [INACIONAL, y el conjunto de maestros vy
asesores que sin falta nos auxiliaron, quiero compartir mis
conocimientos en cuanto a matem&ticas y especlficamente
sobre el rincdn de construccidn.

Quiero ponerlo a |[disposicidn de todas las educadoras
para enriquecer su trabajo y especialmente en el rincdn de
construccidn y as! poderlo relacionar con el pensamiento
l14gico matembdtico del niffo.

Con la confianza que dar&n un buen uso de estos
conocimientos, y a su|vez los ampliardn para aplicarlos y

as! superar la formacidin en el niffo.
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OONCLUSIONES

1.— A todos los niffos les gusta participar en los
rincones de trabajo.

2.- Los niffos escogen las actividades a vrealizar
en el saldn de clases.

3.—- Con la particdipacidn constante de los niffos,
avanza m&s r&pido el procesoc evolutivo de ensefianza-
aprendizaje.

4.- Mientras m's variedad de material en los
rincones de trabajo exista, mayor serd su interés por
descubrir cosas nuevas.

5.- Los movimientos de los rincones de trabajo se
deben hacer por iniciativa de los alumnos del grupo.

6.— Existe la necesidad de propiciar el momento
mas no de sefralar las actividades.

7.- La educacidn del alumno debe ser guiada segdn
sus intereses y caracterlsticas.

8.- La creacidn | y recreacidn de actividades
constantes del alumno | en el rincédn de construccidn,
aumenta y fortalece el pensamiento l&gico matembdtico en
el niffo.

9.- Las operaciones lbgico matemdticas se pueden

asimilar con m&s facilidad en los rincones de trabajo,
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en especial en el rincdn de construccidn.

10.- Las operacianes ldgico matemdticas, inician
cufindo el niffo tiene rlocidn del espacio o conocimiento
de los objetos.

SUGERENCIAS

1.— Que se capacite a personas para dar cursos
sobre la elaboracidn y [trabajo en los rincones.

2.— Que las personas que impartan cursos, sean las
mismas en el Estado, para unificar criterios.

3.- Que al inicio del ciclo escolar las educadoras
dén confianza a los niffos mediante el lenguaje oral,
para que pierdan el temor al entrar al grupo.

4.- Que los rincones se trabajen en diferentes
actividades y que se d& libertad al nifio para manipular
y experimentar nuevas acciones.

5.— Bue las educadoras, asl comoc 1los niffos
inventen situaciones para que puedan fortalecer las que
nos ofrece la S.E.P..

6.—- Que se invite a padres de familia y a la
comunidad en general a| la escuela periddicamente, para
que tomen conciencia sgbre las actividades en el saldn
de clases, no son sismpre llevar un trabajo a casa,
sino que se den cuenta sobre 1las trabajos en rincones
experimentales y /o/, lo que efectlian diariamente.

7.—- Bue se permita 1la libertad de expresibn oral
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al niffo después de |[utilizar los rincones, ya gqgue
mediante el lenguaje | va acrecentandoc su maduracidn
intelectual y su participacidn sers méds activa.

8.- Bue la educadgra intervenga haciéndo preguntas
cudndo se encuentre en [el rincdn de construccidn sobre
las actividades relacionadas con la materia de
matem&ticas.

9.- Rue la educadgra propicie las polémicas entre
alumnos sobre las 4dctividades realizadas en los
diferentes equipos.

10.— Que la edudadora invite a los padres de
familia para elaborar material para 1los rincones de
trabajo.

11.-— Que se les | dé& libertad a 1los niffos para
acomodar vy renovar materiales en 1los rincones de

trabajo.
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