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INTRODUCCION

La oblacién mundial se encuentra en liog albores de]

'0

siglo XXI, es un final de siglo caracterizado Dor profundas
transformaciones boliticas. econdmicas, Sociales - v

culturales. México al igual que el resto del mundo esta

sufriendo cambios en estos émbitos bara ajustarse a un nueve
modeio de relaciones Comerciales. N

Esto significa también realizar profundos cambios en e]
Sistema educativo, bara 1lo cual se han implementado reformas
tendientes g mejorar 1la calidad de 1la educacidn. La méas

reclente. el Programa para 1ia Modernizacién Educativa puesto

a 1la consideracidn de los distintos sectores de 1a sociedad

bt
7]

para Tescatar sus OpPiniones v poder llegar a

Estos esfuerzos sge conjuntan en el Acuerdo Nacionai nara
1la Modernizacién de 1z Educacién Basica que tiene ceomo

Proposito fundamentai optimizar los servicios educativos.

En 1la educacidn Dreescolar se implanta una reforma v de
acuerdo con los resultados de un diagnéstico, de la consulta
nacional v las obpiniones del magisterio, se ha disehado un
nuevo Drograma dque considera las caracteristicas v

necesidades del nino Dreescolar.

Este proceso de transformacidn conlleva a establecer



acciones que permitan al docente valorar v analizar
criticamente SuU practica con miras a fortalecer sus
conocimientos v a plantear alternativas de solucidn a ios

problemas que se presenten en la cotidianeidad escolar.

El contenido de este trabajo constituve una alfernativa
que permite orientar el trabajo en_Educacidn Preescolar v a
la vez crear v disedar diversgs acciones didacticas a través
de las cuales propicie v favorezca el proceso de desarrollo
de sus alumnos.

Con el desarrollo de esta Dropuesta se pretende:

1.=- Favorecer en el nino el interés por- 1a

clasificacidén.

NN

= Acercar al nino a operaciones clasificatorias,

partiendo de su realidad inmediata.

3.= Lograr que el nino establezca sus propios

criterios clasificatorios V.

4.- Favorecer el trabaijo en Deguenos grupcs,

brcecporcionando al nifrio la opecrtunidad de

confrontar opiniones.

El documento consta de cuatro capitulos principales: EI
primero contiene el planteamiento del problema vy las causas

que lo definen como tal.



El segundo apartado contempla el sustento tedrico gue
avala la propuesta, en el que se conceptualiza el objeto de
conocimiento Vv se precisan las caracteristicas de los sujetos
que participan en el proceso ensefianza-aprendizaje. Para
ello se toma como fundamento la teoria Psicogenética de Jean
Piaget en donde se considera ail nino como sujéto_ aue
construye Su conocimiento a través de 1las acciones vy

reflexiones que realiza al interactuar con ios objetos,.

acontecimientos, fendmenos Vv situaciones que despiertan su
interés.
En el tercer capitulo se hace referencia a 1las

caracteristicas mas relevantes de ia educacion en México, de
blanes v programas, asi como a planteamientos del Articuilo

Tercero Constitucional, que da legalidad a los mismos.

E1 cuarto apartado considera las estrategias
metodoldgicas gque se broponen para favorecer el contenido
bropuesto, fundadas en 1la Pedagogia Operatoria, donde se
reconoce el contenido de 1a psicologia genética de Piaget v

se extiende a la practica pedagdgica.

Finalmente se contemplan las conclusiones generales en
relacidén al trabajo v la bibliografia consultada vara 1la

elaboracidn del mismo.



CAPITULO .
EI. PROBI.EMA

De acuerdo con los lineamientos de 1a Politica
Educativa, 1la educacidn Dreescolar pasa a formar oparte del
curriculo de educacidon elemental. En este ni?el, ios
cbietivos se dirigen al desarrollo integral del nifo,

ofreciéndole oportunicdades de realizacidn individual v 1a
base de su desempeho en 10s niveles educativos siguientes.

Ante esto, el Programa de Educacidn Preescolar cuve
sustento tedrico radica principalmente en las aportaciones de
la teoria psicogenética, constituve una propuesta de. trabaio
para los docentes.

Sin embargo en el Jardin de Ninos, 1las operaciones
1égico—mateméticas, entre otros aspectos, han presentadeo
Cierta dificultad para que los alumnos logren 1ia comprensidn
de nociones como: clasificacidén, seriacidn vV conservacidn
que sirven de base para 1la construccidén de los conceptos
matematicos.

En muchos de 1los casos se debe a la metodologia
utilizada por 1la educadora para abordar estas nociones
matematicas.

Por un lado, 1las formas en aue se manejan dichos
aspectos se han orientado al uso de materiales graficos donde
la maestra da la pauta de cémo realizar el ejercicio.

Otra situacidén muy frecuente es cuando la educadora



establece o define los criterios bara clasificar, seriar o
hacer correspondencias, donde el nifo Participa dnicamente
Como ejecutor de érdenes. Es decir, la maestra desconoce 1las

caracteristicas bropias de cada etapa del desarrolio v e

et

broceso gque se sigue para acceder 4 nociones matematicas v
esto ocasiona que no sean favorecidas adecuadamente.

Por otro lado, en ocasiones, 1la educadora no aprovecha
la inquietud Y espontaneidad del nifio que manifiesta en cada
una de sus acti&idades v due puedan llevario a 1;
construccidén de su Propio conocimiento. El mismo Drograma no

hace explicitas del todo 1las acciones o Ccriterios para

orientarilias.

Considerando que las nociones matematicas se construven
bor el nino, dificilmente Duede avanzar en suy Proceso de

desarrollo a partir de estas acciones. Esto impide que 1ia

[

escuela favorezca o impulse en toda medida el desarrolio de
nino, 1o que Ile dificuita el acceso a contenidos matematices
N la escuela primaria.

La comprensidn de estas nociones es nacesaria bara qgue
raulatinamente cbnstruya el concepto de nimero. Las mas
importantes a] respecto son: 1la clasificacién, la seriacidén v
la conservacién.

Por 1lo anterior se hace necesario contar con elementes
teérico—metodolégicos que apoven la labor docente Vv 1leven a
bpropiciar acciones didacticas que tiendan a favorecer cada

una de estas operaciones, bermitiendo al nino la
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éstructuracion progresiva de cada una de ellas.

POor tal razon el contenido de esta propuesta tiene como
objetivo, proponer éstrateglias que permitan dar respuesta a:

éComo favorecer el desarrollo de la nocion de
clasificacién en el nifio Dreescolar?,

tomando en cuenta sus caracteristicas v Dropiciando

Situaciones gque - le permitan la accidn vV experimentacidn
directa con los objetos, considerando ésta (la clasificacidn:
como una operacidn necesaria,., entre otras, para acceder ail

concepto de numero.



CAPITTUILO i .
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

A. Evolucion del sistema de numeracidn

Generalmente se suele aceptar sin mas el empleo del

sistema de notacidén, asi como los procedimientos de cdlculo,

sin detenerse a pensar que son producto del trabajo crearive

del hombre a través del tiempo.

Las antiguas civilizaciones impulsadas por la necesidad

de conocer las dimensiones de sus parcelas, 1las distancias
existentes entre una comunidad YV otra, 1los intercambios
comerciales, 1las construcciones, entre otras, fueron creando

simbolos a los que dieron un valor YV estar en posibilidad de
construir estructuras numéricas, mediante las cuales
encontraban respuesta a sus inquietudes de medicidn.

"Uno de 1los rasultados de esa necesidad fue el
descubrimiento de pcder dominar v 1levar un registro de
cantidad por medio da 1a correspondencia utilizande todo tiro
de materiales como palos, piedras, conchas, huesos, frutos
secos, etc."i1}; también hizo uso de 1los dedos de las manos.
Esto 1o hacia para saber cuantos animales tenia, el dia que

llovia vy de esta forma buscaban cémo representar v registrar

los fendmenos ocurridos.

{1} SELLARES, R. vy Bassedas, M. "La Censtruccion de sistemas de nugeracidn en la histaria vy en les
nilos’, Ant. La matemrica e 12 escuela I. 0. 50



La necesidad de tener un control sobre 1la naturaleza
daumentaba v el hombre se fue dando cuenta de gque este
descubrimiento sdlo le permitia numerar vy decir 1a cantidad

de un determinado niimero de objetos. "sin embargo, ésta fue

la base para que se formara cierta nocidn de numeracion.

O

aunque todavia vaga v limitada’ vYa que solo podia enumerar

cantidades de 3 & 4 elementos v mas alld é1 hacia mencidn de

la palabra muchos™ii, aparte de que sdélc le rermitia
establecefﬂ relacidén de un grupo de objetos de la realidad con
Otros gue representaban determinada cantidad. Por esto, 1la
correspondencia es considerada como la forma mas primitiva de
llevar un registro de cantidad.

"La nocidén de numero abstracto se fue desarrollando
paulatinamente conforme se dio cuenta de 1a limitacidén de 1a
correspondencia, permitiendo asi construir la serie numeérica,
lo que contribuye a que el hombre pueda representar
simbdlicamente determinada cantidad de objetos'.iji

De esta manera el hombre pudo realizar el conteo, sin
necesidad de memorizar o representar cada numero con ur
nombre diferente a los demias. De ahi que se recurriera ai
principic de base 10, originado por el instinto gue tuvo el
hombre de utilizar ilos dedos de las manos para contar, aparte
de encontrarle una similitud entre la base v el total de los
dedos.

{1] Idea.
{21 Ibidem. p. 51



Este principio DPrimero fue utilizado como lenguaje, rara
después complementarse con 1ia numeracidn escrita, segun las

posibilidades Y caracteristicas de cada civilizacidn.

Los sistemas de numeracidnili a lo largo de la historia se
hanr divid%do en Tres grandes grupos: el oprimero fue e’
Sistema aditivo, que consistidé en poner un numero limitadc de
S1gnos numéricos totalmente independientes unos de otros, que
implicaba la suma de los valores correspondientes. Un
ejemplo de ello es el sistema Jeroglifico egipcio, que para

representar el numero 1312 lo hacia de 1a sigquiente manera:-

L ecen

A este sistems pertenecen también ia numeracidn romansz .
Cretense vy azteca.

No obstante, se viercn en 1la necesidad de rescurrir sz lecs
sistemas hibridos, por el inconveniente de tener que
recordar, repetir e inventar nuevas convenciones para
alcanzar cifras elevadas, usando ei pbrincipio multiplicativo.
Un ejemplo de este tipo de numeracidn seria la de 1ios
sumerios, que para representar el numero 2300 1o hacian como

se muestra a continuacidn:

{1} Ibidem. p. 57
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Despgés §e vio 1a necesidad de Crear e implantar los
Sistemas bosicionales, caracterizados vor conceder un valor
variable a las cifras segun el lugar que éstas ocuvan en 1a
escritura de los nimeros. Este aparecid vor vez brimera en
Babilonia, utilizado también por los astrdénomos mavas v los
sabios chinos.

Todc esto permite constatar cémo el hombre recorrid un
largo trayecto en el que tuvo que ir blantedndose formas
sobre cémo representar cantidades hasta llegar a crear iecs
Sistemas de signos gque le permitieron comunicarse vV resolver
problemas.

Al igual que el hombre primitivo se Vio en la necesidad
de construir ias ideas o conceptos numéericos, el nino, desde
muy pegueho siente la inquietud v necesidad de cuantificar io
que le rodea e interesa, aungue en un primer momento, sdio
existe cierta idea de numerosidadiij, mas adelante, 1os

numeros sirven para leer cantidades.

En un momento posterior, el nifio ira descubriendo las

{1) SELLARES, R. y Bassedas, M. Op. Cit. p. 50
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diferencias entre el sistema de escritura alfabético v el

Sistema de numeracidn pPosicional.

B. E1 numero

En 1a vida coti@iana se utiliza con frecuencia 1los
numeros v en 1la practica docente se Dretende que también los
nifnos 1o hagan. B

Pero, équé se entiende por numero?, ‘ide ddnde surge?

Se sostiene que niimero es el resultado de la sintesis de
las operaciones de clasificacién vy seriacidn. "Un numero es
la clase formada Dor todos los conjuntos que tienen la misma

propiedad numérica Y due ocupa un rango en una serie'.i; e
ahi que tenga dos aspectos: uno cardinal v 6Ero ordinal.

El aspecto cardinal se refiere a 1ia propiedad de ios
conjuntos en relacidén a ia cantidad de elementos gue 1lo
constituven. Este surge de 1la clasificacién. Por ejempio,
se considera el numero cuatro: a la clase del cuatreo
pertenecerdn todos los conjuntos de cuatro elementos Gue
existen v éstos podran ser bersonas,; animales o cosas. Es
decir, no interesa qué elementos son ni sus propiedades
especificas, sino que cada uno de los conjuntos constituidos
tenga 1la propiedad de tener cuatro elementos. El1 aspecto
ordinal surge de 1la seriacién Y se caracteriza por el lugar

que ocupa el numero respecto a 1los otros dentro de la serie

numérica.

(1) Unidad de Servicies Técnicas de Educazidn Preescolar, Preoperaciones Idgico-matematicas. Material de
apoyo, Chihuahua, México. 1997



Considerando 1lo anterior, se puede afirmar due el nlUmero
se construve a partir de 1a combinacidn de las operaciones de
clasificacidn v seriacidén asi como de la correspondencia. De

ahi l1a importancia de favorecer cada una de ellas.

C. Desarrollo vy aprendizaje

Al hablar del desarrolio infantil resuita significativo
mencionar importantes aportaciones, derivadas principalmente
de 1a teoria bsicogenética, que broporciona elementos rvara

comprender este proceso.

Jean Piagetil] 1llega a conceptualizar el ©proceso de

desarrollio de 1la inteligencia basandose en ia biologia v en

la epistemologia, utilizando como meétodo 1la psicologia, que
le permitié profundizaf en la construccidén del conocimiento
individual.

Seguin 1la teoria psicogenética, el desarrollo intelectual
requiere de dos funciones basicas para que éste pueda darse:
la organizacién v 1a adaptacidn.

La organizacidn consiste en las relaciones o
intercambios que se establecen entre el individuo v el medio
ambiente.

La adaptacidn por su parte es la tendencia a integrarse

al medio ambiente v consta de dos aspectos complementarios:

(1) PIAGET, Jean. Apuntes sobre el desarrollo infantil. S.E.7., México 1986, p. ¢



la asimilacidn, ésta se origina cuando el sujeto incorpora
algo nuevo a ic va existente vy 1la acomodacidn, que se refiere
a la forma en qgue el individuo modifica su concepto de mundo
como resultado de experiencias nuevas. Esto es 1o que se

conoce como el proceso de construccidn del conocimiento.

Ante esta berspectiva, se conceptualiza el arrendizaje
como: el proceso mental mediante el cual, el nifio descubre v
construve el conocimiento a través de 1las acciones v
reflexiones gue hace al interactuar con 1los objetos,
acontecimientos, fendmenos Vv situaciones que despiertan su
interésil}, es decir, el nifio aprende bor medio de sus

exXperiencias v de 1la interaccidn que tiene con los objetos.
En este sentido Piaget hace referencia a cuatro factores

que intervienen en el Droceso del aprendizaje, 1os cuales
funcionan en interaccidn constante: 1la maduracidén, referida
a 1la capacidad bioldgica del ser humano de encontrarse en

éptimas condiciones tanto fisica como psicoldgicamen

ot

e v la
experiencia fisica que consiste en el contacto con los
objetos o con el ambiente. La transmisidn social gque se
origina por medio de las relaciones que el nifio establece con

sSu medio circundante Y la equilibracién, regulador de 1a

actividad cognitiva due coordina los otros factores,

La forma como se organiza vy adapta el ser humano a las

experiencias ambientales se manifiesta a través del proceso

(1] GOKEZ Palacio, Margarita. Propyesta para e] aprendizaje de 1a lengua escrita. México, 1982, p. 34



de desarrolilo el que Piaget describe en una serie de etavas

de acuerdo a las caracteristicas Que prevalecen en ciertas

edades.

Cada etapa incluye un periodo de formacién v
sirve de punto da partida para la siguiente. EI
bPasc de una a otraz es gradual y no puede aparecer
una etapa antes qus 1a anterior, la edad en gue se
100?3 cada pericdo es variable, v en eliio hayv una

influencia ambiantal aetermznante.

El primer periodo Se extiende desde el nacimiento hasta

los dos afios aproximadamente, 1la ado sensorio-motriz,

anterior ail lenguaje Y el pensamiento Dropiamente dicho vV en

el que predominan 1a coordinacidén de movimientos corporales.

Una de las caracteristicas mas importantes de este bericdo es

la nocidén del objeto permanente.

El segundo estadio es el breoperatorio, gque comprende de
los dos a ios siete anos aproximadamente Y se caracteriza por

el pensamiento preldgico (mediante 1a accionj v el lenguaje.

Operaciones concretas es nombrado el tercer periodo que
abarca de los siete 3 los once afios aproximadamente v se
destaca bor el ©pensamiento légico, pero limitado a 1ia

realidad fisica. es decir, requiere atin de apovos concretos.

La cuarta etapa se define como operaciones formales vV se

distingue entre sus caracteristicas el pensamiento légico,

(1) PIAGET, Jean. Op. Cit. p. 11



abstracto e ilimitado. El nifio puede utilizar supuestos en

situaciones de resolucién de problemas Y construir hipdtesis.

Tomando en cuenta 1a tematica que se esta tratando en el

bresente trabajo, se revisaran con mavor amplitud los dos
primeros periodos Ya que en este Ultimo se ubica el nifio
Pbreescolar.

La etapa sensorio-motriz es un periodo de continuo
desarrolio que depende principalmente de 1ia experiencia
sensoriomotora.

El nifio nace con todos sus sentidos Y alguncs reflejos
bara sobrevivir como llorar v. mamar. Ejercita este reflsio
Dor medio de 1a bisqueda de objetos para succionar, también
aprende a reconocer objetos chuvéndolos. A través de 1los
movimientos casuales del bebé se broducen acciones como el
chuvar el dedo de SuU  mano. Inmediatamente e] bebé trata de

redescubrir esa accidén bara que el placer de succionar sa

repita.

El nific desarrolia 1la habilidad de seguir con la vista
cualaquier objeto en movimiento, cuando éste desaparece
continia mirando en esa direccién.

Entre los 4 v los 8 meses el nifio ejercita su refleio
bara agarrar y manipular los objetos que se encuentran a su
alrededor, de esta manera desarrolla su habilidad para

reconocer objetos semivisibies Vv buscar 1los que estan



semiocultos.

De 1los 8 a los 12 meses aproximadamente el nihfo Puede
coordinar dos modelos de conductas: agarrar V golpear un
objeto.

El nifio movera el brazo bara quitar el obstaculo aue no
le permite ver, tocar o coger el objeto deseado. Buscara
objetos totalmente qpultos V no prestara atencidén al
desplazamiento del objeto a otro lugar, sino que lo buscara
donde 1o encontréd primero.

Entre 1los 12 v los 18 meses el nifio inicia un nueve tipo
de experimentacidn variando sus conductas. Por ejemplo puede
explorar 1la caida de un objeto arrojandolo a diferentes
alturas o cambiando las cosas bara producir un cambio.

El caminar 1le permite conocer alin mas el mundo que le
rodea. La permanencia del objeto es reai unicamente cuando

sus desplazamientos son vVisibles. EIl nific no es capaz de

o]

retener 1la imagen mental del objeto e inferir su bosicidn,
esta conducta se presenta después de los 18 meses.

De los 18 a los 24 meses el bequeno estd capacitado para
retener imagenes mentales mas alla de sus exveriencias. Se
inicia 1la légica de las acciones en lo que se desarrollan en
forma simultanea las Primeras nociones de espacio, tiempo,
causalidad y permanencia del objeto.

Este periodo sefiaia el término de la etapa sensorio-

motriz v la transicidn al nivel preoperatorio.
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D. Caracteristicas del nific en edad Dreescolar

El nifio preescolar se ubica en el periodo preoperatorio
del desarrollo.

Al inicio de esta etapa aparece la imitacidén diferida,

es decir, el nifio es capaz de representar acciones en
ausencia ‘del modelo. Esto significa gque el begqueno ha
brogresado de la representacidén concreta a la representaciodn
en el pensamiento (interna). Estas acciones deben llevarse a

cabo primero fisicamente, antes de ser elaboradas en 1a
mente. Por elemplo un nific al estar observande a un
companero gque patea o golpea el piso, se forma 1la imagen
mental de la accidn de éste (representacidn interna}). Ma&s
tarde el nifio realizara ia accién due observd.
EL Juego simbdélico es una de 1las expresiones gue
caracterizan 1la actividad del nifio en este pericdo. A través
de €l da significado a los objetos reales diferentes a io cue
éstos representan, por ejemplo un libro puede revresentar una
almohada, el =zapato un teiéfono. Frecuentementa s= 1le
observa jugar al "rapa", "la mama’, "'lia maastra®, etc., donde
tiende a representar las funciones de éstas u otras personas.

El Jjuego se convierte en una experiencia creativa: el
nifno cambia la realidad segun sus deseos.

El 1lenguaje es también un medio vara su desarrollio en
esta etapa. Su evolucidn mantiene una interdependencia con

dos caracteristicas fundamentales: la primera esta dada por

la centralizacién del pensamiento del nifio (egocentrismo) que
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le impide ponerse en el punto de vista de los demas, asi como

sentirse el centro de atencidén de los adultos. El mond

—

0go
colectivo se ira desarroliando boco a poco hasta lograr
comunicarse mediante el didlogo.

La otra caracteristica consiste en la relacidn del Jjuego
con la accidén, es decir, el lenguaje se acompana de mimica

bara ser comprendido.

El pensamiento es irreversible, es decir, comporta una
sola direccidn v ello significa que el nifio tiene dificultad
bara captar que 1las cosas pueden ser modificadas de alguna
manera vy regresar a su forma inicial, enfoca su atencidén en
el producto final en_lugar de fijarse en el procaso de
transformacidn. No existe atn 1a nocidén de conservacidn.

A esta edad, el nifio tiene dificultad para realizar
actividades mentales independientemente de las acciones con
los objetos concretos.

Aun tiene problema bara establecer series de objetos en
forma creciente o decreciente, pero si logra encontrar
diferencias entre io grande y lo pequefio.

Realiza parejas o trios. Posteriormente formara grupos
ordenados aungue incompletos mediante el ensavo v el error.

Por otro 1lado, no estabiece 1ia reiacién término a
término va que ail bresentarle, por ejemplo, dos hileras de
botones o fichas con 1a misma cantidad, wuna de ellas

bresentando mayor separacién entre los objetos que la otra v

preguntarle dénde hav mas, &1 considera que en la mas larga



estableciendo una relacién unicamente espacial.

La necesidad de clasificar se bresenta permanentemente

en todas 1las actividades humanas. En el veriocdo
Dreoperacional ésta se da en relacioén a ciertas
caracteristicas. Los ninos beqguertios (cuatro anos,
aproximadamente) reunen Ios objetos de acuerdo con  una
figura. Posteriormente el niifio comienza a adrupar tomando en

Cuenta 1la semejanza  de un elemento con otro en relacién a su
broximidad espaciai.

Todavia tiene dificultad bara entender 1as relaciones
entre 1los grupos. No puede comparar el subconjunto con e]

conjunto, esto se debe a gue no Dbuede retener mentalmente dos

caracteristicas en un solo objeto (inclusidn de clase].

E. La construccién del conocimiento en el nino

El conocimiento se vVa construyendo desde la edad
infantil por medio de las experiencias que al nifio se le van
Presentando.

El nino liega al conocimiento observando, explorando e
investigando 1io due esta en su ambiente. Elabora subuestos,

comprueba vy construye otros.

Piaget/i] toma en cuenta tres dimensiones del
conocimiento, éstas dependen de 1las fuentes de donde

brovienen las experiencias obtenidas.

{11 iRROYO} Margarita y Robles, . Programa de Rducacidn Presscolar, §.8.P.. México 1981, pp. 16-13.
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E1l conocimiento fisico es 1a abstraccién que el nino
hace de 1las caracteristicas observables de los objetos cemo
son el color, 1la forma, el tamafno, el grosor, etc. La fuente
de este conocimiento esti en los objetos mismos v en 1la
interaccidén que el niio realiza con ellos.

El conocimiento ldgico-matematico se origina a través de
la abstraccién reflexiva. Las acciones del nifo sobre los

objetos le permiten ir estableciendo mentaimente relaciones

de semejanzas v diferencias de acuerdo a las caracteristicas

p=l

=t

de éstos, estructura Paulatinamente las clases v subclases

etc.
Ambos conocimientos son interdependientes, bor 1o gue

uno no puede darse sin 1a ocurrencia del otro.

E1 conocimiento social se caracteriza DOor ser arbitrario
vYa que proviene deil entorno socio-culturail. En &1 se
encuentran el lenguaije oral, 1a 1ecto—escritura, los valcres

¥ reglas sociales. Es un conocimiento que se aprende de Icos

individuos, del entorno social que circunda al nifio.

F. Estadios de desarrollo de la clasificacién
La clasificacidén "constituve wuna serie de relaciones
meéentales en funcidn de las cuales los objetos se retinen por

semejanzas, Se separan por diferencias, se define 1la



pertenencia del objeto a una clase YV <Se incluven en ella
subclases" .1}

Esta se relaciona con el niimero en el momento en que el
nifno, después de haber establecido semejanzas v diferencias
cualitativas, empieza a buscar caracteristicas cuantitativas
entre 1los conjuntos, que pueden ser reunidos o separados,

degendiendo de 1las relaciones de equivalencia o no
eguivalencia que se establecen entre los conjuntos.

Por lo tanto se cencluye gque la clasificacidn se
construve a partir de enfrentar ail alumnc a situaciones
problematicas en donde tiene oportunidad de observar, hacer
comprobaciones, establecer hipdtesis, deducciones, etc.

Sin embargo, mientras no intervengan las operaciones de
seriacién v correspondencia, no puede hablarse de concepto de
numero, va que es necesario que 1la clasificacién v 1a
seriacién se fusionen Dor medio de 1a correspondencia, por 1o
que debe considerarse que la construccidn de éstas rasa por

etapas de manera progresiva.

A  continuacidn se describe el Droceso de construccidn de
la clasificacién, mismo que puede variar de acuerdo a la
experiencia del nifio en el medio en el que se desarrolla v
mids concretamente de 1las oportunidades que se le den para

favorecer dicha operacién.

{1} ARROYO, Margarita y Robles, M. Co. Cit. pp. 32-33
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Estadios en la construccidn de la clasificacién

* Primer estadio.- Colecciones figuraies (de los 5 a los
6 afios, aproximadamente) .

Los nifios toman en cuenta solamente las semejanzas de un
elemento con otro, en relacidn a su proximidad espacial.
razon por la que los objetos se van alineando en una, dos o

tres direcciones (vertical, horizontal v diagonal), o bien,

figuras como triangulos, cuadrados, carritos, casitas, etc.

Por ejemplo, se 1le dice al nifio: "pon junto 1o que va
junto"; &1 toma un elemento cualquiera, luegc toma otro gue
reuna alguna caracteristica Semejante al anterior, asi
sucesivamente va seleccionando cada elemento, de tal manera

gue cambia los criterios clasificatorios de un elemento a
otro.

Una vez que el nifio ha obtenido una figura total, le da
un significado simbélico = lo que hizo, relacionandolio con
algun objeto de la realidad.

Es comun que en esta etapa deje muchos elementos del

universo sin clasificar.

x Segundo estadio.- Colecciones no figurales {(de 1ios

52-b anos a los 7-8 anos, aproximadamente) .

En esta etapa se da un avance importante, va que permite
pbasar de la coleccidén figural a la clase 1dgica, puesto que
el nifio comienza a tomar en cuenta 1las diferencias gue

existen entre los elementos, 1o gue permite formar



colecciones separadas.

Establece 1los criterios a medida que clasifica por Io

dque pueden ser alternativas, bero va no de un elemento a otro

sino de conjuntos. Esto
conjunto, por ejemplo, se
segundo por el tamafo Vv en
objetos sin clasificay
progresiva hasta considerar

La pertenencia de un

significa gue 1los elementos de un
Darecen por ser circulos, en el
el tercero pdr el color. AuUn deja
bero 1los incorpora de manera

todos los elementos del universo.

elemento a un conjunto va no se da

ror 1la proximidad espacial, sino por las semejanzas gque

guarda con los demas objetos del conjunto.

La clasificacidn gue

el nifio realiza en este veriodo es

barecida al nivel operatorio, con 1la diferencia de gue-

todavia no ha construido la

inclusidn.

* Tercer estadio.- Clasificacidn operatoria {(de los 7 u

8 anos en adelante]).

La clasificacidén es

rarecida a 1la Gue manejan 1los

adultos y rara vez se da en el periodo Preescolar, va gue se

construven todas las relaciones comprendidas en la operacidn

clasificatoria {inclusidn de clases).

El resultado que se da eén este periodo, es el mismo de

un nifio que estia en transicidn del sequndo al tercer nivel,

sin embargo, hay wuna diferencia fundamental entre éstos, gque

es la inclusidn. Es decir, el  nifio liega a establecer en

términos cuantitativos, la

relacién que hay entre 1la parte vy

el todo. Esto se da gracias a 1a coordinacidén que en el
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estadio anterior sge realiza de manera efectiva, gue
constituye 1Ia reversibilidad.
Para 1llegar al concepto de numero, es fundamental 1ia

inclusidn Ya que comprende gque un determinado ntimero ocupa un

Desde esta berspectiva, 1la clasificacidn esg todo un

broceso donde ia educadora juega un Davel fundamental,_nor io

que €S necesario Jdue reconozca 1la importancia de las

éXperiencias que e] nifio tiene tanto dentro del Aambito
escolar como fuera de 1la institucién, es decir, debe
contemplar no séio el aspecto pedagdgico, sino también el

social en el dque se da todo tipo de relaciones.

G. Implicacionesg bedagdgicas

El bresente trabajo DPresenta algunos Criterios gque
bermiten orientar ia bractica docente en relacidn a favorecer
la nocién clasificatoria en los nifios de edad Preescolar,

para 1o cual son consideradas todas aquellas experiencias que

el pequefio tiene con los objetos de su entorno.

Las situaciones matematicas se manifiestan en todas las
actividades cotidianas que el nifio realiza: A1l comprar las
tortillas, 1la leche, 1os refrescos, 1ios Juguetes que tiene,
las canicas, el dinero bara comprar dulces, la hora de comer,
dormir, de ir ail Jardin, el ir al supermercado, al ponerse 1la

ropra, al poner 1la mesa, etc.
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Estas son sdlo algunas de 1las acciones gque el nifio
realiza v que bueden ser aprovechadas tanto por los padres
como por la educadora para favorecer las nociones 1é6gico~
matematicas.

Para ello es necesario pPropiciar en los alumnos 1a
oportunidad de observar, manipular Y exXperimentar con 1los
diversos materiales Y objetos para que de esta manera pueda
establecer comparaciones, realizar clasificaciones,
agrupaciones, seriaciones Y correspondencias.

Para esto es importante gue la educadora:
= Observe v cuestione constantemente a 1los nifios para

conocer el nivel del desarrolio eén que se encuentran y en
base a esto propiciar y favorecer las actividades que le
permitan un mejor desarrollo.

- Aproveche cualquier momento bara animar a los pequehos a
descubrir <y establecer relaciones entre todas las clases
de objetos, bersonas,; sucesos o acciones.

= Evite perder de vista 1a importancia de cada actividad o
experiencia en el bproceso de desarrollo de los ninos.

- Los anime a solucionar sus conflictos sin imponer una
solucién final, brindando la oportunidad de que confronten
sus ideas con 1los companeros para gue verifiguen si son o
no correctas.

- Incite a los nifios a descubrir DOor si mismos nuevos
probiemas v a tratar de resolverlos sin que sea ella auien

Proporcione ia solucidn, sino utilizar preguntas

apropiadas para tal fin.
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- Propicie gue sea el nifio gquien determine 1os criterios aue
tomara en cuenta para 1llevar a cabo sus acciones v
conforme se van realizando éstas 1la educadora puede
orientarlo para que descubra otros.

- Aproveche 1los errores de los nifios Y considerarlos parte
del proceso.

- Trate de desarrollar actividades dgque requieran de
materiales interesantes v con cualidades diversas para ser
manipulados, transformados v utilizados en distintas
creaciones. Propiciara reflexiones durante 1a dinadmica
con el fin de cuestionar los razonamientos del nifdo sobhre
1o qgue hace.

- Aproveche el interés_ espontdneo de 1los educandos en

cualquier oportunidad de la vida cotidiana.

Por 1o tanto, se requiere gque los materiales sean
variados, con caracteristicas bien definidas v que presenten
semejanzas Vv diferencias de tamano, color, forma, grosor,
textura, etc., de tal forma que permitan la calsificacidn o

agrupacion de los mismos.

1. Evaluacién

La evaluacidén como parte importante del proceso
educativo ha sido una preocupacion constante v generalizada
para el personal docente v directivo, va que ésta constituve
un elemento necesario gque permite conocer el impacto que

tiene el proceso didactico en el desarroilo del nifo.



La evaluacidén en el Jardin de Nifios forma parte del
broceso didactico gque incluye tres momentos: planeacidn,
realizacién vy evaluacién, vy es entendida como un broceso de
caracter cualitativo que se realiza bermanentemente, con el
objeto de conocer logres, dificultades e intereses de 1los
niﬁqs a fin de orientar Y reorientar el guehacer docente.

La obseryacién constituve 1la principal técnica para la
evaluacién en el Jardin de Nifos. Por 1o gque ésta debe
realizarse en forma natural, tratando de evitar actitudes
inquisitivas v, en especial, que el nifio se sienta observado,
¥a que en este caso se perderia su espontaneidad.

Es recomendable 1levar un registro del proceso de
desarrollo de cada uno de 1los alumnos, en el que se anoten

los hechos mas sobresalientes de su conducta, esto mismo se
harad en el hogar con 1ia colaboracidén de 1os padres de
famiiia.

Esta forma de considerar 1Ja evaluacidén atiende ail
desarrollo de procesos que se manifiestan en la forma como el
nino comete errores. crea, resuelve problemas, establece

relaciones, construve hipdtesis, se relaciona con  sus

semejantes, etc.

e e ——



CAPITULO ITTIT
MARCO REFERENCIAT,

A. Sistema Educativo Nacional

La politica educativa de un Estado constituye la serie
de estrategias y alternativas que dan cuerpo a las acciones
que organizadas y gistematizadas metodoldgicamente dan como
resultado a un hombre dque socialmente se integra a los campos

de 1la produccidn, la politica v la cultura. Todas las épocas

-

han caracterizado a un tipo de individuo gue ha sido
perfilado de acuerdo a los avances cientificos, culturales,

econémicos vy sociales, mismos que se han considerado dentro

de 1los programas de gobierno en materia educativa; son de
significacidn especial el Droyecto educativo de ila
Independencia v fundamentaimente los contenidos en el
doéumento "Sentimientos de 1ia Nacién" que va perfiia a un
individuo brogresista v libre, la Reforma ha de
caracterizarse por va considerar en 1la Ley de la Nacién lcs
principios gque mas tarde habrian de enriguecer la
conformacidn del Articuio Tercero Constitucional.

Los constituventes de 1917 definen en el Tercero
Constitucional los breceptos mas relevantes due habrian de
definir en el futuro el tipo de educacién que 1la sociedad
estaba demandando. Sson brocesos de asentamiento 1a educacidn

socialista v posteriormente la puesta en circulacién de los

libros de texto gratuito con el presidente Adolfo Ldpez
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Mateos.

La politica de cambio no ha permanecido estatica v asi
én 1974 se plantea un cambio en 1Ia bolitica educativa del
pais. El 18 de Mavo de 1997 Sé pone a la consideracidén de la
sociedad mexicana el Acuerdo Nacional para la Modernizacidn
de 1la Educacién due encierra como finalidades prioritarias 1la
reordganizacidén del sistema educativo, 1a reformulacién de
contenidos v 1ia revaloracion social del maestro, el provecto
Sse ha venido cumpliendo v avisora un repunte importante en 1a
educacidén del bueblo mexicano. La reforma al articulo
Tercero cConstitucional que hace obligatoria la educacién
secundaria cumple con un anhelo del Constituvente de 1917,
dungue se deroga 1la fraccidn 1V del mismo 1o qgue hace aue sea
bperfectamente legal impartir instruccidn religiocsa en 1as
escuelas privadas, la reforma a 1la Ley Federal de Educacidn
establece 1a bauta para ubicar a 1a educacidn del pais en un

contexto de modernizacidn trascendente bPara el ©progreso
econdmico, politico, sociail Vv cultural de 1ia sociedad
mexicana.

La politica educativa del pais con las reformas
blanteadas bretende adecuar a 1a sociedad mexicana a 1ia
altura de 1los paises desarrollados,' bero sobre todo da
respuesta a las inquietudes vy necesidades de un pueblo que
busca por todos los medios elevar sus niveles de bienestar,

por ello el Acuerdo para la Modernizacién de 1a Educacidén no

desatiende ninguno de los niveles educativos yv pondera 1la



necesidad de ampliar 1ia cobertura en preescolar v elevar 1los
indices de calidad en 1o que Trespecta a oprimaria v
Secundaria. El régimen para consequir Jlos Dropositos de
calidad pondra en manocs de nihos v maestros nuevos libros de
texto gratuito e incorpora a los planes vy programas de
estudio contenidos de tivo regional que habran de fortalecer
la conciencia nacional, con ello un ciudadano Jjusto v
equilibrado socialmente.

El Sistema Educativo Nacional estd constituido por
diferentes niveles. En lo que respecta a la educacién

breescolar, es importante sefialar que la influencia de 1os

pedagogos €uropeos fue su base en todo el pais.

En 1883 es fundado el brimer Jardin de Nifios en México
bor Enrique Laubscher en 1a Cd. de Orizaba, Veracruz, apovado
en la filosofia dea Federico Froebel: ios donas, juegos v
ocupaciones.

En la ciudad de Chihuahua existieron los casos de
Darvulitos atendidos por Personas sin 1la Dreparacion
adecuada, ni método algunc, significando de cualquier manera
un avance.

Con 1la llegada del Profr. Luis G. Ramos a este lugar,
encargado de 1a Direccidn de Educacién {1929), se
introdujeron alguros cambiocs a 1la educacidn, entre otros, 1a
aplicacidén del método natural para la ensefianza de 1a lecto-

escritura para primer grado de primaria.

El Profr. Luis G. Ramos Presenté al C. Gobernador deil

——— .t & = o
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Estado wuna formal solicitud para 1a fundacidén del oprimer
Jardin de Nifios en 1a ciudad, misma que fue aprobada de
inmediato. Se empezd a trabajar en un establecimiento

ubicado en el Pargue Lerdo.

El Gobernador Profr. Francisco R. Almada, a
través de la Direccidén General de Educacidn, elige
como directora del plantel a 1la Profra. Aureiia
Agllero Esquivel guien era maestra titulada de .
Ensehanza Primaria v Preescolar. El Jardin de
Ninos "Sebastian Lerdo de Tejada’, abridé sus
buertas a la nifiez chihuahuense el dia 1lo. de

Octubre de 1929.11}

Este Jardin funciond ademas como centro de reuniones

pedagdgicas y sindicales de educadoras en servicio.

-

Surga asi la necesidad de capacitar a personas gue
aspiraban a ser educadoras vy trae como consecuencia 1a
apertura de otros Jardines.

En 1944 el pProfr. ©Luis Urias Belderrain, entonces
director de la Escuela Normal del Estado, inicia los primeros
cursos de capacitacién para las educadoras en servicio. ©De

acuerdo al momento histdérico social que prevalecia v ©por

iniciativa del mismo profesor, en 1945 se inicia la carrera

de Educacidén Preescolar con base en 1los programas de 1la

S.E.P.

Las continuas investigaciones en el campo de 1la
Psicologia llevaron al Profr. ©Luis urias a elaborar
procedimientos didacticos mas avanzados en educacidn

preescolar, asi como el disefio de material grafico.

(1] PALMA, Raquel. Resefia de la Educacidn Preescolar 2n el Estado de Chihuahus. po. 5-5



En 1962 se crea 1la Seccidn Técnica de Educacidn
Preescolar con el fin de unificar el trabajo técnico de las
educadoras de todo el Estado. La Profra. Dionisia Ruiz,
encargada de esta unidad, hace una adaptacion ail programa por
areas de educacidén primaria v fue entonces cuando se
Planearon las actividades basandose en éste.

Hacia 1965 se da a conocer el ©programa pbor Areas,
especifico bara preescolar, basado en los aspectcs del

desenvolvimiento de 1ia Personalidad v en 1978 1las guias
didacticas fundadas en las esferas del desarrollo.

En Octubre de 1981 se bone en practica un nuevo programa
sustentado en la teoria bsicogenética de Jean Piaget.

Actualimente, el pais en su lucha por 1lograr el
desarrollo afronta varios retos,; entre los que destaca el de
lograr wuna educacién de calidad que permita formar un hombre
cuvas caracteristicas sean condgruantes con el momento
histdorico gque se vive, wpara elio se requiere conjuntar

esfuerzos de toda 1a sociedad.

Cabe aqui mencionar 1o que acertadamente sefialz el
Articulo 30. Constitucional:
La educacidn que imparta el Estado,
Federacidn, Estados v Municipios, tendera a

desarrollar armdnicamente todas las facultades deil
ser humano v fomentara en &1 a la vez, el amor a

1la patria vy 1la conciencia de 1a solidaridad

internacional, en 1la independencia v en 1la
Justicia.l]

{1} constitucin Politica de los Estados Unidos Mexicanos. pp. 5-6



Al respecto se establece el facil acceso a la ensefianza
Y asegura a todos los mexicanos una instruccién general ail
suprimir las diferencias economicas v sociales en las
escuelas, estableciendo una serie de principios, propdsitos v
condiciones gue regulan 1la tarea de educar, gue contribuyven

al mejoramiento de 1la vida del individuo v a ia Dreservacidn

-

de costumbres, tradiciones, valores civicos v morales que
Drovogquen en el individuo wuna conciencia solidaria v
nacionalista.

Es de resaltar que todos los niveles correspondientes ail
nivel bésico han sido atendidos hasta casi satisfacer 1a

demanda de 1la poblacidén en edad escolar. Con la refcrma al

Articulo Tercero Constitucional se garantiza, ademdas de 1ia
bPrimaria, la obligatoriedad de 1ia educacidén secundaria V se
hace hincapié en la atencién a educacién inicial v

preescolar, este nivel en los ultimos afios ha side objeto de
una especial atencién debido a 1a importancia que tiene en ei

broceso de formacidén del nifio.

Por lo anterior, el gobierno de 1a Republica ha
implementado continuas reformas, tendientes & elevar 1la
calidad de la educacidn en el pais. Para 1o cual se hace

necesario tal v como se contempla en el Acuerdo Nacional para
la Modernizacidn de 1ia Educacién Basica, una reorganizacidn
en el sistema educativo, la reformulacién de los contenidos,
brogramas v materiales educativos v 1la revaloracién de 1la

funcidén magisterial.



B. Planes y programas

Dentro de 1as transformaciones politicas, econdmicas,
sociales vy culturaies Que en el pais se han originado, 1la
educacidn debe considerarse como pilar del desarrollo
integral del pais, se reguiere bues, de una transformacidén en
el sistema educativo nacional.

Con este objetivo el Acuerdo Nacional para 1la
Modernizacién Educativa elabora un Programa de Educacidén

Preescolar Susceptible de sger aplicado en 1las diferentes

regiones del pais.

El programa tiene como objetivo general favorecer e

[

desarroliio integral del educando, tomando en cuenta 1Ias
caracteristicas, intereses Y necesidades de su edad.

su enfoque tedrico esta basado en la teoria
Dsicogenética de Jean Piaget que explica el desarrolilo
intelectual del nifo asi como en aportaciones de Wallon v

Freud para entender 1ia influencia social en el desarrollc v
la importancia de 1ias brimeras relaciones afectivas en dicho
broceso, entre otros.

Para 1la aplicacién del brograma, se ha elegido el método
de Droyvectos., con el proposito de responder al principio de
globalizacién.

Los provectos constituven la organizacidén de juegos v

actividades gque surgen de una bregunta, un problema, un

interés O una actividad concreta Y responden a las
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necesidades e intereses de los nifios.

El desarrollo de los provectos comprende cinco etapas:
surgimiento, eleccidn, blaneacidn, realizacidén, término v
evaluacidn. En cada una de ellas 1j3 participacidn de los
ninos es activa, la educadora debe ser guia Vv orientadora deil
trabajo diario. Esto permitira preveer todo 1o necesario

para la realizacién de 1las actividades vy  una mejor
sistematizacidn del mismo.

El trabajo bor provectos presenta una organizacidn de
Juegos v actividades relacionadas con los diferentes aspectos
del desarrolio liamados blogues, éstos permiten un eqguilibrio

de actividades para asi favorecer cada uno de los asvectos

del desarroilo.

Los blogues gque Sse proponen son los
siguientes:

1.- Blogue de Juegos v actividades de
sensibilidad v expresidn artistica. Este blogue

incluyve actividades relacionadas con:

- Misica

- Artes escénicas

-~ Artes graficas vy plasticas
-~ Literatura

- Artes visuales

2.= Blogue de Jjuegos v actividades
Dsicomotrices relacionadas con:

= La estructuracién espacial a través de 1la
imagen corporal: sensacionhes V Dpercep-
cilones.

= La estructuracidén del tiempo.

3.- Blogue de Juegos y actividades de

relacion con la naturaleza:

- Ecologia
- Salud
- Ciencia
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4.- Bloque de
lengua relacionados con:

- Lengua oral
- Lectura
- Escritura

5.~ Blogue de

matematicas.ilj

Las actividades de este

establecer relaciones entre

Situaciones de su contexto, a

objetos. Ademas puede realizar

oportunidad de experimentar

atributos de las cosas v a la

resolver problemas que se le

COmo : nombrar, adgrupar,

clasificar, contar, medir, etc.

El
suficientes, con cualidades diversas,
actividades vy situaciones
manipular, experimentar, transformar
Qque hace. En si,

que el nifno construva Dor si mismo

(1] 8.2.P. Prograna de Educacién Preescolar. México, 1992,

juegos v

Juegos v

blogue
los

traves de

Y captar

seleccionar,

actividades de 1a

actividades

permiten al nido

objetos, personas v
la manipulacidn de
1la

acciones gue 1le brinden

las cualidades v 1los

O

vez le den la posibilidad de

bresentan en su vida cotidiana

repartir, ordenar,

docente debe proporcionar los materiales necesarios v

asi como propiciar

conflictivas, que permitan ai nino

v reflexionar sobre 1o

debe brindar las condiciones adecuadas para

Su conocimiento.

=)
M=
s
o
(]
L
ar



CAPITUILO I\
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Este apartado tiene la finalidad de recuperar 1los

fundamentos tedricos antes mencionados para formular algunas

estrategias didacticas gque tavorezcan vy propicien el

desarrolio de ia clasificacidén en el nifio DPreescolar, tomando

en constderacidn sus caracteristicas psicoldgicas asi comoc &

et

broceso de aprendizaije.
De esta manera el conocimiento debe ser construido por
el mismo nific a través de la accidén y 1la refiexidn que

realice al estar en contacto directo de manera dindmica con

el objeto de conocimiento. Por 1o tanto, es recomehdab]e que
la educadora no descuide Sus caracteristicas vy propicie
situaciones en donde 1los alumnos tengan oportunidad de
manipular Y experimentar con diferentes obijetos. Debe
aprovechar cualguier momento bara animar a los nifios a alie
descubran las caracteristicas de 1las cosas, perscnas o
fendmenos de su realidad de tal forma que llieque a establecer
relaciones entre l1os mismos Y se enfrente a una gran variedad
de experiencias que 1o lleven a construir 1a operacidon de
clasificacidn v a su vez otros conocimientos.

Es importante que 1los alumnos sean quienes determinen
los materiales a utilizar, por 1o que el conjunto de

elementos que se presente debe estar claramente definido v

constituir por si mismo una clase. Es fundamental que el
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material sea clasificabie con base en diversos 2riterios, por
lo menos tres. Es decir, gque 1los elementos presenten
diferencias de forma, tamano Vv c¢olor o bien referentes ail

material de que estan hechos, grosor, textura, transparencia,

etc.

En cuanto a la evaluacién de las actividades es

importance que 1la educadora, ademds de 1ia ‘observacién

peérmanente que hace de sus alumnos, lleve a cabo un registrc

=

de cada uno de los ninos, en el gque se anoten los aspectos
mds relevantes de Su conducta. Esto servira vara lievar BT
seguimiento del proceso de desarrollo del nino, con el fin de
reorientar la accién educatiya en favor del- desarrolio
integral del educando. Tomando en cuenta 1ios blogues de

Juegos y actividades.

A. Actividades para realizar en el Jardin de Nifios

Actividad No. 1. #adivina que es¥

Objetivo: Propiciar en 1los nifdos 1la identificacidén del

objeto a partir de sus propiedades.

Desarrollo: Para esta actividad 1a educadora puede
solicitar a los nifios un objeto cualquiera, tratando de que

éstos sean variados Y con semejanzas y diferencias entre
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ellos.
Una vez reunidos, 1la maestra muestra al grupc cada
objeto v mediante ©preguntas propicia en 1los nifios 1los
comentarios acerca de los atributos que poseen. Por ejemplo:

s

¢{ Qué tenemos agui ?

¢ De qgué estd hecho ?

A%

¢{ De gqué color es %

%]

¢ Para qué se usa

Después de que 1los nifios han observado v analizado las
caracteristicas de los objetos, la educadora lios colcca en
una caja cerrada. Introduce 1la mano, toma un objeto
cualguiera Vv sin sacarla, los peguefios tratan de adivinar gué

es. Para ello puede orientarlos con enunciados gue contengan

O no las propiedades de los materiales. Por ejemplo:

= Es grande y no es de plastico.

- No es de madera v sirve para escribir.

- Es rojo, sirve para Jugar, etc.

Esta misma actividad Se Dpuede realizar pero para
adivinar el objeto, 1los nifios bueden preguntar si tiense
determinadas caracteristicas Y quien 1o sacd sdélo puede

afirmar o negar. Ppor ejempnlo:

Es de madera ?

o

Es morado ?

[

Tiene forma de circuio <

[\

¢ Es de plastico ?
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& Sirve para pintar ?. etc.

Posteriormente se animara a los nirfos bara ague sean
ellos guienes guien la actividad Y s1 es necesario cambiar

los materiales (frutas v verduras). Otra forma de llevario a

cabo es como 1o muestra el esquema 1.

Material necesario:- Objetos diversos .€on semejanzas vy

diferencias, una caja grande ¥V un panuelo.

Esquema 1

Actividad No. 2. "Encontrar objetos barecidost

Objetivo: Propiciar que los nifios identifiguen semejanzas

entre los objetos.

Desarrollo: Al momento de estar trabajando en ias Areas
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con los diferentes materiales como son: ciencias,
dramatizacién, biblioteca, expresidn grafico-plastica v
construccidn, se le puede pedir a los ninos que tomen un

objeto gque llame mas su atencidn, luego se les invita para

dque Dbusguen una cosa due se parezca en algo al objeto
elegido. Después cada nifio muestra a sus companeros el
objeto gque encontrd Y explica en qué se barecen. Una
variante opuede ser due cada nino con los ojos cerrados sadgue
un objeto cualquiera de una caja con materiaies diversos,
después de Observar el cbjeto, buscar en el saldn otro que se
le parezca en algo.

Una vez que todos encontraron el objeto Darecido, cada
unc muestra al grupc el gue sacé Vv el que encontrd después,

Justificando ia semejanza entre ambos.

Material necesario: Por ejemplo objeros diversos gue se

ilustran en el esgquema 2.

Esquema 2



Actividad No. 3. "Qué traes buesto"

Obijetivo: Favorecer la identificacién de semejanzas vy
diferencias al compararse con sus companeros.

Desarrolio: Se buede_ . aprovechar las actividades

-

musicales wpara invitarics a cantar la melodia sentados en el

piso Vv formando wun circulo grande. Posteriormente haran
grupos pequefios en relacién a 1o due traen puesto. Por

ejemplo, se canta la cancidn:

Qué traes puesto (33 -

Ahora, hov

@)

ueé traes puesto {3)
Ahora, hoy
S1 tu traes tenis, parate {2}

Si tu traes tenis, date ia vuelta
Si tu traes tenis, siéntate.

Como se muestra en 2l esguema 3.

De esta forma se agruparan todos los que traen vestido,
camisa, pantalidn, chamarra, aretes, zapatos o tenis, etc.,
animando a los ninos para dque busguen otras caracteristicas

entre ellos, hasta formar varios conjuntos.
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Esquema 3

Actividad No. 4. "Organicemos las areas de trabajo¥

Objetivo: Propiciar que el nino identifigue las

caracteristicas de los diferentes objetos v

=i
o]
n

agrupe en funcidén de dichas caracteristicas.

n
D

Desarrolilo: Descubrir el saldén en un momento en que

encuentre en desorden VvV preguntar a los ninos:

é{ Como estd nuestro saldn ?
¢ Qué ha pasado con las Aareas de trabajo ?
¢ Como estaban antes ?

i Qué podemos hacer ¥

El nifio se verd en la necesidad de organizar y acomodar
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los materiales en el lugar gue le corresponda, es conveniente

que antes observen v senalen algunas de sus caracteristicas.

Por ejemplo en el Aarea de dramatizacidén tendran
oportunidad de acomodar los zapatos, 1las mascaras, 1los
diferentes diéfraces, los juguetes, 1ios cosméticos. 1las
pelucas, 1los titeres, etc. en las_cajas, ganchos, anagqueles o
botes, segin sea el caso.

En el 3rea de Biblioteca también se organizaran 1los
diversos materiales como son: cuentos, revistas, periddicos,
timbres, fotografias, juegcs educativos, entre otros.

ESto mismo se ©podrad realizar con las areas de clencias
grafico-pldstico v construccidn. i

Se rpuede aprovechar cualquier momento en el que el

material se encuentre fuera de su lugar.

Las consignas pueden ser las sidguientes:

4 por guée ?

A

A qgué area pertenecen estos materiales

]

& Como se pueden acomodar 10§ materiales en esta area?
& Y los de esta otra ?. & cémo son ?, <ipara qué sirven?
¢ Hay otra forma de acomodarlio ?

é Qué pasa si 1o dejamos revuelto ?

¢ Hay otro material que puede ir aqui ? & Cual ?

L COomo son estos materiales u objetos 7

Finalmente se podran elaborar "carteles" due

identifiquen cada una de 1las A&Areas de trabajo, como se



aprecia en el siguiente esquema:

Escuema 4

Actividad No. 5. "Compartir nuestro refrigerio®

Objetivo: Propiciar gque 1los nifios formen conjuntos tomando

en cuenta las caracteristicas fisicas de los

alimentos.

Desarrollo: A la hora de recreo se buede aprovechar 1a
inquietud de algunos nifios bor compartir sus alimentos para

animarlos a que retnan lo que cada uno lleva.
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La educadora podra cuestionar sobre 1o siguiente:

{ Quiénes desean participar en compartir el refrigerio?
é{ Como le podemos hacer bara que alcance para todos ?

& Todos traen 1o mismo de comer »

¢{ Qué alimentos tenemos ?

. Cuales se parecen 7, & por qué ?

é Cudles son diferéntes 7, 4 DOr qué ?

¢{ Como los podemos acomodar 7

¢ Cuantos grupos podemos formar 2

¢ Como le podemos llamar a este grupo ?

Y a éste otro ?

o

La 1idea es que se adrupen por semejanzas v diferencias.

Por ejemplo los jugos, 1los refrescos, las frutas, 1los
emparedados,; 1los banecitos, las botanas v éstos a su vez, por
sabor, color, tamafio, grosor, textura vV otras propiedades gque

los nifios sugieran.
Después de haber clasificado los alimentos, se
dispondrdn a comer 1o gque cada uno guiera. Como se muestra

en el esquema 5

Variante: Si los ninos en su mavoria, no desean
compartir su refrigerio, esta actividad prodrad realizarse con
otros materiales como loncheras, jugquetes, dulces, entre

otros.



Esquema 5

Actividad No. 6. "Formemos una orquesta®
Cbjetivo: Propiciar gque 1o0s nifos tormen conjuntos con

instrumentos afines.

Desarrollo: Para esta actividad se bueden aprovechar
las actividades de misica o bien la ausencia del profesor.

En un primer momento se deja en total libertad a los
ninos para que elijan el tipo de instrumento gque deseen
tocar, permitiendo que suenen indiscriminadamente todos los

instrumentos. Posteriormente se les invita para que conozcan



los que estan tocando sus companeros, para io cual cada uno
buede ir tocando v el resto de 1los nifios escuchando hasta
conocerlos todos.

Una vez familiarizados los nifos tanto con los

instrumentos como con Su ejecucidn, el docente vodr

IR

animarlos mediante el cuestionamiento bara que se organicen

bor secciones de instrumentos, en donde se puede acompanar

una musica grabada €n vVivo o bien creada bor 1os mismos
ninos. Alguno de ellos o 1ia edﬁcadora bueden barticipar como
director de 1la orquesta. de esta manera Se establecen 1lIos
codigos de interpretacidén o indicaciones due hace la persona

que esta al frente del grupo.

Un ejemplo de organizacidén puede ser 1la siguiente:

I

. i - ! . -
| Instrumentos de Instrumentos de

metal aliento

Instrumentos Instrumentos |

)
| .
L . . . I
! de cuerda de madera ’
i |

PIANO
0O
GRABACION

DIRECTOR

Material necesario: Instrumentos musicales como:
crétalos, triangulos, campanas, cascabeles, claves,
castanuelas, maracas, giiiros, guitarras, violines, Silbatos,

flautas, grabadora o piano (opcional).



Variante: Si el Jardin de Nifios no cuenta con este tipo
de instrumentos musicales, pueden sustituirse por otros segun
el medio en el gue se localice. Por ejemplo: botes v cajas
vacias, semillas, palos, cucharas, tapaderas, piedras, etc.

(Vver esquema 6}

Esquema 6

Actividad No. 7. "Coleccionemos cosas aque nos gustan"

Objetivo: Propiciar que los ninos formen ccnjuntos
considerando 1los atributos de los objetos (clases-

subclases).
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Desarrollo: Coleccionar objetos es algo que a 1la
mayoria de los nifios les gusta.

Al observar que alguno de 1los bPequenos l1leva al Jardin
canicas, piedritas, timbres, papelitos u otros objetos,
breguntar si en alguna ocasién se han buesto a coleccionar

alguna cosa.

Aprovechando esta situacidn se buede invitar a los nitios

a formar colecciones de objetos que ellos determinen.
Esta actividad se puede llevar a cabo en forma
individual O DOor equipo. Se determinara un tiempo

considerable para reunir el material, procurando conseguilr de

diferentes figuras, tamafios v formas v el mavor nimero

osible.

‘g

Después del tiempo acordado, se le pedird a cada nifo o
equipo gque muestre su materiail Yy describa algunas de sus
caracteristicas.

Las consignas pueden ser:

¢ Cuadntos caracoles, etiquetas, timbres, canicas, etc.
reunieron ?

{ Como le podemos hacer para saber si tienen la misma
cantidad que otros equivos o compalieros ?

Como son los materiales %

[

é& Que forma tienen ?

s
!

¢ Cuadles se parecen ?, ¢ por qu

o]
Q

Cuales son diferentes 2

[

Cémo los podemos acomodar =

o~
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& Se pueden acomodar de distinta manera ?

0o

Podemos hacer menos grupos 7

[

Como le llamarias a este conjunto ?

Y a éste otro ?

o

Se iran incorporando objetos o cosas que llieven a
cambiar el criterio clasificatorio.

Después se animard a - los nifios para gue formenr su
coleccidn.

Posteriormente se les pide dque hagan caminitos con los
objetos v la educadora dibuja la ruta v los nifios determinan

el criterio clasificatorio. Por ejemplo, como se presenta en

el esquema 7.

Material necesario: Timbres, canicas, tapaderas, cajas,

etiquetas, Juguetes, botones, estampas, entre otros.

Esgquema 7

114346



Actividad No. §. "Utilicemos la basura"

Objetivo: Propiciar que los nirdos identifiquen carac-
teristicas de 1los obietos o cosas vV realicen

clasificaciones.

Desarrello: Para esta actividad se pueden aprovechar
las diferentes visitas que se realicen por la ciudad, en las
que los nifios observen cémo Se encuentran las calles, el
centro, el mercado, 1las escuelas, 1las casas; 1los parques v
jardines e investiguen el tipo de basura Jue se tira en los
distintos lugares.

Se pueden elaborar Ilistas o sencillos registros que
posteriormente permitan clasificarlia de acuerdo a lo que se
buede wutilizar v 1o que no, asi como investigar qué tipo de
desecho se aprovecha en la comunidad, cual Se vende, etc.
También se pueden realizar otras actividades en ias cuales
los pequefios puedan observar qué sucede con 1la basura
organica e inorganica.

Finalmente se puede recolectar en 1las casas o tiendas

material de reuso bara utilizarlo en actividades diversas.

Por ejemplo:

- Hacer jardineras o columpios con llantas.

- Limpiar y pintar botes, cajas, frascos, tablas

<

huacales que puedan servir bara organizar, clasificar

o~



acomodar los materiales del salédn.

= Utilizar como material didactico: aserrin, retazos de
tela, trozos de madera, corcholatas, huesos, tubitos de

bapel, tapaderas, etc.

- Elaborar juegos educativos como: rompecabezas,

dominds v boliches.

-~ Elaboren manualidades, disfraces, gorros,. etc., como

Seé muestra en el esquema 8.

Material necesario: Pintura, Pegamento, tijeras,
retazos de papel, material de reuso como: fichas, palitoes,
botes, cajas, cartdén, tubitos de papel, tavaderas, huesitos,

etc.

Esquema 8



Actividad No. 9. "Juguemos en el area de ciencias"

Objetivo: Propiciar que el niiio haga clasificaciones tomando

en cuenta diferentes criterios.

Desarrollo: Para esta actividad sge bueden aprovechar,
las wvisitas o excursiones que realizan al campo. al parque o
a la granja, invitandolos a que observen y conozcan mé;
acerca del lugar, pbropiciando a la vez 1la conversacién entre
ellos mismos mediante e] cuestionamiento.

Una vez interesados, se les buede invitar a recolectar
hojas, piedras, flores, tierra, insectos{ frutos v raices,
que permitan enriquecer el &area de ciencias.

En el Jardin se les buede pedir a los nifios que observen
el A&area de naturaleza, l1os materiales que ahi se encuentran
4S1 como todo lo gue recolectaron durante ias visitas.

La educadora Dropiciara para aque comenten las

caracteristicas de los objetos, busquen sus semejanzas v

diferencias, invitandolos asi a organizar 1los materiales
reunidos.
Los bequenos pueden intentar hacer clasificaciocnes

quizds por tamafio o color. La maestra deberd animarlios para
que busquen otras formas de clasificarilos.

Finalmente permitir al grupo que determine un criterio
bpara realizar una clasificacidn definitiva. Guiandoles para

due observen cémo hojas, flores, piedras, etc., pueden estar



en dos o mas colecciones a ia vez (clases—subclases).

Una vez formadas 1las clasificaciones se pueden poner en

una carpeta, album o cuadro de modo dque puedan seguir
agregando clasificaciones. (Ver esquema 9)

Material necesario: Piedras, flores, hojas, raices,
tierra, insectos, frutos, 1lupas, cajas, frascos, carpetas,

cartoncillo.

Esquema 9

Actividad No. 10. "La Jugueteriav®
Objetivo: Propiciar que los niifos anticipen los proyvectos de
clasificacién.

Desarrollo: Antes de jugar, los nifios se veran en 1la
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necesidad de organizar 1la Jugueteria, en este momento 1ia
educadora puede breguntarles cémo pueden acomodar todos los
Juguetes gque reunieron breviamente vy alentarlos bara gue
primero se imaginen cdémo los pueden colocar. Por ejemplo:
en un lugar pondran las munecas, en otro los carritos, en
otro 1los materiales de ensamble, los juegos educativos o bien

los de cuerda, Pila o de control. Como se contemplan en el
esquema 10. -

Al empezar a formar 1ia jugueteria, la maestra 1los
invitarad para que lio hagan como habian pensado antes.

Luego se determinaran los roles con la barticipacidn del
docente v los nifos para llevar a cabo el juego.

Para este proposito se pueden aprovechar las situacicnes

en las que 1os nifios tengan que acomodar los materiales al

trabajar en los diferentes provectos.

Esquema 10



B. Actividades para realizar en el hogar

La vinculacidn escuela-comunidad constituve un factor
fundamental para el éxito de 1a labor educativa, los padres
de familia no pueden Dermanecer al margen de las accicnes gue
realiza la institucién. Por 1o tanto, 1a educadora debe
involucrarlos en cada una de las tareas que emprende con sus
alumnos. be esta manera 1o que se realiza en el Jardin de
Ninos es posible gue también se propicie en el hogar.

Para 1llevar a cabo las actividades que a continuacidn se
broponen, es necesario haber trabajado previamente con 1los

padres de familia en donde se den a conocer los lineamientos

didacticos que hagan posible dichas actividades v se logren

optimos resultados en el proceso de construccién de ia

clasificacién.
Actividad No. 1. "Ordenemos la loza®
Objetivo: Propiciar gue el nino identifique las

caracteristicas de los utensilios de cocina.

Desarroilo: Para realizar esta actividad se pueden
aprovechar 1o0s momentos en due se pone o quita la mesa, se
asean y guardan los utensilios despues de hacer uso de ellos.

La mamad invitard al pequeiio para que colabore en estas
tareas v propiciara gue observe v descubra las

caracteristicas de 1los objetos, dando 1libertad para due



acomode la loza como él 1o desea.
Mediante el cuestionamiento los nifos tomaradn conciencia

de coémo fue que reunieron los objetos.

Algunas preguntas Dueden ser:

¢{ Como puedes acomodar los utensilios ?

¢ Por qué se juntaron éstos ?

¢{ Cémo son 7, i de qué material estan hechos ?
¢ En éué se parecen ?

¢ Por qué son diferentes a éstos %

¢ Para qué sirven ?

¢ Los puedes acomodar de otra manera 7

& Como 1o harias

Material necesario: Platos, vasos, cubiertos, cazuelas,

jarros, tapaderas, ollas, entre OLros. Como se aprecia en el

’

siguiente esquema:

Esquema 1B
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Actividad No. 2. "Limpiemos frutas Y verduras®"

Objetivo: Animar a los nifios a establecer semejanzas vy

diferencias al dsear vy acomodar la fruta.

Desarrollo: Para esta actividad se bueden aprovechar

los momentos en que las frutas Y verduras se acaban de

comprar, - estdn revueltas en el refrigerador o a la hora de
breparar algtn platillo. Esto permite involucrar a los ninos
eén tales actividades. Por ejemplo: a 1a hora de asearilias

tendra oportunidad de palparlas v olerlas conociendo asi las
caracteristicas de éstas, al acomodarias en el refrigerador

podra acerlo en relacién ai color, tamafio, forma o textura v

én el momento de hacer un platillo distinguira entre las ague
S cocen o no o bien de acuerdo al sabor: dulce, agrio,

salado, etc.

Las consignas bara orientar la actividad pueden ser:

& Qué debemos hacer con 1las frutas vy verduras antes de
comerlas ¢

¢ Como puedes asearlas ?

& Cémo son éstas ?, & v éstas otras 7

L Cémo podemos acomodarlas

[N

¢ POr qué los acomodaste asi 7

< En qué se parecen ?

)

¢ Por qué son diferentes



¢ Las puedes acomodar de otra manera ?

(Vver esguema 2Rj.

Material necesario: Frutas,. verduras, recipiente con
agua
saiptt
Esguema 2B
Actividad No. 3. "“Cuidemos ias plantas®
Objetivo: Propiciar que los nifios formen conjuntos en

relacién a 1las propiedades fisicas de aigunas

plantas.

Desarrollo: Para este propésito se puede invitar a los
ninos a participar en el Aarea del jardin o donde se localicen
algunas plantas.

Después de qgue 1los nifios han limpiado el lugar en donde



§é encuentran las macetas, se cuestionara sobre queé otros
cuidados requieren las plantas para crecer. (ver esguema 3B).

Una wvez gque 1las han regado, se 1les anima bara que las
organicen o acomoden de otra manera, segun el criteric que &1
determine. Por ejemplo: podria hacerio por el tamafio, por el
tonoc o forma de las hojas, el tipo de maceta, la textura de
las hojas, el tallo, etc.

La actividad puede orientarse mediante las siguientes

consignas:

é Como son las plantas ?

o

Puedes organizarlas de otra forma %

Coémo le harias @

o

¢ Por qué las acomodaste asi 2

=t

Material necesario: D

{2
D

antas, herramientas

jardineria, agua.

Esquema 3B



Actividad No. 4. "Acomodemos la despensa"

Objetivo: Propiciar 1la formacién de conjuntos con elementos

afines.

Desarrollo: Para llevar a cabo esta actividad se pueden
aprovechar las visitas que los nifios hacen con su mama al
supérmercado 0 a la tienda de abarrotes, en las que se invite
a los pequeiios a observar cdémo estén organizadocs estos
lugares.

Después de haber hecho las compras o de encontrar 1la
despensa desordenada se alentara a los ninos para gue
acomoden dicho lugar.

La mama propiciara gque el nino onserve las
caracteristicas fisicas de 1los objetos v dara libertad vara
que acomode la alacena como é1 lo desea. E] nino se vera en
la necesidad de organizar de cierta manera 1los productos,
tomando asi conciencia del criterio clasificatorio. Es
decir, determinara el lugar para colocar 1las pastas para
sopa; 1los jugos, 1las galletas, 1las harinas, 1los preductos

enlatados, entre otros, segun las caracteristicas que @&l

mismo decida. Por ejemplo, como se presenta en el esguema 4B.
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Esquema 4B

Actividad No. 5. "Clasifiquemos los zapatos™

Objetivo: Descubrir que existen diversas formas de clasificar

un mismo conjunto.

Desarrollo: A muchos de 1os nifios les agrada ponerse
los =zapatos que usa mama o papa. Si esta situacién se da es
importante aprovecharla e invitar a los pequefios a jugar con
ellos animandolos para que observen los diversos pares de
zapatos y busquen relaciones entre los mismos, identificando

asi sus atributos fisicos. Por ejemplo: el tamafio, el



color, época en que se usa, estilo, sexo, entre otros. Esto
le permitira agruparlos en relacidén a ios Criterios que é1
determine. (Vea el esguema 5B).

Después que ha hecho 1a clasificacidén se le bresentaran
Otros =zapatos v se cuestionari S1 se pueden acomodar de otra

manera yv cémo lo haria.

Variante: Si se cuenta sdélo con un par de zavatos por
bersona, esta actividad buede complementarse en el Jardin en

donde se utilicen los zapatos de todos los nifios.

Esguema 5R

Actividad No. 6. "Organicemos ios juguetes™®

Objetivo: Propiciar ague el nifio forme conjuntos

estableciendo clases y subclases.



(o)
V]

Desarrollo: La mayoria de los nifios al hacer uso de sus
Juguetes los deja tirados o revueltos en cualquier lugar de
sSu casa. La mama o el papa pueden aprovechar esta situacidn
bara invitar al hijo a organizar sus Juguetes. Una vez daue

esta interesado en hacerlo, se animara por medio

D—l
1
ju]

cuestionamiento a observar, manipular vy describir

}—t
o]
n

caracteristicas de estos asi como establecer semejanzas v

iferencias. Postericrmente bueden intentar hacer una
clasificacidn quiza por color, la forma o el tamafio. Luego
Seé 1iran incorporando Otros objetos que 1o ileven 1 modificar

el criterio clasificatorio, ¥Ya due han hecho su clasificacidn

se les invita a jugar con caminitos, wpara esto Ta mam

Q.

dibujard 1las rutas Y el nifio elegira el criterio para
recorrerlas. Por ejemplo, como se ilustra en el esguema

Sigquiente:

ZBN
»,
s}
o)) (]

Esguema 6B



Actividad No. 7. "Arreglemos

Objetivo: Propiciar que el
cuenta
establezca clases-
Desarrollo: Para
las situaciones en 1las que

de arreglar v acomodar su

orden. Se les invitara a

éntre sus prendas de vestir.
Con algin listdn,

dibujardn 1los caminos para

las caracteristicas

este propdsito

corddn o

nuestra ropa®
nino haga conjuntos tomando en

fisicas de 1a ropa v

subclases.

se pueden aprovechar

los nihos se vean en 1a necesidad

Topa para que su recamara esté en

buscar semejanzas Vv diferencias

(Ver el esguema 7B} .

la cama

estambre sobre se

que los nifios vavan identificando

las caracteristicas de la ropa. por ejemplo: en un conjunto
estaran todas 1as prendas; de ahi partiran dos rutas v en
cada extremo se dibujard un circulo en ei due se encuentre
DOr un lado ropa de verano Y por el otrec de invierno. De
€stos dos grupos pueden surgir otras rutas: los pantalones o
shorts, 1las camisas o blusas, 1los vestidos, 1las faldas,
Suéteres, chamarras, calcetines, etc., Ya sea por el color,
tela, nUmero de botones, textura, entre otros.

Finalmente pueden guardar su ropa en el closet, el

guardarropa o en el tocador,

La mama podrad preguntar:

¢  Hay alguna

conjunto ?, & por qué

"

seguin sea el caso.

otra prenda que pueda formar barte de este



é  Podriamos colocar

etc., en este conjunto 7,

el pantaldn,

LDOT Qués

»

la camisa, el vestido,

Esquema 7B

Actividad No. §.

Obijetivo:

"Juguemos con semillias®

Propiciar que los nifios realicen mentalmente v con

anticipaciones las clasificaciones.

Desarrolio: Los nifios son curiosos por naturaleza,
cuando observan gque mama esta haciendo alguna cosa, se
acercan a cuestionar al respecto: ¢ Qué son éstas ?, ¢ para



que sirven ? Al ocurrir esto es importante aprovechar 1a
situacidn e invitarios a barticipar en ello.

Cuando 1la ama de casa ests limpiando, acomodando o bien
cocinando las diferentes semiilas: frijol, lenteja,
chicharos, habas, garbanzo, etc., puede involucrar al hijo
€N  estas actividades, animandolio a que primero piense o se
imagine cémo las buede acomodar. Al eémpezar a manipular lias
sémillas, 1a mamad 1le recordara 1o que habia dicho, para que
de esta manera realice las agrupaciones como se 1lc¢ habia

imaginado. (ver el esguema 8B) .

Esgquema 8B
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Actividad No. 9. "veamos cuentos®

Objetivo: Favorecer 1a anticipaciodn de provectos de

clasificacidn.

Desarrolio: Para lograr este proodsito se puede
anrovechar aquellos momentos en que el nino le dice a su
amiguito "vamos a ver los cuentos"+ a "escribiri o
"colorear". ‘

La mama puede proporcionarles ademds de cuentos, libros,
cuadernos v periddicos bara que hagan uso de ellos, comoc se
bresenta en el esguema 9B. Después de gque han utilizado
estos materiales les solicitaré a 1los nifios que se imaginen
como pueden clasificar estos materiales. -

Enunciado el provecto se prosigue a realizarlo v una vez

que se ha hecho, se 1ie pide 1la enunciacidén de un nuevo

provecto clasificatorio.

Esquema 9B
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Actividad No. 10. "Hagamos un Album"

Objetivo: Favorecer en el nifno la construcciodn de

clasificaciones.

Desarrollo: A muchos de los ninos les agrada
coleccionar estampas de algo, aquéllas que salen en las
sabritas, en el corn flakes o en algun juego, incluso hace
intercambios con sus comraneros. cCcuando esto suéede se puede

guiar a los pequeifios bpara que elaboren un Aalbum con sus
estampas, buscando otras gque se parezcan en revistas.
Primeramente se le dara oportunidad de gue las vea v Juegue
con ellas. Estas podran ser de animales, deportes, Jjuguetes,
medios de transporte, plantas, entre otras. Mientras esto

sucede la mamd podrad cuestionar ai respecto:

¢ Qué tienen tus estampas ?
(L Como son ?

Como puedes acomodarlas ?

[

¢ Por qué las colocaste asi 7
¢ Hay alguna otra estampa gque pueda formar parte de este

conjunto ?

Elegir estampas que pertenezcan o no al conjunto v
pbreguntar <ipodemos ponerlas aqui?, éipor qué?

Elegir dos estampas semejantes en algo vy pedirie aue
complete el conjunto.

Incorporar sucesivamente estampas gue lo 1lleven a



cambiar el cri
Después
clasificarlas
Posteriormente
clasificacién
estampas con
elijan. Por
clasificarlas

los gque viven

de transporte
motor, si se
llevar poca o
esquema 10B.

Finalment

75

terio elegido en un princivio.

se les solicita que se imaginen cdémo pueden
v luego hagan efectiva 1la agrupacidn.
puede invitarseles a que realicen una

definitiva, para ello podran intercambiar sus

algun amiguito segin el criterio que

ejemplo: las estampas de animales odran

por el numero de patas, las que -vuelan o no,

en el agua, se comen, entre otros. Los medios

segun el numero de ruedas, si tienen o no

usan en el campo o en 1la ciudad, si son para

mucha gente, etc., como se muestra en el

e se colocaran en el &album gue previamente

elaboren, estableciendo clases v subclases.

Esgquema 10B



CONCLUSTONES

En  todas las actividades de la vida cotidiana subvacen
aspectos matematicos, su ensenanza constituve en la
actualidad uno de los puntos de especial interés en el disefio

curricular de todos los niveles educativos.

En lo que respecta al nivel breescolar, los docentes han
atendido tradicionalmente este aspecto del aprendizaje,
valiéndose de 1los conocimientos que adquieren durante su
formacidén vprofesional v de las ideas que han ido conformando
a 1lo largo de su experiencia cotidiana acerca de lo que
significa ensefiar matematicas a nifios bequenos. Sin embarge,
es notable la necesidad e interés en muchos de los docentes
de contar con elementos tedricos Y metodoldgicos gue les
orienten, por un lado a comprender mejor los ccncentos

implicados en el desarrcllo del pensamiento 16gi

@]

o—

t
[y
0

a

n

matemdtico, v por Otro, a implementar acciones didac
para favorecer este proceso.

El desarrollo de las nociones matematicas debe rartir de
las caracteristicas de ios nifios v de su misma realidad. Las
Situaciones cotidianas bueden aprovecharse bara orientar al

O

—

bequeno en la comprensién de 1la nocién de numero, para

cual debe crearse ia necesidad de las mismas.

Por otro 1lado la funcién de 1la educacidn como
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propiciadora de situaciones de aprendizaje es de primordial
importancia en 1la construccion del conocimiento, va que debe
aprovechar la espontaneidad natural del nifio bPara orientar su
Droceso de desarrollo. Es importante bor 1lo tanto que
respete 1las posibilidades v limitaciones de cada nino sin

forzario a que realice actividades due no correspondan a su

nivel.

El ©presente trabajo esta orientado a Droporcionar una
serie de alternativas didacticas que favorezcan el Droceso de
construccidén de 1la clasificacidén vista comc una operacidn
hnecesaria para acceder aj concepto de niimero. Se trata de
vincular 1los aspectos tedricos con 1ia préctica de tal forma
due se consideren 1las caracteristicas psicoldgicas asi como
el ©proceso de aprendizaje en 1la realizacién de las diferentes
actividades.

Las estrategias bropuestas son algunos ejemplos para
favorecer dicha operaciodon, mismos que podran enriquecerse o

odificarse en relacidén a las necesidades que se Dresenten

sobre la marcha.
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