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INTRODUCCION

Esta propuesta nacid del pleno convencimiento de que el
ser humano tiende, en forma natural a construir sus propios
conocimientos acerca de lo que le rodea. A lo largo de la
historia muchos pensadores se han cuestionado sobre el sentido
de la vida; coincidiendo en que el trabajo diario, la biisqueda
de la superacidén en forma personal y el nitclec familiar, son
las razones de la existencia.

También se requiere vencer otros obstaculos, retos, tales
como la resistencia natural del medio en que se vive, y la
bisqueda de soluciones a conflictos cognitivos que se wvan
presentando en la vida cotidiana.

La wvida es como una escalera de muchos peldafios o
escalones en la que cada uno de nosotros debemos determinar su
tamafio y la posicidén en la gque nos encontramos. Con esfuerzo,
constancia y perseverancia se puede seguir subiendo hasta el
tltimo escaldn o sea hasta haber alcanzado las metas. Es un
sencillo pero laborioso proceso que se aplica a todas las
éctividades v planes de nuestra vida.

El presente trabajo tiene como propdsito fundamental
considerar de manera especial la teoria constructivista de
Jean Piaget, ya que es el enfogque en el cual se sustenta esta
propuesta. Puesto que esta teoria es radicalmente diferente
de los supuestos epistemoldgicos anteriores a €él, rompe
claramente con la ensefilanza tradicional; ya que se recomienda
la eliminacidén de ésta, en relacidn con el conocimiento de la

multiplicacién en 20. grado escolar y su sustitucidén por 3



tipos de actividades: Distribuciones cotidianas escolares,
situaciones problemdticas de la vida diaria v Juegos
colectivos. Asi pues estas actividades estdn orientadas a
estimular 1la construccidn de diversos conceptos mateméticos
por parte del nifio, respetando su propio proceso de

aprendizaje como base y antecedente para la construccidn de 1a

multiplicacion.
Entre todas las circunstancias que conllevan a
reflexionar al abordar esta problemdtica, merecen ser

destacadas por su incidencia directa las aportaciones de la
Psicogenética acerca del desarrollo intelectual del nifio v la
construccidn del conocimiento en la préctica docente debido a
a la manera como se ha formulado y por la forma en que se han
buscado las respuestas, es decir, uno de los propdsitos de
esta propuesta es la vinculacidn entre la teoria de Piaget vy
la practica docente.

La idea de elaborar esta propuesta surgid de la
dificultad que puede representar el ensefiar a nifios la
multiplicacién sin contar con un marco conceptual tedérico
metodoldgico en base al cual se defiendan esas actividades que
propician la construccidén del objeto de conocimiento (en este
caso la multiplicacidn) ante un sistema escolar diferente.

Esta propuesta es un reto que se eligié para empezar a
crecer. A través de las acciones que se tuvieron que realizar
para escribirla, se ha podido organizar y refinar, en forma
considerable el entendimiento sobre el trabajo de Piaget. Ya

que siempre se puede seguir aprendiendo de los nifios por
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observacidn directa o estudiando mas profundamente el trabajo
de Piaget con el fin de seguir otras formas de adaptar la
ensefianza a las formas naturales de aprendizaje.

Si una propuesta pedagdgica es una construccidn tedrico
metodoldgica, que pretende cubrir necesidades Vv resolver
problemas de tipo educativo, se le ruede considerar como
conocimiento no terminado, que redquiere de un andlisis vy
evaluacidn continuas y que de ninguna manera es un instrumento
cuyas posibilidades de ser enriquecida se han agotado.
Se caracteriza por la busqueda de las causas que determinan un
Proceso en este caso el aprendizaje; y se obra de acuerdo con
esta base, lo cual implica que la propuesta responde a una
metodologia que propicia la construccién del conocimiento.

Con fines de recapitular los elementcs tedricos basicos
para la comprension de este procesc asi como los elementos
practicos que enrigquecen la accién educativa, se presentan en
esta propuesta cuatro capitulos que a continuacidn se
explican:

En el primer capitulo se describe el plantéamiento del

problema, el cual surge del andlisis de la préactica docente.
en la experiencia, conocimiento y preocupacidn académica
propios del educador. Una vez delimitada la problemitica se

precisan las causas o propdésitos de convertirlo en un objeto
de estudio; es decir, se Jjustifica la importancia en relacidn
a la practica docente, a la ensefianza y a los procesos de
aprendizaje y desarrollo del nifio.

El segundc capitulo ofrece una explicitacién en lo



11

referente al andlisis de las caracteristicas prepias de la
Matemdtica. del objeto de conocimiento (la Multiplicacién), a
su definicidén comoc cbjeto del proceso enseflanza-aprendizaje en
la escuela y a la identificacidén de las implicaciones en el
desarrollo y formacidn del nific. Es decir se definen 1las
concepciones que se tienen de la problemédtica estudiazda. El

siguiente punto a desarrollar se refiere al conocimiento vy

w

prendizaje que toma en cuenta de qué manera el escolar
construye el conocimiento y por dltimo en este mismc capitule
el papel de los sujetos refiriéndose a las relaciones que
establecen todos los participantes en el pProceso ensefianza-
aprendizaje.

Después se incluye <come tercer capitulo el Marco
_Referencial, en el que se mencionan los planteamientos y los
objetivos generales de la educacidén asi como de la metodologia
que sustentan los programas, haciendo un andlisis sobre los
planteamientos generales de la educacidén si son acordes a
la realidad, a 1la formacidén del sujeto que necesita la
sociedad, wun individuo critico, reflexive vy auténomo va que
esto se logra en la medida gque haya una estrecha relacidén
entre teoria y practica.

En el cuarto capitulo se plantean consideraciones v
sugerencias pedagdzicas, derivadas de la concepcidn de
aprendizaje, al presentar las estrategias metodoldgicas que se
sugieren para lograr el acceso al conocimiento de la
problemdtica planteada y la forma de realizarlas. Se anexan

al final las fuentes bibliogrdficas que constituyen un gran
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apoyo en la elaboracidén del presente trabajo.

Objetivos Generales. Considerando que la U.P.N. a través de
los planes de estudio, y los contenidos de estos dentro de las
licenciaturas de educacién primaria y preescolar: rretenden
elevar la calidad de la educacidén en todos 1los niveles a
partir de la formacidén de los docentes; el siguiente documento
tiene como objetivo general:

Ofrecer una propuesta pedagdgica, como alternativa
didéctica para favorecer la construccidn del conoccimiento de

la multiplicacidn; para que el alumno acceda al conocimiento

de la multiplicacidn requiere que comprenda las
caracteristicas fundamentales de 1la multiplicacién, que
conozca ademds alguncs aspectos convencionales de dicha

operacidn matemética v que aproveche vy utilice este
conocimiento en los problemas que se le presenten en su vida

cotidiana.



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Una de las caracteristicas del rensamientc matematico es
que posee una génesis cuyas raices estdn ancladas en acciones
concretas. La génesis del pensamiento matemstico se did

a traveés de la historia del pensamiento del adulto que pasc a

pasc se va desarrcllando en cada individuo. Siendes asi aue
ios problemas del - munde fisiceo., fusron =1 origsn de
importantes creacicnes matematicas. Sin cmbarsgoc. el
desarrollo del pensamientc légicc matemidtice no radica en =1
hecho de que el nific sea capaz de resolver problemas
sstrictamente matemidticcs. El desarrollo =n seste sentidc
implica acciones intelectuales por parte del alumno, 1=
bisqueda ds un caminc personal para llegar a ‘estructurar su

pPensamiento matemdtico y el desligue del mansjc del material
concreto para trabajar, tanto conceptos como relaciones cada

vez més abstractos.

considerindess 1o antericr se plantez =1 sizguiente
rrotoliema:

- B . . : . - -

La 1forma =n gue se aborda =1 oconccimisnts  de i=a
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multiplicacidn =n 1 comprsnsidn de
dicho conocimientc por parte de los alumnos de Zo. gradc.

Lo que ha sucedido con las multiplicacio sn la escuela,

=
()]
U}

es que dejaron de ssr una herramienta para resolver una gran
varisdad de problemas. Se han vueltc un cumulco de signcs con

escaso significadc y muchas reglas para combinarse entre =1:
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procedimientos: mostréndola al educando como un objeto rigido
que no admite cuestionamientos, donde hay que seguir paso a
paso las indicaciones del maestro.

Ahora bien, esta situacidén se manifiesta en que 1la
escuela prepara al alumno para resolver los pProblemas que le
plantee la escuela pero, i4Quién le preparard para resolver los
problemas que le plantee la vida?

El estudio de este tema resulta interesante porque
permite adentrarse en la forma y/o en ia dificultad que
implica el aprendizaje de las multiplicaciones en los
estudiantes. Y permite a la vez modificar 1la metodologia
empleada para lograr la comprensidn de las multiplicaciones en
los alumnos.

Este tema despierta gran interés por el hecho de que se
presenta con frecuencia en la mayoria de los nifics 1lo que
repercute en el aprendizaje de los alumnos.

El aprendizaje de 1la multiplicacién no séloc es un
problema pedagdgico sino un problema cultural de comunicacidén
de un saper y del papel que juega ese saber dentro de una
sociedad determinada.

Lo cual implica que 1la tarea del educador deberia
propiciar situaciones de aprendizaje de un modo natural.

La propuesta pedagdgica que se presenta a rartir de esta
problemdtica tiene como objetivo pues, lograr la comprensién
de la multiplicacidn tomando en cuenta lo siguiente: partir de
de las experiencias del alumno, plantear problemas reales de

su entorno, dar oportunidad de accionar. manipular e
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interactuar con el objeto de conocimiento v sobre todo
respetar las diferentes estrategias utilizadas por los alumnos
en la resolucidén de los problemas y propiciar la reflexidén del
nifio. Ya que el problema surge porqQue no se toman en cuenta
intereses y necesidades del alumno ni su nivel légico
matemdtico y tampoco se le da oportunidad de accionar fisica e

intelectualmente.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

A) La Matemdtica.

Para el andlisis de este aspecto se rartird de 1la
respuesta a esta pregunta: la Matemdtica ¢ses un lenguaje? si
la respuesta es afirmativa es de suponer que el aprender
matemdticas no sdlc consiste en representar =ignos, yva que en
el camino recorrido hacia la elaboracidn de éstos siempre ha
estado presente la funcidn primordial: comunicar a través de
los signos la realidad existente.

Ahora bien '"desde el punto de vista de 1la funcién
semidtica podriamos retomar que todo signo, para ser tal,
reguiere el establecimiento de una relacidn entre significante
vy significado y en muchos casos también de un referente™.(l)
Es decir que cuando se escucha una palabra el rensamiento del
sujeto debe evocar la imagen de ésta.

De 1la misma manera el lenguaje matemidticec debiera

ser una forma de designar nociones, relaciones,

transformaciones que el sujeto conoce y a partir de

esta premisa habiza que organizar las situaciones

didacticas a fin de que el sujeto construya el

significado para luego designarlo. (2)

El individuo estakblece relaciones a partir de los objetos
concretos que le rodean y a los que tiene acceso. Para ello

tiene que abstraer cualidades y propiedades que le permitan

establecer estas relaciones y para de esa manera favorecer el

(1) NEMIROVSKY MYRIAM. La matemdtica es un lenguadje. La

matemdtica en la escuela I en Antologia UPN. Pag. 86.
(2) Idem.
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razonamiento, esto conlleva a organizar las acciones que el
nifioc aplica a los objetos concretos con los que interactia.

Al actuar el nifio, reflexiona sobre las acciones que
realiza y los resultados que se producen, va construyendo las
operaciones elementales vy experiencias légico-mateméaticas,
descubriendo propiedades por medio de abstracciones que logra
realizar a través de las mismas acciones. Al ser parte
fundamental la matemdtica de la abstraccidn. esto requiere
tener un cuidado permanente en la wutilizacidn de signos
aritméticos, y en cuénto a cudndo v cdémo se ensefien, es decir
cuando el alumno haya construido la nocidn que significan,

y evitar que se aborde comc términos vacios de contenido.

El infante en edad escolar tiene una gran capacidad de
aprendizaje. ‘El maestroc aungue da por hecho esta capacidad no
siempre le concede la debida importancia, forzdndolo a seguir

un método de ensefianza poco dindmico.

El aprendizaje de la multiplicacién a nivel primaria
enfrenta, comc ya se ha sefialado, serias dificultades
principalmente en lc referente a la resclucidn de situaciones

problemdticas, mismc us tiene su origen en el caracter

Te!

abstractoc que este contenidec presenta, situacidn que exige
al docente graduar y dosificar los niveles de dificultad
con que los problemas razonados habrédn de trabajarse en los

diferentes grados escolares.

La comprensidén de la matemdtica que los estudiantes

adquieren generalmente a través de la experiencia es
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suficientemente buena: habitualmente las definiciones formales
no son necesarias. "Es fdcil reccnocer el cardcter abstracto
de la matemidtica. Uperamos con numeros abstractos sin
preocuparnos de cdmo relaciocnarlos en cada caso a objetos
concretos' . (3)

En la escuela se estudia la tabla de multiplicar, esto es
multiplicar wun numero por otro, nc un numeroc de nifios por un
nimerc de bancas o un numerc de botellas por el precio de 1una
botella; datos que se relacionen en una situacidén prcblemética
resultando la abstraccidn comc caracteristica de toda

actividad, en general de toda ciencia y no exclusivamente de

la matemdtica, ya que ésta se da en otros ambitos.

La abstraccidn de la matemdtica se distingue por
tres rasgos. En primer lugar trata
fundamentalmente de las relaciones cuantitativas vy
formas especiales, abstrayéndolas de todas las demias
propiedades de los objetos. En segundo lugar
aparecen en una sucesiodn de grados de abstraccidn
creciente, llegando mucho mds lejos en esta
direccidn que la abstraccidn en las demds ciencilas.
(...) Finalmente y esto es obvio, la matemdtica como
tal se mueve casi por completo en el campo de los
conceptos abstractos vy sus interrelaciones. (4)

Por 41dltimo, hay que tomar en cuenta que aungque la
abstraccidn de la matemdtica implica establecer relaciones,
reflexiones, etc. su origen y aplicacidén siempre se da en un

mundo real.

(3) ALEKSANDROV, A.D. Visidn general de la matemédtica. La
matematica en la escuela 1 en Antologia UPN. P4g. 135.
(4) Ibid padg. 138.
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B) La multiplicacidn.

Hablar de la multiplicacién es reconocer que exXisten
diferentes conceptualizacicnes y diversos métodos de ensefianza
de esta. A continuacién se mencionan algunos de los
conceptos, considerando que ésto es de suma importancia pues
gegun la conceptualizacidn que se tenga del objeto vy del

&)

ia estructursa

ﬂ)\

conocimiento del sujeto cognoscente, ser

metodoldzica del docente.

Cuando hablamos de la multiplicacidén s=clemos hacer
referencia a é&sta como una simplificacidn de la
suma, esto es una forma mds répida de obtener el
producto de 4+4+4+4= seria multiplicar 4x4.

Si bien es cierto que es posible obtener un Proceso
multiplicativo por medio de una suma iterada, el
multiplicar remite a una variedad de significados
diferentes: suma de sumandos iguales. ntmero de

veces qgque se repite un conjunto, relacidn de
rroporcionalidad.

El reconocer los diferentes significadocs que estéan
implicados en la multiplicacidén nos rermite

utilizarla de manera adecuada dentro del contexto de

un problema. (5)

Otros aspectos de la multiplicacidn se deben considerar
Quando se analiza en una problemdtica las rz=lzciocnes que se
establecen entre los elementos gque intervienen en la situacidn
problematica. Esto rpermite definir classs de rroblemas
diferentes v procedimientos de solucidn diferentes,
dependiendo del 1lugar en donde se ubique la incdgnita v el
tipc de cantidades que se manejen, el nimerc de datos que

contiene y ademds lzs representaciones graficas.

(5) VELAZQUEZ LOERA IRMA y Cols. Estrategias Pedagdgic rara
nifics de primaria, D.G.E.E. 3.E.P. Paz. 3



Se pusden distinguir gSrandes categorias de
relaciocnes multlpllcaulvas al referirse a las
relaciones entre ellas que es wutilizada para la
introduccidn de la multiplicacidn en 1z snseranza
eglemental, v que forma el tejidc de la gran mavoria
de los ©problemas de tipo multiplicativo es una
relacidn cuaternaria, se refiere a la relzcidn entre
4 elementos y una relacidn ternaria (relacidén sntre
3 cantidades): dicha relacidn nc esti. de hacho
ade cuadamenta representada por la escritura habitual
de la multiplicacidn axb=c. va que esta sscritura no
llevs mas que traes termincs. (83
La dificultad para resolver un problems depende de- las
caracteristicas zicolégicas de los nifics en rslacidén con  is
estructura del problema, asi como dsl grado esccolar en aue se
encuentra. De ahi que este campo conceptual no =s avraendido
en el mismc momentec ¥ de la misma forma por todo lo implicade

Aunado a &sto el significadc del signo ¥ va que en las
estructuras multiplicativas tiens varios significados: ruede

hacer referencia a tipos de problema de isomorTismo o de

multiplicativa es una relacidn cuatsrnariaz. =sntrs  cuatro

cantidades: dos cantidades son medidas

w
o

ctras dos son medida e ctrec Tipe'. (7))

',_.J
o

Cda

Es dsc los cuatro datocs sntran en u=szo  siendo

VERGNAUD GERARD. El nific, le matemdtics v la rsalidad.
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incdgnita el cuartec dato o la cantidad buscada.

"Producto de medidas: Esta forma de relacién consiste en una
relacidn ternaria entre tres cantidades tales que una es el
producto, no las otras dos, tanto en el rlan numérico como en
el dimensional”. (8)

Es una operacidn que establece relaciones de
correspondencia entre dos o mds nimeros definidos a partir de
conjuntos, consistiendo en reemplazar cada elemento del
conjunto ccnocido como estade inicial o multiplicando por un
elemento o conjunto de elementos del estado final o producto.

La distincién de estas diferentes clases ¥ su

anédlisis deben ser cuidadosamente abordadas con el

fin de ayudar al educando a reconocer la estructura

de problemas y a obtener el procedimiento que

conduzca a su solucidn y funcidén que requieren de

precauciones diddcticas importantes bastante mas

alld de la enserianza elemental. Dichas nociones,

sin embargo, deben ser abordadas desde la ensefianza

elemental. (8)

Ahora bien, al hacer referencia a los métodos de ensefiar

la multiplicacidn. un procedimiento comtn es presentar los

datos, primero los méas

U]

imples y ejecutar las respuestas hasta

t

as. Asi el educandc

n
0]

qQue sean automdticas y correc
condicionado o hace la conexidn sstimuloc axb=c. es decir va de
un dato especifico determinado, a la experiencia, forzandolo a
seguir un método de aprendizaje poco dindmico.

En este sentido el docente se concreta a dar definiciones

de aspectos convencionales de la matemdtica sin que el alumno

(8) Ibid pag. 18.
(9) Ibid pag. Z8.
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logre asociar esos conocimientos con el mundo real.

A esto se suma el aprendizaje de tipo memeoristico de las
multiplicaciones; prdctica muy comin en nuestro medio.

Lo anterior se refleja en el hecho de gue para muchos
estudiantes es muy dificil llevar este aprendizaje a la
practica, repercute en un fracasoc no sélo en el ambitc sscolar

sino en la vida diaria, ya que la multiplicacidn es alzo que

sirve para solucionar problemas matemdticos de la vida real.
La construccidn intelectual se realiza en la relacidn con
el mundo circundante, de ahi la importancia de ligar
estrechamente la educacidn con la realidad inmediata del
educando, asi como partir de sus intereses v necesidades,
tomando en cuenta su experiencia, su proceso de reflexidn
sobre sus acciones, la relacidn directa con las operaciones
gque es capaz de realizar, que le permitan satisfacer su

curiosidad intelectual y construir sus conocimientos.

C) Conocimiento y Aprendizaje.

Al tender este aspecto es necesario analizar

o

primeramente cdmo se forman los ccnocimientos. con base en
esto se sefialan algunas reflexiones sobre el desarrolloc del
conocimiento:

Al nacer el nifio cuenta con algunas conductas simples
basadas en mayor parte en reflejos innatos, incluyendo a ésto
la clara disposicidn para el desarrollo de sus
potencialidades; del gque =se hard mencién en el specto

intelectual.



Tomando el punto de vista constructivista que postula gque
el conocimientec no es una copia de la realidad sino que el
individuo 1lec¢ va construyendo, por lo tantc el sujeto gque

aprende tiene un papel muy activo que jugar para hacer suyos

los contenidos que 1la realidad le ofrece. Jos son los
aspectos a2 considerar para entender el desarrollo del
conocimiento:

- Las estructuras de la inteligencia

- Los contenidos del aprendizaje que obedecen a 1la comprensidn

vy explicacidn de la realidad.

Desde el nacimiento el nifio hace acto de inteligencia a
través de los vreflejos innatos y posteriormente estas
estructuras de la inteligencia se van ampliando al interactuar
con las personas que lo rodean y aparece asi el lenguaje,
el cual constituye la principal manifestacidn de 1la funcioén
semidtica; es decir la capacidad de representar algc por medio
de otra cosa, siendc éste el mds importante. vya que el
lenguaje interiorizadc permite la fluidez del pensamiento. E1
pensamiento es pues un sistema de accidn interiorizado.

Por otra parte la simbologia del lenguaje es un sistema
de signos sociales por oposicidn a losg signos individuales.
Pero al mismo tiempo qgque este lenguaje hay otras
manifestaciones de 1la funcidén simbélica individual, Do
ejemplo el juego con el Que se representa una cosa por medio

de un objeto o accidn. Otra forma es la simbdlica gestual: la

114328



imitacidén diferida, =1 comienzo de la imagen mental o la

imitacidn interiocrizada.

Para Piaget el desarrollo de las estructuras como de los
contenidos se efectda a través de las invariantes funcionales
siendo las siguientes:

Asimilacidn: designa la accidn del sujetoc sobre el okjetc.
Acomodacidn: consiste en las modificaciones gue €1 sujeto
reliza sobre sus propias estructuras con el fin de adaptarlas

mejor al medio.

En 1la medida en que el nific amplie su campo de accidn e

1, sus estructuras cognoscitivas se

(Y

interactie oon
transfeorman y acrecentan en la medida que comprenda mids vy haga

suyose los conccimientes.

De esta manera el aprendizaje se da a través de la
asimilacidn y la acomocdacidén, va que el aprendizaje implica
reflexionar, relacionar, comprender situaciones cada vez mas
complejas. Por lo tantc es importante enfrentar siempre al

educando a nuevas y mas complejas situaciocnes de aprendizaje.

bt

La idea bdsicz subyacente =25 que las funcicnes
permanecen invariables a lo largo del desarrollo

inTantil. mientras que las estructuras cambian
sistemdticamente. Esta modificacidn de las
estructuras es el desarrolio. {(...) El término
"estructura” se refiere a las propiedades
sistemdticas de un hecho (sean aspectos interncs o
externos). {...) La funcidén =se refiere a los modos
de interactuar con el ambiente que son heredados
biclézicamente. En 1o aque concierne a ila
inteligencia, ste ‘''ndclec funcicnal” heredado
impone "ciertas condiciones necesarias e

irreductibles a las estructuras'. Existen dos

AR 4



funciones bédsicas: organizacién vy adaptacidén. Cada
acto es organizado, y el aspecto dinamicc de 1la
organizacidn es la adaptacién. (1i0)

Piaget seflala que =1 nifio psicoldégicamente nace con un
sistema de acciones gue funcionan comec instrumentos para el

conocimiento. Por 1o tanto éstos son los origenes de la

(i
o]

inteligencia, los cuales se diferencian cada vez més con

pasc del tiempo al ir ampliando su repertorio de acciones.

)

Wuiere decir que en el aprendizaje el actor principal es
el sujeto mismo que actia scbre la realidad v la hace suya en
la medida gque la comprende v la utiliza para adaptarse mejor a

las exigencias del medio.

Por 1lo tanto el aprendizaje es un proceso continuo v

permanente en el cual intervienen los siguientes factores:

2) La maduracidn (normal funcionamiento neurcldgico).

b, La experiencia, factor que el nific adquiere al interactuar

con €l medioc ambiente.

es la cconstante influencia del

]

¢) La transmisidn social: au

(

ambiente social, gue constituye la informacidn que recibe de

la familia, los vecinos, los maestros y los diferentes medios

(10) PHILLIPS JR.. JOHN. Introduccidn a los concerntos bas
de la teoria de Jean Piaget. La Matemdtica =n la escuela 1 en
Antologia UPN. Pag. 228.
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de comunicacidén., como la radio, la televisidén., etc.

d) El proceso de adaptacidn d=l cual se han menciocnado su

m

caracteristicas generales que es en cierto sentido el mas
importante.

Resumiendo tode lo anterior el concepto de aprendizaje
implica un proceso por el cual el nifio construye sus
conocimientos mediante la observacidén del medioc circundante,
su accidén scbre los objetos, la informacidén aque recibe —del
exterior y la reflexidn ante lcs hechos que cbserva ¢ sea la
actividad intelectual del propio sujetc.

Todos estos factores mencionados que intervienen en el
aprendizaje estdn ccnstantemente regulados por el procesc de

equilibracidn, motor fundamental del desarrcilo.

5i bien es cierto, el aprendizaje es un proceso de
construccidén, no todos lcs conccimientos se pueden construir
en cualgquier momento, para ello hay que considerar las etapas
de desarrollo intelectual de acuerdo con la teoria de Pizget.

=5

}._J

En este caso el nific de Educacidn Primaria se encuentra en

w

etapa de las Operaciones Concretas, cuyas caracteristicas scn

las siguientes:

1)

Este periodo sefal un  gran avance en cuantc a la
objetivacidn del pensamiento, situdndcse en una edad entre los
7 v los 11 afios.

Las operaciones del pensamientc son concretas en el

w
(1
5

sentido de que sdlo alcanzan a la realidad susceptible de

manipulada o cuando existe la posibilidad de recurrir a una
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representacidn suficientemente viva. Todavia no puede razonar

funddndose exclusivamente en enunciados puramente verbvales vy

mucho mencs sobre hipdtesis.

Esta etapa corresponde a una légica aue no versa
sobre los propiocs objetos manipulables. Serd unsa
ld8gica de clases porque puede reunir los objetos en
conjuntos, en clases o bien serd una légica de
relaciones rorque puede combinar los objetos
siguiendo sus diferentes relaciones o bien serad una
16zica de tmaros o
materialmente al manipular los objetcs, per
podré& ser una ldgica de clases, relaciones
no llegara E t iz una 1
proposiciones. Y sin embargo nos encontramc
2 una ldégica en el sentido de que, por primera vez
estamos en presencia de operaciones propiamente
dichas en tanto que pusden ser invertidas. (11)

rgus rermite snumerar

Asimismo se caracteriza también porgue el nifio noc se
limita al cumulo de informacicnes, sino que las relaciona
entre si, ¥y mediante la confrontacidn de los enunciads
verbales de las diferentes personas, adquiere conciencia de su

propio pensamiento con respecto de los otros; corrige el suyo

(acomodacidn) y asimila &l ajenoc. El pensamiento del nific se

bt

objetiva en gran parte gracias al intercambic socia

Para 1llegar a formar individuos criticos, reflexive

n
w

5 =

¢

o)

ecesario permitirles accionar en actividades en las que ponga

uege =u intelscto, confrontande ideas, comprobandclas.

ca.

()

n

evitando que sea el maestro quien se las diga impidiéndcles

reflexionar.

(11) PIAGET., Jean. Estudios de Psicclogia genéti

i
del nific v aprendizaje escolar. Antologia UPN rpag. 101.



D) Situaciones problematicas.

Cuando interesa la solucidn ds un problema. -si en verdad
se gquiere enceontrar soluciones— entonces se da una situacién
de aprendizaje. Toda la experiencia matemadtica anterior ha
formado wun bagaje intelectual y el tipo de problema que se
plantea proporciona la suficiente motivacidén para impulsar a
la accién vy encontrar la solucidn. Asi se ruede definir que
cuando una situacidn problemdtica pone en conflicto cognitivo:
el aprendiz es motivado hacia una accidn fisica v mental para
dar wuna respuesta. La relacidn entre el arrendizaje v 1la
situacidn problemética se da de la siguiente forma:

El aprendizaje comienza con una situacidn roblemética
concreta en la que la respuesta es deseada pero desconceida

por el individuo.

Desde pequefio el nific comienza a establecer relaciones
entre los objetos, a reflexionar entre los hechos gue observa,

comienza a buscar soluciones para las diversas situaciones

problemdticas que s& le presentan en su vida cotidiana. son
este tipo de situaciones las gue le permiten al nitfio

desarrollar dsterminados conceptos légico-mateméticos tales
como: establecer relaciones de orden, de cardinalidad, etc.
El nific pequefic posee una légica particular productc del nivel

de desarrclle de su pensamiento.

El avance en el desarrollc cognitivo se hace posible
gracias a la accidn mental misma que el nific ejerce sobre los

ocbjetos, las respuestas de éstos ante las acciones que él1 les



aplica, la reflexidn que hace ante los hechos que observa y la
confrontacidn de sus propias hipdtesis con el punto de vista
de otros nifios o de adultos que le proporcionan informacién.
Asi paulztinamente, esa lézica infantil se va transformando
hasta que el sujeto es capaz de pensar con la 1ldgica propia

del adulto y puede resolver las situaciones problemdticas gue

-
4]
(0]

1 usc de

(1]

se le presentan con la comprensidén v

multiplicaciones porque €l mismo las ha descubierto.

EY Los sujetos que intervienen en el proceso ensefianza
aprendizaje.

El maestro que pretende guiar a sus alumncs hacia el
descubrimiento y la utilizacidn de 1a multiplicacidn,
permitiéndoles realizar un procesc de aprendizaje, tiene ants
si una tarea dificil. Como cada nific es en si diferente de
los demés, aunque en el grupo pueda haber niveles muiy cercanos
a la conceptualizacidn., tendri que atender el Proceso
particular de cada uno.

Esto requisre un cambio de actitud del maestro con

respecto a2 lo plantsado por la ensefianza tradicional; nifics vy

maestrc son seres activos, que buscan scluciocnes a los
problemas, que discuten, que intercambian vy confrontan
oriniones.

Es conocer a cada nific y respetar sus caracteristicas, su
nivel de conceptualizacidn asi como el tiempo que cada uno
necesita para hacer una determinada actividad, recordando gque

son muy diferentes unos de otros y tomar en cuenta gque cada
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nific lleva su propio procesc de aprendizaje.
Aheora <con  lo concerniente al sujeto cognoscente se

remitiréd a tLtratar de contest

(o

r las sgsiguientes rpreguntas
(Qué es un sujeto cognoscente?, ,Cémo aprende?
Lo referente al sujeto cognoscente es conocer y atender a

las caracteristicas de su desarrcllo intelectual, de los

w

procescs de aprendizaje que le permiten apropiarse de un

objeto de concimientc, gue., =n este casoc es la multiplicacién.

docente como del alumno en el proceso de ensefianza
aprendizaje, explican 21 conjunto de caracteristicas que se
encuentran reunidas en el dmbitc educativo que alguna de ellas
s del

tica de astos actor

‘]_h.

viene a ser: la interaccidn sistem

(ﬁ
[]_1
¢

proceso educativo.

Los procescs escclares de ensefianza aprendizaje son
en esencia, procesos interactivos con 3 vértices: el
alumnc gque estd llevandc a cabo un aprendizaje:; el
objeto de conocimientoc que constituye el contenidc
del aprendizaje; y el profesor que favorece el
aprendizaje de los alumnos. (12)

us!

del docente cobra gra
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or lo tantce

(M

=1 pape

esta reside en propiciar situacicnes de aprendizaje, estimular

o

la creatividad del alumno brindando oportunidades de accién

intelectual vy de manipulacidn de objetocs. un adecuado
cuestionamiento para crear conflictos cognitives. Al tener un

amplic conocimientc sobre cdmo == da =1 aprendizaje en el nifio

(U
o

J

(123 COLL SALVADCR CESAR. Aprendizaje escolar ¥ construccif
del conogimiento. Fiz. 133,
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¥y Ssus etapas de desarrollo. se seleccionan actividades de

acuerdo al nivel de conceptuzalizacidn v de =zbstraccidén del
alumno, respetédndose su  proceso v ademés conn un amplio

conocimiento de la matemdticsa.
Le permitird correlacionar de manera rermanente su accidn
pedagdgica tanto a las caracteristicas del cont enidoc <comc =&

las de los alumno=s.

matemdticas serin herramisntas gus puedan avudarlo = resclver

'— "}
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Situaciones problemédticas, lo que contribuirid al

D=2 lc anteriocr se concluye que el aprendizaje de las
multiplicaciones es Tundamentalmente un zroblema de
estrategias metodclégiczs de snsefianza, por lo tanto se
sugieren algunas consideracicnes metodoldgicas para su

enseflanza, que en los siguientes capitulce =e desarrcllaran.

Las multiplicaciocnss como parte de los contenides del

conocimiento  de 7 la matsmédtica y de acuerdc con =1 sanfogus

psicogenético deken zire» sn torno a:

- Un profundo conccimiento del okiets ds  =studio {1a
matemdtica.

~ A conocer vy respetar =1 proceso de reconstruccidn ds  ics

conocimientos matemdtices,
- v a 1la aplicacidn ds dichcs conceptos matemiticos en
diferentes ambitcs.

Todo procesc educativeo conlleva a una actividad condjunta
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- Un profundo conocimientoc del objeto de estudio (la
matemdtica).

— A conocer y respetar el proceso de reconstruccidén de los
conocimientos matematicos,

- v a la aplicacidn de dichos conceptos mateméticos en
diferentes dmbitos.

Todo proceso educativo conlleva a una actividad conjunta
donde el maestro y el alumno realizan un papel fundamental, en
este caso el alumno se apropia progresivamente del objeto de
estudio caracterizdndose por la interpretacién, la comprensién
vy la consolidacidn de nuevos contenidos.

En el sentido de apropiacidén existe una relacién estrecha
tanto del maestro comoc del alumno. Es tarea del maestro ser
mediador entre la realidad objetiva existente v la
representacidn que de ésta tengan los alumnos, garantiza a
la vez el aprendizaje de conocimientos y hace gque lo objetivo
se convierta en subjetivo.

Por otro lado el trabajo del maestro consistird en ayudar
al alumno en la apropiacidén de la realidad © en los intereses
que le ayuden a lograr una mejor libertad en la toma de
decisiones, para que sea €1 mismo quien opere sobre esta
realidad transformdndola y de hecho transforméndose é1 mismo.

En conclusidén la relacidén maestro-alumno debe ser de
mutua interaccidn y cooperacidn para qQue se lleve a cabo la
realizacidén de los objetivos que se pretenden alcanzar en el

procesc ensefianza aprendizaje.



CAPITULO III
MARCO REFERENCIAL
A) Politica Educativa.

En un sistema educativo debe haber un todo congruente en
sus fines y en su composicidn: se debe respondeyr a un concepto
de nacidn, a una idea del futuro y a una finalidad histérica;
va que la congruencia debe ser real entre la ensefianza del
deber ser y la realidad en que se desarrolla en ese momento,
la educacidn entre educador-educando.

Hace falta en el México de nuestros dias, un plan que de
continuidad, coherencia y unidad a la educacidén, desde el
jardin de nifios hasta la universidad. Este plan debe ser
capaz de influir en las necesidades que la sociedad tiene.
También es de saber que este tipo de reformas deben estar
orientadas por una politica educativa y empieza propiamente
por una verdadera revoluciédn de la ciudadania.

Cuando wun mexicano recibe la cartera de educacidén debe
entender gue lo hace para conservar unas cosas, para continuar
otras, para reformar muchas; es quien recibe el bien mas
preciado de la nacidn su nifiez y su juventud, el gque no puede
ignorar ni un momento el pasado del pais y perder de vista su
futuro; el encargado de conservar vy transmitir 1o mas
esencial, pero también lo mas sutil de un pais: la conciencia
de si mismo.

Cuando =se analiza la problemdAtica general de la nacién
una de las cosas que inducen al optimismo es la fe en la

educacidn v la cultura.



En esta resefia se aborda 1o que hov en dia mueve al

z

actual régimen, a postular toda una revolucién educativa gque
origine verdaderos cambics ¥ rermita obtener la calidad

educativa que la nacidn requiere, para enfrentar la presente

w

uturc mé
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situacidn eccndmica v sentar las bases de un
igualitario.

blica ha sidoc una de las cuestiones méas
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intensamente debatidas de la historia pelitic
un hecho innegable gque la educacidn ha sido tazrea pricoritaria
para el Estadco mexicano a partir de la Revolucidn mexicana.

La Politica Educativa del Gobiernc de la Replblica de
acuerdo con el Discursc se basa en letra vy palabra del

Articulo 32o. Constitucicnal ¥ pretsnde conformar al ser humano

(h

arménics 2 integraiment=s v responder a los rroblemas
fundamentales del pais, sin embargo e seria la problemitica
aue padece la nacidn en materia educativa.

La Constitucidn Folitic de 1317 en su Articulo 3o.

(1
{2
40

plasma todc un provectc educativo cuya vigencia e mantiene

hasta =1 presente, quedandc enmarcadas 3 caracteristicas gue
s coneideran basicas rara £l desarrcello de 1la sducacidn: la

gratuidad v obligatorisdad de la educacidn bkézica gque imparta
2l Estadeo para cada mexicano v el laicismec de la misma,
rretendiendo con esta Gltima guitar en la educacidn cualguier

influencia de tipoc religioso para qQue el individuo desarrolle

& 20 un

w

arménicamente todas sus facultades. Asi mismo s ba

progresce cilientificc ¥ la lucha contra la igncocrancia v sus

efectos, los fanatismos v prejuicics.
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Ahora bien asta el afic 1993 se extendid sdloc la
obligatoriedad a la educacidn secundaria.

Teniendo como objetivo ademds, fomentar el amor a la
patria ¥ a la conciencia de solidaridad en la independencia vy
la Justicia, perc que en el México moderno se deban ampliar
esosg derechos y profundizar escs objetivos de acuerdo a las
necesidades presentes y futuras del pais. Y gue nc sdlio
establece sus bases juridicas sino que constituye un  =5lido
marco Tilosdfice v politico.

En este Articulc 3o. <Constitucional se encuentra el
ideario de 1la educacidn <2ue los mexicanos necesitan, de
acuerdo a las <finalidades de la educacidn gue imparte el
Estado (Ley General de Educacidn) al considerar las
necesidades del nific ¥ las condiciones socic-econdmicas v

voliticas del pais.

B) Breve resefia de la Educacidén en México.

El hilc conductor de la politica educativa mexicana ha

sidoc 21 reconocimiento de una relacidn de tips dialdctica
entre 1la sociedad y la sducacidn: la sociedad orisnta a2 1=
educacidn ¥y dicta =us caracteristicas; més, a su wvszZ, £S
guiada por la educacidn y =s 2sta la que siembra lcos proyectos

gque se desarrollaridn en =1 futuro.

Debido a que 1a cuestidén educativa tuve una dimensidn

v
tw
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®

decisiva en el transcurso de las primeras cinco décad
nuestra vida como pails independiente, en México e han

constituids diferentes tipcs de escuslas gue respondieron a



los diversos proyectos educativos de sgobierncs anteriores:

1.- Naturalista y comunitaria en época aborigen.

Z2.— Esceolédstica, dogmética, confesional v elitista en la &
colonial.

3.- Laica, gratuita vy obligatoria a partir de las Leyes
Reforma.

4.- Scociazlista.

5.- Nacional y Democréticsa.
En el sexenic {(1384-1876) se pretendid =sntre o

objetivos que ningin mexicano pasara de la edad escolar

[o1]
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de

tros
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estar alfabetizado por lc tanto se hizo la Campafia Nacional de

Alfabetizacidn, 1la cual consistia en concentrar los recu
riblicos v privados rvara la alfabetizacién de ilos adultos
cada entidad federativa, por zZocnas, sSe aplicd =1 concepto
que la alfabetizacidn no es uno en =1 mismo. sinc
principio, la iniciacidn gn el infinito mundc
conocimiento.

En =sta reforma se apoyaron dos srdenamie
Juriaicss: la Ley Fsderzl de Educacidén v la Ley Nacicnal
Adultcs. 3us principios Tueron: formacidn ds una concis
criticsa; ropularizacidén el Zonocimisntce = izualdad
oportunidades; rflexibilizacidn v zctualizacidn rermanents
sistema educativo; la educacidn critica == opusc a
dogmdtica y autoritaria.

El sistema educativo nacional se caracterizd pov
directrices: actualizacidn, apertura v flexibilidad.

Fue impcrtante que iocs Estados agumieran
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responsabilidad categdrica del oprograma dentro de su
territoric ¥ para gue pudieran responder a las necesidades
regionales. La federzcidn en correlacidén con las directrices

que establecieron los propics gobierncos estatales aplicaron su

I asi, el desarrollc nc fue concebido =28lo como el acceso
a los bienes y servicios sino esencialmente ceomo la capacidad

arse mejores condicicnes de

o8

d=z las perscnas y lcs grupcs de
vida, por £llc el desarrollc se pensdé 2ue =& originaba en la

educacidn.

’...J

esarrcollo de
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Se continud con el Plan Global d

Pte. José Lopez Portillo {1876-1882) teniendo como objetivos:

-

1. Asegurar la educacidén basicz a todos, particularmente a los
nifios y jévenss.

2. Relaciocnar la educacidn terminal de una maners realista v
practica con el sistema de produccidn de kisnss v servicios.
3. Elevar la calidad de la educacidn.

4. Mejorar la atmdésfsra culturzl zgesneral del rails.

5. Elevar la eficiencia dminisztrativa v Iinanciersa del

Con base en este plan la sducacidén se constituvé  como
puntc de apovo para la transiormacidn social vy un medic pars

alcanzar las fuerzas sociales orientadas para la realizacidn

weativas tuvieran
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un paprel central en la instrumentacidn de una nueva estrate
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de desarrclilo armdnice en cuanto a lo sducativo. Coy 1o T



el hombre gque se necesitaba era un hombre que mediante los
servicios educativos adquiriera los wvalores ¥ hédbkitos gque
regusria el desarrollo de la socisdad en esa época v gque al
elevarse su ivel de escolaridad también =se adoptaran
comportamientos congruentes a una actividad econdmica méas
moderna: cumplimiento en el trabajo, racionalidad, consumo,
ahorro, etc.

Partiendo de que la calidad de la educacidn dependes de la
calidad de lo que se ensefie ¥y cdmc se ensede en las escuslas
normales del pais. se considerd importante la creacidn del

Consejo Nacional Consultivo de Educacidn Normal gue establecid

la Ley de Coordinacidn de Educacién Superior ¥y fue pusstc en

marcha en 1972. Este Ccnsejc Nacional se instrumentd con la
participacidn de dirsctorss de Eszcuslas Normales tanto
Federales como Estatales. Con el objetiveo de mejorar su nivel

profesional el propic magisterio propuso a través de su
organismo sindical c¢rear la UPN (Universidad Pedagdgica
Nacional), en ese mismo afio.

La UPN a través de los planes y programas de estudio.
contenidos dentro de las licenciaturas en educacidn primaria v
preescolar, pretende elevar la calidad de 1a educacidn en
todos los niveles con la formacidn del docente.

con el Plan

On

En el siguiente pericdc (1882-1388) surgi

0o

Nacional de Desarrolloc del Pte. iguel de la Madrid 1la
Revolucidén Educativa que se propuso alcanzar los siguientes
objetivos: conservar v fortalecer las instituciones

democraticas: vencer la crisis; recuperar la capacidad de
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actualidad.
Se recurrid al federalismc para articular el esfuerzo v
esponsabilidad de cada entidad federativa, distribuyendc la

funcidén social entre la federacidn, 1o

~

Estados 3 los

w

Municipios. El Ejecutivo Federal traspasd y el respectivo

Gobierno Estatal recibidé 1oz sestablecimientos escolares.

Y

Posteriormente, en el campc de la educacidn 4 este nuevo

M

de

0
o
O
e

proyectc surgid =1 Acusrde Nacional para la Moderni

¢

a

™
g

(SN

la Educacidén Basica (1992) gue suscribe el Gobierno Federal,
los gobiernos de cada una de las entidades federativas de la
Repttlica Mexicana v el 3Sindicatoc Naciocnal de Trabajadores de
la Educacidn.

Contiene estos objetives: fortalecer 1la presencia de
nuestreo pais =n el munde, una econcmia nacional en crecimientc
con estabilidad y una organizacidn =ccial fincada en la
democracia, la libertad y la justicia. Estos objetivos exigen
una educacidén de alta calidad, con cardcter nacional v con
capacidad institucional gque asegure niveles educativos

acién.

o
'.'J

jetolle’

=

suficientes para toda

Las acciones de Modernizacidn Educativa s& concretaron =n
experiencias pedagdgicas de revisidn e innovacidn en miitiples
dreas de la préactica escclar que, probadas vy sistematizadas se
convirtieran en propuestas vilidas que pudieran difundirse vy
aprovecharse para mayores sectores de la poblacidn con =21 fin
de crientar e incorporar alternativas educativas.

Ahora bien en cuantec a la primaria y la secundaria no

1

o

O

se prudo esperar la reforma intesgral. 3ZSe di urgencia

i
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compartida por gobierncs, masstros, padres de familia vy la
gocisdad en su conjuntc, ds actuar con celeridad rara obtener
resultadecs satisfactorios lec  antes posible. Se trata de
emprender programas y acciones que con realismo vy sencillecz
perc que con claridad de objetivos, comenzaran a atender con

eficacia aguellos problemas que mas obstruian la calidad de 1la

educacidn o la obtencién de buenos resultados en tales
programas y acciones permitiende avanzar con rapidez v

comprobar la pertinencia de la estrategia adoptada, redundando
en una creciente confianza y en un estimulo rara una mayor
participacidn =ocial.

Para el ciclo escolar 1892-1993 se crearon Programas de

aplicacidn inmediata, surgsn losg Programas Emersentes de
Reformulacidn de Contenidos yv Materiales Educativos, shEECRNEY
pesar de wutilizar los 1libros de texto anteriores, se

incorporaron los Contenidos Basicos, para dar con esto raso a
que en el afic 1994 cuandc ya se encuentren estructurados los

nuevos Planes, Programas y libros de texto nacionales se

5e lleva =2 cabo =1 Acuerdc Nacicnal para la Mcdernizacién

cien

o

rticul

(
i

de la Educacidn Bisica, gue rretende una sior
con los ciclos subsecuentes. considera tantc las necesidades
nacionales comoc las particulares de cada regidn vy organiza
mejor los contenidos para un avance gradual v sistemdtico del

conocimientc. Tiene los siguientes objetivos espscificos:

-

1) Fortalecer en los seis grades el aprendizaje v el ejercicic

itura y la expresidn oral.

r3

asiduc de la lsctura, la esc
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matematicas (el desarrcllc de la habilidad rara plantear
claramente problemas v resolverlos, fortalecer el

conocimiento de la gsometria, etc.).
3) Restablecer en la primaria el estudio sistemdtico de 1la
historia, la geografia v el civismo.

4) Reforzar el aprendizaje de agquellos contenidos relacionados

d del alumnc = inculcar 1=

I
0
fi
'—.1
o

con el cuidade de 1

proteccidn d=2l medic ambiente v los recursce naturales. (133

(!
o1

Estcs son actualmente los planes y programas en gque se

s niveles preescclar,

e

fundamenta nuestra sducacidn =n 1o

primaria y secundaria.

C) Estructuracidn d= los planss de estudios de la educacidn
pPrimarisz.
Tcdo programa es elaborado a partir de los planes de
estudios. El programa surge de la necesidad de que el docente
tenga elemesntos para interpretar su rlan de estudios. éstec a

su vez ls permite conocer ¥ buscar formas ds  integrar los

Para 1la elaboracidn de una propussta pedagbgica es

necesario analizar lcs propdsitcocs del plan de estudics el tipo

de necesicdades sociales e individuales que se consideraron =n
gu =2laboracitétn., las Adreaszs de formzcidn =n que =e crzZaniza asi
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como las nociones bdsizas de cada una de las A&Areas. Este
andlisis vrermitird esclarecer a2l docente, la relacidn que
guardan los contenidos de las zsignaturas del plan de
estudiocs v le rpermite correlacionar los ccentenidos de

aprendizaje.
De lo antericr surge la necesidad de abrir un espacio

para reflexionar y conccer logs fundamentos del plan nacicnal

de esstudiocs, ya Qque la presente rTropussta no rretende
revolucionar los contenidos ni leos postulados estzblecidos,

sinoc buscar mejores alternativas para gque el nific acceda =z leos
conocimientos planteados, de una forma accesikle y tomandoc en

cuenta gque la educacidn va svolucionandc de acuerdc con  las

exigencilas del proceso de socializacidn ¥ economia. abe
mencionar que la presente propuesta pedagdszica =2 pertinente
con el plan nacional de educacidn vigente.

La formacidn v desarrollo de una conciencia critica ha

sido el fundamento sobre =l cual se han elaborado los planes y

rrogramas actuales. 3Se prastende la formacidén de conciencia
critica nc sdélo de los involucradeos en ssts proceso sinc  que

trate de llisgar a laz Tfamiliaz v a la propia sociedad.

- . _ P S R g
e <&l MaesSitrd nNC S8tn normas rizldass para oocnduclr

La

0
0
o
b
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el proceso ensefianza-aprendizaje, €stas son susceptibles de

ser modificadas para adecuarse a la realidad concreta del
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nifio.
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En cuantc a la educacidn primari
realiza la Secretariz ds Educacidén Pdblica rpara =levar l=a

educacidén en México es la de crear los procesc
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actualizar los planes y programas de estudio, Tara gque sus
contenidos y métodos educativos correspondan 1o mas recesible a
las necesidades del pais.

Para el logro de los planes y programas cse rlantea 1la
necesidad de organizar el trabajo docente por ciclos

escolares, d ra que se estudien las &reas de aprendizaje

(4]

man

0]

de una manera eguilibrada, dando importancia a2 los elem=ntos

1 desarrollo integral del educandc.
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Con la reformulacidn de contsnidcos las asignaturas

consideradas en el plan de estudios de primaria dentrc del

- Ciencias Naturales:
a) Medio ambiente

b) La salud

- Educacidn civica

3¢ hace hincapié en el area de matemlticas va aque e=

donde se inserta el rproblema planteadc =n  ia propuesoé
redagdzica. e rpreitende que €1 nific descubra que 1la
matemadtica sg Util ¥ necesaria, v que encuentre en ella un
lenguaje que le ayude a plantear y resolver problemas
cotidianos.

Para la realizacién de estos planes v Crogramas

correspondiente a la educacidn primaria se consideran basicos
los siguientes ckbjetivos generales planteados en les

Contenidos Rasicos:
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Joévenss hacia un uso =ficaz v creative de nuestra  lengua
tantc en el aula como en la wvida cotidiana.

Desarrollar la capacidad de plantear vy resolver problemas v

a habilidad para hacer mediciones v cé&lculocs precizos pars

(=]

rropiciar con £llo la comprensidn v =1 disfrute.

[
i

OUtorgar un iugar impcocriante al sestudic sistemitico de
historia de México vy recurerar la ensefianze de la geografiz
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conocimientc del patrimonio material y  cultural de

Dirizgiyr 1z sduczcidn civics hacia la concisencia de los
derechos vy los wvalores vigentes, de tal forma gque su

o

infiuencia se haga presente v determinante en las conductas

v actitudses frente a la wida escolar, familiar s

',.l

Jrganizar los contenidos bdzico

de 1a Farmacidn cient{ e
de Lz formacidn clasntifica
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en ftornce a dos problemas Iundamentales de nuestra &poca: e
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micisnte 2] de 1z @alud. Este

o
v

crdenamisnto  tiene omo intencidn., fcocwmentzy la  toma de
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conciencia 1l compromiso ¥ la participacidn del =sducands en

la vida comunitaria.{1l4d;
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D) Condiciocnes del contexto social.

Toda situacidén de aprendizazjie se da en un ambients Tisico

ekbe encuadrar a 1

Q.

real en el cual s=s

¢

constituyen el primordial okjetivo de la educ

rara de esta manera determinar cudnto vy

contexto social en el aprendizaje de la oper

acidn matemdtica

bésica de la multiplicacién. Para 1o antericr =& hace
referencia a ciertas caracteristicas AE ryredominan v
determinan el contexto social inmediato en gus el aific  se

desenvuelve como son: la comunidad de la col

escuela Angel Castellanos y el grupo de Zo. gx

Mediante

comunidad se puede decir que es una colonia

)

nivel soclo-scondmico bajo: con expectativas

rues se occupan en su mayoriz rpor sobrevivir
descuidando en algunos aspectos lo cultural,

la educaciodn sscolar d

(1

e
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hije

Las familias gque conviven y se

zomunidad d2 B a2 & mismbros &n  promedio
familiar un tantc inestable ya gue las madre

descuidando asi 1
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La educacidén comoc un todo integrado, rs

sociales aque determinan en grado elevado la

desenvuelven en

el andiicsis de la situacidn imperante en esta

considerada de

n

ociales minimas

(

n lo

it

donde se ubica =

cibe

c influencias
calidad de 1la

PO
a Tamilia rara
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la  estructura intelesctual-social de los integrantes de
Tamilia.

De est=z mansra, la personalidad del nific se conformz a

fo

Tuentes de socializacidn

(o8
(!
3'1.

partir de la interaccidn liversas

m
w

donde se construysn comportamientos e ideclogiaz de  una
determinada sociedad.

Ancra bisn, la =ocisdad =

o
w

cempleja v estratificada: es

decir susz miembros participan en diversas formss &n 1las

Tomando en cuenta lo expuesto anteriormente., 21 maestro
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pueda construlr sus conccimientos ¥ asi =21 docente propicie
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las condiciones drtimas rara lograr tantc 21 como =1 alumnc
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los obdetivos planeados por la asignatura. ambisn se
rretende que el zlumno pueda crientar los conccimientcs =2 su

vida diari=.

'_—l
w
m

1 cua

Uno de los propdsitcs de ssta asignatura en

(0

ubica mée la problemétics planteada es la introducciin a la

“
'

reolemas

tw
L2
(Sl
}.—l

multiplicacidn mediznts rzzolucidn de

4o,

acercamiento al algoritmo convencionzl.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Presentacidn.

La presente propuesta pretende ofrecer una alternativa
para favorecer la construccidn del conocimiento de la
multiplicacién en segundo grado de educacidén primaria; tomando
en cuenta los intereses, necesidades, la etapa de desarrocllo
intelectual de los nifics y respetandoc su Proceso de
construccidn del conocimiento.

Para 1la formulacién vy aplicacién de 1las estrategias
metodoldgicas se consideraron de valiosa importancia los
aportes de la Psicologia Genética acerca del desarrollo
intelectual del nifio ¥y la construccidn del cecnocimiento que

sirvieron de base para la elaboracidn de la propuesta.

Se define como estrategia toda situacidén de aprendizaje
que el docente pueda crear, implementar, para propiciar la
construccidn de un conocimiento, el avance del procesc del
sujeto, conformando niveles de conceptualiéécién cada vez més
avanzados.

Desde pequeiio, 1 nific en sus Jjuegos comienza a
establecer relaciones entre los objetos, a reflexionar ante
los hechos que observa; comienza a buscar soluciones para los
diversos problemas gque se le presentan en su vida cotidiana.
Son este tipo de situaciones las que le permiten al nifio

construir determinados conceptos ldgico-matemdticos.

El nifioc pequefic posee una légica particular producto del



nivel de desarrollo de su pensamiento, paulatinamente esa
légica infantil se va transformande hasta que el sujeto es
capaz de pensar con ldédzica propia del adulto.

Las actividades propuestas parten de los conceptos que se
deben considerar en el aprendizaje de la multiplicacidn. La
actitud positiva del maestro le permitird al alumnoc ir
construyendo por si mismo este objeto de conocimiento a partir
de sus experiencias, acciones y reflexiocnes.

En todo tipo de actividades es preciso tomar en cuenta-
¥ Los antecedentes que sobre el tema posee el nifio, ¥

en base a ello plantear situaciones con nuevas informaciones

que le provoquen la reflexidn lo que ie permitiré
conceptualizar, relacionar y aplicar a su medic ambiente un
conocimiento.

* Proponer actividades wvariadas e interesantes de tipo

cotidiano considerando el contexto donde el nifio pueda
interactuar.

¥ Propiciar situaciones de aprendizaje donde el maestro sea un
guia, un orientador para gque =21 nific sea capaz de ir
construyendo su proric conocimiento.

¥ Se deben tener presentes los objetivos o propdsitos de cada
situacidén de aprendizaje sin perder de vista el propdsito
general de la propuesta.

* Tomar en cuenta que cada nifio responderd a las cuestiones
que se le presenten segin su edad, su momento y nivel de
conceptualizacidn o resclucidn.

¥ Propiciar que los nifios opinen, lleguen a acuerdos grupales



e intervengan en decisiones de grupo.

Apreciaciones sobre las situaciones problematicas:

Es fundamental establecer qué es un problema y qué
aspectos se deben considerar al enfrentarse a &€1.

Lag situaciones problemdticas se derivan de conflictos
que tienen su origen en la vida real; dicho planteamiento
aporta datos vy una pregunta que le permitird al individuo
establecer relaciones entre estos datcs y asi la respuesta
serd la =olucidn a la situacidén planteada, logrando obtener el
dato que se desconoce. En el intento de encontrar solucidn a
un problema el sujeto hace uso del conocimiento que tiene del
tema, de la experiencia previa y de la intuicidén. para ello
utiliza diferentes estrategias con el fin de aprobar ¥y
desaprobar hasta estar convencido de que su espuesta es
valida.

Para que un individuo pueda encontrar la solucidn al
problema antes de intentar diferentes estrategias es
primordial comprenderlo e inclusoc formularlo en términos

cabc la estrategia de scolucidn gue le

{h

evar

p
=

propios v asi
permite encontrar la respuesta.

El intento pcr encontrar la estrategia zdecuada implica
otroc proceso ya que puede iniciar como una respuesta simple vy
que al 1ir siendo modificada 1llega a ser una respuesta
convencicnal.

Es importante gque en todo momento se le dé al alumno

tiempo suficiente de reflexionar, de intentar, de equivocarse,

de vwvolver a intentar. de inventar sus propias estrategias de
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solucidn vy sobre todo que pueda Justificar verbalmente el
porgue de esa solucidn lo que le permitirad al maestro conocer
el proceso del nifio y favorecerlo siempre en la busqueda de un
equilibrio mds estable.

¥ Al dar el nifio sus respuestas, es importante considerarlas
aungue presenten errores, yva qQue esto serd la evidencia de 1la

conceptualizacidn aue maneja el suleto ademds =1 alumnc puede

(]

rercartarse del errcr o© el maestro propiciar la refliexidn v
con ello la busaueda de nuevas scluciones por parte del nific
hasta esclarecer el concepto y comprenderlo mejor.

Importancia del papel jugado por el maestro.

Debe reiterarse que el desarrcllec de estrategias v la

o

cobservacidn, andlisis vy validacidén de las mismas sdlo 50N
posibles si se proponen a los alumnos problemas interesantes
desde el punto de vista de lo gue demandan de é1l.

El maestro juega un papel decisivo en la presentacidn de

las situaciones problemdticas ¥ en el apoyo a la busaueda de
soluciones, va gque del optimismo que él proyecte dependerd =1
entusiasmo que logre &n sus alumnos.

- DBSus acciones y el ambisnte que logre crear dentro de =su
clase daridn significado a la préctica de 1la resolucidn de
problemas, lograndc la buena disposicidn del alumnc, frente a

la tarea de resolver un problema, la perseverancia al intentar
la resolucidn.

- Planteara situacicnes d aprendizaje que propricien
conflictos en lcs nifios los cuales le ayudardn a buscar formas

de resolver situaciones multiplicativas.

SN
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~ Propiciard la colaboracidn v el respeto mutuo con el trabajo
por equiro.

- El docente como un miembro mds del gruro, se incorpora para
orientar la participacidn y proriciar que el nific comparta vy
confronte con otros sus ideas, los problemas a los que se
enfrenta y las soluciones posibles.

Los cuestionamientos.

- Al introducir las actividades, los cuesticnamientos deben
hacerse de tal manera qQue: se requiera la iniciativa del nifio
v la interaccidén con otros nifios.

— Cualquiera gue sea la intencidn pedagdgica en la realizacidn
de las actividades, las preguntas deben hacerse a partir de 1lo
gque ha despertado el interés del nific vy lo que estd <tratando
de hacer.

- Al interactuar con los materiales, los cuestionamientos
deben enfocarse a que el nifio descubra todo lo que se puede
hacer con ellos; &para qué se usan?, 5cémo producir un efecto
deseado?, ¢en qué se pueden relacionar?, etc.

- Pfesentar nuevas alternativas cuando el interés del nifio
empieza a decaer.

- Para propiciar la interaccidén entre los nifcs. los
planteamientos deben provocar: la discusidn de propuestas para
la organizacidn de actividades. de reglas v formas de trabajo:
la solucidn de problemas comunes, el aprovechamiento de las
experiencias de otros nifics o la explicacidn del por qué \de
los hechos.

Los cuestionamientos pueden hacerse en feorma grupal o
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individual.-

- Cuandc se hacen en forma grupal se debe propiciar la
participacidn de la mayoria de los nifice v confrontar las
diversas respuestas a fin de considerar los diferentes puntos
de vista estimulando a cada nifio para que dé las razones que
tuvo para formarse la cpinidn que emite.

- Cuandc se hace en forma individual, no es necesario que cada
dia =e 1interrogue a todes los nifics. Se debe elegir a
aquéllos que requieran ayuda para ampliar sus posibilidades
yv/0 realizar actividades méds complejas o pasar a otro nivel de
conceptualizacidn: en estos casos, debe darse tiempo para que
el nifio experimente por si mismo con los aspectos de la
multiplicacidn, para volver a cuestionarlo.

Desarrollo de las situaciones: El desarrolle de las
actividades planeadas requiere de un tiempc suficiente para
que los nifios lleven a cabo aquello que se propusieron hacer
en forma grupal o individual. El educador apcyva este momento
propiciando la colaboracidn y participacidén de los nifics en la
realizacidn del trabajo ccgﬁn.

Organizacidén y desarrollo de las actividades: se organizan de
la siguiente manera segin lc requiera la actividad.-

* Actividades de tipc individual.- Los nifics trabajan en forma
individual cuando la maestra estd interesada en seguir el
proceso de algunos de ellos o quiera que cada nific siga sus
propias hipdtesis o al tener que interactuar solo con el
objeto de conocimiento.

* Actividades en equipos.—- Trabajan en pequefios grupos cuandc

faN



se requiere que confronten sus hipdtesis con 1lcs nifics de
hipdtesis més avanzadas o necesiten trabajar con el mismo
nivel de desarrollo para favorecer el intercambio de opiniones
v confrontacidn de éstas con los miembros del equipo.

¥ Actividades de tipo grupal.- Cuando un grupo de nifios
trabadan Juntos en actividades donde se incluya la
multiplicacidn: plantear problemas comunes, para aque entre

todos los resuelvan, por ejemplo: ponerse de acuerdo quiénes

serdn los vendedores, compradorss, las diferentes formes de

representar la solucidn, qué valor tendrd la mercancia v
obtener conclusiones, etc. Propicia la participacidn del

mayor numerce de nifios: faveorece la discusién v  confrontacion
de opiniones.

Al proponer el acercamiento del nific a la multiplicacioén
como una forma de aprovechar al mdximo tenderd a significar un
camino gque permita a los nifios interactuar con ella en forma
natural, espontdnea y con sentido, a fin de que por si mismos
vayan construyendo sus propias vy nuevas Iormas de
representarla. Por loc tantc este objeto de oonécimiento s=
procurard incluirlo en las actividades que se organizan cada

dia, a fin de que el nific descubra la funcidén v la utilidad de

tw

la multiplicacidn v en la medida que esté interesado, las

caracteristicas propias de este cbhbjetoc de conocimiento.

]

Los materiales: que propriclen la expresidn creativa de los
nifios. Los materiales aque se utilizan en las actividades
rueden ser fichas, palitos, hoJjas, colores, objetos,

plastilina,, portadores de texto, es decir todo material que

114328



pueda ser susceptibkle de manipular y que s=e sncuentra en el
contexto de los alumnos: todos ellos son un gran auxiliar para
el maestro ya que pueden derivar problemas, que interesen al
alumno, sean significativos y le entusiasme resclver.

Las estrategias de aprendizaje constan de:

Nombre de la actividad.

Objetivo.

Material.

Desarrollo.

Forma de organizacioén.

Cuesticnamientos.

Ilustraciones ejemplificando las distribuciocnes, las
situaciones problemdticas asi comoc los Jjuegos colectivos.

Los tipos de actividades que se sugieren:

- Estrategias escolares cotidianas.

- Actividades de la vida cotidiana.

— Situaciones especificas de aprendizaje, que con fines de una
mejor organizacidn se acomcdaron asi:

A_ Distribuciones cetidianas.

B. Actividades escolares cotidianas.

C. Estrategias de resolucidn de problemas y su representacidn.
D. Situaciones problemdticas y su representacidén convencional.

E. El uso del algoritmo convencional.
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A. Distribuciones cotidianas.

Al. Actividades de distribucidn.

Objetivo: FropIicizr qus w1 aiumme

[If]

Desarrocllo: Ante la necesidad de gue cada nifio tenga

determinado nimerc de slementos de cualguier tipo de material

1]

que se vaya a utilizar (larpice

u

5, colcres, hojas, palitos,
fichas, etc.) El maestrc hace anticipar a los nifics acerca
de gque si creen pecsible que cierta cantidad de material les
alcance para repartir tantos por nifio.

Es importante que cuando el docente realiza una actividad

()

1

[ON

de este tipoc al dar la indicacidn: reparte o da ( rices) &
cada nific, haga reflexionar al alumno sobre la relacidn que
guarda el montdn de lédprices con la cantidad de nifios a los

cuales hay que repartirlcs.
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Por eso es fundamental que el educador haga anticipar al
nific resultados o consecuencias y después lo estimule a que

compruebe su hipétesis mediante la accidén haciéndole



reflexionar con preguntas como estas: (te alcanzd el material?
LPoOr Qué?, jscudnto faltd?, iscudntas te sobraron?., Lpor qué?.
Este tipo de actividades deben realizarse en todas las
ocasiones que se presenten en el transcurso del afio v no sbélo
al inicio de éste. Con la idea de realizar actividades
diarias donde se relacionen (sujeto-objeto). Con objetos se
hard la manipulacién de ellos, ¥ se llevaran a cabo Jjuegos
espontdneos donde el nifio se relacione con la multiplicaciodn.
No se pré£ende que en un primer momento el maestro fuerce
el aprendizaje de la representacidn de estas relaciones, si

acaso el nifioc lo considere la representard como el pueda.
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A.2. Distribucidn de barajas.

T

Cbjetivo:

T
L
il
W
i
.:4'_5
[
!
i
\
(1
o
it

Desarrcllo: Para iniciar un juego de cartas es comin que éstas
se repartan en cantidades pequefias e iguales (de 5 a 7 cartas)
para cada sujeto.

El nifio encargado de repartir la baraja puede
distribuirla ddndcle una vez a cada jugador el total de las
cartas que le corresponden, puede ir repartiéndolas en rondas
sucesivas hasta que todos tengan la cantidad de barajas
preestablecida.

El meestro aprovecharid los errores que surjan para hacer
reflexionar al nifio acerca de la distribucidn de cantidades
iguales. FPara comprobar la igualdad de los montones el nifio
tendrd que compararlas y para ello puede contar las cartas de
cada montdn o recurrir a la correspondencia. Haciendo el
siguf;nte cuestionamiento: cudntas le diste a cada uno?,
étodes tienen igual cantidad? Si son 4 nifics vy a cada uno le

diste 5 jculAntas cartas necesitaste?
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A.3. Actividad: formar equipos en el salén de clase.

Objetivo: #rapicizyr gus

1]
[
[}
d
L)
[
[}
£
[
It

T Fd

11

T adscUadss para rFesoivsr 51

. f o r o e o i e =
muitigiicztivas.

Desarrollo: Al inicio de clase o de alguna actividad que
requiera el acomodo de los nifios en equipo, se aprovecharid la
ocasidn para implementar o propiciar situaciones probleméaticas
de tipo multiplicative. Con los siguientes cuestionamientos:
LCuéntos nifios vinieron al salén si vamos a formar 7 equipos v
en cada equipo van 5 nifics?

Los nifios se acomocdan por turnos y 21 final entre todos
concluyen cudntos asistieron a clase.

Esta actividad se maneja en diversas ocasiones con la

. 0 7 » A .
variante de formar equipos de 4 o 5 & 6 nifios por equipo.
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B. Actividades escolares cotidianas.

Desarrollo: Se le pedird a los nifiocs que recusrden situaciones
en las gque tuvieron dificultad para llegar a la solucidn de un
problema, va sea en la tienda de la casa o en la tiendita
escolar. Ejemplos:

Ever comprdé £ paletas v cada una le costé N3 3.00
LCudnto tuvo que pagar?

En una bolsa de palomitas wvienen 4 estampas. ¢Cuantas

estampas Juntamos si compraron © bolsitas en el saldn?

LT _'q“z’ :-=-,-_’-!,':;’l P ‘::" -:’:‘““,‘F.-'
R e o
gl il A
AT ATl S} Bl
a-_’g ks = ’? : 3 v 1 -i
Anorly &‘Sf § TSR
Iiﬂ 2 'E': = ! af-%‘{i’g 5 ?{1 "qr?"-'{f
e i RS

Verdnica fué a la tienda y comprd 5 chocolates jsculnto

ragd si cada uno cussta N3 2.007

e cmdl ) dae -
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B.Z2. Actividad: Concursc de la reina escolar.

Desarrollo: En cada grupo se selecciond wuna nifia para
candidata a reina por los alumnos de la escuela para que la
candidata gane es necesario que acumule votos, con la venta de
comidas o0 rifas para obtener la mayor cantidad posible de
dinero. Gana gquien recolecte mas fondos econdmicos.

Cada dia diferentes alumnos traerdn cosas a vender ya sea
burritos, naranjas, palomitas, pagquetes de galletas, lonches,
heladitos. conos de nieve, etc., que serédn vendidos a la hora
de recreo por los mismos nifios. Esta actividad se realiza por
espacio de un mes.

El maestro aprovecha cualguier situacidén de compraventa
para plantear a los alumnos problemas que impligquen 1la
bisqueda de una respuesta utilizando los procedimientos u
operaciones adecuadas.

Las preguntas se van variando para propiciar la reflexidn
va que por medio de ésta se puede manifestar 1la forma como el
alumno va conceptualizando determinado objeto de conocimiento
(la multiplicacidnj.

-

sCudnto dinero juntd Yanet si vendid 9 refrescos ¥y cada uno

cuesta N$ 1.007 @F‘i_
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&Cudnto dinerc se necesita pars Pagar 10 hamburguesas 8i cada

una cuesta Ng 3.007
T A

&

¢¥ 81 gquiero 5 Conos, buéntas bolas necesito?; .si duierc g7

Desarrollo: Con plastiling los nifics hacen pan de dulce o de
blanco. Se ponen de acuerdo €N quiénes seran los vendedores N4
Quiénes lpg Compradores. Se colocan los diferentes bPrecios g
cada tipo de pan en cartelones. E] nifio que sea el cajero
serda e] éncargadoc de verificar 1a cuenta corrects de 1los
vendedores. Ejemplo:
ler. vendedor:

Lleva 7 Piezas de bPan dulce, cuesta cada una N 2.00.
Tiene que Pagar N$ 14.00.

E1 cajero confirma 1a Oberacidn, cobra vy entrega 1a
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mercancia. Para el manejo del dinero 1los nifios elaboran

billetes con diferente denominacidén con valor de nuevos pesos.
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C. Estrategias de resolucién de problemas y su representacion.

Actividad: Problemas multiplicativos por escrito.

h

iz Falucidn. (Tipos de

problemas de producto de medida).

Material: A cada nifio se le reparten hojas con situaciones
problemdticas escritas que implican multiplicacién vy el
material especifico de cada uno de los problemas.

Desarrcllo: La solucidén de un problema es un proceso ¥y como
tal debe considerarse. Concientemente con esto las acciones
del maestro deberan encaminarse a:

lo. Asegurarse de que el problema ha sido comprendido por los
alumnos, antes de que estos procedan a la resolucién, discutan
las palabras del texto gque eventualmente causan dificultad;
luego durante 1la resolucién. observar el trabajo de los
alumnos fﬁcuestionarlos para identificar las dificultades que
enfrentan. animarlos a desarrollar una o varias estrategias y
si es necesario hacer una sugerencia.

Cl. Los nifios de B60o. grado vendieron en la escuela tostadas de
frijoles, de aguacate y de papa y de tomar vendieron refrescos
de naranja y de fresa (de cuAntas maneras diferentes se pueden
combinar las comidas con los refrescos?

C.2. En la tiendita de la escuela venden papitas, palomitas vy

cueritos, venden salsa roja y salsa verde ;de cuidntas maneras
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diferentes se puede combinar lo que se vende?

blusas de

(el

C.3. Dora tiene una mufieca ¥ su mamd le regald
color amarillo, rocsa, verde, morada y blanca. 4 faldas de
color roja, negra, café y azul. ;De  cuéntas maneras

diferentes podrd Dora vestir a su mufieca?

C.4. Lizet tiene 3 mofios, uno blanco, amarillo y rosa, y tiene
3 cajas envueltas para regalo una verde, una roja Yy una
morada, ¢de cudntas maneras diferentes puede combinar 1los

mofios con las cajas?

W




D. Situaciones problemdticas y su representacidén convencional.

Actividad: Problemas multiplicativos por escrito.

Objetivo: ==z gpretendes cue =1 nifc a través

- T 7 = s - - T - — N g e =

de 4= LisgUEs a L= FECONETFFECCIan
2l conocimienta de Iasz difersntes P FmaS

muitipiicstivas por medic J2 procsdimientas

nultiplicets iz representecidn

I . e B e = e e =
convencionali e g2ztos. (Tipos de problema

isomorfismo).

Desarrollo: A cada alumno se le reparten hojas con situaciones
problemdticas escritas. En este siguiente momento =i se
pretende llevar al nifio a la representacidn convencional de la
opreracidén de la multiplicacidén considerando y respetando el
proceso de representacidn propio del nifioc v las diferentes
estrategias de solucidn a dichos problemas.

En caso de que el nifio represente s8lc el resultado
(operacidén por cédlculo mental) se apreciard esta estrategia
pero se le pedird que anote cémo le hizo para saber ese
resultado. sQué contaste?, 4qué cuentas tuviste que hacer
para saber?, (me lo puedes escribir aqui ya sea con dibujos o
con nuimerocs?.

En los momentos en gque el nifio represente solo con
dibujos, de acuerdo a las observaciones del maestro cuando
considere oportuno le preguntarid al nific iesto que hiciste me
lo puedes escribir con niumeros?.

D.1. Marina tiene 8 pasteles y a cada uno le puso 8 wvelitas,

scudntas velitas hay por todas?



D.2. 1Ivdn tiene 3 trogquitas y cada una tiene 4 ruedas.

scudntas ruedas son en total?

D.3. El1 profesor de educacidn fisica llevé a la escuela 5
balones y cada uno tenia 3 figuras dibujadas. cudntas figuras

hay por todas?

D.4. Para que me den un reloj necesito llevar a la tienda 4
paquetes de papitas a ¢(cudntcs pagquetes necesito para tener 7

relojes?
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E. El uso del algoritmo convencional.

Actividad: Contamos tiras de papel.

Desarrollo: Para acercar al nifio al algoritmo convencional se
sugiere: una vez gue los alumnos han obtenido una solucidn,
rasardn a anotar las diferentes estrategias utilizadas en 1la
solucidén del problema. analizando las diferentes estrategias
implementadas; el educador a través de cuestionamientos como:
sen cudl se les hace més facil?., sen cudl termind primero?.
isen cudl escribid menocs?.

Después cuando el alumno yva representa con la operacién
convencional, se le pedirid la justificacidén de cada nimero que
utiliza en la operacidén incluyendo el signo v el resultado,
para verificar si relaciona la operacidén con el planteamiento
del problema.

En sintesis es basicamente ejercicios de aplicacidn del
algoritmo convencional gue tienen la ventaja de disfrazar lo
rutinario y que ademds obligan al alumno a identificar los
datos del problema, la pregunta planteada v a determinar el
algoritmo a ser empleado para responder a tal pregunta.
Material: Papel periddico, tijeras., cuaderno. lapi= v
pizarrdn.

E.1. La maestra de artes pléasticas para hacer una pifiata 1les

pide que recorten tiras de papel peridédico. para ir
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envolviendo el globo. Se aprovechan las tiras para hacer las
siguientes preguntas:
Si 10 nifics del saldén tienen 10 tiras cada uno, icudntas tiras
de papel tienen entre ellos?
Otros 10 nifios tienen 7 tiras de papel cada uno, Jdcudntas
tiras de papel tienen entre ellos?
Otros 10 nifice tienen 5 tiras de papel cada unc, Jcuantas
tiras de papel tienen entre ellos?

Ejemplos de estfategias de solucidén realizadas por los

alumnos en el pizarrdn para propiciar la confrontacién:

=

5%x10=50




E.Z. Actividad: Volteamos fichas con el pie.

Objetivo: & prestftende gus =i ziumnpg utiiics
=Jecuadamente i zigoritmo convencionsi =Ny
= . =3 k- o B I g R

JUEEGOE aAe TIgpgo muUuLtitiplicaTIiFao.

Desarrollo: Cada nifioc coloca en el suelc 10 fichas de
refrescos de diferentes marcas, se colocan volteadas hacia
arriba, se les dd un valor a cada tipo de f}cha por ejemplo
la de coca vale 5 puntos, la de elite 8 v la de cerveza 7. E1
Juegoc consiste en golpear las fichas con el pie para que se
volteé y se saque el total de puntos que obtuvo cada jugador v
tiene derecho a un intento por ficha. Gana gquien obtenga 1la
mayor puntuacidn. 5Se pide a cada nific que registre =u cuenta
por escrito haciendo el siguiente cuestionamiento:

Si el valor de la ficha es de 5 puntos y volteaste 3 de ellas,
scudl es tu puntuacidn?

Si el valor de la ficha es de 6 puntos y volteaste 2 de ellas,
scudl es tu puntuaciodon?

Si 21 valcer ge la ficha es de 7 puntos y volteaste 4 de ellas,

scudl es tu puntuacidn?

= = =2 2 £

CT o Y S ==



72

E.3. Actividad: Los globos.

Material: Globos, hilo, alfileres, cuaderno, lépiz y pizarrodn.

Desarrollo: Se colocan 10 globos inflados en un hilo un poco

separados, se cuelga el hilo de los extremos tratando de que

quede wun tanto arriba de la estatura del nifio. Cada globo

lleva escrito un mismo nimerc (8). El juego consiste en que

por turnos wva pasando un nifio con un alfiler en la mano a

tratar de pinchar cada uno, tiene una oportunidad por globo.
Se pide a cada nifio registre la cuenta de cada uno de sus

compaileros. Gana gquien obtenga la mds alta puntuacién de su

equipo. Se hace el siguiente cuestionamiento:

Si el valor del globo es de 7 puntos y reventaste 8, jcudl es

tu puntuacidn?

Si el valor del globo es de 8 puntos y reventaste 9, ;cudl es

tu puntuacidn?

Si el valor del globo es de 9 puntos v reventaste 7, scuial es

tu puntuacion?
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E.4. Actividad: Jugamos a batear.

Material: Un bat por eguipo, pelota, cuaderno, léapiz.
Desarrollo: Este juego se realiza en el patioc de la escuela.
Los alumnos forman equipos de 8 nifios. Un nific serad quien
arroje la pelota y otro tratard de batear cada tiro. Cada uno
de los tiros tendrd un valor. El nifio lanzard 8 <tircs por
Jugador, cada vez que logre darle a la pelota obtendrd su
puntuacidn, registrando la operacidén en su cuaderno. gana
quien 1logre la mds alta puntuacidén de su equipo. El1 docente
hace el siguiente cuestionamiento:

Si el valor de cada tiro es de 8 puntos y bateaste 3, iscudl es
tu puntuacidén?

Si el valor de cada tiro es de 5 puntos y bateaste 7, ¢(cual es
tu puntuacidn?

Si el valor de cada tiro es de 4 puntos y bateaste 4, j;cuil es

tu puntuacidén?

Esta actividad tiene la variante del juego del Dbasquet,

dandcle wvalor a cada canasta. Solicitando registre cada

Jugador 1la operacidén que hizo para obtener su puntuacién.

Gana quien obtenga la mas alta puntuacidn.
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E.5. Actividad: El tiro de aros.

Material: Botellas, 10 aros de madera por equipo, cuaderno vy
ldpiz.

Desarrollo: Este juego se realiza en el patio de la escuela,
se colocan las 10 botellas por equipo. Previamente se forman
equipos de 10 elementos y se les entregan los aros. Las
botellas tendrdn un valor, ejemplo 8 puntos cada una. en otro
equipo 9 puntos, etc. Un alumno de cada equipoc pasard a
lanzar los aros +tratando de ensartar las botellas. Cada
Jugador y todos los miembros del equipo registraraédn 1la
operacidn y la puntuacidén obtenida. Cuando ya participen
todos los del equipo, hardn cuentas y concluyen quien gana., al

haber obtenido la mayor puntuacién. Ejemplo:

Equipo 1. Ensarte valor Puntuacidn obtenida
Jesids Antonio 3 X 8 = 24
Jonathan 2 X 8 = 16
Carolina 5 X 8 = 40
Grisel 6 X 8 = 43
Alfredo 7 X 8 S 58
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E.B6. Actividad: Ensartar monedas.

Material: 10 monedas, 10 aros por equipo, cuaderno v lapiz.

Desarrollo: En el patio de la escuela se colocan los 10 aros
en el piso. Se forman equipos de 7 Jjugadores y se les
entregan las monedas cada aro tendrd un valor de 7 puntos. Un
elemento del equipo intenta ensartar las monedas dentro de los
aros teniendo derecho a un intento por moneda.

Los miembros del equipo registran en su cuaderno la
operacidn y puntuacidén obtenida de cada jugador. Cuando todos
hayan participado concluyen en quién gand al haber ocbtenido la

mayor puntuacidn (el registro se hace como en la actividad

E.5.)
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F. Evaluacidn.

Se sabe por costumbre, que una evaluacidén dificilmente se
considera como tal si no estd hecha por escrito. Sin embargo
cuando se conoce que el aprendizaje constituye un proceso vy
que el avance del mismo no necesariamente se expresa en
determinado momento comc un punto terminal con ciertas
caracteristicas; el conceptc de evaluacidén adguiere otro
sentido. Comprendiendo por esto a la evaluacidn como un
proceso inherente al proceso de aprendizaje. Asi &1 nifio
aprende cuando se enfrenta a conflictos; entonces duda,
investiga, formula vy pone a prueba hipdtesis, se eguivoca.
reflexiona, formula nuevas hipdtesis y busca respuestas por
distintos procescs de razonamiento, indudablemente estad
buscando soluciones para resolver conflictos cognitivos que se
le presentan;:; al intentarlo estd avanzando, entonces, la mejor
evaluacidén gque puede llevar a cabo el maestro es la qgque
realiza permanentemente durante el afio escolar; surge de la
observacidn interesada y cuidadcsa de cada uno de los alumnos,
le prermite orientar su trabajo llevando un registro escrito.

A1 principio del afic el docente debe conocer el nivel de
conceptualizacidn de cada uno de sus alumnos, para poder
organizar el trabajo por niveles. Para ello se elaboran una
serie de situaciones problemdticas gque el nifio intenta
resolver v de acuerdo a las caracteristicas presentadas en las
estrategias de solucidn propizs del nifio; se establecen
ciertas caracteristicas comprendiendo los diferentes niveles

de conceptualizacidn del alumno.
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La resolucidn de los problemas permite al educador ver si
los nifios son capaces de aplicar la operacidn pertinente a la
solucidn de un prcblema determinado.

El maestro interroga al nific acerca de lo que éste haya
escrito. O si utilizdé numeros pregunta por cada uno de ellos
¥y por los signos empleados y registra las respuestas.

Esta evaluacidén se aplica al inicio, continuamente
durante el ciclo escolar y al final del mismo. )

A continuacidén se presentan los tipos de respuestas dadas
por los nifios en su proceso de conceptualizacidn de la
multiplicacidn.

Nota: Es importante considerar la justificacién del nific en la
resolucidn de las situaciones probleméticas.

A_. No comprende la estructura del problema.

B. No representa, resuelve por cdlculo mental.

C. Lo representa pertinentemente con:

- objetos

- dibujos

- letras

- numercs

D. Comprende, resuelve usando el algoritmoc convencional vy
Justifica su accidn.

* Nota: Criterios tomados del libro: Estrategias pedagdgicas
para nifios de primaria con dificultades en el aprendizaje de
las matemdticas, con modificaciones del cuadro original.

La evaluacidn grupal es cuando el nific expresa sus

experiencias, sentimientos e hipdtesis. Al recordar y mostrar
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lo que hicieron, los nifios preguntan y hacen observaciones
sobre el trabajo propio yv el de los demds, valoran su trabajo.
cefialan aciertos y errores y opinan sobre la actitud vy
participacidén del grupo.

La evaluaciodn es una actividad que d& oportunidad a 1la
maestra, ademds de ampliar las posibilidades de los nifios, les
permite aprender de sus experiencias y de las de los demés vy
confrontar puntos de vista diferentes, con lo que se favorece
su autonomia y socializacidn. Al establecsr la relacidn que
existe entre 1lo planteado ¥ lo realizado, el nifio toma
conciencia de la importancia de sus acciones e ideas, lo que
le da seguridad enrn si mismo al verse como alguien capaz de

llevar a cabko lo gque piensa y proyecta.

Registro de Evaluacién de Matematicas
Segundo Grado

Alumno Situaciones problema "ticas ‘de multiplicacidn
 Rafsed = probleme de Peobleme, @8 .
Isomorfismo producto de medidas
" la. Eval. B a
N c c
" 3a. Eval. c c



CONCLUSIONES

* El1 descubrimiento de la multiplicacién requiere de una
construccidén paulatina en la que se va aproximando poco & poco
a lo convencional. El hecho de presentarle a los alumnos
situaciones problemédticas en las qQue se pueden chservar las
estrategias que utilizan para resolverlas, permiten, en
funcién de su representacidn proponerle nuevas situaciones que
propicien modificar o mejorar esa representacidn inicial. De
esta manera el acceso a las representaciones convencionales,
que solicita la escuela llega a ser el punto terminal. de un
procesc de construccidn por parte del nifio que le permitiréd
comprender su funcionalidad, economia y sobre todo 1la
aplicacidn de los contenidos matemdticos en diferentes
contextos.

* En el aprendizaje el actor principal es el sujeto mismo que
actia sobre la realidad y la hace suya en la medida que la
comprende vy la utiliza para adaptarse mejor a las exigencias
del medio; considerando por lo tanto de manera vital la accidn
fisica e intelectual del sujeto rara la construccién de sus
propios conocimientos.

* La accién pedagdgica recae en la capacidad creadora yv en la
honestidad profesional del maestro reflexionandc asi en gque es
necesario que el maestro fundamente su practica docente en el
conocimientec del desarrollo intelectual del sujeto, en el
proceso de construccidn del objeto de conocimientc ¥y en el

profundo conocimiento del objeto de estudio.
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