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INTRODUCCION

El presente trabajo surgid a través de una serie de
inquietudes, dudas Y errores que se observan en la escuela

primaria.

Durante muchos afios el proceso educativo se 1llevd a cabo a
través de 1la ensefianza verbalista, en 1la cual el maestro
instruia y transmitia conocimientos, y el alumno en forma de
espectador pasivo memorizaba conceptos. Esta forma de educar ya
no es funcional con los nifios de hoy, por lo tanto surge un
cambio en el cual exige al maestro modificar su trabajo,
tomando en cuenta el interés del alumno Yy 1llevando wuna
aplicacién practica de toda la informacién que se pretende que

el nifio utilice.

El tema central es la forma en que el nifio construye el
concepto de nimero en primer afio. Por ser de gran importancia y
trascendencia los primeros grados de 1la escuela, no se debe
descuidar el inicio del nifio en 1los conceptos matematicos, ya

que son la base de un buen camino en el proceso educativo.

La propuesta pedagégica es wuna elaboracién tedérica
metodolégica, gque presenta una alternativa en el proceso

ensefianza - aprendizaje, a la problemidtica que se presenta.



La elaboracién de ésta propuesta se estructura de 1la
siguiente manera.

En el capitulo I el planteamiento del problema. Enmarca la
enunciacién del problema, asi como la Justificacién del mismo,
se explica el porqué presenta un problema la construccién del
concepto de nimero en los alumnos de primer grado de la escuela

primaria.

El marco tedrico se encuentra en el capitulo II, en el
cual se expresan las bases tedricas que sustentan la propuesta
pedagdgica. Este capitulo expone el desarrollo que ha tenido 1la
matematica a través del tiempo, asi como 1la importancia de esta

ciencia en el aprendizaje de la escuela primaria Y en la vida.

El capitulo III es el marco referencial. Este contiene
informacién institucional, con respecto a educacidén y 1la
legislacién de 1la misma; asi como el contexto del nifio, su

escuela y su comunidad.

El capitulo IV contiene 1las estrategias didacticas. Son
las actividades que se sugieren para lograr el objetivo que se
pretende. Se explica el procedimiento a seguir para 1la
aplicacién de las actividades, asi como los materiales que se

necesitan, en su mayoria material de sencilla elaboracién .

La propuesta pedagdgica es elaborada con el fin de
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contribuir en una pequefia parte al mejoramiento de la educacién

proponiendo alternativas que ayuden al nifio en la construccién

del conocimiento.



CAPITULO I

A.Planteamiento del Problema

¢ Qué aspectos influ yen para que el nifio de primer grado

adquiera el concepto del namero ?

En una gran parte de las escuelas primarias de nuestro
pais la ensefianza de las matemadticas se enfoca hacia la
memorizacién de conceptos y a la dominacién de procedimientos
donde su aplicacién se da en situaciones abstractas ideadas por
el maestro o planteadas en los libros de texto, esta forma de
concebir la ensefianza ha ocasionado el fracaso Y como

consecuencia la reprobacién del nifio en matematicas.

Es por todo esto que existe por parte de 1los alumnos
aversién hacia la materia, y es de suma importancia que el
maestro comprenda y respete el proceso intelectual del nifio N4
descubra la forma de apoyarlo para que logre utilizar el nimero

y entienda su concepto.

B.Justificacién

Cuando ingresa un nifio a la escuela primaria, no llega en
"cero" en 1o que respecta a los nameros, sabe contar

verbalmente, identifica con sus dedos la edad, etc., pero esto



no indica que el alumno haya construido el concepto de numero.
Estos nifios utilizan el nGmero pero no tienen el concepto,
asocian los niimeros con palabras pero no tienen una relacidén de
correspondencia. El problema surge para el maestro cuando se
prequnta ¢ cbmo ?; ¢ De qué manera el nifio aprendera el
concepto de nimero ?. A través de los afios en la ensefianza
tradicional, la forma en que aprendan los nifios ha sido la
memorizacidén de nGmeros, esto implica un esfuerzo muy grande
para el alumno, por ejemplo:

- Realizar 2 6 3 paginas de los nimeros del 0 al 5,

- Escribir los nidmeros de 0 al 20 copiados del pizarrén y
repetirlos una infinidad de veces,

- Realizar sumas y restas que no tienen ninguna significacién,

ningGn ¢ por qué ?.

Todas estas acciones alin se trabajan en algunas escuelas.
Por eso es muy importante que se indaguen nuevas actividades
que favorezcan el proceso del nifio para la cowstruccidén del
concepto de numero asi como también que se sepa que el
verbalismo del maestro y la memorizacién del alumno son

aspectos que dafian dicho proceso.

Esta propuesta pedagdégica ofrece alternativas, con bases
tedricas, para que el nifio construya el concepto del nlmero, el
cual implica que el nimero no estid en la naturaleza de los
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objetos ni es una propiedad de los mismos. El nGmero que se le
asigne a una cierta cantidad de objetos con los agrupamientos
de tal cantidad seri siempre el mismo, independientemente del
orden que se siga para contarlos, al contar el dltimo nimero

dird la cantidad de objetos que son.

No se puede ensefiar el concepto de nimero, ya que es el
alumno quien 1lo va construyendo, el maestro debe tomar en
cuenta los diferentes aspectos, orden, cardinalidad,
representacidén y operaciones, para que lo anteriormente dicho
suceda. El nifio de primer grado tiene 1la necesidad de
interactuar con objetos concretos, dichos objetos no proveen el
conocimiento por si mismos sino que a través de 1la interaccién
con ellos el nifio puede reflexionar sobre las acciones o
relaciones que efectia con ellos. Tanto los objetos como 1las
actividades y Jjuegos necesitan por parte del docente una

intencionalidad que ayude al nifio a reflexionar.
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CAPITULO IIX

Marco Tedérico

Los individuos al tener conciencia del mundo circundante
descubrieron la matemdtica en todo o casi todo 1lo que los
rodea, por lo cual se le dedicd gran atencién a través de los
tiempos, lo que trajo como consecuencia el desarrollo de la
humanidad, y fueron los griegos Y los babilonios los pioneros
en esta ciencia, asi como los hindlies y mayas en el avance de

la misma, estos legaron a las nuevas generaciones su cultura.

Antiguamente, en el continente americano 1las culturas
precolombinas ya dedicaban a la matemdtica un culto entre
teoldgico y practico. Los nahuas al nimero 1 le daban el
significado de "mal agliero", al 2 "fecundidad" y
"preponderancia”, al 3 "dias buenos". Los mayas consideraban al
3 como la esencia ¢2 la feminidad, puesto que las nifias iban al
bautizo a los tres afios y tres piedras en forma triangular
sostenian el fuego de la cocina. Para los aztecas el nidmero 8

representaba Venus, para los nahuas era Quetzalcoatl.

Se puede decir que fueron las mayas los que avanzaron m&s
en la matemadtica, lograron un calendario exacto de 360 dias,
diferenciaron el afio civil del afio solar e inventaron el cero

entre muchas cosas.



Si embargo cada tribu tenia su propio lenguaje, su propio

estilo y su forma de simbolizarilo.

La necesidad de encontrar un medio de expresar ideas vy
sentimientos en una forma no limitada por el tiempo y el
espacio, 1llevd a desarrollar medios de comunicacidn a través de
objetos y seflales en objetos o cualquier material sélido. De
tal necesidad surgid un sistema de numeracién adoptado por casi
todo el mundo en el cual el nimero cero permitié se manejara la
base 10 y adquiriera sentido el valor posicional de las cifras

dentro de este sistema decimal.

El lenguaje en todas sus manifestaciones nos permite
comunicarnos y comprender lo que otros nos quieren comunicar,
asi pues la matemdtica tiene también un lenguaje propio con
ricas raices y con una evolucién constante. Es un lenguaje
especial y diferente ya que no representa sonidos sino ideas

abstructas relativas a cosas.

Comunicarnos en el 1lenguaje matemdtico favorece al
aprendizaje pero el objetivo no es conocerlo solamente, sino
comprenderlo y en funcién a él construir conocimientos. Los
nifios hacen un esfuerzo miltiple al conocer el lenguaje,
desarrollarlo en sus habilidades de comunicacién y utilizarlo
oralmente o por escrito en la resolucién de problemas

aritméticos.
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Es de gran importancia examinar algunos de los diversos
. 4
sistemas usados en la escritura de los numerales y de esta

manera se puede hacer una comparacién con sistema indoaréabigo.

Los sistemas primitivos empezaban con rayitas verticales.
Se representaba un 2 con dos rayitas, un 3 con tres rayitas y
asi sucesivamente. Se notara que con estos sistemas es dificil

escribir nGmeros grandes.

Para evitar el wuso de demasiados simbolos, se fue
elaborando un procedimiento de agrupamiento. Algunos sistemas
de numeracidén agrupaban por veintenas, otros por decenas,
algunos por pares, pero el agrupamiento casi universal era por

decenas.

Hubo que esperar un mayor desarrollo de los sistemas de
numeracién antes de la invencidén del cero "O" por los mayas. El
uso del cero establece el valor posicional de nuestro sistema
de numeracidén, lo que 1lo distingue de todos 1los sistemas
antiglios. "E]l sistema de numeracidén de base diez, es una
creacidén intelectual de mdxima utilidad para conceptualizar las

cantidades y operar con ellas". (1)

Esta creacién humana de sistemas de numeracidén ha dado a la

(1) BASEDAS Mercé y SELLARES Rosa. Construccidén de sistemas de
. : histori : o

Antologia de 1la matemdtica I . U.P.N. p 49.
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matematica una evolucidén un avance enorme en la fundacidén de un
lenguaje universal.

Se han necesitado siglos para llegar a la matematica
actual. De ahi la importancia de sus caracteristicas que son:
su légica, sus conclusiones irrefutables y su amplio campo de
aplicaciédn.

La matematica es un lenguaje abstracto, en el que los nifios
por sus propios recursos y descubrimientos no 1lograria su
construccidén, sobre todo los referidos a contenidos escolares,
aunque existe avance por la influencia cultural y social en el
pensamiento infantil se debe recordar que el desarrollo de 1la
matematica es el resultado de un largo proceso a través de la
historia.

La matematica ha sido considerada como un contenido
dificil y abstracto asi como exclusivo de un determinado ntmero
de personas, creandose una aversién natural a ella, por parte
del nino.

En la actualidad 1los nifios que ingresan a 1la escuela
primaria, presentan un alto grado de dificultad para realizar
construccidén de conceptos numéricos, por lo que existe mucha
reprobacidén de ésta materia. Es entonces cuando el profesor
necesita emplear estrategias de ensefianza que le permiten guiar
al nifio para que logre 1los antecedentes que necesita.

Los nifios entre seis y siete afios de edad desarrollan
su pensamiento l1l6gico mediante operaciones propias para ello y
con material adecuado para actividades matemdticas que 1le
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permitan construir el concepto del nGmero de una manera
sencilla y consecuentemente también su representacién, por

surgir como una necesidad de expresién.

Para lograr que el nifio comprenda conceptos numéricos por
lo tanto,es necesario dque antes de empezar con dichos
conceptos, el maestro compruebe en qué nivel de

conceptualizacién se encuentra el alumno.

Tomando en cuenta que tanto 1la clasificacién como 1la
seriacidn estan involucradas en el concepto de nimero y las
dos se fusionan en la nocidén de la conservacidén de la cantidad
mediante la operacién de correspondencia, a continuacién se

explicaran estas operaciones.

Operacién de Clasificacién.

La clasificacién es una operacién légica que interviene no
s6lo en la construccién del concepto de nimero, sino de todos
los conceptos; juntar por semejanzas y separar por diferencias

un conjunto, es clasificar. (1)

Esta operacidén se divide en tres estadios:
Primer estadio de <calsificacién ( <cinco a seis afios

aproximadamente) .

(1) PIAGET Jean y SZEMINSKA Alina. _Génesis del nidmero en el
nifio. Contenidos de aprendizaje. Anexo 1 U.P.N. p 22
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- Al proponerle al nifio "pon junto lo que va junto".

- No es capaz de establecer el criterio, sino que lo hace
sobre la marcha alternandolo de un elemento a otro.

- Obtiene como resultado una coleccién figural. (Los elementos
clasificados constituyen una figura).

- No toma en cuenta las diferencias.

- Al finalizar este estadio, logra reacomodar 1los elementos,

formando pequefios grupos sin separarlos.
Segundo Estadio de la Clasificacién ( 5,6 a 7,8 afios de edad ).

- El nifio no ha construido la cuantificacidén de la inclusién.

- El nifio logra considerar las diferencias entre los elementos,
forma varias colecciones separadas," coleccién no figural®.

- Busca que las semejanzas sean maximas.

FORMA TAMANO COLOR

4 0 0O [ ]
A A O 7 O

- Los criterios clasificatorios los establece a medida que

clasifica. (Primero por forma, después tamafio por Gltimo color).
Tercer Estadio de la Clasificacién (7,8 afios aproximadamente).
- El nifio es capaz de anticipar el criterio de clasificacién 3%

lo conserva a lo largo de la actividad.
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- Puede clasificar en base a diferentes criterios y toma en
cuenta los elementos del universo.

= El nifio establece relaciones de inclusién.

Operacidén de Seriacién.

La seriacidn es ordenar una coleccidn o conjunto en forma
ascendente o descendente de acuerdo a sus diferencias, ya sean
de tamafio, textura, grosor, etc. Y se puede hacer tanto con
material concreto como con representaciones graficas. En esta
operacidén el nifio debera descubrir el orden Y la relacidén mayor
que, menor que, pasando de las caracteristicas cualitativas a
las cuantitativas. Al igual que la clasificacién se divide en

tres estadios :

Primer Estadio de seriacién ( 5,6 afos aproximadamente ).
- Establece una relacién entre dos elementos pero sin tomar en

cuenta la linea de base, sin incluir en su serie todos sus

i

|
n
\
Segundo Estadio de seriacidén ( 5,6 hasta 7,8 afios

elementos.

——

aproximadamente ).

- El1 nifio puede ser mds elemental utilizando el método de
ensayo y error.

- Hace las comparaciones en forma sucesiva.

- Llega a considerar 1la linea de base.

18
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Tercer Estadio de seriacién ( 7,8 afios aproximadamente ).

- Puede construir su serie sin dificultad escogiendo el
elemento mayor de los que quedan e intercalan elementos en 1la
serie ya construida. Del mas grande al mds chico y del mas

chico.

ARE

Operacidén de corespondencia.

La correspondencia es la operacién mediante 1la cual se
puede comparar cuantitativamente dos o mas conjuntos, al
establecer entre los elementos una relacién biunivoca, o bien

poner los elementos de dichos conjuntos término a término.

Para comparar dos cantidades, se ponen a sus clementos en
correspondencia, es éste procedimiento el que da significacién
al concepto de nlGmero. Ya que proporciona el calculo mas
sencillo para determinar la equivalencia de conjuntos.

La operacidn de correspondencia representa una fusién de

clasificacién y seriacidén. Ahora se caracterizaran los tres

estadios correspondientes.

Primer Estadio de correspondencia ( 5,6 afios aproximadamente) .

19



- El nifio iguala la longitud de las hileras. Se centra en el
espacio ocupado por 1los conjuntos Y no en 1la cantidad de

elementos.

L &2 22 & £
2 = = B &=

Segundo Estadio de correspondencia ( desde las 5 a 6, 7, 8 afios
aproximadamente).

- E1 nifio ya establece la correspondencia biunivoca, hace el
acomodo término a término.

- Se apoya nuevamente en la longitud de las hileras.

- La accidén inversa necesita hacerlo en forma efectiva (
practica ).

- Recita nlmero pero no tiene concepto de ntmero.

B e & B & o

AR 55 28 53060

"Si la junto es _gual"

Periodo de transicién al tercer estadio.
Al contar varias veces los elementos de dos conjuntos con
el mismo nlmero de elementos, lo va poniendo en conflicto al

observar que aunque ocupa diferente espacio tiene el mismo

namero de elementos.

Tercer Estadio de correspondencia ( operatorio )

20



- El1 nifio puede establecer la correspondencia biunivoca
término a término en forma visible.

- Sostiene la equivalencia numérica de los mismos.

- Afirma la conservacidén pero a veces no la argumenta.

- Posteriormente afirma que no se quitdé ni agregd nada, son

iguales.

E 2 BAasS S
o e e e

"Son iguales"
Los procesos de construccién de las tres operaciones son
simultaneos, esto significa que el nifio no las construye en

forma sucesiva sino al mismo tiempo.

Un nifio que puede encontrarse en un determinado estadio de
una de las operaciones no necesariamente esta en el mismo
estadio respecto a las otras dos. (1)

Llegar a la correspondencia y a la nocién de 1la
conservacién de la cantidad es fundamental para determinar que
un conjunto pertenece a una clase, ya que ello significa haber

accedido al concepto de nimero.

Sujeto de conocimiento.

El nifio de primer grado generalmente se encuentra entre

(1) LERNNER Delia. (Clasificacidén seriacién y concepto de

nimero . Conceptos numéricos. Antologia de 1la
matematica en 1la escuela I . U.P.N. p 282
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los seis y ocho afios de edad; el cual segin Jean Piaget se
ubica al final del periodo preoperatorio y al principio del

periodo de las operaciones concretas.

El periodo de las operaciones concretas sefiala un gran
avance en cuanto a socializacién y objetivacién del
pensamiento. AGn teniendo que recurrir a la intuicién y a la
propia accién, el nifio ya sabe descentrar, lo que tiene sus
efectos tanto en el plano cognoscitivo como en el afectivo
social. Las operaciones del pensamiento son concretas cuando
s6lo alcanza a la realidad susceptible de ser manipulada o
cuando existe la posibilidad de recurrir a una representacidn
suficientemente viva. El nifio empleard 1la estructura de
agrupamiento ( operaciones ) en problemas de seriacidén vy
clasificacién puede establecer equivalencias numéricas
independientemente de la disposicidén especial de los elementos
. (1)

Gra.ias al intercambio social el nifio objetiva su
pensamiento. La progresiva descentralizacidén afecta tanto al

campo del comportamiento social como al de la afectividad.

El nifio de esta edad tiene la oportunidad de relacionarse

con adultos y especialmente con los mismos nifios.

(1) J. de AJURIAGUERRA. Estad1Qs__de___dgsarrgllg__segun__lean
Piaget. Antologia. Desarrollo del nifio y

aprendizaje escolar. U.P.N, p 109

22
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Los nifios son capaces de una colaboracién de cooperacidn.
También los intercambios de palabras sefilalan la capacidad de
descentralizacién, tiene en cuenta las relaciones de quienes le
rodean, el tipo de conversacién " consigo mismo " que al estar
en grupo ( mondlogo colectivo ) se transforma en didlogo o en

una auténtica discusién.

Conocimiento.

Para Piaget el conocimiento es una actividad que se
despliega continuamente donde el contenido y diversidad de 1la
experiencia estimulan 1la formulacidén de nuevos conceptos
mentales. El1 conocimiento es resultado de 1la adaptacién. La
adaptacién es un proceso de dos partes, donde interaccionan la
continuidad de los esquemas existentes y 1la posibilidad de
alterarlos. El conocimiento se considera bajo tres dimensiones:
fisico, ldégico-matemdtico y social, los cuales se construyen de
manera integrada e independientes uno de otro. Piaget resalta
en la teoria psicogenética 1la importancia de la
interaccidén continua de los nifios y sus ambientes, para que el

nifio logre su desarrollo cognoscitivo.

Aprendizaje.

La acumulacién de aprendizajes en el sujeto conforma el
conocimiento. Estos son construidos desde los primeros meses de
vida. Los conocimientos se logran por la influencia del medio
ambiente vy las estructuras del pensamiento gque organizan,

23
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acomodan y procesan la informacidén y los estimulos que recibe
el individuo del exterior. Por si solos los factores externos
no determinan ni el aprendizaje, ni 1la construccidén del
conocimiento, a no ser de conocimientos operantes y mecanicos
como la memorizacidén de 1las tablas de multiplicar, que
dificilmente puede el nifio aplicarlas en problemdticas reales.
Cuando se recurre a memorizar conocimientos para el momento en
que se necesita, no aparece la reflexidén ya que no es el
procedimiento de aprendizaje ideal que permitird posteriormente

operacionalizar el conocimiento.

Los contenidos académicos existen como wuna funcién
institucional y en ellos el conocimiento se presenta como un
recorte y ordenamiento parcial, particular de 1la realidad
social. La realidad no puede ser estudiada o aprendida por el
sujeto en su totalidad, ya que por un lado no puede percibirse
en todos sus detalles y por otro cada individuo tiene su propia

realidad.

Lo ideal seria pues, una complementacién de la realidad
del sujeto con los conocimientos formales impartidos en las
aulas. De esta forma se dan conocimientos m&s ricos y a
criterios basados en la critica y la reflexidn que facilmente
pueden ser transferidos de la escuela a los ambitos fuera de
ella y viceversa, sin crear una separacidén entre la escuela y
la vida.
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La forma de conocimiento y su modo de aprobacidén social en
la practica son eventos inseparables y se dan en el mismo
momento. También estd determinado por las condiciones en que se
transmite, asi pues se concluye que el conocimiento
situacional, ( se estructura en el interés de conocer una
situacién entendiendo por ello a una realidad que se crea en
torno a la presencia de un sujeto y las relaciones en donde
estd implicado ), es la forma mads adecuada para que el alumno
sea reflexivo, analitico, critico y desarrolle todas sus

facultades integramente.

Los conocimientos son construidos por el alumno mediante
un proceso del cual han surgido algunas teorias que intentan

explicar este proceso.

Piaget (1) en la teoria psicogenética partié de los
principios bédsicos del conductismo cléasico: el estimulo y la
respuesta, pero no para estudiarlos por si mismos, sino a los
procesos intermedios que se dan entre ambos. Considerd que 1los
conocimientos son construidos mediante un proceso de
aprendizaje que se desarrolla internamente en el sujeto y en

forma compleja, intervienen en &l tanto caracteristicas
fisico-bioldgicas y psicolégicas del individuo, como las

influencias sociales.

(1) MONTPELLIER Gerard La_ _ teoria del equilibrio de Jean
Piaget. Antologia . Teorias del aprendizaje
.U.P.N p 6425



El aprendizaje psicolégico es elaborado por el sujeto en
sus estructuras mentales y se produce por un proceso interno
que se sigue. E1 individuo posee un conocimiento ya
estructurado, 1luego recibe otro, el cual produce un estado de
desequilibrio mientras se adapta a las estructuras existentes,
se da otro proceso 1llamado acomodacidén. Este se encarga de
ajustar el conocimiento o la experiencia y queda establecida
finalmente. A todo este proceso interno se le llama adaptacidn
la cual produce un estado de equilibrio que se rompe con la
llegada de otro conocimiento repitiéndose el proceso

indefinidamente.

Proceso Ensefianza - Aprendizaje

El proceso ensefianza- aprendizaje <consiste en la
participacién del maestro, el alumno y el medio. Este se da en
la medida gque sus actores maestro-alumno lo requieran. El
alumno aprende lo que le interesa vy le gusta, aunque también
estd dispuesto a encontrar temas, que de momento no le agraden
es cuando el maestro entra en accidén, el maestro va a ensefiar
tomando en cuenta al alumno, y desde 1luego, toda 1la
normatividad que encierra la educacién, como lo son los

programas educativos.

El papel del maestro es de gran importancia, siempre sera
la autoridad en el grupo . Debera crear un ambiente agradable
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motivando en todos los temas, guiando al alumno a que participe
en el proceso, que sea el alumno, con su ayuda quien realice su
conocimiento construyéndolo con bases firmes para que 1le sea
de utilidad. E1 alumno no debera ser un simple

receptor de conocimientos,sino que serda un personaje activo,
creativo que deberd participar para 1la elaboracién y la

creacidén de su conocimiento.

Evaluacidn.

En el proceso enseflanza-aprendizaje uno de los aspectos
mas importantes es 1la evaluacidén. En todas 1las escuelas se
menciona la necesidad de evaluar, aunque en muchos casos se
limita a medir lo que el alumno memorizd o entendié en el
transcurso de una unidad o un mes, y en ocasiones se utiliza
una serie promedio y formulas estadisticas que algunas veces
no van de acuerdo con la realidad del nifio . La evaluacidén debe

entenderse como una actividad sistemdtica que proporciona

informacién. Esta 1le ofrece al maestro elementos que 1le

permiten comprender el proceso de aprendizaje de los alumnos,
que le permita darse cuenta cudles son los razonamientos y las
estrategias que 1los nifios ponen a prueba, cudles son sus

errores y por qué los cometen.

En la evaluacidén, es relevante definir qué es lo que va a
evaluarse, de qué forma y en qué tiempo, se debera tomar muy en
cuenta el estado de a&nimo en que se encuentra el nifio.
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La asignacién de calificaciones se basara principalmente

en 1la conducta observada diariamente por el maestro, lo que se

llamara evaluacidén permanente.
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CAPITULO III

Marco Referencial.

A. Politica Educativa.

La politica educativa, se define como el conjunto de
disposiciones gubernamentales con base en la legislacién en
vigor, se utilizan determinados instrumentos administrativos
para alcanzar los objetivos fijados al estado en materia de
educacidén. Estas medidas gubernamentales de caracter educativo,
en diversas etapas de su historia, han sido consecuencia de la
inspiracién personal de 1los gobernantes o resultado de 1la
accién de los partidos en el poder. Las instituciones creadas
en un periodo carecian de validez en el siguiente y, 1los
planes, reformas y campafnas iniciadas durante la gestién de un

gobernante dejaba de tener interés para quien lo sustituia.

La planeacién de 1la educacién en todas sus ramas y
niveles, por el momento es el tema de discusién méds importante
en los medios pedagdgicos. Por otra parte cada gobierno
practica una politica educativa especial con sus objetivos

propios, con sus modalidades caracteristicas.

Una verdadera politica educativa, para ser auténtica
debera resolver todas las dificultades por las que atraviesa la
oferta de servicio de ensefianza: las que se relacionan con

planes y programas de estudio, maestros y alumnos, edificios.



La educacién como uno de-los aspectos importantes del pais
se considera en la Constitucién, en el Articulo Tercero y 1la

Ley General de Educaciédn.

B. Articulo Tercero Constitucional.

Todo individuo tiene derecho de recibir educacién. La
educacién primaria y la secundaria son obligatorias. La
educacién que imparta el Estado tenderda a desarrollar
arménicamente todas las facultades del ser humano y fomentara

en €l el amor a la patria.

La educacién garantizard la libertad de creencias. E1
Ejecutivo Federal determinard los planes y programas de estudio
de la educacién primaria, secundaria y normal. Toda la

educacidén que imparta el Estado sera gratuita.

Entre los cambios que se han manifestado en el pais en
materia educativa, surge la descentralizacién educativa y por
lo tanto la Ley Federal de Educacién se derodga y se crea la
Ley General de Educacién; esta dltima permite que cada Estado
de la Repiliblica tenga su Ley de Educacién inspirada en 1la

general.

C. Ley General de Educacién.
La Ley General de Educacién es 1la ley reglamenteria del
Articulo 3¢. Dice
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Articulo 12. Esta ley requla la educacién que imparten,
federacidn, entidades federativas y municipios, sus organismos
descentralizados y los particulares con autorizacidén o con

reconocimiento de validez oficial de estudios.

Articulo 72. La educacién que imparta el Estado y sus
organismos tendrd los siguientes fines:
I. Contribuir al desarrollo integral del individuo.
II. Favorecer el desarrollo de facultades para adquirir
conocimiento.
ITII. Fortalecer la conciencia de nacionalidad.
IV. Promover mediante la ensefianza del espafiol un idioma comdn
para todos, protegiendo el desarrollo de las lenguas indigenas.
V. Infundir la democracia como forma de gobierno.
VI. Promover el valor de la justicia, el conocimiento de 1los
derechos humanos y el respeto a los mismos.
VII. Fomentar actitudes que estimulen a la investigaciédn.
XT. Hacer conciencia de aprovechar racionalmente los recursos
naturales y la proteccién del medio ambiente.
XII. Fomentar actitudes solidarias y positivas hacia el

trabajo, el ahorro y el bienestar general.

D. Modernizacién Educativa.

Inicia en el afio escolar 1989 - 1990 con el ajuste a los
programas vigentes de educacidén primaria, que continuados
durante el ciclo escolar 1990 - 1991, 1991 - 1992, mejorando la
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actividad escolar en cuanto al seguimiento o congruencia entre
las actividades y temas propuestos para lograr objetivos

generales y especificos.

Durante el ciclo escolar 1990 - 1991 se trabajé la prueba
operativa, con propuestas pedagdégicas elaboradas para la
educacidén basica en atencién a las necesidades manifiestas en

la sociedad.

El Consejo Nacional Técnico (CONALTE) realizé por medio de
consultas con 1la participacién de 1los consejos estatales
técnicos de educacidn, la de los maestros, alumnos Yy padres de
familia, la creacién de "perfiles de desempefio" para preescolar
basado éste en tres componentes: filoséfico en el Articulo 3¢©
constitucional; tebérico, plantea la relacién del individuo
consigo mismo,con los demds y con el entorno; politico, propone
la modificacidén de contenidos educativos, reorganizar 1la
administracidén escolar, propone apoyar la actualizacién docente
favorecer la participacién social en el cambio educativo,

ampliar el acceso de la educacién basica a toda la poblacién.

Después del surgimiento de los programas ajustados en el
periodo 1992 - 1993 surgen los programas emergentes que son la
respuesta a las demandas de 1la sociedad y de la comunidad.
Proponen el fortalecimiento de contenidos béasicos de 1los
programas en vigor; toman en cuenta 1las caracteristicas del
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desarrollo del educando. Estos programas emergentes se
complementan con: guias didacticas, antologias y material de

apoyo.

Para el ciclo escolar 1993 - 1994 surge:
Plan y programas de estudio de 1993. Primaria.
El plan y programas de estudio de 1993, fue resultado, hasta
hoy de un largo proceso de cambios a la llamada modernizacién

educativa.

Este programa se elaboré con el propésito de mejorar la
calidad educativa; definiendo prioridades, haciendo a un lado
la dispersidén y dando a 1los maestros una apertura a su
creatividad e iniciativa para que se aproveche como elemento

educativo, la comunidad o regién a la que pertenece el alumno.

Es importante la libertad que se le concede al maestro,
pero, es aGn mas valioso que se le capacite, para que las |
actividades escolares sean correctas Yy de provecho para los
nifios, ya que la formacién de los maestros ha sido mas

tradicionalista que creativa.

Algunas de 1las acciones fundamentales de este programa

son:

- La renovacién de los libros de texto y la produccién de otros

materiales.
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- E1l apoyo a la labor del maestro y la revaloracién de sus
funciones.

- La Federalizacidn del sistema educativo.

El plan de estudios esta organizado de 1la siguiente
manera:
- Todos los grados en el mismo plan, con el fin de gque los
maestros conozcan los contenidos tematicos de los demas grados.
- Un calendario de 200 dias de clases con jornadas de cuatro
horas diarias.
- La organizacién de las asignaturas, de acuerdo a una
distribucidén del tiempo.

Para primero y segundo grado:

Espafiol 9 hrs. semanales.
Matematicas 6 hrs. semanales.
Conocimiento del medio W

Trabajo integrado

Ciencias naturales

Historia &3 hrs. semanales.
Geografia

Educacidén civica ]

Educacién artistica 1 hr. semanal.
Educacidén fisica 1 hr. semanal.

Se dedica al espafiol el 45% del tiempo escolar, con el
propbésito de que los nifios logren una alfabetizacién firme y
duradera.
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En lo referente a la ensefianza de las matematicas pone el
mayor énfasis en la formacién de habilidades para la resolucién
de problemas y el desarrollo del razonamiento matematico a

partir de situaciones practicas.

Los objetivos en el &rea de 1las matematicas son el
desarrollo de:
- La capacidad de utilizar las matemdticas como un instrumento
para reconocer, plantear y resolver problemas.
- La capacidad de anticipar y verificar resultados.
- La capacidad de comunicar e interpretar informacién
matematica.
- La imaginacién espacial.
- La habilidad de estimar resultados de calculos Yy mediciones.
- La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicién,
dibujo y céalculo.
- El pensamiento abstracto a través de distintas formas de

razonamiento.

El presente plan de estudios, tiene dos etapas de
aplicacién; la primera etapa, en el ciclo escolar 1993 - 1994,
se aplicard en los grados de 1¢9,3¢ Y 5¢. La segunda etapa entra

en vigor los programas y libros para 29, 492 y 6e.

Asi en septiembre de 1994 la totalidad de las actividades
de educacidn primaria estaradn funcionando bajo el nuevo plan.
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E. Marco Situacional.
El grupo en el cual se llevard a cabo la aplicacién de
esta propuesta consta de 24 alumnos de los cuales son 10

mujeres y 14 hombres entre los 6 Y los 8 afios de edad.

De acuerdo a la teoria psicogenética de Jean Piaget, que
se maneja a lo largo del marco teérico de la presente propuesta
los sujetos de estudio se encuentran en periodo de las
operaciones concretas, en el cual los nifios necesitan objetos,

materiales precisos para su aprendizaje matematico.

Los nifios que integran este grupo inician el primer afio de
la escuela primaria, y es aqui donde surge la dificultad en el
nifio del desarrollo del concepto del nimero. La utilidad del
namero en la vida diaria es de gran importancia, por lo cual
justifica ampliamente, 1la bisqueda de formas adecuadas de
proporcionar la construccién del concepto de nidmero por el

nifo.

Este grupo pertenece a 1la escuela " Melchor Ocampo "
No.2400, ubicada en el rancho de San Ignacio en el municipio de
Camargo, estado de Chihuahua.

La escuela es del sistema estatal, cuenta con organizacién
completa; direccién técnica, seis maestros (uno por grupo), un
profesor de educacidén fisica, un profesor de educacién
artistica y un auxiliar de intendencia.
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Los servicios que la escuela tiene se resumen en: agua
entubada de pozo, luz eléctrica, sanitarios con fosa séptica,
aparte de los seis salones una oficina administrativa, una

pequefia biblioteca .y dos canchas de juegos y deportes.

San Ignacio es una comunidad rural que cuenta con 900
habitantes aproximadamente, los cuales viven de 1la agricultura
principalmente, aunque existe un pequefio porcentaje que trabaja
de eventual. Cuenta con servicios como: 1luz eléctrica, agua
entubada de pozo, caseta telefédnica, tienda conasupo,
carpinteria, herreria y un molino. En 1lo que respecta a
instituciones educativas existe un jardin de nifios, una escuela
primaria y una telesecundaria. El1 nivel socio-econémico de la
comunidad es medio-bajo, la gente es humilde pero la mayoria se
preocupa porque sus hijos estudien, por lo menos la primaria,
aproximadamente el 80% de la poblacién adulta sabe leer vy ha

cursado de 1 a 3 afios de primaria. (1)

Esta comunidad rural, por sus caracteristicas influye en el
desarrollo del pensamiento matemdtico del nifio, ya que desde
pequefios los mandan a trabajar, en los periodos de cosecha de
nuez, chile, etc., en 1los cuales el nifio cuenta, hace
agrupaciones, divide, multiplica; de esta manera el nifio

aprovecha por un lado las matemdticas practicas, aunque por el

= o

(1) OCHOA Guadalupe.
referencia . Observacidén de 1la practica docente.
Normal del Estado.Modalidad semiescolarizada Parral.
1993.
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otro se le dificulta realizar la operacién convencional, ya que

Sse presenta ausentismo en la escuela.

Para indagar el problema central que es la base de 1la
presente propuesta, el concepto de naGmero se realizé una
evaluacién a una muestra de nifios, dicha muestra se tomé por un
proceso al azar con alumnos de preescolar, primero y segundo
grados. En las cuales se apreciaron algunos aspectos como:
orden, cardinalidad, representacién Y suma. Se pudo apreciar
que en los nifios de preescolar y algunos de primero no tienen
el concepto de niGmero. Por el contrario algunos nifios de
segundo contestaron con facilidad.

La evaluacién y 1los criterios de evaluacién que se

utilizaron fueron los siquientes:

CLAVE ASPECTO CRITERIO
1.- A Orden -No registra nada.
B (menor) -Dibuja m&s pelotas

que en la caja.

C -Dibuja menos pelo

tas.
2,~ A Orden -No registra nada.
B (mayor) -Dibuja menos can-

tidad de carri-
tos.
C -Dibuja mas canti-
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3.- A Cardinalidad
B
C
4.- A Representacién
B (decodificacién
oral)
C
5.- A Representacién
B convencional
(codificacién)
€
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dad de carritos.
-No registra nada.
~Dibuja las flores
aungque no sea la
cantidad.
-Dibuja cinco flo-
res.
-No registra nada.
-Dibuja los objetos
aungue no sea la
cantidad.Intenta
responder con
garabatos vy
numerales.
—-Contesta correcto
en los cuatro o
tres cuadros.
-No registra nada.
—-Representa con
letras, objetos,
garabatos o
escribe un nume-
ral que no equi-
vale.
-Escribe el nume-

ral correcto.



(minimo en dos
cuadros) .
Problema suma -No registra nada.
(resolucién) -No registra el
resultado correc-
to.
-Registra el re-
sultado correcto
o dibujando

5 chicles.

Representacidn -No registra nada.
convencional de -Registra la ope-~
racidén con dibu-
jos, letras o
garabatos.
-Registra conven-
cionalmente 1la

operacién.
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EVALUACION APLICADA A LA MUESTRA

NOMBRE GRADO

EDAD .

1.- Dibuja en la mesa menos pelotas que las que hay en 1la caja.

2.- Dibuja en el juguetero mias carritos que los que hay en 1la

B

41
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3.- Si tu dado cae de

cara al 5 como a éste nifio.¢ Cuantas

flores debes poner en el florero ?. Dibidjalas.

4.- En los siguientes
primero (sefialandolo) 3

tercero 6 platos y en el

cuatro cuadros vas a dibujar

en el

arboles, en el sequndo 9 ruedas, en el

Gltimo 5 canicas.
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5.- Aqui hay tres cuadros con objetos y una rayita al frente.

Van a escribir el nimero de objetos que hay.

@
ey —

#*4
D o F| —
X R
6.—- Daniel tenia dos chicles y le regalaron otros tres.¢

Cuantos chicles tiene Daniel ahora 2.
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CAPITULO IV

Estrategias Didacticas.

Las presentes actividades tratan en todo momento de
cumplir con el objetivo planteado, despertando el interés Yy
agrado por las actividades escolares, es decir que el alumno
pueda involucrarse en su trabajo manteniéndose activo y atento
usando y manipulando materiales atractivos Yy variados que a la

vez le ayuden a construir su conocimiento.

El maestro deberd aprovechar todos los momentos de
creatividad del nifio, debera motivarlo, para asi proponer las
actividades apropiadas para lograr una meta. Se tendra muy en
cuenta el nivel de conceptualizacién del nifio, para la
sugerencia de actividades, asi como para los cuestionamientos y

las justificaciones del nifio.

El maestro tiene un papel muy importante en el proceso
educativo. Con su trabajo, lograra que el nifio construya su
conocimiento, guiando y auxiliando a sus alumnos, teniendo muy

presente la motivacidn en las actividades que se trabajen.

Los recursos didacticos que se utilizan son, en su mayoria
material de desecho comin como, envases, etiquetas, piedras de
diferentes tamafios, palitos, corcholatas, fichas, bolsas, etc.
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También se usa material didactico como carteles, tarjetas,
dados, etc.
Uno de los propdsitos fundamentales de las actividades, es

que el nifio llegue a descubrir la utilidad y la necesidad del

nimero.

El orden, 1la cardinalidad, 1la representacién y las
operaciones son aspectos que se toman en cuenta, en las

actividades para proporcionar la construccién del concepto de

nimero.

La evaluacién se 1llevarda a cabo de forma continua,
cuestionando a 1los alumnos, pidiendo justificacién de sus

acciones, propiciando respuestas y revisando que el alumno esté

participando en la actividad.

El registro de evaluacidén se llevard de acuerdo a los

aspectos antes mencionados. (Ver anexo).
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Actividades de Cardinalidad.

Actividad No. 1

Los negritos.

Objetivo.~ Relacién de equivalencia de conjuntos.

Actividad grupal.

Material.- 10 cartulinas con negritos del 1 al 10, 10 bolsas
con bastones y sombreros

Desarrollo.-

Se colocan las cartulinas a una altura accesible para los
alumnos, éstas deberan tener conjuntos de 1 a 10 dibujos cada
cartulina. En un lugar aparte, (escritorio, mesa banco,etc.) se
pondran las diez bolsas y cada bolsa debera contener de 1 a 10
objetos. Se explica que van a pasar alumnos de uno en uno a
tomar una bolsa de objetos y se dirigirdn a la cartulina que
corresponde el nimero de objetos que hay en la bolsa.

Ejemplo:

Si toma una bolsa con tres sombreros debera buscar vy
dir_girse a la cartulina que tiene tres cabezas de negritos. Si
le toca una bolsa con un bastén se dirigira a la cartulina que
tiene un negrito de cuerpo entero y que ya lleva sombrero.

Asi en cada conjunto.

@ 7
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Actividad No. 2

Objetos escondidos.

Objetivo.~ Practicara la correspondencia uno a uno con objetos
concretos. Realizard la operacién de la suma.

Actividad por equipos.

Material.- 2 cajas cerradas con una ranura , objetos como
palitos, fichas ,Piedras, etc.

Desarrollo.-

Se forman dos equipos de 4 6 5 nifios cada uno. Esta
actividad se puede realizar en el patio o cancha de la escuela.
Se colocan dos cajas grandes de cartdén, con una ranura, las
cuales deberan contener varios objetos ( fichas, palitos,
borradores, 1l&pices, dulces, dados, etc.) y se dibuja con un
gis una 1linea recta con varias lineas pequeﬁas en forma
perpendicular a la linea grande.

Inicia un nifio de cada equipo, deberan introducir su mano
en la caja y tomar los objetos que puedan en un abrir Yy cerrar
de mano, los sacardn y los contarin. En seguida caminaran las
lineas que les correspondan poniendo un objeto en cada una y
diran hasta que linea llegaron. Los siguientes participantes
contindan donde gquedarén sus compafiero. Ganara el equipo que

llegue mads lejos, que saque mas objetos y acumule mds puntos.
— —
== V== 1=
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Actividad No. 3

Busca al igual.

Objetivo.- Se establecera correspondencia uno a uno entre 1los
elementos de dos conjuntos.

Actividad por equipos.

Material.- Para cada equipo: Bolsas transparentes, diferentes
objetos como sopas, palitos, piedras, semillas, etc.
Desarrollo. -

Se forman equipos de cinco miembros, cada equipo se le
reparten cinco bolsas, cada una con diferentes objetos; en un
lugar aparte van a estar bolsas Yy otros objetos sueltos.

Los miembros de cada equipo van a formar bolsas
equivalentes a las que se les repartieron.

Ejemplo: Si al equipo azul (cualquier nombre) le
correspondieron: A Juan 3, a Pedro 8, a Lucia 2, a Jorge 10 y a
Luis 1 cada nifio buscard una bolsa vacia Yy el lugar de 1los
objetos sueltos y llenard dicha bolsa con la misma cantidad de
objetos que le correspondia. Gana el equipo que primero termine
Y que lo haya hecho correctamente. Se cuestionara para saber

como lo hicieron.
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Actividad No. 4

Domind.

Actividad por equipos.

Objetivo.- Se creard una situacién donde el alumno utilice 1la
correspondencia de conjuntos.

Material.- vVarios equipos de domind, con figuras, nimeros,

puntos, etc.
Desarrollo.-

Se reparten cuatro fichas para cada jugador, el juego se
inicia con cuatro jugadores, empieza el que tiene una ficha con
igual niimero de objetos, arriba y abajo, se van acomodando las
demds fichas por turnos, gana el que termine primero con sus

fichas.

I ©
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Actividad No. 5

Memorama.

Objetivo.- Encontrard la relacién de equivalencia.
Actividad por equipo.

Desarrollo.-

Cada equipo de 4 nifios jugard con un memorama de 10 pares.
El juego del memorama consiste en localizar pares de tarjetas,
sin moverlas de su lugar, unicamente volteandolas.

Un nifio levanta 2 tarjetas y permite que la vean los demas
integrantes, si es par la toma para €l y si no es par debe
volver a poner las tarjetas como estaban, asi el siguiente
nifo.

Gana el nifio que junte mas pares.
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Actividad No. 6

Busca tu pareja.

Objetivo.- Los nifios establecerdn una equivalencia de
conjuntos.
Material.- Tarjetas con ntmeros del 1 al 12, tarjetas con

dibujos, dos dados para cada equipo.
Desarrollo.-

Se divide al grupo en dos equipos, se colocan las
tarjetas con los nimeros en un extremo del salén y las tarjetas
con dibujos en el otro. En un mismo turno un integrante de cada
equipo le da a los dados, seglin el ndmero que dquede hacia
arriba del dado, los nifios buscaran el par y se lo entregaran
al coordinador del juego, puede ser el maestro, para que 1lo
verifique y anote un acierto al equipo si lo merece. Gana el
equipo que junte mas pares.

El maestro cuestionara continuamente el procedimiento que

utilice el alumno.
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Actividades de Orden.
Actividad No. 7
Encuentra a tu compafiero.
Objetivo.- Los alumnos establecerdn un orden numérico.
Material.- Tarjetas grandes con nimeros.
Desarrollo.-

A cada nifio se le pone un nimero, y se acomodan de la
manera que deseen. El1 maestro cuestiona a los alumnos:
- Si Juan tiene el namero dos ¢ quién de sus compafieros deberia
ir antes que él1 ? y ¢ quién después ? ¢ Y de Luis quién va
antes ? etc.

Los demas compafieros deben escribir el nombre del nifio que
se eligidé y dibujar tantos objetos como sea el niGmero.

Para finalizar la actividad los alumnos se forman de

acuerdo a su nimero, ya sea de mayor a menor o Viceversa.
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Actividad No. 8
Caja de sorpresas.
Objetivo.- El1 alumno reconocerd el sucesor y antecesor de su
nimero.
Material.- Una caja grande y tarjetas con ndmeros.
Desarrollo. -

Es una actividad grupal. Por turnos van pasando los nifios
a sacar una tarjeta sin ver, se la entrega a la maestra(o), la
maestra les pide a los nifios que traten de adivinar cuil es el
namero de la tarjeta, se le dan pistas a los nifios; es mayor
que el 15, menor que el 9, etc.

Cuando se adivina el alumno anotard el ntmero y dibujara

las cantidades con objetos.
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Actividad No. 9

Encuentra el nuGmero.

Objetivo.- Reconocerdn el sucesor y antecesor de un ntmero y
estableceran una relacién de orden.

Material.- Tarjetas con nGmeros para cada equipo.

Desarrollo.-

Se organiza al grupo en equipos, se le da un conjunto de
tarjetas a cada uno, las tarjetas deberdn estar volteadas hacia
abajo, se les pide que las revuelvan. El primer nifio voltea
una, ejem. el 7 los dos siguientes nifios deberan encontrar el 6
Y el 8, si aciertan ganard un punto, si no pasard el siguiente,

asi sucesivamente. Ganarad el que mas puntos junte.
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Actividades de Representacién.

Actividad No. 10

El cocodrilo comelédn.

Objetivo.- Se propiciard en el alumno la necesidad de la
representacién escrita.

Material.- Un cocodrilo grande de cartulina, una bolsa de
plastico obscuro ( que serd la panza del cocodrilo ), objetos
que los nifios lleven al salén (lapiz, carritos, cuentos,etc.).
Desarrollo. -

ler. dia:

Se comenta a manera de cuento, que el cocodrilo tiene
muchisima hambre y que come de todo, y lo tenemos que alimentar
¢ qué le vamos a dar ? un 1lapiz, un sacapuntas, una
canica,etc., todos los alumnos deben observar lo que se come el
cocodrilo, que son los objetos que ellos lleven.
2do. dia:

Se pide a los nifios que mencionen lo que el cocodrilo
tiene :n la panza. Si olvidan algo el maestro cuestiona para
que recuerden, después le daran mads comida al cocodrilo nuevos
objetos que 1lleven los nifios en ese dia. Se deberd observar
todo lo que se le dé al cocodrilo.
3er. dia:

La misma rutina del segundo dia; se hace notar que hay
dificultad para recordar todo lo que ha comido el cocodrilo y
se cuestiona al nifio ¢ cémo le haremos para saber todo lo que
se ha comido el cocodrilo ? se aceptan todas las sugerencias vy
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se tratan de llevar a cabo.
4to. dia:

La misma rutina que los anteriores dias; tratando que el
alumno comprenda el uso de la representacidn.
5to. dia:

El cocodrilo tiene en la panza de 20 a 25 objetos, y se
pedird que lo recuerden todos. Se sugerira el uso de la
escritura para facilitar asi, recordar muchos objetos.

Ejem:
3 borradores
5 lapices

2 cuadernos

6 carritos, etc.
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Actividad No. 11

Frutas de colores.

Objetivo.- El alumno representard en forma escrita el ndGmero y
la cantidad que le corresponde.

Material.- 4 dados, 2 cartulinas grandes cuadriculadas.
Desarrollo.-

Se forman dos equipos, se reparten una cuadricula y dos
dados, su cuaderno y su lapiz; cada alumno tendra un turno para
cada jugada, tirara los dados, segln lo que le caiga, debera
buscar en 1la cuadricula; si encuentra un nidmero dibujara
objetos; si encuentra tres objetos escribira la representacién:

3 etc.
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Actividad No. 12
Combinan los nimeros.
Objetivo.- El1 alumno diferenciard las maneras de formar una
cantidad.
Material.- Fichas, palitos, bolsas transparentes y tarjetas con
nimeros.
Desarrollo.-

Se organiza al grupo en equipos de 4 & 5 alumnos se
reparte el material y se explican las indicaciones; cada equipo
tiene un conjunto de objetos Y debera hacer diversas

combinaciones, en bolsas aparte, y escribiran las diferentes

maneras de representar el conjunto.
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Actividad No. 13

Loteria.

Objetivo.- El1 alumno utilizarid el signo convencional que
representa a una cantidad, asi como el nombre del ntdmero.
Material.- Una loteria de nimeros.

Desarrollo.-

Se trabaja de forma grupal, cada alumnc tendri una carta y
piedritas o semillas, para sefialar cada ndmero de las cartas.
El maestro serda el que dirija el juego, &1 baraja las cartitas
Y Vva gritando el nmero que hay en ellas asi como también
mostrando la tarjeta. El alumno lo escucha, lo ve y lo busca
en su carta si lo tiene 1le coloca una piedrita o semilla
encima. Se permite que los alumnos decidan como ganar si a "

buenas " o a " llenas .
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Actividad No. 14

El futbolito.

Objetivo.—El alumno representara cantidades en el abaco.
Material.- Tarjetas con ntmeros y dos &bacos.
Desarrollo. -

Se forman dos equipos, los cuales deben llamarse de alguna
manera, ejem: "Aguilas" y "Halcones", se dibujan dos porterias
en el pizarrdn; se inicia el juego con un integrante de cada
equipo que son los porteros, ellos dictaran las cantidades de
las tarjetas a cada integrante del equipo contrario, se
anotaran goles cuando se acierte la cantidad representada en el

dbaco.Ganaréd el equipo que anote mas goles.
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Actividades de Suma y Resta.

Actividad No. 15

Piensa rapido.

Objetivo.- El alumno practicarad operaciones sencillas de suma y
resta.

Material.- Una moneda, en la cual por un lado diga suma y por
el otro diga resta, una caja chica con dos aberturas y dos
tiras con los nimeros del 1 al 10 cada tira.

Desarrollo.-

Se juega en equipos de dos, un nifio inicia con 1la cajita
numérica y el compafiero con la moneda, el primer nifioc acomoda
dos nimeros los que él quiera, mientras el otro tira la moneda,
si cae en suma tendra que sumar la cantidad que el otro tiene

en la cajita numérica.

61



Actividad No. 16

Fichas de colores.

Objetivo.-Realizaran operaciones de resta.

Material.- 30 fichas de colores por cada equipo y dos dados.
Desarrollo.-

Se forman en binas, se reparte el material, cada alumno
por turno le dard a los dados y efectuard 1la resta. Si 1le
cayeron 6 y 4, al mas grande le restamos el ma&s chico, y 1la
cantidad que resulte sera la cantidad de fichas que se le
daran. Ganard el que mas fichas acumule, o el gque obtenga una

decena de fichas.
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Actividad No. 17

Ganate el trofeo.

Objetivo.- El alumno practicara el sistema de agrupar.
Material.- 5 tarjetas de 20 por 25 cm., 50 tarjetas de 10 por 5
cm. ,500 tarjetas de 2.5 por 2 cm. y uno o dos dados
convencionales para cada equipo.

Desarrollo.- Es wuna actividad por equipos, se reparte
equitativamente el material, cada equipo cuenta <con un
contador, su funcién es verificar el dado, repartir 1las
tarjetas chicas canjear por las tarjetas medianas Yy premiar al
ganador. Se inicia con un nifio que le dara al dado, segin el
nimero que le caiga, el contador le entregard tarjetas chicas,
cuando haya juntado 10 las canjeard por una tarjeta mediana la
cual vale 10 chicas; cuando completen 10 medianas, habran

ganado el trofeo (tarjetas de 20 por 25 cm. ).
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Actividad No. 18
Fabrica de huevo.
Objetivo.- E1l alumno realizard agrupaciones.
Material.- Cajas chicas (de medicina), canicas o piedras Yy
cajas grandes.
Desarrollo.-

Se forman en equipos de tres o cuatro integrantes, se
reparte el material y se explica a los equipos:
- En la fabrica de huevo se trabaja empacando huevo para su
venta, en las cajas chicas deberan colocarse 10 huevos Yy en la
caja grande 10 cajas chicas con 10 huevos cada una. Al final se
registrara quién vendié més productos. Cuantas cajas grandes,

cuantas cajas chicas y cudntos huevos sueltos.
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CONCLUSIONES

El proceso educativo que se pretende, en cuanto a la
construccién del concepto de nimero, es complejo y detallado,
es necesario que se lleve a cabo tomando en cuenta el interés

del nifio, asi como su nivel de conceptualizaciédn.

Es de gran importancia que el sujeto de estudio establezca
relaciones entre conjuntos, interactie con objetos concretos y
realice comparaciones para 1llegar a la construccidén del

concepto de namero, asi como su representacidén escrita.

El maestro debera tener en cuenta que el numero no se
ensefia directamente, sino que es el nifio quien construye el
concepto, pero si se necesita que se le propicien situaciones

que le ayuden a lograr dicha construccién.

Las actividades que se disefien para la adquisicidén del
concepto de nlGmero deberan adecuarse o modificarse de acuerdo

al interés del nifio y en funcidén a su nivel de desarrollo.

La presente propuesta pedagdégica muestra una serie de
actividades sencillas, que no son innovadoras, pero que se
toma en cuenta el interés del nifio por el juego, y en los
cuales no es imprescindible tener siempre el lapiz en la mano y
el cuaderno sobre 1la butaca. En muchas partes y de muchas

maneras el nifio construye su conocimiento.
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ANEXOS

Evaluacidén de Actividades.
Orden..

Instruccién. Dibuja en la bolsa menos dulces que los dque hay en

la caja.

A

V74
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D

Dibuja mids uvas en la ramita que las que tiene el racimo.

Jinalidad
Instruccidén. Coloca una X donde debera llegar la rana si le

corresponde la cantidad de brincos que muestran los dados.




: : or
Instruccién. Dibuja en el primer cuadro 6 ruedas, en el segundo
cuadro 5 vasos, en el tercer cuadro 4 lineas y en el cuarto

cuadro 9 letras.

Y | 2°

5° 40

Anota el numero de objetos que hay en cada cuadro.




Suma.

Instruccién. El1 aplicador 1lee 1los siguientes problemas. Al
alumno se le da una hoja en blanco.

Problemas:

Ralil compro varios dulces en la tiendita escolar, comprd seis

paletas, dos caramelos y un chocolate. Anota cuantos dulces

comprdé en total.

¢ Cémo le hiciste para saberlo ?

Victor tiene cuatro dulces menos que Viviana. Si Viviana tiene

seis dulces.

¢ Cuantos dulces tiene Victor ?

¢ Como le hiciste para saber ?



Criterios para evaluar.

A No registra nada, no

contesta ni lo intenta.

B Intenta contestar o re-

gistrar algo, se equivoca

en algunos aspectos.

C Contesta correctamente.

Registro de evaluacion.

ORDEN CARDI- REPRESEN- OPERA-

NALIDAD TACION. CIONES.

Mayor - Menor Oral - Escrita Suma - Resta




