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INTRODUCCION.

En =1 presente +ftrabajo == aborda =21 problema de 1a

funciocnalidsad de la Lengus Escritz como na importants

herramienta comunicativa &n los alumnos  del segundo grade de la
escusla primaria. Es uwun problema muy frecusnte y gus compsite 2

103 mzestros fratar de dar solucion.

Fl Marco Tedrico de este trabzjo sstid estructurzado con ias

i

Dases de la Teoria Psicogenstica, por considerarla mids acords

ara tratar de avudar a la resolucidn del problema, va gus  su
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postulados ftomzn en cuenta las caracteristicas de dess
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nifo vy la mansra 2n como éste 2labora sus conooimisntos.
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importancia  gus 2 la relacidn de la sypresion sscorita con los
azpectos Tormativos del educando se le brinda dentro de la
sgcusla.
El pressnits trabsjo se desarrolls basdndose en oun sstoudio v
phssEryacison  dirscots del grupoc =1 =] cusl 1] la
z1hulTisan o

conprendsr = Mimim, o5 slementos 1oon Sen gue =i
aprendiza s spoial  buscandn satisfacer 1 FEUETIMIENT0S
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La estructura del frabsjo se presenta  por capitulos
comn 2 continuacidn se exprasat

Capitule 1. Se pressnts ] problemsz, =1 cusl esid
delimitado vy  Justificado para facilitar su desarrollo, DATS
saber de dénde surgid, el chHmo y por gué del problemas 21
objetivo general., =21 cual nos muestra las preifensiones del
trabaio v sus alcances.

Capitulo II. Marco Tedrico, contiens los  fundamentos
psicoldgicos, pedagdgicos vy sociologicos gue sustentan el

trabajo de propusshta, s= hace un anilisis de los mismos  pars

apovar la teoria a2 gue se apega la forma de trabaio gue se desea

Capitulo III. Marco Contextusl, sitda 2l problem2 en el
sstado actual del mismo, contemplas el contexto 2n 21 gqus ssts ss=

da, tanto 2n lo curricular 8 institucionzl, como 21 =21 madio
3 k]

soCial, cultural v Fismico.

s - - o ot . b e e T s ~
Capitulo IV. Festrategias Diddciico Metodoléogiocas, =n

este  aparitade =2 suprasa la maner: en como 22 dari solucidn

prictica 21 problema, de una manesrsa ca, pero 2xistisndo

una correspondencia con los fundamentos ftedrico v contexiusl.

Conclusiones, articulan v dan por osrrade =21 trabsio,
cresantan hallazgos v averiguaciones sobre =21 mismno, ==



mencionan las cusstiones no resuslias.

Esta Propussta Pedagdgica se presentan como la cutlminacidn
de un trabajo investigativo realizado con el fin de obtener el
titulo de Licenciado en Educacién Primariaz, ademas para tratar

de resolver un problema educativo.



I. EL PROBLEMA.

8. Plantesamiento del Problemsa.

Cuando 21 nifo en edad escolzar ingresa al primer ciclo de

educacidn primaria, se da un enfdsis sobresaliente en 1o gue

Tes

i

concierne a lecto escritura. Todos los ejercicios escol

giran en torno 2 ssta actividad primordial.

Se sabe de antemano la imporftanciz gue para los zlumnos  de
este ciclo representa  saber leer y escribir, ya que en lo
sucesivo, de #sto depends el desenvolvimiento gue fendridn como

estudiantes.

Fe en eshte ciclo donde guedaridn fundadas las basss qus
tarde o temprano fomsntarin en los educandos 21 interés vy por

consecusncia 21 habito de la lectura.

Maediante lz redaccidn de texios zcordes 2 su imaginscion =
interss sz fomentarid 21 gusto por la sscorifura, yva gue al rino

ie resulita mas agradable realizar aguello gue se le presenta ds=

wna  mansra  oomprensibls vy para 1o cual  encusntrea zlguns
Zplicacian.
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vespertino de ciudad Cuzuhiémoc Chih., reflexionsn sobre lz

funcionalidad de la lengue escrita.

B. Justificacidn.

o]
i

£l Ser humano siempre ha sentido lz imperiosa necesidad de

supresar vy comunicar sus ideas a2 sus samejantes. En base =z
esta necesidad apremiante, vz inventando 1o que mids  tards

denominaria lenguaje, tanto hablado como escrito, entre otros.
Para ello pasd por varias etapas evolutivas que modificaron sus

pstructuras del pensamignto.

De igual Fforma el nifo durante su desarrollo tiene uns
necesidad de sxpresar sus ideas de diferentes formas, oral v
epscritz, entre otras. Tomande en cuenta ésto, el educador dabe
puscar la mansra de poner en contacto a8l nifdo con actividades
reflexivas que le ayudsn a encontrar v comprendsr 1o 4%til v
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gque =1 nifo llegus a2 la comprension de hechos vy Tendmenos,

mediante cuestionarios o preguntas aisladas gue 1o alejan de su
rezlidad  concreta. 0 bien s2 imparten los ftemas a manera de

b

sobre los
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comentario vy oo se invitaz al zlumno
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conncimientos ya elaborados, la manera de abordarlos puede

hacerse, incitando al nifo a la reflexion.

Por otra parte, se considera gue la redaccion de un

problema perteneciente al campo de las matematicas no entra en

foent

lo que comprende lz expresion escrita, por contemplar 2
contenida del problema desde un punto de vista numerico, sin
tomar en  cuents gue para su oresolucion 21 nifn  tisne que
interpretar su contenido.

En la forma tradicicnal ds

o Do
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sducando  gue  hagz  una relinvencion en lo gus sl lengua e se
refisra.

Independiszntemante del drea de aprendizzis gue se trate, =1
lenguais no pisrde su funcidn comunicadora, ya gue el nifoc  con



C. Obhjetivo General.

Fomentar en los alumnos de segundo grade &1 uso

gscritura como un medio de comunicacidn v exprasian,

actividades gue le permitan establecer la funcionalidad

lengua escrita.

de

o




i1. MARCO TEORICO.

8. Posturas del Conocimiento.

Siempre ha existido una preccupaciédn por parte de los
fildsofos sobre el origen del conocimiento v por consiguiente,

como se aprende v cudl es 2] proceso del conocimiento.

Las posiciones en cuanto al conocimiento han sido muy
variadas, han surgido algunas posturas como ] Empirismo y el

Racionalismo, gue son corrientes opuestas entre si.

Los Empiristas sosftisnen que =21 conocimiento se basa sobre
todo en los sentidos y el sujeto es badsicamente pasivo, al
momento de nacer su inteligenciaz =25 como wuna pizarra en blanco,
gue &2 va llesnando poco a poco a traves de las experisncia.

l.os  FRacionalistas, como su nombre 1o indics, sustentan gque

D

conouimisnto s funda por lo meEnos en una parite imporiftants

i

N

,,u;
o

razdn de manerz innata, sin necesidad de terner contazcio con

'

la experienciz.

i,

La mayoria de lazs pridcticas escolares, sstan Dasadas i la
segunda corriente antes mencionada.
Existe una tercera posicion epistemoldgica, qus es 1z

Constructivista.
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La idea biasica del constructivismo es que el
acto de conocimiento consiste en un=s
apropiacidn progresiva del objeto por el
sujeto, de ftal manera gue 1z 3similacion del
primero & las estructuras del segundo es
indisociable de la acomodacion de estas
Gltimas & las caracteristicas propiazs del

obhjeto. El caricter constructivo del
conocimiento s2 refiers tanto 2l sujeto qus
conoce Como al objeto conocidos

ambos aparscan como 21 resultado de oun
proceso permanente de construccidn. (13

La teoria gue mids se apega & estaz posturz es la

Fsicogenatica, fundamentada por JEANM PIAGET.

B. Teoriz Psicogenética.

Piaget (23 define 2 la inteligencia como wuna adaptacidn
biolégica, un equilibrio entre 2l individuo v el medio ambiente,

wna evolucidn gradual v ung zctividad mental.

El hombre tiende 3 hacer una organizacion de su conducia v
s pensamiento, para adzapiarlo 31 medio ambisnte, esthas

tendencilas producen las denominadas  estructuras psi
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toman distinto
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mismas gqu z diversz sdad.

]

gspechto

il

[

Las estructuras  son naras la  adaptacidn ia
organizacion, de no existir las estructuras bdsicas no podriamos
acostumbrarnos 321 medio ambienite ni establecer los procssos  de

& Ty ¥F . - O fx Stovdsa T g -
temolagfa ¥ enssrsana. En Modulo pedagdgico.

Fiaget

n  Modwio
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Se define 2 la estructura como una totalidad organizada vy

]
»

I
Ui

que conforme el ser humano adelanta en su recorrido vital, 1z

o+
T
i~

funciones nermanecen, pero las esstructuras varian.

desarrolln intelectuszl atraviesa por unz: s=rie de efapas ¥y cada

una de déstas, se caracteriza por diferentes tipos de estructuras

psiconldgicas.

"Piaget propone gue los organismos  ftisnden hacia el

equilibrio con &l medic ambiente.” (3)

La adaptacidn gue se mencionz en la teoriz Piagetanz se
subdivide en tres mome2ntos que son: asimilacidn, acomodacidn vy

equilibrio,

La asimilacian v la acomodacidn =iulyl
complementarias, mientras que la
organizacién v la adaptacidn s hallan
sntretejidas. Por ejemplo, ura NETSONE
z=imila un  acontecimisnto ambiental W
acomoda a2 wuna estructura 2 las exigencias
del medio ambiente. 4 veces =1 organismo
Tiends hacia 21 s=guilibric, entre SUS
zztructuras v lazs exigencias del mundo. En
szhte equilibrio, las sstructuras s havan
sutic te elazboradas de fal manera gque
=2 M : misrcer un minime esfusro para
acomodar 2 1a rea imilar los

Azimilacidn v acomodacidn son complementarias, al igual gus

facicn S22 encusntran snirei=zjidas, 2n
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1. Concepto de Aprendizaje.

El aprendizaje escolar
COmD UNa Tecepolion pasi
sino como un proceso act
a 1o largo de este pr
asimilaciones
defectunsas de los cont
embargo nMeCcesarias  par
continde con exitos
plantearsse de tal maner
interaccionses mdltiples
los contenides que tiens
Ern suma, la aproximac
sefala gue 21 alumno

incompletas o

no debe entenderse
va de conoccimiento,
ivo de slaboracion,
oceso pusden darss
incluso
snidos gue son, SinN
a qgue el proceso
1z ensefnana debe
a gque favorszca las
entre 21 alumno v
n gus zprender, etc.
idn constructivista
como  cualguisr  ser

humano, construye sU  proplo conocimisnto
a traveés de 1a sccidn; en consecuencia  los
DIroCesns educativos deben respetar v
favorecer a3l mdximo la actividad del a2lumno,
frente a los objetivos del conocimiento. (59

Para 1los constructivistas el educando como cualguier  ser

humano, s autogestor del conocimiento, mediante la acocidony por

- By

2llo los procesos eduacativos, deben respetar vy favorscer  al

4

1

mavimo laz actividad del zlumno.

3

cuzal los contenidos de zprendizzle, no sirvan solo parza pasar de

-
=1L

P

2
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las relaciones socioafectivas.

a.— Factores gus intervienen n el aprendizaje.

Lz maduracidn: el desarrollo del sistema nervicse a medida
gque avanza, abre nuevas y miés amplias posibilidades de efectuar
acciones ¥ adguirir conocimientos, pETD ragquieres ls

estimulacidn de la interzcocidn socizl y la experi=nciza.

La seuperiencia: se refiere 3 las destrezas que =21 nifRo
adguiere al interactuar con el ambiente, al explorar, manipular
y aplicar sobre los objetos distintas acciones adguiers  des
tipos de conocimiento, el del mundo fisico v el conocimiento

l6gico matemdtico.

La tramsmisidn social: 2]l nino en su vida cotidiana recibe

constanteamente informacidn proveniente de los padres, de otros

¢

nifos, de los diversos medios de comunicacion.

4.

El aprendizaje o3 sxplicado por Piaget (4! e=n ftérminos ds
un proceso de asimilacidn que reguiere de la acomodacidn v sobrs

25 rEacclons

,.~
iU

todo de wun proceso seguilibrador, gque suspende |

i

5

!

periturbadoras, originadas por los esguemas  anbericres

A

)
&
lt

propicis la organizacidon v ajustes necesarlios pars propicisre la

creacion de un nuevD 2sSOuUeEmsa.

[N el

g

=
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Para Piaget existen tres tipos de conocimiento: el fisico.
gue es el resultado de la construccion cognitiva que el niRo
hace de las caracteristicas de los obistos color, tamaro, Torma,
textura entre oiros. £l socizal, =3 la arbitrariedad con la
cuzl se dernomina a los objeftcs o simbolos. El logico

matemitico, es 1a relacion mentzal gue el nifo esitablece entre

tns no se presentan de man2ra

i]

los obistos vy las situsciones. (=3
separada, sino gue actdan de manera simultidnea en la adguisicion

de conceptos para =21 nifRo.

Los postulados de Piaget no son precisa y unicamente para
conocer e1 desarrollo del pensamiento infantil, sino gue han

sido tomados y aplicados para tratar de dar solucidn a problemas

educativos gue se presentan 2 dilario

b.— Etapas de desarrollo del nifio de acuerdo =& la Te=oriza

Psicoopenetica.

Es importante conocer el desarrollo del nifo para  graduarn

su  aprendizaje v buscar procedimisntos gque respeten y vayan an
gl mizmo sentido de lz svolucidn natural del nifo.

Perindn sensoriomotor (0 a 2 afos  aproximadamsnte). Bl
crimer aprendizaje del nifo £35 de ftipo discriminatorio, conforme

1l
n
i
ot
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il
it
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[
1]
=
xrlx
i

nueyos =E

sumentan  sus @xperisncias sensorial

vazn integrando a hibitos vy percepoicnes.
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Pariodo preoperacional {(de 2 a 7 afios aproximadamente!l.

) urante esta fase 21 nifso comienza 2 uwbtilizar simbolos pars

: representar objetos, va adquiriendo 1la funcion simbolica,

durante =te periodo, =21 nilo realiza experimentos mentales =20

los cuales recorre los simbolos de hechos como si el participars
rezlmente 2n éstos.

. Con ello representa situaciones de su vida diaria, comienza

é a utilizar el lenguaje verbal para comunicar con otros  sus

eMperiencias

En lo

, & veces relata cuentos y

los describe.

que a su lenguaje se refiere aun utiliza los

verbo

irregulares 2n su Ccomunicacion.
.
Inicia =1 lenguaje escrito vy comienza por  tensr
compransidn por los sspacios de tismpo.
Feriodo de operacionss concretas  (de 7 & 1z
aproximadamenter) . Dado su desarrolle 21 nifo adgulers
: mapacidad para  pensar  ldgicamente, comienza & manejar
conceptos de namero, espacio tiempo v ovelocidad.
Da  solucisn a problemas gue antes resolvia por ans
. arror, razZona por medio de operaciones correspondientes
¢ rezlidad concrets.
fAparecan  los proocesos  mentales,  operaciones Soncr

[RERE:

i

<

=

Su pensamiento es irreversible.

=
T



relaciones vy nimeros, el nifio ya puede distinguir entre algunos

vy todos, desaparece el egocentrismo.

Periodo de operaciones formales (i1 a 15 aros
aproximadamente). B considera como  la ehtapa final del
desarrollo légico, desarrolla la capacidad para utilizar

£

operaciones abstractas. Existe un proceso de "snsayo y  error’

8

f

intarno, ya gue pueds formular hipdtesis acerca de cosas gues no

estdn al alcance de su manipulacion.

Aungue  su pensamiento es ordenado, tiens sus  bases  &n

sistemas clasificatorios, qua incluyen s0lo una dimension Tisica

Formula hipdtesis en torno 2 problemas para llenar el vacic

gue hay 2n su entendimiento.

Za Educacidn.

o des

it

da sducacison jusga un papel primordial e8noel proce
desarrollo del nifo; s2 pusds concepiuslizar comd un Conjunto ds
acciones e influencias ejercidas volunfariaments por un ssr

humann  sobr2 obtro, tomando e2n cusnta los factor
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zducacidn.
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La e=ducscidn debe ser dirigida de una manera activa, para
con =21ilo contribuir 2 ls  Tormacidn de cuslidades fisicas,
intelectuales v morales gus sean Qitiies v positivas, ftratando ds



despertar en el =sducando una necesidad, ya gu= el sujeto 1o

aprende todo de acuerdo a ésta.

El zazlumno debs manipular todos los objietos concretos qus  le
sezn posibles y que estén a su alcance, con ello agilizargd su

actividad perceptiva, misma que se forma de comparaciones,

andlisis Y anticipaciones, por lo regular, tiends a
desarrollarsse con lz edad. Con 211lo el nifio estructura  su

pensamiento ldégico operacional, para llegar a ser activo ¥
reflexivo, ya que es el sujeto mismo guien de acuerdo a sus
necesidades se apropiard del objeto de conocimiento,
integrindolo a su personalidad, para con ello transformar su

antornn social.

a.— Pedagogia Opsratoria.

“La pedagogiz operatoriz nos muestra como para llegar a  la

adguisicidn de un concepto =22
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por  estadios
intermedios, gue marcan el caminD de su o construccidn vy gus

permiten postsriormente generalizarlo.” (71

Fara dar inicio a un aprendizais es fundamantal conocer an
nue  estadlio de desarrollo se encuentra el nifo, conoocer  los
antecedente2s  sobre 21 tema &n cuestidn, para con ello saber de
donde vamns a2 partir, permitiendo gue los nuevos conceptos s
trabajen, 2 toma =n cusntaz pars su construcoion los

_;;;"_g;;;;;;;f M. D Aprender de fa realiidad. En Medulo
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antecedentes gue 21 individuo posee sobres el mismo.

Fara realizar la programscion operatoria de  un tema
determinado  , serid necesario integrar aspectos como intersses,
construccitdtn génetica de los conceptos, nivel de conocimientos
previos sobre la programacidn y objetivos de los contenidos gue

rabz jar.

s

s pretends

{u

Al poner en priactica dicha programacidn serd indispensable
en todo momento seguir 2l ritmo evolutivo del razonami=nto
infantil, mismo que s manifestado a través de los intereses del
nifo, de preguntas,; respuestas, hipdtesis, etc., todo S
realizard preparado previaments con calma por parie del maestro,
para evitar la anulacién del proceso de construccion, el adulto

no  debe facilitar respuestas o resultados elaborados.

Ei maestro tendri comg papel central recoger lz informacion
us recibe del nifo y la creacidn de situsciones gue le auxilien

n la ordenacisn de leos conocimientos gue yva fTisne vy adelantar

i

onstructivo del pensamienta.

it

n el proceso

Il

ICETE

[
h
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i

construccidn intelectual o con esto el nifno trata de  sup

i

1o gue l& pasz, 31 no se eguivoca no sabe como  proceder, €S

il

NErsSsario gus hagsi INvenTiones.
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El maesiroc no debe crear dependencias inteleciuales, debs
ayudarlo en la comprensidn del conocimiento por el mismo e

invitarlo 38 crear.

Pedagogia operatoria, como su nombre lo indica es operar,
fomentar relaciones entre los datos y los acontecimientos de
nuestro alrededor y con ello logrard una ceoherencia gque se
extienda tanto al espacio intelectual como al afectivo y social.
Es un aprender a actuar sabiendo qué es lo que realizamos y por
gue lo realizamos. EFs necesario ayudar 2l nifo =20 ia
construccion de elementos de andlisis y 2 que sea capaz de
aportar nuevas alternativas y aprender a tomar su propias
decisiones.

La planezcidn es un elemento  fundamental en cualguier
actividad que se realiza, ya que 25 la gue deftermina gue pIsos

se seqgquiran en 21 desarrolleo de cualguier provecto.

i

Mediante 1z plansacidn 2] maes

i

tro pueds v debe determinar,

cuiles situzciones de aprendizais son mds apropiadas zl contexio

sz=colar 2n el gue e enclava 21 grupo con el cual trabaia.

También =5 importants por gue a traves de slla  s2 pusds
promover la participacison de todos los sujstos que  intervienen
en =21 proceso ensedanza aprendizaje.

. 115182

= seleccionar los mats=riasles acordes a ias
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caracteristicas de su grupo, para con ello contribuir 21 logro

de los objetivos propuestos, por £1 o por los alumnos.

Cuando el docente o cualquier persons hace una planeacion
de su trabajo #sto le facilita el desarrollo del mismo y por
lo tanto éste s desarrolla de la mejor manera aprovechando

todo ] tiempo de gue se dispone.

"Se connce con el nombre de medios al conjunto de recursos
materiales a que puede apelar el profesor, o la estructura
escolar para activar su procesc educativo: Los medios son

medios: =1 fin es el logro de los objetivos educacionales.” (8)

Los medios por si solos no representan nada, depende el
WSO, la seleccidn v la presentacidn que se haga de los mismos

para &1 logro de los obistivos.

5]
-1
)

En &1 presente trabajo los medios que mis se ajustan  pi

fu
i
u

21 desarrollo del mismo son: Experisncias directas y simulad

La euperiencia direscta como su nombre 1o indica, implica

una  interaccion o contacto scbre los mediocs para la  ensenanza,

sy filosofia se resums  en  azprender haciendo, vivisndo  &n
contacto con la  realidad, tambi#n s pusde denominar  CoOmo
zituaciones reslss de aprendizaje.

& £ Diazr, Reynaldoe. Seleccion de Medics para fa Enzefanra
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Experienc

situaciones

situacionss

tendencia

Con

tradicionalistas

pseudoact

ya

ias simuladas, s2 basan en la reproduccidn de

de lo mis apegado a lz realidad del nirno, mediante

de juego, ya gue 1 nifo en edad escolar tisns una

lddica naturazal.

respecto al jusgo, existe un chogue entre los pedagogos

y los pertenscisntss 2 las nusvas corrientes

pedagdgicasy los primeros consideEran al Jusgo como una
ividad, aparte de considerarla nociva para los nifos,

gue los distraen de sus deberes, fundamentan gque no  aporia
significacidn funcionzl, tambieén lo consideran como basura
Los segundos por su parte argumentan después de

mental.
realizar

1ios

=

ohietivos

Toddo
vy o omedios
ayaluacis

£l
quE Consi

de mansra

Coms P

v

procs

juegos, se pusden lograr fines gue contribuyan al logro

algunos estudios que: " si s= explotan positivamente

d=
an 21 campo educactivo". ()
proceso eduscativo ademas de contar con una planeacidn

)

para  la =nseranza, debs contar fTambién con ouna
s
ipo de svaluacidn que se pretende realizar, 25 aguella
2ra los dos zspectos gus componen 2 laz evalwacidn como
como producto. Comn procsso pars v retroslimentando
continua v permansnite el proceEso enssranza-aprendizale
roducto, conocsr vy analizar los alcances vy limitacions
s0, parfiendo de los resultados,
¥y Jean, En fa Formacidn del Simbolo gn el Mizo, p. 205

1t



Considerara el aspecto cualitativo y las caracteristicas
individuales de los participantes en 1 proceso eansefanza-—
aprendizaje, para propiciar la actividad, conocer la forma en
que el nifo construys el conocimiento, tratar de observar los
cambios que se dieron en todos y cadz uno de los sujetos
participantes en el proceso y tratar de lograr una formacidn
integral en el sducando, conociendo de manera particular  su

aspecto critico, racionzgl y creativo, conocer ademis su proc2so

v oavanoce de socializacidn con respecto a la situacion grupal.

C. Concepto de Lenguaje, Lengua Escrita y Caracteristicas de la

Lengua Escrifsz.

El lenguaje se caracteriza por ser un sistema de signos gue

tiensn relacidn con las estructuras del pensamiento.

“Cisrtamente 21 lenguaje estd constituido con anfterioridad
21 nifo, pesro btambidén lo estid el pensamignto matemiatico vy 21
cientifico v  precisamente por eso 21 nino  debe reocraarlo,

reinventarlo, si no existiera antes le seriz dificil hazerlo por

T
-
1

hombre inventd un sistems convencional de signos o simbolos  los

P N F Y e s " P - ~ = T s vy — o~

(igy GOMEZ P, Margarita. aciongs Iearfcas generalfes
scerscsa = iag E=c En  Ant. Lah, Dezarrallo
Lingidistico ¥y Curriculum escolar. p. 575,
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cuales son comprendidos por los miembros de un grupo.

Es asi como  surge 1z escritura COMmo =istems de

intercomunicacidn a través de signos visibles convencionales.

ta escritura como lenguaje escrito tisne como  funcidn
principal la de comunicacidn, para hacerlo de manera social vy
adecuadamente, debe manejar cuestiones como: correspondencia
grafofonética, convencionalidades ortogrédficas y considerar los

aspectos semdntico y sintdotico.

S han establecido unz serie de diferencias entre lengua

For lo general se considerz a lz lengua escrita como el
acto de escribir de mansra grafica laz  lengua oral. “la
escritura nunca pusdsa sar considerada como un exacho egquivalents
del lenguajs hablado.® {11y En realidad ésto s casi imposible
porgue aungue las dos (lengua oral y lengua sscrita) cumplan la
funcion socizl de comunicacion cads una de ellas wtiliza un
.

Y

estilo muy diferentes aungue comparten aspecios gramaticals

[

Fara 1llsgar a3 un buen dominio de la lsngua =scrita es

necs=sario gue =1 individuo o sujeto cogrnoscente, ssa creativo oy
tengs una intsracocion con laz misma.




g

Por su parte, en la adguisicidn del aprendizazis de lecto-
sscritura =1 nifo ya ha pasado por la obftencidn de ciertas

formas de razonamisnto gue  le Brmitan comprander la

i

organizacion del sistema escrito.

™
{

Cuando =21 nifo ingresz a la escusla, ya tiens nocionss de

la emscritura e2n bass sus necesidades de dar explicacion al

1
fu

b

mundo  en gue se sncuentra, buscando comprendesr las  relaciones

sntre su nundo circundante.

Entre mis contacto tenga 21 nifc con la lengua sscrifta mas

répido serid su proceso de adguisicidn de 1z misma.

"Lz smscritura comenzd al aprender 21 hombre a comunicar sus
pensamientos v sentimisntos mediante S1Gnos wisibles,
comprensibles  tambien para las demds personas con  cierta  idea

del defterminzdo sistsma {122

1. Principios de lz Lengua Escrits.
Evisten principios gue rigesn =21 desarrollo de la  lengus
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que se dan de manera independiente, pero con una =sstrecha

correlacidn, para contribuir 2l desarrollo y adguisicion de 1z

lengua sscrita.

Los principios son:

~Funcionzleas

~Lingilsticos

~-FRaelacionales.

Cada wuno de ellos atraviesza por una pauta evolutiva en =1

nifo, vya gue mediante =1 dominio de los wmismos, en  los

difarentes esventos de lecto-esrituraz en gue participa, es  como

pusde ll=gar =21 educando a una mejor compransion vy o adguisicion

de la lenguas sscriiz.
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mansera 20 gue  e2stis organizado 2
convencionalmente, considerz los aspecios orfogriaficos, mismos

be en 21 lengual
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ques nn adviar

zemanticos v sintdcticos de 1a lengua escrita.

principios relacionales =1 nifo

[

For su parte en 1o

sstablece correlacicones entre los obiestos vy las propiedades del
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a.— Principios Funcionales de la Lengua Escrita.

Los principios funcionales gue son los gque nos 2tanen por
considerar que en el primer ciclo de educacidn primaria, son a
los gue inicialmente tiene acceso el nifo y se van desarrollando
ern la medida gue el educando usa la escritura y observa el uso

gqus oktros le dan en la vida cotidiana.

Mediante los eventos de lecto—escritura, gue puede ser

o

cualguisr experiencia de lectura y escriturs en gue gl nifo
participa, vya sea dentro o fuera de la escuela, éstos le
proporcionan  al nifo informacion sobre lo atil de la escritura

en la sociedad y gué actitud toman los miembros de la misma

hacia &sits.

Los principios funcionales son 3:

1.~ Para controlar la conducta de obros. S22 da cusnta gue  sus

produccicones  pueden impactar e influenciar la conducta de sus

compaferos, con ciertos letreros restrictivos.

2. Interpersonal. La utilidad del lengusais comunicativo an

ausancia de zlguien.

Ea Presuntas representacionss de siperiencias r2ales o
=

imaglnarias. Se intesresa mas =201 2]l procsso creafivo gue 2n

producto mismo.
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4.~ Lenguaje heuristico explicativo.
a obros

El nifo
informes de eventos,

trata de
mediante
correspondencia,

5 -

registros,

dizrios,
en la cuzal se informs algin evento ccurrido.
Extension de la memoria.
consideran de suma importancia.

Para recordar

algo gque ellos
De acuerdo con la psicolingilistica cabe destacar que el
nigo va teniendo adelantos en su proceso  de  adguisicion de
conocimisnto, conforme va reinventando y reconstruyendo el
lengua je escrito.

El1 nifo en los primeros grados tiene problemss para
coordinar ideas largas en lo escrito, lo cual se va superando
conforme el nifio avanza en su concepiuslizacidn. Para ayudarlo

an  su  procsso  constructivo de  adguisicion del lengua je 235
necesario fomentar &1 uso de la escrifura - como medic de
comunicacion.
Farz desarrollar un buen escriic es necesario &1 logro ds
ciertas habilidades lingilisticas ademis de poseer compstencia
lingilistica, 1s cual se puede resumir como  fener conocimiento
d=]l tams & desarrclliar v habilidades para coordinar las ideas.
i 21 nifio no encusnira wna aplicacidn a los trabaios
zliza, =szto deja de tener sentido para £1
pisrde uno de Ios obistivo
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2s 2] de comunicar.

Cuando el nifo sabe que alguien mds tendrid acceso a2 sus
sscritos, gue  va acomunicar algo, empieza a surgir en el 1=
necesidad de realizar mejores y variadas producciones basadas &n

la reflexidn.

Cuando se pasa por alto =21 proceso evolutivo del nifo y  la
mansra en como se estructurz el lenguaje, esto oreardg un
conflicto en €1, ya que no 2ncontrard una aplicacidn real de 1o
aprendido, con lo cuzal se verd obstruido su proceso constructivo

de aprendizaje.



I1I. MARCO CONTEXTUAL.

A Ciudad Cuauhtémor como comunidad.

Municipio del distrito judicizl Benito Judrez, del Estado
de Chihuahua. Limita al Norte con ] municipio de MNamiquipa,
2l Fste con =1 de Riva Palacio, gl Sur con los de Bran Morelos y

Cusihuiridchic v a2l Oeste con los de Guerrero y Bachiniva.

Su superficie es de 3,018.85 Kms. cuadrados, formando el

L22Y del territorio de la entidad.

Bot

Se  encuentra la base de la colonizacidon Menonita, en e

Estado, la cual ll=gd procedente del Canadd.

Comprende las seccionss municipales de Anadhuac y  Obregan,

-

ademds de 32 comisariazs de policia.

S territorio corresponde 2 1z porcidan central del
altiplano Chihuahuenss, con dana 2liura media de 2,000 a3 2,200
metros sobre =21 nivel del mar, formado por extensas llanuras de
temporal v agoshadero.

Las principales actividades escondmicas son: la agriculftura,

1z ganaderiz, la fruticultura, lz industria y el comercio. S
cultiva maiz, frijol, avena, papa; S8 [Dreparan oroductos

[N
-3
W

ldcteos, jamones vy embutidos: Turncionan frigorificos

Tl



almacenamiento de frutas, embotelladoras de refresco, talleres

mecinicos, plantas de alimentos balanceados para animales.

En 1

72

seccinn municipal de Andhuac se encusnira  instalads
una Téabrica de celulosa. Cuenta con servicios federales de
correos y telégrafos, la red telefdnica del Estado y de

g

i

l1&fonos de México, ademids de una amplia red carretera gue lo

hacen uno de los municipios mas comunicades del estado.

E. Articulo Tercero v Ley Federal de Educacidn.

Los fundamentos legales que rigen a la educacion en Meéxico

san el articule 3ero. v la Ley Federzal de Educacidn.

En el articulo tercern se establece que lz educacidn  tienda
al desarrollo arménico de las  facultades del ser humano,

basandose an procesos de caricter cientifico.

Lz ley federal por su parte propone a2 la sducacidn como
medio fundamentzl para acrecentamisnto vy fransmision de la
cultura, proceso mediants 21 cual s2 contribuye al desarrollo

del individuo v por consiguiente z su formacidn como ser eticarx
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v adaptado a 1

Se plantea la importanciaza de laz formacion de un individuo

Il

kil e integrado a su grupo socizl como elemento participativo

de uma manera aciiva #n el proceso de cambio de la socisdad.



Por ello mediante la educacidn se pretende que el ser
humano se desarrolle en un ambiente de libertad, de manera
arménica, para contribuir al desarrollo econdmico, politico vy
social del pais en general, parz elloc se pretende fomentar el
amor a la patriz, promoviendo la convivencia entre los diversos

grupos que componen la sociedad.

El Estado tiens la obligacion de dar educacian a ls
poblacidn que lo demande ya gue asl lo establece el articulo
tercero, como un derecho de los mexicanos a recibirla vy el

Esztado por su parie a ofrecerla.

1. Situacidon generzal de lz educacion.

Todo lo citado anteriormente ss lo gue se expong en teoria,
yva fque de antemano se sabe gue existe una concordancia enbre la

clase dominante v el Estado, la primera tiene el poder econémico

:

{burguesial) v 2] segundo tiene =21 poder Politico (el

stadol.

i

]

crtradicoion clasista con respecto a la educzacidn, va gqua ssta
2s uno de los tantos instrumsntos del Estado par mantener 21
status  guo’. Ez wun forma ideoldgica para justificar &  los
ocrupos en 21 poder, por gue en 1z sscusla misma se sncuentran v

por lo tanto s reproducen los sistemas de clase social.

En todas las shtapas de desarrollo de la humanidad las masas



son educadas para servir a2 unos cuantos, o sea a los grupos  en

2l poder.

Aungue se dice que la educacidn es accesible para toedos, no
2= asi en la realidad, va gue al parecar, ia escuels esid
dirigida en sus contenidos educativos a la clase alta, ademas de

ser altamente selectiva. A las clase bajas se les aplicaridn

!

amplins mecanismos selectivos, guiza para evitar gue llsguen a
ser profesionistas vy de esta forma contar con mano de obra

barata.

La educacion se vuslve elitista, =21 sistemaz daz muy pocas

oportunidades de superacion a las masas populares.

En 1o referente 3l sistemi =ducativo nacional, México es un
pais pertensciente al grupo de los llamados tercermundistas, con
una poblacién muy densa, donde adn prevalece un alto nimero de
grupos £tnicos, cusnta con un sistema capitalista, con lo cual

=2 acentds v s2 hace muy palpable la lucha de clases.

La sducacidn no satisface la demandz gue la poblacion an
edad sscolar reguisrs y aparte de ello, los alumnos que ingresan
z la escuslza primaria, solo lza mitad aproximeadaments concluyen

tz mismz, entre un 40 v un 530%, por otra parte existe una ftotal
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Se dice que la educacidn en escuelas oficiales debe ser
laica obligatoria y gratuita, pero 2n colonias del madio urbano
marginado vy popular, ninguno de estos preceptos se cumple, vya
que no se puede obligar a un padre de familia a gue mande 2 suUs
hijos a2 laz escusla primaria, laz cual no es totalmente gratuita,
va gque exige una serie de materiales gue no estdn al alcance de
cualguier padre de familia, aparte las elevadas cuotas, guse por
medio de  las asociaciones de padres de familiaz se le exige,
entre otras cosas, ademis la mayoria de los alumnos representan
un importante papel para el sustento de la familia, lo cual los

imposibilita para asistir durante 5 horas diariamente a la

esCuala.

En 21 nivel socio—-econdmico bajo muchos zlumnos no concluyen

s 2ducacisdn primaria.

Se  habla de la escuelas como canal de movilidad social, 1o

cual a2 nivel real, nunoa se da en grupos, pusde pesenfarse

i

nival individual, debido a gus la burguesia, prepara
intelectuales salidos de las masas, mismos gue son acomodados en

las instituciones, donde desemperaran =21 papel de controladorss

ot

v dirigentes de las clzses subalternas.

Dentro del plan de sstudicos de laz escuels primsria s dia oun
enfogqus  primordial a2 4 areas "bisicas
relacionadas con 1a sociedsd v ia

mztematicas, Ciencia
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al desarrollo intelectusl del educando, como lo  sOn0 las

artisticas, tecnoldgicas y fisica.

Dentro de las Areas bdsicas, aun se satablece una
subdivisidn para atender de manera primordial al espannl v las
matemiticas con lo cual se desarticula lo gue debe ser el plan

de sstudios completo v formativo dentro de la educacidn bisica.

C. Planes y Programas.

Los planes v programas que se presentan para la
modernizacion educativa fueron el resultado de una serie de
investigaciones en las gue participd la sociedad en general,
para ello se identificaron los principales problemas educativos
por los que atravesaba el pais, tratando de dar solucidn a2 los
mismos se plantearon estategiazs, renovando  los contenidos v
matodos de snsernanza.

zerin problems
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Otro de los factore
1a desvinculzcion de los diferentes niveles gue componsn la

educacidn  bisica, por lo cual se propone  la  articulacion de

NSeREMNIZ .
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Despuds de evaluar los planes y programas, Se pusisron en
marchsa planes pxperimentales con enfogues tendiente al
desasrrollo de 1z lecto escritura como unz de  los obistivos

nrincipales de lz educacidn.
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Para el ciclo escolar 1992 — 1993 se ponen en marcha los
contenidos bisicos, los cuzales anexados a3 los programas
vigentes tratan de dar uno de los primeros acercamientos de lo
que se plantea para =21 logro de objetivos de la Modernizacion

Educativa.

Se pretende ademds cambiar el plan de dreas de aprendizaje

por asignaturas para:

-  Tener un dominio mas claro y preciso de la lecto-escritura ¥

la sxupresidon oral.

- Ensefanza de las matemdticas orientada hacia la fTormacicon de

habilidades para 13 resolucidn de problemas.

Concisencia sobre los problemas scoldgicos v pressrvacidn de su

salud.

oy —

-~  SBuprimir =1 drea de Ciesncias Socizles por las asignaturas

geograftia, historiz v civismo para una continuidad formativa.

- las actividades fisica v artistics para enriquecer 1 jusgo des
los nifios v osu uso de fTismpo libre.
i. Analisis del Programa Vigenis.

H
o}
H
ft

presente ciclo escolar 1992-1993, se pone =n marcha
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una segunda fase de lo que comprende la Modernizacion Educativa,
con =1 Programa Emergente de reformulacion de contenidos vy
materiales educativos, el cual gira =n ftorno a 3  aspectos

bidsicos:

1.- Fortalecer el aprendizaje de la lectura, la escritura vy
expresion oral, orientando a los jdvenes, para gue hagan un  uso

creativo y eficaz de nuestra lengua en su contexto social.

2.- Desarrollo de la capacidad para el planteo y resolucidn de
problemas al igual gue habilidades en cuanto a la medicidn,
cdlculos precisos, para con ello lograr que el nifo comprenda vy

a la ver sienta un gusto por =2l conocimiento matematico.

D Enfocar la educacistn Civica hacia la conciencia de los
derechos v los valores de uso actual, haciendose presente  su
influencia de manera determinante en su forma de actuar en 1z

socisdad.

4.~ Otorgar lz importanciaz gus merece 21 estudio de la Historia

d

1

México v reformar la snsedanza de 13 Beografis, fortaleciendo

asi ls identidad nacional.

5.~ lna organizacidn de los conienidos bdsicos de la  formaclén

cientifica, para enfocarios a2 la resolucidn de problsmas

relzcionados ocon 21 medio ambisnte v laza salud.
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Con estos 5 puntos gue con ) Tin de reorganizar los
contenidos educativos del programa vigente, se anexan gulas de

informacion sobre los contenidos bidsicos.

Las gulzs presentan estrategias y recursos diddcticos para
mejorar la practica docente. Se presenta como apoyo al mzestro,

para fomentar y desarrollar su creatividad.

Con todo 2llo se pretende entre otras cosas fortalecer una

identidad nacional.

No se especifica metodologia, por gque estos aspectos  son
formativos y deben estar presantes en todos y cada uno de  los
actos que realiza el nifo en su vida diaria dentro y fuera de la
escuela, va gue contribuyen a la integracidn vy reconocimiento
del educandoc como ser social. La guia para el meestro, Medio

Ambiente, sxpons sus principios metodologicos bdsicos que  son

~ Desarrollo de la capacidad del nifro para su p

w
hil

rticipacian  an

la solucitn de problemas ambientales, parz un futuro msjor.

fu

- bna actitud oritica de  indagscidn paras  cuesitianar

ot
o)
i

relacidn sociedad—-medio ambiente.

-+

- Una ormacién ética para wuna valoracidn v respsto por =1

mundo ean gque vivimos, tomando 2 la familia y 2 la escuels como



cimiento de estos valores.

Estn es en si lo gue se maneja en los contenidos bdsicos,
pero  como  ahi mismo se estipula:s "Los contenidos dsicos
expuestos no remplazan los programas vigentes, pero contribuyen
un primer azcercamiento a la reorganizacidén de los programas de
la educacion bisica y la revitalizacidn de 1z formacidn Yy

actualizacidn del maestro." (14)

Es por ello gue es nacesario hacer un andlisis del programa

vigente.

Libro para ! maestro Zdo. grado.

"Ohjetivo General de la educacidn: Formacion integral del
individug, para gue adguiera uns concisnciaz social vy convertirse

an agente de su desenvolvimiento en la sociedad". (13}

Acorde 2l Articuleo Jero. v la Ley Federal de Educacidn.

El programz esti estructurado en € unidades, compuestas a
sy vez @2n 4 madulos cads unag las  dreas o asignaturss  se
ronsiders  de una maners global, se fundamenta en el logro des 4

il

azspectos bisicos que Son:

ontenides Basicos. p. 7.

ibro para ! Maestro De Zdo. grade. p. 15 - 30




- Bpcializacidn
- Expresion
-~ Destrezas

- Conocimientos.

integracidn

Un programa integrado, tomando en cuenta como

ls intsrrelacion organizada de los diferentes

la realidad gue 21 nifo debe conocear.

Fundamentos Psicoldgicos:

Basados en la psicologia de Piaget y en la psicologia de la

forma de la Gestzalt.

Se basa en la teoria de Piaget en cuzanto
ciertns cuestionamientos, pero estos se vuelven
l2 aplica al nifo &l mismo cuestionamiento 2
SEMANA siguiendo un  patron definido pars
respussta,y psicologia de la Gestalt v avolutiva

pero de maneraz conjunta.

la sscusla primaria.

Frograma vigente (Integrado’.

repstitivos.

il

determinar

presente

i
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Mediante una metodologiz, organizar de manera gradual los
contenidos de espafol en 4 aspectos: Comunicacion Oral,
Comunicacidn Escrita, Nociones de Lingiidstica e Iniciacion a la

Literaturs.

Capacitar al nifio para expresarse por escrito v gue lo haga
con espontaneidad, claridad y coherencia, conforme avance 1iré
adguiriendo criterios gque le ayuden en la correccion dels

escriturs.

Contenidos Bdsicos.

Egpafiol: favorecer en el educando el desarrollo del

lenguaje oral vy escrito 3 través de funciones comunicativas

rezles.
8. Forma en gue s aborda en el Programa Vigents =21 Problema
tratado sn esta Propuesta.

En 21 programa vigente sl se realizx una correlzcidn de ls
escritura con las demids dreas del aprendizajs escolar, pero  sea
lisva =2 «abo de wna manera mscénica ¥ Con una  seria de
achividades repstitivas gue trasn Como  Cconsecusnola qus =8

pierdz 21 interés por parte del alumno en su realizacidn.

hisicos en esparnol tiensn femas como  los

-
1
i
[}
3
i
1
a
[ma
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it
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siguientes en lo referente a la expresion escritas

—- Expresidn por escrito de opiniones sobre diferentes temzs.

- Elazhoracion individual o colectiva de recades e instruccionss

y otras formas de comunicacidn de uso cotidiana.

!

Elaboracion de cartas y correspondencia con otros Ccompaneros

vy adultos.

Cabe aclarar que los temas de los contenidos bidsicos sa
tisnen gque insertar como actividades complementarias dentro del
programa vigente, con lo cual se pierde su finalidad ¥y objstivo,
va que los colocan en un segundo plano, se conviertsn  an

subtemas vy no se da el enfogue que éstos reguisren.

Otra de las contradicciones en cuanto al nivel fedrico de
los contenidos bisicos es que cada guien le da su interpretacion
de acuerdo al rol gus desempsfia, 21 masstro 2l conocerlo, piensa

53
v}

]

en  la libertad que ésto representa vy trata de adaptario a as

caracteristicas de su grupo, la parte burocrética inmediatamente

plenssa ern  la manera =2n que 2sto se pueds uantificar

i

1

Las Tinzlidades del maestro v de 1z instiftucidn educativa
o son las  mismas, mientras =1 primsro encuentra =n los

ronbteEnidos educativos 1z base de su trabajo, de acuerdo a su
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concepcidn ideoldgica, trata de comprender y poner en marcha sus
artividades dentro de lz escusla, la parte institucional al
momento de establecer la programacidn no considera el contexto
social en el gue s2 ubica cada uno de los centros educativos  ya
gue s2 presentan los contenidos educativos de una manera

indiscriminadas a todas las escu=lzs.

Cuando se realiza una evaluacion se presentan unz: serie  de
pruebas estandarizadas (igual para todos) esperando que los
resultados captados sean de la mismz formz, es decir no ftoman en
cuenta las caracteristicas individuales del maestro en el
desarrollo de su trabajo, con lo cual de manera implicita se le
marcan pautas para la realizacidn del mismo dentro del saldn de

clase, bajo unz estricta presion y de antemano vigilancia.

ot

Todas e=stas contradiccionss 2nitre otras muchas 25 1o gus

hacen qu2 programas bien fundamentados desde un punto de vista

gs}
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ico, con una  estruciura elistica noe oogre  un optimo

resultado 20 su aplicacidn en la vida dizris del grupo, por 1o
tanto =5 uno 2 1lms factorss gue contribuyen al fracsso
BsCOlarT.

.~ Escuslsz. Aol del Maestro v RBol del Alumnc.

ot
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La escuslz "10 de Abril" turno vespertino, ubicadz en
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colonia "Emiliano Zapatat; a2 1 udad Cusuhisgnec, =2
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de organizacidén completz, yva gue cusnts con 18 m=a
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subdirector

Daebido

glumnos gue
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su  labor como docentes, aparte del director vy

tecnico.

a que pertensece al medio urbano marginadeo los

asisten reqularmente, viven en condiciones humildes,

va gque se sostienen econdmicamente con un salario minimo o en

muchos  ©3s
proviensn

emocionales

ns  con una cantidad menor 3 éste, en su mayoria

de hogares desintegrados, arrastrando secuslas

que repercuten directamente en su socializacidn ¥y

desenvolvimento grupal; debido z su modesta condicidn economica,

en su mayorlia no cursaron educacidn preescolar, representando

esto un gran problemz, ya gue el hecho de asistir a una escuela

primaria por ver primera, los coloca en una dificil posicion, ya

gua no  han  tenido contacto directo con las  formas del

cononoimiento v la manera de adguirirlo, ademds de las normas que

ofrecrse 1z escusla.

Al llegar & la escuela 2] nifno tisng que familiarizarse caon
de normas gus pars 21 son desconocidas. Lo gue el
iza en la scusla =22 ftotalments opussio 3 laz

gqua realiza en =21 hogar, existe una serie de reglas

a2l nifdo dentro de 1z misma.

&l entrar el nifo 2 13 sscuela €2 12 zsigna un grupo Yy un

2  desconocidos para €1 en su fotalidad, de acuesrdo 2 los

o4

tablecido

i

ra la sslectividad.

t]
ne

p
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Tiene gue ajustarse a un horario rigido: para entrar, hora
de salir jugar (recren), volver a entrar, salir a su casa, todo
esto lleva implicita una finalidad de fomentar habitos que

repercutan 2n su dessmpefo como obreros del futuro.

El docente por su parte también se ajusta a una serie de
lineamientos que la escuela como institucion ha creado. Cumple
con wn horario dentro del aula y la escuela, donde usos Yy
tradiciones institucionales coinciden a una Tormacion del
docente, a la ver gue ejercen un efecto de control sobre algunos
puntos de su quehacer cotidiano, sobre todo cuando se ve

afectado 21 trabajo gensral de lz escuela.

De manera implicita se le marca wna forma de hablar
proceder y realizar sus ftareas especificas, se le considera  un
madiador del concimiento.

Cadaz masstro en cada grupo desarrollz una diferente  forma

it

de trabajo, aungus manifieste de manera oficial gue sigue =21

programa vigente,

z.~ Lo cotidiano de la Lengua Escrita.

Fera la ensefanzz de lz lengua escritz s toma 3 los
alumnos como si tuvieran un mismo nivel de madurez, pasando por
21to 21 proceso evolutivo por 21 gque afraviesa el nifno durante

sy desarrollo.
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En el 2Zdo. grado se parte de el hecho de gue el nifo ya
adquiris el sistema de escrifura, puesto gque va sabe leer v

escribir, cosa gue debid realizar durante 21 primer grado.

52 presentan los conocimientos de wuna manera general para
todo el Qrupo, sin  considerar gue existen caracteristicas
individuales en los educandos, los ejercicios escolares se la
muestran con un vocabulario gque =2n la mayoria de las ocasiones
es imcomprensible para &1, ademis se le pide dentro de dichas
actividades de ensefanza que dé respuesta a cuestionarios ae las
lecturas gque realiza, con respuestas cerradas, lo cual debe
copiar fielmente del texto leido y no le da margen a la
reflexion de lo gue estd escribiendo, puesto gue este tipo de
actividades le cierran su campo de accidn y comprensidn 2n 1o

gue a la escritura se refiers.

Dentra de las actividades de escritura se encuentra también

1z transcripcién de textos ya =laborados con 1o cual se le da

importancia a1 buen trazo de las grafias mas gue 2l contenido
del sscrito, por lo gque ss pierde la funcionalidad de la  lengus
gscrita.

For todo lo citado en ests trabajo de propuesita v en vista

de las conftradiccionss que presenta la snsefanza de la  lsngus
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IV. ESTRATEGIAS DIDACTICO METODOLOGICAS.

A, Metodologia.

Las estrategias diddctico metodoldgicas gue agul =1=]
pressentan, tienen como finalidad dar solucidn al problema de
lograr gue los alumnos del segundo grado, del grupo "B" de la
escuela "10 de Abril" turno vespeartino de ciudad Cuauhtemoc

Chih., reflexionan sobre la funcionalidad de la lengua escrita.

Son una serie de jusgos, actividades y dindmicas grupales,
con sus  respectivos objetivos, se uwutilizan comoe recCurso
didédctico pedagdgico,para favorecer y enriguecer el proceso
ensedanza-aprendizaje, presentidndolo de una manersa activa,
desprovisto de la monotoniaz gue caracteriza a la escuelsz

tradicional.

Estos juegos estdn orientados vy organizados de mansra
sistematica para 21 logro de objetives propusstos en base a  un
contenido concreto, =25 por =21lo gqus =21 presente trabajo parz su
azplicacidn requiere de fener en cuenitz =1 sstadio de desarrclilo

de  los alumnos v considerar gus existen de mansrs muy  marcads

papal  de guiz vy orientador, el alumno por su parte serid uno  ds

1oz =lementos del proceso enssEnanzi aprendizajs.
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partir de situaciones apegadas a la realidad del nifo,

combinadas con juegos, adecuados al interés del educando.

En su aplicacidan no se pretende fijar o saber hasta gue
grado se lograron los propésitos, sino descubrir =21 proceso por

el que atravesd el educando para su adguisicion.

Fl1 &wito o fracaso de dichas estrategias no depende de su
estructura, sino de la aplicacidn gque de ellas se haga, tomando
en cuenta la fundamentacidén tedrica, en la que el presente
trabajo esti basado, gque es la Teoria Psicogenética de Jean

Piaget.

Debe prestarse atencidn a las experiencias gue el nifo
poses, lo cual favorece el buen desempefio de el ftrabajo 2srolar,
cuidando no desprenderse de todo lo establecido normativamente,

“debe existir cierta libertad, regida por =21 trabajo dentro ¥y

b

fusra del aulza.

La evaluacitn de los cbhietivos no serd para cuantificar los
resultados, tendrin el proposite de dar a conocer hasta  gue
punto s2 ha llegado en 21 desarrolle del trabajo, partir de  ahbi
pars conocer y favorscer su aplicacidn y detectar las Tallas del

mismo.
Las estrategilas para esie trabajo no se exponen en ] arden
2n que SETAn aplicadas dentro del grupo escolar, sino gue Tueron
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agrupadas de acuerdo a la similitud de sus objetivos v

funcionalidad que desempefardn con respecto a la lenguz escrita.

i1

Vamos de paseo U

1

Obhjetivo: Que el nifio elzsbors letreros en los cuales utilice 1la

expresitn escrita para influir sobre las demds personas.

Obhjetivos Que express por 2scrito sus experiencias  sobre 21

paseo y la elaboracidn de los letreros.

Desarrollo: A los nifios en edad escolar s comdn que les guste
salir de paseo, por ello 1 masstro les propone salir de pass20,
para lo cual pedirdn permiso a su padres, yz que el paseo sera

por casi tods la celonia, la cual &5 bastante ampliz y cuenia

Con muchas bardas con letreros de todo tipo
{romerciales, politicos, =toc.).
Fara =1 passo =1 masstro les propons y los invita 2 leer

ios diferentes letrerocs que hay en la colonia.

Durante =1 recorrido se detisnen 3 leesr los leitreros, los
nifos informan dende han visto mids letreros.
Cuandn  regresan 2l salon de clase comentan sobre o gus

leveron en los lstreros, por gqué cresn gque dicen eso, gquisdn  1os
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hizo, por qué.

Después de comentar sobre los letreros el maestro pregunta
si  les gustaria hacer un letrero dentro del saldn como los que

vieron 2n 1z calle.

S5i lo nifios acceden aclarza gue hay gue hacer uno en el gus

2llos traten de decir algo gue sea idea propia.

Se organizan por equipos para ponerse de acuerdo sobre  que

letreros elaborarian

Lzs paredes se seccionan de tal forma gque gueden de casi
igual tamafo paraz cada equipo, cada: =squipo escoge el material

para trabajar, pueden ser marcadores de agua o pintura vinilica.
Nota: Las paredes estdn pintadas con pintura de aceite por
lo cuwal la pintura vinitlica vy los marcadores se guitan  lavando

la pared con agus v Jjabdn.

Cuando cadi

[

gguipo termind su mural, s2 le pregunts  sobre

et

2l por gqus de =

I
i

letrero v que guier

i

decir con 21.

=

¥

Cuando ha concliuido la actividad se propone a los  azlumnos

que =n s cusderno escriban lo gque mias les gustd d

]
s
s
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i
i
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la slaboracion de letreros dentro del sa3ldn.



Papel del Masstro: Orientador y gula, mediador, cuestionador,
reparte los materiales e invita & los alumnos al trabajo por
egquipos, observa y cuida gue el ftrabajo se desarrolle de manera

fluidas y amena para =1 logro de mejores resultades en la

aplicacidén de la actividad, pide justificaciones.

Papel del Alumno: Actia de manera activa y creativa durante el
desarrollo de la actividad escolar, al realizar los murales
dentro de su salén, participa aportando ideas para enriquecer el

trabajo de su equipo y gue @ste sea mejor.

Material: Marcadores, brochas, pintura vinlilica, el salon

en general.

Evaluacion: &1 terminar el mural 21 maestro cuestiona 2  cada

equipo sobre la intencidn en la elaboracidn el para que o gue se

pretende.

Con respecto a la redaccidn de la opinidn sobre el paseo el

masstro recogerid la hojz sobre la cual escribisron las
sexperiencias del passo y s2 dard cuenta del punto de vista de
los mi=smbros del grupo. ( Yer anexo 1 3

" Visitamos la Fébricz de Chachitos ¢

Ohistivos AQue =1 nifdo utilice la expresis

3
i
i
M
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-
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invitacidn 2 los demds a la realizzcidn de zlguna actividad.
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Desarrollo: Con anterioridad se invita 2 los nifos al paseo,
comentande sobre como  se imaginan gque serid el lugar que se
visitara, para lo cual se debe contar con el permiso tanto del
director de la escuela, como de los padres de familiza. =1
transporte, dade gue la fdbrica gueda retirado del lugar donde
se ubica la escuela, es proporcionado por los padres de familia,
va que algunos poseen muebles de traccidn y lo han puesto &

disposicidn del maestro de grupo.

Durante la visita el maestro invita a los alumnos a
observar el desarrollo del trabajo dentro de la fédbrica, en el
transcurso de 1la visita se pide a2 los alumnos gue vean cual es
1 nombre de la fabrica y la forma en gque esta anuncia  sus

productos.

Al regresar al salon se comenta la visita y el maestro

cuestinna a los alumnos sobre la manera en gque a =21llos  le=s

gustariz gue la Tdbrica anunciara sus productos al consumidor.

Se organizan por  esquipos para  la 2laboracion el

fu
£

instrumentn con =21 cual anunciaran el producto, con el material

disponibla para exponerlo 2l grupo.

Cuando han terminado, el maesstro cuestionard =21 por gus

pscogisron esa Torma para anunciarssa.
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después de la visita jugar a la fabrica.

Se organizan por equipos, cada equipo represa2ntara una

fibrica diferente, imitando algo similar a lo visto en su visita

o)

2 z féabrica, auxiliados por materiales como nvVases vacios de

jugos u otros productos envasados, bolsas vacias, piedras, etc.

Cada equipo se organizari para envasar su producto, cuando
terminen 1 maestro cuestionarid sobre como darlo 2 conocer a la

gente para gue compre dicho producto.

Se pondrin de acuerdo cada equipo para lz elaboracion del
instrumento con 1 gue daridn a conocer el producto, lo expondrian
ante el grupo, comentarin si les gustd, &1 por qué, gue le falto

decir, gque pudiera decir, harédn observacicnes al trabajo de sus

compafierns para enriguecer la forma de anunciar el producto.

o

apel del Mzesiro: Guia durante la visita invitando a los
zlumnos a observar  los  detalless, al  igusal gue durante el
desarreollo del trabajo de class, aclara dudas, hace que el

trabajo ses activo v gue s2 cumplan los propositos de s

achividad.
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af el Alumno: Activo ya que se desplzaza de manerz  libre
dentro del grupo, realizando su trabajo, poniendo de manifiesto
sy capacidad creadora, aportando ideas, resliza criticas 2 los
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trabzio lirados dentro del s316n de Cls
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Material: Marcadores, cartulinas, cartones. hojas de mdquina,

latas, bolsas, pinturas, piedras, periddicos.

Evaluacidn: Observacién y critica, al reslizar las criticas el
maestro se da cuenta si se cumple 21 obistivo, cuestiona el por
gque de cada cartel, con las criticas de los alumnos se procede a
la elaboracién de un registro en el cual se anotard hasta que
punto se logrd el objetivo propuesto en la  actividad. { Ver

anexo 1. 3

Correspondenciz con " Aserrin v

Objetivo: Gua =21 nifo utilice la escritura como un medio de

pxpreszion de sus ideas vy sentimientos.

Desarrollo: Inicin de la class procurando gue haya un clima

favorable dentro del auls para lz aplicacidn de la es

&

rategia,

comentando con  los alumnos aprovechando 1 conocimisnto qus

i1
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de  los medios de comunicacion como 1 corren ¥y 2l
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Ermn esta edad o sea cuando =21 alumno cursa el primer ciclo

X

de educacidn primaria,

oot
7

s
ks

ro le gusta Tantassar sobre 10z
acontecimiantos  reales, aprovechando esta fendenciaz =21 masstro
cuenta a sus alumnos una historiz tipo cuento sobre un personaje
ficticio, al cual le gusta gue los niros le escriban parz  saber

io gque 2llos platican v contestarles de manera escrifa.



Este personzje es un payasito de peluche que tiene su
propio buzén donde recibe su correspondencia. El pavasito tendrd
un  nombre comin “Aserrin® y estard colocado, ya s2a parado o
sentado o de cuzlguier forma, sobre una caja que servirid como

buzén para que los nifios depositen su correspondenciza.

Al terminar la clase el maestro abririd el buzdn, no en
presencia de los nifios y darid contestacion a las cartas ocupando
21 nombre de "Aserrin”, dejard las cartas al siguiente dia antés
de empezar la clase, cuidando gue los alumnos no se den cuenta,
dejard las carias en un busdn gue los nifos han elaborado

para recibir la correspondencia.

Para dirigir las cartas a "Aserrin” , no importa gque esias
no  cumplan con un formato especial, ya que se pretende gque el
nifo euprese de manera libre lo gque deses contar a dicho
personaje. Lo gque si debe contemplar la carta es que vaya &n un
spbre h=cho por los nifos, =n &1 cual pongan su nombre y a guisn

envian la cartz.

Fapel del HMaestros Impulsor v gula de laz =coctividad ya gue

mediante la correspondencia se buscz propiciar gue losz zlumnes
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Papel del Alumno: Constructivo ya gue debe ir pensando la fTorma

volo que va 8 comunicar
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Material:s Un payaso de peluche, dos cajas de regular tamafo,

papsl de regalo o lustre y marcadores.

Evaluacitn: El masstro debe llevar un registro de los nifos gue
participan, cuando un nifo no participe el maestro comentard gue
el payasito le dijo guien no le habla escrito y gue por lo tanto
estaba triste. La evaluacion serd diaria al leer las cartas.

( Ver Anexo 2.)

1

" Amigos por Correo

Objetivo: Que el nifo utilice la escritura para comunicar

gxperienciss e ideas con alguien ausente.

Desarrollo: £l maestro iniciz la clase con una platica  acerca
de las amistades de los nifos, guienes son, dénde viven, gque
haren, comenta con ellos siles gustaria tener mas  amigos,
cuando los nifos estan de acuerdo, les sxpone la posibilidad de
tener amigos, nifos 4= su misma edad, pero gue vivan an otro
lugar, enionces surge la interrcgante de como comunicarss  con
s2llos, cuando los nifos exponen las  formas mas viablaes de
comunicaciédn, el masstro invita a2 leos nifcs  a escogaEr un
papelito gue anteriormente ha meitido en una caja o recipiante
para gque a cada alumno le togque al azar su nuevo amigo, cada
papelito contiens los datos  informativos CoOmo s nombra,

direccidn, grado escolar, lugar donde vive.
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Para el desarrollo de esta actividad el maestro, con
anterioridad se ha puesto de acuerdo con otro maestro gue viva
en un lugar cercano o lejano, pero fuera de lsa ciudad para
establecer la correspondencia, dicho mazestro le ha proporcionado
los datos necesarios sobre los alumnos de su grupo, los cuales
seridn los nueves amigos, Como en un principie es un poco dificil
hacer los envios por correo, ya gue las cartas se redactardn de
manera libre, sin un formato especifico unicamente con el fin de

e el nifo se comunigue con su amigo, los envicos se haran  por
paguetes a través de un intermediario o los masstros mismos, €5
decir se juntarin todas las cartas en un paguete y se haran
llegar al maestro del otro grupo y viceverss, no a traves del

COrTrea.

Cuando se envien o se reciban cartas el maestro pedirgéd =
los alumnos gue comenten sobre lo gus les platigue su amigo por
correspondencia, si les gusta seguirle escribiendo, que desean

gsaber sobre £21 entre obtras cosas.

Papel del Mamstro:z Intermediaric, enviz ¥ recibs 1z

correspondencia, la repartes, orisntz a2 los alumnos scobrs

mlaboracion de 1z carta, aclara dodass manifestadas por los
alumnos.,

Fapel del Alumno: Activo, al elaborar sus cartas, tanto  al
esscribirlas como  recibirlas, participa =n =1 frabajo de osu
clase, tenderd & 2 me2jorar de menera graduaal su redacoidn 21
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encontrar gque & alguien le interesa lo gue hace y procurarai
hzcerlo de wna manera mas correcta en base a8 su necesidad

comunicativa.

Material: papel, ldpiz, sobres elaborados por los alumnos.

Evaluaciean: El maestro llevard un registro sobre quién envio vy
gquién recibid, cuando alguien no envie ni  reciba el maestro
investigarid 1la causa para tratar de dar solucidn al problema vy
evitar gue se acabe la correspondenciaz entre amigos.

{ Se utilizarid el mismo pardmetro paras calificar gque en la

estratega anterior, ver anexos = y 3. )

" Hagamos un Zpoldgico M

Ohjetivo: Gue los nifos expresan sus ideas con  respecito sl

roolégico v lo expongan al grupo de manera oral y escrita.

Desarrollo: Durante el desempefio de la class s8 trata

£
i

estrechar lps canzles de comunicacidn enire el masstro v

-
4
i

zlumnos, por 1o gzneral pars buscar el inicio de una actividad

52 principia comn une plédtica, va gue en la mayorilas de los casos
los  xlumnos pos=sen 2Xpsrisncizs previas al tema 2 desarrollar,
1o cual debs zprovechar sl meesiro ya gque estc enriguecs vy  hace

mas favorable 21 clima de auls.

Se pregunta a los alumnos 3z donde han

.
e

Ldo reEcientemenie,



que vieron, si alguien comenta su visita al =zoologico, el
maestro pregunta sobre lo gue eso es, si hay uno =n la  ciudad,
de ﬁo ser asi el maestro sigue cuestionando para ver si han
visto alguno ya sea en television o en el cine ¥y si no lo han
visto el maestro a través de una charla explicarid lo gqus eso s
y en que consiste aunando a 2sto, la posibilidad de jugar al
zoolégico  en el salén, cuando existe un intereés casi total, se

propone la organizacidn de equipos con 3 integrantas.

Cuzndo se han formadeo los grupos se le pide a cada grupo gque
escoja un animal gue conozca y que pueds estar en el soologico,
platican sobre las caracteristicas, alimentacidn, cuidados del

animal entre otras.

Se pondrdn de acuerdo para gue uno de los I integrantes del
equipo  represente 21 animalito y sscogerdn un lugar del salon
para poner sy animalito, eligirdn la manera de anunciar ©
snumerar las caracteristicas de su animal, yva gue todos los qgue
no  representen al animalito se convertiran en espectadores vy
rezlizardn un paseo y recorrido por 21 zooldgico para conocer 2
los demas animalitos gue lo componen, de acuerdo a2 la forma gue

sscogit cada eguipo para anunciar a2 sS4 animal s Como  CONDoDEraEn
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Papsl del Maestro: Mediador, organizador, ayuda a reparticr o

materiales, auxilia z los alumnos a organizarss en 2Quipos  pars



el desarrollo de la actividad, pide justificaciones sobre el

trabajo realizado dentro del aula.

Papel del alumno: Activo, libre, se desplaza dentro del s3ldn
realizando su trabajo, participa en &l desarrollo del trabajo en

general.

Material: Cartédn, tijeras, resisteol, marcadores, ldpices,

colores, hojas de miquina.

Evaluacian: Observacitdn continua.

Registro: cada nifo elaboraria un peguero informe conteniendo 1o
siguiente.— G{Qué animal le gustd mds y por gue, gue te gustd mas

de laz actividad. (Var anexo 1. 3

1 113

Juguemos 21 Circo

Objstivo: Que los alumnos mediante el uso de 1z esscritura
comunique sus  ideas  acerca del circo vy el desempefo  de las

actividades dentro del mismo.

Desarrollo: Partisndo de las experiencizs vy viwvenoias gue &1
nifnn poses del circo y Como se desarrolla =1 trabajo desl MisSMmO,

se da inicio a la clase con una platica gue nos oriesnte sobre 21
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trabajo gue los artishtas v diferentes personas desarro

mismo.
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La organizaciédn para este trabajo es por eguipos, se
s pretende gue el total del grupo se divida en I grandes equlipos,
: para que cada uno de los equipos integre vy desarrolle el trabaio

de una carpa del circo.

Cada equipo escogerid el lugar en el cual se desarrollard su

trabsjo.
, Mediante cuestionamientos como el siguiente: i Que
espectdculo presenta tu circo 7 <& Como se llama tu circo 7 -

)

i Como se va a dar cuenta la gente de lo gue hay en tu circo
i A quéd horas hay funciones? entre otras, para lograr que 2l
alumno busgue la manera de comunicar a sus compafieros sobre  la

funcian del circo.

Despuds de gque todos saben sobre la manera de como 2 vs

fu

anpunciar 21 circo v 21 programa que @ste contiene, se sorteas el

nrden en gue cada equipo presentard su funcidn, existiendo un
. dirigente y un anunciador de cada circo, mientras el BOULPRG
¢ desarrollz su trabajo o funcion los demds mismbros del grupo  se

convierten en  espechtadorss v asl van rotando has
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a gue los &

Antes de iniciar el trabajo del circo, cads sguipo did
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conocer su programa mediante invitaciones, carteles, o la forma
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gue cadis uno 2scogi.



Papel del Masstro: Orientador mediador, guia.

Ayvuda a los alumnos a desarrollar su trabajo, pero sin decidir
por ellos, aclara las dudas para facilitar y mejorar 2]l desempenrno

del trabajo.

Papel del Alumno: active y creativo, piensa la forma de
representar de la mejor manera posible =1 papel gque le tocod
dentro de la funciédn al igual que la mejor manera de informar =2

los demas sobre el desarrollo de su carpa.

Material: Cartén, papel. revistas, resistol, tijesras, colores,

marcadores.

Evaluscion: Cada zazlumno elaborard un cartel; invitacidn o la
forma oue =21 =1lija para dar a conocer la manera &n gue le

gustaria gue se hubiera anunciado cualguiera de los circos.

En wuna hoja dird =i le gustd el papel gue le tocd
desempefar dentro de la funcidn v €i no le gustd de igual forma
1o expresari.

" Consitruavamos un Museo "

Objestivos: Hua mediante lz expresion sscriiz =1 alumno sxpligus

B

2l por gus de la existenci
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Desarrollo: Al inicio de la clase se abre el dizlogo entre el

maestro y el alumno con cosas de interes mutuo.

El maestro cuestiona a los alumnos sobre sus recientes
vizjes a donde fueron, qué vieroni realiza preguntas concretas
gui#n ha ido z la ciudad de Chihuahua, que conocieron en ells,
=i visitaron algan lugar histérico o un museo, si no fue en 1z
ciudad de Chihuahuz en gue lugar lo hiciercn, (los gque 1o han

hecho), si han visto algun museo en la television, =2tc.,

Preguntar si hay un museo en la ciudad, seguir =1 curso d2

la plédtica sobre lo gue hay en un musen y por gue estid ahi.

Si no surge de los alumnos =1 maestro propone la creacidn

de un museo dentro del saldn.

Para 13 creacion del museo se parite de hecho de que
generalmente en las casa de leos alumnos existen ob jetos,
fotografias que pertenscen a sus padre o abuslos, mismos que

pusden formar parts del museo del salon.

Con un dia de anticipacidn, despugs de la platica vy de=
Maber zcordado la formacidn del museo, s2 les pide a 1oz alumnos
que traigan los obietos, fotografizs zal saldn.

S= organizan para  adecuar 21 saldn de tal manera de

distribuir los ohistos.



Cuando se ha organizado el museo se plantean cuestiones,

sobre como explicar a cada persona la hisftoria de cada uno de

<

los objetos que trajeron al saldn, ademds, como hacer

conocimiento de los obtros compaferos de la escusla la existencisa

PR

del museo para gus vengan a visitarlo.

Para 1a formacidn del museo se acomodan los obetos con

=9

respectiva historia, como llegd a su familia a gquién

El anexo informativo serd elaborado de preferenciz en

S

én pertenecio.

LN
cartel con letras grandes, para que todos los que visiten el
museo pusdan leer y conocer la historia de les objstos en
exposicidn.

Dtro  de los puntos en la organizzcidn del museo pusde  ser
la secusncia histdrica de un objeto, por ejemplo 21 molcaiete Vv
la licuadora, como cosas de uso similar con un mismo fin, molerg
la fotografia de blanco y negro hasta llegar a la de colores, un
aparato (bombillal, y una lampara elecirica.

Papel del Maestro: Orientador y guiz, avuda 2 los alumnos en el
desarrollo v organizacidn de la actividad para el logro de  un
desempefo mejor 2n la sctividad pars ohtensr meiores  resulbtzdos
2n la zplicacion de la estrategisz.

Papel del Alumno: Activo y creativo, libre, realiza =1 trabaio

desplazandose por el grupo Yy pone  en jusno suw capacidad
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creadora sus aptitudes creativas en la slaboracion de carteles o
invitaciones para dar a conocer el museo al igual gue en la

organizacion vy distribucion del mismo.

Material: Cartones, Hojas de papel, cartulinas, revistas,

periddicos, marcadores, resistol, colores, eic.

Evaluacion: Recogerd los carteles que elabord v los compararid
con los de sus CcOompaferos pars ver en que se parscen o en  gue
son diferentes, para que se de cuenta si le falto algo de
informar sobre el objeto en exhibicidn.

Escondemos nueshiros tesoros

Obhjietivo: GQue el nifio utilice la escritura como apovo a s5uU

memoriz para sncontrar algdn objeto.

Deszrrollo:  El meestro pregunta a los slumnos si les gustan los
cuentos, opinan sobre los tipos de cusntos gue les  interesan,
les comenta gus 21 tien2 un cuento, gue si les gustaria leerlo,

cuando  lo= alumnos opinan gus si, entrega 3 cadas uno de =110

i

1lo v brevel.

pat

na copia del cuento (senc

=1 cusnto brata sobre al
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Cuando todos los nifos han leido 21 cuento, comentan sobres
&1 contenido del cuento y si alguien posee tesoros como el

protagonista de la historia.
El maestro los invita a traerleos al siguiente dia de clase.

Cuando los nifRos traen los objetos, canicas, Jjuguetes, se
les pregunta si les gustaria ocultar sus tesoros en algdn lugar
de la escuela, cuazndo se ponen de acuerdo para ocultarlos, se
les permite salir al patio para que busquen el lugar que mas les

convenga ¥y les guste.

Cuando regresan al saldn el maestro les cuestiona para
saher si recordaridn el lugar donde ocultaron sus objietos,
escucha las opinicnes de los nifios para saber las  formas que
utilizardn para recordar con exactitud, llegando a la conclusion

gue de2 manera escrifsa.

Cuandn los nifos han anotado el lugar donde escondisron sy

uin}

L)
i

tn  les proporcions un sobre  pars  gue  guarden
instrucciones gque les avudardn a enconftrar 21 obisto. Guards

que sagar =21 ftesoro hasta  gue

Pasado algun tiempo un mes o mids pregunta a2 los nifdos si
recusrdan 21 lugar exacto donde ocultaron su tesoro, despuss  da
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para gque vayan a buscar su bssoro.

Fapel del Maestro: Orienta a2 los alumnos en &1l frabajo ¥y
permite que se desplacen dentro y fuera del salédn en 1z
realizacidn de su  trabajo, verifica gque cada nifo ponga

instrucciones claves para sncontrar su tesoro.

Papel del Alumno: Se desplazs libremente dentro y fuera del

saldn de clase en la elaboracidédn de su  trabajo.

Material: Cuento breve, objetos traidos por los nifos, sobres,

ldpices vy hojas.

Evaluaritdn: Observacidn vy cuestionamientoc a los alumnos gue
encuentren su objeto, 2 los gus no lo encusntren se  le

cuestionard para saber las causas. { Ver ansxo 4. 1



CONCLUSIONES.

Es muy importante tener conocimiento sobre el desarrollo
del nifio para tomar en cuenta su proceso de adguisicion y
reinvencian de los conocimientos de manera tedrica y préctica,

haciendo una conjugacidon de éstas para obtener me joras

resultados en la aplicacidn de esta Propuesta Pedagogica.

Cabhe destacar la importancia de partir de situaciones
reales combinadas con jusgos orientados de manera  adecuada al
nivel del educando, ya gue ambas representan una importante
herramienta en el logre de los objetivos preopuestos para  la

realizacian y aplicacidn de este trabajo.

Con =21 desarrollo v aplicacion de este Trabaio de Propuesta
se pretends conocer los avances del nifo en cuanto a  su
conceptualizacidn v aplicacidén de la escritura como un medio

eficazr de comunicaciédn, vy del uso gque haga de la lsngua ascrita

co 1o adguirido.
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en su vida dizrias ponisndo de manifie

Este trabalio ez dnicaments una paris de ftodo lo gue se pusde
realizar para lograr gue 2l nifdo de segundo grado encuenire s
funcionalidad de Iz lengus escorita, wa que 58 pusdsn progonsr
mas actividades sncaminadas a la resolucidon de =1 problsma
mencionado  en este trabaio v gue 23 ftan frecusnte 2n ninos  gus
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Fara la aplicacion de este Trabajo de Propuesta en otros
grupes de segundo grado se recomisnda gque 21 masstro tenga una
actitud de cooperacién con los miembros del grupo, ademds de
propiciar un clima de aula Tfavorable, buscando el momento

propicio para la aplicacidn de las estrategias.

Las estrategias no estan secuenciadas para su aplicacion  ya
gque no guardan un arden logico, se pusde buscar lz que mejor se

ajuste al momenito en gue se trabajs en 21 grupo.

Con el desarrollo de el Trabajo de Propussta se puede
concluir que si se cuidan los detzlles y s2 propicia un clima de
aula Tfavorable, ésto puede contribuir a ayudar a la resolucion

del problema gue se pressnta en este trabajo.
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ANEXOS.

Anexo 1

Se sstablecerdn 2 niveless:

Nivel A: Los nifos que justifiguen 21 por gue

anotando el mayor ndmero de caracteristicas.

Mivel B: Los nifios que anoten o redacten 3lgo

desarrollo de las actividades.

El registro se llenard con una paloma marcando el

cada nino.

Cuadro de Registro y EBEvaluacidn.

del

cartel,

ajeno =zl

nivel de

———————————————————————————————————————————————————— NIVEL=-

NOMBRE DEL ALUMND

SR

—m———

ST —

fos e sonen s sanen o4

R ——

S

b —




76

Cuadro de Registro de Evaluacidn.

Para =1 cuadro de registro se fomardn en cusnta tres
niveles 2 los cuales se les asignarid una letra no coemo valor,
puede ser cualguier letra con =21 fin de ubicar a cada alumno de
acuerdo & su nivel de concepitualizacidn en éste caso serdn  1as

letras X,Y,Z.

Nivel X: Los alumnos gue redacten cartas breves tipo recado.

Nivel Y: Los alumnos cuyas cartas contengan un menor numero de
slementos: saludo (introduccidén breve), Tema o asunto
central de la carta.

Nivel Z: Los alumnos cuyas cartas contesngan el mayor ndmero  de
2lementos posibles, Ssin especificar un namero
determinada, fecha, saludo, tema central o asuntos,
despedida, entre otros gue el considere importantes

us estén de maniftiesto 2n su escrito.

La letra "C" seri usads parsza designar la cartaza en el
cuadro vy los ndmeros pars representar 21 orden de laz mismas .
£1 cuadro contisne ademis el nombre de cadas alumno vy 21

namero de cartas gque ha enviado, mismas gue han sido registradas

o
2

P

ara sSu evsliuscisan, ubicdndolo en =21 nivel ue le corresponds
: P 3

zrmifte chservar de manera constante si hay
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avance en la redaccién y por lo tanto saber si el nifo estd

encontrando alguna funcionalidad en la escritura.

_"‘—_'——'——'-"""_—_—“—'————-‘—'—'——’"“‘"} ————————— e T T T T T T T Y Ty e T T e e e o o —
NOMERE DEL ALUMNO. C 14C 24C SIC 41 5lC &1C 7LC By
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ENVIADA L RECIEIDA
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fdnexo 4

Se manejardn 3 niveles:

Ter. nivel, para el nifo gus no 2ncontrd su tesoro.

2do. nivel, para el nifo que tenga cierta dificultad para

encontrar su  tesoro, O sea gue sus instrucciones no S8an muy

pPrecisas.

ier. nivel, para el nifo que encontrd su ftesora =n el menor

tiempo posible, o sea que le fué comprensibls su instructivo.

Cuadro de Registro y Evaluacion.

J

————————————————————————————————————————————————————— NIVE) ~———
NOMERE DEL ALUMNO 1 2 3




