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I N T R 0O b U C I O N

Los ntmeros son utilizados por el hombre, durante casi toda su
vida cotidiana. Por ello el tratamiento y aplicacidn de los
nimeros en la escuela primaria es uno de los aspectos de
primordial importancia, especialmente en el primer grado.

Ensefiar el nlmero no implica simplemente wuna mecanizacidn de
simbolos; asl que comprender el proceso a través del cual cada
nifio construye el concepto de ntmero, facilitard adaptar la

ensefianza a las necesidades y caracterlsticas psicolidgicas del
mismo.

El presente trabajo consta de tres partes, cada una de ellas con
su correspondientes apartados: primeramente la investigacion de
acuerdo a la modalidad escogida, posteriormente la propuesta de
un cuadernillo guia y- - finalmente Iio que se denomina como
apendice.

La primera consta de tres apartados: La Construccidn del objeto
de estudio donde se presentan los antecedentes del problema, su
justificacidn, objetivos e hipdtesis. Las diferentes teorlas que
explican el problema y fundamentan la propuesta, donde se
establece el marco tedrico y el marco contextual del problema. La
metodologlia donde se presenta el trabajo de campo realizado junto
con los resultados estadlsticos que se obtienen.

La segunda parte denominada Sistematizacidn de la Propuesta viene
a ser el Cuadernillo Gula que se propone, por ello tiene su
propio sumario que indica los nueve puntos del contenido, ademas
de su propia introduccidn.

La tercera parte es el apdndice que contiene los cuestionarios
aplicados y la concentracidn de los resultados obtenidos, ademds
de uno de los ejercicios realizados por los nifios.

Visto de otra manera, sSe analiza en este documento la panordmica



general del problema de la engsefianza del ntimero, tanto de
maestros como de alumnos, llevando a cabo un estudio de campo que
incluye escuelas de la zona escolar 080, de Santa Marla del Rio,
San Luis Potosl.

Se establecen también las bases tedricas que fundamentan la
propuesta, en la que se hace referencia a la teorla Fiagetana, en
el aspecto psicoldgico del desarrolio del nifio; se sefiala la

importancia de la apropiacidn de los conceptos de seriacidn vy
clasificacidn antes de introducir el concepto de nlumero vy su
representacién grafica correspondiente.

Ldgicamente se situa la problemdtica en un contexto social de
tipo rural en el que la experiencia de los alumnos antes de
asistir a primer grado de educacidn primaria, es limitada por el
aspecto social y cultural de los habitantes de las comunidades.

Despues se hace referencia a una serie de entrevistas Y
observaciones a maestros y alumnos para comprobar la existencia
del problema objetec de estudio, aplicdndose procedimientos

estadlsticos para analizar la dependencia de las variables.

Posteriormente se propone un cuadernillo gula, para que los
profesores lleven a cabo actividades previas al concepto de
ntimero, favoreciendo la maduracidn cognitiva del nifio ¥y haciendo
mas faAcil y de manera natural su ensefianza y como resultado
facilitard la comprensidn de las matemdticas en general.

Finalmente se agregan algunos documentos complementarios, a
manera de apéndice, lo mismo que una muestra de los ejercicios
aplicados a los nifios, lo mismo que una descripcidn detallada de

una de las obsrvaciones realizadas en uno de los grupos tomados
para la investigacibdn.

Es diflcil hacer un trabajo que resulte del todo satisfactorio,
una vez que se ha concluldo, y esto lo puedo aplicar en mi caso.
Pero he puesto en &1 mi mejor esfuerzo y he procurado que la
investigacidn resultase lo mas completa posible.

Por otra parte, creo que ha sido una buena experiencia y me ha
dado pautas a seguir para mas adelante.



1.~ CONSTRUCCION DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1 ANTECEDENTES

La matemdtica es un lenguaje que utiliza el hombre para resolver
problemas relacionados con las actividades cotidianas; existe muy
poca actividad que carezca del uso de la matemdtica. Desde Ilos
tiempos antiguos hasta nuestros dias el hombre ha podido moldear
algunos conceptos matemdticos con la finalidad de perfeccionarla.

La mayorla de las Areas del conocimiento hecha mano de las

matemdticas; la tecnolgia como la indutria toma como base Ila
matemdtica, pues sin ella serla imposible su aprovechamiento.

Dentro de ella encontramos a la aritmdtica. Esta ciencia se
encarga de la aplicacidn y el estudio del nlmero base principal
del comercio y en general de las actividades del hombre.

Por otro lado ante la gran necesidad de poder contar, asil como
poder registrar todo lo que no se podla retener en la memoria
humana durante mucho tiempo, did origen a la busqueda
incomprensible del ndmero, siendo la India el lugar, donde se
inventd el sistema de numeracidn; esto sucedid antes que
comenzara la era cristiana en el 800, segun coinciden la mayorila
de los autores; posteriormente este sistema se llevd a Europa, de
ahi su nombre de "indcarabigo®. Asi nuestro sistema actual de

numeracidn es manejado por tan solo nueve digitos a los cuales se
les agrega el cero (1,2,3,4,5,6,7,8,9,).

Por tal motivo la escuela primaria, tiene a su cargo la ensefanza
y empleo de los nlmeros, es uno de los objetivos que se plantean
en el primer grado de educaciédn primaria. Que el nifio llegue a
comprender la necesidad y la utilidad de los nlimeros naturales.

Se pretende que el nifio de este grado de educacidn primaria
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descubra que la matema&tica le es ttil para las aplicaciones que
el pueda darle y por la formacidn intelectual que le brinda. Este
enfoque 1implica, sobre todo que el alumno llegue por si mismo a
decubrir y apropiarse de los conceptos matemdticos y los explique
en su propio lenguaje.

Por lo tanto, la tarea que se encomienda al maestro de educacidn
primaria y en especial al de primer grado, no es una actividad
cualquiera, pues tiene que procurar propiciar en los nifios la
apropiacidn de los conceptos matemdticos, por ejemplo, el del

concepto de ntmero.

Por lo anterior, Y, por experiencia propia, asi como por
conversaciones con algunos compafieros de trabajo, se ha
detectado que en el primer grado de educacidn primaria los
maestros se enfrentan a un serio problema, a algunos nifios les es
dificil apropiarse del concepto de niumero, menos aun pueden
representar ese concepto graficamente. Se observa por lo tanto,
gque algunos nifios saben recitar los nltmeros hasta el 10 o mas,
pero al momento de represetarlos gradficamete no pueden hacerlo.
Ademds no sabe distinguir entre el nlmero mayor y otro menor.

En la prdctica cotidiana se ha observado que uno de los problemas
fundamentales del nlmero es la representacidn de dicho concepto.
Lo anterior se debe entre otras cosas: a la falta de maduracién
cognitiva del alumno es decir, del estado mental en que se
encuentra el nifio; el lenguaje impropio utilizado por el docente,
al no comprender la edad cronoldgica y el estado evoolutivo en el
que se encuentra el alumno.

Por otro lado, la motivacidn de la clase es uno de los aspectos
que algunos profesores no toman en cuenta. hacen de la matemdtica
un Area aburrida vy no dan libertad al alumno de expresar su

pensamiento, sus dudas, o sus diferentes puntos de vista. Ademas
los libros de texto contienen pocos ejercicios de razonamiento, y
son pocos los maestros qgque ponen ejemplos que ayuden a la

compresidn del contenido del aprendizaje. Se han olvidado de los
términos y métodos de ensefianza en un proceso tradicionalista.

Aunado a ello algunos alumnos no hacen tareas, cosa que limita la
actividad educativa dentro del hogar y repercute dentro del
saldn de clase, debido a dos razones importantes:



a) las actividades que realiza en el hogar o dejan lugar a que
los nifios hagan sus tareas.

b) Los padres de familia o apoyan a sus hijos porque muchos de
ellos son analfabetas.

Otro aspecto que se ha observado a través de siete aflos de
servicio e la practica cotidiana, que un gran nimero de niflos que
ingresan a la escuela primaria no cuentan con experiencia de
haber ocursado la ' educacidn preescolar, por tal motivo sus
destrezas fisicas asi como su reflexidn cognitiva es muy lenta.

AdemAs existe un contraste muy grande entre los alumnos con
preescolar y los que no asiten a &1. Los que terminan su nivel
preescolar, saben poco o casi nada sobre los conceptos de-
seriacidn y "clasificacidn". Tomado e cuenta que el desarrollo de
estos conceptos propician la apropiacidn de nlmero vy su
representacidn grafica. '

Unido a estos aspectos se ha notado que los nifios asisten a

clases sin tener una nutricidn adecuada: seglin pruebas
efectuadas al inicio del periodo escolar para determiar su estado
en los infantes- lo que ocasiona su falta de interés por carecer

de las energlas suficientes.

El profesor debe entender que : tanto el sigificado como el
sigificante son dos términos que hacen posible su representacidn
grafica del nlumero.

"E] significado es el concepto o 1la idea que un sujeto
ha eleborado sobre algo y existe en &1, sin necesidad
de que lo exprese graficamente™ (1).

El significado grAfico, es una manera en la cual el significado
puede expresarse graficamente. De ello que la represetacidn
grafica del nlimero, se debe en gran parte a que el significante
no tiene relacidn o semejanza con el nlumero que representa. Es un
concepto arbitrario, solo es convecional porque la sociedad lo ha
hecho una grafica que expresa una cantidad determinada, algo que
se ve pasando de sociedad en sociedad.
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Asi que, para que un nifio sea capaz de construir su concepto de
niimero debe  primero manejar las operaciones de seriacidn vy
clasificacidn. Partiendo de que

"LLas operaciones de clasificacidn y seriacidn estan
involucradas en el concepto de nlmero y se fusionan a
través de la operacidn de correspondencia que a su vez
permite la construccidn de la conservacidn de la
cantidad"™ (2).

Por lo tanto es importante que los profesores se preocupen mas
por desarrollar la capacidad y el manejo de las operaciones de
clasificacidn, seriacidn y correspondencia, que por ensedarles
los nlumeros.

Las diversos indicadores que de alguna manera tienen que ver son"
la faita de maduracidn cognitiva del alumno, nula utilizacidn de

material didactico, carencia de motivacidn de la clase, el
vocabulario que wutiliza el docente es poco comprensible, mala
alimentacidn del alumno, entre otros; dan idea de que existe un
problema. Para la apropiacidn del concepto de nlumero y su
representacidn gradfica, que conlleva la formalizacidn academica
de los alumos, y sin deslidar aun la responsabilidad de log

docentes, de primer grado de educacidn primaria.

Por tal motivo, se pretende mostrar en este trabajo cdmo un
griupo de diez escuelas primarias, con caracterlsticas de
comunidades rurales, de la Zona Escolar 080, perteneciente al
municipio de Santa Maria del Rio, S.L.P., en la que participan
diez compafieros maestros, que particularmente y de manera
espontanea han reconocido tener problemas con "la apropiacidn del
concepto de nimero y su representacidn grafica.

LLa anterior aceptacidn por parte de los docentes fue recogida a
través de una entrevista realizada, posterior a una observacidn
cotidiana de su hacer escolar con respecto al problema objeto de
esta propuesta. (ver anexo). De tal manera que los aspectos que
se van a estudiar son: de carcter psicoldgico, con base en la
costruccidn del coocimiento desde el punto de vista de la
psicologla piagetana.

El tema de ivestigacidn no sclo tiene implicaciones psicoldgicas,
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tambien tiene conexiones con aspectos pedagdgicos; ya que el
estudio de la propiacidn del concepto de nlimero o es exclusiva
del desarrollo mental del nifioc. Por ello tanto el aspecto
psicoldgico mencionado como aspecto central de este trabajo, asi
como el pedagdgico tiene mucho que ver con la apropiacidn del
concepto de nlimero y su representacidn grafica.

De tal manera que la forma en que se aborde una situacidn de
aprendizaje depende del logro del objetivo, formado vy no
informado al alumno. La ensefianza de las matemdticas que se ha
hecho wun Area aburrida y poco objetiva por la carencia de
tdcnicas vy mdtodos adecuados para la ensefianza, Asi que: para
trabajar en el saldn de clase cualquier concepto matemdtico es
importante conocerlo, saber en que consiste, investigar que
piensan los nifios sobre ese concepto, de ello la posibilidad de

plantearles situaciones que alleven a interrogantes a reformular
o formular nuevas hipotesis.

"il.as actividades que propongamos a los nifilos deben
ser situaciones problemAticas relacionadas con su vida,

ara resolverlas surge la necesidad de manejar
p »

nociones matemdticas que a su vez les generen nuevos
problemas" (3).

Por lo tanto es de vital importancia que los maestros trabajen
con los alumnos los conceptos de clasificacidn y seriacidn.

"lL.a clasificacidn es una operacidn ldgica que ademds
interviene en la construccidn del concepto de numero"”
¢ 4 ).

*. .. Las operaciones de clasiflcacidn y seriacidn estan
involucradas en el concepto de niimero y se fusionan a
traveés de la operacidn de correspondencia que a su vez
permite la construcccidn de cantidad”™ ( 5 ).

En resumen, los aspectos centrales de este trabajo serdn: el
psicoldgico en su parte del desarrollo cognitivo del nifio y el
pedagdgico la parte correspondiente a la construccidn del

coocimiento, a través de actividades que propicien su
desarrollo. :

De acuerdo a lo anterior y para llegar a la conceptualizacidn del
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problema se plateardn interrogantes como:

Por qué algunos alumnos de primer grado de educacidn primaria
desarrollan muy lentamente su habilidad para lograr la
represetacidn grdfica de los nlumeros?

A que se debe tal situacidn?

Debido a que los profesores no conducen adecuadamente el proceso
de ensenaza - aprendizaje?

Como influye la situacidn econdmica y cultural de los padres de
familia en la construccidn de este problema?

De dode surge que los maestros no tomen en cuenta el proceso de
desarrrollo mental del nifio?

A que factores se atribuye el hecho de que los nifios ingresen al
primer grado de educacidn primaria carentes de los conceptos de
seriacidn y clasificacidn?

Por qué 1la falta de ejercicios prdcticos de representacidn
grafica del nbmero limita su desarrollo en 1la habilidad para
usarlos adecuadamente?

A partir de los cuestionamientos como los anteriores dieron lugar
a la enunciacidn y delimitacidn del problema de investigacidn:
POR QUE LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA SE
APROPIAN MUY LENTAMENTE DEL CONCEPTO DE NUMERDO Y su
REPRESENTACION GRAFICA?

1.2 JUSTIFICACTION

Dentro del quehacer docente se busca resolver los problemas de

aprendizaje que surgen tanto en el aula como fuera de ella, la
apropiacidn del concepto de nlimero, asi como su aplicacidn
practica. Esto no ha sido facil lograrlo, por la frecuencia con

que se ha presentado y en una cantidad variable.
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Por esa razon es necesario y muy importante que el alumno domine
tanto el concepto de numero como su representacidn grafica. Ello
nos garantiza que las decisiones didacticas que adoptemos en
el campo de la matemdtica respoda tanto a las necesidades
como a las caracterlsticas psicoldgicas del nifio.

El abordar este problema como parte de la practica docente,
contribuye al descubrimiento de posibles causas del problema al
tiempo que se buscan alternativas como propuestas para su
me joramiento.

De manera que el beneficio directo de esta accidn sera para el

alumno al adquirir una mayor habilidad para representar
graficamente los numeros, dando a cada uno un concepto de
cantidad. Posterior a esto le es fAcil seguir de cerca todos los
procesos relacionados co las ciencias matemadticas, no solo de la

egcuela sino tambien en su vida cotidiana.

En este trabajo, se pretende cubrir las necesidades pedagdgicas
del maestro al ensefiar el nimero, por medio de un cuadernille de
ejercicios en el que el alumno haga uso de la representacidn
gradfica de los nlmeros, ademds de dar una explicacidn tedrico -
didActica al maestro para que tome en cuenta el proceso de
clasificacidn y seriacidn para el logro del objetivo. Ambos
procesos estan ligados al concepto de nfmero.

1.3 OBJETI1VOS

Se pretede dar una explicacidn tedrico - didadctica al maestro
para que tome en cuenta el proceso de clasificacidn y seriacidn.
Ambos procesos estan ligados al concepto de niumero, de tal manera
que clasificar es juntar por semejanzas Yy separar por
diferencias. Asi, cuando se dice "estos animales son carnivoros",
se estdn juntando los animales que, por presentar determinadas
cualidades, tienen la propiedad comfin de ser carnlvoros; y se
separan de aquellos animales herblvoros.

De igual manera la operacidn de seriacidn establece relacidn
entre elementos que son diferentes en algun aspecto y ordenan
esas diferencias; en el ejemplo los vehlculos de mayor antiguedad
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hasta llegar a los vehlculos mas modernos. Se puede decir que el
vehliculo de 1920 es mas antiguo que el de 1864, el de 1964 es mas
antiguo que el de 1986. Etonces es de 1920 es mas antiguo que el
de 19880.

En 1o que se refiere a la representacidn grafica del nlmero
implica dos términos significado y significante gradfico, asi por
ejemplo, el ntmeral siete es un significante gradfico cuyo

sigificado es el concepto de cantidad de nlmero siete que Yya
tenemos.

Al tomar en cuenta lo anterior, se pretede en este trabajo llegar
a encontrar lo que origina que los alumnos de primer grado de
educacidn primaria, (mediante una metodologla que incluye
cuestionarios, entrevistas, observciones, etc.) se apropien muy
lentamente del concepto de nlimero y su representacidn grafica.

Por lo que se propone un solo objetivo general a lograr, cumplir
con ello requiere de un gran esfuerzo, ya que no exigten
limitaciones de tiempo, se carece de recursos economicos y

humanos que faciliten esta tarea, dicho objetivo general egs el
siguiente:

"Elaborar un cuadernillo de ejercicios en los que los alumnos
comprendean las operaciones de seriacidn y clasificacidn para
llegar a comprender el concepto de nlimero y su representacidn
grafica, para que posteriormente ejerciten el simbolo numérico a
través de conjuntos de diferente cantidad de elementos"”.

i.4 HI POTESTIS

Reviste especial importancia encontrar las posibleg causas que de
una u otra forma contribuyen a la aparicidn de una problemdtica a
la que se enfrentan profesores y alumnos. Tomando en cuenta que
este trabajo estd encaminado a proporcionar una alternativa con
un sustento tedrico como solucidn para la lenta apropiacidn del
concepto de nimero y su represetnacidn gradfica, y para que esta
sea fidedigna es necesario establecer suposicliones como posibles
factores que intervienen en la creacidn de esta situacidn.
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Ya que finalmente se comprobard lo que se supone sea la causa que
origina el problema. Estas posibles causas pueden estar
enmarcadas en un contexto social al que pertenece el nifilo, ademis
el docente puede de manera inconsciente propiciar en los alumnos

la lenta apropiacidn del concepto de nlmero y su representacidn
grafica, por ignorar algunos aspectos del desarrollo mental del
nifio.

Por otro lado el nifio puede no estar al nivel de comprensidn de
un conocimiento cuyos antecedentes desconoce, asi por ejemplo,
para comprender el concepto de nlmero y su representacidn
grafica, es necesario tener antes el concepto de seriacidn vy
clasificacidn, si no comprende estos dos conceptos serd muy
dificil entender otro conocimiento mas complejo que requiere de
la experiencia y cuyas bases no se han dado.

Por tal motivo se establece la siguiente hipotesis: losg
profesores han descuidado el aspecto pedagdgico de la ensefianza,
en lo que corresponde a la lenta apropiacidn del concepto de

nlimero y su represetnacibn gradfica se debe a que algunos alumnos
de primer grado no ha compredido los conceptos de seriacidn vy
clasificacidn y algunos progfesores no toman en cuenta ese
proceso ignorando el desarrrollo cognitivo de los alumnos pasando
por alto todos aquellos ejercicios que propicien su desarrollo.



2.- DIFERENCIAS TEORICAS QUE EXPLICAN EL PROBLEMA

Y FUNDAMENTAN LA PROPUESTA

2.1 ANTECEDENRNTES

El hombre a través de la historia ha hecho uso de las
matemdticas, identificado el concepto de las matemdticas con la
ciencia de las figuras y los nlimeros.

En la antiguedad las matemdticas han sido consideradas como la
forma del pensamiento cientifico. Entre las culturas que la
considera asi se encuetra la cultura occidental, azteca, egipcia
y china.

"Ninguna otra disciplina posee, como las matemiticas, en
un grado tan profundo y preciso el factor de la
abstraccidn, entediendo esta como la actividad
intelectual que <consite en considerar aisladamente un
agspecto de la realidad o un fenomeo en sus estrictas
dimensioes y cualidades, aislandolo del todo; todo ello
con la finalidad de poder conocerlo mehjor"™ ( 6 ).

A partir de las caracterlsticas anteriores se han podido
desarrollar las matemdticas dividiéndose en dos partes
fundamentales:

a)Como ciencia en si misma.

b) Como ciencia auxiliar.
"lLas matemdticas consideradas como una ciencia en si
misma son un ejercicio para el desarrollo de la mente y

de la capaciadd intelectual; una gimnasia al cerebro"
7.



La wutilizacidn de las matemdticas en el transcurso de la
historia, tambien ha tenido sus modificaciones, asi por ejemplo,
se hace referencia a las matemdticas tradicionales, estas se
estudiaban como asignaturas aisladas, geometria, aritmética,
3dlgebra, etc.; cada parte tenla un asunto o contenido, un objeto
que por lo general se estudiaba de manera intuitiva y descriptiva
¥ por supuesto aislada, como se hizo con el nlumeroc en aritmética
y con la figura en geometrila.

Por otra parte la matemdtica moderna

"... 8u interes se centra en el estudio de las relaciones

entre conjuntos de objetos, que pueden ser puntos,
nhmeros, figuras, etc. Utiliza wun lenguaje de signos
(formalizador) y expresa sus teorlas con axiomas vy
teoremas (axiomdtico). Tiene ademds un sentido unitario
palpable, porque considera basica la teoria de
conjuntos™ ( 8 ).

De ahi que se desprenda de la matemdtica una gran importancia
para orientar la mentalidad del individuo hacia un campo preciso
del razonamiento. la matemdtica como toda ciencia se dividid en
varias ramas entre ellas econtramos la geometrla, la aritmética,
el cdlculo, el Algebra, la estadlstica y la trigonometria.

La aritmética, ciencia que se encarga del sistema numérico y de
la forma en que este se utiliza en la vida diaria, es la base del
comercio, de la ciencia, de la industria y de las comunicaciones.

De manera que siendo " el concepto de nlmero y su representacidn
grafica® el tema de esta propuesta de estudio, se ubicard en
aritmética, por ser #sta rama de la matemdtica donde el individuo
se apropia del concepto de nlimero y su respectiva representacidn.

La operacidn de contar los objetos, los productos, los
individuos, los animales, etc., did origen a la aritmédtica.
Nuestros antepasados wutilizaron los dedos de las manos,

piedritas, haciendo marcas en los Arboles. El hombre con el paso
del tiempo aprendid a dominar los nlmeros, pero tardd mucho
tiempo en inventar signos que representaran una cantidad.

"Hay por ejemplo una tribu cuya palabra para expresar la
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la idea de tres (3) corresponde a un vocablo que
signfica dedo y medio. Nuestro propia palabra dligito,
que se aplica a los nlmeros del uno al nueve, procede
del latin "digitus", dede®" ( 9 ).

El actual sistema de numeracidn fue inventado en la India, antes
de que se iniciara la era cristiana. Hacia el ano 800, los
mercaderes Arabes lo llevaron a Europa, por esa razdn se llama
sistema indoardbigo.

"En la numeracidn ardbiga cualquier cantidad se escribe
mediante nueve digitos: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, a los gque se
afiade el cero (0). Se trata de un sistema decimal en
que cada cifra tiene un valor que depende del lugar que
ocupa"™ (10).

Una de las Areas del conocimiento de la educacidn primaria son
las matemdticas. las ciencias matemdticas tienen wuna gran
importancia en la vida diaria, a cada momento se hece uso de
ellas. Las aplicaciones matemAticas son el fundamento principal
en la vida industrial y tecnoldgica.

Por otro lado, la educacidn primaria posee caracterlsticas de un
proceso histdrico, tiene ingerencia en los cambios sociales y al
mismo tiempo es influida por ellos; sus caracterlisticas
principales son que es abierta y dindmica; basada en el artlculo
tercero constitucional.

En lo que se refiere a los valores culturales de nuestro pueblo,

los conocimientos cientificos y tecnoldgicos, asi como la

conciencia ¥ la adquisicidn de wuna amplia capacidad de
autodeterminacidn estidn a acargo de la educacidn primaria,.

L.a posibilidad de que un individuo se convierta en agente de su
propio desenvolvimiento y el del contexto social al que pertenece
la conciencia social, asi como su formacidn integral, se logréré
con mayor eficacia con el aprovechamiento de la educacibn
primaria.

Es wvital entonces que el nifio aprenda a aprender, siendo la
escuela propiciadora de conocimientos formadores mas que
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informativos. Asi los conocimientos adquiridos en el saldn
tendrdn aplicacidn en la vida diaria, a través de la reflexidn,
en la critica, en su trabajo y sobre todo en el hecho de que su
participacidn sea responsablemente.

La educacidn que imparte el estado responde a:

Primero, a las necesidades y exigencias del nifio. Segundo, a las
condiciones socioecondmicas y pollticas del pals.

Algunos de sus objetivos generales son:

"- Conocer y tener confianza en si mismo, para aprovechar
adecuadamente sus capacidades como ser humano. - Lograr
un desarrollo flsico, intelectual y afectivo sano.
- Desarrollar el pensamiento reflexivo y la conciencia
critica. - Comunicar su pensamiento y afectividad. -
Tener criterio personal y participar activa \'
racionalmente en la toma de decisiones individual y
socialmente"™ (113,

Entre lag Areas del conocimiento estudiadas en la escuela
primaria, encontramos el -espafiol, las ciencias naturales ¥y
sociales, matemdticas, artlsticas y educacidn flsica.

Es el A&rea de matemdticas la que corresponde al problema de
estudio, ya que el concepto de nlmero y su represetnacidn
grafica™ se ubica dentro de la aritmética, y é&sta es una rama de
la matemdtica. la matemdtica en la escuela primaria es importante
por el beneficio que proporciona al individuo para su vida
posterior.

"Se pretende que el nifio de primaria llegue a descubrir
que la matemdtica le es Util y necesaria tanto por las
aplicaciones que &1 puede hacer de la misma, como por
la formacidn intelectual que le brinda™ (12).

Y. el nifio tambien se capacita en la elaboracidn vy
manejo de modelos de la realidad y en la aplicacidn de
diversos algoritmos, lo cual, a fin de cuentas, vendra
a dotarlo de una buena harramienta para entender su
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mundo y transformarlo en su beneficio algun dia™ (13>,

Por otra parte, la matemdtica favorece el desarrollo intelectual
de habilidades del ser humano, para descubrir las
caracterlisticas de los fendbmenos o sucesos.

"L se considera que el estudio de estas ciencias
favorece el desarrollo intelectual del ser humano al
me jorar sus habilidades para descubrir caracteristicas
comunes de los fendmenos o sucesos, establecer leyes
acerca de los mismos y clasificar hechos o cantidades,
crear sistemas tedricos, esto es, abstraer, generalizar
y sistematizar™ (14).

LLa escuela primaria es una institucidn social que tiene a su
cargo la educacidn., Es pues en el aula o fuera de ella donde se
aprende de manera sistemdtica los contenidos del conocimiento. Es
aqui donde se lleva a acabo el proceso de enseftanza - aprendizaje

En el primer grado de educacidn primaria se busca cubrir uno de
los objetivos de la educacidn, que el individuo haga uso correcto
de las matemdticas, iniciando con actividades que propicien el
conocimiento de los nlimeros.

Es el primer grado de educacidn primaria en donde se ubica el
problema de estudio de esta propuesta (es este grado) donde el
principal objetivo de la matemdtica es que el nifioc conozca Ila
representacidn grafica de los ntimeros apropildndose al mismo

tiempo del concepto de nhmero.

Con la finalidad de que posteriormente le d& el uso correcto a
los nlimeros y que de alguna manera sirva para resolver problemas
cotidianos, se observa que algunos maestros hacen comentarios en
seminarios de trabajo, en platicas entre compafieros, sobre la
problemdtica que enfrentan cuando se proponen trabajar con los
alumnos sobre el concepto de nimero.

Se preguntan: Como iniciar la ensgefianza de los nlmeros?, Que
material puede ser eficiente para el logro del objetive?, Cual
serd la mejor secuencia del trabajo? La preocupacidn mds grande
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es cuando llegan al final del ciclo escolar y un considerable
nlimero de alumnos no logran el objetivo.

Con frecuencia se preguntan: Por que los alumnos de primer grado
de educacidn primaria no desarrollan mas ripidamente el concepto
de ntimero, facilitando asi su representacidn grdfica?

Para contestar a esa pregunta es necesario analizar el proceso
psicoldgico a través del cual el nifio construye el concepto de
niimero, antes de proponer alternativas para su posible solucidn.

Generalmente cuando el nifioc cursa el primer grado de educacidn
primaria tiene aproximadamente la edad flsica de seis o siete
afios. Desde el punto de vista de la psicologia de Jean Piaget, se
sefiala que a los siete afios aproximadamente el sujeto pasa por un
periodo denominado "preoperatorio", que se caracteriza porque:

El nifio presta mucha atencidn a lo que ve y oye al mismo tiempo
gue se efectua la accidn, sin poder dar marcha atrds. Posee un
pensamiento irreversible.

"Frente a experiencias concretas, el nifilo no puede
prescindir de la intuicidn directa, dado que sigue
siendo incapaz de asociar los diversos aspectos de Ila
realidad percibida o de integrar en un tnico acto de
pensamiento las sucesivas etapas del fendmeno
observado. Es incapaz de comprender que sigue habiendo
la misma cantidad de liquido cuando se traspasa a un
recipiente mas estrecho, aunque no lo parezca...
tampoco puede comprender la extensidn de una parte con
el todo, dado que cuando piensa en la parte no puede
aun referirse al todo%" (15).

Posee una incapacidad para situarse en la perpectiva de los
demds. El!l juego simbdlico es un medio de adaptacidn tanto
intelectual como afectiva, sus simbolos ludicos de juego son
subjetivos y muy personales.

Ahora se analizard el proceso de construccidn de la clasificacidn
que atravieza por tres estadios: el segundo es el que interesa
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estudiar. Va desde los 5 - 6 afios hasta los 7 - 8
aproximadamente; esta es la edad en la que ingresan a la escuela
primaria.

El an3dlisis de este estadio se lleva a cabo por medio de ejemplos
de clasificacidn. Se utiliza como material 48 figuras geom&tricas
que tiene las siguientes variables: grosor (gruesoc y delgado),
forma (triagular, cuadragular, circular, rectangulary, color
(amarillo, azul, rojo), tamafio (grade y pequefio).

Este estadio se encuentra en la clase ldgica, ya que pasa por la
coleccidn figural. Comienza a tomar en cuenta las diferencias que
se presentan entre los elementos, por tal motivo el nifio forma
varias colecciones separadas, quedan constituidos pequefios
grupitos y se les denomina "coleccidn no figural®™.

La unica orden que recibe el nifioc para comenzar con el trabajo de

clasificacidn es "pon junto lo que va juto". be ahi que la
pertenencia de wuna figura a u conjuto ya no se da por la
proximidad espacial, gino por la semejanza que guarda con los

demids elementos de dicho conjunto.

“"Progresivamete el nifio logra anticipar y conservar el
criterio clasificatorio. Anticipar quiere decir que
antes de realizar la clasificacidn en forma efectiva,
decide con base a que criterio lo hara, Conservar
significa que si inicia la clasificacidn con base en un
criterio, lo mantendrd a lo largo del acto
clasificatorio. Por ejemplo: si decide clasificar de
acuerdo al grosor, aplicarld este criterio a todos los
elementos del universo" (16).

En este momentec el nifio podrd disociar y reunir conjuntos. Si
parte de subconjuntos, podrad construir otros conjuntos mas
abarcativos.

l.La pertenencia y la inclusidn es una de las caracterlsticas de la
clasificacidn, entendiendo la pertenencia como una relacidn entre
cada elemento y la clase de la que forma parte. Se dice qgque un
elemento pertenece a una clase, cuando se parece a los otros
elementos de la misma clase, todo depende del c¢riterio de
clasificacidn gque se tome en cuenta.
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A la relacidn que se establece entre cada subclase y la clase de
la que forma parte, recibe el nombre de "inclusidn"™; esto nos

permite determinar que la clase mayor tiene mas elementos que
la subclase.

Al mismo tiempo el proceso de construccién de la serie atravieza
por tres estadios; el segundo va de los 5 - 6 aftios hasta los 7 -
8 aproximadamente.

Para analizar este egtadio se utiliza un material constituido por
10 wvarillas, cuya longitud varia medio centimetro una de otra,
midiendo seis centimetros la mas pequefia. Lo linico que se indica
al nific es: "ordena estas varillas de la mas larga a la mas
corta, o de la mas corta a la mas larga®"™.

"El nific que esta en este estadio puede construir la
serie de diez varillas por tanteo, es decir que toma
una primera varilla al azar, luego otra varilla
cualquiera que compara con las dos anteriores para
decidir donde colocarla y asi prosigue hasta seriar
todas las varillas, respetando la linea de base" (17).

No puede intercar las varillas en este segundo estadio, porque la
intercalacidn requiere tomar en cuenta al mismo tiempo dos
relaciones reciprocas que no es necesario considerar en el caso
de la construccidn de la serie.

El nifio puede comprobar que si un elemento X es mas grade que Y,
Y es mas chica que X; pero no puede deducir la inversidn de la
relacion, por no haber coordinado las dos relacioes en forma

reciproca. bSolamente relaciona cada elemento con el anterior y

con el elemento de la serie, pero lo lleva a <cabo en forma
sucesiva.

Es muy importante cosiderar la seriacidn porque a através de ella
el nifio podrad comprender que el seis es mayor que el cinco y que
el cuatro es mayor que el tres; que el dos es mayor que el uno,
pero que al mismo tiempo es menor que el siete.

"Seriar es establecer relaciones entre elementos que son
diferentes en alglin aspecto y ordenar esas diferenciasg"
(185.
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La seriacibn operatoria tiene dos propiedades fundamentales: la
transitividad y la reciprocidad.

Cuando establecemos entre un elemento de una serie y el siguiente
y al mismo tiempo este con el posterior, asi se puede establecer
la relacidn entre el primero y el Ultimo. A este proceso se le
llama transitividad.

Al mismo tiempo cada elemento de una serie tiene una relacidn tal
como el elemento inmediato que al invertir el orden de
comparacidn, dicha relacidn tambien se invierte, y recibe el
nombre de reciprocidad.

Hasta este apartado se han analizado una serie de caracteristicas
que presentan los nifios al tiempo de ingresar a la escuela
primaria. Esto nos permite reflexionar, hasta que medida el nitio
es capaz o no de apropiarse del concepto de numero vy, como
consecuencia representar graficamente cualquier cantidad.

Es importante ademas analizar la manera en que el nifio construye
sus conocimientos; Chmo lo hace?, Qud proceso se llava a cabo?,

y hasta qué punto el profesor puede propiciar o acelerar ese
proceso’?

El destacado psictdlogo Jean Piaget sefiala que las funciones
permanecen invariables a lo largo del desarrollo infantil,
mientras que las estructuras cambian sistem3dticamente (estas
manifestaciones de las estructuras son el desarrollo).

El psicdlogo Jean Piaget con frecuecia hace referencia al
contenido, que es el que indica los estimulos y las respuestas
observables.

"Consideremos un ejemplo: un nifio ve un sonajero y lo
coge".La estructura de este hecho incluye dos medios
(mirar, alcanzar, agir) y el fin (estimulacidn del
objeto en la mano). Cada uno de estos factores esta
relacionado con el otro, y es a esta relacidn a la que
Piaget denomina "estructura™. La funcidn del acto del
nifio es la adaptacidn, es decir, la recepcidn vy
registro de "inputs", y la acomodacidn de cada elemento
a los restantes" (13).
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"El término estructura se refiere a las propiedades
sistemadticas de un hecho. Abarca todos los aspectos,
sean internos o sean externos. Sin embargo la funcidn
se refiere a los modos de interactuar con el ambiente
que son heredados bioldgicamente, modos que resultan

caracteristicos de tal integracidn en todos los
sistemas bioldgicos... existen dos funciones basicas:
organizacién y adaptacidn. Cada acto es organizado, y
el aspecto dinadmico de la organizacidn es la

adaptacidn" (20).

Asimilacidn. Se produce una asimilacidn siempre que un organismo
utiliza algo de su ambiente y lo incorpora, este proceso es
constante y durante toda la vida del sujeto.

Acomodacidn. Cada "correccidn que es aplicada por el cerebro a
una imagen recibe el nombre de acomodacidn®.

2.2 MARCDO CONTEXTUAL

El medio social en el que se desenvuelve el nifio le proporciona
un tipo de experiencia determinada que conduce a obtener un
conocimiento del mundo diferente seglin su procedencia social; por
tanto, el lenguaje y el conocimiento depender&n en gran parte del
medio en el que se desarrolle el sujeto.

El &rea que rodea al nifio en las comunidades tiene las
caracteristicas de cualquier area rural, entre ellas encontramos
las siguientes: las caracterlsticas flsicas que dominan la regidn
son de zona media, el terreno es montafioso, las lluvias son
irregulares, predominan los animales silvestres como conejos,
ardillas, ratas y viboras. El agua en estas regiones se escasea
en tiempos de sequla.

Entre su vegetacidn se encunetran los cactus y algunos Arboles
como pinos, pirules, eucaliptos, mezquites, etc. EI terreno es
montafioso, pedregoso y se dificulta la agricultura. En lo que se
refiere a la comunicacidn de un rancho a otro, existen caminos de
terracerla en los que pasan algunos vehiculos de la regidn, tal
es el caso del camino que conduce a San Jose Alburquerque.
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Por otro lado, los habitantes de estas regidnes son muy
participativos en el aspecto pollitico, cumpliendo de esta manera

en los procesos electorales para cargos de eleccidn popular. Les
interesa el progreso de sus comunidades. Cada comunidad tiene un
Juez auxiliar, autoridad madxima que se encarga de resolver los
asuntos competentes que estén dentro de su jurisdiccidn, los que
no pueden resolverlos son turnados a la presidencia municipal de

Santa Maria del R1o para su resolucidn.

Las familias son de escasos recursos economicos, no existen
fuentes de trabajo, salvo la de la comunidad de Labor del Rio, en
el balneario donde se elaboran las aguas minerales. Las familias
son numerosas y el Unico sustento econdbmico de ellas es el padre
de familia; la mujer se dedica a las labores del hogar, en
algunas ocasiones ayuda en los trabajos del campo.

Por tal motivo algunos padres de familia se ven en la necesidad

de emigrar a otros Jugares en busca de mayores ingresos
econdbmicos, principalmente hacia los Estados Unidos. Esto
ocasiona el problema de que las madres quedan al cuidado de los

hijos y por mucho trabajo en el campo, no los mandan regularmente
a la escuela, por lo que los grupos se ven escasos de alumnos.

Algunas otras familias se dedican a la agricultura dependiendo
sus cosechas de la buena o mala temporada de lluvia. Entre sus
cosechas est3dn las legumbres y 1os cereales, ademds tienen
huertas de ahuacate, limdn y guayabo. El ganado vacuno es otro
medio de sostenimiento, los animales pastan en el cerro y bajan
para ser ordenados y para beber agua; la leche se transforma en
queso y lo venden a algunos comerciantes quienes lo trasladan al
mercado para Su CONsumo.

La mayoria de ios habitantes de esas comunidades tienen una
preparacidn escolar que oscila entre tercero y sexto grado de
educacidn primaria. Segin el censo de poblacidn, solo una minoria
son analfabetos. Las comunidades se unen por lazos familiares,

llevando una relacidn senciila de afecto y respeto mutuo. Se
fomentan estas amistades por medio del deporte, lo que mas se
practica es el futbol, basquetbol y beisbol; los jovenes son
entusiastas y los dias "domingo" se dedican a recrean de una

menera sana.

Cada comunidad cuenta con una escuela primaria, como institucidn
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social encargada de impartir la educacidn a los nifios. Las
escuelas primarias de la regidn en su mayoria son bidocentes vy

tridocentes,. Solo dos escuelas que integran la muestra son de
organizacidn completa. Sus condiciones materiales varian entre
una, escuela y otra. Pero en general estAn en regulares

condiciones por lo menos todas tienen sanitarios, salones y algtn
patio o cancha para la recreacibn.

Los grupos de nifios en cada grado oscilan entre diez integrantes,

el que menos tiene, y 25 los mas numerosos, como en el caso de
las escuelas de Canadd de Yafiez y Sanchez. Ademas de las escuelas
primarias, en cada comunidad existe un Jardin de Nifios ail que

asisten los pequefios antes de ingresar a la escuela primaria.

Sin embargo existe un problema, muchos padres de familia han
desvalorizado este nivel y consideran que no es necesario que
vayan a perder el tiempo; la falta de apoyo por parte de las
autoridades educativas limita la actividad de las educadoras a
trabajar con los pocos nifios que asisten, y como consecuencia de
ello no desarrollan sus habilidades motrices.

Algunas otras comunidades cuentan con telesecundaria para que
asistan a superarse los jovencitos que egresan de la escuela

primaria; son contados los que lo hacen por dos razones
importantes: su mayor ilusidn es trabajar fuera de la comunidad y
la otra es la que se refiere al aspecto econdmico en la gque los

padres de familia no pueden sostener su educacidn, ya que esta
implica gastos.

Los compafieros maestros que atienden la educacidn en esa zona, ya
sea de preescolar, primaria o secundaria, siguen guperdndose.
Algunos asisten a la Universidad Pedagdgica, otros a escuelas
superiores. Esto c¢on miras a una superacidén profesional en
beneficio de la nifiez. Algunos otros no 1o hacen por tener
algunas limitaciones de tipo personal, pero se observa que tratan
de cumplir lo mejor posible con su labor educativa, segln
comentarios de ellos mismos en seminarios y reuniones de trabajo.



3.- M E T 0 D O L 0O G I A

3.1 DBSERVACIONES DE CLASE

Entender wuna cierta metodologla requiere una definicidn minima
del campo de accidn de la misma, asl como de sus caracterlsticas
distintivas o especificas en relacidn con unos y otros métodos de
investigar los diferentes factores que constituyen la realidad.

Asi para tener un contacto mas real con el objeto de estudio -la
costruccidn del nimeros y su representacidn grafica- se
realizaron para ello: 1) técnicas de observacidn intensiva vy
anadlisis cualitativo, 2) la encuesta y , por ultimo, 3) la
medida estadistica, en este caso la correlacidn ( ).

En el primero se utilizaron 8 obervaciones de grupo de primer
afio, que tomaban en cuenta la ensefianza de los temas objeto de
estudio, se analizaron y registraron todas las actividades que
fueron posible transcribir en una hora de clase a nueve
profesores de comunidades rurales que forman parte de la Zona
Escolar 080, perteneciente al municipio de Santa Maria del Rlo,
S.L.P.

De manera que Jlos registros de las claes observadas se
estructuraron tan completos como fue posible, se buscd la manera
de describir "todo"™ lo que sucedla en el aula, la actividad que
realiza el maestro y 1o que los alumnos hacen, incluyendo toda la
interaccidn wverbal que posible registrar, la secuencia de clase
se marcd cada cinco minutos, para facilitar la identificacidn a
las diferentes partes de la clase.

Asi fue posible concluir que: en la mayoria de las exposiciones
hechas por los profesores son clases verbalistas en las que el
principal instrumento de comunicacidn es el lenguaje hablado, el
maestro se limita a preguntar, dar instrucciones y hacer

_22_



aclaraciones en torno a la censura de algln alumno que no hizo

correctamente el ejercicio.

Los alumnos pocas veces participan, pues no se les da Ila
oportunidad ee expresar sus dudas o puntos de vista con respecto
a la clase que estd tratando, en este caso en nlmero, limitdndose
tinicamente a obedecer. la reflexidn del alumno estd muy lejos de
ser analizada. En su mayorla son unos cuantos los que participan
Y a los que se les brinda una mejor atencidn. Olvidan a aquellos
alumnos que permanecen marginados sin participacidn alguna.

En estas clases los maestros no utilizan objetos manipulables o

naturales, de manera que la enseflanza es meramente tedrica y no
existe reforzamiento alguno. Por otro lado el vocabulario que se
utiliza 28 muy confuso, es decir, poco claro en cuanto al tema
que nos ocupa que es : los alumnos no tienen el concepto de

nlimero y su representacidn grafica no esta bien cimentada, porque
no se estimula el concepto de seriacidn y clasificacidn.

En la mayoria de los grupos visitados se observd que muchos nifios
se distralan facilmente y lo peor del caso algunos ni siquiera se
llegaron a interesar en el tema a tratar, asl que se hace notar
el desarrollo por lo mondtono de la clase y del poco material que
presenta el maestro. En pocas palabras, el profesor no motiva a
los alumnos a trabajar con objetos manipulables y mucho menos los

que nos proporciona la naturaleza y que estdn al alcance de los
alumnos.

Ademds los maestros son poco explicativos cuando un alumno les
hace saber sus dudas, por ejemplo: el 17 se escribe poniendo un
10 y un 7? y el profesor se limita a decir: no, se pone un 1 vy

un 7, sin dar una explicacidn de el por qué de su pregunta.

Por otro lado, algunos alumnos preguntaban: como es el nimero 87
y el maestro se limito a decir : como el 6, pero con la bolita
para arriba". En este caso nada le garantiza al maestro que el

alumno sepa escribir correctamente el nlimero 6 y asl deducira
como se escribe gr3dficamente el nlmero S.

En otros casos los maestros estaban hablando de decenag y
unidades en cantidades como 85, 79, 64, etc., cuando la mayorlia
— ‘ — i 3
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de los nifios no sabia escribir correctamente los nimeros hasta el
20, ¥y cuando no tenlan el concepto de numero, cuando se les
invitd a hacer conjuntos simplemente no pudieron, menos
representarla graficamente,.

Las clases dadas sobre la apropiacidn de los signos graficos vy
sobre su concepto han llegado a ser clases en las que su
principal objetivo es la memorizacidn del nombre de los nlmeros,
al profesor poco le interesa si el alumno posee el concepto de
nlmero o no,

Se observd claramente cdmo algunos alumnos han memorizado los
niimeros en algunos casos hasta el 30, pero al momento de
representar graficamente un nlmero, pocas veces lo pueden lograr,
por la poca o nula practica que de ellos se tiene.

En todas las situaciones 1los profesores no planearon la
conduccidn de la clase ni previeron el material con el cual iban
a trabajar, por tal motivo tnicamente tratan de consumir el
tiempo de clase sin importarles los objetivos por lograr, menos
atn las dificultades de los nifios.

La relacidn maestro - alumno es muy limitada y en ningtin momento
se trabajd por equipo, de manera que la interaccidn alunmno -
alumno no se da por la razdn de que el maestro no propicia esa
relacidn de ayuda mutua.

Otros aspectos observados: motivacidn y planeacidn fueron
aspectos que en el saldn de clase siempre faltaron. Los maestros
improvisaron las clases de ensefilanza de nlumeros, tal es el caso
de una de las maestras que ensefila a los alumnos ios nlmeros por
medio del coro infantil "el elefante".

(Un elefante se columpiaba sobre la tela de una arafia, como vela
que resistla fueron a llamar a otro elefante. Dos elefantes ...)
y se olvidd del uso de la representacidn grafica.

Finalmente con seguridad se puede afirmar que mediante el
registro de las observaciones de clase, se descubrid que los
profesores poco se esfuerzan por llevar a los alumnos a
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situaciones problemdticas reales en las que se apropien del
concepto de nliimero y su representacidn grafica. Son
tradicionalistas y no buscan el desarrollo de los conceptos de
seriacidn y clasificacidn para que posteriormente se desarrolle
el concepto de ntimero y como concecuencia su representacidn
grafica.

3.2 APLICACION DE ENCUESTAS

Como segundo recurso se empled la encuesta, que fue aplicada a
108 nifios de primer grado que corresponden a 100 % de la muestra
escogida, los resultados cuantificados se proporcionan en el
anexo de esta propuesta. Con lo anterior se puede comprobar que
los nifios, sujetos de estudio, se encuentran lejos de comprender
el objeto de estudio de este trabajo.

Es notable la torpeza en los nifios para formar conjutos, debido
en parte a que no estidn acostumbrados a trabajar con objetos
manipulables, simplemete no sabe como formar dos o mas conjuntos,
mucho mas diflicil es sumar los elementos de 1os cojutos para
saber el total correcto.

Mads del 50% de los alumnos o forman conjuntos de mds de 10

elementos, ni expresan la cantidad que lo integran por medio de
un simbolo numérico; tampoco es capaz de registrar graficamete y
de manera convencional del! ntmero 12 en adelante. Son
relativamente pocos los nifios que sin equivocarse registran los

nmeros hasta 20.

No concluye, por ejemplo, gue si un conjunto tiene nueve
elementos mas dos da un total de 11, debido en parte a que no
realizan ejercicids de adicidn. Durante el tiempo en que el
profesor ensefia los nlumeros el principal interés radica en Ila
memorizacidn del nombre de los nlumeros. Sin realizar nigln
ejercicio para concluir su concepto y su represetacidn gradfica.

L.La falta de material impreso en los libros de texto para llevar a
cabo ejercicios relacionados con el concepto de numero y su

representacidn gradfica del nlmero, hace que los nifios poco lo
ejerciten y como consecuencia de ello los confuden con otros
ntmeros; los profesores no organizan ejericicios mediante los

cuales pongan en practica el trazo correcto de los nimeros.
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De manera que si no existe el concepto de ntimero es muy dificil
que el alumno tenga un criterio bien establecido para dar un
valor numérico a dos conjuntos con diferente niimero de elementos,
seffalando si es mayor o menor un conjunto en relacidn al otro.
Durate la entrevista con los nifios se observaron algunos errores
al respecto.

Frente a esta pancrdmica se resume que los alumnos de primer
grado no tienen el concepto de ndmero y su representaacidn
grafica, porque los profesores no planean sus actividades, no hay
motivacion, no se trabaja con materiales maipulables, no analiza
el proceso de desarrollo cogitivo de sus alumnos; es necesario
pues, que primero se adquiera los conceptos de seriacidn vy
clasificacidn para que posteriormente se llegue al concepto de
nuimero y su representacidn grafica.

3.3 METODO ESTADISTICO

Finalmente, como tercer recurso se utiliz® el metodo estadistico,
en este caso la medida de correlacidn "r de Plrson", para ver que
dependencia guardan las variables "adquisicidn del concepto de
ntimero y su representacidbn grafica", es decir: si el valor de una
de ellas esta sujeta al valor de la otra, la represetacidn
gradfica esta sujeta al concepto de ntimero ( y si no hay concepto
de ndmero no hay representacidn grafica).

Estas dos variables guardan dependencia entre si, es decir, el
valor de wuna de ellas esta sujeta al valor de la otra, la
representacidn grafica esta sujeta al concepto de némero (sin la
una o existe la otra)d.

La explicacidn que a continuacidn se ofrece espera comprobar que

relativamete existe wuna total dependencia entre las dos
variables. EIl coeficiente de correlacidn puede ser positivo o
negativo. (-1 < r 1) y, tiene como maximo valor absoluto a la

unidad, por lo que se puede escribir (-1 < r < 1).

Por otro lado, cuando r = 0 la correlacidn es nula, es decir, o
hay ningua dependencia entre las dos variables, cuando / r / es
igual a 1, la correlacidn es perfectga,es decir, todos los puntos
de las observaciones estdn perfectamete alineados.
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Cuando 0 < /r/ < 1 se tienen correlaciones normales, y se observa

an general que una correlacidn es buena si se cumple que: /r/ >

0.7; en el caso que nos ocupa la correlacidn es buena, pues su
resultadeo es igual a 0.8, como se muestra e el cuadro que a
continuacidn se presenta.

_ _ _ _ 2 2
X Y (Xi-Y) (Y-Y> (Xi-X)(Yi-Y) (Xi-X> (Yi-Y>
58 56 9.5 4.3 40.85 90.25 18.48
54 54 5.5 2.3 12.19 30.25 5.28
54 54 5.5 . 2.3 12.19 30.25 5.29
54 52 5.5 0.3 1.65 30.25 0.08
54 51 5.5 -0.7 -3.85 30.25 0.48
44 51 -4.5 -0.7 3.15 20.25 0.48
44 51 -4.,5 -0.7 3.15 20.25 0.48
43 51 -5.5 -0.7 3.88 30.25 0.48
40 49 ~-8.5 -2.7 22.95 72.25 7.20
40 48 -8.5 -3.7 28.75 72.25 13.69

485 517 122.88 426.50 52.1

X = 48.5 Y = 51.7

\/ N 2 N _
N/ N _ 2 E (Xi-X> E (Yi-Y)
Sx = { E (Xi - X } / N i=1 i=1
i=1
r = 12.88
Sx =\/ 426.50/10 = 6.52 (6.53)(2.28)
r = 12.58
Sy =\/ 52.1/10 = 2.28 14.88
r = 0.8
N - -
Sxy = E  (Xi - X) (Yi - Y)
i=1
Sxy = 125.88 = 12.58
10
N - -
E (Xi - X) (Yi - Y3
N
r = i = 1
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Ezte cuadernillo tiene la finalidad de sugerir a los profesores
la ensenafiza del nlmero de manera natural, semejante a la forma
en que un nifio aprende a hablar.

Es un hecho que si un nific logra expresar oralmente y de manera
organizada sus pensamientos, acciones y emociones, despugés serd
capaz de plasmarlas graficamente, primero de manera no
convencional y luego de forma convencional.

Por ello es importante que el profesor propicie situaciones
problemdticas encaminadas a la apropiacidn del concepto de nlmero
¥y su representacidn grafica respectiva.

Primero se recomiensa que se lleve a cabo los ejercicios previos
a la ensefianza del ntmero, como estimulacidn del proceso de
maduracidn mental, ya que tanto seriacidn como clasificacidn
contribuyen a la creacidn del concepto de nlmero y su
representacidn grafica.



¥ SUGERENCIAS PARA PLANEAR ALGUNAS ACTIVIDADES QUE FAVOREZCAN LA

CONSTRUCCION DEL CONCEPTO DE NUMERO

Siempre que se proponga trabajar en el saldn de clases sobre el
concepto de nlumero, es necesario que el maestro lo conozca, que
sepa en que consiste; posterior a ello indagar sobre lo que los
nifios piensan o cuanto saben sobre ese concepto, a partir de ello
serd posible planear actividades que los lleven a interrogarse vy
a construir su propio conocimiento.

Por ello es importante que los nifios de edad en etapa de

educacidn primaria necesitan actuar sobre objetos fisicos
concretos; de ahi lo eficaz de ayudarlos a utilizar ese material.
No quiere decir que siempre y durante toda su vida lo estaran
utilizando, pues el propio alumno lo desechard cuando ya no lo

necesite.

Una vez que el profesor tenga algunos materiales manipulables,
puede darselos al alumo para que los conozcan, para que descubran
sus caracteristicas, sus diferencias y semejanzas;: asli se
ahorrard mucho tiempo al momento de realizar un +trabajo de
clasificacidn y seriacidn.

El material con el que se sugiere trabajar puede ser material de
desecho, material que los propios nifios puede colectar en sus
hogares; el material puede ser propiedad del grupo, ademas de que
idividualmente tendrdn su propio material, con la fialidad de que
los nifios estén en contacto con el material y en un determinando
momento usarlo sin pérdida de tiempo y aprovecharlo al maximo.

Es fundamental para el apredizaje del conocimiento los trabajos
por equipo, ya que estos trabajos colectivos dan la oportunidad a
los alumnos de discutir confrontando diferentes puntos de vista.



* CoMBO TRAPBRBAJAR L A CLASIFI1ICACTION

Se debe tener presente que cuando se comienza una actividad
clasificatoria, es importante especificar claramente cual es el
universo sobre el que se va a trabajar; asl se puede establecer
que el universo esta constituido, por ejemplo, por libros, ttiles
escolares, nifios, muebles del salon, embases de vidrio, etc.

Lo importante es5 gque el nifio sepa agrupar los elementos de un
p

universo, el maestro Unicamente podrd decir: "pon junto lo que va

Junto"™, "haz grupitos con estas cosas".

De manera que el profesor deje a los nifios que establezcan el
criterio clasificatorio que ellos prefieran; puede que el nifio
clasifique , pero que no sea quien establezca el criterio
clasificatorio, sencillamente no esta clasificando, estaré
sismplemente obedeciendo lo que le ordena el adulto.

Por ello es necesario ayudarlo a pasar al siguiente estadio,
proponerle que observe s8i puede agregar mas elementos al grupo
que ha formado, de lo que ha dejado sin clasificar, de tal manera
que poco a poco comience a seleccionar mas elementos tomando en
cuenta las semejanzas y diferencias que hay entre si.

hacer notar la semejanza entre varios elementos da la posibilidad
de que acomode algunos elementos de su coleccidn en otro lugar de
la misma. Se pide al nifio que deposite en la mano del profesor o
de un compafiero u elemento que es escoja.

Posteriormente le decimos que busque uno que se parezca en algo
al segundo y asl sucesivamente, asl sera posible que considere
las semajanzas sin relacidn con la proximidad especial, que que
los objetos no estan alineados frente a &1}.

Existen cinco aspectos que se pueden trabajar para ayudar a los
nifios en su desarrollo del segundo y tercer estadio:
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1) Toma de conciencia de las las semejanzas.
2) Preferencia inclusiva.

3) Movilidad de criterio clasificatorio.

4) Anticipacidn de proyectos de clasificacidn.
5) Reunidn y disociacidn de colecciones.

Estos son cinco aspectos que no se deben trabajar buscando un
orden, estos aspectos estan lntimamente relacionados y deben ser
encarados en forma simultidnea y aprovechando todas las
situaciones en las que o] niflo clasificando espontaneamente

conduzca a profundizar sobre cualquiera de ellas o a la vez sobre
varias.

1) TOMA DE CONCIENCIA

Objetivo: que los nifios tomen conciencia del atributo concreto
que tienen los elementos que juntaron.

Actividad: el profesor y los nifios en equipo de trabajo integran
un conjunto de elementos, ya sean botellas, libros, cajas,
bolsas, etc. El profesor sugiere clasificar todo el cojunto en
orden; una vez que los nifios han claificado segun su criterio el
profesor pregunta: Por qué juntaron &stos?", seguramente tomaran
conciencia que los ha juntado porque son parecidos ("por que son
rojos™), "porque son clrculos", "porque son pequefios", porque son

grandes", etc. S

“"porque son pelotas" "porque son pequefios"

2) PERTENENCIA INCLUSIVA

Objetivo: que el alumno sea capaz de descubrir por que pertenece
o no al conjunto.

Actividad: con la finalidad de que el nifio, a partir de sus
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colecciones, aumente la cantidad de elementos a considerar vy

descubra por qud pertenece o no al conjunto. El profesor podra
preguntar: "Hay algln otro elemento que puede formar parte de
este conjuto?", "Por qué?",

Es importante que el alumno exprese lo que piensa sobre la

pregunta, asl el profesor tendrd la base para ayudarlo. Para ello
se propone gue:

- El profesor coja varios elementos que sea del conjunto formado
o no, y preguntar: " Podrlamos ponerlo en este conjunteo?", "Por
qué?",

- Be seleccionan algunos elementos que sean semejantes en algo ¥y
se le solicita al nifio motivaddolo para que complete el conjunto
colocando en el todos los elementos que puedan pertenecerle.

- El profesor presenta conjuntos en los que parezcan uno o dos
elementos que no pertenezcan a los conjuntos y motivar a los
nifios para que corrijan y expliquen por qué lo hacen.

- Invitar a un nifio que no forme parte del equipo que escaja un

elemento cualquiera y pregunte a quienes formaron la

clasificacion, a conjunto puede integrarse nuevo
elemento. i i

lapices hoja libretg

(La hoja se integrard al conjunto de las libretas por ser de

papel y tener la misma forma).

3) MOVILIDAD DE CRITERIO CLASIFICATORIO

Objetivo: que el nifio adquiera la habilidad para realizar
diferentes clasificaciones con un mismo universo, pero con base
en diferentes criterios.

Actividad: la movilidad de «c¢riterio clasificatorio es la
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posibilidad que tiene el sujeto para clasificar con criterios
diferentes en un mismo universo.

- Seleccidn de universo.

Se selecciona el universo en el cual se va a trabajar, si por
ejemplo son las flores, en una primera clasificacidn podrd ser
por el color, despugs por el tamafio, o por la &poca en que se da,
ete.

Primera clasificacidn

Flores

N\

amarillas rojas rosas moradas

Segunda clasificacidn

Flores

/

chicas grandes

- Cambio de criterio.

El material a clasificar puede dar varios criterios a clasificar,
se sugiere a los niftos hacer clasificaciones espontineas vy
clasificaciones en solo dos conjuntos, de diversas maneras; es
importante que los nifios no utilicen Unicamente el criterio

inicial, sino que descubran todos los criterios a que el material
da lugar.

Al llegar al segundo estadio, los nifios establecen la semejanza
elemento por elemento, formando asl pequefias colecciones, y en el
caso de solicitarseles una nueva clasificacidn vuleven a recaer
con frecuecia en el criterio ya utilizado.

Por equipos de trabajo se invita a clasificar, con la finalidad
de que cada nifio comprenda el criterio utilizado por los demas.
Asi se propicia la discusidn y progresivamente los nifios logran
una mayor movilidad en los c¢criterios, esta movilidad esta
relacionada con la itegracion de colecciones mas abarcativas.
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Incorporacidn de elementos.

actividad que se presenta da la oportunidad de incorporar
scesivamente elementos que llevan a cambiar criterios elegidos
=7 un principio.

sctividad: presentar un conjunto de lementos en este caso pueden
ser botellas, con la misma altura, sin etiqueta y trasparentes,
se pueden clasgificar por el ancho, el contenido y por tener o 7o

tapa; se pide a los nifios que formen todas las clasificaciones
posibles.

Después que los nifios han realizado las operaciones de
claificacidn, el profesor agrega otro grupo de botellas de
diferente altura, algunas con etiqueta y otras no, Yy que
clasifiquen este nuevo conjunto con los ya existentes.

Despugs de una reclasificacidn dar otro <conjunto de botellas
npacas y que se tapen de diferente manera que las anteriores; si
las anteriores eras de corcho, estas tendran tapas de rosca 0
presibn.

botell as

cafes blancas
altas bajas altas ba jas
con con con con
corcho rosca corcho rosca

" a introduccidn de nuevos elementos que tengan caracterlsticas no
sresentadas por las anteriores facilitan el cambio de «criterio,
-or ello es conveniente realizar este tipo de actividad con
.iversos materiales, del medio fisico en el que se desarrollan
ios nifios.

“uede que los nifios al principio conserven el primer criterio
alegido, si han clasificado las botellas por el color,
integraran las nuevas a la misma agrupaciodn, incorporandolas
seglin el color a los respectivos conjutos.
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Puede ademAs ser posible que olviden el criterio clasificatorio
utilizado previamente, si la manera de clagsificar fué el color;
al agruparse el segundo conjunto agregardn todas las botellas por
la altura, olvidAndose totalmente del color.

Es posible que los nifios yuxtapongan criterios, colocar por un
lado las botellas mas altas y por otro las mas bajas (tamafio),
pero colocar ademas las altas cafes a un lado de las bajas cafes.

Los que estdn en pleno segundo estadio intentaran formar
colecciones dentro de las colecciones iniciales. Poco a poco vy
paso a paso iran llegando a una clasificacidn simétrica en la que
se forman las subcolecciones correspondientes a la apalicacidn de

los criterios de clasificacidn a todas las colecciones formadas
en un pricipio.

El profesor debe fomentar el pasaje de las colecciones pequefas a
las colecciones grades, para tal fin el profesor pregunta: " Cémo
podemos formar mas montones?", " Con estos mismos elementos?",
"Cbmo podrlilamos formar menos montones?",

Asl cuando se han clasificado, se pone a la disposicidn cajas,
sobres o bolsitas, segln sea el caso y se interroga a los nifios:

" Cbmo agruparias estos elementos y cuAntas cajas necesitas para
colocar los conjuntos formados?".

Ademds se sugiere que en cada tapa de cada caja escriban un
cartel que diga lo que hay dentro. El profesor interroga: Qué
escribimos en cada cartel?", de tal maera que quede registrado
cada uno de los proyectos realizados. Se sugiere ademds reunirlo
en la menor cantidad de cajas posibles.

EJEMPLO DE ANTICIPACION :

Todos los nifios del grupo

ninas nifios
con con ton con con con
sadalias zapatos botas sandalias =zapatos botas



Otro ejercicio que se recomienda es la construccidn de rutas,
esto se preapra con ejercicios previos que no exigen anticipacién
de la clasificacidn, sino que la agrupacidn se vaya construyendo.

Una forma de llegar a clasificar a través de rutas puede ser

partiendo de pequefias colecciones hasta construir colecciones
mayores. Por ejemplo:

De a litro de a medio litro de a litro de a medio litro
para leche \\\:::2 Jugo

2

botellas

Para trabjar con esta actividad, el maestro pregunta: "Como
podemos formar menos colecciones?", los nifios propondrad y al
mismo tiempo se dlbujardn las rutas a seguir hasta llegar un

mismo universo total.

Es ademds importante permitir todos los tanteos que 1los nifios
quieran hacer para encontrar el nimero correcto de cajas, sobres,
bolsas o rutas que necesita para su coleccidn. Una vez que se ha
clasificado se hace en forma inversa para reconstruir la
coleccidn grande de la que se partid y se hard a la inversa.



* ACTIVIDADES PARA TRABAJAR LA SERIACION EN EL AULA

En principio se solicita a los nifios material de desecho como
evases, latas, libros, recortes de telas, cajas, etc. Todo este

material es conocido para el nifio, puds esta en contacto con el en

su vida cotidiana.

l.a seriacidn se basa en las caracterlsticas cualitativas y |los
elementos a seriar deben pertenecer a una misma clase: botellas,
latas, popotes, palitos, clavosg, etc.

El nlmero de elementos a seriar debe ser menor de siete u ocho,
ya dque con menos elementos la serie se resuelve de manera
perceptiva, es importante que se utilice diferente material con
el objeto de variar tanto el maeterial como la forma de seriar.

Consigna.

La consigna sefiala al nifio que va a ordenar para seriar y no se
le esta diciendo como hacerlo. "Ordena de mas... al mas...". Esta

actividad de seriacidn peude realizarse e sentido creciente o
decreciente sin preferencia por alguno de ellos.

Inicialmente se pueden llevar a cabo las gsiguientes actividades:

Objetivo: que el nifio sea capaz de establecer relaciones entre

elementos que son diferentes en algin aspecto y ordenar esas
diferencias.

Compraracidn de trios o parejas tomando en cuenta su tamafio,
primero ayudados por el profesor y despuds ellos solos.

- Sefialar en un cojunto de cuatro o cinco elementos, "el mas
pequefio™ o "el mas grande".

- Clasificacidn de distintos elementos segln su tamafio.

Una vez que el nifio ha dominado los ejercicios anteriores, se
propone: ordenar elementos desde el mas grande hasta el mas
pequefio y desde el mas pequefio hasta el mas grande.
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Esta actividad se puede realizar con los mismos nifios, en el caso
donde existan nifios de la misma estatura, los nifios suelen colocar
a todos los nifios de la misma estatura e el mismo rango (en
posicidn perpendicular a la serie) o bien elegir a uno como
representante de aquellos que tienen la misma estatura.

- Los nifios eligen wun material a clasificar en una serie
creciente o decreciente, utilizando materiales cuya diferencia
a seriar varla en longitud, grosor, tonalidad, etc.

Si el material seleccionado varla en longitud, se trata de seriar
en forma creciente, y se dird al nifio: "vamos a ordenar estos
elementos desde el mas pequefio hasta el mas grande". Asi el nifio
tomard conciencia de que para ser ordenables los elementos del
conjunto elegido deben ser de distinto tamafio, comprender que

para seriar es necesario que haya diferencias entre los
elementos.

- Se realizan seriaciones tomando en cuenta la misma diferencia y
se wutiliza distinto material, por ejemplo, para ordenar del
material mas fino al mas grueso los elementos de diversos
conjuntos se puede recolectar varillas de distinto tipo de
grosor, hojas de papel, cartdn, etc.

Construccidn de la serie e interaccidn de nuevos elementos.

Objetivo: que el nifio llegue a resolver problemas de la
coordinacidn de las relaciones reciprocas ("mayor que"™ y '"menor
que", en el caso de la longitud.

Actividad: con diez elementos de diferente tamafio cuya variante
del siguiente sean dos centimetros y nueve elementos cuya
diferencia permita sean intercalados en la sgserie de diez
elementos, primero se le solicita al nifio el ordenamiento de los
diez elementos; luego se le proporcionan los otros nueve
elementos y se le invita a que los intercale en la serie ya
costruida, sin desarmarla, limitidndose a espaciar los elementosg
en los lugares donde se colocardn los otros elementos restantes.

Verificar y comprobar.

Objetivo: que los nifios verifiquen que si un palito esta antes
que otro determinado en la serie directa, estard necesariamente
después del mismo en la serie inversa.
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-~ Comparacidn de series inversa.

El material que se utiliza en esta actividad son dos juegos de
diez palitos de distinto tamafio, cada uno se identifica por un
color, por ejemplo, el de tres centimetros azul, el de cuatro
centimetros negro en los dos juegos y asl sucesivamente hasta
completar la serie de diez.

Al jugar los nifios con los palitos se daridn cuenta que a cada
palito da un color y le correspode otro del mismo color o el
mismo tamaiio.

Se le invita al nific a que ordene los palitos de wun juego de
menor a mayor, y el otro de mayor a menor; las dos series debe
quedar frente a frente para facilitar las comparaciones sobre el
lugar de cada palito ocupado e cada serie, comezando por
identificar los extremos y luego co los otros palitos (el Ultimo
de la serie serd el primero de la otra serie)d.

]

A continuacion se interroga al alumo sobre la ubicacidn de cada
palito" "Dbdnde estd el negro en la serie de Juan?" (la respuesta
esperada es "estd antes del rojo" o "despugs del azul", y en la
otra serie "EstA también antes del rojo?".

- Correspondencia serial.

El profesor presenta dos conjuntos de diez elementos cada uno con

diferente tamafio que deben ser puestos en correspondencia. Cada
conjunto se presenta revuelto sin juntar un conjunto con el otro.,
utilizando por ejemplo figuras de camisas y patalones. Una vez

teniendo la coleccidn de figuras se iterroga al nifio: "Cuadl es la
camisa que va con cada pantaldn?®.

El nifio puede seguir cualquiera de los siguientes pasos:

..42_



+ Ordenar la serie de un conjunto y luego pone en correspondencia
cada uno de los elementos del otro conjunto, con cada elemento
de los ya seriados.

+ Puede hacer una doble serie y poner en correspondencia las dos
series ya armadas. Son resueltas por tanteo, generalmente o
coge dos elementos cualesquiera de ambos conjuntos que le
parecen estian en correspondencia. Pero sin comenzar por alguno
de los extremos de la serie.

+ Ordena una serie y pone en correspondencia simultanea: el nifio
busca la camisa mas chica y luego el pantalon mas chico, y los
coloca en correspodencia. Esta es una caracteristica del

periodo operatorio, supone la anticipacidn de la construccidn
de una serie.

- Correspondencia de series inversas.

Este ejercicio es parecido al anterior, se sugiere a los nifios
ordear las figuras de mayor a menor (patalones) y las camisas de
menor a mayor, y se pregunta: "A qué camisa corresponde este
pantaldn?”™., Es recomendable comenzar a sefialar por los extremos,
ya que los nifios concientes de que una serie es creciente y la
otra decreciente, se dardn cuenta que la ltima camisa
corresponde al primer pantalon de la otra serie.

Se vuelve a hacer el mismo ejercicio, pero se pregunta seflalando
los elementos en otra forma desordenada, mostrando la sexta
camisa, luego la novena, luego la primera, etc.

Algunos nifios del segundo estadio presenta un error sistematico
que consiste en sefialar el pantaldn anterior al que realmente le
corresponde la camisa sefialada. (3 la sexta camisa le corresponde
el quinto pantaldn, a la novena camisa el octavo pantaldn).



*# EJERCICIOS QUE FAVORECEN EL USO DE LAS REPRESETACIONES
GRAF ICAS.

Sugerencias didacticas.

Seglin el medio social en el que se desarrolle cada nifio, serd
diferente el contacto que tenga con las representaciones
graficas. Por £llio el profesor tendr3d la tarea de asegurarse que
el niflo tenga contacto con cualquier tipo de representacidn
grafica.

Para ello es importante que se tome conciencia de la diferencia
que hay entre wuna representacidn gradfica y la cosa mismaj
ayudaradn las situaciones problemdticas que lleven al nifio a Ila
reflexidn de algunos significantes familiares.

Descubriy la utilidad de las representaciones graficas, permite
saber cuado se emplean y para que son f@itiles; en algunos casos se
podradn inventar algunas representaciones graficas para resolver
algltn problema.

Los nitics deben manejar las representaciones graficas dentro como
fuera del saldn de clase. Tanto un simbolo como un signo se
diferencian entre si, para ello se plantearan situaciones donde
necesiten considerar la arbitrariedad y la convencionalidad de
los signos.

El intercambio de opiniones entre los alumnos, el conocer los
puntos de vista de los demds, les permitird proponer el suyo
propio, argumentarlo y confrontarlo. Asi que se pueden organizar
las diferetes actividades individuales, por equipos y grupales.

Es fundamental interesarlos en los significados para poder
tabajar sobre sus significantes., Dentro del saldn de clases se
puede reunir material de desecho que contengan representaciones
gradficas familiares, como: carteles, ladminas, avisos, anuncios,
avisos c¢on etiqueta; paulatinamente se podrAn incrementar, asi
como cambiar de vez en cuando.

Cada nifio puede tener su propia coleccidn e intercambiarlas,
comentar sobre ellas; esto propiaciard que pasen a ser objetos de
su atencibn y 1os conozca mucho mejor.

Para que los nifios descubran la diferencia entre el significado
y el significante se puede realizar la siguiente actividad:
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Frente al dibujo de un animal, se les pregunta a log nifios: "Qué
es esto?" (lo mas probable es que los nifios contesten que es un
pajarite (el nombre del animal). Obviamente que los nifios saben

gque es0o no s un animal, sino un dibujo de u animal. Se les
plantean preguntas como: Le darlan de comer?, Por qué& no se
mueve?, Tiene sed?, con la finalidad de que reflexione entre io

que es una representacidn grdfica y lo que esta representsa.

©
Y
<=

La manera mas eficaz para gue logren descubrir la necesidad de
usar algunas representaciones graficas arbitrarias y

convencionales y asl adoptar estas comrpendiendo por que Ilo
hacen, es el interrogatorio.

A continuacidn se muestran algunas situaciones probiemadticas
sencillas en las gque s necesario recurrir a las representaciones
graficas.

- Analizar cada una de las representaciones gradficas hechas por
los alumnos, intercambiarlas y mostrarlas a la o a las
personas a quienes wvan dirigidas para comprobar si se
interpreta el mensaje. Este problema se discute en grupo,
seflalando la razdn por la que no se entendid el mensaje y cdbmo
hacerles para que se interprete.

- Con ello se estimula a que los nifios lleguen a concluir de
entre todas las representaciones que una de ellas puede ser la
mas apropiada o hacer una represetacidn convencional entre
todo el grupo.

- Asi las personas que no pertenecen al ¢grupo seguiran sin
entender el mensaje, asl se podrd proponer investigar si hay
una manera convencional de representar graficamente un
mensaje el cual lo entienden todos los que lo lean.

Ura "~ vez convencidos de que para gque otras personas entiendan su
mensaje es necesario escribirlo convencialmete para eso es
importante seguir esta secuecia.



* REPRESETACION GRAFICA DE LA CLASIFICACION

Los nifios cuando comienzan a representar a través de un dibujo,

este dibujo es para &l el significante de un significado
previamente construido, gue son sus acciones clasificaciones
concretas. De ahi que el trabajo concreto preceda siempre al

trabajo representantivo.

Después de un dlia de trabajo clasificatorio, en un dla en que

algunos nifios no han asistido a clases, se propone comunicar o
aprendido a los nifios ausentes: Como podemos hacerle para
acordarnos?"; alguien tal vez diga que por medio de dibujos de la

clasificacion trabajada.

Para ello se dard la oportunidad de que dibujen y se interrogara:
"Codmo podemos juntar lo que va junto?", Cbmo hacemos para dibujar
las latas cuadradas con las cuadradas y las redondas con las
redondas?"; en el dibujo tal vez aparezcan mezclados los
elementos. Como los elementos no pueden cambiarse de lugar, pues
estadn fijos en el papel, serd necesario buscar una manera de
representar la accidn de ponerlos juntos.

Puede gue sugieran recortar los dibujos y pegarlos en otro papel
y asl formar conjuntos; esta serla una regpuesta intermedia entre

el trabajo concreto y el representativo. Por tal motivo es
aceptable.

En otro de los casos puede presentarse un conjunto de $eis
elementos dibujados, en un libro cuyas hojas o©o pueden ser
recortadas, pueg hay que coservarlo como libro. Como podrian
agruparse los elemetos?". Es este caso los nifios sugerirdn

diversas maneras de sefialar cudles son las diferecias de cada
conjunto.

S =

Si el caso fuera que se tratara de ropa de vardn y de mujer,
pueden decir que se pinten de un determinado color las de vardn y
las de dama de otro color; hacerle una marca que los diferencie
de los del otro sexo, o bien, hacer una linea que enlace todas

-

N
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lag prendas de un sexo y luego las del otro. En fin, todas las
respuestas son aceptadas.

En forma grupal eligirin de comln acuerdo las formas de resolver
la situacidn para que cada nifio entienda sin dificultad lo que
hacen sus compafieros. En general pueden elegir la linea que
encierre los conjuntos; si no la eligieran, se puede hacer notar
que la mayorla de Ila gente se ha puesto de acuerdo para
representar 1os conjuntos de esa manera, pero se permite que
ellos elijan la que mas les guste.

Finalmente comprederdn que la linea que encierra todos los
elementos de ningun modo es obligatorio para que un grupo de
elementos sea un conjunto, sino que solo es una forma covencional
de representar una situacidn de clasificacidn.
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¥ REPRESENTACION GRAFICA DE LA SERIACION

5i un nifio es capaz de representar gridficamente una serie acabada
no implica que haya llegado al periodo preoperatorio. Para ello
se puede idear situaciones de representacidn en la que se exija
algo mas que el dibujo de la serie.

- Dibujar una serie de palitos de tal modo que cada palito este
idetificado por un color, dibujar luego la serie inversa.

- Utilizando tirillas de papel de distinto color y tamabo se

pueden seriar en una hoja de papel y pegarlas en la misma,
tomando en cuenta ya sea el grosor o el tamafio, o las dos cosas

al mismo tiempo.




¥ REPRESETACION GRAFICA DE LA CORRESPONDECIA

Cuando en una actividad de correspondencia se le presentan al
nifio unos elementos frente a otros, el nifio no tendra la
necesidad de decidir como unirdA los elementos, simplemente se
limitard a trazar una flecha.

Lo importante es que el nifio comprenda la novedad del problema
gue se le plantea; como los elementos de cada conjunto estan
dibujados en una hoja, no pueden cambiar de posicidn para

enfrentarlos y establecer asl la correspondencia dptica.

La correspondencia entre dos conjuntos dibujados, se dibujan en
el pizarron, de diez a doce objetos, de manera que el problema no
se resuelva por simple percepcién, no deben estar dispuestos en
correspodencia.

AR 7
=/ 3 SOL

+ A partir de un conjunto pedir al nifio que dibuje otro con el
mismo nimero de elementos.

& e ©

+ A partir de un conJunto pedir al nifio que dibuje otro un
elemento mas.
;\..\‘//4
7/ \T
+ A partir de un con3unt6 sugerir al nifio hacer otro un

elemento menos.

Adia ke
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Invitar a los nifios a que dibujen dos conjuntos que tengan el
mismo nimero de elementos.

Formar familias de conjuntos equivalentes y unirlos c¢con una

o & Y S

Dibujar muchos conjuntos de diferentes elementos tomando el
ejemplo dado.

/(\

{ C(‘ )
Ordenar diferentes conjuntos de tal modo que cada uno tenga un
elemento mas que el anterior, se pueden hacer a través de

tar jetas manipulables.

o




¥ REPRESENTACION GRAFICA DE LGOS NUMERGS

Cuando el grupo ya tiene nociones de clasificacidn, seriacidn vy
correspondencia, ya esta en condiciones para comenzar el trabajo
respecto a los ntmerales, ya que comieza a menejar el trabajo
respecto a los numerales, comienzan a manejar el concepto de
niimero.

a) Establecer situaciones problemadticas en las que sea necesario
representar graficamente los nlmeros.

b) Invitar a los nifios a que investiguen e inventen formas de
representar graficamente los nlumeros.

c) Buscar la manera de que itercambien sus producciones a fin de
comprobar si son comprensibles para los demds.

d) Establecer la necesidad de ponerse de acuerdo para buscar una
representacidn gradfica entendida por todos.

e) Invitar a otras personas fuera del grupo a que interpreten su
representacidn y asl vean que no son comprendidos por los demis,
dando pie a investigar la forma convencional de hacerio.

Probablemente algunos nifios ya manejen algunas representacidnes
graficas covecionales en relacidn al nimero y les planteen a sus
compafieros utilizarlos, al comparar los signos convencionales que
si entieden los mayores y los que ellos ha inventado.

La utilizacidn de los nlimeros covecionales, es necesario que los
niftos observen y comprendan que no existe ninguna semejanza con
el niumero.

Asi como también no es fructifero que copien planas y planas de
ntimeros sin poder darle utilidad en situaciones problemdticas
reales.

Las sugerencias que se recomiendan realizar, se deben trabajar en
forma simultinea en el saldn de clases, no es necesario terminar
con una actividad para comenzar con las otras.
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* EVALUACTIOHN

Para wverificar la compresidn de los conocimientos
sugiere que los profesroes apliquen la siguiente
cada uno de los alumnos, transformando cada
"indicaciones segun el vocabulario de losgs alumnos
social en el que se encuentre.

anteriores se
evaluacidn a

una
Y
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2.- PDibuja un conjunto con el mismo ntimero de elementos del que
esta aqui.




3.~ Dibuja un conjunto con el mismo nlimero de elementos mas uno
del gque esta aqui.




4.- Dibuja un conjunto igual que el esta aqui menos un elemento.




5.- Dibuja dos conjuntos con el mismo ntimero de elementos




6.~ Dibuja 3 conjuntos de diferentes elementos y diferente
cantidad.
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8.- Recorta y ordena estos conjuntos segun la cantidad de
elementos gque tengan, es decir que cada uno tenga un elemento
mas que el anterior.




8.~ Recorta y ordena los dibujos comenzando por el mas grande.

@




10.- Recorta y ordena los dibujos comenzando por el mas chico.




C 0O N C L U S8 1 0 N

Finalmente se ha comprendido que cada grupo tiene caracteristicas

muy propias, dependiendo del medio social en el que se
encuentra.

Asi como individualmente cada nifio es diferente a otro, es
menester que cada profesor considere que al ensefilar a los nifos
la aplicacion de los niimeros implica conocer el concepto de

nimero y su representacidn grafica, asl como el proceso a travéds
del cual el nifio lo construye.

Eso lo demostrd el analisis cuidadoso del proceso por medio del
cual los nifios construyen el concepto de nlmero Yy su
represetacidn gradfica, asl como la investigacidn de campo |levada

a cabo en cada una de las escuelas.

Se derivaron acertadamente los lieamientos didacticos expuestos
que permitan estructurar las diferentes situaciones de apredizaje
en torno a la enseflanza del nlumero.
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CONCEPTO®O D E NUMERDUD

1.- Sabe formar conjuntos de mneos de 10 elementos contando
verbalmente sin equivocarse?

2.- Con base en un conjunto formado por 15 elementos, mas uno
Puede contarlos verbalmente?

3.~ Es capaz de darle valor numérico al conjunto formado?

4,- Puede expresar verbalmente de manera convencional la cantidad
de un conjunto que tenga 16 elementos?

5.~ Puede foprmar dos conjuntos cuya cantidad total sea 16 vy
mediante una suma realizada mentalmente concluir el total
correcto?

68.- Puede dividir libremente un conjunto y darle valor numérico a
cada conjunto?

7.~ Sabe formar contando verbalmete conjurntos de 186, 17 y 18
elementos?

8.- Con base en un conjunto formado con 16 elementos agregando un
elemento mas, Puede darle un nuevo valor al conjunto?
8.~ Tiene la nocidn del numero 207, esto comprobado por medio del

conteo verbal.

10.- Tiene la nocidn del ntimero 21?, esto comprobado por medio
del conteo verbal.

Basado en el programa de primer grado, unidad 5, mddulo 3, pagina

235.

Aplicado la segunda quicena de abril y la primera de mayo de
1883.



CUESTIONARIO PARA LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADO

1.- Forma un grupo de 10 palitos

2.~ Ahora forma un grupo de 15 palitos

3.- Agrega un palito mas y cué&ntalos

4.- De este grupo de 16 palitos, sepdralos y forma dos ¢grupos,
cuenta los palitos de cada montoncito, Cuantos palitos hay

en cada grupo?

5.- Junta los palitos de los dos grupos y agrega un palito mas,
ahora cuéntalos. Cudntos son?

6.- Forma un grupo de 18 palitos.

7.~ Haz un grupo de 18 palitos, y cu&ntalos.

8.- Forma un grupo de 20 palitos y cuéntalos.

8.- Agrega un elemento mas y cuenta el nuevo grupo.

10.- Finalmente haz un grupo de 22 palitos.



REPRESENTACTION GRAF I CA
1.- Forma conjuntos de menos de 10 elementos y expresa la
cantidad que lo integra por medio de un simbolo numérico
2.~ Es capaz de registrar graficamente los nlimeros del 15 al 20.

3.- Puede agregar un elemeto mas al cojuto de 15 elementos vy
representar la cantidad co u simbolo numérico.

4.~ Sabe ombrar el nimero de objetos del conjunto con una suma de
"diez y seis", diez mas seis, esto por medio del nlmero 10 vy
el ©

5.~ Concluye que 10 mas 6 so 16 y lo representa por medio de un

simbolo numérico.
. 6.~ Tiene un simbolo convecional para el nlmero 16.
7.- A un conjunto de 16 elementos, agregando un elemento mas son

17, es capaz de realizar mentalmente esa suma y representarla
utilizando simbolos numéricos convencionales.

8.- Tiene un simbolo convencional para el nlumero 18.
8.~ Comprende que el nitmero 15 es menor que el nlmero 16.
10. - Comprende que el nlmero 15 es mayor que el nlmero 14.

Basado en 1 programa de primer grado, unidad 5, mddulo 3, pagina
235.

Aplicado la segunda quincena de abril y la primera de mayo de
1883.



CUESTIONARIO PARA LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADOD

1.- Forma un grupo de 15 palitos y escribe el numero de palitos
gue lo forman.

2.- Agrega un elemento mas al grupo de 15 palitos, cuéntalos,
ahora escribe el nlimero que corresponde.

3.- Del grupo de palitos que tienes haz dos grupos; en uno pon 10
y en otro 6; coloca su numero en cada grupo.

4.~ Cuintos don "diez mas seis"?
5.- Escribe el nlimero dieciseis.

8.~ Agrega otro palito mas al grupo de 16 palitos y cuéntalos,
ahora dibujalos y coloca el nfimero,.

7.- Divide el grupo de 17 palitos; en uno por diez y en otro
siete, Cuantos son diez mas siete?, Dibulalos y representalos

graficamente.

8.- Qu& slmbolo utilizarlas para sefialar que hay 18 palitos en
este grupo?

8,~ Haz un grupo de 15 palitos y otro de 16, ahora dime: Cudl de
los dos tiene mas palitos?

10.- Haz un grupo de 15 palitos y otro de 14 palitos, Cual tiene
menos palitos?



CONCENTRACIGON DE RESULTADOS

CONCEPTO®O D E NUMERPDO

PREGUNTA 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
S1 58 54 54 54 54 44 44 43 40 40
NO 51 55 55 55 55 65 65 66 69 69

REPRESENTACTION GRAFTICA

PREGUNTA 1 2 3 4 5 6 7 8 ) 10
S1 56 54 54 52 51 51 51 51 48 49
NO 54 56 56 57 58 58 58 58 60 61
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ESCUELA PRIM. RUR. FED. | Z.E. 080 .

GRADO: PRIMBRO GRUFPO UNICO
MAESTRO DE GRUPO: PROFRA. SOCORRO BRIONES JUAREZ

OBSERVADORA: PROFRA. MARIA DEL CARNEN GOVEA MII.AN
COMUNIDAD: SANCHEZ, SANTA WA. DEI RIO, S.L.P.

HORA ' DESCRIPCION : OBSERVACTIONES

10:00 {1, (haciendo una pequefia introduccidn | £1 iniciar la -
{ sefiala). clase el grupo
Y. Acuérdense gue si escribo yo 2 nd-| estéd muy inquie

meros por ejemplo gl 3 y el 4 aqui| to.
& Qué cantidad es?
Ns. 34
M. 34 sPor qué es 34
Ns. (contestan en desorden sefialando
que porque estén en las unidades

y otro numero también en las dece
nas. -

M. Hho los ohi, jpor. .qué?

Ns. M. Porque el tres estd en las de-
cenas y el 4 en las unidades.

F. ¢Cuénto dijimos que valen las Qe=-
cenas¥ : -

Ns, 10

. 10, entonces esténdo el 3 en las
decenas gcudnto vale?

Ko, Vale 3 mil

No. {(otro nifio contesta) 93

M. Pero el 3 scudnto vale?

No. (contestando desde su lugar) 30

No. Son 34.

10:05 | M, Son 34, a ver si yo escribo este bn este momento
nimero, qué nimero escribi.

Ns. (ablen todos 21 mismo tiempo) y -
no se les entiende) zUn no ponen a-

¥, 85, por qué es 85, haber Omar, -
spor qué el 8 en las decenas, nos

dive que el 8 vale?

No. (contestz un nifio) Vale 10

I, Vale 10, uno vale 10 pero el 8 —-
ahi vale 80, mds 5 formamos el 85

. 38mo formarias el 87 ;cdmo lo es-—
cribitias?

I's. (unos dicen) un 8 y un 1, (otros)
umn 8 y un 5, (6tro) un 7 y un 8

', Sf un 7 y un 8, pero cémo lo aco-
modarias, en las decenas y en 1les
unidades.

algurnios nifios -

tencidn.




110:15

10:26

No.

M.

Fso.
.

0.

T‘T ®

Na.

lio.

RO,

[

T

ke.
M.
Ko,
e

R

‘1ado las tenemos.

- tamente el 60

Agui (sefislando el lugar de las
unldades)

Y el 7 dénde lo acomodarias, en
las decenas y.las decenas a qué-

Izauierda.
A la izouierda, y las uvnidades a
la derecha entonces escribe 87 -
pedro.
(un nifio escribe el 81 en el pi-
zarrén.
I'uy bién queremos que luping nos
diga una centided pars que Daniel
la escriba, dinos uns cantidad -
Lupina?

(Lupine contests) 60
60 ;cdbmo escribiriss el 60 Danle,
(Daniel alce) 1 yu 7
60

(responde) vn 1 y un 5
60
Un 6
Un 6 nadamzs vn 6, scbmo seris -
60,7 haber Farcos cémo escribi--
rias el 6C. :

(contesta larcos) wi 5 y un 6
Bstéd correcto el B v el 6.
n coro) nooo
Lourdes ;cémo escribirias cl 60O%
Estd correcto lo cue nos dice &y
Tourdes un 6 y vn O.
lourdes dice ove e wn & y un O
vemos ha ver gi 1o escribe coriesg

(un nifio contests cor wn grito)
liooo
Tor ocué estd incorresto, el CC.
i uotcd dice aue no ewplicuenot |
Tor oué rlc“~h nue no estd corre(
to.
Si escribimos un € y un 7 qué niq
mero serisa. '

67 :

67, cué nimcre ccupan las dece—-
Nnes .

El 6

Cudnto valen las decenes?
1¢C

Si una decenz vele 1C jcudnto 7o
vale el 6%

S010 unos

rd
Cuey ™

$ogs zlumnos con

tes

n
W

stern.

ruido

de un-—

nirios NoO —-
~mite escuche

dudzs

OY];(\

de =--—
ferog




M. 60 (en tono de fastidio)
El 6 en las decenas y el C en las
unicades, shorita voy a pregunter
e ver si es cierto.
Felipe digame una czntidad.

. (Pelipe contest 1C

M4 A ver yo voy @ escribir 2 veces
la cantidad y ustedes me dicen -

;scufl es la corrects? 16.

Flgunse 16 y 61 (16 y 16). scudd es-
t4 correcta?

Yo, (sefizlando en el pizerrén) la ——
del lzdo izguierdo.

e la del lado izguierdo, po qué —-
esté correctas estea centidad.

. Forque el i estd en las decenes
y el 6 en lazs unidades.
cntonices la del lado derecho que
mimero es?

Ns,., 61

. 61 porque el 6 estd en las dece—-

4

nas v el 1 en las unidadeg,

~
Lo,

\/

/ R - Ao, R

sl contirve la meestre con los
93600101om, nombrendo diferen—-
tes csntidades nurérices)

(_.

1ste mucho Ge-

uxi
s0Tden el la con
au Léh Ge la —-—
1

DO

1C
ase

¢

5
P

6}

C

S

.{ﬂ

et
3

=
U
Q

r perte de
S nlumnog,

>

LNy

rece de lﬂt&




ESCUELA PRIM. RUR. FED. "ALVARO OBREGON" Z.E. O§® A
GRADO TRIVERO GRUPO UMICO
WAESTRO DE GRUPC: TOURDES T.EURA CIGARRILIO

OBSERVADORA ¢
~ COMUNIDAD: SAN JOSE,ALBURQUERQUE

PROFRA. MARIA DEL CARMEN

GOVEA MILAN

, SANTA WA. DEL RIC, S.L.P.

HORA DESCRIPCIOR DBH FUENTES OBSERVACIONES
12:00 |F. Yo boy a tener 5 manzanas, 5 manza | Al iniciar la -
nas aqgui, Jscudntas manzanas llevo | clase la maes-——
aqui?. . .
No. (los nifios cuentan una a una) | tra no logra
1,2,3,4,5, interesar a to-
. 5 manzanas ;
Fijense bién ahora yo boy a poner dos los alumnos.
6 palitos, ya no van a2 ser manzea-
nas, ven a ser palitos, entendido.
M. 6 palitos, scudntos tenemos aqu1°
soudntos palitos son ahi?
No. 5
Yo, (otro nifio contestza) 6
M. sSudntos?
Ko. Son 6
M. Vemos a contar todas las manzanas
y todos los palltos
¥s. 1,2,3,4,5, (un nifio no sigue la -
secuencia 1dgica y dice 11) 7,8,9
10, 11.
V. ¢uuantos faltarisn para completar ;| Algunos nifios -
.15 objetos ' se salen y otros
Ns. 4, 4 ;
1. como cué les gustaria . entran.
lo, Un recogedor.
¥. ¢¢Un recogedor?, bueno un recogedor.
12:05] 116, Una escobe. ’
M. Una escoba.
oué otra cosa.
No., m mmnm
jo. Un bote de basura
M. Un bote de basura.
ho. Un abecedario.
Un abecedario.
! ;.Cudntos objetos tenemos zhi.
Nos. 4
. (dibujando una teza) pregunte, ya
tenemos ex 5 objetod.
No. Si
1. Quién quiere contarlos.
o, Yocoo, yo, yo (se inguietan)
No. 1,2,2,4,5,6, — 15
M. 15




12:10

12:15

No.
No.
.

"thora vamos a ver este ndmero le
corresponderd a este?

Nos.
I\'S °®
Ns.
JO

r{/— *

No.
M,

Ns.

it

s,
M.
is.
NI .

- Tenemos el numero 15, ghoaz si yo o

1:2,3v4: - 15
15

" Hasta dénde?

Ahora yo.

No (en coro)

Que ndmero es este?

12

Qué nimero le corresponderia?
Qué numero le corresponderia a -
este grupito de objetos.

Asta aqui (sefislando los dibujos
del pizarrdn)

Hasta aqui

Hasta ahi, seguros.
No

Aver que nimero le corresponderia|
Lste estd bién acuf o no.
(pasando un nifio a sefialar)

Hasta aqui le corresponde, enton-
ces st yo le pongo este, y le pon
go este otro nimero, si seri. -
s{

S o no. (contestan unos que si y
otros que no)

A ver por qué no, serd aqui enton
ces. -
15

scudntos objetos tenemos?

15

{Todos?

Si todos.

Ahora ya tenemos el nidmero 15, si
(dibujandolo en el pizarrdn)

le pongo o le aumento un 1lépiz a
€ste grupito.

(reprende a un nifio y sefizla que
ahi esta su 14piz perdido)
isJudntos objetos se tienen ya?
(contestan algunos) 16

siserfan 167 ‘
Contestando unos aueg si y otros
que no

Si o no, serian 16

Si

Los contamos?

A wver,

1,2,3,4,5,6, ->15 (s0lo a@lgunos ni

Hay un poco de

desorden.

Se muestra mu-
cha confusidn

por la explica

cidn de la V.




M.
No.

W

Hs.

M,

Ns.
.

lis.

No.
1.
M.
Ns.
L'.

‘e

T‘l’i‘ ®

I'T .

1.

&1

ale

I,

fios cuentan)

A ver t§ (sefialando & un nifio)
Comienza a contar.

192’3147 -16

16 exéctamente.

shora fijense bién, aoui ya aumen
t6 1 un 14piz, qué ndmero serd ~=
ahdi.

16

16

Son 15 mds 1 son 16

Quién puede pasar &l pizarrdén

(en desorden yo, yo, yo,)

L ver tu pasa a escribir el nime-
ro 16.

Hijole (el nifio no puede escribir
1o pero sus compafieros le griotan
gue un ) 1 y un 6.

Un 1l v un 6 muy bién, gué nidmero
es ese?

16

16

Son 15 més 1.

16

16, muy bién

Hahora vamos a ver 16, en su li--
breta van ha hacer lo siguiente,
van a ser ym grupito del 1 al 16.
Si yo tengo el nimero 1 que voy a
poner.

No.(8ontestando un nifio) una manzana.

Una manzana.

Si yo tengo el numero 2 jcudntos-
objetos voy a poner?

2 Quér

is. 2 gomas.

Y en el 3

Hos.Tres cosas.

M, Van ha hacer los grupitos del 1 -
al 15,

1. Ustedes ya conocileron el No. 16
Se acuerdan de la ranite, de los
bringuitos ocue tiene cque dar la -
ranitas.

We. Si

Vamos a pasar un nifio y luego otro

nifio, primero va a pasar gustavo.
Vas a agarrar 4 palitos.

o. (contando agarrando 4 palitos)

Ahora cmdntos bringuitos va & dar
la ranita.

No entienden -
las indiceacio-
nes de la maes

tra.




Na.
.

4

A ver ahora pasan las nifias. (dis
cuten por querer pasar)

Vaniel y Consuelo (llamandoles lz

- atencidn)
- Ya tenemos los 4 palitos
M,

Va a pasar Reyna.

(Zontinda Be profesora, contando -
grupos de palitos y dando los brin
quitos en el pizarrén) -

- F
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