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ITINTRODUCCION

Una Propuesta Pedagégica implica en términos generales
una elaboraciodn tedrico-metodoldgica sobre problemas
educativos. En este trabajo, se define Propuesta Pedagdgica
como una elaboracion tedrico-metodoldégica gue constituve una
alternativa al trabajo en 1los procesos de apropiacidén del
conocimiento. Ests tiene por ojbeto de estudio problemas
prlanteados en las relaciones que el maestro establece entre
el objeto de conocimiento, 1os objetivos curriculares, los
sujetos de aprendizaje, las estrategias de aprendizaje v la
participacidén del docente en un contexto institucional Vv

social determinado.

Esta Propuesta Pedadgdgica esta destinada a los alumnos
de primer grado de 1la escuela "Emiliano Zapata', clave
08DPR1174M, turno matutino, para gque en el presente ano
escolar tengan un avance notorio en la conceptualizacidn del

numero hatural.

Al idear las estrategias didacticas qQue se presentan en
este trabajo, se investigd a algunos autores gque hablan sobre
este aspecto;, Vv en base a esto, a la experiencia docente,; a
las necesidades de los alumnos v a los contenidos basicos que
propone la Secretaria de Educacién Piblica con el fin de

propiciar que el alumno avance en sus conceptualizaciones

numéricas.
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Para estructurar esta Propuesta Pedagdgica v con el fin
de que el lector pueda seguir una secuencia que Dpermita
comprender con facilidad el trabajo, se presenta primeramente

el capitulo I, donde se muestra el problema, la justificacidn

<

los objetivos. Enseguida viene el capitulo II, en éste se
plantean de manera breve 1la fundamentacidn tedrica; es aqui
donde se habla de la concepcidén de la educacién, de la manera
como se concibe el objeto de estudio v el elemento primordial

gue es el nifo.

Le sigue el capitulo TIII, con el nombre de "Marco
Contextual”, en donde se explica de manera sintetizada 1las
caracteristicas situacionales del sistema educativo, de la

comunidad v las caracteristicas v condiciones de la escuela.

En el capitulo IV, se describen 1las situaciones de
aprendizaje que ayvudaran a solucionar el problema gque se

plantea. A continuacion vienen las conclusiones, ia

o'

ibliografia v los anexos.

El hecho de gue 1las actividades gque agui se plantean
hayan sido disefiadas para el grupo a gue se hace referencia,
no guiere decir gue otros docentes, padres de familia o
cualguier persona interesada en la problematica que agqui se
menciona, no las pueda poner en practica, al contrario, puede
hacer uso de ellas, va sea tal vy cual se presentan o con

algunas modificaciones gque se ajusten a las necesidades de



los alumnos o grupo en el gue se vavan a implilementar.

Las actividades gque agqui se plasman, no van a solucionar
por completo el problema, van a avudar a ampliar las
conceptuaiizaciones de numero, pero se debe tener presente
gue es tarea del docente, con su creatividad dque 1le es
caracteristica, idear otras,., va sea a partir de éstas o crear
otras nuevas, pero que conduzcan al mismo fin, en donde se

tomen en cuenta los avances que los alumnos presenten.



B SH PROBIL.EMA

A. Problema

éQué situaciones didacticas implementar gue favorezcan
la construccion del concepto de nimero en los alumnos de

primer grado de primaria de la Escuela Emilano Zapata?

El alumno en el primer afio de educacidén primaria debe
continuar construvendo el concepto de nimero natural de una
manera reflexiva, va que esto facilitara nuevos aprendizajes

en el area de matemadticas ¥y en otras ciencias.

B. Justificacidn

Se considera importante proponer acciones gque favorezcan
ia construccién del concepto de numero natural en el alumno
de primer grado de educacidén primaria, porgue el numero es
una herramienta importante para la vida diaria del hombre, va
gue continuamente tiene necesidad de utilizarlios en
situaciones gque se le Dpresenten en el quehacer cotidiano vy
porgue conocerlos servira de base para gue continde
estudiando 1las matemdticas sin tantos tropiezos en los

siguientes grados escolares, lo que evitard en gran parte Ia

reprobacidén del alumno.

cuando los alumnos conocen los numeros, tienen bases

suficientes para interpretar v resolver mds facilmente los



problemas que se les presentan, a la vez que comprenderan los
avances cientificos, culturales vy sociales gue les brinde 1la
humanidad vy podran dejar testimonio a las futuras
generaciones de 1los logros gque obtengan en el transcurso de

sus vidas.

También es importante abordar este tema porque a pesar
de que en la mayoria de las aulas se dedica gran parte del
tiempo a gue los alumnos reconstruyvan conocimientos
matematicos establecidos en la sociedad, 1los avances due
tienen los estudiantes en esta area no son satisfactorios, lo
gue se asegura borgue en esta asignatura, afio tras afio los
promedios son bajos y el indice de reprobacidén alto en todos
los grados de educacidén primaria, media vy superior; ademas
porque se escucha con frecuencia comentar a los educandos dque

la materia mas dificil es precisamente la matematica.

Una de las causas que frecuentemente dificultan 1la
comprensién de las matemdticas en el escolar, es la didactica
que se utiliza, porque el docente realiza 1la practica
educativa de una manera expositiva, en donde la actividad del
alumno consisite en escuchar 1lo gque el maestro dice ¥y
repetirlo de una manera mecanica tanto oral como
graficamente. Esto evita que el educando desarrolle su propio
pensamiento matematico con coherencia, consecuentemente no es
capaz de utilizar las matemAticas en los problemas gue se le

presentan en su vida cotidiana. Como dice Montserrat Moreno:



"Pensar en matematicas es wuna manera mas de pensar V
constituye un buen campo para ejercitar el razonamiento v la
abstraccién” {l'.Resolver problemas planteados por el profesor
no ejercita 1la capacidad de abstraer, sdélo favorece 1la
generalizacidn, siempre gque con anterioridad el alumno hava
construido nociones matematicas; de no ser asi la aplicacidn

de formulas no tiene sentido v sdlo se hace mecdnicamente.

Cuando un niho aprende de una manera mecanica no tiene

o1

la posibilidad de tomar decisiones en base a lo que &l cree

=

como correcto, al contrario, siempre pide la aprobacién de un
adulto o de un companero, por lo que dificilmente desarroclla
el conocimiento 1dgico matematico; en cambio, se supone gue
los alumnos gque aprenden en base al constructivismo, tienen
iniciativa, muestran sus ideas independientemente de quienes
los escuchen, son autdnomos Vv desarrollan con mas facilidad

conocimientos 1é6gico matematicos, consecuentemente ia

capacidad de pensar v actuar en aritmética.

También es importante abordar el tema del numero natural
porgue en los nuevos prodramas de educacion primaria, uno de
los propdsitos fundamentales en el area de matematicas en el

primer grado es: Que el alumno comprenda la necesidad

<

utilidad de 1los numeros. Por 1o que en la escuela primaria se

deberan realizar actividades en donde se trabaje el numero

{1) MORENO, Monserrat. Bl pensagiento matematicop. la

Ant. "La matematica en la escuela I". p. 70

pedagogia operatoria. Un_enfoque constructivista Bn



14

natural, lo que permitird al nifio reflexione sobre 1los
diferentes usos gque numero tiene en el quehacer diario del

hombre.

Las actividades gue se presentan en esta propuesta,; se
disefiaron en base a una primera evaluacidén gue hicieron los
alumnos del primer grado de la escuela Emiliano Zapata, en
donde se rescatd el grado de aproximacidén gque tiene los nifios
en los aspectos concernientes al concepto de numero. Los

resultados se incluven en el anexo No. 1.

Por todo 1o que se ha expuesto, considero de suma
importancia plantear acciones que favorezcan en el alumno que

continte construvendo el concepto de numero.

Para lograr gque el alumno utilice reflexivamente el
concepto de numero, se presentan a continuacidén los objetivos

a lograr en esta Propuesta Pedagdgica.

C. Objetivos

Obijetivo General

7

En esta propuesta pedagdgica se pretente:

* Presentar estrategias didacticas aque favorezcan gque el

alumno de primer grado de educacidén primaria continte
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construvendo el concepto de nimero a partir de 1los
conocimientos que él1 trae para que lo utilice en problemas
de la vida diaria y porque ademas coincide con 1los

objetivos a lograr en el Programa de Educacién Primaria.

Objetivos Especificos

Se pretende gue el alumno realice actividades gque 1o

lleven a:

* TIdentificar equivalencias cuantitativas entre varios

conjuntos para comprender las clases numéricas.

* ygtilizar relaciones comparativas mavor gue, menor dgue,
entre clases numéricas para gque el alumno le encuentre

sentido a la serie numérica; (relacion de inclusidn).

* Detectar dque la posicidn de los numeros en 1la serie

numérica determina su magnitud.

* ytilizar 1la relacidén biunivoca numero - objeto para contar

objetos de un conjunto.

*

Determinar 1la cardinalidad de un conjunto al reconocer 1la

cantidad de objetos del mismo.

* ytilizar el niumero en diferentes situaciones gque se



presentan al alumno en el guehacer diario.



I . MARCO TEORICO

Toda propuesta pedagdgica requiere de un marco tedrico
que fundamente las actividades gque se desarrollen; por tal
motivo, en esta capitulo se describen, en el orden gue se
citan, los siguientes conceptos: el objeto de ensefianza, la
aritmética, el numero. numeros naturales. Los sujetos del
Dproceso ensehanza-aprendizaje: Teoria del desarrollo de 1la
inteligencia,., Etapas del desarrollo. E1 conocimiento, el
conocimiento del numero, educacién, escuela, aprendizaje, la

practica docente v evaluacidn.

A. E1 obijeto de ensenanza

En la primera parte de este apartado se habla sobre el
origen de 1la matematica, de la relacidén qgue tiene con otras
areas del conocimiento v de como se concibe tomando en cuenta
Su origen.

En el segundo subtitulo se define el concepto de
aritmética, se menciona su origen v 1a necesidad que el
hombre ha tenido de utilizar los conceptos abstractos de esta
materia; se contintia con 1a concepcién y utilizacién del
concepto de numero, 1la serie numérica Vv el sistema de

numeracidén; para terminar con los numeros naturales.
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1. La matematica

La matematica aparece cuando el hombre tiene 1la

necesidad de explicar objetivamente la realidad.

Ccarmen Gomez Yy Libori, conciben a la matematica como un
objeto de conocimiento construido por el hombre con el fin de
explicar la realidad v satisfacer sus necesidades; agregan
gue aungue en la actualidad 1la matemdtica tiene Dbases
s6lidas, no se le debe ver como algo acabado e inmutable, va
que mientras al hombre se le presenten obstaculos que deba
vencer v tenga 1la necesidad de continuar explicando 1la
realidad, estara reinventando y descubriendo 1la matematica.(l!

El concepto de 1la matematica ha ido evolucionando
dependiendo de 1la concepcién del mundo y la interpretacién
que hace el hombre de la realidad; en 1la actualidad 1a
matematica es considerada como el lenguaje de las ciencias,
poraque ayuda a recionalizar y entender los fendmenos pedquefios
y grandes asi como las causales Yy no causales; cualquier
avance o investigacién que se realice en las diversas areas
del conocimiento caen en el terreno de las matemadticas, lo
gque es importante porque’ ésta se encarga de construir

estructuras de conceptos cientificos con mavor claridad, gque

tienen rigor ldgico y que pueden aplicarse a la realidad.

(1) GOMEZ, carmen y Aurea Libori. Inventar, descubrir es posible en matemiticas. Em Ant. "La matemitica
en 1a escuela II". p. 193



La matematica puede definirse como 1la ciencia dque
estudia las relaciones entre entes abstractos, definidos
también de manera abstracta, con la 1nica condicidén de gque

sean compatibles. Con respecto a esta ciencia Piaget dice:

"lLLas matematicas constituyven una prolongacién directa de
la l6égica dque preside las actividades de 1a inteligencia

puestas en obra en la vida ordinaria."!!

De las abstracciones que el hombre ha hecho a través de
1a historia al establecer relaciones 16gicas entre objetos de
la realidad, surgen los conceptos matematicos, mismos gque
mediante un proceso continuo se han modificado: wunos
conocimientos mas complejos sustituven o engloban a otros;
permitiendo que el conocimiento matemdtico se encuentre en un
nivel conceptual mas elevado, participando com mas precisidn
en todas las areas del conocimiento, en 1los avances
cientificos v tecnoldgicos.

-

La matemdtica, por su origen, puede concebirse como:

Aplicada, cuando su procedimiento "consiste en

- - > - - -
reemplazar proposiciones dque describen un hecho empirico por
términos matematicos"!!! esto como consecuencia de analizar,

experimentar, deducir v comprobar lo dgque sucede en la

{1) 0T, Luis. E] noci
{2) NAVARRETE, M. Rcsenbaus,

120

ico. En Ant. La maiemdtica en la escuela II. p. 20
v Ryan. Matemafica v realidad. En Ant. "La matematica en Ia escuela I'. p.
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realidad.

Y la matemdtica pura como:

"Una ciencia de creacién de conceptos dque no admiten
excepcion en sus relaicones. . . son utiles para explicar el
comportamiento de un fendmeno desconocido o inexplicado hasta

entonces".!!!

El campo de la matemdatica moderna es muy amplio, por 1o
que cuenta con subdivisiones que facilitan el estudio Vv
comprensién en una rama determinada de la materia. éstas son:
aritmética, geometria, trigonometria, geometria analitica,
estadistica, anadlisis matematico, topologia, entre otras. En
esta propuesta pedagdgica, enfocaremos unicamente la atencidn
a la aritmética va dque el tema que aqui se expone (numero

natural} corresponde a esta area.

2. La aritmética

“lLLa aritmética es 1la ciencia gque trata sobre 1las
relaciones cuantitativas reales consideradas abstractamente"
{“, refleja propiedades de los objetos y nace como resultado

>

de la experiencia de numercosas generaciones. E1 objeto de 1la

aritmética lo constituyve el sistema de numeros con sus

{1} NAVARRETE, M. Rosenbaum y Ryan. 0p. Cif. p. 118
(2] ALEKSANDROV, A.D. Polmogorov A.K., La matematica: su confenido, métodos v significado. Bm Ant. "LA
natematica en 1a escuela I'. p. 143



N
-

relaciones y leves.

Los conceptos abstractos de 1a aritmética aparecieron

lenta y progresivamente al ir analizando Vv generalizando
propiedades vy relaciones de las cosas reales; estas acciones
las ha realizado el hombre porque en el transcurso de 1la
historia ha tenido necesidad de resolver problemas que ha
enfrentado cotidianamente. Primero surgieron 1os numeros
relacionados con objetos concretos, después 1os numeros
abstractos v por ultimo, el concepto de numero en general.

Estos conceptos fueron manifestandose al combinarse 1la

experiencia practica v los conceptos abstractos precedentes.

3. E1 numero

Los matematicos han sostenido dgrandes discusiones para

ponerse de acuerdo y dar un concepto de numero.

E1l concepto de nimero gque hovy nos es muy comun, fue
elaborandose lentamente a través de 1la historia de 1la
humanidad. Los primitivos al principio no tenian 1a nocidén de

nuimero, aungue por necesidad comparaban peguenias colecciones

de objetos, por 1o dque se dice que los niimeros se concebian
£l

en relacién a un grupo de objetos. En un momento mas

avanzado, el hombre descubrio la forma de registrar

cantidades por medio del principio de correspondencia, para

lo que se apovaba en piedras, conchas, incisiones en troncos
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de arboles o del propio cuerpo; un ejemplo es conservar
tantas piedras como ovejas tenian; o juntar tantos huesitos

como animales deseaba vender, etc.

La correspondencia fue 1la forma mas primitiva de
registrar cantidades v que se utilizé por muchos siglos,; este
principio sélo permite enunciar objetos sin que se tenga la
nocién de numero; posteriormente aparece el numero como una
propiedad de una coleccién de objetos, en esta etapa,;, el
nimero es relacionado con objetos concretos,. por ejemplo en
algunos pueblos primitivos para referirse a cinco objetos 1o
sefialaban con 1a mano; también para un mismo nuamerc de
objetos utilizaban diferentes nombres, uno para seis botes,

otro para seis borregos.

En un nivel mas elevado, fueron representando con un
solo nombre varias colecciones de objetos, apareciendo asi el
nimero como un concepto abstracto. Es abstracto porgue es una
propiedad abstraida de la coleccidn concreta y considerada en
si misma. Surgiendo asi, por ejemplo, gque el cuatro es la
propiedad comin a todas las colecciones gue contienen cuatro

obietos.

considerando 1o anterior, el niumero se define como:

Aquella propiedad de 1las colecciones de
objetos que es comiin a todas las colecciones cuyos
objetos pueden ponerse en correspondencia
biunivoca unos con otros, v que es diferente en
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aquellas colecciones para 1las cuales tal
correspondencia es imposibile.!l!

Para gue el hombre descubriera esta propiedad vy llegara
al concepnto de niimero, fue necesario establecer la relacidn

entre muchas colecciones de objetos.

Delia Lerner, define el numero como:

. . . la clase constituida por todos los
conjuntos (infinitos) gque tienen wun nimero de
elementos determinados . . . Esta clase de
conjuntos esta constituida en funcién de una
relacion de equivalencia {o semejanza) establecida
entre los conjuntos v va no entre los elementos.!?

Con respecto al nimero, Piaget concluye gque un numero
entero es una sintesis de 1a clasificacidén y seriacidn, estos
dos sistemas se fusionan a partir del momento en gue se hace
abstraccién. 3! Los conceptos de clasificacidén v seriacidén se

explicardn en el apartado C de este capitulo.

Después gque el hombre construyvé 1la serie numérica,
recurrié al principio de la base, esto como una necesidad de
representar grandes cantidades con un minimo de signos, 1lo

que evitaria memorizar muchos nimeros.

La base mas utilizada en la historia de la humanidad, es
{1} ALEKSANDROV, A.D. Op. Cit. p. 142
{2) LERNER, Delia. Clasificacidm, seriacidn y__concepto de nimero. Em Ant. "La matemitica en la escuela
I". p. 282
[3) PIAGET, Jean. Seis_estudios de msicologia. p. 103

— ~113262



la numeracién en base diez; se cree dgue es consecuencia
natural de 1a tendencia a utilizar 1los dedos de las manos

como una colecciodn v de totalidad para el conteo.

Primeramente 1la base se utilizéd en la numeracidn
hablada, enseguida, representaban la base con materiales:
diferentes formas de fichas tenian un valor numérico distinto

v bien determinado.

Posteriormente se aplicé 1la nocién de base a 1la
numeracidén escrita, ésta tuvo dran variedad de formas en 1la
historia, teniendo como referencia 1la numeracién verbal que

las precedio, las posibilidades intelectuales v las

-

condiciones histérico-sociales de los pueblos.

Tomando en cuenta el coeficiente de 1a base para

agrupar, se pueden distinguir tres grupos de sistemas de

numeracion:
Los aditivos, gue se construven con un numero limitado
de signos. Su vuxtaposicidén implica la suma de los valores

correspondientes. Ejemplo: el sistema jeroglifico egipcio.
Los sistemas hibridos, que surgieron de la necesidad de

evitar la repeticidén de signos; se caracterizan porque

utilizan el principio multiplicativo. Ejemplo: la de origen

sumario (Akkad).



Los sistemas posicionales que se particularizan por no
representar las potencias de 1la base v por dar un valor
variable a las cifras, dependiendo del lugar gue ocupan en la
escritura de 1los nimeros. Los indios lo wusaron con mas

precisién.

4. Niumeros naturales

Los numeros naturales son aquellos qgque utilizamos al
contar, "proporcionan la base para el desarrollo de otros
conjuntos de niumeros, asi como para la consideracion de
varios usos de 1los nameros™!!. Los niimeros naturales se
utilizan como cardinales de conjuntos fiﬁitos de obietos. Se
le liama numero cardinal de un conjunto, al udltimo numero
empleado cuando sSe ponen en correspondencia biunivoca v en
orden los numeros naturales con los elementos de un conjunto
determinado. También se emplean para asignar un orden a los
elementos de un conjunto finito, a estos se les l1lama numeros
ordinales. Aparte de estos wusos, el numero natural tiene
muchas otras aplicaciones en 1a vida diaria: numerar 1las
cosas, las credenciales, las tarjetas., los recibos de luz,

telefono,; etc.

La diferencia Vv el cociente de dos numeros naturales
puede o0 no representar un nimero natural: 5-3=2, 8-4=4, en

estos casos el resultado es un numeroc natural; pero en 3-5= vy
{1) MBSERVE, B. y Sobel, X.A. Int
1M
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en 2-6= no resulta un nuimero natural, esto da pie a ampliar
el conjunto de los numeros, de tal suerte gue la cantidad de
numeros utilizados diariamente es inmenso, peroc en este
trabajo 1la atencién se diride solamente a 1os numeros
naturales, va dque es el tema a tratar v por ser un contenido
que se debe trabajar en el primer dgrado de educacidn

primaria.

Para que el docente disefie actividades que eficienticen
en el alumno la construccién del concepto de numero,; debe
tener conocimiento de la manera como el sujeto lo construyve,;
por tal motivo, a continuacidén se describen algunas

caracteristicas de la teoria Psicogenética de Jean Piaget.

B. Los sujetos del proceso ensehanza - aprendizaje

En este apartado, primeramente se explica la importancia
gue tiene 1la teoria psicogenética de Piaget en 1la tarea
pedagdgica, se continua describiendo a grandes Trasgos la
concepcidn de Piaget en relacidén con el desarrollo de 1la
inteligencia v se termina con las caracteristicas de cada
etapa por las que pasan 1los ninos v 1los adolescentes.

El docente debe conocer 1los procesos que sigue el nifio
en la construccién del conocimiento para que pueda utilizar
métodos pedagégicos adecuados a 1los intereses y necesidades

-

de los educandos. Considerando lo anterior, se presentan a
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continuacidn algunas caracteristicas de la teoria
Psicogenética de Jean Piaget, va que esta teoria explica el
desarrollo del nifio, por 1lo tanto también muestra cdémo se
forman las estructuras ldégico-matematico que forman parte del
pensamiento evolucionado del adulto, 1o gque permite se
comprendan los procesos que sigue en la construccién del

conocimiento.

Al respecto Piaget dice:

El estudio genético de 1la construccidén de
las nociones v las operaciones permite responder a
cuestiones planteadas por las ciencias en lo que
concierne a sus procedimientos de conocimiento ¥y,
en estos casos, la psicologia del ninho se prolonga
de forma  natural hacia una epistemologia
genética.lll

1. Teoria del desarrollo de la inteligencia de Jean Piaget

Primeramente se hard mencién que Piaget estudié 1los
procesos bioldgicos del desarrollo de los organismos, mismos
que sirvieron como antecedente para explicar el desarrollo

mental del nifio.

Piaget dice gque el desarrollo mental del nifio es una
‘construccién constante, consistente en el paso de un estado
menos equilibrado a uno superior o mas estable, haciendo esto
posible que el sujeto cada vez se encuentre mejor adaptado a

la realidad, gque haya un equilibrio entre 1los estados

{1} PIAGET, Jean. Op. Cit. p. 106
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mentales v el medio.

El proceso de equilibracién se lleva a cabo por la
propia organizacién funcional del sujeto, o sea, por las
invariantes funcionales gue son comunes a todos los niveles
de desarrollo; estas invariantes son 1la asimilacidn, que es
la incorporacion de elementos externos a 1las estructuras
internas; la acomodacidén, que son los ajustes o alteraciones
gue sufren las estructuras internas del sujeto en funcidn de
las asimilaciones Vv el equilibrio que es 1la compensacion
entre los factores internos v externos., da por resultado una

P4

adaptacidon mads estable a 1a realidad.

Al iguail que 1las invariables funcionales existen
estructuras variables inherentes a <cada sujeto, son 1las
formas de organizacidén de 1la actividad mental mismas dgue se
presentan tanto individualmente como en el ambito social, se
observan en los aspectos motor, intelectual yv afectivo. Estos
factores son: internos (la herencia) v factores externos (el
medio fisico Vv el social) que intervienen en cada individuo
de manera diferente dependiendo del nivel en qgue se encuentre
v del desarrollo de 1la inteligencia haciendo que el nino

actie de manera particular ante las situaciones que se le

presentan.

Piaget distingue cuatro etapas o periodos que explican

el desarrollo mental del nifio. Se debe entender dgue cada
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etapa tiene estructuras originales dque la distinguen de las
anteriores v que cada una presenta caracteristicas
momentaneas qgque se van modificando por 1la necesidad de una
mejor organizacién o equilibracidén; las estructuras formadas
en una etapa no desaparecen, sino que se reforman en funcidn
de una mejor organizacidén, alcanzando niveles mavores de

desarrolio.

2. Etapas del desarrollo establecidas por Piaget

Etapa sensorio motriz (0 a 2 afios). Esta etapa consta de
tres fases: la primera (0 a 3 meses) 1lamada de los reflejos,
la actividad mental se reduce a coordinaciones sensoriales v
motrices ajustadas a las caracteristicas hereditarias v a 1los

instintos nutricionales; aparicidén de las primeras emociones.

Segunda fase (4 a 6 meses)] el nifio empieza a captar v a
manipular lo gque ve, adguiere nuevos habitos, hayv una
reaccién circular, o sea, que reproduce los movimientos ante

una nueva situacidén que se le presente.

Tercera fase (7 a 24 meses aproximadamente) Aparicidn de
la inteligencia practica o sensorio-motriz. E1l nifio manipula
objetos utilizando sdélo 1las percepciones Vv movimientos,
empieza a comprender la relacidén entre los objetos v 1la

accion que él1 puede ejecutar, varia intencionalmente 1la

actividad para explorar o repetir 1la accién cuando 1lo
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considera necesario.

En el ©punto inicial de la actividad mental no existe
diferenciacidén entre el vo vy el mundo exterior, por lo que
todo lo gque es percibido se centra en la actividad propia,
hay una conciencia egocéntrica inconsciente e integral. E1l
lactante en sus inicios puede reconocer cuadros sensoriales
familiares cuando estén presentés, pero no los sittia cuando
desaparecen del campo perceptivo. Entre los 12 v 18 meses el
objeto se hace permanente por lo gque el niho 1o busca

sistematicamente.

Esta. etapa es anterior al 1lenguaje VvV no existen

overaciones propiamente dichas ni 1légica.

Etapa opreoperatoria (2 a 7 afios), aparicidon deil
lenguaje. E1 nifio mediante el lenguaie puede reconstruir sus
acciones ©pasadas, evocar 1los objetos aungue no estén
presentes v anticipar acciones futuras. En este nivel,
aparece el pensamiento propiamente dicho y hayv un avance en

la interiorizacidén de la accidn.

En esta etapa se inicia el intercambio social, Ilos
sentimientos de simpatias, antipatias, respeto, se
desarrollan de una manera mas estable, por lo que el nifo
tiene un espiritu de cooperacién y respeto hacia sus

compafieros; se reafirman los intereses, las autovaloraciones

vy pueden surgir valores espontaneos en el grupo de amigos.
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El nifio entre los 3 v los 4 afios utiliza los mondlogos
como parte de la accidn para comunicarse a si mismo v con los
demds, contintia centrado en si mismo {(egocentrismo) no
diferencia el vo de 1la realidad exterior; utiliza el Jjuego
simbhélico o Jjuego de imaginacidén o imitacidn; concibe 1las
cosas como si estuvieran vivas (animismo infantil); v piensa
gque todo tiene una causa de ser v una finalidad. El finalismo
v el animismo expresan indisociacidén entre el mundo interior
v el mundo fisico; los pegquefios creen que las cosas han sido

construidas por el hombre o por una actividad divina

(artificialismoj.

El pensamiento del nifio en esta etapa es preldgico
porgque concibe 1la realidad de una manera distorsionada, 1la
ldogica, la suplen las intuiciones primitivas, gue consisten
en esguemas perceptivos de accioén interiorizados en
representaciones; estas intuiciones tienen la caracteristica
de ser rigidas e irreversibles. E1 nifio en este nivel no
comprende la conservacion de los conjuntos, las nociones de
transitividad ni la conmutatividad; las nociones de
conservacion de 1a materia, de longitud v de distancia se
desarrolla hacia los siete u ocho afios. En esta etapa, no

tiene nociones de peso ni de volumen.

En estas edades las representaciones que realiza el nifio
son resultado de acciones sensorio-motrices; los pequefios sin

pruebas no son capaces de dar demostraciones o justificar sus
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creencias, puede entender situaciones no complejas, pero no
cuando hay transformaciones o contradicciones aparentes en un

proceso.

Etapa de 1las operaciones concretas, comprendida entre
los siete v los doce afios. A continuacidén se citan algunas
caracteristicas de esta etapa que evidencian el desarrollo de

los nitfios en estas edades.

En relacidn con 1la interaccidén social, el nifo
desarrolla un sentido de cooperacidn, debido a gue va no es
egocéntrico, discute en busca de justificaciones v respuestas
a sus proplas afirmaciones. El nino a partir de los siete
afios se somete de una manera mas precisa v coordinada a las
reglas del juego, ademas gue es capaz de inventar y poner en
practica otras reglas. También Piaget dice dgque entre 1los
siete v 1los doce anos aparecen nuevos sentimientos morales,

gque hay una mejor organizacioén de la voluntad, que 1o conduce

a una vida mas activa y adaptada.

A partir de este nivel., el pequefioc piensa antes de
actuar, iniciando, ©por tanto, 1la actividad refliexiva o
construccién légica. En el A&mbito social, 1la 1légica se
observa cuando el nifio coordina sus propios puntos de vista
con los de otros, lo que da por resultado gue haya un sentido
de cooperacién v de autonomia personal, esto viene a ser 1la

légica en el plano de la inteligencia.



A esta etapa se 1e 1lama concreta porgque el nifio
constituve la 1légica y las estructuras operatorias, en base a
operaciones o acciones gque Trealiza sobre los objetos al
clasificarlos, ordenarlos o ponerlos en correspondencia. Las
operaciones concretas, en esta etapa va se organizan con
leves de totalidad, un ejemplo es que al seriar v clasificar
lo hace en relacién a un conjunto, sin embargo estas
operaciones no abarcan toda 1a 1légica de las relaciones y
clases, va gque s6lo lo hace con objetos gque estan a su
alcance mediante manipulaciones, por 1o gue Piaget dice que

en el rlano de la inteligencia; 1las estructuras son

En este nivel, el nifio empieza a construir el numero y
la serie numérica en su forma operatoria; da explicaciones
atomisticas, o sea gue concibe y explica gque un cuerpo se

puede descomponer en pequeiias particulas invisibles pero que

se conservan, las operaciones en esta etapa son reversibles,
tiene nociones de permanencia 0 conservacion de 1las
sustancias,; hacia los nueve afios puede explicar la

conservacién de peso v es hasta los once o doce ahos cuando
puede explicar la conservacidén de volumen y de longitud.
Piaget dice que una operacidén es 1la accién de reunir
individuos o unidades numéricas, cuvo origen puede ser
motriz, perceptivo o intuitivo, tienen como antecedentes

esquemas sensorio-motores v experiencias afectivas o



mentales.

Como se puede observar, en esta etapa se forman nuevas
estructuras mentales, por 1o tanto avanza su razonamiento y

cada vez va prescindiendo del objeto hasta 1llegar a las

operaciones légicas puras, o sea al pensamiento abstracto.

Etapa de las operaciones formales

Etapa comprendida entre 1os once v dquince anos. Hacia
los once Vv los doce afnos se observa en el adolescente el
pensamiento formal, o sea que las operaciones ldégicas son
expresadas tanto en el lenguaje de las palabras como en
términos matematicos sin necesitar el apovo de la percepcidn
concreta. En esta etapa el adolescente desarrolla el
razonamiento hipotético-deductivo, liberandose de lo concreto
para ubicarse en el plano de 1lo general v abstracto;
consecuentemente la 1d6gica que desarrolia es aplicable a
cualgquier contenido; hace uso de un proceso interno de ensayvo
v error para solucionar los problemas gque se le presentan
tiene un conocimiento esquematizado de la realidad v puede
hacer uso del método cientifico, hacer sus propias

refiexiones en torno a la realidad y elaborar teorias.

En esta etapa, el adolescente tiene un nivel de
equilibrio mas estable, puede anticipar perturbaciones Vv

compensarlas sin gran dificultad mediante operaciones
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inversas o reciprocas. El pensamiento es reversible, utiliza
correctamente las nociones de inversa, identidad,
reciprocidad y correlatividad en estructuras de conjunto;

comprende perfectamente las proporciones en matematicas.

Piaget dice gque la adolescencia es el ultimo periodo de
la evolucidn psiguica o el final de las formaciones de las
estructuras del pensamiento 1égico v de 1l1la vida afectiva,
dice que una vez construidas 1las estructuras 1égico-
matemidticas, siguen siendo estables en el transcurso de toda
su vida, pone el ejemplo de gque las estructuras que aseguran
la construccién de la . serie de 1los niumeros enteros, 1las
estructuras ldégicas de clases, relaciones v proposiciones va
no se modifican en el sujeto aunque se 1integren en
estructuras mas complejas. En relacidén con 1la actividad
mental v 1la vida social, una vez elaboradas las estructuras

16gicas, muestran un notable eqguilibrio tanto individualmente

como al desenvolverse con sus amigos.

Con lo descrito en relacidn con 1las etapas, Piaget
concluve que el desarrollo mental es una construccién del
universo practico que inicia con la inteligencia sensorio-
‘motriz del lactante, pasando por un conocimiento concreto,
caracteristico de 1las operaciones gue realiza el nifio en la
segunda infancia Vv qgue desemboca con la reconstruccién del
mundo a través del pensamiento hipotéetico-deductivo. Estas

continuas construcciones han consistido en descentrar el



punto de vista propio vy egocéntrico del inicio del desarrolilo
para situarlo cada vez en una coordinacidén mas amplia de
relaciones v nhociones, permitiendo gque la actividad propia
del individuo se adapte cada vez, de una manera mejor a 1la

actividad diaria.

C. El1 conocimiento

En esta parte se explicitan tres concepciones de cémo el
sujeto 1llega al conocimiento para escoger la gue sea mas
acorde a 1las caracteristicas del sujeto con el fin de gue al
realizar las actividades gque en esta propuesta se presentan,
los alumnos puedah sacar el maximo aprovechamiento; también
se describe seguidamente la manera como el nifio construye el

concepto de numerc desde un punto de vista psicogenético.

1. Concepciones epistemologicas del conocimiento

Agqui se describen a grandes rasgos las corrientes
epistemoldégicas gue segun aigunos filésofos, muestran como se

alcanza el conocimiento.

- Los empiristas (Locke, Hume) , dicen que el
conocimiento viene desde afuera del individuo hasta el
interior, llega a través de la informacidén sensorial (los
sentidos); consideran que el individuo es como una tabla rasa

en la gue se inscriben las experiencias.
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- Los racionalistas (Descartes, Kant), por el contrario,
suponen que cada individuo posee una capacidad innata de
razonamiento vy gque para conocer la verdad es a través de 1la

razon pura.

Las implicaciones pedagégicas que se derivan de 1las
concepciones empiristas son aquellas gue hacen énfasis a lo
que es externo al nifio vy tienden a imprimir o 1llenar los

depésitos que imaginan tienen los nifios.

Piaget cree que el individuo construve el conocimiento
por 1la interaccién de la experiencia sensorial v el
razonamiento, siendo éstas indisociables entre si, pero con
un predominio de la tendencia racionalista. Por lo citado
anteriormente, Piaget es considerado como un interaccionista-

relativista.

Para Piaget soélo se construye el conocimiento al actuar
con los objetos v transformarlos, agrega gque el origen del
conocimiento de los objetos vy de las personas es
primordialmente exterior del niio, mientras que el
conocimiento légico-matematico tiene sus bases en las fuentes

internas.

Esta ultima concepcidén servirad de base tedérica para
desarrollar las actividades que se sugieren en esta propuesta

pedagdégica, va dque se coincide con la posicién de Piaget en
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cuanto la manera como el sujeto construve el conocimiento.

Las acciones pedagdégicas que reflejan el punto de vista
interaccionista son aquellos métodos que indirectamente
estimulan al nifio para gque desarrolle él mismo su propio
razonamiento, de tal manera gue se continuard exponiendo las

distintas formas de conocimiento que segin Piaget existen.

Piaget distingue tres tipos de conocimiento:

- El1 conocimiento fisico, este se construve cuando el
sujeto esta .en contacto v actuando con los objetos a la vez
que descubre cémo se comportan ante las acciones gque él

realiza por 1o que el conocimiento estd parcialmente en los

obijetos.

- E1 conocimiento social; es el conocimiento dque se
alcanza al interactuar con las personas; lo caracteristico de
estas dos formas de conocimiento es dgque necesitan de 1la

informacion que proviene del exterior del sujeto.

- E1 conocimiento légico - matematico que se estructura
por un proceso interno del sujeto; 1la 1légica del nifio se
presenta principalmente bajo 1la forma de estructuras
operatorias, o sea que el acto 1l6gico consiste esencialmente
en operar, ©por lo tanto en actuar sobre 1los objetos v las

personas.



Piaget dice que en 1los tres tipos de conocimiento se

requiere la participacidn activa del individuo.

2. El1 conocimiento del numero

En relacion a cémo el nifio construye el conocimiento del
numero, tema que en esta propuesta nos ocupa, Piaget dice dque
el numero tiene su génesis en la 16gica gque se construyve
mediante un proceso de formacion de las estructuras
operatorias 16gico - matemadticas, mismas gque son acciones

interiorizadas, reversibles v coordinadas en estructuras de

conjunto.
"L,as operaciones 1logico - matematicas derivan de 1las
acciones mismas, puesto dque son el producto de una

abstraccién que actia a partir de 1la coordinacién de 1las

acciones v no a partir de los objetos."(”

Por consiguiente, el sujeto no aprende conceptos
numéricos con dibujos, ni al manipular objetos; sino mediante
la abstraccién reflexiva que se obtiene al actuar sobre 1los
obijetos; el hecho de gque los nifios reciten 1los numeros no
indica que 1los pueda utilizar correctamente en situaciones
practicas; para que los utilice acertadamente es necesario

haber "construido 1la estructura mental de nimeroy . . .

{1) op. cit. p. 103
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asimilado las palabras dentro de la estructura".il!

Las estructuras 1ldégico-matematicas se construven en
etapas sucesivas; en los primeros niveles del desarrollo del
nifio las estructuras légicas estan prefiguradas pero son la
base para que se continien formando en las etapas siguientes.
Una vez formadas las estructuras ldégicas, contindan siendo
estables durante toda la vida.{Las etapas del desarrollo se

citaron anteriormente).

El concepto de nimero es accesible al nifio hasta la edad
de seis o siete afios y 1le antecede, necesariamente, segun
Piaget, un conjunto de operaciones gue se fueron construyendo
en las etapas anteriores, como son las operaciones 1ldgicas de

clasificacién vy seriacion.

La clasificacién se define como juntar por semejanzas Vv
separar por diferencias, cabe aclarar que la accidén de juntar
V separar., en algunos casos, no se realiza objetiva v
visiblemente, sino dque se hace sdlo en forma interiorizada,
dependiendo del universo que se desee clasificar, ademas que
se pueden agrupar de diferente manera, dependiendo del

criterio o caracteristica que se escoja.

La relacidn de clasificacidén estd relacionada con las

operaciones de inclusidén que son las relaciones establecidas

{1} KAMII, Constance. Pri

i0s de ensedanza. En Ant. "La matemitica en la escuela II'. p. 309
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entre las subclases y las clases, su operacién directa es la
suma vy la operacién inversa, basada en la reversibilidad, gque
viene a ser la resta; permite determinar que 1la clase es
mayor que la subclase. Ejemplificando: 1 + 1 =2, 2 - 1 = 1;

las subclases son los 1 y la clase el 2.

La relacidn de pertenencia, esta fundada en la
semejanza, un objeto pertenece a una clase cuando se parece a
los otros que forman parte de esa misma clase, segin sea el

criterio de clasificacioén.

De la clasificacidén surge el aspecto cardinal del
numero, se representa cuando separamos un conjunto de cinco
elementos de otro gque tiene seis, mas o menos elementos, va

gque la propiedad numérica es diferente.

La seriacidon que es ordenar elementos de menor a mayor o
de mayor a menor segun sea 1la consigna, surge el aspecto
ordinal del nimero que viene a ser la relacidén + 1 6 - 1. En
base a este principio se forma la serie numérica: 1, 2, 3, 4,

5, 6, etc.

La seriacién operatoria tiene dos propiedades

principales: transitividad y reciprocidad.

La reciprocidad consiste en establecer relaciones entre

los elementos de una serie, permite deducir que si el primerc



es menor gque el segundo, también 1o es del tercero, del
cuarto v de todos 1los elementos siguientes de una serie,
esto, si el criterio de seriacidén es creciente; pero cuando

es de orden decreciente, la relacidn se invierte, ejemplo: si

a< b< ¢< ad. . . entonces d > c¢c > b > a. En la serie
numérica la relacidn es: 1 < 2 < 3 < 4 . . . entonces 4 > 3 >
2 > i.

La transitividad son las operaciones gue Dpermiten

comprender las relaciones existentes entre los elementos que
forman una serie en cuanto a dgue si el primer elemento es
menor qgue el segundo v este menor que el tercero, entonces el
primero es menor que el tercero: a < b; b < ¢c; a < c. En 1a

serie numérica un ejemplo de esta realcidn es: 1 < 2 v 2 < 3

entonces 1 < 3.

De las 1las relaciones gque establece el nifio al seriar,
clasificar v principalmente de la reversibilidad, comprende Vv
utiliza el principio de correspondencia, esto guiere decir
gue independientemente de las modificaciones de espaciar,
juntar o empalmar qgue se hagan a un conjunto, la cantidad se
conserva invariable. Por lo tanto esta es una caracteristica
fundamental que permite al nifio comprender el concepto de

nimero.

Etapas en el proceso de construccién del numero.

Piaget para explicar el proceso de construccién del



numero en el nino establece los estadios que se c¢itan a

continuaciodn:

Primer estadio: (4 a 5 afos), cuando el nifio se
encuentra en este estadio no sostiene 1a conservacién del
numero, no establece la correspondencia uno a uno al comparar
colecciones; hace una evaluacidén global de las mismas, no
coordina 1longitud ni densidad generalmente centra su
atencién en la 1longitud; no hay reversibilidad en sus

acciones. Puede aprender a recitar los numeros,; sin que haga

un manejo real del numero.

Ssegqundo estadio (5 a 6 anos} en este estadio cuando el
nifio compara colecciones ©puede establecer correspondencia
numérica sdlo si dispone los elementos de ambos conjuntos uno
frente al otro, pero sin equivalencia durable, pues sdlo
puede contar objetos si se le presentan en 1linea; si se
sobreponen, no es capaz de contarios o 1o hace de manera
equivocada, aunque a veces, él mismo propone reacomodarlos en
hileras, de tal manera que guede un elemento frente al otro;
nada mas considera el resultado de la accidén. Hay avances en

la coordinacidén de la longitud v la reversibilidad.

Tercer estadio gue empieza entre los seis y los siete
afios; es a partir de esta edad donde el nifio 1llega a un
estadio operatorio, accede a 1la conservacién del numero. La

correspondencia elemento a elemento vy las acciones de inversa
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v directa (reversibilidad) que realiza el nifio cuando se
comparan agrupamientos de objetos, asegura la equivalencia
numérica durablie, 1o que gquiere decir que independientemente
de la disposicidn espacial de los elementos de los conjuntos
v de las acciones de juntar, separar o empalmar, el pegqueilo

conserva 1la cantidad, a la vez gque puede anticipar

acertadamente la equivalencia numérica.

Segun las etapas establecidas por Piaget, mismas gue se
describieron anteriormente, los nifos due ingresan a primer
grado se encuentran en el final de la etapa preoperatoria v
{o) al 1nicio de 1a etapa de las operaciones concretas. Y
segin los estadios, gue muestran como construve el nino el
concepto de numero, se ubican al finalizar el segundo estadio
v (o) iniciando el tercero. Esto se afirma porgque la mayoria
de los alumnos al ingresar a este nivel educativo tienen
entre seis Vv siete afos, ademas porgque los resultados de la
evaluacién de matematicas que se aplicd a los alumnos de 1la
escuela Emiliano Zapata gue iniciaron el primer grado en el
preriodo escolar 93-94, coinciden con las etapas de desarrollo
intelectual v 1los estadios en la construccién del concepto

del numerc establecido por Piaget.

cabe mencionar que el desarrollo intelectual vy 1Ilos
avances gue presenta el nifio en 1a construccidén del numero
dependen, estando de acuerdo con lo expresado por Piaget, de

la propia organizacién del nifio, de las experiencias fisicas,
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las experiencias gque tenga al interactuar con la sociedad v

las actividades que realice en la escuela.

D. El1 proceso ensefanza-aprendizaie y la practica docente

En este apartado se habla en los primeros parrafos de la
concepcién de la educacidén, donde se promueve y para qué le
sirve al nino v al hombre; se continia con el subtema: 1la
escuela, en donde se menciona su funcidén v repercusion en el
ambito social; posteriormente se presenta la concepcidn de
aprendizaije, los tipos de aprendizaje que segun Piaget
existen y 1lo gue se necesita para gque el nifio construva
conceptos matematicos. Después se habla de 1la practica
docente v su actividad ante los alumnos para terminar con

situaciones gque favorecen la construccién del numero.

1. Educacién

La educacidén es un proceso continuo mediante el cual el
hombre se va formando; por medio de la educacidn, se crean
ingquietudes de superacion que ie ayudan al hombre a
interpretar, entender v actuar en el mundo de una manera

-

critrica, reflexiva, creadora, activa vy productiva.

La educacién segliin Paulo Freire es un esfuerzo
permanente a través del cual los hombres perciben
criticamente lo gque sucede en el mundo; persigue que el

educando descubra 1la realidad existente en 1la sociedad,;



estimula la reflexidén y transformacidén creadora, concibe al
hombre como seres inacabados, esto porgue vive en una
sociedad de constantes cambios, por 1o que la educacidén debe

ser un guehacer permanente.!ll

La educacion se promueve a través de instituciones
formalmente instituidas para este fin como son las escuelas
gue certifican v avalan los avances educativos del alumno; Vv
por instituciones informales,; entre las que se encuentran 1la
familia, l1a 1iglesia., los medios de comunicacidn, los centros
recreativos vy culturales. También se educa al estar
interactuando con amigos, vecinos v demas miembros de 1la
comunidad; de esta manera se puede concebir que el entorno
social es un medio gque permite al ser humanc reflexionar

sobre su actuacion en el mundo gque le toca vivir Vv

modificarlo si lo considera pertinente.

La educacidn debe servir para que el hombre transforme

sus habitos, sus estructuras mentales; con el fin de gque
conciba al mundo sin mitos v supersticiones; esta en toda 1la
realidad social, con ella se promueve la critica, 1la
discusidén v 1a autodeterminacidén, también por medio de 1la
educacién los hombres tienen acceso a formas de conocimiento
valioso. La educacidén tiene como funcién proporcionar 1los
medios para propiciar en el educando el proceso de
aprendizaje de tal manera gque lo facilite o potencie, es

{1) FREIRE, Paulo. Pdegogia del oprimido. pp.90-52
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aqui, donde 1la escuela cumple con una funcidén importante en

la vida del nino.

2. Escuelas

La escuela es una institucidn social, destinada a
promover la educacién de una manera organizada siguiendo
patrones de wuna sociedad. En ella el alumno construyve
conocimientos, valores; habitos v formas para organizar el
trabajo, todo esto le avudara a participar de una manera
progresiva en 1la sociedad en que se desenvuelve, a la vez se
le proporcionan elementos tedricos v practicos gque Ile

permitan de una manera critica v consciente enfrentar 1los

cambios continuos de la sociedad.

La escuela para Elsie Rockwel es: Una institucidn social
en la que se "reproducen formas de organizar el trabajo" v en
donde se ponen en practica "valores o habitos superiores a
los vigentes en la sociedad circundante", su funcidén es

preparar a los ciudadanos para que actiien en la sociedad.'!

Al asistir el educando a la escuela, deberia encontrarse
con la presencia del maestro presto a guiar, orientar v
conducir la actividad del alumno para gque DOr su Dpropia
iniciativa vy participacién realice aprendizajes due le
permitan construir o reconstruir los conocimientos.

{1) ROCWELL, Elsie. De huellas, bardas y veredas; una historia cotidiana en Ia escuela. Bn Ant. "Grugo
escolar". p. 118



3. Aprendizaje

El aprendizaje, en este trabajo, es entendido desde un
punto de vista Piagetano como un proceso de construccidén que

realiza el individuo en el transcursc de su vida; lo due

e

significa que los seres humanos constantemente van
modificando las ideas en funcidn a nuevas relaciones gue van
descubriendo con el objeto motivo de estudio, esto gracias a
su propia organizacidén v a las experiencias formadas al estar
en contacto con la sociedad y el medio fisico. Cada nuevo
aprendizaje, permite ampliar su criterio acerca de la vida v
de las cosas que 1o rodean, a la vez, gue se desenvuelve en
la sociedad en gue vive de una manera mas egquilibrada o

adaptada.

Sintetizando a Piaget, podemos citar que el aprendizaje
se refiere a un solo aspecto del desarrollo, puesto que es
una modificacidn duradera en funcidén de las adguisiciones gue

se realizan por 1la experiencia.!l!

Para Piaget hav dos tipos de aprendizajes:

- En sentido estricto, cuando se aprende a través de la
experiencia mediata v en un tiempo determinado, "sugiere 1la
adgquisicidon de mecanismos operativos tendientes a la

formacion de una estructura légica.“uj
{1] PIAGET, Jean. Op. Cit. p. 128
{2} RUIZ Larraquivel, Bstela. Reflexiomes en tormo a las teorias del ap

je. Bo Ant. "Teorias del
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- E]1 aprendizaje en sentido amplio que es explicado como
un proceso de asimilacidn gque requiere de la acomodacidn v
del proceso equilibrador que propicie 1la organizacién vy
ajustes necesarios a los esguemas existentes para que se
forme un esquema nuevo con respecto del objeto que se desee
aprender v gque conduce a la "adaptacién del individuo al

medio cognoscente que le rodea"!l!

De lo expresado anteriormente, se desprende due cada
nino va logrando conceptualizar de diferente manera,
dependiendo de las experiencias v del nivel conceptual en gue

sSe encuentre.

Ubicandonos en el campo de la matematica, se puede decir
que los alumnos van formando conceptos matematicos al actuar
de una manera reflexiva sobre el obieto de conocimiento, de
tal manera gue vava abstravendo 1las caracteristicas del
obieto para que después 1llegque a 1la representacidén grafica
convencional; sélo asi podrd construir conscientemente 1las
operaciones elementales v las 1leves 1ldgicas con significado
para é1-12) Para esto, se 1le deben presentar situaciones en

donde el significante vava precedido de un significado.

El significado es el concepto gque un sujeto ha elaborado

sobre algo, gue estd en su mente sin necesidad que lo exprese

aprendizaje® p. 243
{1} Idea.
{2) MORENQ, Monserrat. Op. Cif. p. 70



graficamente; el significante grafico es una manera de
expresarse graficamente. Para que el sujeto entienda una
representacién grafica, se requiere gque establezca una
relacién entre significante y su significado, ademas para que

una representacién tenga sentido, el sujeto debe tener un

conocimiento previo de lo que se esta representando.

Hay significantes que tienen en su representacién
grafica algo en comin con el objeto que representan y hay
otros que no la tienen, a éstos, se 1les 1llama signos
arbitrarios o convencionales, va gque se seleccionan por
acuerdo social; en este grupo, ubicamos a 1los signos

utilizados en matematicas.!l

De lo descrito en relacidén a cdmo el hombre construvé el
concepto de numero a través de la historia y a la manera como
el nifio actual lo construve, segun los estudios efectuados
por Piaget Vv sus colaboradores, se deduce gque el nifio de
nuestros tiempos sigue los mismos pasos gque siguieron 1los
primeros hombres para construir el niimero, 1la diferencia
estriba en que las personas de las primeras épocas duraron
millones de afios, mientras que en la actualidad, los pedquefios
lo construven en un minimo de tiempo. Esto ultimo es
consecuencia, en gran parte, de 1la experiencia social

acumulada a través de los afios vy el nifio, como parte de esta

{1) NENEROVSKY, Miriam y Carvajal A. La_representacidn grafica. En Ant. "la matematica en la ascuela IV,
pp. 61-63
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sociedad no le es ajena.

Dentro de 1las experiencias sociales, se encuentran las

gque pone en practica el docente frente a sus alumnos.

4. La practica docente

La practica docente es el trabajo que realiza el maestro
en conjunto con los alumnos para planificar, conducir vV
orientar el proceso ensefianza - aprendizaje; entendiendo por
ensefianza la organizacién de 1la accién pedagdgica, de tal
manera gque facilite v potencie 1los aprendizajes de los
alumnos; ésta se debe desarrollar con un sentido critico,

creativo v responsable.

La actuacién del maestro debe ser orientador, guiador y
proviciador de situaciones acordes a las necesidades e
intereses de los alumnos. El educando sera el gque por su

propia actividad se apropie o reelabore el conocimiento.

En la clase escolar es muy importante que se establezca
un ambiente de confianza Vv armonia en donde la interaccidn

maestro-alumno, alumno-alumno esté presente en todo momento.

Para organizar el trabajo educativo, el docente debe
hacer uso de una didactica que corresponda a 1la realidad

biopsicosocial del educando, con el fin de responder a las



necesidades de cada individuo Vv que desarrolle sus propias
potencialidades; a 1la vez dque vava conociendo de 1la mejor
manera la sociedad en dque vive para que se integre a ella vy
que su actuacion sea responsable, consciente, c¢ritica Vv
creadora; esto favorecera que progrese tanto individual como

colectivamente.

Por una situacidn didactica debe entenderse las acciones
que se realizan en el seno de una clase, en donde el alumno
interactta con situaciones problematicas con el fin de
construir aprendizajes. Seglin Brosseau, el objeto principal
de la didactica es analizar las situaciones o problemas gue
se presentan al aiumno, de tal manera que cumplan con los
requerimientos necesarios que permitan comentar, revisar,

modificar o rechazar concepciones del alumno.

La diddctica de 1las matemadticas retoma 1las teorias
piagetanas sobre el sujeto que aprende, en primer lugar 1la
teoria del desarrollo de la inteligencia v de la construccidn
del conocimiento. La Pedagogia Operatoria es la gue responde
a esta concepcidn constructiva del conocimiento, por lo que
el docente debe ponerla en practica para dque permita al
alumno avanzar realmente en los conocimientos. A continuacién

se citan algunas caracteristicas de esta pedagogia.

Segin Brousseau Vv Doudy el camino que se debe seguir

para construir un conocimiento es agquel en donde el nifio poco



a poco VvV a través de confrontaciones, de obstaculos y de sus
propias acciones construya un conocimiento y amplie sus

conceptos.“)

Constance Kamii, presenta algunos principios dgque se
deben tomar en cuenta para el desarrollo légico - matematico,

mismos gue se retoman en este trabaijo.

"cuando un profesor toma conciencia de 1la teoria del
numeroc de Piaget, la primera tendencia es pensar en sus

implicaciones pedagdgicas en el campo del nimero".!?!

Las operaciones concretas se desarrollan simultaneamente
en muchas Areas del conocimiento, v 1las relaciones que
manifiesta el nifio las crea desde adentro, no es ensenado por
alguien del exterior, sin embargo es funcidn del maestro
crear un ambiente social v material qgue estimule 1la autonomia
v el pensamiento, al hacer esto, los alumnos descubriran una

infinidad de relaciones entre las cosas.

5. Situaciones que favorecen la construccion del nidmero

Animar al nifno a que establezca todo tipo de relaciones
entre varias <clases de objetos, acontecimientos y acciones.

-

Que el nifio exprese su pensamiento acerca de numeros Yy

{1) ARTIGUE, Kichele. Modelizacidn v reproduccidn en la_ enseianza de las matematicas. En Ant. "La
patendtica en la escusla II". pp. 151-152
g_er

(2) KAMII, constance. Principios de ensedanza. En Ant. "La matemdtica em la escuela II*. p. 196
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cantidades que tengan significado para él. contar v comparar
légicamente conjuntos tanto méviles como graficos Vv que la
intervencidén del maestro sea de acuerdo a lo que exprese oral

o graficamente el nifio.

"LLas mnedgociaciones en situaciones de conflicto son
especialmente adecuadas para establecer relaciones entre las
cosas Vv desarrollar 1la movilidad vy 1la coherencia del

pensamiento” . 1)

En el campo l1lédgico - matematico no se debe reforzar la
respuesta correcta ni corregir las incorrectas, en cambio se
debe alentar el intercambio de ideas entre ninos vy el
profesor. Los nifios no tienen que ser corregidos o instruidos
por gquien sepa mas, se debe wutilizar la confrontacidén de
ideas para dque cada gquien las forme <con mas claridad v
légica. E1 profesor debe comprender gque cuando 1los nifos
cometen errores es porgque estan utilizando sus hipdtesis,. que
el error representa el pensamiento del nino por 1o gue 1la
tarea del docente serd entender cémo comete 1a eguivocacidn

para gue proponga v Trealicen actividades gque le avuden a

corregir el proceso de razonamiento.

6. Evaluacion del aprendizaije

En esta parte se presentan 1las concepciones de

{1) Tbidem. p. 197
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evaluacidén eficientista, aplicada v de ©procesos, las
concepciones del sujeto, de aprendizaje v de conocimiento en
que se fundamentan. con la finalidad de escoger la mads acorde

a los requerimientos de esta propuesta.

Con respecto a la evaluacion del aprendizaje, Porfirio
Moran Oviedo dice que en la concepcion eficientista,
instrumental o tecnocratica de 1a evaluacidn, duUnicamente
interesa estudiar 1los resultados de un proceso educativo
(medicidén) en 1las gue se asignan calificaciones <c¢omo una
manera de control de aprendizajes. Esta concepcioén de

evaluacidén se fundamenta en 1a psicologia conductista que

-

concibe "al hombre como un sistema de almacenamiento vy de
emisidén de informacién". E1 obijeto de conocimiento se
presenta al alumno en conductas wunivocas, observables vy
medibles o sea fraccionado. Consecuentemente el aprendizaije
se concibe en esta corriente como un logro o como algo
acabado por lo que también es reduccionista v mecanisista.(ll
Ootro enfogque de evaluacidn es el que presenta Bertha
Heredia: 1la evaluacioén ampliada gue se basa "en 1la
comprensién de los fendmenos contemplados a partir de 1la
realidad social integral", es practica, flexible y se concibe

como un proceso. En la evaluacion ampliada se buscan las

relaciones entre los elementos que participan en una

(1) HORAN 0v1edo Porrlrlo Prom
.de.s..t.i.e_..u.n.a._p_e.xggg.cL.Ly_a_ grupal. En ant.

v.acreditacion en el proceso de ensedanza-aprendizaie
Evaluacion en 1a practica docente? pp. 259-2680




situacidén evaluatoria; v se le da mas importancia a la manera
en que se aprende, o sea el proceso gque sigue el educando
para llegar al conocimiento, es mads importante que lo que se
aprende v "que el modo de adgquirir conocimiento condiciona
los metodos de aprendizaje posteriores". En esta evaluacién
se requiere de la interaccién social directa y participativa
de los gque intervienen en una situacidén de aprendizaije o de
evaluacioén {alumnos, profesores, autoridades educativas,
etc. )il

En esta concepcién de evaluacidn, aprendizaje es un
proceso mediante el cual el sujeto por su propia actividad

construye el conocimiento.

La evaluacién como proceso es entendida como el estudio
del proceso - aprendizaje en una situacion determinada para
rescatar los aspectos sobresalientes v las dificultades gue
enfrentan los participantes (alumnos-maestros) "con el fin de
disehar las situaciones didacticas gque favorezcan el avance

en el aprendizaje, tanto del sujeto como del grupo".u}

La importancia de esta evaluacidn, por ser continua, es
gue fomenta 1a confrontacion e intercambio de opiniones que

permiten enriguecer las estructuras del suijeto.

{1] HEREDIA Ancona, Bertha. hLa_eva
135
{2} Propuesta para el aprendizaje de 1a lengua escrita. Guia de evaluacidn. p. 1

luacién ampliada. En Ant. "Evaiuvacidn en la prictica docente™ p. 133-
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Considerando las dos explicaciones de evaluacidn que se
citaron en este apartado, en esta propuesta se retoman los
criterios que sigue la evaluacidén ampliada o de procesos, va
gue coincide con la manera como se concibe al sujeto, al
aprendizaje v al conocimiento; por lo tanto, la evaluacién
sera permanente con el fin de disefiar las estrategias gue

correspondan al nivel evolutivo de los educandos.



XTI . MARCO CONTEXTUOAIL

En este capitulo se presentan tres apartados:

A) E1 contexto nacional, en donde se expone brevemente
el desarrollo de la educacidén en México. ios planteamientos

del Articulo Tercero v de 1la Lev General de Educacidn.

B} La matematica en 1la Educacidén Primaria, Plan Vv
Programas de estudio 1993. Con este tema se abordan de manera
sintetizada l1os aspectos de la educacidén primaria gue sirven
para ubicar la propuesta, coémo se considera el ©problema
tratado en 1los programas actuales v c¢démo lo conciben 1los

actores del sistema educativo o sea 1los directores, 1los

maestros, los alumnos v los padres de familia.

Cc) contexto situacional. En esta parte se mencionan de
manera concreta las caracteristicas de la escuela v el medio
social en gque se pondran en practica las estrategias que se
plantean en esta propuesta, a la vez qgue se incluyven las
relaciones sociales informales de los ninos y 1las due

sostienen en la familia.



A. El1 contexto nacional

1. Desarrollo de la educacidén en México

La educacidén en México ha sido concebida a través de su
historia como la base fundamental para el progreso individual

v social, politico v econdmico de nuestro pais.

A partir de 1814, aparece en el Decreto Constitucional
para la libertad de América Mexicana, la necesidad de 1la
educacidén para el pueblo de México; pero fue hasta 1857, con
las ideas de los 1liberales, que consideraban a la educacidn
como el medio apropiado para el desarrollo individual v
nacional, que sSe plasmé en el Articulo 3° de la Constitucidn
de México 1os principios de gratuidad v obligatoriedad de 1la

educacidén primaria y de laicismo en las escuelas publicas.

Con Benito Juarez en el poder., los liberales logran un
avance importante en el campo educativo; se expide 1la Ley

Organica de la Instruccidn Piblica en el Distrito Federal, en

ésta, se establecia 1a obligatoriedad de 1a educaciodn
primaria elemental (en 1867 comprendia 3 afios de estudio vy
posteriormente 4) v bajo algunas clausulas el principio de

gratuidad. Esta ley fue aceptada por 1la mavoria de los
estados, haciéndose presente en nuestro pais el principio de

unidad nacional.



En 1905, Justo Sierra pugné porgue la educacién

elemental se extendiera a cinco arlios.

En el Congreso Constituvente de 1916 v 1917, se remarcéd
v se plasmé en la Constitucidon de 1917 gue 1la educacidn
primaria seria un derecho del pueblo mexicano, se valido 1la
concepciodon liberal de la educacidn v se considerdé que 1a

educacioén se debheria extender a un grupo mavor de 1la

sociedad.
En el periodo de Lazaro Cardenas, se le da a 1la
educacidén un caracter socialista, el fin era preparar a los

educandos para dgue mejoraran su nivel de vida, formando asi
una sociedad mAs igualitaria con un sentido humanista. En
este periodo se registrd un gran avance en el pais en el

renglioén educativo, social y econdmico.

Con Avila camacho (1940} se didé por terminada 1a
educacidén socialista,; encaminandola a un concepto de unidad
nacional, espiritualismo e individualismo. En este periodo se
plasmé en 1a Ley Orgéanica de Educacién gque la educacion
primaria correspondia a seis afios de estudio.

Adolfo Loépez Mateos (1958-1964) con su politica
educativa pretendia preparar a la nifiez v a la juventud para
beneficio del individuo mismo v de la humanidad. Se define 1la

idea de gue para dague hava un verdadero conocimiento debe



haber accién asociada con la experiencia.-

En los periodos gubernamentales posteriores a Adolfo
Lopez Mateos, 1a educacidén se enfoca a todos 1los nifios
menores de 15 anos; se enfatiza en los postulados plasmados
en el Articulo Tercero Constitucional, cuvos principales
principios son: obligatoriedad vy gratuidad para la educacidn
elemental v ajena a cualquier doctrina religiosa; libertad,

justicia social, unificacidén nacional y educacidn cientifica.

Por lo anteriormente explicitado, se puede concluir que
los grupos en el poder en México han considerado a 1la
educacidén como un aspecto importante para incrementar el
nacionalisme v como un medio para gue los individuos se
apropien de ideales de 1libertad, justicia v de lucha gque

permitan el avance politica, econdmico v social del pais.

Actualmente el pais atraviesa por una crisis econdmica,
cultural v politica que afecta a todos los sectores de 1la
poblacidn, esto como consecuencia de 1los dgrandes cambios
econdémicos v politicos que en el mundo se estan presentando,
por 1o dgue México se ve en la necesidad de modificar 1los

rumbos de la educacidn.

El gobierno de México, interesado por 1la problematica
existente, intenta sacar avante al pais, dandole "prioridad"

al rengldn educativo, por 1lo gque hace un 1llamado al
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magisterio nacional v a todos los sectores de la poblacidn
para que en forma conjunta participen en la creacidén de un
sistema educativo gque responda a las necesidades reales del

pais.

La educacidn gue se pretende con esta politica educativa
esta enmarcada en el Articulo Tercero de la CcConstitucién

Politica de los Estados Unidos Mexicanos.

2. Articulo Tercero de la constitucién Mexicana

E1 Articulo Tercero Constitucional dice gue todo
individuo tiene derecho a recibir educaciédn, bor lo gue el
estado impartira educacidn preescolar, primaria v secundaria,
siendo estas dos ultimas obligatorias, tendera a desarrollar
arménicamente todas las facultades del ser humano v fomentara
el amor a 1la patria v 1a conciencia de solidaridad
internacional, en la independencia v en la Jjusticia; se
basard en 1los avances cientificos para luchar contra la
ignorancia v sus efectos,; 1a servidumbre, los fanatismos vy
los prejuicios, serd democratica, nacional, gratuita v
contribuira a una mejor convivencia humana. La educacidn que

imparta el Estado se mantendrd ajena a cualguier doctrina

religiosa.

3. Leyv General de Educacién

En la Ley General de Educacidén se regula la educacién
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gue imparte el Estado, misma gque se rige por el Articulo

Tercero de la Constitucidn Mexicana.

En el Articulo segundo de esta 1lev estd asentado que
todo individuo tiene derecho a recibir educacién; 1la
educacién se concibe como un medio para adgquirir, transmitir
v acrecentar 1la cultura; es un proceso gue contribuve al
desarrollo del hombre v a la transformacidén de la sociedad.
En el proceso educativo, el educando debera participar
activamente v poner en Jjuego su iniciativa v su sentido de

responsabilidad social.

En la Ley General de Educacidn 1os principios gque se
relacionan con el problema de la construccidén del concepto de

numero son:

Promover el desarrollo integral del individuo para que

se ejerza plenamente las capacidades humanas.

Favorecer el desarrollo de facultades para adquirir
conocimientos, asi como la capacidad de observacidn, analisis

v reflexidn criticos.

2

Fomentar actitudes que estimulen 1la investigacién y la

innovacion cientifica v tecnolégica.

-

Fomentar actitudes solidarias v positivas hacia el



trabajo, el ahorro v el bienestar ageneral.

B. La matematica en el Programa Emergente

La matematica en el Plan y Programas de Estudios 1993
que corresponde a la educacidén primaria, pretende gue 1los
alumnos, a través de la educacién formal desarrollen aspectos
basicos qgue les permitan incorporarse de una manera activa al

mundo productivo v a la dindmica social.

Este Plan de Estudios Vv los programas de asignaturas
centran su atencidén en cuatro propdsitos dgque se han
considerado basicos vy gue requieren atencidn inmediata para
que los alumnos avancen progresivamente en los aprendizajes.
En esta Propuesta, sélo se mencionara el gque tiene méas
relacién con el problema de la conceptualizacidén del niimero,
va gue es el tema que se aborda.

lo. Adquieran v desarrollen las habilidades
intelectuales (la 1lectura v 1la escritura, 1la
expresion oral, la busgueda ¥ seleccidén de
informacidén; la aplicacién de 1la matematica a la
realidad) gue les permitan aprender
permanentemente v con independencia, asi como

actuar con eficacia e iniciativa en las cuestiones
practicas de la vida cotidiana.'ll

Ubicandonos en el area de matematicas 1los propdsitos
generales de esta materia son: que los alumnos desarrollen la

capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento

{1] Plan v Programa de estudio 1993. Educacion Bdsica Primsria. S.E.P. Méx. 1993. p. 13




para reconocer, plantear v resolver problemas; anticipar v
verificar resultados;, comunicar e interpretar informacidn
matematica; desarrollar el pensamiento abstracto utilizando
la sistematizacidén vy generalizacidén de procedimientos.

En relacién con los nimeros, en el primer grado los
contenidos aque se trabajan, pretenden proporcionar
experiencias en donde se practiguen los diferentes
significados que los numeros tienen en los diversos contextos

en gue se aplican.

Para lograr estos propdsitos se propone qgue se parta de
los conocimientos que los alumnos tienen al 1legar a 1la
escuela con el fin de gue comprendan mas los numeros ¥y Sus

representaciones a la vez qgue los utilicen mas eficazmente en

la solucidn de situaciones problematicas.

A continuacidén se transcriben los temas gue aparecen en
el programa de matematicas de primer grado Vv gque tienen

relacidén con los numeros naturales.

- Los numeros del 1 al 100
Conteos,; agrupamientos v desagrupamientos en decenas Vv
unidades; lectura y escritura, orden de la serie numérica,

-

antecesor y sucesor de un numero v valor posicional.

Introduccidén a los numeros naturales.
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- Planteamiento v resolucidn de problemas de suma Vv resta.

- Algoritmo convencional de 1a suma v de 1la resta sin

transformaciones.

C. Opiniones de los actores del sistema educativo en relaciodn
con el conocimiento de los numeros

En encuesta realizada a los directivos de la escuela, a
los docentes v a los padres de familia opinaron gque es
importante que 1los alumnos conozcan v puedan utilizar con la
mayor precisién los aspectos que se manejan en primaria en el
area de matematicas, como los numeros, las operaciones, los
problemas vy 1las representaciones de los numeros, con el fin
de que en la vida préactica los puedan utilizar con facilidad

para resolver satisfactoriamente los problemas gue se le

presenten.

D. Contexto situacional

1. Datos de 1la escuela

El grupo donde se detecté la problematica qgue se aborda
en esta’propuesta se encuentra en la escuela Emiliano Zapata,
su turno es matutino, pertenece al sistema federal, es
urbana, de organizacidn completa, con un horario continuo de
8:00 a 12:30 v estd ubicada en la colonia villa de 1la ciudad

de chihuahua.



2. Edificio escolar

El edificio escolar cuenta con 12 salones para clases,
una direccidén gue corresponde al turno matutino vy otra para
el vespertino; bafilos para mujeres,; hombres v para maestros,
lavabos v tomas de agua, tienda escolar,., una _cancha para
basguetbol v volibol; patios para recreo Vv actualmente se
estd construvendo un gimnasio; cuenta también con Aarboles,

jardineras v botes para la basura.

El edificio escolar estd ubicado lejos de basureros,
cementerios v establos; retirada de lugares que puedan ser un
mal ejemplo para los alumnos o provocar accidentes; esta
distante de lugares gue producen contaminacion. Los salones
cuentan con buena acustica, ventilacién e iluminaciodn
adecuada. Todos estos requerimientos favorecen el bienestar
de los alumnos, repercutiendo positivamente en el Dproceso

educativo.

El mobiliario con gue se cuenta en el saldn de clase
estd en condiciones regulares: bancas binaria, un pizarrdn,
un librero, un escritorio Vv un archivero; este material es
adecuado al nivel bioldgico de los nifios. Ademds la escuela
cuenta con mapas, globos terragueos, una biblioteca, metros,
escuadras, cartulinas para hacer material didactico, esguemas

del cuerpo humanc; este material esta a disposicidn de



maestros v alumnos para dgque lo utilicen cuando consideren

pertinente.

3. condiciones socioculturales v econémicas

-

Los alumnos que asisten al primer dgrado del grupo "B" de
esta escuela provienen de un medio socio-econdmico bajo,

considerando las situaciones que se describen a continuacién.

Vivienda: 1las <casas de los alumnos son de adobe,
ladrillo o de adobe de concreto. El techo de cemento, lamina
v muy pocos de cartén. La mavoria de las casas tienen uno o

dos cuartos con un baho.

Las condiciones econdmicas de los padres: unos perciben
salarios minimos variables vy otros tienen ocupaciones

eventuales.

Los alumnos asisten a la escuela llevando uUnicamente los
materiales indispensables para el trabajo diario escolar:
lapiz, cuaderno y 1la mitad del grupo porta colores v

resistol.

Las relaciones sociales en el seno familiar son escasas,
va que los padres trabajan fuera de sus hogares muchas horas,
dedicando muy poco tiempo a estar con sus hijos vy por lo

tanto para entablar conversacién.



En cuanto al apoyvo cultural vy educativo que reciben los
nihos en el seno familiar, se puede decir gque dedican de
cuatro a seis horas promedio para ver telenovelas o
caricaturas que en su mayoria estan cargadas de violencia v

que dificilmente se pueden considerar positivas para el

desarrollo reflexivo v creativo del alumno.

En los hogares no cuentan con enciclopedias,
diccionarios ni libros apropiados para los pedquefios v due
puedan ser leidos por 1los padres o puestos a su alcance, en
su lugar se encuentran fotonovelas v revistas policiacas que
en nada favorecen el sentido imaginativo dque 1la escuela

desarrolla.

La colonia cuenta con agua, drenaje, Jluz eléctrica,
teléfonos v hay tres calles pavimentadas; no cuenta con

centros deportivos ni culturales cercanos a la escuela.

4 . Necesidades de los alumnos

Aspecto bioldégico: necesidades alimenticias, actividades
encaminadas al desarrollo fisico, intelectual v cultural, asi

como del conocimiento del medio fisico.

Aspecto psicolddgico: los nifios necesitan en primer lugar
afecto,. carino, actividades recreativas, reconocerlos como

seres individuales con caracteristicas propias, en fin como



humanos.

Aspecto social: actividades gque permitan desarrollar las
relaciones interpersonales, gque 1le avuden a superar el
egocentrismo; acciones gque lo conduzcan a conocer su medio

social, a relacionarse y a participar responsablemente en él.

5. Las actividades en el aula

Las actividades dque se programen en el transcurso del
afno escolar en las materias qgue se deben abordar en el primer
grado: espafol, matemdticas, ciencias naturales, educacién
para 1la salud, medio ambiente v civismo, estaran
seleccionadas en base a los intereses de 1os alumnos, deberan
ser concretas, apovadas en situaciones reales, promoveran 1la
participacidén activa del educando, la reflexidn, 1la critica v
la investigacion con el fin de gque amplie sus conocimientos vy
coadyuven al desarrollo pleno del nifhio para gque se integre de

una manera responsable en el medio al que pertenece.

En este sentido estaran las estrategias que se presentan
en esta propuesta pedagdgica, ademds que propiciaran gque el
alumnec utilice 1os nimeros de una manera consciente, 0til v
razonada sobre todo en 1la resolucidn de problemas gue se le

presenten.



I\ . ESTRATEGITIAS DIDACTICAS

En una propuesta pedagdgica, las estrategias didacticas
constituven el punto primordial, va que es en esta parte
donde se concretiza la manera de abordar 1la ensefianza-

aprendizaije de un contenido.

La estructura de las estrategias didacticas, contienen
determinados datos Vv pasos a seguir para su presentacidn gque
permitan seguir con facilidad la secuencia v para realizar la

actividad con eficiencia v con el minimo de tropiezos, mismos

gue a continuacidn se enumeran.

- Nombre de la situacidn de aprendizaje.
- Objetivos.

- Recursos humanos.

- Recursos materiales.

-~ Tiempo de duracién.

- Ubicacién espacial.

~ Estrategia o actividades.

- Evaluaciodn.

Las acciones a realizar en este apartado estéan
encaminadas a que el alumno continde construvendo el concepto
de numero para que 1o utilice de una manera consciente,
razonada y practica en la solucidén de problemas que enfrente

en la vida cotidiana.



Situacién didiactica No. 1

Nombre:

"lL,os juguetes".

Objetivos:

Comparar conjuntos de objetos ubicdndolos espacialmente

en forma diferente.

Realizar operaciones con objetos (problemas).

Recursos humanos:

Alumnos y profesor.

Recursos materiales:

Juguetes, una caja grande, cuaderno, colores vy lapices.

Tiempo de duracioén posible:

Una hora.

Ubicacidén espacial:

Salén de clase.

Estrategias o actividades:

Oorganizaciodn:

Ccada alumno llevard a la escuela de tres a cinco



juguetes de 1a casa.

La actividad se 1llevara a cabo grupalmente en el
cuestionamiento inicial. En forma individual se escogeran los
juguetes, se hara el cuestionamiento final v las
representaciones que haga el alumno. Se formaran equipos de
cuatro alumnos para que comparen la cantidad de juguetes que

tiene cada uno de los integrantes.

Desarrollo:

Todos los Jjuguetes que lleven los alumnos al saldn se
pondran en el centro, los alumnos v la maestra se acomodaran
en un circulo alrededor de los juguetes v la maestra hara el

siguiente cuestionamiento:

- ¢{Juntamos muchos o pocos juguetes?

- 4Como se los podrian repartir?

Se escucharan las respuestas Vv sugerencias de 1los

alumnos.

Ya cuando no hava mas, la maestra preguntara:

- 4Cuadl manera les gusté mas para que se repartan los

juguetes, donde cada uno pase a tomar un juguete, hasta

gque se acaben?
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- <4Que un nifio pase v los reparta?

- 4Que tiren el dado v segin los puntos que caigan, seran

los juguetes dque escojan?

Después de gque decidan la manera de repartirse los
juguetes, v que se los hayvan repartido, se formaran equipos
de cuatro alumnos para gque comparen la cantidad de juguetes

que tienen los integrantes del equipo.

La maestra dira: fijense a ver cuantos juguetes tienen,
comparenlos con los compafieros de equipo, vean guién tiene

menos, mas o igual.

Despues que los comparen un rato, la maestra preguntaréa:

~ &Quién tiene mas?

- éCOmo lo supiste?

- LPodrias comprobarlo?

- Hazlo.

- {Quién tiene menos?

- {Cémo lo podrias comprobar?

- Hazlo.

- &Algunos de ustedes tiene igual numero de juguetes?
- &COmo sabes que tienen igual?
- Compruébenlo.

- éCuéadntos tienes?

- cuéntalos.
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E1 maestro los acomodara

preguntara:

P -

diferente vy

- ¢(Ahora cuantos son?

Cuando el alumno no conteste,

- &Son mas, menos o igual?

Los cambia de posiciodn

mismo cuestionamiento.

dos o

espacialmente en forma

el maestro interrogara:

tres veces mas y hara el

El profesor registrarda las respuestas.

Posteriormente preguntara a todo el grupo:

- S8i Luis tiene tres juguetes v Adan tiene dos,;

juguetes tienen entre los dos?.

Con el
el razonamiento, se pasaran
representado resultados en forma

para gque lo hagan

de sus representaciones.

Se presentaran

cinco

dos o mas situaciones problematicas,

LCuantos

Registrenio en sus cuadernos.

fin de propiciar la confrontacién de opiniones vy

alumnos gue havan

diferente en su cuaderno

en el pizarrdén v expliquen el significado

las

resolveran v confrontaradn los resultados.

Cada niiio se guedara

con los juguetes para que jueguen



en la hora de recreo.

Entrando de recreo se les dira:

- Ahora van a guardar los juguetes en esta caja, para jugar

otro dia.
- &Qué pueden hacer para que no se les olvide cuales y

cuantos juguetes tienen?

cada alumno registrara en sus cuadernos como pueda los

juguetes gue le tocaron.

El maestro anotara la forma que utilizdo el alumno para

registrar.

Evaluacion

Técnica:

Cuestionamiento oral v observacién.

Instrumento para registrar:

Lista de control v escala estimativa. {(Anexo No. 2 v 3).

criterios que se tomaran en cuenta:

- Lista de control.

Distinguid quién tenia mas, menos o igual.
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Dijo cuantos juguetes le tocaron.

Al cambiarlos de posicidn hay estabilidad en el numero.

Muyv bien. cuando lo hace correctamente.

Bien, cuando a base de ensavo v error llega al resultado
correcto.

Regqular, cuando no llega al resultado correcto.

- Escala estimativa.

Registro con:

Numeros convencionales = 10.
NUumeros con palabras = 9.
Nimeros no convencionales = 8.
Nombres de los juguetes = 7.
HIzo dibujos = 6.

No registré = 5.

Situacioén didactica No. 2

Nombre:

"Los amigos™.

Objetivos:

Comparar conjuntos de objetos ubicandolos espacialmente

en forma diferente.

Formar conjuntos mayvores a partir de conijuntos menores vy
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conjuntos menores a partir de conjuntos mavores.

Realizar operaciones con objetos (Problemas).

Recursos humanos:
Alumnos y maestro.
Recursos materiales:

Juguetes, una caja, cuaderno, lapices vy colores.

Tiempo probable de duracidn:

Una hora.

Ubicacidn espacial:

Saloén de clase.

Actividad:

Organizacion:

Individualmente tomaran los juguetes del dia anterior.
Se haréan binas para gue compartan los Jjuguetes. EI1
cuestionamiento se efectuara individualmente vy por binas.

confrontacién de opiniones grupalmente.

Desarrollo:
cada alumno pasard v tomara los Jjuguetes que tenia el

dia anterior, atendiendo a la indicaciédn:



- Cada uno va a pasar a tomar 1los juguetes que tenia
aver, no se vale tomar mas ni menos,; unicamente los gque tenia

aver.

El maestro preguntarad indistintamente a algunos nifios:

- éComo sabes que esos son los juguetes que tenias ayver?

El maestro esperara las respuestas v las registrara.
Cuando todos los nifios hayan tomado sus juguetes, se les
dira:

- Ahora vamos a jugar a los amigos, para esto, cada uno

va a escoger a un amigo o amiga VvV se van a sentar en una

banca.

Ya cuando estén todos sentados por binas, se
cuestionara:
- 4Qué hacen los amigos?

- iLLos amigos comparten los juguetes?

Se escucharan las respuestas v comentarios.

En sequida el maestro les dira:

- Ahora ustedes van a juntar v a jugar con los juguetes

gue tienen entre 1los dos; también wvan a decir cuantos

juguetes completaron.

El maestro pasard por cada bina v preguntara:
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- éCuantos juguetes tenias?

- 4Cudntos tienen ahora entre los dos?

El maestro cambiarad de vosicidén los juguetes tres veces,

cada vez preguntara:

- &Y ahora cuantos tienes?

Estas preguntas se les hace a 1los dos nifios de cada
bina. El1 profesor registrara las respuestas de los alumnos v
les pedird gque registren en su cuaderno cudntos Jjuguetes

tienen entre los dos.

Posteriormente pasara un alumno a hacer las
representaciones en el pizarron v justificard lo gue hizo.

- .Se podra representar de otra manera?

Pasaran los alumnos que lo quieran hacer de otra forma vy
también justificardan lo que hagan. El resto del grupo dira si
estan de acuerdo con 1las representaciones gue hicieron sus
compalrieros o si no el por gué de sus aseveraciones, en un

caso dado se permitird que hagan correcciones.

Evaluacion

Técnica:

Cuestionamiento oral v observacion.



Instrumento:

Lista de control {(Anexo No. 4)

Aspectos que se tomaran en cuenta:
Escoger los juguetes, resultado Vv revresentacion,
estabilidad al cambiar de ©posicidén los juguetes v manera de

registrar.

Criterios:
D= Cuando 1o hace correctamente.

C= Cuando hayv uno o dos errores.

ny

B= Cuando hay de tres a mas errores.

A= Cuando no hace o dice nada.

Situacién didactica No. 3

Nombre:

"E1l Chorrito".

Objetivos:
Establecer el orden de un conjunto a partir de una

cancion.

Diferenciar un conjunto mavor de otros menores Vv

establecer paridad entre dos conjuntos.
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Formar conjuntos mas pequefios de un conjunto mayvor y mas

grandes de conjuntos menores.

Recursos humanos:

Alumno v maestro.

Recursos materiales:

Cartulina, cinta para pedgar, colores v lapices.

Tiempo probable de duraciodn:

Una hora y treinte minutos.

Ubicacidén espacial:

Saldén de clase.

Estrategias:

Organizacion:

La cancidn 1ia cantara todo el dgrupo, los dibujos los
haran los miembros del equipo, que estara formado por cuatro
o cinco nifos, éstos representaradn 1o gue dicen las estrofas
de la canciodn, cuestionamiento individual v grupal.
Desarrollo:

Todo el grupo cantard 1la cancién "E1l Chorrito", tres

veces.
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EL CHORRITO

Alia en la fuente

habia un chorrito

se hacia grandote,

se hacia chiguito.

Estaba de mal humor,

pobre chorrito, tenia calor.
{Bis)

Ahi va la hormiga,

con su paraguas,

v deteniéndose las enaguas,
porque el chorrito, la salpico

v sus chapitas, le despintéd.

Introduccioén:
Ahora cada equipo se pondra de acuerdo para que dibujen
10 gque dice la canciodén, pueden hacer todos los dibujos dgue

consideren necesarios,. uUnicamente gue no se repitan.

Cuando los alumnos havan terminado de representar por
medio de dibujos el contenido de las estrofas de la cancidn,
pasaran a pegarlos en el pizarrdén en el orden que se canto la
cancién, para esto , la pizarra se dividira en tantas partes

como eguipos sean. (4]

Se observara el orden v la cantidad de dibujos que hizo



Con el fin de confrontar opiniones v propiciar el
razonamiento, el profesor dirigira el siguiente
cuestionamiento:

éCual dibujo debieron haber puesto primero? LPor qué?
éCual en seguida?

- éCuadl al ultimo

%)

equipo quiere

acomodar nuevamente sus dibujos
1o podréa hacer.

éCcual equipo hizo menos dibujos?

sCudl hizo mas?

gue hicieron igual numero de dibujos?
iQuiénes?

-éCuales dibujos les faltaron a este equipo que hizo menos?

Luego se preguntarad cuantos dibujos hizo cada equipo, un

alumno pasara a escribirles el numero a cada grupo.

Posteriormente,

un alumno quitara dos

dibujos ~ del
conjunto qgue tenga mas v los pegara en otro lado.

E1l maestro preguntara:

- &Y ahora dénde hayv mas?
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- &Dénde hay menos?

Se corregiran los niumeros escritos.

Esta Uultima parte se realizara tres veces o hasta que se

pierda el interés de los alumnos.

Evaluacién:
Se evaluara tomando en cuenta las respuestas de los

alumnos.

Técnica:

Cuestionamiento oral v observacion.

Instrumento:

Lista de control (Anexo No. 5)

Acomodd 1los dibuijos en el orden de 1la canciédn,
diferencid un conjunto mavor de otro menor, formé un conjunto

menor a partir de uno mayor Vv establecid paridad entre dos

conjuntos.

Situacion didactica No. 4

Nombre:

"La empacadora".



oc:
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Obijetivos:

Dividir un conjunto en varios subconjuntos.

Comparar conjuntos por

contienen.

Resolver problemas.

el

Elaborar una serie con conjuntos.

Recursos humanos:

Maestro v alumnos.

Recursos materiales:

Dulces, galletas, chocolates, bolsas

caja de zapatos, cuaderno, colores,

Tiempo probable de duraciodn:

Una hora.

Ubicacidén espacial:

Salén de clase.

Estrategia:

Oorganizacion:

Se formaran equipos de

cinco

nimero

ninos

objetos

cada

de plastico,

lapices v grapadora.

uno,

que

una

se
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procedera con un cuestionamiento dirigidoe al grupo v

posteriormente se interrogara individualmente v por eguipo.

Actividad:

Ya distribuidos los alumnos en equipo, se dira:

- Ahora wvamos a jugar a la empacadora-, se hara el

siguiente cuestionamiento:

- &Qué es una empacadora?

- {Quiénes las conocen?

- i(Alguno de sus familiares trabajan en una empacadora?

- iQué hacen en las empacadoras?

En caso de gque los alumnos no sepan 1o que se hace en

las empacadoras, el maestro les explicard o dara algunas

pautas para gque los alumnos concluvan en 1o dgue se hace en

las empacadoras.

En seguida les preguntara:

- iLes gustaria que jugaramos a la empacadora?

Despues de escuchar las respuestas, el maestro dira: -

Cada equipo empaguetara dulces, galletas o chocolates en



estas bolsitas, segun les toque.

Para saber cuantas cosas van a meter, tiraran un dado v
segun los puntos qgue caigan hacia arriba, seran los dulces
que meteran en las bolsitas. Por ejemplo (el maestro tira el
dado v les ensefa los puntos qgue caveron hacia arriba), éstos
son los puntos que cayeron {4), - ‘icudntos dulces deberé

meter en la bolsa?

Recibe las respuestas.

En caso de gue hava muchas dudas o que un alumno no hava
entendido, les preguntara:
- {Cuantos puntos son?

- Entonces é{dcuantos dulces deberemos meter?

Después de explicar el procedimiento, a cada eguipo se
le repartira 10 bolsas, un dado, 60 dulces, 60 galletas o 60
chocolatitos ¥y una caja de zapatos. Las bolsas, los dulces,

los chocolatitos v la caja se colocaran al centro.

Para empezar a jugar, cada alumno tirard el dado una
vez, iniciara al que le caigan mas bolitas, le sequira el que

esté a la derecha y asi sucesivamente.

Esta parte de la actividad termina cuanto todos los

nifios hayan tirado dos veces; en caso de dgque 1les falte



material, se les dara mas.

Mientras los alumnos estan empaquetando, el maestro pasa
por cada eguipo, observa el desarrollo del Jjuego, hace

preguntas individuales.

- ¢éCuantas te caveron?
- ¢Cudntos dulces debes meter a la bolsa?
- éQuién ha metido mas?

- éQuién ha metido menos?

Cuando todos havan metido el material gque les tocd en
las dos bolsas que 1les tocaron, el profesor les pedira gque
registren en sus cuadernos las bolsitas que empaquetaron v el

numero de objetos que les metieron.

Cuando los alumnos estén registrando, el maestro pasa

por cada equipo Vv les interroga:

- &Cuantas bolsas empaquetd cada uno?

- JCuantas bolsas empaguetaron entre todos?
~ &Cuadl bolsa tiene mas?

- éCual tiene menos?

- éCuales tienen igual nimero de objetos?

- Acomdédalos de menor a mayor.

Cada equipo acomoda los paquetes en una caja vy se les



dice que otro dia continuaran jugando con ese material.

Evaluacién:

Se utilizara el cuestionamiento oral v las

representaciones que hagan los alumnos.

Instrumento:

Se registrara en una lista de cotejo Vv en una escala

estimativa (Anexo No. 6 vy 7)

Criterios:
Lista de cotejo.
A. Cuando lo hace correctamente.
B. Cuando hay un margen de error de uno.

C. Cuando hay un margen de error de dos o mé&s.

Escala estimativa.
Regular = cuando registre con dibujo.
Bien = registrdé con palabras.

Muy bien = si registra con numerales convencionales.

Situacién‘didéctica No. 5

Nombre:

"E1l banco".



Objetivos:
Establecer la relacidén gue existe entre un conjunto v un

objeto al que se le da un valor determinado.

Comparar conjuntos, establecer la relacidén uno a uno.

Realizar op<raciones.

Recursos humanos:

Alumnos v maestros.

-

Recursos materiales:
60 fichas amarillas, 10 fichas rojas, un dado, cuaderno,

lapices y colores por equipo.

Tiempo probable de duracién:

Una hora.

Ubicacidén espacial:

Salon de clase.

Estrategia

Organizacion:

El grupo se organizarad en equipo de 5 nifios cada uno.

Se hara cuestionamiento individual y por equipo.
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La representacidén grafica serd individual.

Actividad:

Para iniciar el maestro dira:

=

- Ahora wvamos a Jjugar a a dulceria con los paguetes que
hicieron los dulces v galletas.
- é{Qué venden en una dulceria?

- iQué se necesita para comprar?

"Nosotros en 1lugar de dinero vamos .a utilizar estas
fichas rojas v amarillas, las amarillas valen un peso y las

rojas cinco pesos."

Para que ustedes tengan las fichas, primero se las deben
ganar, para esto, primero vamos a jugar al banco. Cuando va
tengan las fichas, van a poder comprar dulces, galletas o

chocolates.

El juego del banco consiste en que uno del equipo sera
el duefio del banco, éste serad el que al tirar el dado obtenga

el mavor numero de puntos.

Cada uno de ustedes va a tirar el dado vy segin sean los
. puntos que les caigan, seran las fichas que 1le pedirdn al

banco, cada vez que completen cinco fichas amarillas se las



cambiaréd por una roja.

Mientras los alumnos juegan, el maestro recorre los

equipos v los cuestiona:

- éCuantos puntos te caveron?
- icCuantas fichas debes pedir?
- éCuantas fichas tienes?

- éQuién tiene mas?

- éQuién tiene menos?

Esta parte del Jjuego se terminara. cuando el banco va no

tenga fichas rojas.

A continuacidén cada equipo representard cuantas fichas

junto.

Algunos nifios pasaran a representarlo en el pizarrén v

diran el por qué lo representan asi.

Evaluacioén:

Técnica:

Se evaluara con las respuestas que den los alumnos al

ser cuestionados.



Instrumento:
Lista de control {Anexo No. 8).
Criterios:
Se registrara con una palomita (V/') con valor de dos

puntos cuando conteste correctamente.

Situacidén didactica No. 6

Nombre:

",a dulceria”.

Objetivos:
Establecer la relacién de un conjunto con un objeto gue

tenga un valor determinado.

Realizar operaciones.

Establecer los valores mayor, menor e igual gque, en

precios.

Recursos humanos:
Alumnos v maestro.

S

Recursos materiales:

Los paquetes gue los alumnos hicieron en el juego de 1la

empacadora, las fichas que ganaron en el juego del banco,
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cuadernos, lapices v colores.

Tiempo probable de duracién:

Una hora.

Ubicacidén espacial:

El saldén de clases.

Estrategia:

Organizaciédn:
Cuatro alumnos seran los vendedores, el resto del grupo
seran 1los compradores. Cuestionamiento v representacidn

individual, las bolsas con materiales se pegardn en el

pizarrén mismos gue tendran el valor que los alumnos decidan.

Actividad:
Para iniciar 1la actividad, el maestro dird: - ahora
vamos a Jjugar a la dulceria =~ y dirigira 1la siguiente

pregunta: - éQué se vende en una dulceria?-.

Espera las respuestas vy continda, - en esta dulceria se
venderan los dulces, galletas Vv chocolates que empaguetaron
en la actividad de 1la empacadora Vv para comprar utilizaran
las monedas que ganaron cuando jugaron al banco; para esto,

cuatro alumnos seran los vendedores v el resto 1los

compradores-.



Ve
o

Las bolsitas 1las pegaran en el pizarrén al mismo tiempo
gue se les ponga el precio gue puede ser desde un peso, hasta
diez pesos. EI maestro muestra una bolsa con un dulce Vv

pregunta:

- écuanto 1les gustaria gue costaran las bolsas gue

tienen un dulce?

Se pegan las bolsas que tienen un dulce en el pizarrdn vy
un alumno pasa v les anota el precio. De esta manera se

continta hasta gque todas las bolsas estén pegadas en el

pizarrén.

Cuando todas 1las bolsas estén pegadas en el pizarrdn vy

establecidos 1los valores, el maestro preguntara a 1los

alumnos:

Qué cuesta més, esta bolsa de dulces (la sefiala) o ésta

I
[

de chocolates?

Qué cuesta menos, ésta de galletas o ésta de dulces?

I
(e

Cudles cuestan lo mismo que esta bolsa de chocolates?

I
0.

Después de que se les ha preguntado a varios nifios ( de
6 a 10), cada equipo pasara a uno de sus integrantes para que
sea el vendedor, éstos decidiran quién de su equipo pasara
primero a comprar, cuando terminen, diradn quién de sus

compafieros pasara enseguida, asi se hara hasta que todo el
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grupo haya pasado a comprar o hasta que se pierda el interés.

Cada alumno que vaya comprando, ird representando en su
cuaderno lo gque compré Vv cémo lo hizo para saber cuanto

podria comprar.

El maestro observa la estrategia que utiliza el nifio a
la hora de estar comprando. Si lo considera pertinente hara

algun cuestionamiento, por ejemplo:

- 4Cuantas fichas amarililas traes?
- 4Cuales bolsitas podrias comprar?

Py

- &81i traes tres fichas amarillas, qué podrias comprar?

- ¢S1  compras una bolsa que cueste dos pesos, cuantas
fichas amarillas te quedaran?

- dCuantas fichas rojas traes?

- 81 traes una ficha roja v con ella compras una bolsa que

cueste cuatro pesos,{ cuantas fichas amarillas te deben

R\

regresar? ¢ por qué

- éCon una ficha roja podrds comprar una bolsa qgue cueste

seis pesos? ipor qué

- Entonces,; dqué debes hacer?

Segun las respuestas que dé el nifio, serdn las preguntas

que haga el profesor.

Es claro que una vez qgue se juegue, sera muy dificil



poder cuestionarlos a todos, sin embargo, como esta actividad
v la del banco les gusta mucho a los nifios, se puede realizar
hasta dos veces por semana para que se pueda preguntar a
todos los alumnos.

Para terminar con la actividad vy continuar con 1la
reflexién vy confrontaciéon de opiniones, algunos alumnos
pasaran a representar en el pizarrén el niimero de fichas que
tenian, lo que compraron, las fichas que les auedaron v la
operacidén que hicieron; el resto del grupo dira si esta de
acuerdo o no y el por qué, a la vez qgue expresara tanto oral
como graficamente 1la manera como considere se debid haber

representado.

Evaluacion:

Técnica:
Cuestionamiento utilizado durante 1la actividad v 1la

representacién grafica. Observacién.

Instrumento:

Lista de control (Anexo No.9).

Aspectos que se tomaran en cuenta:
Establecié la relacidén de la ficha con el valor de cinco
pesos y lo que podria comprar con ella.

Establacié los valores mayor, menor e igual.
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Representacidén de operaciones.

Resultados de las operaciones.

Los criterios seran los mismos gue se utilizaron en 1la

estrategia No. 2.

Situacion didactica No. 7

Nombre:

"Los tapetes'".

Obijetivos:
Establecer correspondencia biunivoca entre los elementos

de dos conjuntos y las relaciones mavor, menor e igual que.

Construir una secuencia numérica.

Realizar operaciones.

Recursos humanos:

Profesor y alumnos.

Recursos materiales:

Un pedazo de tela de 20 cm por 30 cm dos cajas de

zapatos, listones de 25 c¢cm de 1largo, pegamento, cuadernos,

colores v lapices.



Tiempo probable de duracién:

Una hora v media.

Ubicacidén espacial:

Salon de clase.

Estrategia:
Organizacioén:

Los tapetes los haran individualmente. El
cuestionamiento sera individual o grupal segin sea 1la

necesidad. Los problemas los resolverdn individualmente v la

confrontacién de resultados sera grupal al igual que 1la

construccidn de la secuencia.

Actividad:
La maestra 1inicia diciendo: - ahora vamos a hacer unos
tapetes, aqui traigo unos pedazos de tela, pasen v cojan uno,

el que mas les guste-.

Cuando todos tengan el pedazo de tela, 1les dice: -~
observen que cada pedazo tiene unas marquitas (sefiala 1los
pedazos marcados) Vv en ellas, hay unos cortes (los sefiala)
por aqui ustedes van a meter estos listones para que adornen
sus tapetes vy les queden muy bonitos, los van a hacer asi

(les indica cémo). Van a pasar a coger unicamente 1los
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listones que necesiten, seqin sean los espacios marcados.
Cuando terminen uno, si quieren hacer otro, lo pueden hacer

(esto porque algunos tapetes sélo llevan un listén o dos) -.

Cuando los alumnos pasan a escoger los listones, el
maestro observa 1la estrategia wutilizada; si escogié de una
sola vez los listones que necesita, si cogié mas o menos, si
fue cogiendo de uno en uno hasta completar, etc. El maestro

cuestiona si lo considera necesario:

- é&Cuantos listones te faltan?
- 4dCuantos te sobraron?
- &Cuadntos espacios tiene tu tapete?

- &Cuantos listones necesitaras?, etc.

Cuando todos hayan terminado, el maestro escogera dos

con diferente numero de listones v preguntara:

éCuadl tiene menos listones?

dCual tiene méas?

Levanten los tapetes que tengan mas listones que éste.

Ahora los que tienen menos.

Ahora los gue tengan igual.

Después de que se han comparado algunos, se les dice:

- Ahora vamos a acomodarlos en la pared.
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- &4Cual les gustaria gque pusiéramos primero? E1 que tiene

mas o el gque tiene menos.

Se peg

o1}

el gque la mayoria del grupo decida; ahora:

[V

- &Cudl ponemos en seguida?
Asi van pegando de uno en uno. Al estarlos pegando el
maestro ird preguntando:

Cual tiene mas, éste o ésta?

]
-

'_.l

cua

!
o

tiene menos, éste o éste?

Cuando se hava terminado de acomodar 1la secuencia, el
maestro preguntara:

- éCuantos listones tiene éste gue hizo Juan?

- 4Cuantos tiene el gue hizo Lupe?

- éiCuantos listones utilizaron entre Juan v Lupe?

- Haganlo en sus cuadernos.

Se hacen varios problemas; se contrastan resultados al

pasar a hacerlos en el pizarrdn.

Evaluacion:

Técnica:
El cuestionamiento individual que se haga durante 1la
actividad, la estrategia utilizada por el alumno para escoger

los 1listones v la manera de resolver los problemas



planteados.

Instrumento:
Se utilizardn ©para registrar 1los resultados una escala

estimativa (Anexo No. 10 v 11).

Criterios para evaluar:

Se utilizaran los criterios de la estrategia No. 2.

Situacion didactica No.8

Nombre:

"Las tarjetas™.

Objetivos:
Reconocer v escribir el nombre de los numeros.

Establecer entre dos numeros cudl es mavor o menor.

Recursos humanos:

Maestro v alumnos.

Recursos materiales:

20 tarjetas de 8 x 5 cm con nimeros del uno al nueve;

cuaderno, fichas v lapiz.

Tiempo de duracidn probable:

Una hora.



Ubicacidén espacial:

Salén de clase.

Estrategia

Organizacion:

Se formaran dos equipos con los miembros del grupo; el
cuestionamiento sera individual, dirigido por el maestro. E1
brofesor escribird en el pizarrén los nimeros gue saguen los

alumnos, cada nifio los anotard en su cuaderno.

Después de que se formen los equipos el profesor dira

cémo se va a jugar.

Pasara un nifio de cada equipo, tomarad una carta, dirad el
numero que sacd, lo comparara con el de su contrincante, dira
cual numero es mayor v por lo tanto qguién gand; las mostrara
al resto del grupo, en caso de que no estén de acuerdo,
corregiran y demostraran con objetos (fichas) el valor de

cada numero y el por gué uno es mayor gue otro.

Ganarad el que saque el nimero mavor.

El maestro anotarda los numeros gue sacaron los alumnos
en el cuadro que esté en el pizarrdn v al eguipo ganador 1le
registrara un punto con una palomita ( + ), cada alumno

registrara el nimero en su cuaderno.
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El profesor en el transcurso de la actividad dirigira el

siguiente cuestionamiento:

- {Qué numero sacaste?
- éCual es mavor?

uadl es menor?

|
[
0

Quién gand

1
e

En caso de que haya duda o error, le dira:
- Toma el numero de fichas dJue necesitas para

representar el numero que tiene tu carta-.

Después que 1los nifios tengan las fichas en las manos, se
les volvera a cuestionar:

- éQuién tiene mas? . . . etc.

Si aun sigue el error, se pasara otro alumno a que haga
las comparaciones v que diga cudl es mavor o menor y por qué.

Cuando hayan pasado todos 1los miembros de los equipos, el

maestro preguntara:

- éQuieén hizo mas puntos? o

. o - - > s
- éQuién gand mas veces?

Se cuentan 1los puntos de cada eguipo y un alumno pasa v

escribe el niumero.



Para terminar 1la actividad, se dejaran escritos en el
pizarron cinco numeros del equipo ganador para gue los nifios
los copien en sus cuadernos v les escriban el nombre. cuando
terminen de hacerlo en sus cuadernos, un nifio pasarda ail
pizarrdén a escribirles los nombres, si lo escribe mal, otro
alumno lo corregira. El resto de los alumnos se autocorregira

si es necesario v revisara.

Evaluacién

Técnica:
El cuestionamiento individual que se haga durante la

actividad v la escritura del numero v su nombre.

Instrumento:

Lista de control (Anexo No. 12).

Aspectos que se consideraran para evaluar:
Supo cual numero es mayor v cual menor.
Dijo el nombre de los niumeros.

Escribidé los nombres de ios numeros.

Criterios:

Se utilizaran los criterios de la estrategia No. 2.



Situacion didactica No. 9

Nombre:

"Graficas".

Objetivos:
Representar la equivalencia de

nueve en una grafica.

al

Ordenar los numeros del 1

mavor a menor.

Recursos humanos:

Alumnos v profesor.

Recursos materiales:

Un pedazo de cartulina de 20

con 10 espacios de 2 cm

con 9

cada uno para cada nifio,

jos niumeros del uno al

9 de menor a mavor v de

X 15 cm con una escalera

2 equipos

tarjetas cada uno con los nimeros del 1 al 9, una hoja

de maqguina para cada nifio, cinta de pegar, colores v lapices.

Tiempo de duracién probable:

E

Una hora.

Ubicacion espacial:

Salén de clase.
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Estrategias o actividades

Organizacion:
La primera parte se realiza en equipos, el
cuestionamiento en ocasiones es individual o grupal seglin sea

1a necesidad; la ultima parte serd individual.

A cada miembro de los equipos se les repartira el pedazo
de cartulina con la escalera pintada v una tarjeta con un

nimero que puede ser del uno al nueve.

Indicacidn:

El profesor 1les dice a los alumnos,-cada uno de ustedes
tiene una tarjeta con un numero y una escalera dibujada, van
a dibujar en la escalera tantos espacios como les indique el

numero qgue tiene la tarjetita que les tocé-.

Ccuando los alumnos estén pintando el maestro les iréa

preguntando:

- &Qué numero tiene la tarjeta?

- dCuantos espacios debes pintar?

Si el alumno tiene dudas o no conoce el numero, se

dirigira al equipo:



- &Qué numero es éste? (les muestra la tarjeta)

- 4Cudntos espacios debera pintar Lupe?

Cuando los alumnos terminen de pintar, el maestro les
dira:

- Ahora los van a comparar para que vean guién pintd més
YV quiénes menos. Un equipo las acomodara de menor a mavor v
otro de mavor a menor; después pasaran a pegarlas en la pared

en el mismo orden-.

En seguida el maestro revartird a cada nific una hoja con
nueve escaleras, abajo de cada escalera estara un numero; el
alumno debera pintar tantos cuadros como 1lo indique el
numero. Cuando 1las termine de pintar, las recortara y pegara

- -

en su cuaderno de menor a mayor o de mayor a menor.

Mientras los alumnos hacen este trabajo, el maestro ira
pasando a 1los alumnos de uno por uno v les hara el siguiente

cuestionamiento:

- &Cuantos cuadros tiene pintados esta escalera? (6)

- LY ésta? (5)

- ¢Cuédntos cuadros tiene pintados mas esta escalera (6) que
ésta (5)7

-~ {Cuantos cuadros tiene pintados menos ésta (7) que ésta

(8)7
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Se Dpasa a otro nifio vy se le hace el mismo
cuestionamiento pero sefialando otras tarjetas, asi hasta gque

pasen todos los alumnos del grupo.

Evaluaciodn

Técnica:

El cuestionamiento individual v el trabajo donde pinte

las escaleras para ordenarlas.

Instrumento:

Lista de control (Anexo No.12).

Aspectos que se tomaran en cuenta:

Identificar cuanto es mavor o menor un nlUmeroc en

relacion al numero que le antecede en la serie numérica.

Pintar tantos espacios como lo indica el numero escrito.

Ordenar la serie numérica con los materiales que cuenta.

Criterios:

LOsS mismos que se consideraron en la situacién didactica

No. 2.



CONCIL.USTONES

Esta propuesta pedagégica se elabord con el fin de que
al ponerse en practica, los alumnos acrecienten su

conceptualizacidén acerca del numero.

En ella se seleccionaron actividades donde los alumnos
realicen objetivamente acciones que 1o guien al fin que se

persigue.

Después de aplicar 1las actividades gque agui se
presentan, puede decirse.que todas son de mucho interés para
los alumnos. Se observo que los alumnos participaron

activamente.

En cada actividad se respetd la accidn de los alumnos v
1o0s avances dque presentaban, sin embargo al cuestionar al
nino, se vio gue en ocasiones cambiaba de hipdétesis, en otras
continuaba con las mismas Vv gue modificaba su posicioén al

realizar otras actividades.

Es ©preciso senalar gque el cuestionamiento se debe

4 - - -
modificar, dependiendo de las respuestas que vavan dando los
alumnos, sin olvidar los contenidos de aprendizaje dque se

desee alcancen los alumnos.

El juego de el banco v de la dulceria, son actividades



que a 1los nifios les gusta mucho realizar, por 1o que se
sugiere se realicen por lo menos una o dos veces por semana,

cambiando el rango numérico y los materiales gue se usen.

En general, se concluve que si se ponen en practica las
actividades aqui citadas, se logra avanzar en los objetivos

que en esta propuesta se plasman.

Sin embargo, cabe hacer mencidén que los docentes gque
deseen poner en practica estas acciones, deberdn analizar las
caracteristicas especificas de sus grupos Vv hacer 1las
modificaciones gue considere pertinentes para que respondan a

las necesidades e intereses especificos de sus alumnos.
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Los juguetes

Anexo No.

Instrumento: Lista de control Se registraran los a-
ciertos con una (V)
RASGO Distinguid Dijo cuantos Al cambiarios
guién tenia juguetes le de lugar, hay
mas, menos tocaron estabilidad en
o igual el numero.
Nombre
Criterios:

Muy bien= Cuando lo hace correctamente.

Bien= Cuando a base de ensavo v error llega al resultado

correcto.

Regular= cuando no llega al resultado correcto.

2



Los juguetes

Anexo No.

Instrumento: Escala estimativa Se registraréadn los a-
ciertos con una (y)
RASGO |No Registrd |[Nombres |NOmeros Nume-
registrd|con de 1los no con- ros
dibujos Juguetes|vencio- con-
nales ven-
clo-
Nombre

nales




Los amigos Anexo No. 4

Instrumento: Lista de control Se registrarad con la le-
tra que corresponda.
RASGO No. de |Repre-~ SUMA
jugue- |senta-
tes cion RESUL- |Rep. |Ope-|Rep. |Hay es-
jugue- |TADO Re- ra- |Oper. |tabili-
tes sul- |cio- dad al
ta- nes cambiar
dos de lu-
gar los
jugue-
Nombre tes
Criterios
D= Cuando lo hace correctamente. = 10
c= Cuando hay de uno a dos errores.= 8 &6 9

B= Cuando hay de tres a mas errores.= 6 & 7
A= Ccuando no hace o dice nada.= 5§



El chorrito Anexo No. 5
Instrumento: Lista de control Se registrara con una (/)
con valor de 3 puntos.
RASGO Acomodod DIFERENCIO Esta- PUN- | CALI-
los di- blecié [TOS |FICA-
bujos en|Un con-|Un con-|igual-
el orden|junto junto dad en-
de 1la menor mavor tre dos
cancién |de uno |de uno |conjun-
mayvor menor tos
|
i
12 puntos= 10, si 1o hace todo correcto v convencionalmente.
9 puntos= 9 si lo hace todo correcto v convencionalmente.
8 si después de algunos errores corrigié.
6 puntos= 7 si lo hace correctamente v convencional.
3 puntos= 6 si 1o hace correctamente v convencional.
0 puntos= 5 No hace ni dice nada.



La empacadora Anexo No. 6

Instrumento: Lista de cotejo. Se registrara con
A, B o C.
NOMBRE DEL ALUMNO

éCuantas bolitas te caveron?

iCuantos debes tomar?

éCudl bolsa tiene mas 7

éCudl bolsa tiene menos?

iCudles tienen igual niumero de ?

Las acomodé de menor a mavor




La empacadora

Anexo No. 7

Instrumento: Escala estimativa Se registra con una
ralomita (Vﬁ
Nombre Registro Registré con Registré con

con dibuijo

Regular

palabras

Bien

numerales con-
vencionales

Muy bien




El banco Anexo No.
Instrumento: Lista de control
Rasgo pidio éCuAntas |éQuién |iQuién |Represen-
tantas fichas tiene tiene tacidn
fichas tienes mas? menos?
como pun-|por to-
tos 1le das?
Nombre cayeron

8

Se registrara

puntos.

con una

()

los aciertos,

con valor

de



La dulceria

Anexa No.

Instrumento: Lista de control
RASGOS |Establecid|Establecid|Representa-|Resolucidn
la rela- los valo- |[cidén de 1la |de los
ciodn res mavor, |operacion problemas
ficha = menor e i-
Nombre 5 pesas gual

Se registrara con los criterios de la actividad No. 2

O



Los tapetes Anexo No. 10

Instrumento: Escala estimativa Se registrara con una
()
Nombre Escogid en Fue escogien- |No supo cuantos
uha sola vezido uno a uno listones necesi-

los listones|hasta que com-|taba.
que necesi- |pletd.
taba

MUY BIEN BIEN MAL




LOS TAPETES

Instrumento : Escala estimativa. ANEXO No 11
RESULTADO OPERACION
Escribio el Tuvo un No registro Registrd Registré la Registro sin
resultado margen de el resultado covencional- operacion tomar en
NOMBRE correcto error, uno mente la con cuenta las
ndmero palabra mas o uno operacion dibujos cantidades
dibuio menos
Muy Bien Bien Mal Muy Bien Bien Mal




LAS TARJETAS

INTRUMENTO: LISTA DE CONTROL ANEXO No. 12
r~35c| Conocimiento Nombre Escritura Identificé cuanté Pintd tantos Ordend
de! ndmero de los de es mayor o menor espacios la serie
menor Ndmeros los en relacién al como io indica numeérica
y mayor orales numeros antecesor o sucesor el nimero

(o]
=
0}

i1}
in

Criterios: Se utilizardn los criterios de la estrategia No. 2
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