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INTRODUCCION

La educacidn preescolar es cursada por nifios entre -
los cuatro y seis afios de edad y desde este periodo el menor

va adquiriendo los primeros rasgos caracteristicos de su per

sonalidad.

Sabemos que el preescolar tiene contacto con la len--
gua escrita antes de ingresar a la Primaria,ya que es éen este

nivel educativo donde se formaliza el conocimiento de la lec

to-escritura.

Este trabajo estd basado en lo importante que es la -
lengua escrita en el preescolar, ya que desde temprana edad-
va adquiriendo poco a poco el significado que éste tiene en-

su vida futura.

El objetivo central del trabajo, es lograr que el ni
fio de 22 grado de preescolar exprese sus ideas en forma es-—-
crita por medio de la representacidn grafica. Ademds, compro

bar que lo realiza mejor por medio del dibujo libre.

para alcanzar estos objetivos dividimos el trabajo en

capitulos:

En el capitulo primero, abordamos las caracteristicas

del nifio en el nivel preescolar de segundo grado. En donde -



el nifio, al asistir al jardin, va construyendo su propio co-
nocimiento, explicitando las etapas del desarrollo por las -
que éste atraviesa, para ello la Teorlia Psicogenética de --

Jean Piaget, es nuestro sustento tedrico.

Capitulo segundo, "La representacidn simbdolica", se -
estudia los simbolos que maneja el nifio para expresar el len
guaje gque utiliza, analizamos diversos momentos de represen-
tacidn simbdlica como son: realismos fortuitos, el frustrado

y el visual, se cierra éste con la simbolizacion de primer y

segundo orden de Lev Vigostky.

En el capitulo tercero, mencionamos las actividades -
simbdlicas que se realizan en el Jardin de Nifios con sus di-
versos materiales. El nifio al ingresar al preescolar ya trae
consigo referencias simbdlicas, tanto del hogar, como del me
dio ambiente donde ha tenido oportunidad de desarrollar el -
simbolismo en diferentes formas porque experimenta, manipula
e investiga, en cada una de las actividades que realiza. Con
sideramos que para un mejor enriquecimiento dentro de la la-
bor educativa, la organizacidn por &areas en el aula es nece-
saria (construccidn, conversacidn, juego y material) para ca
da una de las actividades e intereses que va desarrollando -

el nifio en el transcurso del afno escolar.

Terminamos en el cuarto capitulo, hablando de nuestra
investigacidén de campo, aplicada en nifios de 22 grado de edu

cacién preescolar. Aplicamos tanto el dibujo libre como el -



dirigido, buscando entre otras cosas, la significacidon de la

representacidén simbdlica, en los trabajos de los ninos.

Finalmente plasmamos nuestras conclusiones, esperando
gue éstas sirvan para mejorar en algo el servicio educativo-

en preescolar con repercusiones en el desarrollo integral --

del nido.



CAPITULO I

EL PREESCOLAR DE SEGUNDO GRADO

A. Las etapas del desarrollo

Piaget hace énfasis en que lo importante es el estu--
dio de la sucesidn de las etapas de desarrollo y no las eda-
des especificas por las que atraviesa el niflo en ese momen
to de desarrollo. Esto quiere decir que le interesa mas cono
cer cdémo se va dando el paso de una fase a otra y lo que se
logra dentro de una misma etapa. El orden es invariable, aun

que el tiempo de su inicio y terminacidn pueden variar.

Las Etapas o Estadios, dentro del desarrollo intelec-
tual infantil, constituyen instrumentos indispensables para-
el anilisis, de los procesos de desarrollo. Por lo que pre--

senta cuatro periodos:

1. Sensorio-motriz de 0 a los 18 meses 2 aflos aproxi-
madamente.

2. Preoperatorio de los 2 a los 6-7 afios aproximada--
mente.

3. Operaciones Concretas de 7 a 11 arnos aproximadamen
te y

4. Operaciones Formales de 12 afios en adelante.



Primera etapa

El perido del pensamiento Sensorio-motriz, se extien-
de aproximadamente desde el nacimiento hasta los 2 afios apro
<imadamente; no tiene conciencia ni de su propia existencia-
ni de la del mundo, los Gnicos modelos innatos de conducta -

gue posee son lo de sus necesidades bioldgicas.

Estos modelos son proyectados en el medio ambiente vy
a su vez modificados, por éste. Estas modificaciones son las
bases de la posterior elaboracién de otros esquemas gque igual
mente serian proyectados y modificados, la repeticidn de es-
ta actividad hace gue a la vez se constituyen gradualmente -
modelos de accidn interna. Los cuales le permiten llevar a -

cabo una experimentacidn mental. con los objetos gque estan a

su alrededor.

En lo que respecta al lenguaje

El aprendizaje de la lecto-escritura, desde un punto-
de vista constructivista nos dice que la base del aprendiza-
je es la comprensidn, cuando el nifio ingresa a preescolar ya
trae un conocimiento previo y un lenguaje de acuerdo a su ho
gar y al medio ambiente que lo rodea, y es el jardin de ni--

fos donde va enrigqueciendo su lenguaje.

Los nifios aprenden relacionando su comprension de 1o
nuevo con lo que ya conocen, el aprendizaje es un proceso --

continuo y completamente natural, por lo gue la educacidn --



que le da una educadora debe de usar la motivacidn y el re--

forzamiento para consolidar el lenguaje del alumno.

Tienen una teoria del mundo gue poco a poco la van --
construyendo, conforme se van instruyendo; por ejemplo: cuan
do se le sefiala alguna lamina ilustrada de frutas y los ni--

fios distinguen la forma, el color, el nombre de acuerdo a su

conocimiento.

Los nifios desarrollan su teoria del mundo y su compe-
tencia en el lenguaje mediante la comprensidn de hipotesis, -
experimentando y modificando lo gque ya conocen, por consi--
guiente, la base del aprendizaje es la comprension, cuando -
el nifio visualiza los anuncios o letreros en la calle y nos-
comenta, que dice ahi algo; por ejemplo; uno de refresco, se
guia por el dibujo, la imagen es por eso que empieza a darle

sentido a lo impreso de la lecto-escritura familiarizandose-

con el lenguaje hablado y escrito.

Segunda etapa

Periodo preoperatorio es de 2 a 6 anos. En este momen
to el nifio parece ser un investigador permanente donde inves
tiga de tal manera que todos los dias recrea nuevos simbolos

que utiliza en la comunicacidn consigo mismo y con otro.

Estos simbolos para el nifio tienen una interpretacion
personal,aunque para el adulto son diferentes a gesar de u-

tilizar el mismo lenguaje, no tiene el mismo marco referen--



cial para comunicarse porque el pensamiento del nifio es pre-

conceptual y el del adulto estd estructurado.

El juego es muy importante dentro de las horas en --
gque no duerme, le sirve para afirmar y ampliar las adquisi--
ciones anteriores ya que es una de las herramientas mas im--

portantes para su adaptacidn.

"El juego simbdlico se caracteriza-

por su aceptado caracter egocéntri-

co y para el nifio su juego es real-

para el adulto por lo contrario el

juego del nifio es fantasla (un tro-

zo de madera es una muiieca, un avion
o un caballo)". (1)

El lenguaje es un factor importante en su desarrollo.
El nifioc repite palabras y las identifica con objetos visibles
o acciones vivenciadas y experimenta su mundo desde el punto
de vista egocéntrico. El alumno por medio del juego simbdli-
co, realiza con cualquier objeto segin el personaje que va a
imitar (un delantal para mama), una onomatopeya para el a-
vién, etc., por lo que cualquier manera de jugar lo llevara-

a todo lo que tiene en su mundo exterior para su propia so--

cializaciodn.

El juego simbdlico se vincula al lenguaje ya que en -
ambos se utilizan simbolos sociales como la palabra, que no

nace sola sino de la organizacidon de los esquemas que se for



maron gracias a la experiencia sensoriomotriz que completan-—

con los objetos que se€ pueden manejar.

Una de las caracterlisticas coOn mayor integracidn so--
cial es la convivencia con otras personas lo que permite re-
ducir su egocentrismo poco & PpoCO. Piaget describe este sub-
periocdo como prolongacién del anterior donde abarca el pensa
miento preconceptual y los dos forman un puente entre la a-
ceptacidn pasiva del mundo ambiental como el nifio lo percibe

y su capacidad de interaccién con él en forma realista.

El lenguaje es el arma principal para expresar sSus de

seos, sus pensamientos.

En esta edad su pensamiento consiste en la verbaliza-
cidén de sus procesos mentales, antes utilizaba su aparato mo
tor para expresar su pensamiento hoy emplea el lenguaje aun-
gue persista el egocentrismo por lo que su interpretacidon --
del medio estan basadas en ideas que opuestas al del adulto-

y al de &l mismo, donde 81 sélo puede pensar en una idea a -

la vez.

"Seglin Piaget, el nifio es dificil -
comprender dos ideas a un mismo =
tiempo, no es capaz ain de relacio-
nar el todo, de una experiencia con
las partes, esto se debe a que el -
nifio no puede sintetizar las partes
y el todo en un conjunto relacionan
do &sta entre si, por ejemplo: si -
el nifio ve una locomotora en movi--
miento y ésta echa humo, estas dos-
acciones las relaciona como movi--



miento humo-causa y efecto, es de--
cir, yuxtapone". (2)

El "realismo" y el animismo dentro de esta etapa son-
productos de su escasa maduracidn, que mediante la reflexidn
limita las causas y efectos de los fendmenos fisicos, y el -
pequefio los explica mentalmente, en funcidn de lo gque perci-

be, lo gque constituye su Gnica realidad.

El nifio se basa en hechos concretos, donde considera-
que su familia la integran las personas y animales domésti--
cos que viven bajo el mismo techo, lo dificil es comprender-
que al mismo tiempo pertenecen a una localidad, un pais, al

mundo, es decir, no tiene sentido de pertenencia o de inclu-

sidn de clases.

A la edad de 4 a 8 afios aproximadamente, el lenguaje-
es importante, ya que discute su preferencia por un objeto -

y su defensa sera mas fuerte.

"El juego es ahora mas social, pero
aun no alcanza a dominar su egocen-
trismo por lo que el juego simboli-
co es todavia preponderante, sin em
bargo, ya se integra a juegos tradi
cionales de escondites, y algunos -
de reglas la que en algunos casos -
son modificados o no aceptados por
elr". (3)

(2) Ibid. p. 27.
(3) Ibid. p. 28.
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Para concluir el nifio tiene o existe en &1 una forma-
diferente a la del adulto de considerar el mundo, debido a -
la edad que posee, aunque de hecho percibe la misma realidad
que el adulto, pero en diferente manera, lo ubica. Lo gue pa
ra nosotros pertenece el universo, el nino lo sit@a en si --
mismo o en nosotros, viceversa, el nifo es de naturaleza sen
sible, observador de las conductas, lenguaje y costumbres en
general, pero al mismo tiempo estd un poco consciente de su

propio yo, porgue toma como objetivo cada uno de sus senti--

mientos.

Tercera etapa. Periodo de las operaciones concretas.

Es una fase que tarda tiempo para cristalizarse en re
sultado, se extiende de los 6 & 7 afios hasta los once o doce

afios, es decir, empieza el cambio del nifio en adolescente.

Dentro del periodo operatorio, se presenta todavia a
nivel de agrupamiento, se divide en dos estadios, uno de ope

raciones simples, y otro, de complejas.

En este punto el desarrollo, las clases, las relacio-
nes y los nimeros forman desde el punto de vista ldogico y --
psicoldgico.

Las operaciones concretas tienen relaciones con las -

operaciones ldgico-matematicas en diferentes niveles.

Los educandos pueden utilizar, perfectamente la 16gi-

ca al manipular objetos.
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Cuarta etapa. Periodo de las operaciones formales

La etapa de las operaciones formales consiste en las
agrupaciones concretas, del pensamiento a partir de los 11 O
12 afios de edad. El adolescente es capaz de razonar con base
en enunciados e hipdtesis, no sdlo con los objetos que estan
a su alcance sino que ya aplica la ldgica de las proposicio-
nes. Hay dos proposiciones de otro tipo de operaciones mas -
complejas, por ejemplo: las operaciones combinatorias y de -

proporciones. El pensamiento formal es todo lo contrario,

gue consiste basicamente en reflexionar, es una actividad --

del pensamiento a la accidn.
B. El desarrollo intelectual

Para explicar las situaciones gue tomamos en cuenta -
en nuestra investigacidn, nos basamos en la teoria Psicogené
tica de Jean Piaget, su hipdtesis central es explicar de for
ma lbégica, consistente y autosuficiente, como el nino llega-
a entender gradualmente su mundo y a funcionar competentemen
te dentro del mismo, &l comienza su tesis de forma, en que -
la inteligencia inicia con un proceso de adaptacion, donde -
asimila la forma de los objetos, la accidn y el pensamiento,
establece un equilibrio entre la asimilacidn y acomodacidn -
siendo una forma general del equilibrio psiquico y el desa--

rrollo mental estando continuamente en una organizacidn pro-

gresiva de la realidad.

e
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Existen dos procesos: Asimilacidn y Acomodacion, &s--

tos se interaccionan continuamente obteniendo un equilibrio.

Estos dos procesos son complementarios y su expresiodn
es la adaptacidn, Piaget la enfoca al funcionamiento de la -

inteligencia donde dice que la experiencia se modifica para-

una adaptaciodn.

Asimilacidn. La inteligencia incluye en su interior -
nuevas experiencias, transformandolo para que pueda adap-

tarse a su estructura en su medio ambiente.

"La inteligencia es Asimilacidn en la medida en que -
incorpora todos los datos de la experiencia dentro de su mar

co". (4)

Durante este periodo donde el individuo ajusta su mo-
delo del mundo para aceptar en su interior cada nueva expe--

riencia es lo que Piaget llama Acomodacidn.

Estos procesos operan con una unidn produciendo la a-

daptacidén al medio en cualquier momento de su evolucion.

"No puede dudarse que la vida mental
es también una acomodacidn al medio.
La asimilacion nunca puede ser pura-
porque al incorporar nuevos elemen--
tos a sus esquemas anteriores la in-

(4) UPN. Pedagogia: Bases Psicoldgicas (Antologia) p. 323.
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teligencia modifica constantemente -
dichos esquemas para ajustarlos a --
los nuevos elementos". (5)

En este proceso evolutivo existe un equilibrio adapta
tivo basado durante los estadios anteriores; estd constante-
mente en disposicidon respondiendo a su crecimiento mediante-

la produccidn de nuevos comportamientos respondiendo a su

mundo social y fisico.
C. Caracteristicas psicoldgicas

La Psicologia estudia la conducta, los sentimientos, -
las experiencias, los procesos mentales, en si, la vincula--

cién entre el mundo exterior y el interior.

El ambiente familiar debe ser propicio para lograr un
buen desarrollo integral en el nifio no acrecentado en el pro
blema Psiquico con la restriccidn de las necesidades natura-

les en el educando provocando con esto el miedo y la neuro--

sis.

La inteligencia y la afectividad no son innatas sino-

que con el tiempo se desarrollan.

Desde su desarrollo, de un nifio, nos interesa saber -
el estado emocional de la madre porgue si1 es deseado no ten-

dra problemas como el que no es deseado.

(5) Ibid. pp. 323 y 324.
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Todo nifio normal y sano aprende con facilidad las co-
sas que debe aprender, las gue le interesan y le emocionan.A
veces, al ingresar al jardin de ninos, el alumno siente cu--

riosidad por saber las cosas del mundo que le rodea.

Muchas veces, el interés del nifo se refiere a cosas-
gue nosotros pasamos por alto. El nifio es feliz si se le de-
ja experimentar a su antojo con diferentes materiales, asi,-
le es posible "descubrir solo", "encontrar solo", asi va a--
prendiendo de una manera creativa, por si mismo, es mucho --
mas estimulante para el nifio aprender a manejar las tijeras-

(con las puntas redondeadas), por si solo, que con la ayuda-

de otro.

En el saldn de clases cada vez que vemos trabajar o -
jugar a cada uno de ellos, llama la atencidn por sus diferen
cias individuales de conducta y caracter, algunos son acti--
vos, pasivos, agresivos, exploradores, timidos y los "lide--

res", dominantes y creativos.

Cada uno manifiesta su personalidad unica, es decir,-
diferentes caracteristicas o rasgos, que son la manera de --
pensar, sentir, relacionarse con los demas y adaptarse al me
dio ambiente, las normas que se manifiestan en toda una va-

riedad de situaciones y ambientes.

- Un nifio normal y sano aprende con facilidad todas-

las cosas que le interesan aprender, pero si le pone empeno-
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y le emocionan cambian libros, cuchichean, preguntan y jue--

gan a veces en las areas de trabajo.

A la edad de 4 afios el lenguaje ain no es realmente -

socializacidn.

r"cuidaremos de enseflarles a observar y ver el detalle
importante; de interesarlo mas en la experiencia cientifica,

ya que es empirico por excelencia". (6)

Se le debe ensefar a gque actle dentro del ambiente --
gue le rodea a cultivar sus habilidades, sus medios, de ha--
cer en provecho de el y de los demas, lo integraremos dentro

una sociedad a la que pertenece.

Desde temprana edad, el nifio observa sobre el medio -
natural que le rodea, y €s cuando aprende y conoce el medio-
en que vive y se da cuenta que existen plantas, animales, --
etc. y lugares con caracteristicas diferentes a las que cong
ce, también experimenta, manipula por medio del juego y ac-
tividades diferentes dentro y fuera de &1, esto permite al -
educador enriquecer la vida individual y social con activida
des, criticas de participacidn y creacidén, practicas de aseo

de autocuidado de alimentacidn a través de las actividades -

cotidianas y campafias de aseo, de vacunacion, etc.

Al inicio del afio escolar se realiza por primera vez-

(6) NEWMAN NEWMAN. Manual de pPsicologia Infantil. p. 43.
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el control de vigilancia nutricional para saber el estadio -
nutricional del nifio y por medio de una pulsera "CIMDER" se-
le mide, y después cada tres meses Se le vuelve a tomar para
ver gque tanto ha ido mejorando, por ello, a los padres de fa
milia, se les dan conferencias con el fin de que sepan la im
portancia que tiene la alimentacidn, la higiene en su creci-

miento y desarrollo.

La crisis ambiental que afecta el medio ambiente so--
cial del pais, hace que desde el nivel de preescolar el nifo
se le inculque aprecio, respeto y conservacidn de la natura-
leza, donde se le considera como gran parte de ésta, porque-
segiin su relacidén con ella, dependerid que colabore en los di

ferentes problemas ambientales.



CAPITULO II

REPRESENTACION SIMBOLICA

A. Conceptualizacidn de representacidn simbdlica

En educacidn preescolar se atiende a nifios de cuatro-
a seis afios de edad, en este momento el nifio puede ser un in
vestigador permanente, investiga su ambiente de tal manera -
gue todos los dias recrea nuevos simbolos gque utiliza en la
comunicacidn consigo mismo, y con otros. Estos simbolos para
el nifio tienen un significado, para el adulto son diferentes
a pesar de que utiliza el mismo lenguaje, pero no siempre es

el mismo marco preconceptual, el del adulto estd estructura-

do.

A lo largo del periodo precperatorio se va dando una
diferenciacidn progresiva entre el nifio como sujeto gue cono
ce objetos del conocimiento y el nifio que en este periodo es
egocéntrico; el pensamiento del nifio se puede observar en el

juego simbdlico o juego de imaginacidn.

Es muy importante la funcidn en representar algo por
medio de un "simbolo", pero se ocupa de lo referente al con-

junto de los significantes diferenciados.
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La funcidén simbdlica se presenta al término del perio

do sensomotor hacia al afio y medio o dos.

El nifio imita en presencia del modelo y después puede

hacerlo sin él.

"En el juego simbdlico; el nifio necesita un medio pro
pio para poder expresar lo que siente,lo que anhela, etc. El
nifio utiliza este juego como desahogo o ligquidacidén a sus --

conflictos o angustias, £fobias o necesidades no satisfechas.

El dibujo es un intermediario entre el juego Yy la ima

gen mental, Luquet lo considera como un juego para el nifio.

El dibujo estd influido por circunstancias externas -
gue conducen al nifio a la sugestidn, lo que eventualmente de

terminan un cambio de intencidn.

Los primeros dibujos del nino, pretenden reproducir -
los modelos sugeridos por sus padres (intencidn, por modelo)
por impulso que suscita un acto creativo, y no como mero ob-

jeto fijo". (7)

El nifio imita modelo no por inspiracidn sino para fa-
cilitar la ejecucidn de sus propios dibujos. Cuando el nino-
dibuja tiene mds o menos ideas del objeto que va a represen-

tar en forma grafica.

(7) GARCIA GONZALEZ, Enrique. Piaget. pp. 53-54.



19

Los ejercicios gue favorecen la educacidn en este ni-

vel son:

1. La coordinacidn motriz fina. Que reguiere una per-

fecta armonia de juegos musculares en reposo ¥y mo-

vimiento.

2. La coordinacidn visomotora. Movimiento de las ma--

nos que respondan a un estimulo visual.

3. La estructuracidén del espacio grafico mediante la-
imagen visual, se logran ubicar diferentes posicigo

nes en el espacio grafico transportando formas y

trazos de un plano amplio a uno reducido, de uno

vertical a uno horizontal.

4. La definicidn de la lateralidad conocimiento del -

lado derecho y del izquierdo.

Para que &l realice una correcta ejercitacidén muscu--
lar deberad ser graduada, de tal manera que comienza con el -
movimiento de todo el cuerpo, la marcha, la carrera, el sal-
to, después ejercicios con brazos y piernas para seguir mani
pulando luego objetos, con el coloreado, el recortado, etc.-

para llegar finalmente al grafismo.

Durante los primeros afos, trazara lineas, partiendo-

de un punto de arriba abajo y de izquierda a derecha.

La educadora junto con el grupo deciden el tema que -
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se desea trabajar y actividades gue realizara durante lo pla
neado, se toman acuerdos sobre lo que se hard cdmo, cuando,-

con qué y donde, respetando las opiniones y sugerencias del-

grupo.

B. Diversos tipos de presentaciodn

A la edad de ocho anos a nueve el dibujo es realista-
este realismo pasa por diferentes etapas; la primera es el -

realismo fortuito, se refiere a todos los trazos mal hechos.

El "realismo frustrado"en donde estan al margen o jun
to el elemento; por ejemplo, la colocacidn de los botones a
un lado del cuerpo o un sombrero por encima de la cabeza etc.
a la edad de ocho y nueve anos, el realismo intelectual es -

superado por un "realismo visual", donde el dibujo represen-

ta lo visible.

"Existen dos tipos de imagen: imagen
reproductora, se entiende como lo --
que limita espectaculos ya conocidos
anteriormente; imagen anticipadora -
la que imagina movimiento o transfor
macidén y sus resultados son: que no-
haya habido alguna realizacidn".(8)

El lenguaje es un sistema de simbolizacidn, se hereda
de otro, el juego simbdlico es el primer signo gue utiliza -

un nino.

(8) Ibid. p. 54.
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Dentro de esta edad, en el juego simbdlico colectivo,
los educandos entre ellos mismos reparten los papeles para -

la actualizaciodon de la realidad.

Esta funcidn consiste también en la posibilidad de re
presentar objetos, acontecimientos, personas, etc. en ausen-

cia de ello.

Recordemos que para el nifio el juego simbdlico es im-
portante. Impedirle que lo realice, es tanto como evitarle -

gue avance en su pensamiento.

A esta edad su pensamiento consiste sobre todo en la
verbalizacidn de sus procesos mentales anteriormente utili--
zando su aparato motor para expresar su pensamiento; ahora -

emplea el lenguaje aunque persista su egocentrismo.

Por lo que su percepcidn e interpretacién del medio -

estan opuestos al del adulto y al del mismo mundo.

Es importante que la educadora, desde el inicio del -
afio escolar, introduzca la representacidn grafica de lo pla-
neado a través de; tarjetas, con dibujos, referidos a las ac
tividades y letreros que las indiquen o con dibujos a las -
actividades y nimeros de tal manera que el nino descrubre --
las diferentes formas de representacidén y la importancia --

gue tiene la lengua escrita en este nivel.(9)

(9) SEP. Guia Didactica para orientar el desarrcllic del len
guaje oral y escrito en el nivel de preescolar.o. 106.
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C. Simbolizacidén de primer y segundo orden

El lenguaje y la inteligencia practica tienen una in
tima relacidn y de este vinculo se desprende una importancia
psicoldgica basica; de tal manera, que en un experimento rea
lizado por investigadores sobre el tema, donde un mono al i-
gual gque un nifilo son encauzados a realizar una tarea préacti-
ca la cual da a demostrar grandes diferencias entre el nifio-

y el mono en los siguientes aspectos:

En primer lugar, los nifos al hacer experimentos. ma-
nuales no se limita a la accidn de sus manos solamente, pues
ademas,habla mientras trabaja y expresa sus observaciones, -
sus dudas, o investiga acciones con la voz y los ojos rela--
cionando lo que estan haciendo con su propio mundo, mientras

que el meono se limita solamente a la accidén e imitacidn, ya

gue carece de un lenguaje articulado y creatividad.

En segundo lugar, las operaciones del nifno que ya pue
de hablar con el aspecto practico tiende a ser menos impulsi
va que la del mono, pues mientras que el mono realiza inten-
tos espontdneos e incontrolados para resolver sus problemas,
el educando en cambio, a través del lenguaje y la actividad,
planea y resuelve el problema planteado. La cuestidn psicold
gica de la motivacidn, su voluntad y su interés es la gran -

diferencia ante la resolucidn del problema planteado para el

y el mono.
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El lenguaje egocéntrico iniciado en el nifio es una
forma transitoria para llegar al lenguaje comunicativo, al -
complicarse el problema que se le plantea y no contar con un
lenguaje socializado (cuando no se le ayuda a resolver pro--
blemas) el nifio se encierra en el lenguaje egocéntrico, ini
cialmente trata de resolver su problema solo, usando un len-
guaje egocéntrico, el cual, posteriormente, cambia por un --

lenguaje socializador, cuando su problema se complica, trata

de pedir ayuda a los que lo rodean.

En concreto diriamos que los signos y las palabras
son médulos de contacto social entre el nifio y sus semejan--
tes, las funciones cognoscitivas y comunicativas del lengua-
je le dan forma superior de conducta a la actividad del nifo

en comparacidon a la del mono, pues, gracias al desarrollo
del lenguaje, el nifio se provee de instrumentos auxiliares -
para resolver sus problemas, vence su impulso y su conducta-

espontidnea al plantearse desde el principio la solucidn fle-

xible, antes de ejecutar el problema.

La relacidén entre el lenguaje y la accidn es dinamica,
en el curso del desarrollo del nifio, en un primer estadio, -
el lenguaje acompafia la accidn del pequefio a la resolucidn -
del problema de forma desorganizada y en un estadio posterior

el lenguaje se acerca cada vez mas al punto de partida, del-

proceso, de modo que acaba por preceder a la accidn.

"los ninos pequenos solo ponen nom-

113403



bres a sus dibujos una vez que los-
han terminado, necesitan verlos an-
tes de decidir que son, a medida --
gue van creciendo adguieren la capa
cidad de decir por adelantado aque-

1lo que van a dibujar". (10)

) VIGOTSKI, L.S. El lenguaje en la Escuela. (Antologia),

P-

34.
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CAPITULO III

LAS ACTIVIDADES SIMBOLICAS

A. Actividades especificas para el desarrollo de la represen
tacidn simbdlica
El nifio al ingresar a preescolar ya trae referentes -

simbdlicos de su hogar y medio ambiente los cuales debemos -
de aprovechar en nuestra labor docente, también debemos de -
aplicar la metodologla y técnicas mas apropiadas para las
diferentes actividades simbdlicas, todo esto, con el uso del
material que tiene a su alcance sea &l mismo el que investi-
gue y realice las actividades para desarrollar la imitacidn,

la imagen especial, el dibujo libre y dirigido.

Antes de iniciar cualguier actividad, es importante -
explicar al nifio qué va hacer, qué material va a utilizar vy
las técnicas que debe seguir;es indispensable enseflar al a--
lumno a realizar su trabajo con calidad, es decir, que lleve
a cabo su trabajo, con correccidn; por lo tanto, tiene gque-
tomar en cuenta el nivel de madurez de cada educacidn, ya --
que en el futuro, deberd aplicar este aprendizaje no sdlo en
sus trabajos escolares sino en todas sus actividades cotidia

nas.

La actividad simbdlica se ejerce en la imaginaciodn de

los nifios donde inventan simbolos, hacen imitaciones, 1iméage
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genes actuadas también ejercen un taller de dibujo, que se -
ocupa de una representacidn grafica por medio de forma y el
color; en el taller de construccidn, es indispensable que es
té organizado y cuente con diferentes figuras integradas, --
por diferentes objetos, ejemplo: Casas, Castillos, Puentes,-

gue le daradn las colecciones, seriaciones y correspondencia-

de objetos.

En el uso de los materiales diferentes, el alumno a--
preciard el simbolismo en diferentes texturas como sonj aspe
ro-liso, blando, duro, como por ejemplo: se le proporciona -
al nifio material y un pedazo de lija y panilla, esponja y --
piedra que le ayudara a despertar su imaginacidn y a la vez-

ampliar el vocabulario.

Dentro de las actividades simbdlicas tenemos cuatro -
manifestaciones de la misma como son:

1. La imitacidn

2. Imagen especial

3. Dibujo libre

4. Dibujo dirigido

1. Imitaciodn

En las actividades de imitacidn, Piaget nos dice gque-

el maestro debe ajustarse a las necesidades de los ninos y -
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de su capacidad.

La Educadora por medio del didlogo prepara el material
adecuado para estimularlo y dirige la atencidén de los nifios-
hacia el hogar, la escuela, el circo, etc. invitando a los -
educandos a gue representen lddicamente por medio de gestos-

y posturas; ejemplo: La canasta de huevos, cargar la mochila,

borrar el pizarrdn.

Se les pide a los nifios gque describan objetos por me-
dio de gestos, y movimientos, para gue los demds adivinen de

qué cosas se trata, o bien, por medio de gestos donde dan Or

denes que se tienen gue cumplir.

cuando ellos estadn integrados con estas habilidades

se pueden introducir practicas de pantomima, para ayudar a

la imaginacidn, el educador registra el grado de participa--

cidén de los alumnos.
2. Imagen Especial

"Se realiza por medio de Jjuegos a -
fin de reconocer objetos familiares
(formas topoldgicas, abiertos, ce--
rradas, con hoyos o sin hoyos, enla
zados; cuerpos redondos y planos, -
juegos de ubicacidn en un plano gra
fico: arriba, abajo, derecha, iz-—-
quierda, dentro-fuera, es recomenda
ble el detenerse en los diversos tz
pos de forma gue se suglere con ob-
jetos de gque el nifio extraiga --
la imagen espacial a base de explo
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raciones tactiles". (11)

1. Ejemplo: Imagen Espacial: Al iniciar la manana de

trabajo diariamente realizamos durante 5 minutos diferentes-

rutinas (ejercicios).

- Circulo con los brazos al frente.

- Con brazos arriba, hacia abajo, derecho y subirlo -
extendido, luego izgquierdo, igual,parados hacer un circulo -

con la pierna derecha e izgquierda.

"En el dibujo, es la representacidn
grifica donde el nifio muestra lo --
que conoce de los objetos, sin em--
bargo, la curiosidad que tiene acer
ca del mundo, las formas tienen que
ser estimuladas por el educador, in
duciendo al nifio a realizar observa
ciones durante los paseos y visitas,
por ejemplo; al salir en la colonia
a visitar algunos animales que cap-
to". (12)

Estas experiencias se vuelcan en el dibujo libre, ex-
presando el nifio todo lo que pudo captar del lugar gque visi-
t5, utilizando diversos materiales como; pinturas de cera, -

plumones, lapices de colores, acuarelas, gises, etc.

El dibujo desarrolla primeramente la capacidad sinté-

tica y posteriormente el realismo intelectual.

(11) Gonzalez Salazar Judith del Carmen. Como Educar la Inteli
gencia del Preescolar. pp. 51-52.
(12) SEP. Las Areas de Trabajo. pp. 40-41l.
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En la primera,expresa las relaciones espaciales mas -
simples, que son: la separacidén, el orden, la continuidad y

el envolvimiento, llegando a dominarlos posteriormente.

En la segunda, es donde se establece el intento de 1o
grar la perspectiva en el dibujo, respetando las relaciones-

espaciales topoldgicas.

Pero, qué relacidn guarda el dibujo con la funcidn -
simbdlica. La relacidn que tiene el dibuﬁo con la funcidn --
simbdlica es la representacidn grafica, donde muestra lo gque
el nifio conoce de los objetos, é&stos se estimulan cuando el
educador induce al nifio a realizar observaciones durante las

visitas, experiencias vividas en los paseos ©O visitas, vol--

candos éstas en el dibujo libre.

3. El1 dibujo libre

Por medio de esta acitividad se busca dar al nifo en-
tera libertad de gue exprese libremente por medio del dibujo
sus experiencias, ideas y sentimientos, para el preescolar -
no es facil decir lo que siente con palabras, mucho menos --—
escribirlo por lo gue el dibujo se convierte en el instrumen
to ideal para desarrollar esta habilidad en el infante. La -
educadora debera tener presente que en las actividades que -
realice el alumno se respetard su individualidad y comprendg

rd como un paso mas de su desarrollo.
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4. E1 dibujo dirigido

Se conoce como una representacidn grafica donde el ob
jetivo a alcanzar esta determinado, sin tomar en cuenta los
intereses o necesidades del nifio. Toda esta actividad esta -
dirigida por la educadora, con cierta intencidn educativa, -

guardando guiéndolo en el uso de materiales.

Aunque es una limitante de la creatividad del nifio, -
ayuda tanto al nifio como a la educadora, en el desarrollo de

la psicomotricidad, principalmente en la psicomotricidad fi-

na.

El dibujo libre es la manera mas natural de conocer -
al nifio en su pensamiento, por ejemplo; en esta actividad no
se sistematizan las experiencias, al contrario, las conduc--

tas se originan de forma espontanea.

Cuando se trabaja por equipos, los nifios pueden inte-
grar al dibujo libre elementos como recortes de revistas pa-
ra formar collage, también telas estampadas con figuras, asi

se sigue desarrollando la creatividad del nifio para el desa-

rrollo de su lenguaje escrito.
B. Areas esenciales para el desarrollo cognitivo

Para un mejor desarrollo del nifio de segundo grado de

preescolar es importante que pueda actuar libremente, cambilar

de actividades y buscar satisfaccidn de su necesidad de conpg
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cimiento por lo gue consideramos que la organizacion del au-
la debe ser por areas de trabajo ya que es adecuada para fa

vorecer el desarrollo y respetar las caracteristicas en esta

edad.

Existe una gran variedad de criterios para formar y -
nombrar las diversas areas de trabajo, es conveniente afir--
mar gque tanto el criterio de organizacidén como el nombre que

se elija, debe ser en forma conjunta docente-nifio.

Una vez que los educandos conocen los diferentes mate
riales y sus posibilidades de trabajo junto con sus educado-

ras, planean las areas y establecen las reglas que deberan

respetarse para trabajar con ellas.

A continuacidn mencionaremos algunas areas de trabajo

gque podemos llevar a la practica dentro del aula.

Area de conservacidén: es muy importante el lenguaje -
oral, atencidn, memoria, secuencia, intercambio entre ellocs,
de acuerdo a sus ideas, como el saludo, despedida, relatos, -

inventados por ellos mismos, animales, objetos acontecimien-

tos, etc.

En el area de juego; esta actividad requiere que su -
ubicacidén sea fuera del saldn de clases, por medlo de marcas
en los arboles o arbustos, palos, blogues grandes de cons--

truccidn etc. para que los nifios brinquen, salten obstaculos,
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boten, rueden objetos, sobre si mismos bringuen, de ello, se
favorece el equilibrio, coordinacidn de masas, corporales, -
nociones de espacio y tiempo, coordinacidn viso-motora, inte

gracidn del esquema corporal, etc. (13)

Para el aArea de msica se necesita; favorecer la ex--
presidén corporal, la confianza en si mismo, percepciones so-
noras, las habilidades musicales, identificacidn de sonidos,

tonos y ruidos, la socializacidn, la cooperacidn con otros -

ninos, etc.

Area de expresidén grafico-plastico; es importante la
actividad que se tenga con los materiales, la iniciativa pro
pia al combinarlo y transformarlo, la representacidn de la -

realidad del nifio, asi los nifios tienen oportunidad de repre

sentar las cosas que han visto que conocen e imaginan.

Dentro del area de construccidn; se realizan las no--
ciones espaciales, estructuras de equilibrio, coordinacidn -
motriz, diferencias y semejanzas, clasificacidn, seriacion, -
comparacién etc. A través de acciones, como elaborar estruc-

turas horizontales, verticales, sobreponer, a Jgrupos ensam--

blar, acoplar a otros etc.

Estas no son las Unicas areas por las que se pueden -
crear nuevas modificaciones para la ubicacidn de los materia

les o combinacidn tomando en cuenta las necesldades y carac-

(13) Ibid. p. 37-
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teristicas del grupo de la comunidad y el proyecto que se es

té desarrollando.
C. Materiales de trabajo

Los materiales de trabajo que se emplean deben ser de
acuerdo a los intereses de los nifios y aprovechar los recur-
sos proporcionados por la naturaleza dejando al educando que
investigue, experimente y manipule para que tenga un aprendi

zaje por experiencia directa.

En el material del area de conversacidn pueden ubicar
se el uso de: pizarrdn, lamina, cuentos, pliegos de papel,

plumines, gises de colores, etc.

Los materiales que se utilizan en el area de juego;

aros, mantas, listones, bloques, cuerdas, palos de escobas,

pelotas de diversos tamafios, costales de diferentes pesos,

llantas etc.

Para el area de masica; se pueden considerar dentro
esta area: objetos diversos para producir diferentes sonidos,

instrumentos musicales comerciales o fabricados por los ni--

nos.
D. Los colores

Los colores son serfales del medio ambiente, que nos -

permiten distinguir las cosas a la vez que estimulan nuestra



34

fantasia. El1 nifio desde pequefio ya percibe los colores, pero

nosotros tenemos que encauzarlo a interpretarlos y clasifi--

carlos.

Al alumno se le debe dejar que experimente por sl mis
mo a la edad de 3 a 4 afios, con diversos materiales con colo
res llamativos, se divierte con ellos y se observa que mez--
clan los colores azules y los amarillos con mucha agua para-
obtener otro como es verde, conforme va madurando pueden ha
cer una escala de colores, va tomando de acuerdo el que guie

re afiadir, asi como aprenden los educandos a distinguir dife

rentes tonos y matices.

Los colores enriquecen el lenguaje, porque manifies--

tan simbdlicamente los sentimientos y emociones de los nifios

En la investigacidn que realizamos analizamos cada --
uno de los colores para nuestra evaluacidn en donde el rojo,
es de los mas llamativos para el menor, enseguida el amari--
l1lo que significa relajacidn, y el azul,representa la reali-
dad, el verde lo confunde con el azul, y el negro es el gue
menos usa o utiliza. Cada color representa una expresidn de

sentimientos que se explican a continuacidn:
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El color '“azul"”

Representa la serenidad absoluta, también es sensible
y susceptible, significa lealtad, por lo que el nifio lo usa-

con bastante frecuencia, principalmente para indicar alegria.

El color "verde"

Este color contiene mucho de azul, lo confunde el ni-
fio con él, por la falta de discriminacidn visual, propia de

los alumnos de preescolar.
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El color "rojo"

Es la expresidn de fuerza vital y es uno de los gque -
mias frecuentemente utiliza el nifio por ser un color llamati-

vVO.

El color "amarillo"

Manifiesta la expansividad, desinhibidad y laxitud.

El nifio lo utiliza para expresar un estado de animo relajado.
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El color "negro"

Es el color mas oscuro y de hecho la negacidén del mis

mo. El nifio lo usa sdlo para delimitar espacios y figu

ras.



CAPITULO IV

LA INVESTIGACION

Esta investigacidén de campo la realizamos en el Jar-
din de nifios "Jean Piaget", que se encuentra ubicado en la

colonia Alfonso G. Calderdn del Municipio de Rosario, Sina-

loa.

El trabajo realizado es un estudio de caso, donde a-
plicamos dos practicas para la manifestacidon grafica de la

representacidén simbdlica.

Escogimos esta metodologia porque pretendemos demos-—
trar que "por medio del dibujo libre el nifo de preescolar

representa simbdlicamente mejor su lenguaije”.

Para comprobar esta hipdtesis, es necesarlo conocer
las condiciones socio-culturales del Jardin de Ninos, donde

se llevd a cabo la investigacidn.

A. Caracteristicas del grupo clase.

La escuela cuenta con un edificio en buenas condicio
nes, tiene cuatro aulas, una direccidn, plaza civica, servi

cios sanitarios, un patio grande donde los nifos realizan
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sus actividades recreativas, es atendida por una directora,
cuatro educadoras, dos intendentes donde se trabaja en armo

nia y dedicacidén con una existencia de noventa nifos.

Contamos con la colaboracidn de los padres de familia
existe una comunicacidén directa en las actividades a reali--
zar, el nivel socioecondmico de esta colonia es medio bajo -
la mayoria de las personas son jornaleros con trabajos even-

tuales, repercutiendo en el minimo apoyo econdmico al jardin

de ninos.

El ambiente que se percibe en el jardin de nifos es -
de un hogar sencillo, limpio, ordenado, con buena iluminacidn
y ventilacidn, estd adaptado a su edad (recursos humanos y -

recursos materiales) existe la unidn y la cooperacidn.

El nifio se mueve en completa libertad bajo la observa-

cidn activa y cuidadosa de la Educadora con el fin de cono--

cerlo, guiarlo mejor.

B. Aplicacidn de la metodologla
El trabajo se llevd a cabo en cuatro momentos:
1. Investigacidn Bibliogréafica.

Realizamos una investigacidn bibliografica con la fi-
nalidad de conocer la representacidn simbdolica en nifos de -

cuatro afios haciendo una recopilacidn de datos v aportacio--
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nes tedrico-metodoldogicas y técnicas,en diferentes libros,
revistas, folletos y todo material que estuvo a nuestro al--

cance.
2. La técnica del dibujo dirigido: su aplicacion.

Iniciamos nuestra mafnana de trabajo, mediante una ru-
tina (ejercicios) con una duracidn de cinco minutos, después
pasamos al aula, ensequida con un saludito donde todos los -
nifios participan mediante el corito "Cuando llego al Jardin"
comentamos sobre los habitos de higiene gque se realizan dia-
riamente pasando posteriormente a la alimentacidn sobre el -

desayuno diario, si le agradd o no ese dia.

Los nifios se estimulan en esta actividad llevada a ca
bo diariamente para estar al tanto de los aspectos de higie-
ne y limpieza. De aqui nos dirigimos al area de conversaciodn
(ver anexo) sentandose todos en cojines en el piso, donde --
platicamos sobre lo que realizaron el fin de semana, y a doén
de fueron, a qué jugaron, etc. Unos jugaron en el parque, oO-
tros fueron al rio, las nifias jugaron a las comiditas. La ni
fla Keyla dijo que su papd le habia traido un perrito chiqui-
to, comentario que nos llevdo al tema "Los diferentes anima--

les dométicos".

Después de comentar sobre los animales, todos los ni-
flos tomaron una hoja en donde realizaron su proyecto referen

te a la conversacidn de este momento (un dibujo de un pato)
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pasando después a plasmar cada una de sus ideas, en el pro--

yecto general del grupo, realizando de esta forma una exposi

cidén del grupo.

Enseguida los educandos pasaron al area de biblioteca
donde buscaron en revistas y libros, diferentes animales, 1i-
dentificando las caracteristicas de cada uno de ellos, proce
diendo a recortar en su cuaderno de trabajo los diferentes -
animales pegandolos en hojas blancas, siendo éste el trabajo

que se llevd a casa.

Para concluir la mafiana de trabajo realizamos una con
versacidén donde se organizd un paseo por la colonia, en ella

existe una laguna; también se planed lo necesario para el --

trayecto.
3. Aplicacidén de la técnica del dibujo libre

Al siguiente dia realizamos el paseo, los nifnos obser
varon todo, llamaron su atencidn los animales dentro y fuera
de la laguna, nos dimos cuenta de la cooperacidon y la parti-
cipacidn, ademds de la integracidn que existe entre ellos. -
De regreso al saldn de clases, los nifios realizaron un dibu-

jo libre sobre lo que vieron durante el paseo.

Al dia siguiente iniciamos con una platica resaltando
la visita del dia anterior y lo que les parecid el paseo, -

pasando al area grafico-plastica donde los nifos moldearon-—
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con plastilina diferentes tipos de animales colocandolos en

la exposicidn que tenemos de los diferentes tipos de anima--

les.

4. Analisis de los datos obtenidos

La representacidn simbdlica es un elemento importante
en el desarrollo del nifio en preescolar. A continuacidn pre-

sentamos el andlisis de cada uno de los nifios que estudiamos.

En primer lugar nos referimos al dibujo libre, poste-

riormente, al dirigido. Manifestandose como mejor medio de

expresidn escrita, el dibujo libre.



43

1. Keyla Silvas Lizarraga.

En este momento la nifia se encuentra en el garabateo-
la interpretacidn que realizd en los dibujos, consti-
tuye el proceso de la representacidn de las figuras -

sobresaliendo el color cafeé.

En el dibujo dirigido asimild, la ubicacidn del color,

y no respetd el contorno donde se ve la falta de inte

rés.
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2. Ernesto Alonso Olaguez Romero.

Los elementos del siguiente dibujo se manifiestan co-
mo anteriormente observamos que se encuentra en el ga
rabateo, con una poca diferencia de lineas circulos y

figuras geométricas donde utilizd diferentes colores.

Respetd el color dentro del dirigido y el contorno, -

hizo todo lo que se le indico.
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3. Diego Armando Soto Hernandez.

Respetamos el proceso de la adquisicidn del dibujo, -
manifiesta la experiencia y capacidad para desarrollar
sus conocimientos dentro de la representacidn y la ac

tividad realizada, trabajo el color negro mas.

Ubicd bien el color y respetd la silueta mostrando a-

patia a la hora de realizar el trabajo dirigido.
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4. Héctor Yoskani Rojas Oleta.

En esta situaciodn utilizada frecuentemente el color -
rojo y azul, sus figquras o trazos son circulos dan-

dole forma de diferentes animales.

En el dirigido, ilumind de acuerdo a su forma y uti-

1iz6 color apropiado a las indicaciones de la maestra.
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5. Bernardo Reyes Sarabia.

En este trabajo el nifio se encuentra en el garabateo,
ya que &l expresa sus ideas, inquietudes que observd

durante la actividad elaborada, el alumno plasmd un -
perro. En esta produccidon demuestra gran diferencia -
entre los trabajos anteriores como puede apreciarse -
en estos casos los educandos asignan diferentes tra--
zos, circulos y figuras; observando el dibujo es muy
vaga la idea, en esta interpretacidn realiza un inten
to por comprender la figura de la idea respetando el

contorno de la silueta, el color que mas frecuente se

ve es el verde (zacate).

En esta actividad los nifios respetaron la figura y la

forma de la silueta como se le solicitd.
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CONCLUSIONES

Como se pudo observar en los trabajos recopilados y -

en el analisis presentado para el nifio preescolar es mas fa-

cil expresarse por escrito, utilizando el dibujo en lugar de

la escritura convencional por lo que podemos concluir:

El Jardin de Niflos, como primera institucién educativa,
tiene como propdsito fundamental promover el desarrollo -
integral del nifio, uno de los aspectos de desarrollo que-

se deben atender es el relacionado con el lenguaje.

El aprendizaje de la lengua escrita se inicia espontanea-
mente cuando el nifio hace una diferencia entre el dibujo-

y el garabato.

En el nivel de preescolar el nifio representa ficilmente -
sus sentimientos, sus emociones etc. por medio de grafias
o simbolos y todo lo que adquiere de la realidad que lo -

rodea.

Conocer al nifio implica estudiarlo y respetarlo con gran-
interés. Los adultos deben tener en cuenta que el nifio es
la persona mas importante en la cual tenemos querfundar =
nuesﬁras esperanzas para lograr un cambio en nuestra so--

ciedad.
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5. La educadora deberd acercarse al nifio, mis que maestra co
mo amiga, con el objeto de proporcionarle mayor confianza
Y pueda actuar con rasgos mis propias en su modo de pen--
sar, sentir, y se le debera respetar su individualidad pa
Tra que sepa desenvolverse con mayor libertad dentro del -

medio que le rodea.

6. La maestra debe aprovechar los recursos materiales natura
les y humanos disponibles, brindindoles al nino la expe--

riencia y el contacto con los mismos.

7. Esta técnica fue apropiada porque buscd el cambio de men-

talidad de la Educadora Y en su forma de trabajo.

8. La representacién simbdlica si es una manifestacidn del -

lenguaje.
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