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. " INTRODUCCION

Todas las actividades que el alumno realiza deben estar
encaminadas a sus intereses Y necesidades para lograr atraer la
atencidén permanente del alumno en el proceso ensefianza-
aprendizaje y obtener un rendimiento escolar satisfactorio, ya

sea como maestro o alumno.

—vy Es preciso aprovechar los momentos vivenciales que
inquietan a los educandos, para enfocarlos a los objetivos de
aprendizaje, pero siempre haciendo uso de recursos interesantes,

para lograr el propbésito.

A continuacién menciono el desarrollo que tiene esta

pbropuesta pedagbgica que esta constituida por cuatro capitulos.

—+En el capitulo I se refiere a la definicién del problema,
e -~ _probreia

enfoncandome hacia la motivacién en el proceso de ensefianza-

aprendizaje por ser uno de los aspectos mds importantes dentro

de la educacidn y del cual depende el é&xito que tenga el
proceso. También se justifica y se mencionan algunos objetivos

que pretendo lograr al final del desarrollo de este trabajo.

En el capitulo II se menciona la impg;ﬁapcigmdg«mptiy@giég_

en el proceso educativo y de qué forma se puede lograr. Asi



como los tipos de interés que mueven al nifio y los elementos que
debe tomar encuenta el profesor para activarlo. También se

habla de los principales factores de motivacién.
—y El capitulo III nos indica algunas estrategias que utilicé
para el desarrollo de diferentes clases para lograr motivar a

los alumnos. A vidad S

En el capitulo IV se efectia la aplicacién de los objetivos
de la presente propuesta y se evaltia la motivacidén en el alumno

asi como en los padres de familia. Por ultimo se llega a la

conclusién de que la motivacidn conduce a un aprendizaje

efectivo.



I. LA MOTIVACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA~-APRENDIZAJE

4) La motivacién en la ensenanza.

Ante el reto de la modernizacién educativa, el profesor
haciendo uso de su dinamismo y creatividad, participa activa y
responsablemente en la elaboracién de estrategias para
aplicarlas a su grupo, mejorando su labor docente y por lo tanto

obtener resultados satisfactorios.

Es esencial hacer del aprendizaje una tarea sencilla, amena
e interesante para el nifio, quien es el eje principal del
proceso educativo; por lo cual se considera que la motivacidn

desde el punto de vista pedagbgico es uno de los problemas

docentes que més afectan a la educacién primaria, repercutiendo
éste en el rendimiento escolar, por lo que es importante

prestarle la debida atencidn.

Para que la educacidén alcance un mayor grado de eficacia es
necesario darle auge a la motivacién en el aprendizaje, puesto
que en ella giran los intereses de los alumnos, y asi se
obtendréa una mejor efectividad en el desarrollo de los objetivos
planteados y a la vez un productivo desenvolvimiento de 1los

educandos.

Mi experiencia me ha permitido observar el papel tan

importante que juega La Motivacidén en el Proceso de Ensenanza-
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Aprendizaje en los alumnos de cuarto grado de la escuela Justo

Sierra ubicada en Palaii, Coahuila.

B) Importancia de la motivacidn.

Uno de los problemas que se presentan en la educacién es el
de la motivacién en el proceso de enseflanza-aprendizaje, por 1lo
que considero de gran importancia diseflar algunas estrategias de
motivacién, para apoyar a los alumnos a orientar su interés,
entusiasmo y dedicacién hacia los conocimientos, 1o cual le
permitira desenvolverse ante las diversas situaciones
problematicas que se le presenten en el transcurso de su vida

escolar.

En la actualidad, respecto a los problemas que existen en
nuestra sociedad, es necesario hacer de la escuela un lugar
agradable para los alumnos, motivandolos a través de todos los
medios necesarios e interesantes que le permitan disfrutar la
escuela y los conocimientos como medios para lograr su

desarrollo intelectual y cultural.

Es importante tomar en cuenta que todo individuo siempre
actiia con motivos, por lo que es preciso que los docentes
conozcamos los intereses propios de nuestros alumnos, para con
ellos lograr las metas que nos fijamos y asi obtener un mejor

rendimiento escolar y sobre todo lograr la formacidén de alumnos
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criticos, reflexivos y activos, que es lo que exige la

modernizacibén educativa.

Es valioso concientizarnos de la estrecha relacidén que
existe entre la motivacidén y el rendimiento escolar del alumno,
puesto que éste ultimo se logra involucrando al nifio para que

realice sus trabajos escolares con interés y agrado.

C) Objetivos de la propuesta.

Las metas que me he propuesto alcanzar con esta

investigacidén son las siguientes:

- Encauzar 1la energia 1interior de los alumnos hacia la

realizacidn de actividades de aprendizaje.

- Hacer de la escuela un lugar placentero, donde el alumno
aprenda lo que le interesa y lo que le va a ser Gtil en la

vida.

- Emplear técnicas, recursos y procedimientos de estimulos
para despertar el interés de los educandos y desarrollar el

gusto por el estudio.

o Formar alumnos criticos, activos y reflexivos, capaces de

enfrentarse a cualquier situacién.
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Enfocar los objetivos de estudio hacia los intereses de los

educandos.

Involucrar a los padres de familia en las tareas

educativas.



II. LA MOTIVACION FACTOR PRINCIPAL DEL PROCESO EDUCATIVO
A) La Motivacién.

Todo ser humano se siente interesado por las necesidades no
satisfechas y esta motivacidén concluye al momento de lograr la
meta total, la motivacibén siempre ha prevalecido en el ser
humano, debido a que ésta surge de las necesidades bioldgicas o
sociales que se le presentan, es una manifestacién de los

intereses, deseos o ideales de los individuos y de la sociedad.

El aprendizaje surge de una necesidad biolbdgica o social y
para que éste se realice no sdélo se debe satisfacer esas
necesidades, sino que es necesario recibir por parte del maestro
los recursos apropiados para que el educando lo realice con
bigger e interés. Asi "La motivacidn es esencial en el proceso
educativo porque mediante ella se consigue que el alumno

concentre todo su energia psiquica en un asunto determinado,

cuya asimilacién le resultard méas facil y agradable”. (1)

La motivacidén juega un papel importante en el aprendizaje
debido a que es la base de toda actividad; si los alumnos se
sienten motivados, trabajaradn enérgicamente y con mayor
intencidén, no presentardn problemas de disciplina y el

aprendizaje seré eficaz.

(1) Luis A. de Mattos. Didactica General p. 145
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Motivar es despertar el 1interés y la atencidén de los
alumnos, por los valores contenidos en la materia, impulsando en
ellos el interés de aprenderla, el gusto de estudiarla y la

satisfaccidn de cumplir las tareas que exige.

Motivar el aprendizaje es Iirrumpir el psiquismo de los
alumnos las fuentes de energia interior y encauzarla para que
los lleve a aprender con empeno, entusiasmo y dedicacidén, "La
motivacién es una condicién interna, mezcla de impulsos,
propbsitos, necesidades e intereses que mueven al individuo a

actuar” (2).

En la realizacién del trabajo escolar el primer paso es la
motivacién. El profesor 1interviene motivando al alumno,
presentando la materia, encauzando la actividad, investigando
en el momento mismo de la accibn educadora y evaluando el

rendimiento obtenido al finalizar el trabajo.

Es de suma importancia considerar a la motivacié4n como un
recurso que debe estar ligado a la realidad que vivimos,
aprovechando las situaciones que ocurren en el momento y que son
de 1interés grupal, para Iintroducirnos con facilidad a las

asignaturas y obtener un aprendizaje permanente.

(2) Mario Haddad Slim. Sociologia y Aprendizaje. p. 77
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La modernizacidén educativa en el nivel de primaria requiere

la formacidén de alumnos criticos, reflexivos y dinamicos, dando
un valor primordial al interés de los educandos como base de la
motivacidén, puesto que ésta es el eje donde giran todos los
intereses de los alumnos, para lo cual es necesario que el
profesor utilice recursos Iinteresantes, creando un ambiente
completamente agradable en el aula y como resultado el
aprendizaje tendra una funcidn dinamica, activa y util para la

vida del nifio.
B) Los intereses del nifio en el proceso educativo.

Interés es el estado emocional, deseo o atraccidédn hacia un
objeto o proceso; y es ademds el soporte de todo esfuerzo y de
todo aprendizaje. Sin embargo dice Findlay (3) que tenemos que
puscar el punto de partida, alguna fuerza impulsora del interés
que despierte todo lo posible la atencibén y la energia del

alumno.

Los intereses de los alumnos nacen no sblo en la escuela,
en clase bajo la direccién del profesor, sin?mﬁambiénrqop las
impresiones de la vida, de su medio de sus actividades
extraescolares, en su casa, sin importar el nivel sociocultural

en que se desenvuelven, hay que partir de las experiencias

(3) Didactica de aprendizaje. p. 235
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vividas por ellos para motivar las enseflanzas en funcidén de los
intereses propios de la edad del alumno y conduciendo el

conocimiento hacia los objetivos planteados.

Los intereses pueden ser inmediatos, son lo que el nifo
considera como objetivos finales de la accibébn, por ejemplo,
cuando tiene interés inmediato de escuchar un cuento, de
observar una estampa, de obtener alguna recompensa por una acto.
O bien pueden ser mediatos, como cuando se pretende realizar
algo como medio para lograr otro objetivo, por ejemplo, el deseo

de aprender para obtener honores.

C) Clases de interés.

Existen tres clases de 1interés: Activos, Previstos y

Emotivos.

Los intereses activos impulsan la vida entera del nifio, son

intereses permanentes que tiene el alumno por aprender

conocimientos que le son de su agrado.

Los intereses previstos son parciales, se refieren a un
punto que los interese en alguna cuestidn, centran su atencibn
en lo que ellos les gusta, por ejemplo, en una conversacidén el

nifio presta mayor atencién a la parte que le es mas interesante.

Y los intereses emotivo son una 1inclinacién personal y

o T T I i T
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afectiva, refiriéndose a la actitud, es decir, su atencién esta
monopolizada por aquello que ocupa su yo y que constituye en él

una actitud emotiva de la que no puede desligarse.

Mursell clasifica los intereses en intrinsecos o internos
y ext;inéecbs o externos. Los intereses intrinsecos encuentran
su motivacién en si mismos, en el propio asunto del aprendizaje,
por ejemplo, en la lectura de un cuento el aprendizaje esta
dentro del mismo, por lo cual los alumnos se encuentran
motivados por la narracién. Y los intereses extrinsecos son
aquellos en que la motivacidén se busca de modo indirecto, fuera
del saldén del asunto, son los recursos de que se vale el
profesor para motivar a los alumnos, pero siempre tomando
encuenta las necesidades de ellos. EI hecho de que un alumno se
encuentre motivado intrinsecamente en una actividad, no elimina
la motivacidén extrinseca, debido a que ésta actia como
reforzante de la misma actividad. Los alumnos sblo aprenden
bien lo que les interesa realmente, por lo cual para lograr que
estudien 1la materia que el profesor desea, no basta con
presentarsela en clases normales, mediante exposiciones
mondtonas, es necesario manejarla con mensajes

significativos, adecuados a su nivel de capacidad y comprensién

de los mismos. Ademas es de gran importancia que el
profesor utilice una metodologia adecuada para activar el
aprendizaje, “La metodologia ensefla a saber  seleccionar

los temas, y utilizar Ilas técnicas, procedimientos
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y estrategias mas apropiados para hacer que el proceso de
enseflanza-aprendizaje se traduzca en un ctmulo de

experiencias" (4)

Es bien conocido que el principal interés del infante se
centra en el juego, el cual se debe considerar como un estado de
actividad propia del nifio, por lo que es necesario aprovecharse
como recurso estimulante para desarrollar la clase lo mas
interesante posible. La educacién dirige y orienta los juegos
para convertirlos en métodos y formas de trabajo para canalizar
los intereses y propiciar aprendizajes, de tal modo que el

alumno no distinga la diferencia entre el juego y el trabajo.

Toda tarea activa despierta el interés de los educandos y
atrae su atenciébn, adquiriéndose un aprendizaje satisfactorio,
los alumnos estédn en constante actividad, disciplinados,
manifestadndose una participacién grupal al desarrollar el
profesor las estrategias planeadas con anterioridad haciendo uso
de los diferentes recursos didacticos que sean de interés para

el alumno y que le permitan lograr el objetivo.

Es necesario que el profesor haga uso de su creatividad
para diversificar las formas de trabajo y no caer en la rutina

o el aburrimiento, que traerad como consecuencia el bajo

(4) SOLA MENDOZA, Juan Pedagogia en pildoras p.44

—_——— e e —— e 8 e e e e e e — i ———
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rendimiento en el aprendizaje. Siempre que se realiza una
actividad ésta termina en triunfo o fracaso, esto depende del
interés que se le preste al desarrollo de la misma, o bien de

las estrategias empleadas.

Motivo es un estimulo que corresponde siempre a las
necesidades, deseos, ideas o aspiraciones que resultan de la
interaccién del individuo con su medio fisico o con el ambiente
sociocultural donde vive, puede tener duracibén de horas, dias

o pueden ser permanentes.

La repeticién de un motivo o la reiteraciédn mondtona y
prolongada de un tema, hace que disminuya el interés infantil
por lo que se recomienda que el profesor introduzca modalidades
nuevas para que surja el interés perdido o bien para retomar el
camino del aprendizaje y lograr el motivo deseado; sin embargo
si éste no se presenta espontidneamente, el profesor debe
creerlo, recurriendo a los recursos que sean necesarios como
pueden ser laminas, proyecciones, juegos, conversaciones,

experiencias vividas y otros medios auxiliares.

El1 motivo no actiia como mbvil del aprendizaje si no se
produce el interés del sujeto hacia el objeto, el alumno tiene
sus deseos, pero éstos permanecen estaticos mientras no se

oriente el interés hacia el objeto de estudio.
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Los aspectos que debe tomar en cuenta el maestro son los
intereses y los motivos que tiene el educando para aprender, por
lo tanto es importante que planee sus actividades enlazandolas
o relacionandolas con los intereses de sus alumnos, para que de
esa manera el alumno sienta que aprendié6 lo que a él le

interesa.

La motivacidén debe ser permanente, durar todo el proceso,
apropiada a la edad e intereses de los alumnos y natural por
estar ligada a la realidad que vive. EIl nifio bien motivado se
educa por si mismo, mediante las situaciones y recursos que se
le presenten. Es importante que éste se dé cuenta de la
relacidn que existe entre el aprendizaje y la vida. Bruner (5)
postula que los nifios tienen un deseo natural y una curiosidad

adicional por el aprendizaje.

La motivacibén es un esfuerzo vitalizado y éste tiene que
estar en relacién con el interés del educando, por lo que es
conveniente examinar elementos que pueden activarlo, entre las

l

fuentes que pueden permitir activar la motivacién estan:

- La vida del nifio, por lo que es conveniente conocer los

intereses propios de su edad.

(5) Enciclopedia Practica de la Pedagogia Océano. p. 304
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- Los problemas sociales por los que atravieza, debido a que
si el profesor se identifica en los problemas emocionales
del nifio se resuelven facilmente los mismos.

= El juego, éste comprende la parte ma&s importante de la vida
del nifio; es conveniente aprovecharlo, encauzarlo hacia las
finalidades del aprendizaje, debe estar en contacto
estrechamente con el aspecto a estudiar, por medio de él
pbodemos extraer 1la energia interna de los alumnos y
conducirla al conocimiento. "El juego es una actividad, su
trabajo; el nifio no juega por compulsién exterior, sino
impulsado por una necesidad interior." (6)

- El cuento tiene un interés intrinseco para el proceso
didactico. Es un recurso en el que el alumno echa a volar
su imaginacidén y mas atn si el profesor al leer el cuento
lo hace de manera emocionante, le transmite al nifio esa

emocidén que lo hace sentir completamente motivado.

Para crear un marco de motivacidn se puede realizar a
través de:
= La informacidn general del tema que se estudia.
- Empleo de métodos y formas de ensefianza adecuados y
agradables para el nifo.
B Mediante la aplicacidén de incentivos positivos como son

elogios, conversacién y evitar los incentivos negativos.

(6) FERNANDEZ, Graciela El nifio v su mundo p. 32
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Hurlock (7) considera que elogiar al alumno mejora su

desempefio en el trabajo.

La motivacidén es eficiente cuando existe claridad en los
objetivos del trabajo escolar, si se adaptan los conocimientos
a cada alumno y cuando se engendran actitudes favorables de
autoconfianza, seguridad, pertenencia al grupo. También es
eficiente cuando el profesor utiliza la motivacidén positiva, que
consiste en motivar a los alumnos con el ejemplo, por la

alabanza, por los incentivos o por la persuacién.

Sin embargo no todos los alumnos tienen la misma capacidad
para interesarse en los estudios, debido a los diferentes
problemas biolbgicos y socioculturales que presentan, siendo el
profesor el responsable directo de propiciar un ambiente
agradable, el cual se puede dar si la clase estad bien planeada

y presentada con habilidad.

Algunas formas verbales que se pueden manejar para motivar

las clases pueden ser:

La interrogacidén, que consiste en estimular la actividad
mental con preguntas claras, abiertas, adaptadas al nivel del

niflo y ante todo interesantes. A través de interrogantes se

(7) Ibid p. 143
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induce al nifio a participar en las clases para eliminar que
funcionen como receptores. Es uno de los recursos mas valiosos
del profesor. "El maestro que sabe preguntar tiene garantizado

el aprovechamiento de su trabajo" (8)

La conversacién, mediante ésta los escolares expresan sus
puntos de vista, aceptan criterios de los demas o modifican sus
ideas personales. Es primordial que exista la conversacidén en
privado entre el profesor y cada alumno, para que ellos

consideren al maestro como un amigo.

Para que el alumno se motive a través de la conversacidn se
recomienda centrar el tema, ser breve en el mismo y procurar la
participacién de todos los miembros del grupo, para ello se
pueden utilizar técnicas o dinadmicas grupales porque el trabajo
por equipo trae muy buenos resultados. "Lograr verdaderas
conversaciones libres, de caracter animado e infantil, es un
suefio de todo maestro sensible, si bien su realizacidén se ve
restringida en muchos aspectos por las distintas condiciones

escolares y la inmadurez infantil." (9)

CH) Principales factores de motivacién.

Los principales factores de motivacidén son:

(8) S. Hernadndez Ruiz. Manual de Didictica General. p. 182
(9) Ibid.
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La personalidad del maestro, es el principal factor porque aqui
se considera su dinamismo, su entusiasmo por la asignatura, su
buen humor y seguridad. Ademds se observa el interés que el
profesor revela por las dificultades, problemas y progresos de

los alumnos.

El material didactico debe estar acorde a los temas que se
van a impartir, procurar que sea llamativo, Iinteresante,
inovador y mejor aifin utilizar material objetivo, porque asi el
alumno estara en contacto directo con el objeto de estudio y el

conocimiento sera duradero.

E1l método empleado por el profesor debe estar acoplado a
las necesidades, intereses y capacidades de los alumnos, porque

de lo contrario el proceso educativos serd un fracaso.

La misma materia de ensefianza, la funcionalidad que se le
dé, la manera como se aborda y su articulacidén con la realidad,

es lo que debe llevar al alumno a estudiarla.

El afan de los alumnos por aprender cualquier materia y los
esfuerzos del profesor en ensenarla bien, seran eficaces o no en
la medida en que haya una motivacidén auténtica interior,

impulsando y vivificando toda esa actividad.

Para lograr una motivacidén interior en el aprendizaje, es

|||

113869

GO

69
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dificil de trazar un patrén, debido al fenbmeno psicoldgico
interior, en el cual desempefian un papel Iimportante las
diferencias individuales, la experiencia previa y el nivel de

aspiracién de cada alumno.

La motivacidn auténtica es siempre expansiva y contagiosa,
cuando el profesor, imparte la materia bien motivado,
entusiasmado, dandole vida y vibracidén al tema tratado, cuando
se muestra seguro ante sus educandos y planea con anticipacién
las estrategias que usard para el desarrollo de su clase, la
motivacién se contagiard en el grupo y asi la asignatura va a
tener un valor en su conciencia como algo interesante y valioso;
porque el trabajo motivado concentra la energia, sostiene la
atencién y hace satisfactorio el acto de ensefianza; ademds para
que ésta sea eficiente necesita penetrar en la vida del nifio y
la experiencia, ya que éste aprende lo que vive y lo que aprende
lo transforma en conducta. Toda experiencia vivida establece
una base para explotar y asl motivar nuevos aprendizajes. Antes
de comenzar una clase, el profesor debe conocer los antecedentes
que el alumno tiene sobre el tema para que sirvan como

estimulantes para motivar al grupo en general.

La motivacidén es el mejor recurso disciplinario, pues
proporciona un condicionamiento interior a las actitudes y al
comportamiento del alumno, integrandolos en la tarea educativa,

mientras m&s fuerte es la motivacién la persona se vuelve mas
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activa y trabaja fuertemente para lograr su objetivo.

En la motivacidn externa el principal agente es el profesor
como elemento vivo y activo dentro del proceso educativo. La
motivacibén tiene diferente carécter segtin la edad del nifio, en
los primero grados la motivacidén esta estrechamente vinculada
con los intereses personales de los alumnos, pero a medida que
éstos son mayores ésta motivacidén se va enlazando con los

Iintereses sociales.

La ausencia de la motivacidén en una tarea de aprendizaje
bastante simple, puede producir marcados sentimientos de
aburrimiento. El grado de atencién aumenta con la edad, en
calidad y cantidad, indiscutiblemente depende mucho en este caso

del profesor y de los estimulos que le presente.

La atencidén es una mayor o menor concentracidédn de la mente,
en la cual ciertas representaciones quedan colocadas en la
conciencia y otras se olvidan. Esto se halla determinada por
cuatro factores: el interés, la voluntad, el sentimiento y el

grado de energia psiquica de cada individuo.

La atencidn puede ser espontdnea porque surge del interés
del nifio o intencionada cuando se hace por la voluntad del
profesor, por lo que encauzar las enseflanzas tomando en cuenta

los intereses y necesidades de los educandos, es el medio para
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mantener la atencién de éstos.

Cuando se pone en préactica una metodologia activa para
provocar y sostener la atencidén, surge una atencidén simulada, en

la que los alumnos permanecen silenciosos con una fuga mental.

La 1incentivacidén del aprendizaje puede ser hecha por
procedimientos verbales adecuados, por medio de la objetivacién
material o grafica y por procedimientos activos con la

participacidén directa y responsable de los alumnos.

Un incidente de interés puede servir para la motivacidn o
estudio de un tema, pero a falta de esas incidencias el profesor
puede provocar la motivacidén por medio de cuentos, peridédicos o

proyecciones.

La meta no se logra inmediatamente, ya que entre el
aprendizaje y los incentivos existen barreras que bloquean la
satisfaccibébn de las necesidades. Sin embargo los obstaculos no
deben ser tan dificiles que al nifio le sean insuperables, ni tan
faciles porque se presentaria la falta de entusiasmo. Cuanto
mas rico y sentido tiene un material de aprendizaje, mas facil

es la motivacidén y mas extensos y sbéblidos son los resultados.

El1 amor a los alumnos, el entusiasmo, la laboriosidad, la

voluntad de realizacién, la fe en el futuro de los alumnos y en
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los_destinos humanos, son factores de personalidad del maestro
que aseguran un nivel de motivacibén general y permanente, por lo
cual consigue estimular las energias motrices de la ensefanza,

logrando un éxito en su trabajo docente.

El nifio debe sentir lo que aprende, la motivacidn refuerza
siempre el aprendizaje, debe llegar al individuo por via
intelectual, emotiva y social. La primera consiste en comunicar
a los alumnos los logros consequidos; la segunda utiliza la
alabanza y el reproche, Briggs(10) ha comprobado que en el
aprendizaje hay un mayor rendimiento cuando se utiliza la

motivacidén emocional de alabanza, dejando a un lado el reproche.

La motivacién social se refiera al trabajo del nifio en
grupo, el cual le permite socializarse y acatarse a las normas

que establecen sus compafieros.

Fernadndez huerta (11), ha considerado que no hay nifos

desprovistos totalmente de motivos.

Algunas de las causas por las que el alumno no se siente
motivado es debido a que sus motivos fisioldgicos no estan
satisfechos, por ejemplo, el hambre, el vestido: o bien por los

motivos sociales que se refieren a los problemas de caracter

(10) Enciclopedia Técnica de la Educacidén. p. 27
(11) Ibid p. 27



28

familiar, de adaptacién al grupo o al maestro.

Para que el niflo se forme un concepto agradable de la
escuela y de la ensefianza, es necesario que el profesor, como
principal motivador se lo haga sentir, a través de lo que el
educando le interesa realizar y el maestro, desarrollando sus
cualidades de paciencia, simpatia, puntualidad, delicadeza y
capacidad didactica, manifieste su interés en la formacién de

alumnos criticos y activos.



III. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Para el desarrollo de las estrategias es necesario que el
profesor wutilice los diferentes recursos que existen,
dependiendo de cual sea la asignatura, para que en el desarrollo
de la misma sean efectivos los resultados. Por lo anterior
menciono algunos recursos que son importantes tomar en cuenta en

la planeacidén de las estrategias.

El material didactico, debe ser lo mas objetivo posible,
para que el alumno esté en contacto directo con él, utilizando

todos sus sentidos y se interesen en el tema.

Tomar en cuenta los intereses de los nifios, logrando los
acontecimientos del momento para que los alumnos manifiesten sus

inquietudes.

El1 profesor debe hacer uso de la observacidn, porque
mediante ella se percataréd de los cambios de conducta y los

avances obtenidos al final de las actividades.

Es de relevante importancia que en la planeacién de los
objetivos se utilice una metodologia adecuada al medio

geografico y social.

Las estrategias que sugiero a continuacién estan destinadas

a cémo lograr la atencién de los alumnos, que sean activos, que
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participen, reflexionen y sean capaces de formar sus propios
conceptos, estan enfocadas a las asignaturas de Espanol,

Matematicas, Naturales, Historia, Geografia, Civismo.

A) Carrusel de sindnimos.

Este juego se realiza escribiendo en una tira de papel
varias palabras entre las que van a aparecer algqunos sinbénimos
de otras palabras previamente escritas por el profesor. La tira
se enlaza en un cartén y sbélo queda a la vista una palabra que
leeran los alumnos. E1 profesor debe girar la tira para que
vayan apareciendo las demas palabras, el nifio gritara jBasta! al
ver un sindénimo de las palabras antes escritas, explicara el

porqué gritd.

Después los sinbnimos que se manejaron los utilizara en
algunos enunciados que él mismo formara. Esta estrategia se
usa para que el nifio amplie su léxico y domine facilmente la

expresién oral y escrita.

Los materiales empleados son: . papel marquilla 'y

marcadores, cuaderno, lapiz.

El desarrollo de esta actividad da buenos resultados porque
permite ampliar el vocabulario de los alumnos haciendo el uso

adecuado de los sinbnimos en las diversas redacciones que
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elaboraron en todas las asignaturas, lo que sirvidé para

comprobar que el objetivo fue logrado.

B) El1 sefior exigentec

Se les comenta a los nifnos que un sefor se levantd muy
exigente, se puso un sombrero y traje, ademas en la solapa del
saco se acomodd la letra L y por lo tanto las respuestas de todo
lo que se pregqunte al nifio deber& comenzar con esa letra. Es
importante que se lleve un seguimiento, para que al final la
historia se entienda. Ejemplo, el sefior exigente se levantd y
almorzé lonches, después fue a visitar a su amigo Luis, los dos

se pusieron a jugar loteria, los premios fueron unos lentes.

Luego de terminar de hacer las preguntas se comenta toda la
historia que se formd y se les pide a los nifios que reflexionen

sobre el final que tuvo o qué otro final les pareceria adecuado.

Este juego le permite al nifio desarrollar su imaginacibn,

asi como llevar una secuencia de la narracidn.

Los resultados son satisfactorios, ya que facilitan el
desarrollo de la agilidad mental de los alumnos al enlazar
términos lingiiisticos para formar una narracibén, presentando una
secuencia apropiada a las ideas. Para evaluar, cada alumno

realizara un ejercicio similar, el cual seré leido ante el grupo
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y proyectado en la escuela.
C) El1 escondido.

Aqui se le entrega a cada alumno un dibujo en el que tiene
que descubrir un animal que est& oculto. Luego de identificarlo
se les pide que lo coloreen y se comentan las observaciones
sobre las caracteristicas del animal y por Gltimo los alumnos lo

describen en forma escrita.

La actividad anterior permitira que el alumno desarrolle la
observacién y maneje la descripcién y redaccién con mas

facilidad.

Los materiales que se emplean son, un dibujo, colores,

cuaderno, lapiz.

La diversidad de opiniones surgidas de los alumnos
manifiesta el logro de esta estrategia, en la cual el nifio hace
uso de la técnica de la observacién para localizar el objeto
escondido y le va a ser 1util al momento de realizar

investigaciones de campo.

CH) El1 cine mudo.

Se pide al alumno con anterioridad que investigue sobre un
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tema de Historia, por ejemplo, El descubrimiento de América.
Para desarrollar esta actividad se elabora una televisidén de
cartdén, con ima&genes hechas en marquilla que pueden recorrerse

y que seran utilizadas como peliculas.

Se explica a los alumnos el titulo de la pelicula que van
a ver, después se van pasando las imdgenes poCco a poco para que

logren entender la historia, hasta llegar al final.

Luego se pide al nifio que comente la pelicula, llevando a
cabo un analisis grupal e imagindndose cémo fue el viaje; si le

hubiera gustado vivir ese momento y por qué.

En esta estrategia el alumno seré& capaz de comprender una
historia a través de una secuencia de dibujos, de responder a

ciertas preguntas a través de la imaginacién.

Los materiales que se utilizan son: televisibén de cartodn,

una tira de dibujos, papel marquilla, marcadores.

Se muestra gran 1interés por parte de los alumnos al
realizar el ejercicio, resultando una motivacién contagiosa
porque algunos nifios al ver las iméagenes de la pelicula comentan
lo que ocurre muy Iinteresados, demuestran la comprensién del

tema mediante una redaccién.
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D) Toma y pega.

Esta estrategia se desarrolla en forma grupal el profesor

-'J] I Ja)‘ 1', i e vl : IR <.f Ly ‘*'U--". =

pega en el pizarrdén el mapa de la Republlca Mex1caqd con la
y 4 P provoin g t"f”'f\"":
divisidn politica, al lado izquierdo se pegan cartoncitos con

)\kcf\ﬁ\a§ ,
los nombres de los estados, sin que se vean y al lado derecho

los cartoncitos con los capitales que se podran ver.

Se pide a un alumno que pase al pizarrdn y tome un
cartoncito con el nombre de un estado y lo pegue en el mapa en
el Ilugar que corresponda, ademé&s tomard el cartoncito con el
nombre de la capital del estado que agarrd y también la pegaré
en el mapa, asi sucesivamente hasta terminar con todos los
estados. Esta actividad le permitirad conocer la ubicacidén de

los estados y dominar las capitales de la Reptublica Mexicana.

El material que se usaréd: un mapa, cartoncitos con estados

y capitales, cinta.

La participacién de los alumnos demuestra el interés que
ocasiona esta actividad, dando en la mayor parte de los nifios
resultados positivos, poniéndolos en practica en la redaccidén de
un viaje imaginario, donde el nifio escribe el nombre del estado

y capital a donde llega, adquiriendo su dominio de éstas.
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E) Los politicos.

Esta estrategia se desarrolla por equipo, en el cual cada
uno representard a un partido politico, preparan un discurso
entre ellos mismos, con la ayuda anticipada de los padres de

familia y lo pasa a escenificar ante sus compafieros.

Esta dramatizacidén permitiré al nifio conocer los diferentes
partidos politicos que nos representan. Ademés le ayudan a

adaptarse al grupo y hacer sencilla la expresibén oral.

El material que se requiere es papel, vestuario para los

politicos y otros anexos que cada equipo considere conveniente.

La espontaneidad de los alumnos demuestra que la estrategia
tiene buenos resultados, usando su creatividad para desarrollar
el tema, ademads se logra la participacién de los padres de

familia.

Esta actividad fue utilizada en las diversas asignaturas

porque permitid la exposicidn por equipos al efectuar los textos

libres.

F) El1 abrazo poético.

Se forma un circulo con todos los integrantes del grupo
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para jugar a una ronda, por ejemplo, a Naranja Dulce. Se
comienza a cantar y van girando, al terminar la primera estrofa
del coro, el profesor dice el nimero tres y los alumnos tienen
que formar grupos de esa cantidad. Entonces cada equipo va a
decir una palabra que sera escrita por el maestro en el
pizarrén. Se continiia cantando la segunda estrofa del coro y al
terminarla se dice otro numero diferente al primero y forman el
grupo diciendo otra palabra. Al término de la ronda se leen las
palabras que se escribieron y se les pide que con ellas formen

una frase, usando conectivos para unirlas.

Esta actividad permite que el nifio se integre con facilidad
a grupos y con palabras aisladas componga frases o enunciados

que expresen una o varias ideas hasta formar un texto.

Ademas le servira para ampliar su léxico. Los materiales

que se utilizan son: pizarrédén, gis, corito, grabadora.

En el desarrollo de esta actividad si se logra el objetivo
porque los nifos se integran facilmente en grupos y hacen
composiciones, utilizando palabras poco usuales, con las que se
van familiarizando. Para evaluar se pide que cada alumno escoja
palabras de las escritas en el pizarrdn y elaboren un texto,
dandole la libertad para que se expresen por escrito y esto
permitird al profesor conocer la amplitud del vocabulario de

cada nifo.
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G) La entrevista.

Se les pregunta a los alumnos qué lugar quieren 1ir a
visitar para entrevistar a la persona encargada del mismo,
elaborando con anterioridad una serie de preguntas que van a
despejar sus inquietudes. Se les lleva al sitio que escogieron
para que realicen la entrevista a la persona correspondiente,
registrando en sus cuadernos las respuestas que después seran

comentadas en el salén de clases.

Lo anterior le va a permitir al nifio ampliar sus
conocimientos, saber redactar preguntas sin desviarse del tema,
desarrollar la habilidad para responder a un interrogatorio y
les va a ser de gran utilidad para realizar las investigaciones
de campo. Para conocer el logro de esta actividad, se solicita
a los alumnos que realicen una entrevista a la persona que ellos
consideren conveniente, manifestandose gran interés al ser
expuesto el contenido de la investigacidn, que sirve para que se

desarrolle una polémica, donde se observan los resultados.
H) El1 juez.

En esta actividad se le entrega a cada nifio una hoja de
maquina, donde aparece escrita la pregunta ¢Cobmo soy?, se les

pide que en ella se autodescriban, no fisicamente sino sus

cualidades. Después el profesor pegard en el pizarrdén un cartel
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con tres divisiones con las palabras regular, bien, muy bien;
cada alumno pasarad a pegar su hoja en el lugar que él cree
conveniente que debe ir su autodescripcidén para un analisis de

las mismas.

Lo anterior le sirve al nifio para conocerse a si mismo, a
reflexionar de modo que pueda modificar o reforzar su conducta

y a saber autoevaluarse.

El material que se emplea es: cinta, hojas de maquina,

papel marquilla, marcadores, lapiz.

La evaluacidén de la estrategia se hace a través de la
observacién, la cual nos va a permitir distinguir los cambios de
conducta que se manifiesten en los alumnos en el transcurso del
periodo escolar, registrandolo por medio de escalas estimativas.
Da resultados en la mayor parte de los alumnos porque se logra
el respeto entre ellos mismos, a los maestros del plantel y a

todos los mayores.
{f) La rana.
.

Se entrega a cada nifio una hoja para que elaboren una rana,
siguiendo las 1instrucciones del profesor, a través de la
papirofelxia, al terminarla se pide que la pinten con acuarelas

a su gusto, efectuédndose un Iinterrogatorio acerca de las
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caracteristicas del animal, permitiendo que el nifio exprese sus
vivencias sobre el tema. Luego se pide que dibujen y coloreen
en su cuaderno el lugar donde piensan esconder la rana a la que
pondran un nombre; entonces cada alumno se colocara la rana en
la mano y haré un comentario acerca de la misma, por Gltimo la

pegaran en el lugar que decidieron para esconderla.

Lo anterior permite que el nifio desarrolle su imaginacién,
la atencién y creatividad; que expresen sus experiencias y
logren la seguridad en ellos mismos al hacer uso de la expresién

oral.

Los materiales que se emplean son acuarelas, colores,

cuaderno, lapiz, resistol y hoja de maquina.

La destreza con que se elabora la rana es uno de los
aspectos que le ayudan al profesor para evaluar cada nifo, asi

como la facilidad que tienen para expresarse oralmente.

Los alumnos se muestran Iinteresados al desarrollar la
actividad, participando activamente en la elaboracidén del animal
y en los comentarios que realizan, resultando una actividad muy

placentera e interesante.
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J) La bola de nieve.

Los materiales que sSe necesitan son el pizarrdén y gis. Se
forman en equipos de ocho nifios, colocandose en fila, el
profesor escribe en el pizarrdn una letra, después se le pide al
primer nifio que escriba un palabra que tenga dos letras, el que
sigue escribiri otra con tres letras, asi sucesivamente hasta
terminar con los integrantes del equipo, tomando en cuenta que
con las palabras que vayan escribiendo se esté formando un

enunciado con sentido.

Para conocer el resultado de la actividad, observaré la
participacidén de cada equipo y la elaboracién de la frase que
escribiran, dando buenos resultados porque entre su vocabulario
buscan palabras que se vayan acoplando a las antes escritas y

ademas entre ellos modifican su escritura.

K) El1 periédico.

Para efectuar esta actividad es necesario llevar con

anterioridad un periddico, analizandose las partes del mismo.

Se forman por equipos y se les entrega papel marquilla, el
profesor pregunta qué parte del periddico quieren elaborar
procurando que no se repita las secciones. Al finalizar pegan

en la pared la parte que les tocd desarrollar, formando el
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peribdico entre todo el grupo e inventédndole un nombre.

Los materiales que se emplean son papel marquilla, lapiz,

colores, estampas, marcadores, cinta, resistol.

Esto permitird que el alumno conozca y maneje con facilidad
el periédico y 1lo use como medio de comunicacidén del que se

puede valer para realizar algunas investigaciones.

El desarrollo de lo anterior trae resultados favorables,
porque durante el afio escolar se elabora el periddico semanal
del grupo, manifestando un gran interés el realizarlo y a la vez
se obtiene la participacidén de los padres de familia, informando
a los nifios los acontecimientos mas sobresalientes del momento,

para que ellos elaboren el periddico.
F) Pinta lo que cuentas.

Se lleva a los alumnos a la plaza o a otro lugar donde
existan diferentes cosas que contar. Se pide que observen 1o
que hay en ese lugar y que lo registren en su cuaderno,
escribiendo la frecuencia de cada objeto. Por ejemplo, en
nuestro medio se pueden observar en la plaza, 6 columpios, 3

resbaladeros, 5 refresquerias, 1 kiosco, 12 farolas.

Se indica que lo anterior lo representen con los dibujos
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correspondientes y por tltimo lo representen con una grafica de

barras.

El material que se utiliza para esto es, el medio, colores,
cuaderno, regla, lapiz. EI desarrollo de esta actividad permite

a los alumnos que sean capaces de interpretar y organizar datos.

Los alumnos se entusiasman al realizar graficas, efectuando
una serie de investigaciones para registrar los datos necesarios
y elaborar su trabajo. En cada elaboracidén de las gréaficas,
participa un alumno como guia, para que entre todo el grupo se
organicen y registren los datos que les van a ser utiles a la

hora de la actividad.
LL) Las silabas tiradas.

En este juego se escriben silabas aisladas, como pueden
ser: za, ca, ce, si, ba, va. Se dejan caer y un alumno recoge
al azar una tarjeta escribiendo en el pizarrdén una palabra gque
se forme con esa silaba y asi cada una de ellas.

Luego se incorporan las palabras en textos. Este juego se
usa para habilitar a los nifios en la escritura de las silabas

problema, haciendo que las observen en forma aislada.

Los materiales empleados son: marcadores, cartoncillo,
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colores, cinta.

Esta actividad motiva mucho a los nifios, puesto que todos
quieren participar y al brindarles la oportunidad a todo el
grupo, los resultados seran favorables porque aumentara el
léxico en ellos y con la practica de las palabras con silabas
problema en la redaccidén de textos, disminuiri la dificultad en

la escritura.

M) Ciencias Naturales

Una de las estrategias que pueden utilizarse en Ciencias
Naturales y que motivan mucho a los alumnos, son las
investigaciones experimentales, porque a través de ellas el nifo
descubre por si mismo las causas de los fenbémenos y se apropia
del conocimiento con mayor efectividad, por el hecho de que estéa

en contacto directo con los objetos.

Las investigaciones experimentales nos permiten comprender
los fendémenos naturales y nos da la oportunidad de aprender de
la realidad no solamente de los libros; el alumno aprendera
observar objetiva y analiticamente, asi como a registrar datos

y desarrollar su habilidad en la bisqueda de informacidn.
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N) Armando figuras.

Se le indica al nifio que trace una figura, la coloree y
recorte. Luego la corta como se le marca en el pizarrdn. Se le
pide que en su cuaderno arme nuevamente la figura, después las
intercala entre sus compafieros de equipo y por ultimo pegan las
piezas en su cuaderno con la figura completa. E1 alumno
distinguira facilmente las figuras geométricas, armando

répidamente las piezas.

Los materiales que se utilizan son: tijeras, colores,

lapiz, regla, cartoncillo, resistol.

Esta actividad es Iinteresante para los alumnos, 1os
resultados son positivos, se sienten motivados al momento de
observar que hay cierta dificultad para armar las piezas de las
figuras, adquiriendo dominio y seguridad en la elaboracidn de

otras figuras.

N) Quién se como a quién.

Se forman equipos de cuatro alumnos, el profesor les pide

que escojan el nombre de un animal, lo escriben en un papel y se

lo pegue al frente. Después se les pregunta cquién se come a

quién?, los alumnos réapidamente deben acomodarse de modo que se
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forme una cadena alimenticia. El maestro vuelve a preguntar el
porqué se formaron de esa manera, dejando al nifio que se exprese
libremente. Cada uno comentarad las caracteristicas del animal

que esta representando.

Los materiales que utilizamos son: cinta, marcadores,

cartoncillo.

Esto permite que el alumno conozca las caracteristicas de
ciertos animales y la forma de alimentarse, formando por si

mismo la cadena, haciendo uso de su experiencia.

El desarrollo de la actividad se les facilita, debido a que
el tema de animales es del agrado de la mayoria de los alumnos,
por lo que se obtienen resultados satisfactorios. Cada nifio
formo una cadena alimenticia con dibujos que realizan de

animales que pertenecen a la fauna de su regién.

0) Pasado, presente y futuro.

En esta actividad se le encarga a los alumnos que realicen
una entrevista con los padres de ellos para conocer el pasado
de su familia, las fiestas tradicionales de su comunidad, los
juguetes, la miasica, recabando fotografias para elaborar un
&lbum. El presente lo van a desarrollar de acuerdo a lo gque

estan viendo y el futuro se lo van a imaginar, expresandolo en
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su trabajo.

Lo anterior permite al nifio conocer los cambios que se han
presentado en su comunidad, las costumbres, la gente, juegos,
ubicandose en el tiempo. Los recursos que se emplean: hojas de

maquina, cinta, la&piz, cartoncillo, fotografias.

Esta actividad permite que el nifio se ubique en el tiempo,
lo cual le es de gran utilidad en la asignatura de Historia
porque le facilita el ordenamiento cronolégico de los
acontecimientos; aqui participan los padres de familia, abuelos,
vecinos, quienes <con su experiencia aportan una valiosa

informacidén para la realizacidn del trabajo.

P) Los titeres.

Esta actividad se desarrolla en forma individual. Cada
alumno llevara4 a su saldén una bolsa de papel con la Qque
elaborard un titere, utilizando otros materiales de desecho y
cada nifio lo adornarad a su gusto. Terminando el trabajo los
alumnos se integran en dos o mas para hacer una improvisacién
sobre el tema que deseen. Esto permite al nifno el dominio de su
seguridad, desarrolla su creatividad y es capaz de llevar un

diadlogo hasta el final.

Los materiales que se emplean son: una bolsa de papel,
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botones, estambre, resistol, tijeras, papel lustrina.

Es agradable la participacidén de los alumnos, tratan temas
libres, lo que les permite expresarse sin limitaciones, algunos
hablan de problemas sociales como el cambio de la moneda y otros
temas importantes para ellos. La facilidad que muestran al
mantener el diadlogo y la seguridad que cbébmo lo realizan son

aspectos que se pueden tomar en cuenta para evaluar.

Q) Saca y ordena.

Se colocan cinco cajitas con las palabras: unidades,
decenas, centenas, unidades de millar y decenas de millar.
Dentro de ellas ponen fichas con los numeros del 0 al 9. En el
pizarrdén se pega un cartel con cinco divisiones. Pasa un alumno
a sacar una ficha de la caja que guste y lo colocara en la parte
que corresponda del cartel; saca otra ficha y también la coloca
adecuadamente hasta llenar los cinco espacios, después leera la

cantidad que formbé. Este ejercicio se repite varias veces.

E1 alumno comprenderd el valor posicional de los numeros y

manejar& con facilidad las cantidades.

Los materiales que se emplean son: marcadores, cajas,

fichas, cartoncillo y cinta.
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La actividad es favorable porque la mayoria de los alumnos

se familiarizan con las cantidades y comprenden el valor real de
los niumeros. La evaluacidén se lleva a cabo mediante la
resolucidén de problemas, donde les presentan dos nameros iguales

en la misma cantidad, para observar si el objetivo es logrado.

R} Buscando lineas.

Se indica a los alumnos que se formen en dos filas igquales,
Y que observen cobmo quedaron las filas, después se les pide que
busquen dentro y fuera del salén lineas como las que ellos
formaron, registrandolo en el cuaderno. Para comentar cuantas
se encontraron y dénde. En una hoja de maquina el nifio trazaréa

con estambre lineas paralelas en diferentes posiciones.

El alumno distinguird las lineas paralelas entre otras.
Los materiales que se necesitan son: estambre, hoja de maquina,

tijeras, resistol, cuaderno y lapiz.

La actividad resulta de interés, porque los nifios buscan
detalladamente las lineas paralelas y elaboran un dibujo donde
las utilizan. El objetivo se logra, ya que en cualquier parte
donde identifican dichas lineas se lo dan a conocer entre ellos

mismos.
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S) Teatro Palai.

La actividad se realiza por equipo. El profesor indica el
tema que se va a tratar, los nifios van a inventar el titulo, el
contendido y a preparar el vestuario que juzguen conveniente.
Los equipos representan la obra y al final se discute sobre la

actuacién de los personajes.

Lo anterior le da al nifio sequridad al hablar y conducirse
en publico, desarrolla la habilidad para trabajar en grupo y
colaborar con los demds. Los materiales que se utilizan son:

cuaderno, lapiz, vestuario.

Esta actividad la desarrollan con el tema de la familia y
resulta muy motivante debido a que el nifio expresa lo que
observa en su hogar, con su familia y vecinos, por lo que se
aprovechan los momentos vivenciales que ofrecen oportunidades
para la enseflanza. Aqui identifican actitudes y comportamientos

positivos o negativos.

T) E1 detective.

El profesor pasa a un alumno al frente y se pide a los
demas compafieros que lo observen cuidadosamente. Después se les
pregunta ccémo es? ;qué tiene?, dejando que el nifio hable.

Luego se les entrega una estampa a cada uno para que la peguen
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en el cuaderno y la describan con cautela.

Esto le permitirad observar detalladamente lo gque le rodea

y expresarlo libremente.

Los materiales que se usan: lapiz, resistol, estampas y

cuaderno.

Los alumnos realizan el trabajo con interés, observan con
mucho cuidado los detalles que tienen los objetos que describen.
La descripcién la utilizan en todas las materias en el
transcurso del afio escolar, por lo que la evaluacibn se realiza
en ese tiempo, observando la facilidad con que manejan la

descripcién conforme la practican.

U) El aparato digestivo.

Se pide con anticipacibén que investiguen las partes que
forman el aparato digestivo y su funcionamiento. El grupo se
forma en equipos, el profesor les entrega una silueta del cuerpo
humano y las partes que lo componen, entre ellos mismos comentan
qué funcién tiene cada érgano y doénde lo van a colocar. Pegan
la éilueta en la pared y pasa un equipo a pegar las partes
explicando la funcidén de cada una de ellas; después pasan los

otros equipos, realizan lo mismo pero cada uno con su estilo; al

término de las exposiciones se elaboran las conclusiones del
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grupo.

El material que se utiliza es: papel lustrina, marquilla,
resistol, cinta, marcadores, cuaderno, léapiz. La actividad
anterior le permitirad conocer las partes que forman el aparato
digestivo y la funcién que tiene cada érgano, asi como el lugar

donde esta ubicado en el cuerpo humano.

Los alumnos se sienten interesados en el momento de
realizar las investigaciones y después esta actividad los motiva
a conocer las partes que componen su cuerpo. La evaluacidn se
realiza mediante un trabajo que elaboraran con plastilina

referente a las partes del aparato digestivo.

V) La opinién.

Los alumnos se integran por equipo y se les pide que
mencionen los problemas que existen en su comunidad, entre los
cuales escoje uno para que cada equipo exponga su punto de
vista. Para ello se pueden utilizar algunas técnicas grupales.
Al final de cada exposicidén se llega a las conclusiones y a

posibles soluciones del problema tratado.

Lo anterior permitirad al alumno reflexionar sobre 1os
problemas existentes en su poblacidn y a defender sus puntos de

vista. Todo de desarrolla en forma oral.
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Los resultados son favorables, ya que el nifio expresa sus
ideas y da soluciones al problema, en este caso se tratdé el tema
del pandillerismo sobre el cual expusieron las causas Yy
consecuencias de este, llegando a las conclusiones. Esta
actividad resulta interesante porque el medio donde esta ubicada
la escuela presenta este problema, por lo que los nifios expresan

sus vivencias y la mayoria del grupo aporta sus opiniones.



IV. ANALISIS DE LA PROPUESTA

A) Aplicacidén

La practica docente me ha permitido reflexionar sobre la
importancia que tiene la motivacién en el proceso ensenanza-
aprendizaje, por ser ésta un factor imprescindible con la que se
logra atraer la atencidén de los educandos e interesarlos en las
tareas educativas. Para ello apliqué una serie de estrategias
que me permitieran encauzar la energia de los alumnos Yy

despertar el interés en los estudios.

con las actividades que desarrollé pretendo lograr la
participacién de todos los miembros del grupo, formar alumnos
activos, hacer las clases lo mas interesantes posibles, amenas,
para obtener resultados satisfactorios en los objetivos

planteados.

Ademas es de suma importancia involucrar a los padres de
familia en los trabajos escolares, para gquée con sus esfuerzos
aunados con los del profesor, logremos las metas que deseamos:
formar alumnos capaces de enfrentarse a los problemas gque se le

presentan en su vida futura.

Las estrategias que se realizaron estan enfocadas al
desarrollo de la creatividad del nifio, a que adquiera confianza

en si mismo y tomen una actitud independiente en la toma de
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decisiones.

La motivacién es el principal aspecto del proceso
educativo, mediante el cual se va a llegar al conocimiento,
haciéndolo de manera interesante para crear en el alumno el

gusto por aprender.

La aplicacién de las actividades se realiza a través de
equipos o en forma 1individual, pero estan plenamente
identificadas con los intereses y necesidades de los alumnos ya
que asi despertaran y mantendran permanente la motivacibn,
realizando del aprendizaje un proceso puramente formativo y

lleve al nifio al descubrimiento y construccidn del conocimiento.

B) Evaluacién.

E1 ciclo escolar me permitidé desarrollar satisfactoriamente
las estrategias planteadas en esta propuesta, utilizando un sin
fin de materiales, pero ante todo lo mas interesantes gque son
los materiales objetivos, practicos y de bajo costo, los cuales
se adquirieron mediante la cooperacidn econdémica de los padres
de familia, quienes de manera conjunta con sus hijos
participaron en las tareas de la investigacién realizando un
gran esfuerzo para lograr que los alumnos mejoraran en su

educacibn.



55

La organizacién del grupo para la aplicacién de 1las
estrategias fue a través de la integracidn de equipos, lo cual
permitidé la adaptacién de los nifios en el grupo, creando un
ambiente completamente agradable y de camaraderia, dentro del
orden y el respeto mutuo, formandose entre ellos mismos el
habito del trabajo, el interés por conocer sobre los temas y una

disciplina favorable.

Ademés de lograr motivar a los alumnos en sus estudios,
alcancé la valiosa participacién de los padres de familia,
interviniendo éstos con la ayuda de diversas investigaciones
debido a que ellos son una fuente de informacién muy amplia e

importante.



CONCLUSIONES

La motivacién es un factor importante en el proceso
ensefianza-aprendizaje, ya que si un alumno carece de ésta los
resultados no van a ser satisfactorios, por lo cual el profesor
debe motivar a los educandos desde que inicia hasta que termina

el desarrollo del tema para obtener magnifico resultados.

El uso de estrategias deben ser apropiadas al nifio, a la
materia y a los intereses, también necesitan ser explicitas, que
impliquen actividad para que el nifio participe, reflexione y

desarrolle su creatividad.

Es imprescindible que se involucre a los padres de familia
en la educacién para que también ayuden a motivar a sus hijos y
colaboren con el avance pedagbgico de los mismos O bien
participen en la resolucidén de los problemas que presentan en el
momento, los cuales en ocasiones no se deben a lo pedagdgico
sino a otros factores biolégicos, socioculturales o

piscolbdgicos, que de manera natural presentan los alumnos.

También es de mucha importancia que en el desarrollo de
todas las clases se utilice todo tipo de material didactico, que
puede ser elaborado por los mismo alumnos, padres de familia o

por el profesor.

Toda actividad que se realiza con motivacidén, al final
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tiene éxito, porque se logra centrar la atencién de los alumnos

en el trabajo, debido a que es de su interés lo que se esta

desarrollando.
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