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I. INTRODUCCION

El presente trabajo tiene .como finalidad-
destacar la importancia que tiene el cuento dentro-

.del Jardin de Nifios.

La literatura infantil es incitadora de -
la imaginacidn, los nifios se entusiasman con la ma-
gia de los ruentos fantdsticos disfrutan de su hes—
chizo, el encanto de 1los cuentos reside en gque dan-

rienda suelta a la fantasia en sus Jjuegos.

La mayoria de los nifios peguefios tienen -
una vivida imaginacidn, a ellos les resulta fdell -
rreer que cualguier incidente feliz o no, que ocurre
en la narracidn puede acontecerle. En el nivel pre-
escolar los nifios viven 1los cuentos ya sean narra—-

ciones orales, leidos o esecenificados.

Por ello el trabajo se estrurturd de tal-
manera qué_se abarecaran los aspectos relacionadcs -
cron el valor edurativo del ruento. En la primera —-
parte se habla sobre sus generalilales, caracteris-
ticas y condielones a reunir (aderuaridn 2 la edad,
manejo de la lengua y la propieiad del argumento) .-
Posteriormente, algo muy impoftante, las raracteris

ticas generales del preescolar, ese periodo tan im-




portante del desarrollo y las relacionadas e~on el -
cuento; lenguaje, pensamiento y fantasia y el juego,

actividad bdsieca en el Jardin de Niflos.

Al final del trabajo, se proponen algunas
estrategias pedagdgicas, parte medular del trabajq
gque puedan constitulirse en nuevas alternativas para

el manejo de este gran auxiliar.

La mayoria de las educadoras, pasamos por
alto todos estos aspentos, por ello se decidid rea-
lizar este peguefic trabsjo para gue mOmo resultédo—
Se de un merecido renmonoeimiento al cuento, en ouag’

to = sus posibilidades pedagdgiras.




1I.- JUSTIFICACION
I. F1 valor literario del cuento. .

El cuento es un valioso auxiliar dentro -
del trabajo cotidianc en el Jardin de Nifios, del --
sual se desconccen aspectos para hacer un uso ade——
cuado de é1. Se le modifica acortando pdrrafos o —-
frases de la traméﬁ o simplemente no se prepara ade

cuadamente a2l realiszar la narracidn.

Todo ello puede ser rconsecuencia de gque -
Se desconocen las ~aracteristicas del cuento, el cg
mo adecuarlo acords a la edad del nifio, asi como lo
mds sobresaliente 3el lenguaje impreso en la narra-

cidn.

La eduradora, al incursionar en la litera
tura infantil (cuento y/o poesia), debe conocer sus
origenes, obras, autores, época, temdtica, estilo ¥y
forma. También el manéjo de la lengua y la propie--
dad del argumento, todos estbs aspertos del lengua-
je se deben considerar como algunas de las formas -

para la eduracidn de la imaginanridn.

Fl cuento es la narracidn literaria mds -
antigua en lo referente a la produccidn oral. Desde
épocas remotas los hombres narraban a sus sSemejan--
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tes 1os acontecimientos gque sucedian a su alrededor.

_la palabra cuento, tomada de un dicclona-
rio dice: "Cuento en general, es la narracidn de lo
sucedido o de lo que se supone sucedido". (1) De —-
aqui que en las edades primitivas, fuese cuento o -

pudiera llamarse cuento, a cuanto se contaba.

Pero la palabra cuento no aparece en las-
historias breves que se esecribleron en los siglos -
XITI y XIV. En ellas se utilizaban las palabras'fébg
las, épologo; ete., més tarde la palabra cuento se-
-apliéd a las narraciones de tipo oral ron cardeter-

popular y tradiecional.

En éi, la palabvra cuento ha tenido una --
‘cierté evblﬁnién; por ello, tanto autores como anto
logias son de gran rigueza para la literatura uni--
versal hoy en i7a. De ah¥ nace también su valor fun

damental en la literatura infantil.

Pero es importante seflalar gue los prime—
ros intentos en la elaboracidn del ruento, omiten -
por completo al publico infantil; no estaban desti-
pados a los nifios. Sin embargo, al paso del tiempo,
esos relatos "primarios" se ronvirtieron en la fuen

te de los cuentos infantiles.




Todos los cuentos para los nifios han teni
do una fuente comun: las tradiciones populares. Los
primeros cuentos para nifics han sido transcripcio--

nes de relatos antiguos.

Aﬁarecieron las primeras narraciones in--
fantiles de manera oral ya que las colecciones es-
critas demoraron tqdavia en editarse, inncluso des—-—
puéds de que se inventd la iwmprenta. Fs hasta 1658,-

cuando se da a conocer el primer libro ilustrado pa

‘ra nifios. EL orbis sensualium pirtus, de Juan Amds-

Oomenio. Aungue su objetivo era netamente pedagdgi-
r0, el autor tonrd aspectos reerreativos, ya que in-—-
niuyé en &1 grabados que hicleron wds agradable el-

aprendizaje de la lecto-es~ritura.

"II. ¥l cuento en el nivel preescolar y su

valor pedagdgico.

El nific de hoy en iia, bombardeado por --
los medios de comunicacidén masiva: Televisidn, cine
anuncios o publieidad en general, no disfruta ya ide
los cuentos. Fstos, en grados posteriores a la eta-
pa preescolar, son sélo ~omplenento de los textos -

escrolares.

Es neresario darle al niiio libres con gue




recree su fantasia, su imaginacidn, porgue de esta-
manera se podrdn fomentar aspentos de r~reatividad,-

de afecto ¥ de relaciones familiares.

La manera de presentar el ~uento, para ob
tener mejores resuitadcs en lo emoclonal, soeclal y-
"educativo, es el narrado oralmente. En el Jardin de
. Nifios, tanto la narracidn oral ~omo la leida, son -

excelentes apoyos diddeticos.

Por ello, sSe hace necesario una labor de-
orientacidn en sus diversas modalidades de trabajo-

tanto para padres como para eduradoras.

Para provoear clerta expectacidn en los -
nifios al narrarles un cuento, se pueden utilizar leas
conocidas frases de 1los cuentos cldsicos: "Habig —-
una vez...", "Hace muchos aflos, muchos afios...". --
Fnuneiadas. asi, las narraciones adguieren una gran-
fuerza que despierta la ~uriosidad y el misterio. -
Todo esto junto. ~on los gestos, cambio le Vores, —--
suspiros, etr., son elementos eflrarcs para mante—-—

ner la atenridn y la imaginacidn oreadora del infap

te.

Otro auxiliar importante es la presenta--

~idn de imdzenes, personujes y objetos. Tanto el --




cuento narrado como el lefdo tienen un elemento co-
min: sirven de instrumento para llevar al nifio ha--
oig el mundo de la imaginacidn, a través de la pala

“bra.

Pof ello, en el nivel preescolar, se reco

_miendan, sobre todo, las narraciones orales en la -
medida en que ayudan a desarrollar la pefoepcién y—-
la comprensidén auditivas, destrezas Utiles para map
tener la atenridn del nific en perfodos cortos de —-

tiempo.

Con la expresidén oral, si se ejercita de-
manera ade~uada, se ayudard al desarrollo de la,ha—
bilidad memoristica; por ejemplo, el aprendizaje de

poesias.

Para el ejercicio del 3idlogo, es facti--
Ple escenifiecar cuentos con varios personajes, re--—
presentar'eSnenas cotidianas o Jjuegos de dramatiza-
nidn, con el fin.de exponer de manera coherente lo-

tratado en el texto.

Al cuento se le ha asignado solo una fun-
cidn instrumental y oecasional, se ieclurre a &l para
mantever la alenridn del infante. Visto le esta for

ma, al narrar un cuento, no se consilera que se pue




den toear aspectos cognoscitivos, psincomotores (des
trezas), psicosoriales (actitudes), gque pueden apo-
yar la labor formativa de los primeros. afios en la -~

vida del nifio.

Por ello, debe darse el justo valor al --—
cuento, ya que ayuda a enriguecer el pensamiento --
del nifio, ampliar su visidn del mundo, estimuiar su
expresidn ¥y, por ~onsiguiente, & aunentar su vocabu
lario y - algo importante - fomentar su creatividad

y capacidad comunicativa.




CAPITULO III
LAS POSIBILIDADES EDUCATIVAS DEL CUENTO.

Al realizar un pequeflo andlisis, retoman-
~do‘aspectos importantes de la justificacidn, el do-
cente puede darse cﬁenta gque, si al infante se le -
motiva para que se interese por los cuentos, esto -
contribuird a ren~rear su fantasia y su imaginacidn.
El cuento ayuda a gue el nifio pueda comuni~arse, —--
puesto que al ver diversas imdgenes serd rapaz de -

vivir la historia.

Tomemos. el siguiente ejemplo, en él, se -
observa como los nifios, al ir viendo las imdgenes de
un libro, irdn armando la trama de una historia, —-—
proponiendo personajes y también elltitulo'de esa -

narracidn.

Se hizo la grabacidn de la actividad y he

aqui la transeripeidn:

- La educalora les dire a 103 pequefios —-
gue tienen que busecar su libro de trabajo, los invi
ta a acomodurse romo cllos prefieran, todos touwan -
un rojin y se sientan, quedando la waestra al fren-

te para poder towar nota de lo que ird sugiriendo.




Estdn listos.
Si, si.
Busquen la pdgina WRmm. . .

i Cinco!

(Se escuchan vones ¥ risas).

M- En la pdgina...

N- Siete.

M- No. Aguf eété. Fs la pdgina treinta y...

N- ;Yo!, la siete.

M- Pdgina tréinta y elneo, aver si la encuentran rd
pidamente.

N Aqui maestra.

N- Aqui estd, aqul.

N~ Buscamela.

N- Ya la encontré.

M- Bso es, sya estd la pdgina lista Rosita?.

N- Ya.

M~ Fmpiecen a ver las figuras del e~uento y ~omieli~—
sen a comentar de dué se trata.

(Risas).

M- Ya, ashora si, ;qué vemos en los dibujos gue estén
ahi?, observen primero el dibujo que estd de es-
te lado.

N- ;La casita!

M- ,Dénde estd la cuciia, qué zay ahi?
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N-
N—
N-

M-

N-

M~

N-

M-

M-

Arboles.

Una cubeta.

Un pajarito.

iNo!, estamos viendo primero ésta Jaime, vamos a
ir por partes.

Un papd.

Un papd y un nifio, ga ddnde van el papd y el ni-
flo?

Van por lefia, si, van a traer lefia.

Vamos a inventarle un euentc a estos dibujos. -
Bueno, ;dénde estd esa casa, en la ~rivdad, en el
eampo, ef...?

En el caumpo.

En el campo, bueno ~Omo empezamos el cuento, a -
ver QQién quiere, ah...

Fn la rasa.

Habia una r~asa, asi empezaria él ~uento, en 3dn-
de, en el campo ;y qué mds? jquiénes vivian en -
ella?

Una setiora, un papd.

Un papd, una mamd y el hijo, y ellos son una fa-
milia gne?® (Tolos los personajes 1o van Jicien—-
do low ninos).

iol!
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M-

N
N-

Bueno, habia una casa en el campo, alll vivia 1la
mamd, el pépé y el hijo, sle ponemos nombre al -
hijo o asi que se vaya?

Asi qﬁe se vaya.

Bueno, un dia que pasd.

Iban a traer lefia.

Un 4fs salieron a traer lefla, gja ddnde?

A la finea.

Salieron a traecr lefia a la finea, gverdad Fran--
cisco?, squidn se quedd en la rasa?

La mamd.

;A qué se guedaria en la rasa la mamd?

Pues a hacer la comida.

Y el'niﬁo se encontrd un pajarito.

(Ajd!

Azul.,

Fl nifioc se encontrd un pajarito azul, y ;lo lle-
vé a su casa?

ST.

Y 10 euré, y lo ecurd la mamd.

Lo ecurd con vendas.

Y 1a mamd lo ~urdéd con vendas. FL cuento sigue a-
la vuelta, den vuelta a la hoja porgque todavia -

sigue.

(Ruido de hojas).




;Qué pasd ahora?

Ahora estd encerrado en una jaula.

Por gué lo encerrarian en una jaula?

Porque estd enfermo.

iAh! porque estd enfermo; lo encerraron en una —

jaula porgue estaba enfermo.
Despuéds lo dejaron salir.

El papd.

Entonces después lo dejaron escapar, ,por qué lo

dejaron esecapar?
Porque ya estaba curado.
Pudndo se curd?

Lo vid el nific en la ventana.

iAn! y después, en la mafiana, al otro dia...

El nifio lo vid.
;Por ddénde?

Por la ventana.

;Por qué regresaria el pajarito?

A decirle gracias.

iAh!, regresdé el pajarito a lecirle gracias.

Mira, mira ~udntas cosas.

Ahi termina el rcuentc, vamos a
mo quedd. Habia una casa en el
el papd, la mamd y el hijo. Un

traer lefia a la finea, pero la

leerio, oigan ro-—
campo, alli vivia
dfa salieron a -

mamd se quedd a -




N

N~

M-~

N-

hacer la comida. FEl nifio se enecontrd un pajarito
azul y lo 1llevd a su casa. Mamd lo aurd con ven-
das; lo encerraron en una jaula porque estaba en
fermo, pobrecito, cuando se curd lo dejaron en -
libertad. Al otro dia, el nifio lo vid por la ven
tana porgue regresé a deeirle gracias.

Ay que bonito guedd!

Qué bonito les guedd el ruento. {Olgan! pero le-
fa1té el nombre, ;ecémo se va a llamar el cuento?
Fl pajarito gue le lastimaba el ala.

;Les gusta ese nombre?

No, no.

Otra idea, vamos 2 anotar los titulos para que -
ustedes esrojan, voten por el mejor. |

El bajarito gque se lastimd el ala.

A ver Marisol otra idea, ;a8 poco el oueﬁto se va
a gquedar sin nombre? tan bonito que les quedd.
iF1 pajarito azul!

Yo, el gato.

Pero si en el ecuento no hay ningin gato, se tra-
ta de un pajarito, el titulo tiene gue estar re-
lacionado ron el cuento.

Maestra, el pajarito gue estd enfermo.

Bien, ya tenemos varias ideas, el pajarito que -

se lastimé el ala; el pajarito azul y el pajari-
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to que estd enfermo, levanten la mano si quieren
el primero. Bueno, ahora por el numero dos, muy-
bien ¥ ;por el tercero? '

N- Yo, yo.

M~ Por lo gue vemos gand: el pajarito azul, por lo-
tanto nuestro cuento se llama "el pajarito azul'

Nem Braﬁo, bravo.

(Se oyen aplausos y risas). (2)

Este ejemplo da pauta para confirmar lo -
expuesto anteriormsnte, el nifio al inventar la tra-
ma, utiliza aspenrtos cognoscitivos, psicomotores, -

asf como edurativos.

Por tanto no se debe darle un valor ins—-
trumental, que sirva sdélo para entretener al prees-—
colar, sd valor pedagégico es fundamental, ya gque -
contribuye’a la formacidn integral y armdnica del -
nifio, finalidad importante en los primeros afios de-

vida.

Existen muchas otras alternativas para en
rauzar a los nifios a que sean ellos mismos gque rea-
licen sus cuentos, por ello se revisardn ean eapltu-

los posteriores.




CAPITULO IV
GENERALIDADES ACERCA DEL CUENTO.

Para poder hacer realidad las alternati--
vas que se proponen a lo largovde este trabajo, es-
necesario revisar algunos de los rasgos gue definen»
1a especificidad del cuento, considerando el conoci

miento de éstos romo una base segura para lograrlo.

Es un heehovqaé a los nifios les agrada mu
cho que se les narren cuentos, © también gue se los
lean. Ademds del caso citado anteriormente, la edu~
radora se va a valer del interés del nifio y de la -
situacidn que priva dentro del aula para ofrecerle~
la oportunidad de desenvolver su imaginacidn y su -
areatividad asi como algunaé inquietudes propias de

"su edad y su etapa de desarrollo.
4.1 Cargcteristicas del cuento.

Las raracteristicas que identifican al --

~uento infantil son las siguientes: (3)

- Que sea incitadora de la imaginaridn,

|

gomplejidad, producto. le la sencillexz.

— Que haya senciilez y urevelad en su jesarrollo.

— Que su trams sea simple.
by



- Similitud en sus imdgenes o paisajes con su vida-
cotidiana. |

- No exprésar ideas de una manera abstracta.

- Pocos'personajes_centrales.

— Repeticidn de palabras o frases.

"~ No negar la existencia de la viclenecia.

- No emplear diminutivos innecesarios.

- Usar el didlogo ¥y la accidn.

Si realmente se tomaran en cuenta estas -
naracteristicas, a la hora de narrar un cuento, ha-
bria un mejor desarrollo de la imaginaecidn y nreat;'

vidad del preesrolar.

El cuentc en el Jardin de Niflos debe pro-
veer nondiciones para lograr un buen desarrollo tapn
“to cognoscitivo romo ~reativo. Es por ello que debe
hacerse agradable, al gusto de los nitfios, observar-—
sus intereses y llevar de la mano intenecionalidades
formativas e informativas, farilitando el mejor de-
senvolvimiento de la wsensibilidad, el estimu.o a la
imaginaeridén y, algo muy importante, el interés por-

la lertura.
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4.2 toundiciones gue debe tener el nuento.

Tstas nrondiciones son: aderuacidn a. la --—
edad, manejo de la lengua y propiedail del argumento.
Fs necesario que estas ~ondieiones no se sSepared --

una de la otra, gue siempre vayan entrelazaias. (4)
a) Adecuacidn a la edad.

Fs de suma importancia oénOner la edad y~
las caracteristiras del nifio preescolar para asi po
der brindar un ecuento adecuado. Los objetivos deben
estar enfocados a favorecer la fantasia de lo mara-
villoso, v a aprovechar al mdximo los diferentes as
pectos, partinularmente 108 relacionados con el de-

garrollo de destrezas comunicativas.

¥l nifio, n~omo todo ser huméno, estd suje-
to a cambios en su evolueridn personal, manifiesta‘—
raracteristicas especiales durante su vida. ?or ——
ello, debe hacerse hiﬁnapié ie'que un ~uentoc puede—
servir para una edad o épora infantil pero no para-—

otra.
©) Mane)o> Jde la lengua.

Debe tomarse en ruenta el conceimiento y-

el montenido e la narraridn, asl romo el lenguaje-

18



gue se maneje.

Fl lenguaje en la narracidn infantil debe

ser senéillo, sin que esto signifique raer en la fa
'.ciiidad o despreocupacidn. La lentura para nifios de
be elaborarse ~uidadosamente, haciendo una selec—-—
cidn adecuada y toﬁando en cuenta su desenvolvimien

to psiquico (ver eapitulo V).

Hay nifios que romprenden y recuerdan mis—
rédpido que otros. Para fanrilitar la nomprensi6n se~’
utilizardn palabras relacionadas ~on objetos conoel
dos por ellos, r~uando tengan que emplearse palabras
o ideas no usuales, debe haber una previa explicga——
ridn acereca de su significado en el contexto de la-

aececlidn.

Se utilizan reecursos estilistincs, los —
cuales son importantes en los trabajos destinados a
los nifios, ya que proporcionan recursos dignos de -

tomarse en cuenta.

Los recursos mds empleados en el Jardin -
s

de Nifios son lu ~omparacidn, el diminutivo y la re-

peticidn.

- comparucidn; es mucho uds eclara y comprensible —-

que lu metdiora, por ello es preferib]e su empleo,—

19




en especial, para el caso de cuentos para niflos me-

nores en donde las expliraciocones resultan aburridas.

La comparacidn enriguere la expresidn 'y -
aclara la oonneptuélizacién, introdure al niﬁd en —
el mundo de la fantasia. En la literaturs infantil-
es comin el uso 4de la ecompararidn con elementos de—’

1la naturaleza (flores, animales, ete.).

- Diminutive: su empleo es importante, especialmen-
te si se quiere provoear una reancidn afectiva, ya-

qué siempre lleva una signifiracidn en tal sentido.

Un ejemplo de la resonancia afectiva del-
diminutivo lo encontramos en el titulo; "la}oaperu—
rita roja"; nuneca seria lo wismo declir: "ecaperuza -
roja" o "caperuza rojita". Fl Jiminutivo estd en el
sitio adecuado y su empleo en la nirnunstanaia jus-
ta. Si se cambia de lugar o se quita, la resonancia

se destruye.

Perv es importante aclarar la convenien—-
~ria de evitar el exceso de diminutivos en los rela-
tos infantiles, el excedérse en su uso etiqueta al-
nino coﬁo un ser peguefio e inecapas de censar por si

mismo, encerrdniclo en un munio exiguo y limitado.

Fl valcr del diminutivo rali-z en gue le-
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da un Justo resonoecimiento a la representacidn obje
tiva de la conelencia, por su poder de despertar vi
vencias afectivas y favorecer la tan importante fun

cidén de la fantasa.

También trasciende su impresidn emocional.
Cuanto mds activo sea su carfacter mds importante se
rd su funcidn ~omo fuerza reguladora de la expre-f;
gidn, en algunos rasos habrd que busecar el poder re
presentativo de la fantésia, el elemento que comple
te y destaque el desarrollo r~oneeptual. Reiteramos-
que no hay gue abusar en el uso del diminutivo por—

gue puede naerse en la cursileria.

~ Repeticidn: Este recurso es importante si prevoea

resonancias de indole psicoldgico y diddatico.

En el caso de los gerundios, la repeti--—-
nidén sdélo rorresponderia a aquellos ruya forma ad--
verbial eé de modo y no de tiempo; es deerir, cuando
indican la manera olmo ha sido ejecutada la aceidn-

¥y no la anterioriiad de la misma.

A la repetinién‘se atiaiern las ventajas de
la_musicalidad, pero sin caer en la monotcnia. Fue-
ie arentarse medianie otros sroecedimientces, como la
repetinidn Je fenewmus (aliteraecidn), ~uyos sonidos-—

4
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se traducen en melodia. Fs necesario el uso de pala
bras y frases repetitivas para darle ritmo y encan-
to a la narracidén. Al nifio le gusta oir sonidos alil
terados cuando se les narra un cuentoc, por ejemplo,
la imitacidn de los sonidos prodjuridos por animales,
todo ello da como resultadc a un juego ameno Que —_

les ayuda a recordar el cuento.

tra forma de repeticidn es la de frases-
rimadas, amanera de estribillos, intercaladas en el
transcurso del cuento. Por ejemplo, "ramaroncito du

ro sdeame del apuro'.

Un recurso también lo es la utilizacidn -
de sindnimos, ya que va a enriguecer el lenguaje ——
del preeéoolar, ddndole a conorer los diferentes ;—
nombres con gue se puede designar a un objeto. Den-
tro de la narraridn infantil intervienen siempre -~
personajes gue puelden ser personas, anirales u objg
tos, ecada uno de elloé lleva un nombre propio, relia
nionado con alguna caracteristica sobresaliente (f1

sica 0 conduectual).

Parae finalizar acerea de las condieciones-
que debe tener un cuento, e3 importante wmencionar -

el srgumentc, 1o gue también se conore como trama.

Ny
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Es aqui donde se tomard en ~uenta la edad,
intereses, temperamento, madurez (nivel rognoseiti-
vo), ete., para poder adaptar los diferentes rasgos

del relato.

En el cuento para nifios pequefios (3-5 ——w
‘afios) el argumento serd breve y senecillo, habrd de-
referirse al mundo ronoeido por él. Fs importante -
Vintercalar ilustranicnes que contribuyan a la com——

prensidén del relato de manera fdeil y sencilla. Se-

|
!
!

recomiendan gue las ilustraciones sean grandes,

bien delineadas y de preferencia en rolor.

Fn funeidn de la edad, la complejidad del
argumento iré en aumento asi como la variedad y ri-

queza del vorabulario.

Se recomienda acortar las des~ripciones -
detalladas, deshechar las expresiones pueriles, sus
tituir los.términos gue sean de 4ifieil comprensidn,
tomando siempre én ~uenta el 1léxico del alumno en -

el Jardin de Nifios.

Es imvortante que el titulo de 1z nurra-——
~idn sea sugestive, que, cuando el nirfio exruche, —-
imagine de lo que va a tratar gue con sSu sola enun-—

riacidn experimente gusto. No Jebe olvidarse que el

(v

o
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interés se da por el matiz de afertividad.

Se puede despertar el interés del peguefio
oyente con un titulo en el ~ual, Junto al nombré —
del protagonista se indigue ura oaraeﬁeriStica o -
cualidad fundamental. Al referirnos al voeabulario,
tienen encanto los titulos onomatopéyicos romo: "la
matraca de la urraca flara" o aquellos onon repeti——

cidn de sonidos, "el hipo de Pipo el hipo".
¢ 1% Iy

El argumento puede dividirse en tres par-
tes: la descripeidn o exposicidn, trama o nudo y —-

desenlace.

Fn la exposiceidn hay que lograr la des——-
aripecidn de la situacidn y de los personajes. En la
primera parte se dan a ccnocer log elementos gue in
tegran el relato, ddndolos ron una expliracidn bre-

ve, clara y senecilla, donde queden establecidos el—

lugar de la accidn y los nombres de los personajes.

En la trama o nudc se nontemplaria el de-
sarrollc de los hechos. Es la parte fuerte y prineil
pal del relato, aungue no la esencial. Pone en fun-
nidn el movimiento y desarrcllo de los personajes y
elementos. En algunos ruentcs la trama provora te——

mor, tristeza o desasosliego en los nifios pero no ——
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tiene lavintenoién de que el pequefio sufra, sino --
ﬁor el contrario, le divierta. Como dice Walion: -
“Todds los nifios poseen coneceptos de maldad, bondad,
valentia, ete. 81 bien no debemos defraudarios, es-
‘obligacidn faecilitar su acomodacidn al ambiente de~
los adultos e introduerirlo, lentamente, en el medio

social gque lo aguarda”.

1 deseniaoe es la ultima y esencial par-
te del argumento; Es aqui donde el nifio vuelea toda
su atencidn; por ello, merece de mayor cuidado. Fl-
final deberd ser feliz ¥y provorar una actitud de ~—
tranquilidad y un equilibrio emorional, ofrecer una

conclusidn oportuna y satisfactoria.

Fn el transcurso de la anrcidn, puede ha—
ber alternativas dolorosas e inguietantes, pero el-
final del cuento deberd ser sindnimo de reronecilia-
cidn, sosiego y justicia. ﬁn si, la felieridad total

y duradera.

Un buen ecuento infantil es aguel en el —
que, el argumento, no distorsiona la realiiad del -
infante, sino que estd condicionado a 1as eircuns—-

tanrias de su viveneia.

N
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CAPITULO V

CARACTERISTICAS GENERALES DEL NINO PREESCOLAR Y LAS
RELACIONADAS CON ¥L CUENTO.

5.1 Areas del desarrollo umds importantes del prees

.colar.

Se habla acerca de fases, estadios, peripo
dos, dreas, las gue Se asigna & una cronologia que-
comprende una serie de adguisiciones, gque deben rea
lizarse, todo ello dentro de un marco evolutivo nor

mal. En cada uno de ellos se dan cambios evolutivos.

Uno de ellos es el gque vive el pequefio en
la edad preeseolar, ya gue van a darse cambios sig-
nificativos, uno de ellos es el ingreso al Jardin -
de Nifios, .61 pasard fuera de ~asa wuchas horas; sus
relaciones interpersonaies empiezan a ser mds, ya -
no son sélo sus padres, sino también sus pares y --

otros adultos (maestros).

Se vuelve mds investigador, el por qué y-
el para qué de las cosas son algo importante para -

él.

Por ello en este rapitulo se hablard acexr

~a de las raranteristicas del preescolar, para ello
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cdnsideramos‘el libro de 1la Profesora Lidia P. de -
Bosoh; quien se basa en la teoria de Piaget, es au-
tora de importantes trabajos, partiecularmente en --

uno de sus libros. (5)

Deénribe las caracteristicas generales ——
del nifio preescolar agrupdndolas en funcidn de las-
cuatro dreas o dominios fundamentales de la condup—
ta: cognoscitiva, emocional-social, psicomotriz y -
de lenguaje, tomando para ello los afios nlaves en -

la personalidad del nific, tres, cuatro y ecinco.

Todas las dreas ocupan un papel importan-
te pero nos aboearemos sélo al drea del lenguaje, -
emocional-social ¥y juego, ya gue son las mds rela-——

cionadas con el tema de esta investigacidn.

ARFA LENGUAJE
(3 ANOS)

-~ Vocabulario que llega a las 900 palabras, entien-
de mds palabras de las que usa.

- Utiliza frases cortas y pasa a la oraridn uniendo
al sustantivo del verbo.

- Emplea tiempos de.verbo pero tiene errores.

- Tiene dificultad para deseubrir sus experiencias.

- Enumera los personajes y objetos gue ve en una 18

mina.
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Pronuncia, por lo general, las palabras aungue mu
chas veces invierte las silabas.

Hace juegos de palabras, inventando. y haciendo --
combinariones rcon las mismes.

deuaz en su plétioa, tiende a referirse a s mis

mo ¥, por lo regular nc escucha a su interlocutor.

(4 ANOS)

Su vocabulario aleanza alredeior de 1,500 pala———
bras.

Emplééwfrases relativamente ~omwplejas, pero sdlo-
llevan una preposicidn.

Su lenguaje se raracteriza por el incesante ndme~-
‘ro de preguntas en sus nonversaciones. o

Es capaz de derir su nombre y direccidn, ayuda a-
loecalizar su e~asa.

Describe las imdgenes gue observa en una ldmina,
Es hablador y ruidoso.

Combina las palabraé con la an~clidn, algo que‘an——
tes no podia harer,

Hace Jjuegos verbales, y se divierte ron ello.
(5 Afos)

Su voeabulario ilega a las 2,20C palabvras.

Utilize oraciones ccordirades y subordinadas.
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‘Empieza a usar términos abstractos y generalizadg
Tes. |

Es capaz de aislar una palabra y a preguntar su -
significado. ‘

Hace interpretaciones acerca de lo que observa en
una lémina. .

Habla con precisidén y tiene todos los modelos del
lenguaje que le proporcliona el medio en gue Vive.

Sus preguntas son- razonables y con sentido.

ARFA FMOCTONAL-SOCIAL
(3 afos)

Tiene estallidos emocionales rortos, pataletas y-
perrinches, es agresivo, se interesa y guiere los
" juguetes de los demds.

Experimenta ansiedad y relos.

Se encuentra arosado por temores (a la os~uridad)
a todo lo gue le es desconocrido.

Es negativo e~uando se le ilmponen Jemandas excesi-
vas,

Da afecto 2 los miembros alultos de 1la fawilia y-
a otros que no forman parte de é&sta.

Le gusta agrajar y se aviene a la mayoria de las-
exigencias de los adultos.

Le guuta cunplir pequefias tareas.
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No sabe esperar su furno.

Va sclo al bafio pero reguiere ayuda ~on la ropa.
Se alimenta por si solo y rara vez necesita ayuda
para terwrinar su comida.-

Falta asegurar riertos hdbitos higiénicos minimos.
Aparece el complejo de Edipo.

Le agradan los juegos r~on agua y arena, asi como-
la dactilopintura.

Siente gusto al trabajar la plastilina, barro, ar
cilla, etbe.

Se interesa por los libros de imégenes,'prefiere—
lo de dibujos de animales y sus oaahdrros.

Le gustan los guentbs y se emoriona tanto gue pi=-
de que se los repitan varias veces y se enoja -—-
cuando descubre alguna variante.

cambia constantemente de actividad.

Le gusta usar crayolas y tijeras.

Le agrada ~antar e inventa sus propias canclones.
No tiene conciennié del peligro.

Gusta de los Juegos de encaje ¥y los juguetes Que—

ruedan.

{4 AFOS)
Hane regresiones ron frecuencia.
Fnojado, insulta, amwenazs con irse, romper, pegar

7 a la ves realiza actos que le van a o-~asionar -
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"enojo o disgusto.

S algo no le sale bien le irrita, a veces bus ca-
la ayuda del adulto pero en otras-la rechasza.

T4 ene sentido del humor, le gusta lo cémico.
Empieia a jugar con otros nifios y sus amigos son-
més durader&a. »

Aungue se enoja con frenuenaia; trata de recobrar
rdpidamente a su compafiero de juego.

Desobédene a sus mayores para irse a jugar son —-—
sus pares.

Es determinante en sus elecciones.

RenonOce SUS errores aungue pronto los vuelve a -
repetir.

Se siente Ygrande" y le gusta ayudar a los demds-—
con exagerada proteccién.

Va solo al bafio y es minima la ayuda gue necesita.
Adquiere rardeter relevante el complejo de Edipo.
Se interesa por las diferencias sexuales, la re--—
produccidén y el nansimiento.

Permanece mueno mas tiempo en ~ualquier anrtividad
y le agrada terminar su trabvajo.

Gusts mueho lel juege lramdtico y de los titeres.
Prefiere los libros con imdgenes.

T3 sensible wl ritme y & la Junza.

Siente plarer por los juegos verbuies.
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Demuestra gran nterds y curicsidal por todo lo -

gue le rodea.

Tiene mayor estabilidad emoricnal ¥ sorial.
Aparecen los sentimientos interindividuales, afeg
tbs, simpatias, antipatias, ete.

Posee un sentids elemental de deshonra y vergien-
Z8.

“Tiene mucho amor propio y se esfuerza por superar
las dificultades. o

Siente mds ~onfianza por si mismo ¥y aﬁtosuficien—
cia.

Puede postergar sus 3Jeseos.

Aparecen los sentimientos morales, asimildndolos-
a las drdenes é ~onsignas de los padres.

Fs susceptible a temores y ansiejaies irraciona——
les.

Requiere y busca 1a~ccmpaﬁia de otfosvniﬁos.
Respeta turnos en el juego y pidé a los demds ——-
igual conducta.

comienza la competencia, ~ada uno quiére ser el -
mejor.

Le agrada ayuﬂar'a los adultos.

Fs responsable y ya e le ennrcniendan enecargos de

cierta ixportancia.



Es ya bastante independieﬁte para asearse, vestir
Se y comer.

Resuelve el nomplejg de Edipo.

Bs ya mds ordenado con sus juguetes.

Coumparte sus perténencias, nede el lugar y espera
turno sin molestarse.

Fs perseverante en sus obras y las pérfeoniona en
jornadas sunesivas.

Observa con interés y pregunta por todo lo que —-
oeurre a su alrededor. Mayor coneciencia del peli-
gro.

Prefiere los ldpices ¥y elementos de coustruccidn.

LRRA DEL JUEGO
(3 ANOS)

Su'juego es solitario y paralelo.

El juego simbélino’esté en pleno desarrollo, pri-
mero Se~imita a si mismo vy luego a los demds.

Fn el juego dramdticc asume roles le 1évvida fami
liar, las nifas imitan a la mamd y los nifios al -
papd.

Dramatiza mu~has escenas le la cotidianiidad que -
ve.

Al jugnr agun y arena 1o haece eown ol Uin de mani-

pular.



En el juego ~on blogues, primero los gpils y des-
pués los derriba, poco a poco Va ~onstruyendo ~cn
representaridn real y en ubiecaridén horizontal, ha

ce largas pistas para desplazar autos y camiones.
(4 AKOS)

Comgafiero de juego imaginario, juegos eun grupos -
de 2 a 3 niﬁos,‘sugiere turnos pero no los respe-
tan.

Es la edad nds rica en el juego de la fantasia y-
la fdbula.

Florece el juego de soliloguio, pero muchas veces
sus palébras no tienern la misma signifieacidn pa-
ra el adulto.

Sus juegos Jdramdticos tienen por origen la inter-
accidn dentro del grupo.

Fl juego estd salpirado de peleas, enuneiados exa
gerados, agresidn verbal ¥ eXpresioneS soecialumen~
te no aceptadas.

Dz nombre a lo gue construye y fija por antieipa-
do lo desea ~onstruir, las rcompleta hdn anirales,
4drboles, rasitas, ete., no_las destruyé con faei-

1idad y diefruta por el éxitc logrado.
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(5 AKOS)

Tiene uné mayor participacidn en el juego, ~on ~-—
sus pares y se comunica con ellos.

Juega en grupos de 4 a 5 nifios y coopera para man
tener la unidn.

Aparecen los primeros lideres y se forman pandi--
llas.

Muestra preferenéia por sus rompafieros del mismo-
sexo y le desagrada la actividad que es propia —-
del sexo opuesto.

Fn sus juegos 1iramdticos hay umds pernepeidn entre
la realidai y la fantasia, se disfraza y cuida --
los detalles.

Orea juegos e reglamento arbitrario.

Hace construceciones muy altas que tiene simetria-
y equilibrio, en ellas representa estruscturas to-

madas de la realidad.

Tas caracteristicas expuestas en pdrrafos

anteriores, muestran de una maners esperifica y cla

ra, como es el desarrollo del pifioc en las edades de

3, 4 y b afios.
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5,2 Caracteristinas del preescolar relacionadas ~--—

con el cuento.

Es también importante deseoribir las raragc
teristicas de diferentes aspe~tos gue tienen rela--
~ridn con el cuento, y que también estdn presentes -

en el escolar; ellos son, Lenguaje, Pensamiento, —-

Fantasia y Juego.

Lenguaje: (6)

Para que la literatura infantil adgquiera-
realidad respecto al nifio, éste tiene gue entrar en
montacto con ella. Antes este ~ontacto se producla-
@or dos vias diferentes; la narracidn oral y la leg
tura. Pero en la sociedad moderna las formas de -——-—
transmisidn han ampliadoc su campo y sSus posibilida—
des. Junto a 1las dos anteriores hoy en dia se en---—
cuentran los medios de nomuniracidn soeial; ecine, -

radio, televisidrn, etc.

Pero dehe tomarse en cuenta gue en todos-
ellos subyare la palabra y con ella el lenguaje ---
oral, en mayor o menor medida. Un estudio de todos-
estos cddigos seria demasiado amplio. Por ellos nos
abocaremos, en primer término, al lengdaje cral, —-

que prororeciona los contactos mds tempranos del ni-
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fio con los cuentos, para posteriormente pasar a la-

lectufa;'

Fl nifio, de una manera incounsciente, des-
.cubre la existencia de la lengua desde el momento -
- en gue le sirve como instrumento de comunicacidn, -
primerc como receptor, luego romo emisor. Al inielo
el lenguaje oral no es el primer vehirulo usado —-
por é1 para romunicarse o llamar la atencidn; el mo
vimiento, el llanto, la sonrisa y la agitanidh, tie
nen mayor dominio y eficacia, son una manifestacidn

espontdnea y no un intento de comuniracidu.

Al inieio,. las funeciones del lenguaje son
instintivas y ronfusamente intuidés por el pequefio,
pueden estér de una manera inconsciente en susbmeng
nismos de deerodifiracidn, pero esta presencia se ha
rd wds efectiva a medida gue rrezea su comprensidn-
oral. joil perfeccionamiento de dichas funniones pue-
de sufrir un salto hacia adelante desde el momento-
en que el nifio ~omienza a cir cuentos. Esto sucede-
porque los cuentos rompen el marco referencial habi
tual del nifio, ya que le ofrece diversas realidades

de forma diferentz a la cotidiaridad.

Bl solo se relacionaba ron sus infterloecu—

LoN)
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torés y con los objetos de su mundo inmediatc y ro-
noeido, perc por medio del cuento, el narrador in--—
tenta representar o personificar pars elvpequeﬁo co
sas, animales y su@esos que, no sdlo le son desceno
cldos, .sino que robran perspectivas y caracteristi-

cas inéditas para é1.

El cuento en su forma oral es la primera-
ronversacidn completa, enforada en un tema y cerra-—
da en s misma, mantenida enire el narrador y el ni
fio. De la frecuencia y asiduidad de estos cuentos,-
‘de estas ~onversaciones completas, por su temé e in
terés, han de seguirse nonsecuencias definitivas pa

ra la educaridn del nifo.

La comprensidn total o incompleta dél —
ruento estd mds en funecidn del plancer que éste pue-—
da producir que del aprendizaje. Con la lectura y -
con la narracidn oral se produrce un proceso de re——
troalimentacidn, en ei cual el .progresivo desecubri-
miento de la lengua actuia tanto romo objetivo ¥y co-
mo agehte. Agui el objetivo es el ronomimiento de -
la lengua, pero rada adquisiecidn abreila puerta a -

otras nuevas,

Lectura, comprensidn y expresidn son pa-—-—
08 sucesivos y obligados gue no roineiden eon la —
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addic?én, comprensidn y expresidn que Jerivan de la
narracidn oral. Aul, en la lectura la comprensidn -
parcial es un factor positivo por el estimulo qué -
supone para el progreso, la bhdsgueda gue suscita en

el nifio 'y 1a curiosidad que despierta.

El adulto no debe pretender que el nifio -~

comprenda una leectura, y menos la de un cuento, de~

be hacerle ver gque no se sienta desanimado &l no —-
comprender aspentosvo detalles. Muchas veces, a par
tir de unos cuantos elementos o rircunstancias, ———
ellos son capanes de construir su propla narracidn,
ejercicio en el ~ual se combina su capacidad lecto

ra conl su rapacilad imaginativa.

Pero existe cierta manipulacidn en la ——-—

eleccidn‘de las lenturas para los nifios. ;Quién es-
noge las lecturas?, ;Qué es lo mds conveniente?, el
nifio puede hacerlo mds gue de unaz manera condieciona
da o limitada, pero tampoco el adulto que esté ——-—-
sugeditado a sus propios intereses puede hacerlo, -
Aqui debe tomarse en cuenta la edal e intereses del
pequefioc asi como suseitar voluntad y dnimo de leer—

- por su parte.

Fl aprendizaje de la ienguam el cual se -

P —
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inicid con los cuentos narrados uo termina con la -
comprensidn lentora, quedan adn aspertos como la ex
présién oral y la expresidn eserita. Una préactica -
provechosa es gue el cuento sea repetido por el ni-
 flo, y la educacidén exige variedad de ejercicios, --
que incluyan la expresién 6ral_y la expresidn gréfi
ca, la escritura y el dibujo, hasta encontrar los -
ejercicios de ~reatividad teniendo 1los ouéntos ~OMO
fondo y objetivo. Tedo ello nontribuiré; poderosa—-—

mente a alecanzar la madurez verbal.

Pensamiento y fantasia: (7)

Con la a@aricién del lenguaje, las ~ondug
tas resultantes del pegquelio se ven profundamente mo
difiecadas tanto afertiva como intelectualmente. Gra
rias a é1, el nifio adquiere la capacilad de reccons-
truir sus activiiades pasadas & manera de relato ¥
anticipar sus anciones futuras por medio de repre--

septaciones verbales.

El jesarrollo mental tiene'treS»nonseeueg
rias esenciales: el iniecio de la sonrtabilizacidn de
la ancidn; una interioriusacidn de la palabra, es dg
nir, 1a aparieidn Jel pensaniento propiamente dicho,
cuyus baseé son el lenguaje interior y el sistenma -
de signos ¥y, finalmente una interiorizacidn de la -
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aéci6n~como tal, de la perceptiva motriz. Ahora po-
drd reconstruirse en el plano intuitivo de las imd-

genes y de las "experiencias mentales".

Desde el plano afectivo, esto trae uﬁé»sg
nie’de cambios paralelos oomb el desarrollo de los-
gsentimientos interindividuales (simpatias y antipa-
tias, respeto, ete.) ¥y de una afertividad interior-
con mejor organizacidn gque durante los primeros es-

tadios.

Veamos zhora las tres modifinéEiones gene
rales de la condunrta; a) SOoializacidn;wb) PENS B
miento e ¢) intuieidn. Pero es importante insistir-
en que con la aparicidn del lenguaje, el nifio se en
frenta no tan sélo con el universo fisieco sino con-

dos wundos nuevos y unidos, el munio soclal ¥y el —-

mundo de las representaciones interiores.
a) Sorializacidén de la accidn.

Gracias al lenguaje ée hare un lnteream--
bio y una cqmunioaoidn continua entre los indivi-—--
duos, estas relaciones interindividuales existen -—-—
desde lia segﬁnda mitad del primer afio merced a la -
imitacidn, cuyos progresos estdn en estrecha rela--—

~idn eon el lesarrollo sensorio-mctor.
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Mientras el lenguaje no se ha aiquirido -
e manera definitiva, las relaciones interindiviiua
les se limitan s3lo a la imitacidn de gestos corpo-
raies ¥y exterioreé, asi ~romo a relaciones afeofivas
glotales sin romunicacidn diferenciada. En cambio,-
eon la palabra, se comparte la vidé interior y se -
construye en la misma medida en que comienza a comld

icarse.

Fs interesante observar todo lo gue los -
nifics, entre los dos y siete afios, dicen y hacen 4du
rante horas, y al analizar esas muestras de lengua-—
je espontdnec, se ponen de manifiesto tres catego--

rias.

En primer lugar, los hechos de subordina-
~ridn y las relaciones de "presidn espiritual™ ejer~
rida por el adulto sobre el nifio. Granias al lengua
je, el nitio desecubre oosés insospeohaiaé, se da -—-
~ruenta de gue sﬁs padres y otros aialtos revelan -
sus vensamientos y sus voluntades, los ejerplos gue

1e¢ vienen de arriba son otros tantos mcdelos a co--

o]

iar o igualar.

Frn segundo lugar, estdn los ne-~ihos de 1n-
terranhio, tanto econ el aiulto ~cmo ~omn los otros -
nifios, esas interromunicaciones juegan un rapel de-
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cisivo en los progresbs de la accidn. Pero auln cuan
db el»niﬁo converssa con otros nifios, alrededor de -
los siefe aﬁés, no saben disecubtir entre si se‘limi~
tan a confrontar sus afirmacionés ~ontrarias, ha-——
.Elan como para si mismos (mondlogo coleectivo), ello
"también se refleja en los Juegos rolectivos, los pe

guefios juegan cada uno por su cuenta sin ocuparse -

de las reglas del veerino.

Una ternefa natégoria es, que el nifio no-

habla tan sélo a los demds, sino que habla para si-
mismo por medio de mondlogos variados, al igual que
los mondlogos colentivos, ronstituyen mds de la ter
nera pafte del lenguaje espontdneo entre nifios de -
tres y cuatro aiios, disminuyendo alrededor de los -

siete afios.

Tl andlisis del lenguaje espontdneo entre
nifios, al -igual que el examen de los pequefios en —-—
los juegos oolenﬁivos, dan & conocer que las prime-
ras conductas sociules estdn a medio ~amino de la -
verdadera soeializaecidn.

b) La génesiv del pensniento.

Fn la primeru infauselia se proiuce una —--=
transformacidu de la intelisencia que, de simplemen

te sensorio-motriz o prdntica como al prinelpio, Se
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extiende shora al pensamiento propiamente dicho, ba
jo la doble influencia del lenguaje y la socializa-

“nidn.

Fl lenguaje lleva a la SOoializanién de -
los hechos, aquellos que gracias a é1, dan lugar a-
actos de pensamiento; por ello, el lenguaje es el -
Vehiculovde los ronceptos y de laé no~iones gue nch
éiernen al mundo y gue dan fuerza al‘pensamiento in
dividual; pero ccmo todo, el pensamiento debe irse-
adaptando poco a poco, el sujeto tiene que comenzar
a ineorporar datcs a su yo y a su antiviiad, y esta
asimilacidn egoréntrica es 1o gue ~aracteriza los -
inicios del pensamiento del nifio, asi como de la so

cializecidn.

De los dos a los siete afios, se originan-
todas las transieciones entre dos formas extremas de
pensamiento. La primera de éstas es la del pensa-—-
aiento por inecorporacidn o asimilacidn, cuyo egocen
trisro exeluye toda ovjetividad; la segunda es la -
1el wensamiento que se adapta a los dcuds y a la ——

realidad, preparando ya el pensamiento 1dgireo.




ginacidén o de imitacidn, constituyen una actividad-
real del pensamiento, en si el juego simbdlico es -

una asimilacidn deformadora de lo real al yo.

. La parte opuesta es la forma de pensamien
to mds acorde a lo real, lo que podria llamarse la-
experiencia y la coordinacidn sensoric-motriz, pero

anticipadas en base a la representacidn.

Entre estas dos, estd una forma de pensa-
miento simplemente verbal, es el penéamiento romin~
del nifio de dos a siebe afios, hace preguntas prima-—

~rias, con ellas simplemente guiere saber "ddnde" es
tdn los objetos deseados y "ndmo" se llaman las co-
sas desconoeridas. A partir de los tres afios, 0 an-—
tes, aparece algo muy raracrteristico, gue muchas Vg.
~es se prolonga hasta los siete afios, los famosos -
"por qué" de los pequeilos, 2 lo gue los adultos les

ruesta muchas veres nontestar.

Para el adulto la palabfa "oor yué" puedé
tenexr dos Signifinéios dilereutes; la finalidad -—-
(¢por qué toma usted ese camidn?) o de rausa eficien
te (spor qué lluevev). Ahora bien, los "por qué" de
la primera infaneia presentan una signifiecacidén in-

diferenciada entre la finalidad y la rausa, aungue-

o
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’muchas veces implinah ambas cosas a la vez. Su '"por
qué" quiere avefiguar, la razdn de ser de las cosas,
es decir, una razdn para cada nosa, el pequelio tro-
pleza con los fendmenos rasuales y haeé preguntas -

al resypecto.

Tl animismo infantil, es la inelinaridn -
de conaebir las ~osas como vivas ¥ dotadas de inten
ciones, es vivo todo objete que hanre una actividad,
en relacidn a la utilidad para el houbre (la luna -
que brilla), posteriormente, la vida ésté reservada
a los méviles y, finalmente, & los auérpos que pare
cen moverse por si mismos como los astros y el vien
to (la luna nos sigue durante nuestros paseos y ---

vuelve atrds r~uando regresamos a casa) .

El pensamiento para el niflo es como una -
vooécilla gque estd detrds y los suefios imdgenes, a-
veeces inguietudes, que emiten las lures de la norhe
(1a luna, los foeox) o 3 veres el alre, gue llenan-

su habitaecidn.

Junto ron el finalismo y el aunimismo estd
el artifieialiswo o la rconviecidn de gque las cosas-—
han sido ronstruidas por el hombre, o por una acti-

dad livina sewejante 2 1a forua de fabrieacida huma

A
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na, el mundo estd hecho de esta manera; las monta--—

#as ecrecen porque se han plantado las piedras, etc.

Todas estas manifestaclones de su pensa--
miento ineipiente, son una asimilacidn deformadora-
de la realidad a la actividad propia, todos sus mo-
‘vimientos estdn encaminados hacia un objetivo, por-
gque los movimientos propios asi -estdn orientados; -
1a realidad es animada ¥ viva, las leyes natiurales—
se parecen a la obédiencia, en si todo estd impreso

sobre el modelo del yo.
¢) La intuiecidn.

F1 nific de cuatro a siete afios ain no pue
de definir los roneeptos gue utiliza y sélo se limi
ta a designar los objetos oorreSpondientes o a de--
cir su uso (nes para..."), en este apartado distin-
guiremos dos rasos; el de la inteligencia préan~tica-
y el del.pensamientofque va al conoeimientc, dentro

jel terreno experimental.

Existe una inteligencia préctica, la cual
tiene un papel importante, entre los dos y los sie-
te arfios y gue, pol uhna parte alacga 12 inteligenecia
sensorio-wotriv del veriodo preverbal y por otra, -

prepara los aspectcs téanieos gue habrdn Je desarro

47



llarse hasta la etapa adulta. Los estudios hechos -
de esta inteligenria han demostrado gque el nifio es~—

t4 o menudo mds adelantadc en zectos gue en palabras.
q i)

Viene el turno del pensamiento, pero ya -
no en el plano verbal, siﬁo en el experimental. Hag
ta alrededor de los siete afios el peguefio sigue _—
siendo preldgico, sustituye la 1ldégica por el meca--
nismo de la intuieidn, interiorizacidn de laé per—-—
cepclones y los movimientos a manera de imdgenes re

resentativas de experiencias mentales.
P i

Existen intuieiones tanto primarias como-
operatorias, la primera es sdlo un esguema sensorio
motor traspuesto & acto de pensamiento y hereda sus
~aracteres, es una aceidn global. Por su parte la -
operatoria o artinulada tiene ya un equilibrio mds-
estable, mds mévil gque la aectividad senscrio-motriz
en ello se basa el gran avance del pensamiento pro-
plo de este estadio eﬁ relaridn a la inteligencia -

que precede al lenguaje.

Una caracteristira de esta intuleidn es -
la de prolongar la accidn y ~onvertirla en méviles-
y reversibles, por ello se diferencian de las prima

rias, ya que son rigidas e irreversibles. Todo hdbi
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to es irreversible, por ejemplo, se eseribe de iz--
quierda a derecha y se necesitaria un nuevo aprendi

zaje para realizarlo de derecha a izguierda.

. Un papel importante juega la fantasia, en
la narracidn de los cuentos. Todo el mundo suefia --
désde los primeros dfas de su nifiez, el sofiar des—-—
pierto entre nifios y mayores, eS una tendencia con-

miras a aleanzar ~on la fantasia lo gue no se logra

con la realidad.

A menudc el nifioc mezela parte'de sus vi--
vencias con la fantasia, a veces se identifica ron-
el héroe o con el malo de alguna historia, a esta -
edad le gusta exagerar cuando relata sus propias ex
periencias o suresos segun vividos por él, pero gque
sélo conore por haberlos escuchado, Jebemos tomar -
en cuenta todo este tipo de narraciones, porgue el-
pnifio no lo hace intencionalmente, ya que lo gue él-
ve 0 escucha lo toma como el recuerdo de algo gue -

de verdad ha vivido.

La riqueia‘de la fantasia el prees~olar-
se manifiesta en su afieidn por los ~uentes, por su
rolorido con el gue se deseriben las arciones, que-
en la realiiad naldie puede reualizar, por ello ejer-

cen un gran atra~tivo sobre el inrante.



‘Juego: (8)

Valicso instrumento tanto para la convi--
‘vencia como para’las felaeiones interindividuales, -
constituye una magnifieca cportunidad para la expre-
sidn y desarrollo de actividades gue sontribuirdn, -
mds adelante en el desenvolvimiento de la personalil

ded.

En el ineiso dedirado a las caracteristi-
cas propias dei preescolar, se toerarcn aspectos so-
bresalientes del juego.en las edades claves, con --—
ello podemos observar gue su influencia es enorme -

para su desarrollo.

Fn el juego el pensamiento estévseparado—
de los objetos'y la acnridn surge a partir de las --
ideas mds que de las cosas; un pedazo. de médera se—
~onvierte en un coche y un palo en un caballo. El -
juego proporciona un estadio . transicional en esta-
direceidn, cuando un chieto (un palo) se transforma
en ei punto de partida para la separaridn del signi

fieado de la palabra caballo del raballo real.
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Evolucidén del juego del nifio:

1.

Aﬁarecen los juegos'debejeroinio o juegos funcip
nales, éstos r~onsisten en movimientos sencillos,
extender, recoger los brazos y piernas, tocar ob
jetos, produeir ruidos o sonidos, son activida--
des gue busean un efento, inesperado y prevesi--
ble, por ello se produce lé repetinidn, tales re

peticiones poseen un valcr exploratorio.

La aparicién de los juegos de fienidn, simbéli--
cos o de imitéoién, es cuando el nifio accede a -
los principios del lenguaje, aqui es importante-
mencionar los juegos gque ronvierten en mufieca un

palcetin rellenoc de algoddn, en ecaballo a cual-—

" quier palo de escoba, un coche es una caja de za

patos, ete. En esta dirercidn se inscriben la --
ficeidn y la mimiera, por ello un nifio entre los-
6 y 7 atios es rapaz de armar todo un escenario -
para el objetp—pretexto de su juego solitario, -~
una caja de cerillo, una casa; un ldpiz, un drhdl;
por ello, el juego de firepidn ayuda en la socia-

lizacidn del infante.

En este estadio, estdn los juegos reglados, euan
do un nific invita a un awigo en el eciclo de sus-—

simbolizacriones surge una regla de juego, ya el-
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interactuar ~on sus compafieros y segulir sus re-—-—
glas, da origen a este tipo de juegos, son los -~
primeros pascs gque el nific se atreve a dar en la

comunidad.

El juego encierra muchas capacidades men-

cionaremos sélo algunas:

- CUapacidad de ~owprensidn y retencidn en la memo--
ria, los juegos de cartas son un ejemplo de gue -
realiza operariones abstractas como la seriacidn,

la asoeiacidn, la comparanidn y la clasificacidn.

- Los juegos de fiereidn tienen un papel lmportante-
en los procesos de identificacidn y de interiori-

zacidn de los modelos familiares o soclales.

- Los juegos sensoriomotores o funaiqnales ayudan -
para unag mejor funcidn fIiIsica en proreso. de wadu-
racidén o ya madurada; los juegos de equilibrio o-
de ritmo estdn en fptima relacidn r~on el desarro-
1lo de la raparidad de aguante y de higiene fisi-

cg.

Fn si, el juego ~cnstituye un veriaderc -

-

sistena edurativo espontdneo que artda antes de la-

escuela y paralelamente a ésta, e tawbién un medio

pedagdgico natural y barato ~apaz le combinarse con

otros més rigidos y tradiecionales.

)
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CAPITULO VI
6.1 ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Al hablar de estrategias diddcticas, po--
drian citarse un sinndmero de modelos para una co--
rrecta narracidn, cada uno de los cuales aportardn-

ideas para enriquecer nuestra actividad.

Fxiste la posibilidad de partir de un ---
cuento, ya sea elaborado o inventado por la educadgo
ra o por los nifios, en é1 los pequefios son rapaces-

de proporcionar miltiples ideas.
"EL HIPO DE PIPC"

En un pequefio lugar de la selva vivia Pi-
po, un peguefic hipopdtamo, el pobre sufria a rada -
momento de hipo, le daba mucha lata, ya que cada ——

vez gque le daba eran brineos los que pegaba.

Pipo ya no podia mds, entonces salid a —-
busear ayuda, se encontrd ~on la rana Paca, el gusa
nifo Lalo y una arafa voladora gue por alli pasaba,
les conté su problema, a ~ada paso gque daba un brin
co pegaba, pero ellos no sabian ~omo ayudario. Y Pi

po seguia econ uu hijpo y sus brineos.
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Pero la ranita Para se acordd del grillo-
Tito, é1 sabia muchas rosas y guizds podria aliviar

a Pipo, salieron corriendo en su busea.

Ihan muy presuroscs, corre y corre y Pipo
a cada paso un brineo por culpa del hipo, en el ca-
mino se encontraron a la catarina Pina guien al sa-

ber el problema se ofrecid a ayudarios.

Al fin hallaron al grillo Tito, al exami-
nar a Pipo y por lo serio del problema, el dnico re

medio era, ;dar un gran salto dentro del agua!l.

A Pipo le dio mucho miedo no gueria hacer
lo y mds que nada porgue el agua estaba muy fria. -
Preferia quedarse con el hipo, pero los brincos se-

guian, el pobre ya hasta maromas dabva.

-~ No, no quiero, a mi me da miedo brinnar‘al agua -
aderds hane mu~ho frio.

- Por favor Pipo hazlo no puedes seguir asf, le de-
~Ta Pina la catarina.

~ Al verlo tan rernuente, la rana Paera tuvo una idea
genial.

- Vavos a ox anizar una coupelbencia, el que naga el
salto mds alto al agua se ganard una gran corona-—

de flores.
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- {81, si! gritaron entusiasmados todos los animali
tos. |

- ¥ asi, uno por uno fueron brinecando al agua, ha--
. clendo saltos variadoé, llegd el turno de Pipo, -
quien seguia con el hipo y los brineros, todos se-
miraron preguntdndose si lo haria.

- Pipo tomé aire, carro los'ojos, apreté y dio un -
salto enorme, y alli fue a dar, hasta el fondo —-
del lago, los perecitos y el camardén se guedaron-—
asombrados de verlo. Al salir, todos sus amigos -
le apléudieron y lo felieitaron, estaban muy con-
tentos.

—;Bravo{ i Bravo!, lo lograste, arriba Pipo, tu eres
el gahador. |

- Pipo estaba feliz, haﬁia ganaioila gran ~orona de
flores y lo mejor de todo es que el hipovhabia de
saparecido y por r~cusecuencia los brinnos,vque ya
tenfan mareado al pobrecito.

- Les agradezro i0 gue han herho por mi, graecias. -
voy ecorriendo ﬁ darle la buena notieia a mis pa-——

pds, hasta luego y e nuevo graecius.

Ya en eaou, mand y vupd hipopdtamos se siutieron-
muy contentos y orgullouos de lewer un hipopotami
to tan valiente y le-~idido. ¥ tamblén powvyue Pipo

se habfa olviidado de c¢se hipo tan wmolesto, ya que



a cada paso un brinco daba, ¥y ya nunca mds lo vol
vid a tener..

FIN.

Ahora este ecuento vames a relacionario —-
con el esquema propuesto por el investigador rusc -
Viadimir Propp, el cual consta de 31 funclones que-

forman la estructura del ruento maravilloso. (9)

gitaremos sdélo las funciones que tienen -

relacidén con el ~uento "E1 hipo de Pipo".

1.- Alejamiento (de un miembrd de la familia).

2.- Interrogacidn (el persdnaje trats de obtener in
formes).

3.~ Mediacidn o momento de‘transioién (el personaje
es puesto al rcorriente, Se le envia a reparar -
la falta).

4.- Comienzo de la accidn reparadora.

5._ Primera funcién del lonador (el héroe es someti
do & una prueba gue prepara para recibir un au-
xiliar mdgiro).

6.~ Informacidn.

7.- Reacridn el héroe.

8.~ Desplazamierto en el espaclo, viaje ron un guia.

§.- WMaren (reeribila por el héroe).
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10.- Vietoria (del héroe).
11.- Regfeso.

12;; Tarea difieil.

13.- Tarea cumplida.

14.~ Reconocimiento.

Como nos damos cuenta, las funciones que—
propone Propp en su esquena, estdn de una u otra ——
forma presentes en el cuento. Algunas se cumplen --

otras no.

Fxisten muchas alternativas para trabajar
el cuento y lo mds importante, que rada una de ————
ellas ayuda al preescolar a un mejor desarrollo fi-

sieco y mental.

Enseguida daremos una estrategla, que sSe-
puede utilizar a la hora de la narracidén o lectura-
del cuento, todo ello tendiente a la formacidn inte

gral del nifio preescolar.

a) La eduoadoré ia a conorer la historia (el ruento)
haciendo la motivacidn alecuada, la lectura es -
una aectividad motivadora, ésta la realizard la -
educadora U otra persona gue raracrterice al per-
sonaje prineipal, narralor en vivo u otro auxi--

liar d4iddetiro {guifiol).



b)

e)

Drametizacidn del cuento; los nifics conforme van

escuchando el ruento se imaginan las escenas, en

toneces la educadora va a encauzar esta aertividad

proponiéndoles gue escojan el personaje gue les-
gustaria ser; quién quiere ser Pipo o quién el -
grillio Tito, ete., auxilidndose de oual@uier ma—
terial que pueds servir para el vestuario, rarac
terizacidn o 21go peculiar ron que ellos identi-
figquen a algun personaje (1a ecatarina ~on una -—-
sombrilia). En si, proporcionarle lo necesario -
pafa gue el niﬁobpueda representar 1o que se ima

gind del ruento.

Aotividades grdfico-pldsticas; la edueradora al -

terminar de leer el cuento, les pide a los nifios

gue dibujen la escena o la parte gue mds les gus

té. odmo es Pipo o cdémo es la arafia voladora, --

"pueden ser dibujos estdtieos {Pipo, el grillo, -

la rana) o bien dibujos dindmiros (el salto de -
Pipe al agua o la busqueda del grillo Tito).

Pueden utilizarse otras téernicas accesibles al -
medio en que se encuentra el Jardin, a la edad -

del infaunte, sus intereses, ete.

La expresidn grdfira lleva al nifio a ser-

rreativo, asi coro la oportunidad ie ofrecerle los-
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medios necesarios para expresarse, comunirar lo gue

é1 piensa y de lo que es rcapaz de haner.

d) Reestructuracidn de la obra; al finalizar los ——
trabajos, la educadora les pide que vuelvan a --
contar la historia pero auxilidndose de sus dibu
jos, pero esta restructuracidn la realizardn —
los mismos nifics, la educadora sdlo observard, -

interviniendo lo menos posible.

Empezar ~on la primera eénena, guién hizo
a Pipo, colOnaria en el lugar rorrespondiente, es -
decir, llevar una secuennia 1dgiera del cuento y Que
jas esnenas hechas por los nifios ~oncuerden con la-

tramsa.

Como se observa existe una mayor partici-
pacidn por parte de los nifios, ya no son simples es
pertadores ni oyentes del cuento, sino que Tforman -
parte de é1, en ese momento rrece el valor educati-
vo del cuento y se enriquece. Es un proreso en el -
yue estdn inmersos educadora-cuento-nifio, un trino-

mio de gran relevancia en la formaeridn del nitio.

Para fiualizar norewos algunos reguelios -~
cromentarios acerca de la forma de narrar o leer ——-—

nuenicss
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- F1 cuento se puede utilizar a cualquier
hora de la mafiana, puede servir de estimulo, juego-
educativo, buscarie los elementos comunes relaciona

dos con la situaeridn o el tema.

— Crear un ambiente ftranguilc para gue la
educadora y el nifio disfruten la trama del cuento,-
un ambiente favorecedor para la iwmaginacidn y la —-

~reatividad.

- Narrar ~0n V0ozZ ~lara, poniendo énfasis-
en escenas que asi lo reguieran, c~awbio de voces, -
utilizar la mimieca. Crear cierta emocidn, ekpeeta——
cidn entre escena y escena, que el pequeflo diga lo-

gque puede suceder.

— Hay cuentcs gue se narran ron estampas-
b 1éminés, éstas deben estar llenas de colorido, —--
también es conveniente presentar ilustraciones cual
do haya algo deSObDOOidO para el nifio, persohas, ob

jetos o animales.

— FExisten pasajes del relato que llawan -
1la atencidn del infante, por ello debe hacerse una-

peguetia pausa, para asi avivar su atennidn.

- 41 parrar un ~uento, lo rer~omendable es
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que la educadora quede al frente, pero los nifios —-
pueden sugerir ~dmo, en qué sentarse para que as? -
se sientan mds a gusto y puedan escuchar y disfru--
tar mds. La durarcidn del ruento no debe exceder de-
,.15 minutos, ya sean lefdos o narrados, porgue la --

atencidn del nifioc es dispersa.

- Al terminar el relato, es nonveniente -
dejar pasar algunos minutos para que, posteriormen-—
te, el nifio seé quién relate 1o que escunhd y vid,-
llevando a cabo todo un proceso mental y emotivo pa

ra as{ poder manifestar su narracidn.

Esta préetira es de gran provenho; ya que

va a facilitarle la caparidad de expresidn y favore
cer 1la atencidn de los pequefios. Fl nifio al escuchar
‘narraciones desarrollard y enriguererd su imagina--

eidn.

fToio va enecaminado a la formaridn de es——
tructuras cognoseitivas y al dominio de su.medio, -
se da una translacidn de su munio egocéntrico al me
dio soeial, a la interarnridén ~on sus pares, asi co-

mo con otros miembros de su entorno.

‘Adquiere cierta capacidad de cooperacidn, -

dado que ya no c~onfunde su punto de vista propio -=-
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con el de los otros, sino que los disoerla para coor

dinarlios, todo ello con ayuda del lenguaje.
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6.2 PERSPECTIVAS.

Esperamos que en adelante, se tome en ——-
cuenta este pequefio trabajo para futuras investiga-

.eclones.

Se trabajd con el tema del ruento, la im-~
portancia que tiene dentro del trabajo cotidiano de
la educadora. Son poeras las veres que se le da ese-
valor educativo, sdlo se toma ~omo una artividad --
‘mds. Si por ejemplo, los peguefios estdn inguietos,-
se les dice, edllense, les voy a contar un cuento,-—

i‘pg—zro ni con eso alcanzan la quietud. La educadora -
puedé estar hablando y tratando de atraer su aten—
cién, pero ellos ni caso hardn, preferirdn seguir -

jugando o platicando ron sus r~ompafieros.

Debe por ello planearse con detenimiento-
la narracidén, si 1o leerd o si lo hard auxilidndose
de otros dispositivos diddrticos (muilecos de guifiol,

portaestampas, ete.).

También hay que tomar en ruenta de qué ma
nera puede enriguererse la maflana de trabajo, ser--
virle de estimulo, juego edurativo, en la sesidn de

educacidn fisiea u otro fin.
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En el trabajo sélo se menrionan algunas -
'sugerencias,vpaoyos tedricos, asi romo ejemplos —-—-
prédcticos, en los ecusles los niflos jemostrardn que-
'sdn capaces le harer un cuento, gue puedeﬁ analizér
imdgenes las cusles le servirén de vase para inveg

tar el argumento.

Como un valioso auxiliar en el Jardin de-
Nifios, cada persona interpretard y Jeseribird el —-
cuento & sSu manera, peroc es necesario elegirio, —---

adaptarlo y acomodarlo acorde a las caracteristicas

del nifio. -

Todo elIo servird para crear un ambiente-
adecuado, en el gue el pequefio viva toda. la narrg—-—
cidn. También nos daremos cuenta que los nifios. son-
capaces y saben disfrutar de los cuentos, todo lo -
gue debemos hacer es proporeionarles los medios nece

sarios, confianza y seguridad en si mismos.

Por todo 1o anterior es posible asegurar-
que el cuento, tien planeado contribulird al mejor -
desarrollo de las capacidades del infante; su soeia
bilizacicn, autonomiza, sabrd ncoperar y pertielpar-
en tcde lo gue la educadora suglera; en si, lograre

roz un dewarrollo rompieto.
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6.3 CONCLUSION

Es el cuento una manera de ccomunicacidn,-

un medio para transmitir ideas y pensaumientos.

Ta infancia estd llena de curiosidad é —
:imaginacién, que aunadas con el desarrollo- de su so
‘niabilidad conducen a2l nifio a que reronozea el mun-
do en que se mueve. Cuande un cuento se le presenta
en su gonjunto: nosas, seres animados, asi como las
diversas situaaiones, §1 las recibe non emo~idn y

las ajusta a sus experiencias.

Elngne de todo esto lo va a guardar en -
el equipaje de los recuerdos gue le anompanarén to-
da su vida. Tamblen va & brindarle la oportunldad -
de conocer las diferentes expresiones artistiecas, -

poesia, pldstica, dramatizacidn, ete.

Fn el Jardin de Nifios, asi como en los --
primeros afios de ensefianza elemental, el cueunto jue
ga un papel importante, ya que estimula el pensa——-

miento infantil e impulsa la vida escolar.

Por ese extraordinario valor edurativo --
que tiene el c~uento, jebe ldrsele un tratarniento es

pecial. Se requiere de una nlecunda seleerridn y ——



adaptacidn, tomanic en cuenta rcaracteristicas e in-
tereses del nifio, los gue la eduradora o la maestra

eonsiderard para lograr una narracidn amena y vital.

Fl cuento como elementd de interéds educa-
tivo, se encuentra dentro del Jardin je Niflos romo-
dn factor favorable para el desenvolvimiento mental,
moral, artistico ¥y sorial; le va a brindar la opor— .
tunidad de sentir gozo a2l escucharlo y saber apre--

niar sus imdgenes, sus frases poéticas.

Por ello es importante gue Se conozcan —-
los elementos que el cuento tiene, como pueden ser-
los recreativos, educativos y, por que no, también-

formativos.

Fl nifio, en sus diferentes etapas de desa
rrollo, gusta del cuento y la poesia anorde a su ~—
edad. La familia y la escuela son las gue deben mo-
tivar, prantinar<y'estimular esta artividad tanto -
educativa como ~ultural, para gue los nifios pidan y

deseen que se les narre o lea un ~usntc.

Al resperto, la Profra. Carmen Ramos dice
"En educanidn, el cuento es el inspirador de idea—-
les, por modestos gue éstos sean, y un conductor -~

que iiumina sentimientos y r~aminos para sezuir". ( 10)
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No olvidemos cuan importante es la tarea-
" de gaucar a1l nifio, ese pequefio ron tan variadas éx—
periencias, de nuestra mejor preparacidn y conduc—-
e¢idén dependerd el desarrollo armdénico e integral —-

del nifio.



(1

(2)

(3)

(4)

(5)

INDICE DE NOTAS.

DICCIONARIO ESPAROL, Autores varios. México, —-

F3dit. Mexiecanos Unidos, 1986.

SEP. Cuaderno de trabajo 3er. gradc preescolar.

Xalapa, 1988. De este material se tomaron las -
ilustraciones gue sirvieron de base para la rea
lizacidn de este ejercicio. La grabacidn se rea
1izd en el Jardin de Nifios Infonavit Agua Santa

con un grupo de-3er. grado.

S084, Jesualdo. La Literatura Infantil. Buenos -

Aires, ®3it. Lozada, 1944. p. 38.
De este autor se tomaron algunas rcaracteristi--

cas del cuento.

PASTORIZA, de Etcharbane Dora. EL cuento en la-

Literatura Infantil. Argentina. Edit. Kapelussz,

1962. p.p. 30-4Z.

PENGEANSKY, de Bosch Lidia. El Jardin de Infan-

tes de Hoy. Argentina, Edit. Hermes, 1982. p.p.
196-198. '

Es una autora que abarea de una maners amplia -
cada uno de los aspecrtos del desarrollo del pre

escolar, se tomaron en ~uenta sus apuntes por -
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(6)

(7)

su enfogue Piagetano, no es la Unica pero si —-

una de las mds acertadas.

COPIAS FOTOSTATICAS. La Literatura Infantil y -

sus claves.
Estos apuntes sirvieron para reforzar el tema -
relacionado con el lenguaje, ya que lo abarca -

de una manera interesante.

PIAGET, Jean. Seis estudios de Psicologia. Bar-

celona. Fdit. Bérral, S.A. 1967 y 1978 p.p. 31-
54.
Es el inieclador de la Psicogenétieca, gran inves

tigador de las diferentes conductas del nifio, -

' se preocupa en coumprender la formaridn de los -

(8)

(9)

procesos mentales en el nifio.

ANTOLOGIA. E1 nifio aprendizaje y desarrollo. —-—

UPN, 1988. p.p. 181-186.

PBARTHES, Roland et all. Linglistira y Literatu-

ra. Xalapa, Ver., U.V., 1978. p.p. 103-108.

De este libro se tomd el traba o realizado por-
Propp, su esquema consta de 31 funeiones, perc—
en la investigaeidn sdélo se meherionan 15 que —-

son las gue tienen mds relacidn ~on el cuento.



(10) RAMOS, Del Rio Carmen. Entre la realidad y la-

fantasia. México. SEP, 1982. p. 34.

PASTORIZA de Etcherbarne Dora. Op. Cit. p. 42.
De esta obra se tomd el pensamiento de Wallon-

acerca de clertos conceptos condurtuales.
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