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PROLOGO

Entre los seis y los doce sfos, edad en que el nifio asiste & ls-
primaria, se hace cada vez més l6gico, a medida que adquiere la capa-
cidad de’ efectuar operaciones: actividedes mentales basadas en las re
glas de la lbgica. Sin embargo, en esta épocas utiliza la légica y rea
liza operaciones con la ayuda de apoyos concretos. Los problemas abs-
tractos estan todavia fuere de su alcance y capacidad. E1 nifio enali-
za percepciones, advierte peguefias, pero a menudo importantes diferen
clas entre los elementos de un objeto o acontecimiento, estudia compo
nentes especificos de unas situacién\y puede establecer una diferencisa
entre la informacifn relevante en la solucién de situaciones problemé
ticas.

El nifioc depende en gran medida de las manifestaciones fisicas de
la realidad. No puede manejar lo hipotético, ni tampococ afrontar con-

eficacia 1o abstracto.

Los objetos y las experiencias concretas son ls base sobre la --
que se desserrolla el aprendizaje del nific en la primaria. En este --
plano juegan un papel de primer orden los recursos audiovisuales en -
la educacitn, que ofrecen al alumno experiencias gue proceden de sen-

saciones visuales, tactlles y auditivas gue facilitan su aprendlizaje.
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INTRODUCCION

La educecidn es un aspecto dialéctico en el cual estamos inmer--
805 los maestros, frente al grupo de alumnos. Se hace necesaria asi -
qgue esa educacidn se convierta realmente en educacién continua y en -
educacifn permanente. Tales son las necesidades de las generaciones -

actuales en nuestra Patria.

En esta tesima, redactada en tres rubros gque corresponden a o- -

tros tantos capitulos, se contemplan las slgulentes situaciones:

En el primer capitulo, toma sitio la Pedagogi{a para realizar un-
andlisis de sus proyecciones y sus alcances en el campo educativa. La
Pedagogie es la teoris y 18 técnica de la educacidn. Con esta acep- -
cidén se abarca el conjunto de normas gue la Pedagogia supone (técni--
ca) y su doble valor tedrico: conocimiento positivo y reflexién unifi

cadora de nuestra realided docente.

El segundo cepitulo entra de lleno a considerar los recursos au-
diovisuales en la escuela primaria, y sus técnicas; éstas considera--
das el conjunto de procedimientos eléctricos y electrinicos de Tepro-
duccién y difusién de imégenes y sonidos gue se utilizan en la comuni
cacién masiva para gue el alumno tenga en su aprendizaje una recep- -

cidn colectiva o individual organizada.
El tercer capitulo proyecta las ventajas de esos recursos audio-

visuales 8 nuestra practica diaria como maestras de banquillo, frente

a8 un grupo de alumnos, en le vida académica diaria de cada escuels.



CAPITULO I

MARCO DE REFERENCIA DE LA PEDAGOGIA

Puede considararse a la Pedagogia desde diversos puntos de vis--
ta. Pedagogia es el planteo o la solucién cientifica de los problemas
educativos, o blen es el conjunto de reglas o de normes que rigen, o-
deben regir, la ectividad educativa. Tembién puede ser una disciplina
gue tiene por objeto la educacifin del nifio, el conocimiento de las --
técnicas educativas y el arte de ponerles en préctica; o bien es el -
conjunto de los medios puestos en accién para llevar a cabo la educa-

cién y, més especialmente, para ensefiar.

Otra consideracidn de Pedagogia es el estudio intencionado, sis-
temético y clentifico de la educacibn; se define como la clencia de -
la educaciéin, es decir la disciplina gue tiene por objeto el planteo,
estudio y soclucibn del problema educativo. En concreto la Pedagogia -
es la disciplina, el estudio o el conjunto de normas gque se refleren-

8 un hecho o a un procesc o a una actividad: la educacibn.

1.1 E1 Pedagogo frente al concepto de Educacién

Educacitn en su més amplio concepto, se refiere al proceso de de
sarrollo integral de una sociedad, promovido por sus instituciones co
mo la familia y la escuela y que se realiza bésicamente a través de -

un sprendizaje.

El propdsito esencisl de la educacidn es propiciar el desarrollo
integrel de los individuos, capaciféndolos para que desempefien en la-
socledad, en 1 medio en gue se desenvuelven, las responsabllidades -
que les correspondan; es decir: propicier la autorrealizacién del edu

cando.

Asi la educacién es un instrumento basico y fundementsl para el-

desarrollo sociel, econdmico y cultural de nuestro Pais.

El avance mismo de la ciencis y la tecnologia, ademis de otros -
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factores soclales, oblige a la realizacifn de cambios en todos las as
pectos de la educecifn y forma de videa de una sociedad, @ tal grado -
que todo el sistema educativo nacional se edepta & esos cambios y & -
todo un complejo de exigencias educetivas gque cade vez se extienden -
en la sociedad en que vivimos.

Bajo este criterio, la funcibn de la educacién seréd les del desa-
rrollo integral de las capscidades intelectuales, los sentimientos y-
facultades perceptivas del individuo para que se desenvuelva eficaz--
mente en su amblente y modificarlo, & fin de tener una mayor y més du
radera satisfacci6n para si{ mismo y los demfs. Generalmente educacidn
es el conjunto de medios puestos en préactica para garantizar el desa-
rrollo o la formacién de un ser humano, principalmente del nifio y el-
adolescente.

Educaclén implica ensefianza y aprendizaje. Aprendizaje es un pro
ceso mediante el cual cada sujeto, con su propia experiencia cambia -
en s conducta. Ensefiar implica un algo ya previsto pars aprenderse.-
No es algo meremente accidental o al azar.

Educacién a través del proceso ensefienza - aprendizaje sdlc se -
realiza cuando se hace con la finalidad de aprender, de lo que se - -
aprenderd y de como se aprenderé.

No puede darse la educacifn ante ausencia de fines, propbsitos,-

metas, programas, planes de estudio y objetivos educetivos.

1.2 La Etimologia y sus dos sentidos

Etimolégicamente, la palabra educacibén procede del latin "educa-
re", que significa criar, nutrir o alimentar y de "ex-ducere" gque - -
equivale & sacar, llevar o conducir desde dentro hecia fuera. Esta do
ble etimologia ha dado origen a dos acepciones que, por lo mencs & --
primera vista, resultan opuestas.
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Los dos sentidos de estas raices etimolégicas han recibido res--
pectivamente, la calificacifn de “acrecentamiento® (educare) y de - -
"crecimiento® (ex-ducere).

Esta misma oposicién sirve a los pedsgogaos de hoy para distin- -
guir la llamada "educacidn tradicional®, meramente intelectualista,-
o verbal con lo de conocimiento, de la "educacién nueva® o ®progresis
ta®, basade en la activided, la libertad y la espontaneldad del alum

na.

1.3 La educacifn como procesoc dinémico

Pueden darse tres conceptos de educacidn:

lo.) La educaclidn es una influencia externa gue configura al in-
dividuo; llamada heteroeducacién.

20.) La educacién es un desarrollo interior gue hace que el indi

viduo se configure a s{ mismo, llamede autoeducaciodn.

30.) La educacidtn es un proceso que proporciona al individuo los

medios para su propla configuracién; la hetero vy autoeducacién.

Si se analizan las definiciones procedentes se comprobaré gue en
las tres, la educacifin se presenta como une acclén que puede ser ejer
cide sobre los demés, (heteroeducacibn), o sobre uno mismo (autoeduce
cibn).

51 después de ese anflisis buscamos 18 palabra en el dicciaonario
de la lengua, encontraremos el siguiente significado: "accion y efec-
to de educar, es un proceso din@mico®, gque tiene un gran poder de ex
pansifn y crecimiento.

1.4 Un concepto genaral de la Pedagogia

La Pedagogia es la disciplina enfocada sl estudic del fendmano -
educativo.



[

La educacibn es la formacidn del hombre por medioc de una influen
cia exterior consciente o inconsciente, o por un estimulo.

Se ocupa por su fin més general, determinar cimo deberéd llevarse
8 cabo el proceso educativo, totalizendo el fendmeno, explicéndolo y-
consignando cuales deben ser los fines para los que educamos, aten- -
dienda al tipo de hombre y de sociedad gue se plensa formar, en otras
palabras nos sefiala "el deber ser de la educacibn® .

En otro aspecto el fen6meno de la educacién nos pone en contacto
con el carécter de influencia que le es propio, en tanto heteroeduca-
cibn consciente (educacién sistemftica), comprende el sentido de la -
educacibn como desarrollo auténomo (autoeducacién) pero sin dejar de-
reconocer que ese desarrollo no puede cumplirse sin el apoyo, por lo-

menos de un estimulo externo.

1.5 Epistemologia de la Pedagogis

Si no se busca un acercamiento previc a la comprensidn de la na-
turaleza y el valor de la Pedagogia, el concepto de la educacidn esta

ré condenado al fracaso.

En general la epistemologia, del griego: episteme gue significa-
cienclia y de logos, tratado; es el conjunto de reflexiones sobre los-
fundamentos, el sentido y la ubicacibn de todes y cada una de las - -
ciencias, en este caso relativa a la disciplina pedagAgica.

EtimolAgicamente "Pedagogia® (del griego: paidos-nifio y de agao--
gla-conduccidn), equivale a conduccidn del nifo, en sus origenes; al-
modificerse con el tiempo, Pedagogia, en forma mucho més amplia es el
estudioc y la regulacidn del proceso de la educacidn, el afén de cap--
tar su esencia y su direccifn. El término Pedagogia estd dotado de la
mayor generalidad que puede dérsele: tearia y préctica cientifica de-
la educacién.
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1.6 Un difundido conceptoc de la Pedagogia

Generalmente se define a la Pedagogia como el arte y la ciencia-
de la educaclbén. E1l conceptoc ss basa en tres elementos pesrfectaments

discriminados: el arte, la ciencias y la educacién.

Es importante considerar gque:

lo.) No corresponde hablar de la Pedagogia como arte, sino como-
técnica.

20,) Es vAlido considerar a la Pedegogis como ciencia, sin que -

por ello deje de ser técnica.

30.) A la inversa, el hecho de que la Pedagogia sea técnica, no-

impide que sea ciencisa.

4o.) La Pedagogi{a, en forma més amplia, puede considerarse como-
filosof{a y como historia de la educacidn, segin el punto de vista --
que se adopte.

1.7 La Pedagogia, iArte o Técnica?

Arte es en primer lugar, actividad. En segundo luger es un con--
junto de reglas. En tercer lugar, el arte es creacidn, comprensibn y-
expresién de la belleza.

Por lo anterior, la Pedagogia no puede ser arte, sunque si puede
serlo la disciplina que tiene por objeto realizar le actividad educa-
tiva, esto es; la educacién.

La educacién es eminentemente activa y préctica, se ajusta a nor
mas y reglas gue constituyen los métodos y procedimientos, y parte de-
una imagen o comprensién del munda, de la vida y del hombre para - --
crear o modelar una criaturs humana bella, que equivale a decir per--
fecta. Arte significa alta calided de accion; algo que ha sido elaho-
rado con precisién y armonia; asi cuando la educacién es bien concebi
da y practicada también constituye un arte complicado y elevado, pues



se trata de una obra creadora donde el artlsta, esto es, el maestro -
debe hacer uso de amor, inspireci&n, sabiduria, habilidad, entusiasmo
y abnegacién. Le obra del artista es para ser contemplada, mientras la

del meestroc es para ser vivids.

La Pedagogia no es un arte, sino una técnica: la técnica de la -
educgcidn.

1.8 La Pedagog{a como técnica de la educacién

"l a Pedagogia es unas técnica, la técnica de la educacién, porgue
trata de acumular un conjunto de procedimientos pare realizar el he--
cho educativo™ . Estos procedimientos e instrumentos constituyen bie-
nes culturales que se pueden trasmitir. A qulen domina tales bienes -
le decimos que es un pedagogo o técnico de la pedagogia. La Pedagogia

ademls de ciencla, &s la técnica o la tecnologia de las educacidn.

1.9 Evolucién de la Pedagogie como ciencia
Las principales caracteristicas de la ciencia son las siguientes:

lo.) Tener un objeto propioc de invastigacibn,

20.) Cefiirse a un conjunto de principios reguladores y a leyes -
generales y constituir un sistema,

3a.) Usar métodos cientificos.

Al hacer un an8lisis de la Pedagogi{sa, cumple o trata de cumplir-
tales requisitos. Tiene un objeto propio que es la educacién: se cifie
a un conjunto de principios que tienden a constituir un sistema regu-
lador de sus fines, fundamentos y procedimientos y usa los métodos --
cientificos. En esto se diferencia la ciencia del arte y por ello pre
tendemos catalogar B la Pedagogia dentro de las ciencias o de 1la tec-
nologia més que dentro del arte. Los procedimientos de la Pedagogis -
tienden a la generalizacién y, si es posible, a la universalizacibn -
de principios y métodos para constituir un sistema.
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‘A medide que mvanza el desarrollo de la cultura, la educacldn se
ha ido haciendo ceda vez més compleja; no han bastado para resolver -
sus problemas la actividad individusl, la practica empirice, ni la --
teoria de los grandes pensadores. Ha sido necesario que se formara un
sistema de la educecidn, es decir, gue la Pedagogia se convirtiera en

ciencis.

1.10 La Pedagogia, Ciencia Positiva

La Pedagogia se occupa de un ser de la educascitn, de unas teorias -
del conocimiento con propositos de ensefianze y esprendizaje, de los fi
nes educativos, de la ética y estética como valores culturales pro- -
pios del hombre gue han de cultivarse, y de una ldgica de pensamiento,

capaz de encauzaer y hacer inteligible el razonamiento humano.

La Pedagogia no es un arte, aungue s{ lo es la educaclién, por --
cuanto consiste en un hacer; tiene un conjunto de reglas asi{ como el-
propGsito de realizar o alcanzer belleza, no para su contemplacibn, -
sino para su vivencia. Es técnica en cusnto el educadar, ademés de em
plear sus habilidades personeles, hace uso de recursas, medios o ins-
trumentos que se pueden scumular, mejorar y transferir. te cienclia en
cuanto tiene un objeto propic, hace uso de métodos generales y el re-
sultado de sus estudios y de sus hallazgos forma un sistema de conocl
mientos reguledo por cliertas leyes. Y por Gltimo es Clencie Positiva-

en cuanto es normativa.

1.11 Autonomis de la Pedagogia

En el curso histérico, la Pedagogia fue independizéndose al ga--
nar auto-concliencia el proceder educativo. Cuanto mis clara se haciae-
la presencia del hecho educativo, mayores se hacian las posibilidades
de constituir sutdnomamente su disciplina. La ciencia pedagbgica cre-
cid con la pasulatina conguista de la independencia del hecho pedagﬁgl
co para la vida humana. En otras palabras: aun no teniendo un conteni
do propio, la pedagogia tiene un objeto propio y delimitasdo: el hecho

educativo, cuyo conocimiento integral y sistemitico s6lo & ella co- -



rrespondae.

1.12 La Metodologfa y la Didéctica

Se ha definido 8l método didéctico como una organizacién racio--
nal de recursos y medics que interrelacionados lbgicemente, dirigirén
eficazmente el aprendizaje del alumno.

El método didactico deberé caracterizarse por un sentido de or--
den secuencial y permanente. Orden porque la gran cantidad de elemen-
tos que intervienen en 8l procesc ensefianza-aprendizaje deben ser or-
denados y orgsnizados previo anflisis de sus caracteristicas, para --
gue las acciones realizadas cumplan con el propbsito decleradao.

Los métodos de ensefianza representsn los elementos indicativos -
de la accién educativa, y sientan las bases necesarias, reales, para-
determiner las fases caracteristicas y normativas de todo proceso de-
enseflanza-aprendizaje, asi como la decisidn de los niveles de Jjerar--
guia y el tipo de interrelaciones gque van a tener la actuacion glo- -
bal, tanto dal maestro como del slumno, asi como el smbiente educati-
vo en particular.

El término "didactica” procede del griego didaskein, que signif}l
ca ensefiar. En su sentido clésico es la ciencia y el arte de la ense-
fianza, de los métodos de instruccién. Este concepto se empled primera
mente en el siglo XVII, pero desde entonces a la fecha la concepcibn-
de la Didéctica ha sido considerablemente ampliada. La Pedagogia con-
temporénea la define como disciplina de los métodos de ensefianza e --
instruccién, de trasmisién intelectual, pero como rechaza la tesis de
que el alumno es un mero receptéculo pesivo de conocimientos, prefie-
re decir gue el objeto de la didéctica es la "direccion del aprendiza
je", antes que el cuerpo rigido de métodos que sirven indiscriminada-
mente al educador para imponer al educando un saber elaborasdoc de ante
mano en el cual ni é#ste ni aguel han participedo.
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Le didéctica mantiene todavia en su ssno las dos grandes partes-
en que siempre fue dividida: la didactica general, que se ocupa de --
los principales generales del método instructivo y el de los recursos
que facilitan su aplicacibn; la segunda, didéctica especial, gue estu
dia las cuestiones y los métodos especificos para la trasmisifin y asi
milacién de contenidos proplos de cada una de las asignaturas del pro
grama o plan educativo.




CAPITULO II

LOS RECURSOS AUDIOVISUALES EN LA ESCUELA PRIMARIA

Dentro de la variedad que ofrece el material didictico se han in--
cluido los medios o recursos audiovisusles. "Medins audiovisuales son-
los recursos didlcticos que estimulsn la atencifin del alumno & través -
de 1la vista o el oido, o de ambos sentidos & la vez" . Segun este con--
cepto, habréd gue incluir dentro de los recursos audiovisuales la serle-
de instrumentos, aparatos y materiales gue, utilizando de modo combina-
do la electricldad y la técnica Optica o acistica, sirven para la ense-
fianza.

Los recursos audiovisuales se refieren sGlo a medios mecénicos: la
proyecci6n de imégenes: como vistas fijas, cine, televisién y los apara
tos de sonido: tocadiscos, magnetéfonos y radia.

Medlios Audiovisuales

l
| | |
PROYECCION l ABARRA TOS
DE bE
"\ MAGENES ‘ Somnvipo

I |
I

M. A, V.
Compitnna B os

(MWULTimEDIA)

2.1 Justificacibn de los medios audiavisuales

La vista y el oldo son sin duda las principales vias para la adqui
sicién de conocimientos.

John B. Haney, Eldan J. Ullmer
El Maestro y los Medios Audiovisuales. Pag. 21
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Algunas investigaclones en tornoc al eprendizaje han puesto en relie
ve que, en igualdad de condiciones mentales y deseo de aprender, el 1ndl
ce de retencién se descompone en los siguientes porcentajes: "en una cla
se altamente realizada, los nifios que reclben una ensefianza oral retie--
nen el 70% de las nociones explicadas; al cebo de tres dias, esta reten-
cidn se ha reducido al 10%. En cambio, una clase sometida exclusivamente
e un sprendizaje por medios visuales (imlgenes) retiene el 72% gque queda
disminuido 2l tercer dia a un 20%. Finalmente, la combinacién simulténea
de la ensefianza por medios visuales y auditivos llega al 85% de reten- =-
cién de canocimientos, que se reduce a los tres dias al 65%" .

En otros términos: una clase en la gue el maestro se limitara Gnica
mente a hablar y explicar, seria menos eficaz respecto al aprendizaje, -
que 8l esos mismos alumnos la reciblieran apoyadas con algin recurso au--
diovisual y mejor aun si trabsjsran directa y activamente un tema o lec-

cién.

2.2 Los efectos psicoldgicos de los recursos audiovisuales

Los recursos audiovisuales por su condicidn de reproducir y am- ---
nliar les imAgenes y sonidos, poseen unas caracteristicas y ocasionan --
unos efectos en el receptor del mensaje, en este caso, el nifio, que con-
viene tener en cuenta. Se pueden mencionar aqui les notas peculiares de-
dichos recursos, ya de i{ndole técnica, ya de caricter psicodidéctico.

l.- E1 mensaje gue trasmiten los recursos audlovisuales es denso e-
indiscriminativo. La necesldad de alslar en cada caso la parte del docu-
mento gue interesa dar 8 conocer y, adaptar el mensaje al nivel de los -

escolares.

2.- Los recursos audiovisuales tienden a sumir al nifio en un estado
de pasividad muy agudo, reduciendo en consecuencia, sus capacidedes intg
lectuales activas como: el juiclo, el sentido critico, la observacién. -

Profr. L.V, Zankov. Academls de Clencias Pedagfigicess de la Unién Soviéti
ca. Enciclopedia Técnica de la Educacibén. Pag. 317



12

Estos factores deben tomarse muy en cuenta a la hora de utilizar en la -

clase cualquiera de estos aparatos.

3.~ Los recursos sudiovisuales atraen la atencidn del nifio con més-
intensided gue otros medios didécticas. E1 nifo gqueda absorbide por el -
mensa je, no percibiré sonidos externos ni 6rdenes complementarias, esta-
atraccibn ahbsorbente de la personalidad que producen estaos recursgs, - -
plantea el problema de un tratamiento pedagdgico en cada caso.

L.~ "Asi mismo se ha comprobado que la participecién de varios Grga
nos sensoriales durante el desarrollo de un progrema sudiovisual exten--
s0, produce el fenfimeno de la epatia o identificacitn de la personalidad
en la imagen que se proyecta™ . El1 nific se ldentifica con lo que ve y -
oye, se enajena y abandona en el mundo que le ofrece el aparato. También

es egto un dato que no debe menasprecisr el educador.

5.- Es 16gion que &l producir un impacto tan fuerte, la persona ab-
sorbiendo con intensidad su atencldn y reduclendo las reacciones defensai
vas o liberadoras, la fatiga psiquica del nific alcence niveles muy al- -

tos, incluso peligrosamente altos.

2.3 Las funciones del maestro

Los efectos que en la psicologia infantil producen los recursos au-
diovisuales, permiten estahlecer la conclusién de que se trata de medios
muy poderosas, gu2 pueden rendir excelentes frutos en el aprendizaje si-
se prepara convenientemente el documento cultural que se haya de emitir.

La tarea y objetivos del maestroc debe eatar plenamente convencido -
respecto al valor formativo de los recursos audiovisuales.

Estos medios por s{ solos no actian, sin la vida que ha de darles -
el docente, por lo tanto tendrfd que ver en ellos un instrumento que ha -
de facilitar su tarea y que ha de ampliar las posibilidades reales de la
educacibn.

Profr. Edgar Dale. Enciclopedia Técnica de ls Educacifn. Pag. 318
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Hoy las recursos audiovisuasles son un meterisl inevitable; al igual
que no caba ya disgutir sobre la utilidad o inconveniencia dal uso de la
luz eléctrica o el teléfono, porque son realidades que no permiten vol--
ver atrés, as{ el cine escolar o la proyeccidn de transparencias, son --
tambi&n hechos irreversibles que no es posible rechazar e ignorar.

Por lo tanto el maestro ha de conocer esos medios y su mane jo, estu
dier sus posibilidadea, acoplarlos al programa escolar y determinar la -
medida en gque puedan syudar & reducir el esfuerzo y a me jorar la activi-
dad pedaglgica.

Por su parte, la clese, como grupo de aprendizaje, necesitas una pre
paracibn previa; el maestra tratard de promover a los alumnos una activl
dad positiva, de espectadores u oyentes activos; plantearé interrogantes
y sltuaciones problemétices gue deben hallar en el recurso audiovisual -

su respuesta adecuada.

"El masstro es el director y el responsable de la tarea en el mane-
Jo y aplicacitn de los recursos sudiovisuales Que son una serie de recur
sos didécticos que se han incorporado en los (ltimos decenics en la la--
bor docente® .

En consecuencia, el maestro tendra gue valerse de estos nuevos alia
dos, colaboradores y servidores de la tarea educative, aunque na como re
cursos exclusivas, sino en el sentido de que los recursos audiovisuales-
deben compartir con los otros medios el cbjetivo principsl del maestro:-

educar.

John B. Haney, Eldon J. Ullmer
Editorial Pax México 1980. Pag. 7
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Debe conacer su funcioqg L 1Promueve en los alumnos una
miento y posibilidades jactitud positiva ectiva

£l maestro y los
recursos audiovisuales

Selecciona el material -
adaptandolo a la clase y

Utiliza estos recurscs en -
forma dosificada

al programa escolar

Es recomendable gue en los centros de trabajo existan uno o mas re-
cursos audiovisuales, sl es asi se deberd disponer de una sale apropia--
da, armario para guardar los aparatos, fichas del archivo de materiales,
etc. as{ como clertas condiclones especiales de sonoridad, oscurecimien-
to y amplitud.

2.4 La proyeccién fija

Dentro del grupo de recursos auditivos y visusles ocupan un lugar -
destacado los aparatos proyectores.

La proyeccidn puede ser fija o estdtica y mdvil o dinémica.

La proyeccion de vistas fijas se basa en este hecho fundamental: so
bre la pantalla aparece cada imagen en que figuras y otros accidentes cs
recen de movimiento.

Hay ademés, otra circunstancla que caracteriza e todas las proyec--
ciones de orden dptico-eléctrico: la posibilidad de reproducir en gran--
des dimensiones sobre una pasntella, cualquier tipo de lmagen. De este he
cho arranca, en principio, el valor que para le ensefianza tienen los apa
ratos de proyeccién, sean de vistas fijes, sean de mbviles. La naturale-
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za de las ventajas gue para el aula reportan estas imégenes amplifica---

das, descansa sabre disposiciones de caracter psicolégico gue guedan in-
suficlentemente satisfechas con el empleo de los medios tradiclonales.

Con el nombre de diascoplos se conocen en general todos los proyec-
tores de diapositivas o filminas, especiasles para reproducir fotogramas-
sueltos o rollos de vistas fijas. Los proyectores diascdpicos constan de
estos elementos fundamentales: a) une lémpara de gren potencia, 400 W es
el ideal, acompafiada de una serie de lentes y espejos reflectores que en
cauzan el haz luminoso hacia el objetivo, después de atravesar la diapa-
sitiva; b) un ventilador; c) un bastidor portavistas en gue se colocan -
las transparencias sueltas, o blen un sistema de bobinas para proyectar-
rollos de filminas, d) el objetivo.

Le mayor parte de los modelos de diascopio, poseen un bastidor para

transparencias o placas sueltas; hay otros modelos cuyo chasis portayis-
tas admite un cassette con una seccidén completa de diapositivas: una --
simple palance o un contral eléctrico permite el cambio de los cuadros -
sin necesidad de cargar el bastidor cada vez que se proyecta una nueva -
imagen.
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2.5 Diapositivas y filminas

El material de transparencia se compone de imigenes positivas en

blanco y negro o en color, obtenidas por procedimientos fotogréficos, 8Q
bre vidrioc preparado y més frecuentemente sobrs peliculas de acetato, de

celulosa u otros materiales plésticos. Su caracteristica principal es
gue la luz puede etravesar la placa, lo que permite la proyeccidn de la-

imagen en la pantalla.

Las transparencias suelen presentarse en una de estas dos formas: -

diapositivas o filminas.

lLas diapositivas o fotogramas sueltos van montados sobre marcos o -
portafotos. Los tamafios varian, segin el diascopio gque se utilice, de 24
x 35 mm con marco de 50 x 50 mm o tamafio universal, de 35 mm, al que se-
acomodan los soportes de casi todos los madelos de dlascoplos; y de 55 x
55 mm que reguieren aparatos de proyeccion aproplados. Una ventaja de --
las dlaspositivas es su costo reducido y la particularidad de gue muchos-

proyectores de filminas pueden reproducir estos fotogramas aislados.

Las filminas o fotobandas son colecciones de transparencias fijas -
reveladas sobre tiras de pelicule de 35 mm de ancho, de 24 x 35 mm; como
todo el material transparente, pueden realizarse en blanco y negro o en-
color. Cada rollo suele contener de 30 a 50 fotogrames y se presentan en
cejas o botes de reducida dimensidn.

2.6 Opascopioc o episcopio

El proyectaor de cuerpos opacos recibe el nombre de opascaopio o epis
copio. Se trata de una cémara acondicionada pars la reproduccifn en la -
pantalla de materiales intrasperentes de tamafio proporcionado, sean lémi
nas, piginas de un libro, revistas o cuerpos reales.

El eplscoplo consta de muy pocos y sencillos elementos: a) un sopor
te o portaobjetos para le colocecidn de los cuerpos que han de ser pro--
yectados; b) una cémara oscura, frecuentemente recublerta de materiales-
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muy refractarios al calor; c) una lampara muy potente, por encima de - -

los 400 W, para compensar la pérdide de luz del foco el proyectarse so--

bre el cuerpo opaco; d) un sistama de ventilacién adecusdo ya gue la al-

ta potencia luminosa de la lémpara produce un répido calentamiento de ta

do el proyector; e) un objetivo Gptico y ) un espejo reflector.

e
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El objetivo consta de uno o varios lentes que concentran en mayor o

menor grado el haz luminoso. Este sistema OGptico recibe el nombre de can

densador, que puede estar formado por una lente plano convexa G por un -

par, cuyas caras planas estén opuestas.

El funcionamiento del episcopio no ofrece mayores dificultades, bas

ts colocar bejo el haz luminoso de la lémpara, soporte o portaobjeta, -

el cuerpo o lémina gque se desee proyectar; la imagen se refleja en uno o

mis espejos que la enfrentan al objetivo, el cual se encarga a su vez, -

de enviarla a la pantalla.
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Cualquier material es apto para ser proyectado por medio del episco
plo, no existe un tamafic fijo pare el material opaca, pues dependera tan
sb6lo de las dimensliones de la plencha o portaobjetos del proyectar.

La variedad de materlales gue pueden ser proyectados por este apara
to y el crecido nimerc de gue Fforzosamente dispone cada escuela, hacen -

del eplscopioc uno de los instrumentos de mayor aceptacidn.

Existe en la actualidad un aparato combinado con sistemas dpticos -
para la reproducci6n de cuerpos opaces y proyeccién diascdpica llamado -
epidiascopio que desempefia un papel altamente velioso y eficaz en la es-
cuela primaria gue se adquiere a bajo costo y sin una preparacién riguro

sa, al desarrollo de miltiples facetas del trebajo docente diario.

2.7 El retroproyector

El retroproyector o proyector periscdpico posee una gran importan--
cle psicoldgica en el desarrollo de las clases. Con este aparato el maeg
tro actias directamente y sigue ocupando le misme posicién, enfrente de -
los nifios, que durante las clases en que no se utilizen los recursos vi-
suales. La pantalla por tanto, se encuentra a espaldas del maestro y los
alumnos pueden ver tanto la imagen como al maestro en su labor de expli-
car el tema; esta ventsjosa disposicidn favorece el control de los nifics
y su interés.

Los elementos técnicaos del retroproyector, gue puede funcloner a pe
sar de que exista luz natural o eléctrice en el sula, saon los siguien- -
tes: a) una lé&mpara de 500 W con un ventilador y un espejo reflector del
haz luminoso; b) la plancha de trabajo sobre 13 que se coloca la traspa-
rencla que recibe la luz por medio de un segundo espejo reflector; c) es
pejos reflectores de la lmagen, y d) cabeza del proyector, sostenida por
un soporte, en la que se halla el objetivo Hptico.

Este dispositivo Gptico permite conseguir imAgenes relativamente --
grandes a distancia minime entre el proyector y la pantalla.
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Las transparenclas para los retroproyectorss son léminas de plésti-

co, de papel celofan o de acetato. Ls industria ha creado calecciones de
estas transparencias en la medida de 25 x 25 cm., pero el propio profe--
sor puede realizarlas sopre léminas de acetato o celofin; basta unos la-
pices grasos de colores gue marcan perfectamente dibujos, diagramas, ma
pas, cifras, etc.; se pueden borrar de la hoja sin ningumna dificultad, -

asi como continuar un dibujo o agregarle rasqos para completarlo, etc.

2.8 Microscoplo de proyeccidn

Entre los sparatos Opticos empleadas en la escusla es preciso tam--
bién destacar =1 microscopio de proyeccién o micraproysctor. Este instru
mento es una versifn simplificade del microscopio clisico: el micropro--
vector sustituye al ocular por una pantalla sohre la gque se proyecta des
de la platina, le preparacidn gue desea verse; un foco interior da a la-

imagen una intensa luminosidad gque elimina sombrae y zonas imprecisas.

La gran ventaja de este aparato sobre el microscocpio ardinario es -
la posibilidad de observar cualquier preparacién sin esfuerzo visual al-
guno; adem@s permite gue sean varios escolares a ls vez guienes puadan -
cantemplar la pantalla. (La dificultad en obtener buenas preparaciones,-

la observacién en la pantalla no llega & ser tan correcta como fuera de-
seable) .
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La preparacifn del material exige las mayores atencliones, por ello-
en la actualidad y para fines Gnicamente educativos, se ofrecen en el co
mercio especializado y a preclos ssequibles, cajas can 30; 50 6 100 pre-
paraciones ya montadas en su portaobjeto, pero estas preparaciones comer
clales tienen un desventaja, que no son los meestros y escolares quien -
realize tan interssante proceso de su elaboracidn, peroc al no estar pre-
parado el docente en dicha ejecucidn, pesra su eficacia y material carreg

to es mejor adquirirlo en el comercio.

2.9 Pantallas

Para conseguir una buena proyeceién no sdlo debe atenderse a la ca-
lidad de las transparencias y a la perfeccidn técnica del epidiascopia,-
retroproyector, etc., sino que es precisc también considerar la panta- -
lla.

Hasta &poca reciente las proyecciones se realizaban sobre una pared
lisa y bien blanqueada, pero este recurso elemental ofrece ciertas des--
ventajas respecto & la pureza y precisién de la imagen. Una pantalla de-
2.50 x 2.50 m serfa muy atil para resolver satisfactoriemente estas posi
bilidades; ésta puede montarse sobre un rodillo que permita enrollar el-
lienzo al final de cada sesifn. Pero existe una solucidn més sencilla, -
todo el lienzo se puede enmarcer en un bastidor gue permanentemente esté
colgado, bien sujeto a la pared y cubrir la pantalla después de la clase
con una cortina gque la libre del polvo y la accldn de la luz.

Las pantallas comerciales pueden ir acompadadas de un tripode o so-
porte de tres ples, en el gue existe un sistema de ajuste; elevadar que-

permite aumentar o disminuir la altura del lienzo respecto del suelo.

2.10 La proyeccibn mbvil

Las practicas de la proyeccidn cinematografice tienen una influen--
cla de positivo valor en el campo de la educacidn. La incorporacidn del-
cine como instrumento para la adquisicidn de conoclmientos es insupera--
ble, tiene un formidable valor estimulante y sctda sobre la inteligencis



21

en general, apoyéndose en el interés, en la fuerza de sugestlbn, en la -
simpatia, en el entusiasmo, desarrollo de la observacién, la curiosidad-
sana, la inicliativa y la investigacién. Por estas cualidades se le cansi
dera como uno de los recurscs més potentes y eficaces del conocimlento.-
Precisamente a los filmes instructivos corresponde la tarea de auxiliar-
la ensefianza en el nlvel primario. Se dice auxiliar en el sentido de que
su valor en el aprendizaje infantil es meramente complementario. El inte
rés del cine, como otros recursos audiovisuales, no condiciona o sustitu
ye la funcidn del maestro, sino gue colabora en sus tareas, unas veces -

con mas amplitud y necesidad que otras.

Existe una gran varledad de aparatos de proyeccidn mdvil, algunos -
de ellos muy perfeccionados. Fundamentalmente, el proyector se compone -
de cuatro elementos: un foco luminoso o lémpara de proyeccién que canden
83 sus rayos en unos lentes. Este haz de luz llega a la imagen de la pe-
1fcula, que por un sistema de arrastre pasa de la boblina de entrege a la
recepcion y, finalmente, el objetivo gue traslada el fotograma ampliado-
a la pantalla. Es preferible el proyector de corriente continua de 12 --
voltios, que de fabrica vienen ya adeptados a la corriente alterna me- -
diante un rectificador de selenio. Hay que procurar,; asimismo, que el --
aparato tenga un dispositivo gue permita detener la imagen; para el maes
tro tendris este mecanismo el mayor interés, ya gue entonces sus explica
ciones pueden extenderse, con la imagen inmdvil en lz pantalla, todo el-

tiempo gue sea preciso.

Actualmente se tiende a una mayor utilizaclén de filmes super 8. --
Los de 16 mm sonorocs exigen aparatos muy pesados y de manejo dificil, --
ademéis el costo de los prayectores como de los filmes en estos dias re--
sultan inasequibles tanto de 8 mm, super 8 y aun mas los de 16 mm.



CAPITULGC III
VENTAJAS Y LIMITACIONES DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES

3.1 Seleccifn de los medios para las recesidades educativas

Muchas veces se ha selecclonado los madiaos sobre la base de lo que-
resulta mas fécil y agradable para el ususrio. Pero la eleccién correcta
del medio depende de la farma en que éste desarrolla los objetivos y el-

contenido temidtico.

FPara muchos objetivos un medio puede ser tan adecuado como otro; -~
por ejemplo si se determina gue se necesitan proyecciones fljas, las dia
positivas, filmipas o transparenciass pueden ser igualmente (tiles; en es
te caso la eleccidn final se herd de acuerdo con la capacidad de produc-
clbn, facilidades y equipo disponible, comodided parz su uso y preferen-

cias de los alumnos.

Tembién pueden elegirse los medios na para todo un tema y sus obje-
tivos generales, sino para desarrollar cada uno de los aspectos concre--
tos. Dentro de un determinado tema, una combinacién de medios cuidadosa-
mente planeada, donde cada medic realice en la mejor forma su funcién es
pecifica y refuerce los efectos de los demés medios, podré obtener la —-

mas efective ensefianza individual o de grupa.

En los Gltimos velnte afios hansido extraordinariamente fecundos en-
avances tecnolbgicos aplicables a la educacion, para ofrecer lo me jor y-
lo més importante en experiencias para los alumnos y hacer esto extensi-
vo a un nimero cada vez mayor.

Estd también fuera de duda que los audiovisusles y los otros medios
relacionados con ellos, son mucho mas gue simples auxiliasres. Los recur-
s0s de esta clase constituyen frecuentemente la vanguardia del progreso-
educativo y cuando se usan con propiedad afectan la estructurs de planes
y programas, tamblén llegan a modificar la estructura {ntims del procesao

del aprendizeje. Eatos medios son esenciales para lograr una comunica- -
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ci6n efectiva en la ensefianza a grandes grupos y son el Gnico medio de -
comunicacidn didéctice en muchos programas para ensefianza individual o -

estudioc independiente.

Con creclente ansiedad se estd cambiando la direccidn de la informa
cién directa del maestro al estudiante, y se estd empezando a tener gran
interés por la formacidn del alumno, por sus intereses, sus necesidades-
y por las formas de estructurar su aprendizaje; y ademis, motivarlo para

que se convierte en factor activo en el proceso de su propia formacién.

El propdsito fundamental de la educacifn es dirigir el aprendizaje-
para hacerlo mas eficiente. E1 interés principal del sistema educstiva -

es el educendo; la meta es el camhic de conducte del propio educando.

Los objetivos del guehacer didéctico son asequrar que ocurraen laos -
mayores y mas positivos cambios en la conducta del alumno, en el més cor

to periodo de tiempa.

Los recursaos que deberédn usarse en la planeacitn educativa, son los
que requieren los objetivos, el contenido y los métodos. Los medios no -
son suplementarios en la ensefianza, ni su soparte, perc son el estimulo.

No puede aceptarse gue los sudiovisuales son obsoletos como auxilias

res o como ayuda para el maestro.

Debe determinarse cuéles medics, cémo y cuéndo van a proporcionar -
las experiencias més efectivas y eficaces pars el aprendizaje del alum--
no. Asi como diferentes objetivos requieren diferentes clases de aprendi
zaje, as{ también los recursos audiovisuales para ser sdecuados necesl--
tan corresponder a tareas especificas. Clertos medios pueden ser me jores
que otros para ciertos propbsitos. En otros casos, uso del equipo dispo-
nible, conveniencia de los costos y otros muchos factores pueden ser los
determinantes de la eleccién.

114286
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3.2 Clasificaciones

Edgar Dale ha elaborado un ®"cono de la experiencia® fque expresa las
maneras de entrar en contacto con un fendmeno, a partir de la manera mis

proxima, la vivencial, hasta llegar & la més remota, gque es la simbOlica
aral o visusl.

El sigulente diagrama con puntuaclidn de menor a mayor de laos eatimg

los didacticos con los objetivos de aprendizaje del cono de la experien-
clia de Edgar Dale
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3.3 Resumen de las caracteristicas de los materlales audiovisuales

Otra clasificacidn de las funciones diddcticas de los difarentes me
dios, relacidn de los estimulos didicticos con las objetivos de aprendi-

zaje y el resumen de las ceracteristicas de los materiales audiovisuales.

(Bibliografia, Kemps, Jerrold E. Planificacién y produccibén de materiasles
asudiovisuales, PSI, México, 1973) .
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PLANIFICACION Y PRODUCCION DE MATERIALES AUDIOVISUALES

(Jerrold E. Kemp)

Ed. Representaciones y Servicios de Ingenieria, S. A.

Méxica, 1973

Resumen de las caracteri{sticas de los Materiales Audiovisuasles *

Material Ventajas Limiteciones
Fotografiass 1. Son atiles para observecién 1. No se adaptan a gran--
detallads y a un ritmo indi des grupos
vidual
2. Son Otiles como materiales- 2. Requieren conocimien--
de consulta y para exhibi-- tos en fotografia y e-
cidn quipo e instalacionas-
para prepararlas
3. No reguieren equipo espe- -
clal para usarse
Diapositivas 1. 5610 reguieren hacer las to 1. Reguieren ciertos cong
mas fotogréficas ya gue pue cimientos de fotogra--
den ser reveladas y monta-- fia
des en laboratorios 2. Requieren equipo espe~
2. Proporcionan representacio- cial para acercamien--
nes realistas y llenas de - tos y copia
colorido 3. Pueden desordenarse o-

6.

7.

Pueden hacerse con una céms
ra para 35 mm

Se& pueden revisar y poner -
al dia facilmente

Se manejan, se guardan y se
reacomodan con facilidad ps
ra varios usos

Se guardan y ordenan wés fa
cilmente usando magazines y
proyector asutomética

Pueden combinarse con narra
cidén grabada, para mejor --

presentacidn
Se usan individuel o en grupo

proyectarse en una po-
sicién incorrecta cuan
do se proyectan a mano
de una por una



Filminas

Grabaclones

Transparencias
para retropro-

yector

1.

1.

3.

L.
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Son compactas, fAciles de -
mane jar y conservan siempre
la secuencia

Pueden completarse con tex-
tos o grebacliones

Son muy econdmicas cusndo -
se producen en cantidad con
slderable

Se utilizan en grupo y para
estudio individual. El maes
tro o el proyeccionista pue
den controlar el ritmo de -
presentacifn

FPueden proyectarse con equi
po muy simple

Féaciles de preparar con gra
badoras de cinta

Pueden suministrar aplica--
ciones en casi todas las &-
reas del sujeto

Equipo muy fécil de manejar
Flexible y adaptable como -
cualquiera de los elementos
de instruccidn individuales
o en correlacidn con los ma
teriales programados

Pueden presentar informacién
en forma dinémica

Son féciles de usar y su me
sentacién puede ser contro-
lada por el maestro

No reguieren una planeacidn
muy complicada

Pueden prepararse econdmice
mente con distintas téonkas

5.-5e usan especialmente parae-

grendes grupos

1.

1.

1.

Son relativamente dif{
ciles de preparar lo;:
calmente

Se requieren los servi
clos de un labaratorio
comercial para conver-

tir las diapositivas -
en filminas

Pueden tener una ten--
dencia al uso excesivo
como lectura oral del-
texto

Neceslts costos de e--
quipo de moderados a -
elevados, instalacién-
compleja, vy un cont{--
nua mantenimiento para
facllidades individua-
les extensas

Requieren equlpo espe-
cial, instalaciones y-
habilidades espec{fi--
cas en caso de métodos



Peliculas ci-

Medios combi-
nados. (Multi
media)

1.

2.

3.

L.

5.

2.
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Pueden ser peliculas de lar
go o corto metraje o secuen
cies filmicas de concepto -
Gnica

Son particularmente (tiles-
para describir movimientos,
mostrar interrelaciones o -
dar impacto a un tema

Las peliculas de 8 mm redu-
cen los costos de produc- -
cién y equipos

Son Gtiles con grupos de to
dos las tipos y para estu--
dio individual

Se les puede sincronizar fa
cilmente sonido magnético

Puede utilizarse técnicas -
especiales para tratar cler
toa contenidos

Resultan un material termi-

nado y aseguran una presen-
tacidn consistente

Combingn diapositivas con -
pel{culas y retrotransparen
cias; o Potografias con dig
positivas y filminas para -
el estudio complementario -
después de la exhibicidn de
una pelicula

Producen una comunicacibn -
més efectiva que cuando se-
usa un solo medio

1.

2.

1.

Puede resultar costosa
su preparaciin por el-
tiempo, equipo y mate-
riales que exige

Requieren una culdado-
sa planificacibn y ha-
bilidades especificas

El cine estd evolucio-
nando répidamente, por
lo gue muchas materia-
les pronto resultaran-
obsoletos

Reguleren equipo adi--

clonal y une culdadosa
coordinacifn tanto en-

la planificacidn como-
en la preparacifn y --
uso



Televisibn y - 1.
materliales de-

exhibicién

2e
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Permiten la seleccibn y com

binacifén de los mejores me-
dioes audiovisuales para res

lizar los objetivos de un -
programa

Permiten el pasar de un me-
dio a otro mientrass se rea-
liza el programa

Facilitan la presentacibn -
de recursoe de los que nor-
malmente no se puede dispd-
ner en el aula

Los nuevos tipos de table--
ros y plzarrones proporcio-
nan flexibilidad y dinamis-
mo a la exhibicidn de obje-
tos y a la demostracidn es-
crita.

2.

Los materiales prepa-
rados con esta finali
dad tienen poco o nin
gan valor por si mis-
mos fuera del progra-
ma total de televidén
Deben ajustarse a los
requerimientos técni-
cos de la televisibn

R veces deben ser pre
paerados con demasiada
rapidez

Algunos tipos de ta--
bleros de exhibicifn-
san demasiado costo--

* Filmistrip, filmfix, cinta Pija, banda de proyeccién, etc.



CONCLUSIONES

La educacidn en nuestro pais estd destinada a todos los mexica--
nos, teniendo en cuenta las posibilidades de cada uno y las necesida-
des sociales, para una mejor preparacién de los ciudadanos y profesio
nales de modo que pueden atender con eficacia las exigencias de or- -

den, cooperacién, justicla y desarrollo.

€l maestro de grupo no es ajeno a esta noble tsrea. Por ella, --
slenta sus argumentos en la pedagogia, de tal manera gue la rama téc-
nica de ésta, —la didéctica—, le da los rumbos a segulir en la conduc-
cidén del proceso ensefianza-aprendizaje. La Pedagogia proporciona los-

elementos vitales en la profesidtn del docente.

Los recursos audiovisuales sirven de punto de espoyo 8 la leccifn
del maestro. Son tan buenos y Gtiles como la forma en que cada profe-
sor los usa intellgentemente. Y realizan funciones pedagdgicas como -~
el aproximar el lumno a la realidad, motivarlo, facilitar su percep--
clén y comprensién, economizar esfuerzos y ayudar a fijar su aprendi-
zaje. Para que esos materiales sean reaslmente eficaces deben ser ade-
cuados al asunto del tema a tratar en clase; ser de facil manejo y, -

finalmente, que estén en perfectas condiciones de funcionamiento.

Los recursocs audiovisuales tienen ventajas y desventajas. Anali-
zar esa realidad es responsabilidad de cada docente, para que tras --
una evaluacién formal, obtenga el mayor provecho académico de ellps -
en la préctica dieria de sus ejercicios profesionales en el aula, an-
te sus alumnos.
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