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INTRODUCCION

Al elaborar esta propuesta pedagdgica se buscan alternativas
que lleven a la solucidén de un problema que se presenta en la enseflanza

de los contenidos escolares.

A través de la historia hemos venido observando que la enseflanza
gque se propicia en la escuela a los alumnos se les impone ciertcs
contenidos utilizando metodologias que obstaculizan su aprendizaje.

Esto ha sido una constante preocupacidén del docente.

En la propuesta pedagbdgica se pretende subsanar problemas educati-
vos, tanto tedricos como metodoldgicos, es un trabajo que requiere

de un profundo anidlisis y de una constante evaluacidn.

La propuesta pedagdgica es estructurada primeramente con la defini-
cién de una situacidén problemédtica que nace en la préctica docente,
al definir esta situacién problemédtica, la cual va a ser el punto
de partida, se busca justificarla o sea, seflalar su importancia con
respecto al trabajo que desarrolla el maestro y a 1las dificultades

que presenta para gue el alumno adquiera el conocimiento a través

de los procesos de aprendizaje y al desarrollo o evolucidén del nifio.

En el segundo capitulo se encuentra el Marco Conceptual, en &l

se definen y analizan los conceptos inherentes a la situacidén probleméa-
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tica y a lo que se refiere a las concepciones que forman las acciones

pedagbgicas, asi como, a los sujetos del proceso enseflanza-aprendizaje.

En el tercer capitulo, se establece el Marco Referencial en el
que se ubica el problema en el contexto situacional de donde surge,

se analizan los objetivos generales que pretende ia educacibdn.

La educacidn tiene objetivos generales, los cuales se han legislado
de acuerdo a una realidad vigente y al tipo de individuo que nuestra

sociedad necesita, que sea critico, analitico y reflexivo.

En el cuarto y Gltimo capitulo se disefiaron estrategias de aprendi-

zaje, asi como objetivos especificos y situaciones de aprendizaje.

En este trabajo se incluyen las conclusiones generales y las
fuentes bibliograficas que han constituido un excelente auxiliar para

la elaboracidn del mismo.

El trabajo de esta propuesta surge de 1la propia préactica docente

realizada en el grupo de tercer grado de la Escuela Primaria.

.Cabe mencionar que esta propuesta no es un trabajo terminado,

£

es suceptible de ser modificado de acuerdo a las necesidades del alumno

como del maestro, sin dejar de lado el contexto.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Considero de suma importancia plantear un problema con el cual
me he enfrentado en el grupo de 32 grado de la= escuela Ford No. 127
a mi cargo, dicho problema es "LOS NINOS DE TERCER GRADO DE LA ESCUELA
PRIMARIA NO COMPRENDEN, NI SABEN UTILIZAR LAS TABLAS DE MULTIPLICAR",
es necesario mencionar que éste es un problema que se presenta frecuente-

mente en casi todos los grados de la escuela primaria.

Justificacidn.
La forma en la que se aborda la multiplicacién, dificulta el

aprendizaje de los nifios desde el 22 grado, lo que continfia y se agrava

s

en los demas grados. Para justificar el por qué se presenta este

problema debemos empezar con una pregunta: ;De qué manera influyen
las estrategias didacticas utilizadas por el maestro en la multinlica-
pién? ~ Algunas formas de abordar el conocimiento " estén dificultando
la comprensién de éste, en la escuela el maestro pone més interés
en que el nifio efectue de forma mecénica los algoritmos y no le da
importancia al razonamiento. ¢El1 nifio podrd multiplicar en la escuela
y lo podrd aplicar en su vida cotidiana?’&Existe ruptura entre estos
dos aspectos?, o al contrario: cuando venden chicles, opera constante-
mente con las matemdticas, pero en la escuela no es capaz de ponerlas

en practica, aqui existe una incongruencia. Otra situacidén que dificulta



la comprensién de las tablas de multiplicar es que los maestros e%
su mayoria somos cdmodos y tradicionalistas, pretendemos que el alumno
aprenda de memoria las tablas sin explicar el por qué se llega a un
resultadoI\no sabemos adaptaf los conocimientos a las etapas del desarro-
llo del nifio, en ocasiones hasta las desconocemos, gqueremos gue los
alumnos de todos los grados aprendan de la misma forma, no poseemcs
las nociones bésicas de cdmo las matemiticas se van formando en el
nifio de acuerdo a sus etapas de desarrollo. Necesitamos conocer y
reflexionar sobre 1la construccién del proceso 1légico-matemdtico.
Aparte del conocimiento 1ldégico-matemi&tico del nifio, debemos tomar
en cuenta, no sdlo la edad, sino las caracteristicas especiales de

cada uno.

En el tercer grado el nifio se encuentra entre los .8 y los 10
afios gque corresponde al periodo de las operaciones concretas. Las
operaciones son concretas en el sentido de que alcanzan a la realidad

susceptible de ser manipulada.

El nifio emplea las estructuras de agrupamiento en problemas de
seriacidén y clasificacidn, puede establecer equivalencias numéricas,

independientemente de la disposicidén espacial de los elementos.
El nifilo, al encontrarse en este periodo tiene 1la necesidad de
manipular primeramente objetos antes de manejar los simbolos, este

es un aspecto que el docente no debe olvidar.

Estos estadios en los ocue Piaget clasifica al sujeto de acuerdo
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a su edad son variables, ya que influyen en ellos de manera determinante,

sus condiciones biolbégicas, asi como, su capacidad de reflexibn, las
circunstancias que lo rodean, si cuenta con un entorno que le propor-
cione los elementos apropiados que le permitan pasar a un estadio

a otro sin dificultad.

El maestro debg tener gn cuenta estos aspectos para saber de
dénde partir con su trabajo, debe ser un explorador del conocimiento
del nifio mediante su actividad esponténea, organizando encuentros,
actuando como elemento que facilite la interaccidén de los nifios con
los objetos, el maestro tiene la tarea de entender, organizar, adaptar
y crear materiales que permitan al alumno encontrar por si mismo,
en parte por su actividad espontédnea y en parte por los objetos que

preparamos para ellos.

En ocasiones es probable que el nifio no memorice las tablas de
multiplicar, pero, quizd a la hora de enfrentarse con alglin problema
de su vida cotidiana es capaz de resolverlo. Aprende de forma diferente
a como tratamos de ensefiarle y se le debe respetar. Cuando el nifio
logre desarrollar sus estructuras lbégico-matemdticas va a lograr compren-

der los problemas que se le presenten en el futuro.

En otras palabras,(gl conocimiento surge de »}a interaccién del
nifio con su entorno, a través de la percepcidn que tiene de &1, de
las acciones que realiza y de las hipbtesis e interpretaciones que
construye, asi como la comprobacidén de éstas en la realidad.. De esta

manera el conocimiento va siendo regulado y reestructurado a través
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_de la informacidn que ya posee de las experiencias anteriores, ademés

de las estructuras del pensamiento.

Lo importante es comprender cémo el nifio va formando sus esquemas
y aliln cuando no aprende de memoria las cosas, la forma en que va a
acceder a estos conocimientos serd mas fAcil, ya que comprendera las

operaciones y buscard sus propios procedimientos para resolverlas.

No debemos olvidar que 1la carencia de situaciones reales en el
aula dificulta el aprendizaje. El plantear situaciones cotidianas
para el nifio es una alternativa importante para la solucidén de estos

problemas.

Por lo tanto, es este trabajo se proponen alternativas que permiten
al nifio abordar el conocimiento, a través de las acciones en las que
el maestro establezca una comunicacidén abierta con 1los alumnos, ¥y
en la que el nifioc pueda exteriorizar las ideas o explicaciones que
va construyendo con la manipulacién de los objetos, con 1lo cual el
maestro puede retroalimentar y enriquecer el aprendizaje wutilizando

nuevos acontecimientos.



CAPITULO II

MARCO CONCEPTUAL

La matemédtica: "Es la ciencia de los fundamentos que trata de
estructuras, formas, magnitudes y relaciones numéricas de configuraciones
del pensamiento."(1l) Es una ciencia con una gran cantidad de instrumen-
tos racionales aplicables a cualquier nivel de la realidad, contiene
un menor nimero de principios en comparacién a otras teorias gue ayudan
a comprender la realidad y también més rigurosa, a las cuales las
matemdticas le serviradn como auxiliar. La matemé&tica desarrolla a

partir de nociones fundamentales, teorias que se valen unicamente

del razonamiento lbgico.

Para que se dé el aprendizaje, tanto de las matemdticas como
de cualquier otra ciencia, se requiere que existan tres componentes
fundamentales, el sujeto, el objeto y 1la interaccién que se di entre

los dos primeros.

a) Sujeto y objeto del conocimiento.

El sujeto. se debe considerar al que aprende, al individuo que
actlla para apropiarse de un determinado conocimiento, individuo que
se expresa como una totalidad donde se reflejan sus aspectos bioldgicos,

psicolégicos, sociales e historicos.

(1) Diccionario Rioduero. Matemfticas. México 1978. p. 131
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E1l objeto es todo hecho, fendmeno, evento o concepto susceptibl;

e
de conocerse, es el conocimiento que el sujeto puede adquirir como

producto de su relacidén con el medio.

LA interaccién del sujeto eon el objeto surge a partir de Ila

-

forma en que tanto el sujeto como el objeto se aproximan y se encuentra

determinado por las necesidades del sujeto.

El objeto con el que se interactie y el nivel de desarrollo del
sujeto son determinantes para que la accidén involucre una transformacidn
del objeto, ya sea fisica o conceptual y una transformacidén del sujeto

en sus esquemas.

Las modificaciones en los esquemas cognitivos son ‘el resultado

de la interaccidn con el mundo.

b) La multiplicacién.

LA matemdtica es una ciencia abstracta que se ensefia en la escuela,
pero que se encuentra en muchas ocasiones desligada de 1la realidad
que vive el nifio. Los conocimientos que adquiere, pocas veces los
saben aplicar a las situaciones que se le presentan fuera del auia,
por lo tanto podemos decir que existe, no sd0lo en matemdticas, sino

en la mayoria de las 4reas que se imparten en la primaria, una incon-

gruencia entre lo que se ensefia y lo que es la realidad del nifio.

La educacibén puede basarse en los principios que Piaget plantea,

el nifio debe construir su propio conocimiento, de acuerdo con su es-
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tructura cognitiva. Es misién del maestro proporcionar al nifio 1las

situaciones favorables para que acceda a la comprensidén del conocimiento
vy lo sepa aplicar a sus problemas cotidianos.
,xii,Para definir y ayudarnos a comprender la operacidén de la multipli-
cacidén podemos seguir un procedimiento similar al de la adicidn, que
oy 3 ! :
puede ser explicada en términos de conjunto, | veremos también que hay

f
una relacidn estrecha entre la adicién y la multiplicacidn.

Consideremos una coleccién de conjuntos ajenos equivalentes (conjun-

tos con el mismo nfimero de elementos).
A O

El nGmero de elementos de cada uno de estos conjuntos es cuatro.

Por el conocimiento de la adicibén, sabemos que el nimero de elementos

en la coleccidén completa estard representado por 4+4+4 o bien 12.

En este ejemplo +tenemos tres conjuntos y cada conjunto tiene
4 elementos. Para indicar el nimero de elementos nosotros podemos
escribir: 3X4 (que debe leerse '"tres por cuatro") como el producto
de los factores. Definimos a tres y a cuatro como FACTORES y '"tres
veces cuatro" como el PRODUCTO de 1los factores. El simbolo "X" es

empleado para denotar esta nueva operacidén llamada multiplicacidn.

La multiplicacién, por lo tanto es la operacidén binaria que asigna



15
a un par ordenado de nimeros dados, llamados FACTORES, un Unico namero

1lamado el PRODUCTO. En general, el producto aXb puede ser interpretado
como el nimero cardinal del conjunto que contiene "a" conjuntos ajenos

de "b" elementos cada uno.

La multiplicacidén considerada comec adicidén repetida.

La multiplicacién dentro del conjunto de 1los nlimeros naturales
es facil de analizar debido a la comparacién que podemos hacer entre
la multiplicacidén y la adicidén. La multiplicacién de nimeros naturales
se puede interpretar como una adicidén repetida de nOmeros cuando 1los
sumandos son iguales 4X8 es igual a 8+8+8+8 y por asociatividad el

namero de sumandos se puede reducir a dos.

Esta interpretacidén como adicidén repetida no funciona en dos
casos:

*¥Cuando el cero es el primer elemento de wuna pareja ordenada,
como (0,3), (0,8), (0,7). No tiene sentido pensar que 0X3 es como

sumar tres, cero veces, porque la adicidn es una operacidn binaria.

*¥Cuando el 1 es el primer elemento de una pareja ordenada, como
(1,9), (1,8), (1,8). Tampoco tiene sentido pensar que 1X8 es como
sumar 8 una vez, poraue la operacién binaria de la adicidén requiere

de dos sumandos.

AGn en el conjunto de los nfimeros naturales, encontraremos que

una de las limitaciones del enfoque de la adicidn repetida hacia la



multiplicacién es la del tiempo que es necesario para el célculé.
Por ejemplo, si queremos calcular cuédntos jabones hay en una caja
en la que vemos empacados en fila 6 y columnas 4, es relativamente
fécil: 6+4646+6 igual a 24; pero si queremos conocer el numero de asientos
en un estadio gue tiene 64 filas de 235 butacas, emplear la adicidn
en este caso es un poco tardado: 64+64+64...+64+64...+64=235 sumandos.

Simplificaremos nuestro cilculo si empleamos la multiplicacidn.

Por consiguiente aunque la analogia de la adicibén-multiplicacién

es (til, no puede ser sustituida por el algoritmo de la multiplicacidn.

Propiedades de la Multiplicacién.

Usando conjuntos para explicar la multiplicacidén, hemos visto
gue 2X3 significa que hay dos conjuntos con tres elementos de cada
uno: (XXX)

(XXX)

3 Al contar encontramos que 2X3=06

Por otra parte 3X2 quiere decir que tenemos tres conjuntos cdn
dos elementos en cada conjunto: ( X X)
3 (XX)
(XX)
2

Al contar encontramos que 3X2=6. Como tenemos que: 3X2=6 y 2X3=6,

entonces 2X3=3X2.

Decimos que la multiplicacidén es conmutativa. Un cambio en el

orden de los factores, no cambia el producto de ellos.
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Propiedad Asociativa.

Como la multiplicacién es una operacidén binaria, solamente dos
nimeros se pueden multiplicar al mismo tiempo. En el producto: (a)
(b), a es el namero de conjuntos y b es el nimero de los elementos

de cada conjunto.

Supongamos que queremos encontrar un producto que involucra tres
factores, ejemplo: 8X9X4= . Tenemos que empezar con dos factores.
Suponiendo que empezamos por encontrar el producto 8X9. Esto lo indica-

mos escribiendo: (8X9)X4= .

Los paréntesis indican que primero tenemos que encontrar el producto
8x9 y entonces multiplicar por 4 este producto. Como 8X9 es otro

nombre para 72, y 72X4=288. Concluimos entonces que (8X9) X 4 = 288.

Podriamos haber encontrado primero el producto de 9X4=36 y luego

8%x36, tendremos 8 X (9x4) = 288.

Cuando se trata de tres factores o mas, encontramos que podemos
agrupar los factores en parejas seglin convenga y siempre obtendremos
el mismo producto. A esto se le llama Propiedad Asociativa de 1la

Multiplicacidn.

El uno como factor.
Veamos ahora el problema 5X1= . Usando conjuntos, interpretamos
esto como cinco conjuntos unitarios, es decir, conjuntos que tienen

un solo elemento.
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5X1-=
Nombramos al nimero 1 el "elemento idéntico" de la multiplicacidn
porque tiene la propiedad especial de que cuando es usada como factor
con cualquier nmero natural, el producto serd el mismo nimero. La
propiedad multiplicativa del uno se indica asi:

7X1=17 34 X1 =34

El cero como factor.

El nOmero cero también tiene una propiedad especial cuando se
usa como factor. Consideremos este problema: 8 X 0 = . Al emplear
conjuntos, interpretamos 8 X O como 8 conjuntos que no tienen elementos:

COCO0OOOO

8 X0 =

La propiedad multiplicativa del cero se puede indicar de la siguien-

te manera: 0 X 11 = 0; 156 x 0 =0

La propiedad Distributiva.

Existe otra propiedad que involucra la multiplicacién y la adicidn.
Un nGmero mayor que diez puede ser expresado con la notacidén extendida:
13 = 10 + 3. Recordaremos que los numerales 13 y 10 + 3, ambos nombran

al mismo nimero. Usando diagramas tenemos:

D O ® 50
}R ) o o @ G;}%i) E5

# A= #B =10 + 3




Ahora consideremos dos de cada uno de los conjuntos anteriores.

2 conjuntos de 13 2 conjuntos de (10 + 3)

@Cw@@@ s
L Y] @
\@@@@ ‘
@ @@'

Como hay dos conjuntos en cada caso y cada uno contiene el mismo
naimero de elementos podemos formar nuevos conjuntos cuyos ndmeros

cardinales son los productos 2 X 13 y 2 X (10 + 3) respectivamente.

Contando o por apareo de uno a uno, podemos determinar queé #C=D.
El conjunto de D se puede considerar también como dos conjuntos de

diez combinados con dos conjuntos de tres entonces #D = (2X10)+(2X3).

Podemos ver que #D = 2 X (10 + 3)
# D = (2X10) + (2X3).
Por eso # D =2 X (10 + 3) = (2X10) + (2X3).

En relacidén: 2 X (10+3) = (2X10) + (2X3).

El factor 2 forma un producto con cada uno de los sumandos en

la suma (10+3). Esto es un ejemplo de la propiedad distributiva de
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El Algoritmo de la Multiplicacidn.
Es conveniente poseer algin proceso manipulativo que simplifique

el encontrar el producto de dos nimeros enteros cualesquiera.

Estamos familiarizados con algoritmos manipulativos convencionales
que ayudan a resolver problemas de multiplicaciédn. Cada uno de estos
algoritmos se pueden explicar en términos de las propiedades de la
multiplicacién y de la adicidn. Es importante que 1los niflos estén
familiarizados con estos algoritmos, pero también lo es aque entiendan
por qué los algoritmos, cuando se usan correctamente dan resultados

correctos.

Vamos a suponer gue sabemos las combinaciones de la multiplicacidn
hasta 10 X 10 y cue sabemos encontrar los productos que involucran
un factor o mids gque sean mﬂltiplos de diez (como 5 X 400 = 2000, 3

X 60 = 180, etc.).

Los siguientes ejemplos de problemas de multiplicacidén se resuelven
primeroc usando propiedades y luego usando el algoritmo, mostrarén

que los algoritmos son mé&s cortos para encontrar los productos.

Si anotamos cada propiedad de la multiplicacién de 6X15 en forma
de ecuacidn, tendremocs:

6 X 15 =



21

6 X15 =6 X ( 10 + 5) Empleando otro nombre para 15
= ( 6X10 ) + ( 6%X5 ) Por la propiedad distributiva
= 60 + 30 Por la multiplicacién
= 90

Por lo tanto 6 X 15 90

Lo anterior lo podemos mostrar también si empleamos la notacidn
extendida colocando un numeral debajo de otros:

15

10 + 5

X 6

6

60 + 30 = 90. (1)

c) Desarrollo intelectual y construccién del conocimiento.

El aprendizaje es un cambio de conducta relativamente permanente,
es resultado de la practica, es progresiva adaptacidn, es un cambio
de actitud, es una reaccidén a una situacién dada, es una actividad
mental por la que se adquieren hébitos, es una modificacién de 1la
personalidad, es un desarrollo estimulado, es la respuesta a estimula-

ciones.

Existen condiciones del aprendizaje los cuales se subdividen
en dos: segln se refieren al medio estimulante o al sujeto que aprende.
El medio estimulante abarca la totalidad del entorno en medio del
cugl se mueve el aprendizaje, pueden ser reducidos a: sociedad, familia,

escuela.

(1) ROBLEDO F. CRUZ F. (1976) Conceptos findamentales de las Matemdticas modernas p.105-
1°8.




22
El sujeto que aprende estid, a su vez condicionado interiormente

por la constitucién y el yo, de manera que no es sblo el estimulo
del desencadenante del aprendizaje, sino que es parte esencial del

mismo el sujeto que aprende.

El aprendizaje es factor decisivo en la educacidén, ésta es un

aprendizaje.

Segin Piaget (1973) el desarrollo explica el aprendizaje, de
tal manera que éste sb6lo es posible gracias al proceso de desarrollo

en su conjunto.

Los individuos no sblo forman conocimientos concretos, sino que

adquieren sistemas para recibir informacidén y transformarla.

Mas que los conocimientos concretos que posee un individuo 1lo
que lo capacita para aprender son las formas de abordar los prcblemas

de que dispone.

Para entender los mecanismos de aprendizaje se requiere conocer
el estado en el que se encuentra el sujeto, es decir, cédmo va a ser
capaz de recibir ese nuevo conocimiento a partir de su situaciédn.
Conocer el estado del que aprende para poder actuar sobre é&1. Por
consecuencia es sumamente importante conocer 1los distintos estadios

por los que pasa el sujeto en su desarrollo mental.

Durante la primera parte de su vida, el trabajo del sujeto va
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a ser construir esas estructuras intelectuales que le van a permitir
convertirse en un individuo adulto, actuar sobre la naturaleza y rela-

cionarse con los demds, el trabajo escolar debe contribuir a esa labor.

Existe pues, basindose en todo 1lo anterior limitaciones en el
aprendizaje que estén ligadas a la edad y que debemos tener en cuenta

cuando ensefiemos algo.

El objetivo de la educacidén debe ser el contribuir al desarrollo.

Basados en ese desarrollo, el nifioc tiene que construir las leyes de

la 1égica y las nociones de niimero, espacio y tiempo.

El sujeto va pasando por distintas etapas, en funcidén de su propio
_trabajo, de su aduacién sobre la realidad gue lo rodea, ya sea fisica

o social.

La escuela ha cometido durante mucho tiempo el error de ocuparse
mAs de formar conductas sociales y actitudes hacia las cosas que de
desarrollar las estructuras intelectuales. La inteligencia se desarrolla

ejercitandola y no ensefiando a ser inteligente.

La escuela en muchas ocasiones dificulta el progreso en el desarro-
llo de la inteligencia poraque, lo que al nifioc se le ensefila no esta
de acuerdo a sus necesidades, a la resolucién de los problemas que
se le van presentando a través de su vida. Se debe partir de las
necesidades del sujeto en cada edad, para que este se inicie al actuar

y después llegar a la reflexidn sobre lo que hace para que entienda

112619
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la naturaleza de ese saber.

Para analizar los niveles de madurez del nifio se +tomard como
base la teoria de J. Piaget, ya que ésta nos plantea c¢dmo el nifio
va construyendo su conocimiento y desarrollando su intelecto en forma

activa.

Piaget formbé una epistemologia (rama de la filosofia que se aboca
al estudio del origen del conocimiento) bioldgica, cientifica. Para
poder desarrollarla tiene que conocerse al hombre en su aspecto psicold-
gico, para lo cual se fijé en los test spor qué respondian incorrectamen-
te los nifios?, con base a estos errores descubrid que estos son aspectos
inadecuados entre la psicologia y el aprendizaje. Lo que Piaget preten-
dia era explicarse filogenéticamente por qué el hombre como especie
habia alcanzado este conocimiento desde los griegos con el &tomo hasta
el conocimiento en el siglo XX, pero no queria regresar a la historia,
por eso tenia que realizar estudios ontogenéticos (individuales) de

cdmo explicar el conocimiento cientifico.

Piaget queria ver de 0 a la méxima capacidad humana en cuanto
a posibilidades y lo hizo a través del niflo, usédndolo como medio para

ir construyendo su teoria.

Piaget ve la inteligencia como 1la mAxima capacidad bioclbgica,
como la méxima adaptacidn al medio. La importancia de la teoria de

Piaget va mas alld de las etapas, si queremos conocer lo psicolégico

debemos entender lo bioldgico. Piaget dice que 1la inteligencia es
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mévil, no es lineal y depende de las experiencias particulares del

nifio con su medio, puede desarrollarse mids en unos aspectos que en

otros.

La teoria de Piaget nos habla de dos aspectos que son: invariantes

funcionales y variantes.

Las invariantes funcionales consisten en la organizacidén y los
dos componentes de la adaptacién que son: la asimilacién y la acomoda-—

cidn.

La organizacién es todo el proceso de la actividad que permite
al sujeto que organizadamente el contenido entre, se conozca y se
procese, o sea que, se asimile y acomode. La asimilacidén es la funcidn
que nos permite integrar, procesar y hacer nuestro el contenido.
Hasta que lo hacemos nuestro es adaptacidn. El asimilar y acomodar
serd lo que permita el desarrollo de la inteligencia, es pasar de
un estado de menor equilibrio a un grado de mayor equilibrio, este

avanzar sera lo que marque los estadios.

La equilibracibén es el proceso por el que las estructuras pasan
de un estado de menor equilibrio a otro mayor, el resultado de tal
proceso es un estadio de equilibrio, el cual siempre es dindmico y

nunca es absoluto.

La asimilacién y la acomodacidn constantemente se estan presentando,

no varian. Lo que si varia son, las estructuras, en la medida en
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que evoluciona el ser humano. Un recién nacido tiene la misma capacidad

de asimilar que un adulto, eso no varia, lo que si varia es la estructu-
ra, los conocimientos son diferentes. La estructura es la posibilidad
de la inteligencia de acuerdo a ciertos contenidos. Los contenidos
que van a parar dentro de las estructuras mentales no se enseiian,

se construyen a través de la accidn sobre el objeto directamente.

Piaget nombrdé 4 etapas que son:

1.- Etapa Sensorio-motriz. De 0 a 24 meses. Reacciones instintivas
aparece el lenguaje, el pensamiento, los primeros hébitos elementales.
El nifio incorpora nuevos objetos percibidos a unos esquemas de accidn
ya formados (asimilacién), también transforma esos esquemas de accidn
(acomodacidén) en funciones de la asimilacidén, a través de este doble

juego se adapta a su medio, aparece el egocentrismo integral.

2.—~ Periodo Preoperacional. De 2 a los 6 afios aproximadamente.
Aparecen los actos simbdlicos por el desarrollo de 1la imitacién y
representacidédn. Se inicia el simbolismo integrando un objeto cualquiera
en su esquema de accidn como sustituto de otro objeto. La funcidn
simbdlica la realiza en forma de actividades ladicas, emplea signos
verbales, sociales y transmisibles oralmente. El nifio posee el pensa-
miento irreversible, construye sentimientos frente a los demés, especial-

mente frente a quienes responden a sus intereses y los valoran.

3.~ Periodo de 1las Operaciones Concretas. De los 7 a 1los 11
b6 12 afios. Este periodo seflala un gran avance en cuanto a socializacidn

y objetivacidn del pensamiento. Aparecen las operaciones concretas,
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el nifio puede liberarse de los sucesivos aspectos de lo percibido

para distinguir a través del cambio 1lo que permanece invariable.
Las operaciones del pensamiento son concretas en el sentido de que
alcanzan a la realidad suceptible de ser manipulada o cuando existe
la posibilidad de recurrir a una representacién superficialmente viva.
El nifio emplea las estructuras de agrupamiento (operaciones) en problemas
de seriacién y clasificacidén, puede establecer equivalencias numéricas,

independientemente de la disposicidén espacial de los elementos.

4.- Periodo de las Operaciones Formales. De los 11 &6 12 a 1los
15 afios, la adolescencia. Se desarrollan los procesos cognitivos
y aparecen nuevas relaciones sociales que estos procesos hacen posibles.
Se presenta el pensamiento formal con una coordinacidén de operaciones
que anteriormente no existian. Se da la capacidad de prescindir del
contenido concreto para situar lo actual en un amplio esquema de posibi-
lidades. Formula hipbtesis y las combina entre si. El niflo deja

de sentirse subordinado al adulto para considerarse como un igual

“(1).

Habiendo analizado los estadios del desarrollo segin Piaget,
me doy cuenta de que la mayor parte de mis alumnos de tercer grado
se encuentran en el periodo de las operaciones concretas, ya gque sus
edades fluctdan entre los 8 y los 10 afios, aunque de acuerdo a las

observaciones y la experiencia en mi trabajo con ellos, he podido

(1) "Estadios del desarrollo segin Piaget". Amtologia Desarrollo del nifio y aprendizaje
escolar. S.E.P. México 1987 p. 106-111.




detectar atraso en ciertos aspectos del aprendizaje de acuerdo a gg
edad, ya que en ocasiones no son capaces de cocordinar puntos de vista
¥y sacar consecuencias. Esto se da por lo que asegura Piaget, que
estos estadios son variables, de acuerdo a las circunstancias que
rodea al nifio, su entorno es pobre, tanto en el aspecto cultural como

socio—econdmico.

d) Evaluacidn.

Habiéndonos ocupado de algunos de los principales aspectos en
los que debe basarse la ensefianza, no se puede dejar de lado uno que
es igualmente importante y es los criterios que se deben utilizar
para la evaluacién de la funcionalidad de los aprendizajes, esto ha
sido una de las principales preocupaciones del maestro, el elaborar
criterios para averiguar la capacidad que tiene el alumno de utilizar
los conocimientos que posee en la realizacidén de nuevos aprendizajes.
A continuacidén se mencionaran .algunos criterios de evaluacién que
deben, sin duda complementarse en el futuro, a medida que se amplien

los conocimientos que se posee sobre los procesos de aprendizaje escolar.

El profesor tendrid en cuenta la capacidad que el alumno manifiesta
para:

—Establecer relaciones que supongan la identificacidén de igualdades
y diferencias entre elementos y situaciones, la elaboracidén de ejemplos
y analogias, la interpretacién significativa de hechos, fendmenos

e ideas y su orientacidn con respecto a criterios.



29
-Elaborar nuevas combinaciones entre ideas y elementos que le

permitan formularse nuevas interrogantes, hipdtesis y mantener o modi-

ficar puntos de vista.

-Elaborar proposiciones que definan una situacibén, regular un
proceso, establecer un principio y discriminar en qué casos y circuns-

tancias de diétinto tipo puede aplicarse.

—Representarse y definir un proceso (de trabajo, de resolucidn

de problemas) y organizar y regular su desarrollo.

-Mantener relaciones con otros, basadas- en 1la confrontacidén de
ideas, el intercambio critico y 1la cooperacidén, lo que supone las
habilidades de escuchar, argumentar, negociar significados y procesos,

recabar opiniones y solicitar ayudas.

—-Reconocerse como capaz de abordar nuevos aprendizajes, en los
que se representan las propias expectativas y las de otros implicados

en el mismo proceso. (1)

En la evaluacidn sobre el tema de la multiplicacidén a una muestra
de nifios realizada anteriormente, 5 por cada grado de 22, 32 y 4¢

arrojaron los siguientes resultados.

(1) GOMEZ ISABEL, TERESA MAURI. 'La funcionalidad del sprendizaje en el aula y su evalua—
cién. En: CUADERNCS DE PEDAGOGIA NUM. 188.
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NIVEL GRADO NUMERO DE NINOS
No comprenden el pro- 22 1
1e blema 3¢ 1
49 0
22 2
29 Resuelven con objetos 3¢ 0
4° 0
Resuelven representan-— 29 3
3¢ do graficamente con 2 2
dibujos. 42 2

Resuelven con represen-— 22 1
42 tacidn convencional u- 3¢ 2
sando la suma. 42 il
Resuelven los problemas 22 2
5¢ fédcilmente usando signos 32 2
convencionales. 42 5

Concluyendo, la evaluacidén es un recurso importante para el maestro,
ya que, le permite saber de donde partir y los logros que se van obte-

niendo en el aprendizaje.



CAPITULO TIIT

MARCO REFERENCIAL

A) Articulo 3¢ Constitucional.

La Educacidn es determinante en 1la concepcidén del hombre, su
concepcidn del mundo y de la vida depende en gran medida de la educacidn
recibida. El suefio de todos los revolucionarios ha sido cambiar en

gran medida, no sdlo el mundo, sino también, sus relaciones sociales.

La Educacién es uno de los factores de progreso. El adelanto
en la sociedad es posible por la educacidn, esta es abierta y dindmica,
influye en los procesos sociales y es influida por ellos; propicia
la construccidén de conocimientos, capacidades y valores del pais,
como son la conciencia nacional y la autodeterminacién. Si la educacibn
cumple con este fin, respondiendo a los intereses actuales y futuros
de la sociedad y ytambién. del individuo, se constituye en un verdadero

/

factor de cambio.

El articulo 32 de la Constitucidén Politica de los Estados Unidos
Mexicanos contempla las normas por las que se habri de regir la Educacidn

en nuestro pais y dice:

‘La Educacidén que imparta el Estado, Federacién y Municipios,

tenderd a desarrollar armdbénicamente todas las facultades del ser humano
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y fomentaréd en él1, a la vez, el amor a la patria y la conciencia de

la solidaridad internacional en la independencia y en la justicia.-

I.- Garantizada por el articulo 24 la libertad de creencias, dicha
educacién serd laica y, por tanto, se mantendrd por completo ajena
a cualquier doctrina religiosa.

II.- El1 criterio que orientari a esa educacién se basari en los resulta-
dos del programa cientifico, luchard contra la ignorancia y sus
efectos, las servidumbres, los fanatismos y los prejuicios. Ademés:

a) Serd democrdtico, considerando a la democracia no solamente como

una estructura juridica y un régimen politico, sino como un sistema

de vida fundado en el constante mejoramiento econémico, social y cultural
del pueblo;

b) Serd nacional, en cuanto -sin hostilidades ni exclusivismos— atendera

a la comprensién de nuestros problemas, al aprovechamiento de nuestros

recursos a la defensa de nuestra independencia politica, al asegura-

miento de nuestra independencia econdmica y a la continuidad ¥ acrecen-

tamiento de nuestras culturas y

c) Contribuirid a la mejor convivencia humana, tanto por los elementos

que aporte a fin de robustecer en el educando, junto con el aprecio

hacia la dignidad de la persona y la integridad de 1la familia, 1la
conviccién del interés general de la sociedad, cuanto por el cuidado
que ponga en sustentar los ideales de fraternidad e igualdad de derechos
de todos los hombres, evitando los privilegios de razas, de religidn,

de grupos, de sexos o de individuos.

ITT.- Para dar pleno cumplimiento a lo dispuesto en el segundo parrafo
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y en la fraccidn II, el Ejecutivo Federal determinarid los planes

y programas de estudio de 1la educacidn primaria, secundaria
y normal por toda la Repiiblica. Para tales efectos, el Ejecutivo
Federal considerari la opinién de los gobiernos de las entidades
federativas y de 1los diversos sectores sociales inveolucrados

en la educacidn, en los términos que la ley sefiale;
IV.- Toda la educacidn que el Estado imparta serid gratuita:

V.- Adem&s de impartir la educacidén preescolar, primaria y secundaria,
sefialadas en el primer pérrafo, el Estado promoverd y atenderi
todos los tipos y modalidades educativos —incluyendo 1la educacidn
superior- necesarios para el desarrollo de la Nacién) apoyaréd la
investigacidén cientifica y tecnolébgica, y alentarid el fortalecimiento

y difusidn de nuestra cultura;

Vi.- Los particulares podrén impartir educacién en todos sus tipos
y modalidades. ., En los términos que establezca la ley, el Estado
otorgard y retirard el reconocimiento de validez oficial a 1los

estudios que se realicen en los planteles particulares.

En el caso de la educacidn primaria, secundaria y normal, los
particulares deberan;
a) Impartir la educacidn con apego a los mismos fines y criterios
que establecen el segundo parrafo y la fraccién II, asi como cumplir
los planes y programas a que se refiere la fraccidn III, y

b) Obtener previamente, en cada caso la autorizacién expresa del poder
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piblico, en los términos que establezca la ley;

VII.- La Universidades y las deméds instituciones de educacién superior
a las que la ley otorgue autonomia, tendran la facultad y la
responsabilidad de gobernarse asi mismas; realizarédn sus fines
de educar, investigar y difundir la cultura de acuerdo con los
principios de este articulo, respetando la libertad de cétedra
e investigacién y de libre examen y discusidén de 1las ideas;
determinarédn sus planes y programas; fijardn los términos de
ingreso promocidén y permanencia de su personal académico; y
administrarédn su patrimonio. Las relaciones 1laborales, tanto
del vpersonal académico como del administrativo, se normaran
por el apartado A del articulo 123 de esta Constitucién en los
‘términos y con las modalidades que establezca 1la Ley Federal
del Trabajo conforme a las caracteristicas propias de un trabajo
especial, de manera que concuerden con la autonomia, la 1libertad
de cétedra e investigacién y 1los fines de 1las instituciones

a que esta fraccidn se refiere; y

VIII.- El Congreso de la Unidén, con el fin de unificar y coordinar
la educacidn en toda la Rep(iblica; expediré las leyes necesarias,
destinadas a distribuir la funcidn social educativa entre 1la
Federacidn, los Estados y los Municipios, a fijar las aportaciones
econdmicas correspondientes a ese servicio piblico y a sefialar
las sanciones aplicables a los funcionarios que no cumplan

o no hagan cumplir las disposiciones relativas, lo mismo que
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a todos aquellos que las infringan.(1)

El Articulo 32 de nuestra Constitucidén ha sufrido reformas en virtud
del restablecimiento de las relaciones diplomédticas entre iglesia-estado,
las cuales habian sido suspendidas desde la época de Benito Judrez....:Uida
de las modificaciones mas importantes es: En la fraccidn I, dice que la
educacidn impartida por los particulares debe apegarse a lo dicho en la
fraccidén VI en el inciso A, menciona que la educacidén impartida por 1los
particulares debe apegarse a lo dicho en la fraccién I. Antes de ser re-
formado este articulo contempla que 1la educacidén debia ser laica,
gratuita y obligatoria, tanto en la educacién impartida por particulares,
como por el Estado, otra de las reformas fué el establecimiento de la e-

ducacidn secundaria ademids de la primaria como obligatoria.

B) Objetivos Generales de la Educacidn.

‘"Con la Educacidén Primaria se busca la formacidén integral del nifio,
que le permitird tener conciencia social y convertirse en agente de su
propio desarrollo y de la sociedad a la que pertenece. De ahi el
caracter formaéivo, méis que informativo de la educacidn primaria y la ne-
cesidad de que el nifio aprenda a aprender, de modo que durante toda su vi
da en la escuela y fuera de ella utilice por si mismo el conocimientoy
organice sus observaciones por medio de la reflexidén y participe respon-

sable y criticamente en la vida social".(2)

En nuestro plan de estudio y las asignaturas que 1lo integran

(1) Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos. México 1993 (primera edicidn).
(2) Libro para el maestro. 32 grado SEP México 1982 p.10
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tienen como propdbsito organizar la enseflanza y el aprendizaje de conteni-

dos basicos, para asegurar que los nifios:

-Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales que le permitan
aprender permanentemente y con independencia, asi como actuar con
eficacia e iniciativa en las cuestiones précticas de la vida cotidiana.
—Adquieran los conocimientos fundamentales para comprender fendmenos
naturales, en particular los que se relacionan con la preservacidén
de la salud, con la proteccidén del ambiente y el uso racional de los
recursos naturales, asi como aquéllos que proporcionan una visidn
organizada de la historia y la geografia de México.

-Se formen éticamente mediante el conocimiento de sus derechos y deberes
y la préctica de valores en su vida personal, en sus relaciones con
los demés y como integrante de la comunidad nacional.

-Desarrollen actitudes propicias para el aprecio y disfrute de las

artes y del ejercicio fisico y deportivo.

De acuerdo con esta concepcidn, los contenidos bésicos son medio funda-
mental para que los alumnos logren los objetivos de la formacidén inte—
gral, como definen a ésta el articulo Tercero de 1la Constitucidn vy
su reglamentaria. En tal sentido el término "bésico" no alude a un
conjunto de conocimientos minimos o fragmentarios, sino justamente
a aquello que permite adquirir, organizar y aplicar saberes de diverso

orden y complejidad creciente.



Uno de los propdsitos centrales del plan y los programas de estud?z
es estimular las habilidades que son necesarias para el aprendizaje
permanente. Por esta razdn, se ha procurado que en todo momento la
adquisicién de conocimientos esté asociada con el ejercicio de habilida-
des intelectuales y de la reflexidn. Con ello, se pretende superar
la antigua disyuntiva entre ensefianza informativa o enseflanza formativa,
bajo la tesis de que no puede existir una sdlida adquisicidén de conoci-
miento sin la reflexién sobre su sentido, asi como tampoco es posible
el desarrollo de habilidades intelectuales si éstas no se ejercen

en relacidn con conocimientos fundamentales.

A la escuela primaria se le encomiendan maltiples tareas. No
sblo se espera que ensefie mds conocimientos, sino que también realice
otras complejas funciones sociales y culturales. Frente a esas demandas,
es indispensable aplicar criterios selectivos y establecer prioridades,
bajo el principio de que la escuela debe asegurar en primer Ilugar
el dominio de la lectura y 1la escritura, la formacidn maetemiatica
elemental y la destreza en la seleccidn y el uso de informacidn.
S6lo en la medida en que se cumplan estas tareas con eficacia, la

educacidn primaria seréd capaz de atender otras funciones".(1)

C) Planes y Programas de Estudio.
El fundamento sobre el cual han sido elaborados 1los planes y
programas de estudio es la formacidén y el desarrollo de una conciencia

critica no sélo en el nifio, sino también en su familia y en la sociedad.

(1) Plan y Programes de estudio. Educacién bésica primeria. S.E.P. 1993 p.13
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Estos planes no han sido estructurados para seguirse al pie ge

la letra, sino que el maestro puede modificarlos o adecuarlos de acuerdo
a la realidad del nifio, ofrecen oportunidad de que el maestro demuestre

su capacidad de renovacidn.

En el nivel primario, al igual que en los demds niveles, la Secreta-
ria de Educacidn Piblica se ha dado a la tarea de establecer las condi-
ciones adecuadas para que se lleven a cabo acciones que permiten actuali-
zar los planes y programas de acuerdo a las necesidades del pais vy

de los nifios.

Para que la educacidn sea un verdadero factor de cambio en nuestra
sociedad, la escuela debe formar al nifio, de tal manera que este 1llegue
a poseer plena conciencia social y sea agente activo en los cambios
que han de darse, en el desarrollo, tanto de si mismo, como de la

sociedad.

D) Objetivo General de las Matematicas.

Propiciar en el alumno el desarrollo del pensamiento cuantitativo
y racional, como un instrumento de comprensidn, interpretacidn, expresidn
y transformacién de los fendmenos sociales, cientificos y artisticos

del mundo.

Para el logro de tal objetivo, los contenidos programaticos se
desarrollan aprovechando el cimulo de nociones intuitivas que el nifio
ya maneja por sus vivencias cotidianas. Construir sobre esas nociones,

poniendo al nifio en situaciones en las que manipule, observe, analice



y concluya, hasta alcanzar, por medio de la préctica reiterada %2
este proceso, el concepto que interesa elaborar, es el mecanismo que
se sigue a lo largo de todo el curso. En este proceso se complementa
con la verbalizacidn de los conceptos, entendida no como repeticidn
o memorizacidén de términos, reglas y fdérmulas, sino como la capacidad
de formular verbalmente las conclusiones obtenidas personalmente como
corolario del proceso. De esta manera la verbalizacidén adquiere el
valor de capacidad sintetizadora y de instrumento auténtico de comunica-

cidén de las vivencias y de las ideas.

otro de los criterios que sirvid de base para elaborar este programa
es el de relacionar constantemente las matemdticas con la vida real
del nifio. Esta relacién no se busca uUnicamente como motivacidén de
clase, sino mids bien lo que se pretende en todo momento es que el
alumno reconozca en las matemdticas el valor que tienen como instrumento

para comprender y transformar el mundo.

E) Objetivos del Programa de tercer grado.
Las metodologias que se desprenden de los planteamientos que
se desarrollan a lo largo del programa, asi como las ideas que lo

fundamentan, se analizan a continuacidn:
*Uso de modelos y resolucidn de problemas.
Un modelo de una situacidn es la representacidén de los elementos

esenciales de esa situacidén y la relacidn existente entre ellos. Dicho

modelo permite obtener conclusiones sobre el asunto o realidad utilizando
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el razonamiento lbgico. Esas conclusiones se 1interpretan y aplican

a la realidad de la cual se partid.

El empleo de modelos es importante porque mediante ellos se puede
llegar a conclusiones que de otra manera serian muy costosas y dificiles
de obtener directamente de la realidad. Del manejo de modelos matemé-
ticos se deriva la metodologia para resolver problemas que aparecen

ampliamente detallados en el programa.

*Numeracién.

El nifio elabora los conceptos numéricos a través de la manipulacién,
la observacién, la formacidén y manejo de conjuntos, precisa las nociones
que por su experiencia previa tiene y finalmente es capaz de simbolizar

tales conceptos por medio de la escritura de las cifras numéricas.

El tercer grado comprende los nimeros hasta 10 000. En este
curso se pretende trabajar partiendo de un nivel grafico-concreto
posteriormente se sugiere representar los nimeros en notacidn desarrolla-—

da y finalmente en notacidn decimal.

*¥Los algoritmos.

En el tercer grado en el tratamiento de los algoritmos se sugiere,
ademéds de referirlos siempre a una situacién problemidtica hacer é&nfasis
grafica y operativamente en el manejo del sistema posicional del cual

deriva, puede llevarse a cabo con el apoyo de las unidades, decenas
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y centenas del material recortable, facilitando al nifio su comprensiodn,

asi no sdlo comprenderid los algoritmos sino que estard capacitado

para crear los suyos propios.

En el tercer grado se inicia la automatizacién de los algoritmos,
después de que el nific haya comprendido lo que significa sumar, restar

o dividir y la aplicacibén que tales operaciones pueden tener.

*Fracciones.

Este tema necesita de la experiencia concreta para lograr compren-—
derse, se insiste en que tales conceptos se trabajen permanentemente
a partir del referente empirico; asi el concepto de fraccidén o 1la
relacién mayor o menor que se obtendrd como conclusidén del +trabajo

repetido de manipulacidn, superposicidn, comparacidén y observacidn.

*Geometria.

Los conceptos geométricos manejados en este grado, como son:
simetria, perpendicularidad, paralelismo, tridngulo, &rea, recténgulo,
se sugiere tratarlos a partir de actividades corporales. Las definicio-
nes y las férmulas vendrdn a ser el producto de la observacidn, compara-
cidén y andlisis de las caracteristicas esenciales de 1las figuras o

procedimientos y no conceptos dados.

*Probabilidad.
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Se trata de dar al nifio los antecedentes para los conceptos funda-

mentales de la teoria de las probabilidades a través del manejo de
las palabras: posible, imposible, mas posible, menos posible e igualmen-

te posible.

*Estadistica.

Se pretende que el alumno adquiera un instrumento para conocer
y analizar su medio circundante. La primera idea que se sugiere desa-
rrollar es que las situaciones pueden representarse graficamente.
Después se trabajan en forma intuitiva los conceptos de frecuencia,
modo y rango. No se intenta que el nifio conozca tales términos, sino

tan sbélo introducirlo en forma muy elemental en el andlisis estadistico.

Las posibilidades que dichas actividades tienen para que se repre-
senten graficamente diversas situaciones del entorno social del nifio.
La idea de que el alumno reconozca en las matemdticas un instrumento

para comprender y transformar su medio.

F) El acuerdo para la Modernizacién de la Educacidn Basica.

El dia 12 de mayo se firmd el Acuerdo Nacional para la Modernizacidn
Educativa. A través del tiempo, en nuestro pais se han llevado a
cabo cambios en la educacién, que han ido de acuerdo con la situacidn
econémica, politica y social de cada época. E1l modelo educativo que
existia antes de esta reforma durd por varias décadas en un principio
si cumplid con los fines para los que fue creado, pero con el tiempo

se volvid obsoleto, burocrdtico y con deficiencias administrativas.
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Se necesitaba un cambio, ya que la situacién internacional ha sufrido

modificaciones profundas, nuestro pais no puede quedarse rezagado.
Sdlo a través de la Educacién se podréd preparar al pueblo sobre todo
a la nifiez y a los jbévenes para afrontar los cambios que ya estén

aqui v los que estén por venir.

La reforma educativa se puede sintetizar en 5 puntos fundamentales

que son:

*Seguiréd en vigencia el Articulo 3¢ de nuestra Constitucidn.

*Se comprometen recursos crecientes en términos reales.

*Alcanzar la excelencia magisterial en beneficio del maestro

y la nifiez que es una de las partes principales de la Educacidn.

*Se implantari el salario profesional.

#Se reformulardn los contenidos de la ensefianza. Se retornara
a la formacibén adecuada de los nifios en los temas bésicos como:
La lengua y las matemdticas, el conocimiento y amor a su pais,
en nuestra historia y geografia y respeto al ambiente.

*Se pondrd en 2jecucidén el nuevo federalismo educativo. Federalizar

la educacidn para asegurar el caricter nacional.

G) Contexto Institucional.

En la escuela la normatividad y el control estatal estin siempre
presentes, pero no determinan totalmente 1la <trama de interacciones
entre los sujetos y el sentido de las practicas observables. Cada

escuela es producto de una permanente construccidén social.

En cada centro de trabajo interact@an diversos procesos sociales,
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la generacidén y transformacién de conocimientos, la conservacién o

destruccidén de la memoria colectiva, el control y la apropiacién de
la institucidén, la resistencia y la lucha contra el poder establecido

entre otros.

El Nivel Institucional es el que determina 1las normas que se
deben seguir en una institucién, abarca aspectos como: programas,
métodos, técnicas, horarios, autoridades educativas, textos, politica
educativa. La escuela es una institucidn que tiene como funcibén primor-—
dial construir la sociedad, la cual estd en constante cambio. El
maestro en la escuela tiene que cumplir con la parte méds importante
que es la de preparar a los alumnos que en el futuro formaridn una

sociedad.

En la institucién donde laboro, el personal docente lo componen:
el director, subdirector, doce maestros de grupo, 2 mestros de educacidn

fisica.

En esta escuela la relacién con la comunidad es muy limitada,
el director no permite que los padres de familia tengan mucho acceso
a los asuntos de la escuela y de la misma forma son las relaciones
entre el personal docente, cada quien se 1limita a trabajar con su

grupo y a cumplir las comisiones que se le asignen.

Existen criterios y puntos de vista muy diversos con respecto
al tipo de educacién adecuada, la mayoria de los maestros son tradicio-

nalistas, no aceptan de buena forma que algin maestro quiera realizar



cambios. Tanto en la escuela, como en la zona a la que pertenegg
se siguen observando précticas que a mi modo de ver no son muy adecuadas
como son los concursos, a los que se les did mucha importancia, también
el cumplir con el programa marcando tiempos definidos. Esto obstaculiza
el trabajo con el grupo porque en muchas ocasiones el maestro 1lleva

un avance programatico que no va de acuerdo con el de los alumnos.

H) Condiciones Materiales de la Institucidn.

Las condiciones materiales de la Institucidén son en general buenas.
Estd formada por 12 aulas con suficiente ventilaciédn e iluminacidn.
El mobiliario es apropiado a la estatura de los nifios, tiene una direc-
cibén, también cuenta con cancha para basquet bol; una explanada en
donde se realizan los saludos a la bandera, el patio es grande y tiene

sanitarios para hombres y mujeres.



CAPITULO IV
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A) Introduccibdn.

En los Ultimos afios ha surgido 1la preocupacidén de modernizar
la Educacidn, realizar cambios buscando formas adecuadas, ya que los
tiempos actuales exigen una educacibén més completa, de calidad. Para
lograrlo se requiere un cambio radical, sobre todo en 1la forma de
actuar del docente, éste debe poseer un espiritu renovador, que le
permita linteresarse en la bisqueda de estrategias novedecsas en donde
se relacione la practica docente con los contenidos programaticos
¥y el desarrollo del nifio.

y En este trabajo se plantean

—_— X

estrategias didécticas que permitan

lograr en el nifio ;el aprendizaje y el manejo de Ila multiplicacidn

en el 32 grado de la escuela primaria, sin perder de vista el grado

ég_ikzia;rgl;o en '‘que se encuentra el alumno pares

de construccidn.

saber su proceso

Jean Piaget ofrece en su psicologia genética aportes muy valiosos
con respecto al desarrollo intelectual del nifio y como éste va constru-

yendo su conocimiento.

Las estrategias didicticas que aqui se proponen estdn basadas

en la teoria constructivista de J. Piaget.
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Para lograr los resultados que se persiguen, serd necesario que

el docente tome en cuenta:
-E1 nivel en que se encuentra el nifio en su desarrollo cognitivo
para valorar sus respuestas segin su edad, su nivel de conceptualizacidn.

-E1 docente debe propiciar los elementos que le permitan al nifio

tener una situacidén problemidtica a partir de algo dado, dejando que

——
R

este elija sus propias formas de resolver el problema que reflexione,
maneje objetos concretos, - siendo esto udltimo la fase inicial para
adquirir conceptos como el de la multiplicacién.

~Para que el nific tenga interés en el aprendizaje de la multiplica-

cidn i§§u9roplemas que se le plantean deben ser apegados a su realidad,

la manipulacidén de objetos conocidos por é1, asi el resolver este

tipo de problema tendrd un verdadero sentido para el nifio.
~E1 maestro deberi observar en forma constante cada paso que sigue
el nifio para resolver el problema, propiciard que el pequefio reflexione

tanto en la resolucidn, como en sus propios errores.

B) Organizacidén del grupo.
Las formas de organizar el grupo varian, de acuerdo a las estrate-

gias que se vayan a aplicar, puede ser: actividades individuales,

por equipo o grupales.

C) Materiales.
Los materiales que se utilizan en las actividades son: empaques
vacios, pelotas, material escolar, cosas que se vayan a vender en

la tiendita de la escuela (pasteles, dulces, burritos, etc.), monedas
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de papel, fichas pintadas, material para la elaboracidén de trabajos

manuales, canastitos, materiales para deportes con gue cuenta la escuela,

los dulces que se obsequian a los nifios en su dia, etc.

D) Estrategias.

El orden en que se presentan no implica que es el que se deba
seguir, el maestro determinarid la secuencia tomando en cuenta el proceso
de aprendizaje del alumno, la realidad de éste y la vinculacidn que

pueda establecer con las otras &reas.

*Juego de las pulgas.
. Propicia que los nifios lleguen a conceptualizar la multiplicacidn

al manejar un mismo nimero varias veces.

Este es un Jjuego que se realiza utilizando una cajita en forma
de cama’ que tiene unas pilas que hacen temblar el fondo, encima =se
ponen unas pequeflas pulgas de plastico de varios colores, a cads pulga
se le da un valor, por ejemplo: las amarillas valen 5, las verdes
3, las negras 7, etc; con unas pinzas cada nifio, por turnos va tomando
una pulgz durante un tiempo determinado que puede ser un minuto, las
que logrd atrapar se apuntan en un tablero, el nimero de pulgas de
cada color y el valor. Al final, cuando terminen de atrapar pulgas,
se cuestiona al nifio ¢Cémo puedes representar lo que hiciste? ;de

qué otra forma se podri hacer? etc.

La evaluacidn se hard a +través de 1la observacidén del maestro

durante todo el proceso.
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Los materiales que se wutilizan: un juego de pulgas, plzarrgn

o tablero, gis.

El tiempo es indeterminado, de acuerdo al nimero de alumnos ¥y

su interés.

*Declaro la paz.

Propiciar en los nifios la blsqueda de las formas de representar
la multiplicacidén a través de sus intereses como es el juego.

Se forman equipos de 8 a 10 nifios.

Se hace un circulo con divisiones, tantas como nifios formen el

equipo.

Los nifilos se ponen alrededor del circulo, con un pie adentro

y el otro afuera, colocandose cada nifioc en una parte marcada.

El nifio escoge un nombre de pais, estado o pueblo que le va a

dar a su casilla y lo escribe con gis.

Un nifio inicia el juego declarando la paz a alguno de los paises,

estados o pueblos que estan escritos en el circulo.

Inmediatamente al nifio que le declara la guerra brinca al circulo

que se encuentra en el centro y todos corren lo mas que puedan.

Cuando el nifio estd en el centro todos gritan alto y se detienen.
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El nifio del centro calcula los pasos con los que puede 1llegar

hasta el compafiero al que le declaro la paz.

Avanza y todos van contando los pasos.

Si acierta se pone una piedrita en su casilla, si no, una tacha.

Asi sucesivamente va tocédndole a cada nifio.

Al terminar se cuenta el numero de piedras acumuladas en cada
casilla. A cada piedra previamente se le di6é un valor. El nifio apunta
el valor de cada piedra y la cantidad de piedras acumuladas. El alumno
elabora su propio conocimiento al escribir por ejemplo: 5 piedras
que valen 6 puntos cada una si es necesario, el maestro cuestionara

al alumno para que éste llegue a construir.

La evaluacidén se hard a través de la observacién del maestro

a través del proceso hasta llegar a los resultados que logre el alumno.

Materiales, seran gis, piedritas, pizarrdén y tablero.

Tiempo.— No se limita el tiempo, depende del interés del grupo.




— 51
¥La tiendita

Que el nifio llegue a descubrir que una misma cantidad varias
veces nos va a dar un resultado al que podemos llegar a través de

la multiplicacidn.

Por lo general a los nifios les gusta juga a la tiendita. EI1
~?- ftﬂ ,/ 1

maestro puede pedir a los nifios que lleven a la escuela cajas vacias,
billetitos, latas, dulces, etc; 1incluso 1llevan cajas registradoras,
carritos del mandado de juguete. Unos nifios venden y otros compran.
‘pCuando llega un nific a comprar dulces por ejemplo y cada dulce cuesta
5 centavos. Aqui el vendedor tendrd que buscar una férmula que le
facilite encontrar el total de la venta, suponiendo que sean varios

dulces del mismo precio, asi llegard 21 concepto de la multiplicacién.
Para evaluar el maestro estard constantemente observando el proceso

para saber que nifios son los capaces de llegar a construir el concepto

de la multiplicacidn.

Los materiales gue se utilicen serén: cajas, latas, dulces, bille-
tes, carros de supermercado, cajas registradoras de juguete.

E1l tiempo serd de acuerdo al interés de los nifios.

Abarrotes
TOB1

L [
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*Reparticidén de materiales.

Propiciar la reflexidn del nifio para que busque los caminos apropia-

dos que lo lleven a distribuir los materiales u objetos.

Cuando se van a repartir el material con el cual realizan los
nifios sus actividadesj se pueden aprovechar estas situaciones cctidianas
diciéndoles: en esta fila hay 8 nifios, si voy a darles 4 colores a
cada uno, ;Cudntos colores necesito?, squé tengo que hacer?, ;por

qué?, ;Puedo escribir esto?, ;de qué otra forma lo puedo escribir?.

Los materiales, son los que se usan diariamente, ya sea colores,

tijeras, fichas, etc.

La ‘evaluacidén se hard a través del procedimiento.
La forma de organizar al grupo serd individual y grupal.

No se marcaria un tiempo determinado para esta actividad.

*De correspondencia.

Propiciar o promover que el nifio busque formas de establecef

correspondencia entre objetos diferentes.

Se presentan dos conjuntos; uno de 24 pelotas y otro que se forma

con 8 nifios. Pueden ser presentados en desorden.

El maestro puede cuestionar ;Cufdles pelotas van con cada nifio?.

De acuerdo a los razonamientos, a las respuestas que vayan dando los
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nifios, las preguntas pueden ser: ¢;qué puedes hacer para saberlo?,

cpuedes hacerlo de otra forma?, ¢cdmo?, ,cudntas pelotas hay, cudntos

nifos?.

Se evaluari durante el proceso.
Tiempo. Indeterminado, de acuerdo al interés.
Forma de organizacidn grupal. Se forma un eguipo de 8 nifios

con los que se va a establecer la correspondencia, el resto se puede

trabajar con el total.

O

*Situaciones problemdticas en mi vida.
Propiciar que el niflo exprese situaciones roblemdticas a las
que se haya enfrentado, que wutilice el algoritmo convencional para

solucionar esa situacidn.

Se les pide a los nifios que recuerden alguna situacidn problemdtica
gque se les haya presentado y en la que se les dificultd resolverla.
Por ejemplo, un nifio dice, cuando ful a la tienda a comprar dulces,
querfé saber cuédnto tenia que pagar, si cada dulce de los que me gustan

costaba 5 centavos e iba a pedir 8.
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El maestro podrid cuestionar ;qué hiciste para saber cudnto tenias

que pagar?, ;podrias hacerlo de otra forma?, ;cual? Las preguntas

se podran ir formulandc de acuerdo a las reflexiones que vaya haciendo

el nifo.

Los compafieros opinaradn sobre el procedimiento que utilizé el

La forma de organizacidn serd individual y grupal.

La evaluacidén se harid durante el proceso.

= ToM) D g Tom % _ ) 4: £ oder unc
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*Pasteleria.
Se pretende que el zlumno busque los mecanismos adecuados para
¢

i

encontrar la respuesta a una situacidn problemética dada.

En el grupo se realiza una actividad de venta de pasteles. Se
forman equipos de 4 nifios. Al finalizar la venta, se le pide a cada
equipo que saque del total de lo que vendidé las ganancias, dandoles
la cantidad que se va a ganar en cada rebanada de pastel. Cada rebanada
de pastel costd un peso y deja 20 centavos de ganancia, si un equipo

vendié 9 rebanadas ;cudnto queda de ganancia?, ¢cémo podemos saber?,
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;qué podemos hacer?

Se pueden hacer preguntas como estas hasta que el nifio 1llegue

a obtener las respuestas por si mismo.
La evaluacidn se iréd realizando en el transcurso de la actividad.

Estas estrategias se pueden poner en préactica cuando realizamos
actividades de este tipo en la escuela para que el nifio maneje objetos

reales.

PR
e .
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*Equipos.

Se pretende que el alumno reflexione y busque formas adecuadas

de resolver situaciones que se presentan cotidianamente en su grupo.

La maestra necesita formar equipos de 4 nifios para realizar un

trabajo de cualquier area.

Plantea a los alumnos ¢cudntos equipos de 4 elementos cada uno
puedo formar con todo el grupo?, ;coémo le hicieron para saber?, scuéntos
sobran?, gpodrian hacerlo de otra forma?, ;cudl? Los cuestionamientos

se irén haciendo en base a las reflexiones que los nifios vayan haciendo.

El maestro utiliza material humano. Esta es una actividad que

casi a diario se pone en préictica y que el maestro puede aprovechar

||| JERTECE

112619
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para que el alumno vaya construyendo su conocimiento.

La evaluacidén la realizarid durante el proceso.

El tiempo serid el necesario.

1997

Equtpo de 4

#Atinale a la canastita.
Se pretende que el nifio busque formas de representacidén de 1la

multiplicacidn.

El maestro coloca 5 canastitas de diferente color a una distancia
razonable de donde se encuentran los niflos, cada canastita, de acuerdo
al color vale determinados puntos, por ejemplo: 1la amarilla vale 4
puntos, la azul 7, la verde 6, etc. E1 niﬁo‘que le vaya tocando tendré
derecho a realizar 5 tiros a la canasta aque quiera. Se ira apuntando
en un tablero el nombre del nifio, el nlmero de tiros acertados en
cada canasta con su valor. Al final el nifio sacard el nUmero de puntos
por ejemplo: Pepito hizo tres tiros a la canasta amarilla. Si cada
canasta amarilla vale 4 puntos. Se cuestiona al nifio: ;cudntos puntos
logré?, ;cémo pudiste saberlo?, ;puedes saberlo de otra forma?, ;cuil
es el total de puntos? Después de que sagque la puntuacidn de todos

los tiros acertados y los puntos obtenidos se conocerd al ganador.
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Material.—- 5 canastitas de diferente color, una pelotita un tablero

para ir anotando. Se puede elaborar un cuadro asi:

Nifio Canastas

Amarilla 4 Azul 7 Verde 6 Total

*Las Sardinitas.

Esta actividad tiene como objetivo propiciar la reflexién en el

nifio para aque busque formas de distribuir materiales u objeto..

Se elaboran pecesitos con cartulina y 2 portolas (latas). Se
colocan las portolas vacias en el pizarrén y abajo los pecesitos reboru-
jados (8). Se le pide 2l nifio que acomode la misma cantidad de peces
en cada sardina. Se le pregunta ;cudntos peces quedaron en cada portola?
;cbmo podrias expresarlo?, sde que otra forma puedes hacerlo?, etc...
Se pueden plantear las preguntas de acuerdo a las respuestas gue el
nifio vaya dando. En esta actividad se puede variar, <tanto el ndmero

de portolas vacias como el nimero de peces.

La evaluacién la ird realizando el maestro durante el +transcurso

de la actividad.

El tiempo no se limitarad, se dard el suficiente para que el alumno

reflexione. Esta actividad se realiza de forma individual.
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*Tiro al blanco.

Se pretende que el alumno busque formas de representacién ‘de

la multiplicacidn.

Se le plantea al nifio que vaasjuger &l tiro al blanco. E1 blanco
serd un cuadro, que a su vez se va a dividir en cuadros, éste se pinta
en el pizarrdn, a cada cuadro se le d& un valor, poniéndole un nimero,

en forma desordenada asi:

1 4 5
2 3 8
6 9 7

Con una pelotita de plastilina cada nifio va pasando a hacer su
tiro al blanco, si la pelotita cae fuera del cuadro,/es cero, a la
pelota se le d4 también un valor, puede ser 3 o cualquier otro numero
por ejemplo: si tira y da en el 2 y la pelotita vale 3 en esa jugada,

entonces el nifio, pasa al pizarrdén, pone por escrito su tiro y su
valor por ejemplo: 3 veces el 2 seria 2+2+2=6. Se le pregunta -;de

qué forma se puede representar?, y todas las preguntas que sean necesa-

rias hasta que el nifio llegue a expresarlo en forma de multiplicaciédn.
El material que se usa es: el pizarrdn, gis, plastilina.
Lla evaluacién se ird haciendo conforme se vaya realizando la

actividad.

El tiempo depende de la duracidén de la motivacidén en los nifios.
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La forma de organizar a los nifios, es individual cuando pedimos

a cada nifio que pasa y grupal al tomar parte todos cuando el nifio

expresa sus conclusiones.

*La Culebra.
Se pretende que el nifio afiance el concepto que ya posee de la

multiplicacidn.

Consiste esta actividad en que el maestro, ya sea que lleve dibujada

una culebra o la haga en el pizarrdn y seri asi:

Se juega tirando el dado. E1l tamafio de la culebra puede variar

de acuerdo a las tablas que se estan repasando.

Se puede realizar esta actividad organizando al grupoc en equipos

de 2 & 3 nifios.

El maestro estard constantemente observando el <trabajo de 1los

equipos para hacer la evaluacidn de este proceso.
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El tiempo no se limitaréd, serad el que el maestro considere pertinen-

te, sobre todo tomando en cuenta el interés de los nifios.

*Tira los botes.

Se pretende que el nifio busque formas de representar la multipli-

cacidn.

En esta actividad se colocan 10 botes (de soda) formados, tomando
en cuenta una distancia razonable se coloca el nifio y tira con una
pelota, a la cual ya previamente se la ha dado un valor y con la que
el nifio tratarid de tirar el mayor namero de botes posibles por ejemplo:
si la pelota vale 4 puntos y el nifio tira 3 botes, apunta en el pizarrdn
su nombre y la representacidén del tiro que hizo asi: 4 puntos, 3 veces,
serd 4+4+4= , é1 solo buscard otras formas de representarlo quizéa
el maestro 1lo podrd encaminar hacia la respuesta, cuestiondndolo,
las preguntas serén de acuerdo a los razonamientos que vaya haciendo

el nifio. ;

La evaluacidén se haré durante el proceso.
La formz de organizar al grupo serd individual.
El tiempo que se tome, serd el necesario para obtener buenos
resultados de esta actividad.
El material, botes, pelota, gis, pizarrdn.
©
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*Trabajos Manuales

Se pretende gue el nifio construya el concepto de la multiplicacidn

a través de situaciones probleméticas que se le presenten.

En el grupo vamos a elaborar trabajos manuales para el dia de
la madre. Se harén canastitas con flores, cada nifio pondrd en su

canasta 5 rosas; cada rosa lleva 7 pétalos.

Se les planteard a los nifios las siguientes preguntas:

;Cuéntos pétalos tienes que cortar para formar todas las rosas
que necesita th canasta?, ;cbémo hiciste para saber?, ¢Puedes represen—
tarlo de alguna forma?, ;cudl? y si en lugar de 5 rosas pusié}amoé
9 ;cudntos pétalos necesitariamos? Se haran todas las preguntas que

sean necesarias para llegar al resultado.

. i ..
Conforme se vaya dando el proceso el maestro iréd evaluando.
El material que se utiliza: papel creve, canastitas, alambre,

cuaderno, lépiz.

El tiempo que se utiliza serd el necesario.

Forma de organizacidn individual.
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*¥BZsquet bol

Propiciar que el alumno utilice y aplique adecuadamente el algoritmo

de la multiplicacidn.

Organizar a los nifios en equipos de 5 nifics cada equipo, llevarlos
a la cancha de basguet, organizar un partido, dénhdele un valor determina-
do a cada canasta encestada ejemplo: 3 puntos, ir registrancde en un
tablero las canastes que enceste cada nifio, al final del juego, el
maestro pedird a cada nifio que saque el total de canastas v puntos
ganados. Preguntar a los nifios ¢qué tienes que hacer?, ¢y =i, en

lugar de 3 puntos valiera 5 cada canasta?, ;cué resultado daria?

Las preguntas siempre serén de acuerdo a les respuestas que vayva

dandc el nifio.

Material.— pelota de basquet bol, .tablero, canasta.

La evaluacidn se hard tomando en cuenta lo acertado de los razona-
mientos del nifio. o

Tiempo.- el necesario, tomando en cuenta el nimero de nifios que
forman el grupo.

La forma de organizar serd por equipos.
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*Aprendiendo a ir a la tienda.

Propiciar que el alumno reflexione para dar solucidn a problemas

que se le presentan en su vida diaria.

La maestra formard una tiendita de utiles escolares en el sa-
16n. A cada cosa le pondrd un precio en cantidades de monedas de
peso (un peso, dos pesos, tres pesos, etc.). Se les repartiri a los
nifios monedas de un peso, si no se cuenta con estas, entonces se usa-
ran fichas que tengan valor de un peso. El nifio tiene que reflexio-
nar acerca de la cantidad de monedas que tiene que pagar, de acuer-
do a la cantidad de objetos que compre, por ejemplo: Si quiere com-
prar tres lapices que valen dos pesos cada uno. Se le cuestiona ;Culn-
to dinero o cudntas monedas necesitas para pagar?, scomo le hiciste
para saber?, apuedés representario de alguna forma? y todos los cues-
tionamientos que sean necesarios para que el nifio llegue a la mul-
tiplicaciédn.

]
El material, es los mismos Qtiles que el nifio )usa, monedas o

fichas.

La evaluacién se harid en base a los razonamientos que el nifio

va haciendo.

En la forma de organizar, participard todo el grupo, pero las

compras las hard en forma individual.
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PAPELE RIA

*Los floreros.
Propiciar que el nifilo busque formas de establecer correspondencia

entre objetos diferentes.

Se hacen 3 floreros de cartulina de color y se colocan sobre
otra cartulina, dejando la parte de arriba despegada de modo que puedan

colocarse flores de papel. También se llevan flores de papel.

Se le dice al nifio por ejemplo: Tengo 3 floreros y quiero colocar

el mismo nGmero de flores en cada uno (se tienen 12). Se cuestiona
I

;qué puedo hacer?, scuédntas flores le corresponden a cada florero?,

;cdmo lograste saberlo?, ;cdmo puedes ponerlo por escrito?, ¢de qué

otra forma?, ;por qué?, etc; estas preguntas se irdn formulando de

acuerdo a los razonamientos que vaya haciendo el nifio, hasta que logre

llegar a construir el concepto de la multiplicacidn.

La evaluacién se hard de acuerdo a los razonamientos que vaya

haciendo el nifo.
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No determinaremos tiempo.

Material.—- floreros en cartulina, flores de papel, cuaderno ¥y
lépiz.

La forma de organizacidén del grupo es individual.

*;Ya aprendi a multiplicar?
Se pretende que el alumno reafirme el concepto que ya posee de

la multiplicaciébn.

En un cartdn se dibuja una figura llamativa para el nifio y se
le escriben algunas multiplicaciones, haciendo una perforacidén sobre
ellas. Por el reverso se escribe el resultado de cada multiplicacién.
El alumno introduce la punta de su lapiz en la perforécién ¥ pilensa
en el resultado de la multiplicacién que ahi se le presenta; comprueba

si lo dijo bien o mal volteando la figura.

La figura se puede hacer sobre cartulina, utiliza también su

lapiz.

La evaluacidn se hace de acuerdo a las respuestas.
El tiempo para esta actividad no se marcarid, depende del nlmero

de alumnos del grupo principalmente.
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La forma de organizacidén es individual.

*Domino.

Se pretende que el nifio reafirme los conocimientos que ya posee

sobre la multiplicacién.

Se hace de cartulina un juego de domind con puntos y otro con

nimeros. Se le reparte a cada nifio, se pide que saque una ficha de

las de los nlmeros, asi:
2
5

Se le pide que ponga la ficha que le dé el resultado correcto

Asi se manejan todas las fichas que tiene el nifio.

El maestro ird evaluando en forma individual y durante el proceso,

de acuerdo a las respuestas que éste dé.

El tiempo no se determina.

La forma de organizar al grupo es individual.



CONCLUSIONES

o

Esta propuesta pedagbgica ha sido elaborada tomando como punto
de partida un problema relacionado con la enseflanza y el aprendizaje
de ciertos contenidos que se encuentran establecidos en el campo del
conocimiento. Este problema es la dificultad que el alumno presenta

para comprender el proceso de la multiplicacidn.

La elaboracibén de este trabajo me ha permitido reflexionar acerca
del quehacer docente, de las dificultades que se presentan para que

los alumnos se apropien de ciertos contenidos metodolbgicos.

Aqui se ofrecen alternativas que, aunque ya se hayan tratado
y mencionado por destacados especialistas en la materia, me han permitido

analizar y reflexionar sobre estos procesos, poniéndolos en practica

o e T s
[ 7R R R

en mi quehacer docente, considerédndolos apropiados para que el alumno

llegue de forma mis efectiva a la apropiacidn del conocimiento.

AlGn cuando esta propuesta estd elaborada con base en la Teoria
Constructivista que habla de que el alumno es el factor decisivo en
el proceso del aprendizaje en su interaccidén con el objeto del conoci-
miento, el papel del maestro es importante también, ya que representa
las funciones de orientador, guia para facilitar este aprendizaje,
pues es el que debe crear las condiciones &ptimas para que se produzca

una iteraccidén constructivista entre el alumno y el objeto de conoci-
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miento. El docente interviene en el proceso del aprendizaje para

incidir en decisiones sobre lo que tiene que aprender el alumno Y
como ya se menciond, propiciar 1las condiciones favorables para que
llegue a este aprendizaje. Es innegable que la educacidén formal escolar
establece procesos de aprendizaje, de adquisicidén de contenidos especifi-~

cos de las distintas Areas del conocimiento, actitudes, valores, destre-
D) r:\’j£4} 'é {
zas, etc., he aqui la importancia del papel del maestro.’ Por 1lo que

podemos decir que en los procesos escolares de enseflanza-aprendizaje
intervienen principalmente 3 factores que son: el alumno que esta
llevando a cabo el aprendizaje; el objeto u objetos de conocimiento
que constituyen el contenido del aprendizaje y, el docente que actia
con el fin de favorecer el aprendizaje como mediador que a través
de sus tareas especificas ofrezca una mayor o menor posibilidad de

que el alumno autoestructure su conocimiento.
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