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INTRODUCCION

A medida gque avanza el tiempo en la sociedad, 1la
responsabilidad en cada profesidén es mayor; por tanto es
indispensable tener una preparacién acorde al nivel en que se
ejerce, Refiriéndose al docente debe mejorar su actividad para
desempefiar un buen rol frente a los alumnos, pues la formacion
de individuos implica una gran responsabilidad. La historia
considera gque algunos de los procedimientos utilizados todavia
hasta nuestros dias frenan la actividad del nifio en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

A partir de la necesidad anteriormente expuesta surge una
manera diferente de conducir dicho proceso; dandole wun rol
activoe al alumno, permitiéndole que construya su propio
aprendizaje en donde tenga oportunidad de tomar sus propias
decisiones, considerando al maestro como un integrante mas del
grupo; con el propo6ésito de que los resultados respondan a
necesidades reales, acomodando las situaciones problematicas
que surgan en el grupo para beneficios de ellos mismos,
proponiendo situaciones conflictivas y consecuentemente entren
en desequilibrio y reflexionen activamente, considerando sus
errores como parte del mismo proceso de aprendizaje, haciendo
del nifio un investigador, propiciando para gque llegue al

aprendizaje por descubrimiento.

En el presente trabajo, el problema objeto de estudio
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pertenece a la asignatura de Historia vy corresponde a los

objetivos relacionados con el tema de las antiguas culturas.

En la asignatura de Historia, tercer grado referente al
tema las antiguas culturas; el problema radica en que el alumno
siente apatia por éstas; se pretende gue el nifo sienta interés
por las mismas, tomando en consideracidn que es un contenido de
aprendizaje con cierto grado de dificultad se propone partir de
las posibilidades gue da la experiencia del nifio.
Frecuentemente los docentes dedican mayor tiempo a las areas de
Espafiol y Matematicas, descuidando las restantes, considerando
que son de menor importancia descartando la formaciédn del
individuo en sus tres esferas: cognitiva, afectiva vy
psicomotriz. La asignatura de Historia es evadida dejandola en
gltimo término para llenar huecos; supliéndola con absurdas
maneras como fatigosos cuestionarios gque se presentan al alumno
como una forma de que se mantenga ocupado; pero gue a €l como
sujeto activo gque es, le parecen tediosos y aburridos; eésto
puede constatarse después de haber realizado entrevistas con
alumnos de dos grupos de terxcer afio, en donde cada uno opinod

segun su punto de vista.

Con base a observaciones se pudo constatar que el nifo
asume el papel de receptor, pues no se le cuestiona, tampoco se
busca la manera de interesarlo tomando en cuenta experiencias
propias de su agrado tales como juegos, dibujos, historietas,

peliculas, etc.
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Posteriormente el maestro sefiala el rengldén-palabra de su
libro de texto en donde encontrarén la solucidén a la pregunta
planteada para copiar textualmente, e inmediatamente empiecen a

mecanizar para gue se preparen para las pruebas.

En las reformas que se estructura deberan tomar en cuenta
el desarrollo del nifio, su nivel de acuerdo a la edad
cronolégica (sin descuidar los casos especiales, de coeficiente
intelectual por debajo de 1lo normal y con aptitudes
sobresalientes), con el.fin de idear situaciones de aprendizaje

congruentes a las habilidades, aptitudes e intereses del niho.

En base a lo expuesto, esta propuesta 1intenta presentar una
alternativa, especificamente con sugerencias practicas
fundamentadas en el ©programa escolar y algunos principios
tedricos. Se describe ademas las situaciones de aprendizaje que

se proponen.

La estructura del trabajo puede resumirse como sigue:

Planteamiento del ©problema, delimitacién del mismo, la
justificacién que 1lo sustenta y los objetivos que se pretende

lograr con la propuesta.

Un marco tedrico donde se describen algunos fundamentos
psicolégicos, pedagoégicos y socioloégicos de la practica docente

asi como los objetivos de estudio de esta propuesta.
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Un marco referencial, donde se especifica las
caracteristicas de la comunidad, escuela y los grupos de tercer
grado; ademas caracteristicas del plan de estudio de educacidn
primaria y de 1los programas escolares; especificamente de

tercer grado de la asignatura de Historia.

El trabajo prosigue con las estrategilas didacticas donde se
plantea 1la descripciéon de las situaciones de aprendizaje y las

conclusiones generales.

Finalmente se incluye la bibliografia que sirvi6é de apoyo

para la elaboracién de este documento.



1. EL PROBLEMA

A. Planteamiento.

La imagen del maestro, al iniciar 1la licenciatura, se ve
opacada por la cantidad de contenidos relacionados con 1la
practica docente en donde se hace un conciente analisis de lo

que se hace y de lo que debiera hacerse.

El proceso de enseflanza-aprendizaje se enriquece en el
momento gque el estudiante maestro se apropia de lo que la

U.P.N. le ofrece.

El cambio de actitud se proyecta en el proceder del
quehacer docente en donde tanto el rol del alumno como el del
maestro, se modifican asumiendo papeles acordes a las nuevas
teorias constructivistas, dandole mas importancia a lo gue el

sujeto hace, que a lo gue el maestro dice.

Con base al contraste que existe para la -elaboracién de
esta propuesta se selecciona un problema que esté latente en el
proceso educativo y que influye directamente en el aprendizaje
de los nifios. La seleccién se hizo partiendo del analisis de la
practica docente, de la experiencia vivida y de los estudios

hechos en licenciatura.

El problema surgid¢ después de realizar las actividades del
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tema "las antiguas culturas" de Historia de tercer grado. Los
alumnos pierden el interés hacia dicha area; la conducciodn de
esos temas puramente abstractos es wuno de los factores Qque
intervienen en dicha problematica. Generalmente los alumnos en
este grado esté4n ubicados en el periodo de las operaciones
concretas segun la Teoria Psicogenética; por ello requieren de
situaciones de aprendizaje que en lo posible hagan brotar el
interés ludico, 1la participacién espontanea, la investigacion
de acuerdo a las relaciones interpersonales, rescatando el

concepto de si mismo en las diversas actividades.
El problema se concretiz6 de la siguiente forma:
¢Cémo propiciar el interés del nifio en el
tema "las antiguas culturas™ en Historia
de tercer grado?
B. Delimitacién.
Perteneciente a la Escuela Agustin Estrada del sistema
federal localizado en la comunidad de Ciudad Guerrero, Chih. El
problema se presentd en dos grupos de esta Institucion.

C. Justificacidn.

Este problema es de gran trascendencia, pues pocas VecCes

nos detenemos a reflexionar sobre la capacidad del niho; se
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piensa que el maestro es el gue puede vaciar una gran cantidad

de contenidos gque no le remiten significado al alumno.

La importancia de tratar este problema, consiste en la
necesidad de valorar los procesos por medio de los cuales el

alumno construye progresivamente su conocimiento.

La metodologia que wutilizan algunos docentes al manejar
temas de Ciencias Sociales provoca el verbalismo, dogmatismo Yy
autoritarismo; de ahi que se trunca el proceso natural del niho
convirtiéndolo en sujeto pasivo, irreflexivo, se descarta la
posibilidad de gue sea capaz de investligar; se hacen a un lado
su curiosidad por conocer las cosas, no les interesa ponerlos
en contacto con el mundo, de permitirles observar lo que les
rodea sino gue los limitan diciendo "ya jugaron mucho", "no hay
tiempo" considera que el ponerlos a trabajar en forma abstracta

trae consigo mas provecho.

En ocasiones se hacen observaciones pasajeras, el maestro
les da los resultados para facilitarles el trabajo, y cree gque

asi se facilita la comprension.

En aportaciones sobre los elementos de pedagogia operatoria
basada en que el sujeto es un ser activo que pregunta, le gusta
experimentar, elaborar hipoétesis para poder construilr su
aprendizaje. Es necesario darle oportunidad al nifio para que

aprenda de sus errores, propiciando en cada momento la




reflexién, permitiéndo gue el mismo corrija sus errores.

Requiere de comunicacién e intercambio con otros nihos,
dando afecto para que sienta confianza al estar en contacto con
el objeto de conocimiento que es todo aquello que le provoque
interés. No solamente 1los nifios sino también los adultos,
frecuentemente se enfrentan a dichos objetos. El1 docente se
encuentra frente a un objeto de conocimiento que es el alumno,
para la cual tiene que idear situaciones de aprendizaje acordes

al nivel.

Regularmente se cometen errores 1los cuales es necesario
incitarlos a corregirlos buscando la confrontacién de sus

trabajos.

Se dice que el nifio aprende mas cuando esta en contacto
directo con los objetos y sucesos reales, y todavia mas si
logra descubrirlos por si solo, 1la funcién del docente sera
guiarlo en sus experiencias, desarrollando el arendizaje

activo, alentando su curiosidad, sin descuidar la motivacién

intrinseca.
"Todo aprendizaje operativo supone una construccién que se
realiza a través de un proceso mental que finaliza con la

adquisicién de un conocimiento nuevo" (1).

La escuela tradicional pretende formar alumnos que
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reproduzcan los conocimientos a otros campos en la Sociedad. Se
dice gue existe un rezago en cuanto a la actualizacién de la
Pedagogia, ya gque se utilizan los mismos métodos que conllevan
a formar un alumno pasivo, receptor; de esta manera, se
facilita 1la 1labor del docente, pero el nifio es incapaz de
transferir a una situacién semejante siendo ajeno a problemas

que se presenten en la vida cotidiana.

Con la pedagogia Operatoria se busca, mas gque Iinformar,
formar al alumno, incitdndolo en la reflexién con bases firmes
desde sus primeros inicios, relacionando los problemas de 1la
realidad con situaciones escolares. La pedagogia Operatoria
esta intimamente 1ligada con 1la sociedad porque si se forma de
esta manera, en un futuro seran hombres criticos, reflexivos,
capaces de reflexionar acerca de lo gue los rodea, con
autenticidad para tomar decisiones, y servir a la sociedad en

beneficio colectivo.

El nifio por naturaleza es ingquieto, 1le motivan 1las cosas
gue suceden, posee un espiritu cientifico que es 1innato y que
truncamos al darle todas las cosas hechas, no le permitimos que

invente, descubra o redescubra.

En la asignatura de Historia, en tercer grado, en el tema

(1) MORENO, Monserrat '"Problemadtica docente”". Antologia,
"Teorias del Aprendizaje". Pag. 379.




"las antiguas culturas" se pretende gque conozca el pasado para
que se inicie en la investigacién y observe la importancia que
trae consigo el conocer dichos acontecimientos que aportaron
gran parte de sus costumbres y conocimientos a las generaciones

sucesivas.

Generalmente los temas de Historia son evadidos; consideran
que el &4rea de Matem&ticas y Espaficl son de mayor importancia;
pero para que haya una educacién integral es necesario que 1los
docentes tomen conciencia de que cada 4&rea tiene gran

importancia en si misma y es un beneficio de los alumnos.

En el caso de tercer grado, dar cabida equitativamente a
las areas complementadas en el curso, implica gran
responsabilidad y cambio de actitud en los docentes, 1lo cual
redundara& en mejorar la calidad de la educacidén. Deben tomar
conciencia del rol gue se requiere asumir frente a los alumnos
para que se dé un verdadero aprendizaje; de ahi{ la necesidad de
hacer conciencia de las 1limitantes del tradicionalismo vy
mejorar las estrategias a fin de gue el proceder educativo sea

enfocado a la realidad de los educandos.

Se considera gque la practica del maestro debe ser
actualizada con conocimientos tedérico-pedagdgicos que lleven a
tomar en cuenta los diversos niveles de pensamiento por los
cuales pasa un nifio, ademds tomar conciencia de la wurgente

necesidad de gque se modifique el proceso ensehanza-aprendizaje;



- 14 -

e interesarse en conocer los diversos factores gque influyen en
el mismo proceso.

Este contenido de aprendizaje es importante porgue es un
acercamiento al pasado, toda experiencia es importante como
antecedente para la siguiente, asi el nifio al conocer su
descendencia y las aportaciones que fueron legadas a las nuevas
generaciones las asimile y trate de comparar Yy en un momento
dado de transformar.

Como eJjemplo citaremos a los Olmecas que practicaron 1la
técnica de la "Roza', esta permite reflexionar y comparar el
pasado con el presente, observando que actualmente todavia se

practica pero con otra tecnologia.

D. Objetivos.

1.- Tratar de que conozcan y mantengan el interés en el tema

las antiguas culturas de Historia de tercer grado.

2.~ Adquisiciéon del conocimiento por medio de la investigacioédn

y la relacioéon con el medio.

3.- Favorecer la interaccién en el grupo, propiciando un clima
agradable para gque el alumno adgquiera un buen concepto de st
mismo, sienta confianza y desarrolle aptitudes. {Relacién

horizontal).

4.- Favorecer la interaccién sujeto-objeto. (Culturas de
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Mesoamérica)

5.- Evitar en el alumno procesos de aprendizaje con
conocimientos que le sean poco significativos. (Nivel del
alumno), mediante situaciones de aprendizaje tomando en cuenta

el interés ludico.



II. MARCO TEORICO
A. El proceso de ensefianza-aprendizaje.
1. Fundamentos Psicoldgicos.

Generalmente ha existido la inguietud en algunos docentes
de brindar a los alumnos todas aquellas oportunidades con las
cuales modifiguen su conducta, pues conciben el aprendizaje
como un proceso unilateral en donde unicamente lo que dice el
maestro esta bien, por lo cual considera que todo debe darse al
alumno. Con esto el nific se adiestra en 1la adqguisiciéon de
conductas en donde el docente presenta un estimulo y a la vez
espera una respuesta, asi de manera mecanicista, éste responde
mediante la técnica del reforzamiento a la gue hace referencia
Skinner, lo cual corresponde a la corriente conductista; aqui
lo que importa es el objeto de conocimiento dejando de lado al
sujeto cognoscente, descuidando sus caracteristicas y el
proceso de apropiacidn de conocimiento. Afortunadamente
estudios reéientes en México nos revelan aportaciones de dran
interés, sobre la Psicologia del nifio, en la cual se incita a
respetar su personalidad ubicandolo en el nivel que le
corresponde, para gue junto con sus experiencias y maduracion
pueda internarse en las diferentes situaciones de aprendizaje
que se le presentan, tratando de resolverlas con o sin errores,
haciéndole ver que reinventa la forma en gque se realiza el

conocimiento a través de todo un proceso de aprendizaje, en



ese instante se esta apropiando y 1llegando a comprender las

caracteristicas del objeto de conocimiento.

a. Corriente Psicogenética.

Este enfoque lleva a reflexionar a los docentes respecto al
proceso de ensefianaza-aprendizaje, considerando que el sujeto
es un ser activo y la construccién del conocimiento por él, es
evolutiva, interaccionando a la vez con el contexto; es capaz
de establecer relaciones ante 1o que observa y reflexionar

acerca de las diferentes situaciones.

"Piaget y Wallon presentan el desarrollo psiquico como una
construccioén progresiva que se produce por interaccioén entre el

individuo y su medio ambiente". (1)

Ha sido sorprendente 1los estudios que actualmente se tiene
acerca de como el nifio aprende, se dice que tiene mucha
actividad, lo cual si 1lo frenamos lo convertiremos en un ser

pasivo, en contra de todas sus caracteristicas naturales como

son: sujeto pensante, custionador, con inguietudes diversas,
gque tienden fundamentalmente a conocerse a si mismo y al medio
circundante, formulador de hip6étesis, investigador de 1lo que le

interesa y redescubridor del objeto de conocimiento.

(1) AJURIAGUERRA J. "Manual de psiquiatria infantil".

Antologia. U.P.N. Desarrollo y aprendizaje del nino. Pag.
90.
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A este respecto Piaget y Wallon hacen referencia; se dice
que el primero "ha profundizado fundamentalmente en los
procesos propios del desarrollo cognitivo y Wallon en el papel

de la emocidn en el comienzo del desarrollo humano".(2)

En la actualidad el nifio ha sido factor principal de
estudio en 1la psocologia porque las necesidades educativas
actuales reclaman su atencién. Es por ello que la psicologia
genética ha ocupado wun gran privilegio en este renglén, sus
aportaciones han hecho posibles conocer 1la forma como se

desarrollan las funciones mentales del individuo.

Jean Piaget en su teoria evolutiva "estudia las nociones y
estructuras operatorias elementales gque se constituyen a 1o
largo del desarrollo del individuo y que propician la
transformacién de un estado de ccnocimiento general inferior a

un superioxr".(3)

La construccién que el nifio hace de sus esquemas dependen
mucho de las experiencias que haya tenido, con esto empieza a
integrar nuevos mecanismos, gque le permitiran tenerxr una
evolucién de su conocimiento y asi la construccioéon de nuevos
esquemas, gue posteriormente confrontando con el mundo que 1lo

rodea, e incorporando esas nuevas experiencias a sus esguemas

(2) Idem.

(3) RUIZ, Larraguivel Estela. "Reflexiones acerca de las
teorias del aprendizaje". En Antologia U.P.N. Teorias del
aprendizaje. Pag. 239.
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obtendrad un conocimiento m&s amplio.

b. Los diversos tipos de conocimiento.

Como es sabido, el nifio aprende de diversas formas, las
cuales le permiten asimilar las propiedades gue tiene el objeto
de conocimiento; cuando éste, se pone en contacto con su mundo

exterior hace suyo todo lo que le rodea.

Piaget menciona tres tipos: el conocimiento del mundo
fisico, el ~conocimiento 1légico matematico y el conocimiento

social.

En lo que a conocimiento del mundo fisico se refiere, se
mencionan todas las caracteristicas de los objetos y que por si
mismos hacen posible rescatar la informacién que sea necesaria

para llegar a conocerlos.

El sujeto partiendo de las acciones gque lleva a cabo sobre
los objetos fisicos va sacando sus propias conclusiones 'y

dandose cuenta para gue sirve tal o cual objeto.

En el conocimiento l6gico-matemé&tico es indispensable que
el sujeto manipule objetos fisicos, que agui es donde surge la
abstraccién reflexiva, precisamente en el momento en que el
nific establece relaciones ante todas 1las cosas que observa vy

gue estan relacionadndose con é1l.




Si un nifio, al estar contando diversas cosas u objetos
descubre gque a pesar de acomodarlos de diferente manera, el
namero de objetos no varia construye un conocimiento 1légico,
consecuencia de 1la constante manipulacién y de la
estructuracién interna de las actividades que esta llevando a

efecto.

El conocimiento social estd presente en casi todas 1las
actividades que realizamos en constante interaccion con
nuestros semejantes puesto que todo este conocimiento esta
inmerso en nuestro diario vivir; en la familia, en la escuela,

medios de comunicacién, comunidad, etc.

Sin embargo en este tipo de conocimiento en algunas
ocasiones es indispensable también un proceso para llegar a

comprender la razén de algin suceso.

Dentro de este tipo estan todas las convencionalidades, por
ejemplo : los signos matematicos que son (+) suma, (-) resta,
etc., en la cual el nifio requiere de un largo proceso para ir
construyendo de acuerdo a su nivel acciones sencillas y breves,
hasta que llega el momento de comprender verdaderamente la

funcién de los signos convencionales.

c. El desarrollo del nifio desde la perspectiva de Jean Piaget.

Estudios recientes revelan que es necesarioc respetar los



procesos por los que el nifio va pasando, ya gque aportan
informacién de gran trascendencia, en donde se explican las
caracteristicas generales gue el sujeto presenta en su
desarrollo; es por ello gque a continuacién se mencionan los
diferentes estudios haciendo alusién detenidamente de esas
diferencias que existen entre un periodo y otro; generalizando,
en este apartado se dice que  a la edad de 8 ahos
aproximadamente el nific adquiere la conservacién de la materia;
alrededor de los 9 y 10 afios la nocioéon de 1la conservacioén de

peso; y el volumen a los 12 afios.

Piaget menciona cuatro periodos en el desarrollo de
estructuras cognitivas, entendiéndose éstas, como niveles que

va superando a cada momento el sujeto.

Al primer periodo se le denomina inteligencia sensorio-
motriz; se dice gue es anterior al lenguaje y al pensamiento,

se extiende aproximadamente entre los 0 y los 2 afios.

En el momento que nace el nifio se inicia una etapa de
reflejos que 1le permiten satisfacer una serie de necesidades
instintivas tales como nutricién y reaccién breve de defensa,
aunado a esto, va la adquisicién de los primeros habitos,
sensaciones, percepciones, movimientos que son propios, asi

como los primeros balbuceos, manifestaciones notorias, etc.

En esta etapa conforme el nifno se va desarrollando,




presenta una serie de cambios, tanto fisicos como
intelectuales; segun Piaget aparece primero la inteligencia gue
el lenguaje, es 1la razén por la gque se le denomina sensorio-
motriz; en un constante investigar el nifio interactda con los
diversos objetos manipulandolos, observandolos; asi asimila las
caracteristicas y posteriormente las acomoda, aunque agui el
nifio todavia no tiene la capacidad de diferenciar entre el yo Yy
el mundo gue 1lo rodea, es por eso gque se le denomina

egocentrismo inconciente.

Posteriormente el nifio ird& coordinando conocimientos de
diversos tipos, en los cuales encontrara cierta precisidén entre
espacio, tiempo y causa; asi podra realizar acciones mas
complejas, apoy&ndose de instrumentos que estan a su alcance
para lograr sus objetivos tales como: alcanzar, bajar vy

acarrear objetos gue le interesen.

El segundo periodo es el preoperatorio y se ubica entre los
2 y 7 afios. Como su nombre lo indica antes de las operaciones,
aqui es donde se desarrolla propiamente el lenguaje,
asociandose con objetos y acciones; la socializacién es parte
importante aungue predomina el egocentrismo, todas las
actividades van encaminadas a ser ¢é1l, el centro de interes; es
imitativo, es por esto gue su pensamiento refleja el Juego
simbé6lico en el que deja volar su imaginacién. A la vez le da
vida a «casi todos los objetos que manipula, a esto se le

denomina animismo; aunado a la imitacién e imaginacién las
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actividades de 1los adultos se ven reflejadas en los nifios de
esta edad, haciendo aflorar gestos, actitudes, sonidos que el

nifioc perxcibe y a la vez manifiesta.

El tercer periodo es el de las operaciones concretas.

Abarca de los siete a 1los doce afios, en donde una
caracteristica muy importante es la socializaciodon, a su vez gue
objetivizan su pensamiento; tienen gran sentido de cooperacién,
se desenvuelve tanto en el plano moral como social, siendo
capaz de elaborar reglas que 1lleven a efecto en el Jjuego.
Aparece la légica. Es capaz de colaborar en un grupo dejando a
un lado la actividad individual para hacerlo cooperativamente,
toma en cuenta las actividades de guienes est&n a su alrededor,
y un simple didlogo 1lo pueden convertir en una discusion

encauzada.

E1l nifio reflexiona ante las diversas circunstancias, su
pensamiento es concreto por lo cual necesita interaccionar con
los objetos para comprender la explicacién de hechos Yy
fenomenos. En este periodo se puede explicar la permanencia de
materia, peso y volumen, la cual es progresiva pudiendo llegar
a la reversibilidad; de esta manera el nifio se adentra en la

lbégica de seriacién y clasificacioén.

Observa y realiza acciones en las cuales pone en juego la
intuicién de manera tal que le permite 1llegar a elaborar sus

propias conclusiones.




Las operaciones formales corresponden al cuarto periodo,
las cuales indican que hay muchos cambios tanto fisicos como
emocionales; el egocentrismo va desapareciendo en gran medida,
se considera gque va tomando m&s conciencia de pertenecer a un
grupo. El1 pensamiento del nific en este periodo es abstracto,
llamado también hipotético-deductivo; amplia la capacidad de
razonar y deducir sintiendo menos la necesidad de gue sean
objetos concretos; se siente con mas independencia, a la vez se
comporta como un adulto; cree gue tiene autonomia y existe
disponibilidad de cooperacién; por ésta razén comprende que
esta dentro de una sociedad, y sus actividades van encaminadas

a contribuir a ésta.

Debido a 1las contrariedades de esta etapa, a 1los bruscos
cambios que sufre el nifio, sus experiencias son muy variadas,
por ello comprende Qque es indispensable anticiparse e
interpretar detenidamente las experiencias Yy proposiciones que

se hagan, que estar en constante contradicciodn y desacuerdo.

2. Fundamentos Pedagodgicos

Hablar de fundamentos pedagdgicos, es remitirse a esquemas
tebrico-practicos en relacién con el proceso educativo, en
donde influyen una serie de factores que llevan la finalidad de
educar al individuo en todos los aspectos, permitiéndole
desarrollar sus facultades, haciéndole sentir la necesidad de

que aprenda a aprender; de tal manera que en el trayecto de su
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vida Dbusgue alternativas a sus problemas, respetando su
individualidad, dignidad y asi en un futuro sea capaz de pensar

por si mismo y logre tener una personalidad digna.

a. E1 proceso de ensefilanza-aprendizaje.

"Esta definido por una serie de factores, entre los cuales
merecen destacarse el contexto social, el contexto
institucional, el sujeto de aprendizaje, las caracteristicas
del maestro, la indole del contenido y las relaciones

materiales";(4)

La actividad del docente ha 1ido evolucionando en el
transcurrir del tiempo, las innovaciones han sido muchas con el
objeto de mejorar la educacidén, no Gunicamente en cuanto  a
métodos y técnicas; sino también siguiendo secuencias para due
el quehacer pedegbgico vaya acorde al desarrollo intelectual de
los educandos; tomando en consideracién las actividades e
inquietudes y todos los aspectos de la personalidad; llevando a
cabo una evaluacién constante en el trabajo diario; planeando

actividades tanto en el interior como exterior del aula.

El proceso de ensefianza-aprendizaje consiste en idear

situaciones que despierten en el nifio el inrerés; por medio de

(4) ANTINORI, Dora y otros. '"La ensefianza y el aprendizaje”.
Antologia. U.P.N. Pedagogia de la préactica docente. Pag. 29
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un clima de aula favorable donde 1la interaccién del alumno-

alumno, maestro-alumno sea de camaraderia.

De esta manerase favorecerd 1la participacién, analisis,
critica y autocorrecciodon, 1logrando conclusiones cualitativas

para el aprendizaje del alumno.

Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje queda implicito
la construccidén de conocimientos, el cual requiere de diversas
condiciones gque estadn determinadas por las caracteristicas
propias del sujeto y las variadas caracteristicas del contexto;
se considera gue el aprendizaje es un proceso activo en el cual
juegan un papel muy importante tanto el docente como el alumno;
en el gque el primero promueve situaciones apropliadas, y el
segundo gque trata de apropiarse de tales <circunstancias, y

activamente en relacidén con el medio en gue se desenvuelve.

El aprendizaje es un proceso completo, no UGnicamente
externo, sino gue produce transformacién de las estructuras
cognitivas, que se refleja en la actividad cognocente,
derivadas de todas aquellas experiencias con las cuales el nifio

estd en contacto.

El proceso ensefianza aprendizaje se presenta acompanado de
una serie de relaciones en las que interviene el rol del alumno
y el rol del docente; tratando de gue éste, sea horizontal, en

la cual 1la participacién del alumno sea lmportante, las



técnicas, instrumentos y objetos de estudio se deriven de las
caracteristicas del alumno, de esta manera pueden llegar a
sentir 1la necesidad de construir o apropiarse de dichos

conocimientos.

b. La importancia de la Historia.

La ensefianza de la historia debe tener como objetivo la
comprension de diversos hechos publicos, politicos,
manifestaciones de los pueblos; remitiéndonos a las culturas de
Mesocamérica, podemos decir que abarcaba el territorio desde el

centro y sur de México y parte de Centroamérica.

El hombre por naturaleza es eminentemente social; debido a
las diversas necesidades del contexto, no puede actuar solo,
requiere de la ayuda de otros seres humanos; desde el momento
de nacer encuentra variadas y determinadas formaciones,
costumbres gque imperan en la sociedad y que dificilmente podréa
cambiar por si solo. 8i nos remontamos a los primeros hombres
nos damos cuenta que también 1lo hacian agrupandose de tal
manera que podian defenderse mas facilmente de las adversidades

que se le presentaban.

Paulativamente el hombre ha ido evolucionando al modificar

a cada momento los instrumentos para dominar la naturaleza.

Se considera que el hombre primitivo credé objetos que le
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permitieran librarse de los dafios que causaban los elementos
naturales. Elaboré medios y herramientas (garrotes, hacha,
lanza, vy flecha) para defenderse y cazar los animales que
procuraria como sustento; asi como posteriormente adentrarse en

el trabajo de la tierra.

El hombre se sirve de los elementos gque le brinda la
naturaleza vy se vale de ellos para resolver diversas
situaciones problemdticas que se le presentan. A la vez

interviene modificéandola.

La historia es parte de las Ciencias Sociales y se define
asi: las Ciencias Sociales son "aquellas ciencias que tratan
del estudio del hombre vy de sus relaciones con los demas
hombres y con el medio ambiente, es decir que estudian los
hechos, situaciones histéricas, geogratficas, sociolédgicas,
econémicas, politicas y antropolégicas-culturales que afectan

al hombre como individuo y como miembro de la socliedad".(5)

La historia es el ctmulo de hechos y acontecimientos gque
nos han ido legando nuestros antepasados, es importante
retomarla, porgue sirve para reflexionar y hacer julclos que

sirvan en el presente.

(5) CORRAL, J.C. "Teching Area. Ciencias Sociales".
Antologfa. U.P.N. La sociedad y el trabajo en la practica
docente. Pag. 196
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Los fendmenos soclales juegan un papel muy importante, pues
son parte de nuestra vida, las experiencias diarias se acumulan
y van haciendo historia, la cual es de sumo interés de ésta, el
hombre como ser "social" estd en constante intefaccién con los

dem&és hombres ya gque forma parte de una colectividad.

c¢. Lineamientos didacticos para el estudio de la Historia.

En todo proceso de aprendizaje es muy importante la
comunicacion, el maestro debe hacer sentir confianza a los
alumnos, para que ellos se dirijan hacia €1 sin temor, que
exista un ambiente de afectividad de respeto, para desarrollar
cualguier situacidn de aprendizaje gue se presente; la
interaccién constante, el intercambio de ideas entre todos los
integrantes del grupo favorecera el proceso de

enseflanza-aprendizaje.

Es necesario conocer el pasado, remitirnos a la historia
para hacer conciencia en el nifio de los medios sociales
escuela, hogar, vy hacer comparaciones con lo gque hacian
nuestros antepasados.

Despertar en el alumno habitos de observacidén y analisis,
porgque si apreciamos el pasado y el presente ademas todo lo que

nos rodea, siempre nos ensena algo.

El desarrollo cognitivo del nifio es progresivo; a medida

que vaya adguiriendo dimensiones mas amplias, se ird desligando
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de los objetos concretos para adentrarse en el conocimiento
abstracto; 1la historia es abstracta, por 1lo tanto se requiere
de situaciones, en 1las que el alumno participe, en forma

teatral, ludica o con dibujos.

d. E1 objeto de estudio.

LLas Ciencias Sociales estudian el comportamiento del hombre
en sociedad. Estas abarcan varias ramas de las cuales cada una
de ellas tienen una finalidad especifica; ejemplo la Sociologia
gque estudia la existencia y desarrollo de los grupos humanos,
su origen, evolucidén vy significado de las instituciones
sociales; 1la historia gue nos remite a hechos pasados. De esta
manera al reunir a todas 1las disciplinas gue 1las conforman
contribuyen con conocimientos y métodos al estudio de la vida

en comunidad.

Mescamérica fue el lugar donde florecieron diversas
culturas que son nuestra herencia; tales como los Olmecas entre
1200 y 400 afios antes de Cristo, que significa los gque viven en
el pais del hule pues se ubicaron al sur de estado de Veracruz
y al oeste de Tabasco; lugares costeros en el Golfo de México;
cuya actividad principal estuvo basada en 1la agricultura, entre
sus legados estan los bordos dentro de esa actividad, para
evitar se inundaran con los rios y aprovechar adecuadamente sus
cosechas, hubo guienes se dedicaban al trabajo de la

construccién y otros se dedicaban a tallar esculturas de



piedra.

Edificaron ciudades importantes como son San Lorenzo, La
Venta vy Tres Zapotes. Practicaban 1la agricultura, la caza y la
pesca, cultivaban malz, frijol y calabaza; otra de sus
caracteristicas era su.forma de gobierno teocratico, en la cual
gobernaban los sacerdotes por tanto inculcaban 1la religién
politeista pero su Dios principal era el Jjaguar, tambieén
rendian culto a 1los muertos, destacaban en el arte haciendo
esculturas de gigantescas cabezas con razgos Olmecas; en la
arquitectura realizaron la construccioén de piramides
escalonadas. Un sistema de escritura y numeracién, juego de
pelota, <creacidn de un calendario 1religioso de 260 dias y otro
de 365 dias, son evidencias de la importancia que dicha cultura
encierra. Para realizar tales hazafias tienen que haber tenido
una gran organizacién y disciplina de trabajo vy entoncesA los
dirigentes eran sacerdotes artesanos, comerclantes y
agricultores, en ese orden era su jerarquia.

Existieron otras culturas no menos importantes que la
Olmeca (aunque a ésta se le llamé la madre de las culturas),
pero existen evidencias de'la cultura Mexica o Azteca, la cual
tuvo su florecimiento en los afios de 1168 después de Cristo, en
el norte de México y sureste de Estados Unidos, edificaron
ciudades importantes tales como Tlatelolco, Azcapotzalco vy
Tenochtitlan, sus actividades principales eran la agricultura vy
el comercio. Su organizacién politica consta de un Monarca, 165
Pillis (sacerdotes), militares, comerciantes y por ultimo los

Macehuales que eran la gente comin. Como su religién era



politeista y sanguinaria construyeron templos para sus Diloses y
monumentos ceremoniales; para los nobles vy sacerdotes casas Yy
palacios, escuelas para jovenes y nifios, también hicieron dos
calendarios uno religioso y wuno solar e incursionaron en las
matematicas al realizar la numeracién basada en el numero 20
representado por puntos.

Otra cultura que habité inicialmente en 1las costas del
Golfo de México, fué la Maya; construyeron ciudades importantes
como Chichenitz& vy Uxmal, se dedicaron a la agricultura y el
comercio que desarrollaron en gran mecdida amplicandolo hasta
América Central. Esta cultura tuvo una importante evolucién ya
que de gobierno teocr&tico pasé a ser militarista, y sus clases
eran: los nobles, el pueblo y los esclavos.

Su religion era politeista, sus Dioses Chac, (Dios de la
lluvia) Yy Kukulkan (serpiente emplumada). Culturalmente
aportaron el calendario de dos tipos, solar y lunar, asi que
llegaron a tener conocimientos de los eclipses. Tenian 1la
escritura sistematizada, realizada sobre tiras de maguey ast
como el sistema de numeracién vigesimal con conocimiento del
cero.

Al norte del pais se encontraron evidencias de la cultura
Tolteca~-Chichimeca, su nombre.significa "chupadores de sangre";
sus ciudades principales fueron Tollan o Tula. Su organizacién
politica es similar a los Mayas pues tuvieron evolucidén en la
transicién de gobierno de gobierno teocratico a militaristas.
Existieron <c¢lases privilegiadas como son los sacerdotes,

guerreros, comerciantes, artesanos Y campesinos,
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jerarquicamente en descendencia e importancia; al igual que los

Mayas su religioén era politeista.

De la cultura Teotihuacana se desconoce su origen pero su
nombre significa "lugar donde los hombres se convierten en
Dioses". Teotihuacan es el primer centro urbano de Mesoamérica,
ademas de destacarse en la agricultura por implementar tecnicas
muy avanzadas (sistema de riego) en el <cultivo de la uva, asi
como herramientas sofisticadas (azadétn de madera) y en la caza
el wuso del arco y la flecha. Su gobilerno era teocratico, tenian
clases sociales muy definidas, sacerdotes, guerreros,
comerciantes y por ultimo campesinos con orden descendente. La
religién era politeista, naturalista, sus Dioses eran Tlaloc
{de la lluvia), Quetzalcoatl {Dics del agua gue corre). Su
sistema de escritura y numeracién era por medio de glifos
(puntos y rayas), practicaban la astronomia, construyen la
pirdmide del sol y la 1luna, asi como el templo de 1la
agricultura. También construyen canales de riego Yy crean

calendario de 260 dias.

Por Ultimo ubicaremos a 1la cultura Zapoteca en la cima de
un monte de los valles de Oaxaca 500 afios antes de Cristo,
construyeron la ciudad de Monte Alban. También en esta cultura
utilizaban 1los glifos, hacian estelas y lapidas, ademas de

conocer el calendario de 365 dias.

En conclusién se puede decir que los pueblos Mesoamericanos
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tuvieron varios rasgos comunes, tales como el cultivo del maiz,
frijol, el comercio, los calendarios, sacrificios humanos, el
juego de la pelota, etc.

Han legado a la humanidad valiosos conocimientos
principalmente de la agricultura, ambos pueblos compartian sus
conocimientos y enriguecian su acervo cultural.

La técnica de la Roza gue no podemos dejar de analizar,
aungue ocacionaba deterioro en la vegetacion, beneficliaba a las
diversas culturas con terrero para satisfacer la necesidad de
ese momento; la agricultura contribuyé para gque el hombre se
convirtiera en sedentario; ésta ha sido un sector de 1la vida
econbmica de reconocida importancia tanto en aguel tiempo como
actualmente, en nuestro pais no se ha desarrollado mucho la
tecnologia, se siguen usando técnicas rudimentarias.

Al hacer un analisis entre 1los pueblos Mesoamericanos,
encontramos gue la situacioéon geografica era diferente, pero su
sabiduria fué socializada, ambos eran grandes agricultores,
cazadores, pescadores; coincidian en su religiton politeista,
gozaban de habilidades manuales por tanto, la escultura era una
de sus actividades en otro ramo.

El comercio no s6lo comprendié compra venta entre los
mismos Mesocamericanos sinoc que pudieron extenderse al
extranjero, hacia América Central.

A excepcién de  los Chichimecas que su fuente principal era
la guerra y aprovechando esa situacidn, obligaban a los pueblos
gque sometian, que 1los abastecieran de los productos que

sembraban.
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En general el trabajo productivo constitutia el progreso,
tanto en el terreno agricola como en el manual; la organizacioédn
con gque integraban cada grupo era sehal de progreso. Es
importante gue comprendamos que el trabajo en equipo enriguece
los conocimientos de todos y cada wuno de 1los humanos, hacer
historia es revivir tomando en consideracién el sentido, valor
e importancia de los acontecimientos.

Cada cultuta trataba de apropiarse de los bienes culturales
que le circundaban, haciendo suyos lengua, ciencia, moralidades
y religidn.

El ambiente geografico donde cada cultura se desarrolld
determiné en parte la existencia social de cada grupo.

Habia regiones cuyos terrenos eran muy hUmedos y en esas
circunstancias obtenian mejores cosechas; en cambio otros como
los Mayas del Nuevo Imperio gue se establecieron en en el Norte
de Yucatan y el &area era caliente y el suelo calcareo, cada una
de las regiones trae consigo una peculiar forma de vida en

comunidad social.

En este trabajo hablamos de las antiguas culturas de
Mesoamérica que se desarrollaron con complejos sistemas de
organizacién social, econdmica, religiosa Yy politica, que
culminaron con niveles de alta cultura y civilizacién; con las
situaciones de aprendizaje se pretende mantener vivo el interes
en los educandos a fin de encauzarlos en la investigacidén mas

profunda de las mismas posteriormente.




e. Actividades 1ludicas.

Los nifios al interactuar entre ellos, se ponen de acuerdo
para respetar ciertas reglas en determinados Jjuegos, ya sea
imitando a sus papas, a sus vecinos y amigos, tienen la
capacidad de acatarlas como ellos mismos lo han decidido porque
saben el porqué y para qué los idearcn. Asi al sugerir las
actividades ludicas en las situaciones de aprendizaje, es con
el fin de gue sean ellos mismos quienes al interactuar con sus
compafieros y maestro (que se portard a la altura de los nifios)
critique, reflexionen y transformen pero agquello que les
interese pues su inclinacidén es el interés 1ludico por
naturaleza. S8i un nifio juega, estd motivado y el maestro puede
idear un juego para el logro de uno o varios objetivos sélo con

poner a funcionar su capacidad creadora.

f. La evaluaciédn.

Tradicionalmente la evaluacidén se ha tratado como
eficientista, en donde lo que interesa es la mecanizacién y
memorizacion de los contenidos haciendo a un lado las aptitudes
y destrezas de 1los sujetos; lo importante en este tipo de
evaluacidén es ver los resultados, medirlos para asignar una
calificacién al aprendizaje asimilado; con ésto, aprobarlo o

reprobar al alumno.

Si tomamos en consideracién la personalidad del alumno seréa



(&9)

mas facil evaluarlo tomando en cuenta el proceso en las
diversas situaciones de aprendizaje; siendo la evaluacion
constante y reciproca; analizando los prcblemas gque presente el
alumno para retomar las fallas y obtener éxito en los objetivos
planeados; la evaluacién debe ser wuna actividad formativa que

construya el desarrollo integral y favorezca la labor docente.

Regularmente se considera gque medlr los resultados en un
examen escrito, es lo mas confiable; se ajustan rigurosamente  a
esa forma de obtener una calificacién para cumplir con los

lineamientos institucionales como el llenado de una boleta que

fungira como requisito para ingresar al siguiente grado.

La evaluacién educativa es un proceso gue no puede estar
separado del quehacer pedagoégico; no solamente para informar
resultados del acto educativo; sino para reflexionar acerca de

los desaciertos obtenidos en el proceso.

Es de fundamental importancia observar detenidamente todas
las acciones que el sujeto realiza en el desarrcllo de las
situaciones de aprendizaje para estimar de manera Jjusta a cada
alumno; porgue cada individuo es diferente; sus caracteristicas
tanto ¢fisicas, psiquicas como cognitivas, reflejan su
personalidad por ello es de trascendental importancia respetar
individualidades y tomar en cuenta, todos los aspectos del ser
para favorecer el desarrollo del nifio, ya que se observaran

diferencias en el logro de los objetivos.
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Definen la evaluaciodn como "un proceso sistematico
institucionalizado, no dependiente del criterio o de 1la
decisidén de un maestro sino de 1la constatacién del grado en que
se logran los objetivos educacionales propuestos para un curso,

una asignatura o un grado'.(6)

La evaluacion en 1lo sucesivo podrd registrarse como una
serie de situaciones gque el sujeto vaya asimilando, en donde
cada proceso que supere podrs irse anotando a fin de tomar en
consideracidén todos y cada wuno de los aspectos observados a

manera de evolucidn.

g. Papel del maestro.

El maestro requiere de una amplia preparacioédn cientifica vy
pedagbégica para gue pueda favorecer con éxito la educacioén,
tomando en cuenta experiencias y habilidades de sus alumnos a
través del proceso ensefanza-aprendizaje; sélo asi puede obrar
con sequridad al ofrecerles las mejores condiciones para 1la

construccioén de su aprendizaje.

~Por tanto, su principal tarea es la de propiciar
situaciones de aprendizaje que permitan a los alumnos construir

progresivamente su conocimiento, mediante sus propias

(6) OLMEDO, Javier. "La evaluacidén -educativa'. Antologia.
U.P.N. Evaluacién en la practica Docente.
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experiencias; es decir, crear un ambiente adecuado para el

aprendizaje de sus alumnos.

Para propiciar en el nifio una serie de situaciones que
permitan 1llegar a la comprension de los contenidos de

aprendizaje, primeramente, existe 1la necesidad de tomar en

cuenta el nivel de desarrollo intelectual del nifio. Es decir,
poseer un marco de referencia acerca del desarrollo o madurez
del nifio con el <cual se trabaja, ya gque el desarrollo del

individuo es un proceso continuo.

La practica docente debe estar encaminada a formar
individuos que responden a necesidades e intereses propios, Yy
no a la aplicacién rigida de contenidos programaticos.

El profesor debe tomar en cuenta el proceso que realiza el
nifioc para el 1logro de su aprendizaje, y organizar 1los

contenidos de ensefianza con base a dicho proceso.

El maestro debe elaborar un plan de accién en el cual,
reflexivamente, tome decisiones acerca de aquellos
conocimientos, habilidades o actitudes que espera de sus

alumnos al término de una situacioéon didactica.

8i bien es cierto, por lineamientos oficiales, en 1la
planeaciédn de trabajo escolar es necesario atender al programa,
pues este constituye 1la guia general del contenido de la

ensefianza, ya gque el programa no es una lista detallada de
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todos los puntos que deben ser ensefiados a los alumnos de un
grado determinado, sino mas bien son sugerencias presentadas a
los maestros en forma escrita, para gque por ella se guien al

estimular y orientar el trabajo de los nifios.

Es conveniente planear el trabajo, adaptando el programa a
las necesidades e intereses de los nifios; a la organizacioén
material de la escuela y las caracteristicas del ambiente

geografico, econémico y social.

h. El sujeto del aprendizaje.

E1l alumno es el sujeto del aprendizaje. El nifio aprende
basicamente a través de sus propias acciones sobre los objetos

del mundo.

Tradicionalmente se ha considerado al nifio como ser pasivo,
el cual sélo recibe los conocimientos desde el exterior de una

manera mecanica.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje es necesario que el
nific aprenda a aprender; gue construya progresivamente el

conocimiento interactuando con su realidad.

El nifio es un sujeto cognoscente, es un ser social. Tiene
caracteristicas propias gue le permiten actuar sobre los

objetos y reflexionar sobre los mismos; obtener experiencias
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nuevas para su desarrollo intelectual. Por tanto, es necesario
que los alumnos desarrollen activamente todas sus habilidades

gque le permitan en un momento posterior desenvolverse en su

nmundo.

El sujeto se apropia de 1los conocimientos durante el

proceso de construcciédn,

Todo aprendizaje que construye el alumno dentro de 1la
esfera «cognitiva afectiva-social, se dara en torno a 1la

interaccién entre sujeto y medio ambiente.

Las contradicciones gue se generen de la interaccién entre
el sujeto y el medio ambiente, servird&n para que el sujeto

descarte o modifique sus hipdtesis.

Para gque exista un aprendizaje total, debe tener una

explicacion en los diferentes contextos.

3. Fundamentos sociolodgicos.

El hombre debido a sus necesidades, tanto biolbégicas,
alimenticias, fisicas, etc., se ha 1ido agrupando, formando una
sociedad que ocupa determinado territorio vy gue tienen

intereses comunes.

El hombre inicié agrupandose para facilitar las actividades
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que realizaban como era la caza, la recoleccidn, la pesca, etc.

Pero a medida que sus necesidades fueron creciendo sus
ambiciones eran aun mayores; cuando descubridé 1la agricultura se
hizo sedentario, escogiendo un lugar para establecerse

definitivamente.

La humanidad ha pasado por muchas etapas como son: el
comunismo primitivo, el esclavismo, el feudalismo de aqui pasa
al capitalismo poniéndose de manifiesto cada dia mas, 1lo que

Marx denomind lucha de clases.

El aspecto social Jjuega un papel muy importante en el
desarrollo del nifio, sin él1 1le limitaria de 1lo gue es su
contexto, la interaccién con los demas sujetos, es por ello que
se trata integrar todas 1las esferas del conocimiento el
desarrollo del  alumno para un mejor desenvolvimiento vy

comprensién de la realidad circundante.
a. La importancia de la educacién.

En todos 1los paises del mundo, la educaciédn es un
instrumento ideoldgico que permite formar un modelo de hombre

seglun convenga.

En todas las sociedades siempre ha sido la educacioén el

medio mAs adecuado para controlar 1la poblacién de acuerdo a la
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ideologla y‘al tipo de hombre que se requeria. En nuestro pals
antes y después de la revolucién de 1910, las necesidades
estaban presentes, y una prioridad era alfabetizar aguel gran

ntimero de habitantes institucionalizando la educacidn.

Con el populismo en el presidencialismo surge el estado
como mediador entre las clases dominantes y las clases
populares; a través de la educacién se imponen normas, valores,
costumbres y lo mas importante la ideologia para que esas masas
estén al servicio de las clases poderosas. La
institucionalizacién permitié que los intereses de las clases
dominantes se congelaran de tal manera que pudleran sacar
provecho. La educacién representa para el estado una de las
principales preocupaciones, pues a través de ésta, inculca las
normas de comportamiento adaptadas a la estructura socio-
econdémica; se proponen objetivos gue se haran cumplir

protegiendoc sus proplos intereses.

En nuestro pais es urgente gque haya una remodificaciodn;
encaminar la politica educativa a 1la solucioén de problemas;
rompiendo barreras que existen en el aspecto educativo;
asumiendo gran responsabilidad en cada labor a desempefiar; gran
sentido critico ante cada situacién, deseo de investigacion vy
cambio de actitud para responder positivamente ante las

reformas en beneficio de los propios nihos.

Hasta el <ciclo escolar pasado - 91,92 -la educacion se
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llevaba a cabo con base a modelos; uno de ellos el gque se hace

en grupos, como reflejo de esa sociedad poderosa en ella se dan

interrelaciones maestro-alumno, alumno-maestro y objeto de
conocimiento donde se llevan a cabo 1las actividades de
eseflanza-aprendizaje. Actualmente estamos en una etapa de

cambios en donde se pretende cambiar el enfogue anterlor.

Segun el materialismo, la sociedad ha considerado al hombre

como objeto, ignorandolo en su totalidad como sujeto.

La teoria de la revolucidn sccial afirma gue la
socializacién va encaminada a renovar el sistema de explotaciédn
que est& vigente, piensan que no es neutral sino que se
persiguen objetivos bien definidos; es la institucién escolar
guien tiene la obligacién de transmitir e 1inculcar la ideocloglia
de la burguesia, la cual se diversifica de dos maneras: la
educacién superior para las clases altas y la educacidn que

estd solicitando el sistema de produccién para el proletariado.

De esta manera selecciona de forma sutil a los alumnos sin
tomar en cuenta sus actitudes y capacidades, sino por <clases
que posteriormente ir&n a reproducir el sistema capitalista que
impera en ese momento, a través de los contenidos, modelos gque
universalizan en dichos programas, las 1ideas del estado (su

dominio) vy que se mantienen latentes a traveés de sus

instituciones.
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La escuela. se distingue de 1los demds aparatos ideoldgicos
porque es en ella donde acuden nifios de todos 1los estratos
sociales; a la vez es la Gnica gue la hace obligatoria, y es el
lugar donde permanecen mas tiempo; haciendo moldeable su
comportamiento, de tal manera que sean fieles servidores en un
futuro de lo gue reclama el sistema; acomodandose de tal manera
segin su preparacién entre los alumrnos gque funglran como

pequefios, medianos o grandes funcionarios, por Gltimo los que

logran concluir estudios en el sistema educativo; se convierten

en "intelectuales organicos" gue a fin de cuentas dirigiran 1la
explotacién vy represién de la socledad de clases, cada uno con

determinada funcidédn segin su ramo.




III MARCO REFERNCIAL

a. Descripcidédn de la comunidad.

Se considera de wvital importancia conocer la realidad
fisica de la comunidad donde esta ubicado el centro de trabajo
en el cual se realizdé la practica docente para aprovechar los
recursos del medio, e integrarlos en 1la educacién de los
alumnos, a fin de complementar la labor docente y adaptar de

mejor manera los contenidos a la realidad del nifio.

Situacidén geografica.

cd. Guerrero, es una comunidad gue pertenece al municipio
de Guerrero. El cual se encuentra ubicado al oeste del estado
de Chihuahua, colinda al norte con los municipios de Bachiniva
y Matachic; al sur, con los de Bocoyna, Carichic, Y
Cusihuiriachic, al este con los de Cuauhtémoc, al oeste con los

de Temésachic y Ocampo.

Su extensién es 5604 km2. La poblacién es de mas de 20,000
habitantes. Guerrero tiene categoria de ciudad; el municipio
tiene 216 localidades; se encuentra situado a 2010 mts. sobre
el nivel del mar.

La ciudad de Guerrero es la cabecera municipal.

Presenta un clima frio en invierno, moderado en verano,

nevadas vy heladas frecuentes, en ocasiones esas heladas son
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favorables a la agricultura y fruticultura.

Hablando de hidrografia, esta regidén es irrigada por el rio
Papigochi, sobre cuyo cauce se localiza 1la presa "Abraham
Gonzalez" y gque su vertiente en su recorrido forma parte del
caudal gque pasa al estado de Sonora formando parte del rio

Yaqui.

Gracias a esta presa, parte de la 1regién es considerada
area de riego gue permite el desarrollo de agricultura,

fruticultura y ganaderia; gran parte son areas temporales.

Respecto a los medios de comunicacién y transporte,
funciona una empresa de autotransportes Chihuahua-Madera; se
cuenta con una carretera a Cuauhtémoc y Madera, caminos
vecinales transitables, pista de aterrizaje para pegquefios

aviones; teléfonos, telégrafos y correos.

Adem&s se cuenta con un considerable numero de vehiculos

particulares para carga y traslado.

Las principales actividades de la poblacién son; comexcio,
agricultura, ganaderia y fruticultura, una minima parte de 1la

poblacién son empleados y funcionarios federales y estatales.

El centro de la ciudad cuenta con los siguientes servicios:

drenaje, agua potable, electrificacién. En cuanto a instruccién



- 18_.

se refiere va desde pre—escolér hasta el nivel de bachillerato.
Existen instituciones tales como: la Secretaria de Salubridad y
Asistencia, el Instituto Mexicano del Seguro Social; tres
instituciones de crédito; algunas oficinas de Gobierno
autorizadas para resolver problemas de 1la comunidad y 1las
correspondientes dentro del municipio; tales como la Secretaria
de Recursos Hidraulicos, Secretaria de 1la Reforma Agraria,
Comisién Nacional de Fruticultura, Asociacioéon de Fruticultores,

Asociacién de Agricultores y Ganaderos, Asociacién Ejidal.

En el aspecto econdbmico tienen gran importancia la

agricultura, ganaderia, fruticultura y comercio.
El comercio influye tanto en el interior como en el
exterior del pais principalmente en 1los productos cCOomo:

manzana, maiz, frijol, papa y ganado bovino.

Estas actividades proporcionan dgran parte de los trabajos

eventuales, ya gue un porcentaje muy bajo son estables.

Respecto al medio cultural, la comunidad cuenta con una
pequefia biblioteca, un museo 1llamado de 1la revolucidén y un
gimnasio municipal.

b. La escuela.

La escuela en la cual desempefio mi labor docente lleva porx
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nombre "Agustin Estrada", en memoria a un revolucionario que

murié en la batalla de Celaya Gto. comandando el segundo
regimiento integrado por <revolucionarios de la sierra de
Chihuahua.

Esta ubicada en la orilla del primer cuadro de la ciudad de
Guerrero, la componen colonias aledafias como: La Diez de Mayo,
el Consuelc, San Rafael, Col. Guadalupe, etc., de las cuales

asisten alumnos a dicha escuela.

El edificio es de concreto en su totalidad, puertas
metalicas, amplios ventanales, sus condiciones materiales son
regulares en general; estd compuesta por doce aulas para el
ejercicio de la docencia, una destinada para la direccién y dos
para bafios para ambos sexos, cada salén esta acondicionado con
calefaccién de gas; ademaés tiene teléfono, alumbrado eléctrico,

agua y fosa séptica.

Se tienen dos canchas; una para realizar actos civicos y
otra para Basguet-bol; tiene un amplio terreno para el
desplazamiento de los alumnos. A esta institucién asisten
alumnos de clase media y baja, prevaleciendo los de clase baja,
la mayoria de los padres son jornaleros y una minoria tienen un
trabajo estable. Debido a esta situacién, dichos nifios se
trasladan en su mayoria a pie: a pesar de las inclemencias del

tiempo.
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c. Articulo Tercero Constitucional.

"La educacién que imparta el estado-federacién, estados y
municipios tendera a desarrollar todas las facultades del ser
humano y fomentarad en é1 a la vez el amor a la patria y a la
conciencia de la solidaridad internacional, de la independencia

y en la justicia™". (1)

La teoria psicogenética en sus fundamentos tedricos plantea
que para gue el sujeto se apropie de un aprendizaje es
necesaria la reflexion critica, es por eso que analizaremos al

articulo en mencioén.

Empezando por mencionar que la educacidén no cumple
totalmente con lo estipulado ya que no es posible desarrollar
plenamente las facultades del ser humano, ni se puede luchar
contra toda la ignorancia y sus efectos, las servidumbres,

fanatismos y prejuicios de una forma mecanica.
La realidad de la practica docente es que propicia en parte
el desarrollo de dichas facultades, algunos de los contenidos

traen consigo alta abstraccién que provoca confusiones.

4. La Ley Federal dice gue

(1) RABASA, Emilio O. "Articulo 3o. Constitucional™.
Antologia. U.P.N. Pedagogia de la practica docente. P&g. 95
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La educacién es un medio fundamental para
adquirir, transmitir Y acrecentar la
cultura; proceso permanente gque contribuya
al desarrollo del individuo vy a la
transformacién de 1la sociedad y es factor
determinante para la adquisicién de
conocimientos vy para formar al hombre de
manera que tenga sentido de solidaridad
social.

Art. b5o. La educacién gue imparta el
estado, sus organismos descentralizados ¥y
los particulares con autorizacién o con

reconocimiento de validez oficial de
estudio, se sujetara a los principios
establecidos en el articulo 3o0. de la
constitucién politica de los Estados Unidos
Mexicanos Yy tendra las sigulientes
finalidades:

1. Promover el desarrollo arménico de la
personalidad para gue se ejerzan en

plenitud las capacidades humanas.

I1. Crear y fortalecer la conciencia de la
nacionalidad y el sentido de la convivencia
internacional.

II1.Alcanzar mediante 1la ensefianza de 1la
lengua nacional, un idioma comin para todos
los mexicanos, sin menoscabo del uso de
las lenguas autédbctonas;

IV. Proteger y acrecentar bienes y valores
que constituyen el acervo cultural de la

naciédn Yy hacerlos accesibles a la
colectividad;

V. Fomentar el conocimiento y el respeto a
las instituciones nacionales;

V1. Enriguecer la cultura con impulso

creador y con la incorporacién de las ideas
y los valores universales.

XII.Lograr gue las experiencias Y
conocimientos obtenidos al adquirir,
transmitir y acrecentar la cultura, se

integren de tal forma gque se armonicen
tradicidédn e innovacion.
XV. Promover las actitudes solidarias para

el logro de una vida social y Jjusta.

Como se ha mencionado en el analisis

(2)

(2)

al

articulo

gdecretaria de Educacioén Publica. Normas fundamentales.

Antologia. Pedagogia: La practica dccente.

Pag.

97-58

30.
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constitucional que 1la realidad de la educacién dista mucho de
los preceptos planteados; asi como también en la Ley Federal de
educacién se habla del ‘"desarrollo del individuo y de la

transformacién de la sociedad".

Es importante relacionar gque desde el momento mismo en que
la educacién se lleva a cabo de manera conductista estimulo-
respuesta no habrd desarrollo pleno en el 1indivuduo y por
consiguiente ser& capaz de transformar la sociedad, Unicamente

en una minima parte.

Como también es «cierto gue no es posible promover el
desarrollo arménico de la personalidad para gque ejerzan en
plenitud las capacidades humanas los individuos, si nos damos
oportunidad de libertad de participacién, si no se conocen las

inquietudes y necesidades de los educandos.

Tampoco se puede vigorizar 1los habitos intelectuales gque
permitan el anadlisis objetivo de 1la realidad, si{ por intelecto

consideramos "memoria" y por realidad "instruccién"

La democracia como forma de gobierno y convivencia que
permite participar en la toma de decisiones, orientadas al
mejoramiento de la sociedad, es ya algo gque se puede observar,
pues la participacién vy libertad al alumno invitan a
reflexionar a los demas docentes en cuanto al rol que Jjuega

como adulto favoreciendo el mejoramiento de la sociedad y podra
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nterés para el logro de una vida social
necesidad de participar ademas de proponer

neficio comin.

Yy programas de estudios.

Articulo 44. E1 proceso educativo se basaré
en los principios de libertad Yy
responsabilidad que aseguren la armonia de
relaciones entre educandos y educadores;
desarrollard la capacidad y las aptitudes
de los educandos para aprender por si
mismo, y promovera el trabajo en grupo para
asegurar la comunicacién y el dialogo entre
educandos, educadores, Yy padres de familia
e instituciones publicas y privadas.
Articulo 45. El contenido de la educaciédn
se definird en los planes y programas los
cuales se formularan con miras a que el
educando:

I. Desarrolle su capacidad de observacioén,
analisis interrelacidédn y deduccioén.

II. Reciba arménicamente los conocimientos
tedricos y practicas de la educacidn.

IIT. Adquiera visién de lo general Y
particular.

IV. Ejercite la reflexidn critica.

V. Acreciente su aptitud de actualizar y
mejorar los conocimientos.

VI. Se capacite para el trabajo socialmente
Gatil. (3)

raciones sobre planes y programas.

incipios de libertad y responsabilidad que

se hace 1lo contrario, 1las relaciones

(3) Ibidem

. Pag. 99

y Jjusta,
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se
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generalmente de manera unilateral maestro-alumno pues s6lo a

veces se permite otro tipo de relacién.

Por otra parte el nifio en vez de 1iniciarse en el método
cientifico practicando la observacién normaliza la disciplina y
atencién, en vez de analizar repite los conocimientos

impuestos, sin reflexionar acerca de situaciones dadas.

Referente a los programas en ocasiones no existen
coherencias entre un contenido y otro; la secuencia que
pudieran tener se pierde entre un grado y otro, incluso en el
mismo grado; con la modernizacién educativa se estd tratando de
hilar 1los contenidos; se excluyen 1los objetivos, dejando en
libertad al docente de planificar las actividades de acuerdo a
las necesidades del grupo; estad apoyandose en fundamentos
filos6ficos contenidos en el articulo 3o0. y la Ley Federal;
pedagégicos, apoyandose en la pedagogia operatoria en donde el
sujeto manipula con el objeto de conocimiento y los
psicolégicos que tienen como propdésito 1las consideraciones

acerca del desarrollo evolutivo del educando.

F. Estructura programdtica de tercer grado.

El programa emergente son la respuesta en un corto plazo a

la problematica identificada; desaparecen las areas Yy se vuelve

a las asignaturas.
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En tercer grado se propone una selecciédn y reorganizacion
de 1los objétivos y contenidos considerados basicos para el
grado, de tal modo gue 1la secuencia de temas de estudio sea mas
adecuada para la labor del maestro y el aprendizaje de los
nifios.

Con 1las formas de trabajo sugeridas se pretende que 1los
alumnos desarrollen habilidades para formular preguntas,
expresar, explicar y argumentar sus ideas, buscar y manejar
informacién, asi como analizar hechos sociales.

Consta de ocho temas, que se distribuyen a 1lo largo del
curso, los cuales gueda a criterio del docente la amplitud que
se de a lo antes mencionado, asi como el tiempo en el cual se

van a estudiar.

Los propb6sitos del &rea de Historia de tercer grado se

presentan de la siguiente manera.

"OQue el alumno 1inicie el conocimiento de 1la RepUblica
Mexicana, como parte de la comunidad; conozca el origen e

importancia de la agricultura vy las caracteristicas que

representa actualmente en nuestro pais; retome algunas de las

manifestaciones de 1los pueblos mesoamericanos, descubrimiento

de América y la conguista de México™. (4)
(4) S.E.P. Programa para la modernizacién educativa 1989-94.
Pag. 26

-
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En el programa se sugiere ubicar geograficamente cada hecho
social, ademas gue el alumno establezca la relacién entre los
acontecimientos y el medio a través del globo terraqueo antes

gue de mapas.

Desafortunadamente la metodologia del maestro se centra en
un tradicionalismo radical al exigirles elaborar extensos
resiimenes, provocando con eso desagrado y desinterés por las

Ciencias Sociales.

El aprendizaje de la Historia se ha convertido en un campo
abandonado a razén de que se le da mads importacia a matematicas
y espafiol, consideran gue son mas importantes; faltando a lo
que sugiere el programa de formar al alumno en calidad no en
cantidad. E1 progresivo aumento de nifios que fracasan en esta
4rea han puesto en evidencia la necesidad de cuestionar las

bases en que se apoya un modelo pedagégico que produce fracaso.

El desligamiento que existe entre un tema y otro hace gque
los alumnos no comprendan la secuencia de 1los hechos

histéricos; ademas gque el nivel en gue se encuentran, es muy

dificil asimilar dichos contenidos.

En cuanto al tema de 1las antiguas culturas de
Mesoamérica se requiere de la elaboracién de objetos concretos
para la comprensién de dichos temas de esa manera se acerca

mads el nifio a la realidad y permite que comprendan  su



- 57 =

influencia en nuestra cultura.

El programa sugiere que se realicen pequehas
investigaciones para que el alumno no sea s6lo un receptor; la
realidad es que por comodidad el maestro 1lleva a cabo el
proceso de manera mecanica, dandole todo hecho evitando gque el

nifio realice por si sélo la construccién del conocimiento.

G. La practica docente.

Flesie Rockwell conceptuallezn la  practica docente  como el
trabajo que se realiza dentro de un espacio social especitfico
donde existe poca reflexién acerca de 1la relacién de la
practica del maestro y la escuela, hay desvinculacion entre los
contenidos de formacién y 1la realidad escolar, existe un
trasfondo moralista del "deber ser™. El docente es el
responsable de que o que ensla funtituctionalmente entablecido

se cumpla.

Este tipo de instruccién remite a normas oficiales, por
tanto la practica docente se tiende a ver como una actuacioén
conforme a lo prescrito por normas que no se pueden modificar,
puesto gque hay el objetivo de garantizar la estabilidad del
estatu quo, a través de la educacién. Constructivamente 1la
practica docente es el gquehacer diario que se realiza con los
alumnos, aprovechando sus experiencias, tomando en cuenta sus

necesidades, involucréandolos en los contenidos para inducirlos
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a la investigacién; propiciando wun buen clima en el aula para
que sientan confianza y puedan despejar sus inquietudes, con
actividades de interés comin, propiciando interaccién para un
enriquecimiento de los contenidos a tratar, la practica
docente, entendida como las actividades qgue se presentan en un
proceso ensefianza-aprendizaje partiéndose desde la
planificacioéon sistematica de todos los rubros pertenecientes a

la misma como la planeacién y la evaluacién permanente.

Como dice Shipman (5) se debe caracterizar el docente por
crear un clima de aula favorable en la cual el alumno sienta el
afecto de sus compafieros y maestro (Relacién alumno-alumno,
alumno- maestro, maestro-alumno) donde el aprendizaje no sea
confundido por instruccién, gue el alumno invierta el rol de
pasivo en aétivo, de recipiente en constructor y de sumisidén en

participacién.

(5) SHIPMAN, D.




ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

a. Descripcio6on de las situaciones de aprendizaje.

Esta propuesta tiene como propésito fundamental mantener el
interés en los nifios sobre las antiguas culturas en tercer

grado.

La mayor parte del contenido estd fundamentado en la teoria
psicogenética de Jean Piaget, por lo cual, en el desarrollo de
las situaciones de aprendizaje se traté que estuvieran apegadas
en lo posible a las caracteristicas del educando. Con esto no
se pretende que el nifio asimile en su totalidad las culturas,
sino que avance en su conceptualizacion acerca de ellas
manteniendo el interés; propiciando gue poco a poco vaya

adentrandose en la investigacién por si solo.

Algunas de las situaciones fué posible aplicarlas ya que el

contexto fué un recurso principal para el desarrollo; otras

guedaron en nivel propositivo.

Situacién de aprendizaje No. 1 "Los Artesanos”

Objetivo: Favorecer la interaccién en el grupo.

El dia trece de mayo de 1992 en 1la escuela ™"Agustin

Estrada", se aplicé la posterior situacidén de aprendizaje.
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Primeramente se interrogan a los alumnos para saber si les
gustaria conocer algo sobre los Olmecas. (Se les nmuestran
ijlustraciones ©para que observen de quien se esta hablando) la

mayoria aceptan.

Los nifios a través de 1la técnica lluvia de ideas se 1inicia
haciendo las preguntas. (El maestro las escribe en el plzarroén,

para luego seleccionarlas a través de votaciodn).

¢ Cbébmo eran ?

Dénde vivian ?

e

Coémo se alimentaban ?

o

Cémo era su cuerpo ?

o

Cémo vestian ?

ve

Cémo era su transporte 7

e

Cémo era el lugar donde vivian ?

e

Cémo eran sus casas ?

[

Qué hacian ?

[

Cémo eran sus muebles ?

e

¢ Qué si habia tiendas (comerciantes) 7?

Tendrian tiendas ? ¢ Practicarian el comercio ?

e

Entre las muchas se seleccionan doce.

El maestro hace una participaciéon para poner en conflicto a

los ninos.
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Maestra - Pero f{jense que a mi, también me gustaria saber todo
eso, pero ¢ en dénde encontraremos esa informaciédn ?

Raquel.- En el libro vienen cosas de eso.

Maestra.- Muy bién. Ahi podemos consultar algunas de las
preguntas.

Claudia.~- Vamos a leer todos juntos; Jjunto con wusted, y asfi
podemos ir contestando todo.

Rogelio.- Asi no. Mejor usted lee en voz alta y nosotros en voz
baja para entender mejor.

Maestra.- De esa manera se pueden ir buscando las preguntas, y
después podemos contestarlas.
(-Se hace la lectura, en 1la cual se van contestando

las interrogantes de los alumnocs).

Sergio.- ¢Qué quiere decir jabalies?

Edgar .- ¢Tlacuache? que curioso nombre. gqué es?
Maestra.- ¢Dénde podemos consultar eso?

Diana.- En el diccionario.

(-Mientras tanto se ponen a investigar)
Bdgar.- Ya lo tengo. Jabali "es un cerdo salvaje".
Maestra.- ¢Qué quiere decir cerdo?
Viridiana.- Marrano y Jjaguar es un tigre americano. Tlacuache
ns viene.
Maestra.- En la direccidn existen enciclopedias grandes,
podriamos consultar ahi.
(Sale aprisa Ana Laura y regresa con el significado).
Ana Laura.- Tlacuache significa que es un mamifero gue saquea

los gallineros, despide mal olor, tiene piel rala, de
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color amarillo sucio.
Omar.- ¢ Pero a poco ese animal les 1iba a gustar para

alimentarse?

Verdénica.- A 10 mejor ese no; pero los demds si.
Claudia.~- Yo no conozco los tapires, nil las iguanas.
Anel.~- Un dia en 1la televisién en mundo animal, pasaron 1los

tapires, y parecen elefantes chiquitos, pero hacen todo en
la noche.

Raquel.~- También mi papad y yo 1los vimos dijeron gue se
alimentan de ralices y hojas y €frutas, y dgue son muy
mansos.

Maestra.- Asi{ es lo gue han dicho sus compafleros esta muy bien,
pero ademds se le conoce como vaca mocha o anteburro,
su cola es corta y piel con pelo corto, son
ddmesticables, por esa razbén se les facilitaba a los

olmecas alimentarse de ellos.

Hugo.~ En mi diccionario dice que son lcs reptiles americanos!

Sandra.- Y ahora ¢gué quiere decir reptil?

Hugo.- Yo se gue son esos que se arrastran.

Maestra.- Tu repuesta estd muy bien. Pero ahora prosigamos la
lectura.

Verdénica.- En esta parte dice (sefialando su 1libro) gue se

dedicaban a la agricultura, porque gozaban de mucha
agua.
Juan.- Maestra, hacian bordos; como los hacen ahora para regar
los arboles de manzana.

Cecilia.- ¢En débnde vivian?




—63 -

Rogelio.- Vivian en chozas.

Luis.- También mi papd cuando va a regar la lechuga hace bordos
para regar.

Angel.- Vivian cerca de los sembradios.

Diana.- Pero hacian los bordos para qgue no se hecharan a perder
las cosechas, por eso les servia vivir cerca de las
tierras.

Hugo.- Y sembraban en puras partes de terrenos en donde
quemaban la vegetacién ¢verdad maestra?

Meastra.- Asi es, pero a esa forma de quemar la vegetacion,

tiene un nombre. ¢Alguien sabe como se le llamaba?

Claudia.- Aqui dice, técnica de roza.

Les gustaba algGtn lugar de la selva, quemaban la

vegetacién y después sembraban.

Maestra. Muy bién, adem&s, debido a esa manera de sembrar,
destruyeron sus bosques, pues Unicamente el primer
afio obtenian buenas cosechas.

Diana.- ¢Y¥ gué hacian después?

Claudia.- Quemaban otra parte del terreno y asi como les dije

hace rato, por eso el segundo afio ya no les convenia,

porgue eran menos las cosechas.
Raquel.- ¢En dénde dijeron que vivian los olmecas?
Maestra.- Habitaron en parte de Tabasco y Veracruz.
Raguel.- ¢Y nadamads a sembrar se dedicaban?
Rogelio.- Yo se que no. Unos tallaban piedras y después hacian

figuras y otros las vendian en otros lugares.
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Cecilia.- ¢Qué comian?

Luis.- Ellos cosechaban maiz, frijol, calabaza, cacao; el
algodén y tabaco tal vez lo vendian.

Maestra.- Ademas de todo lo gque vya hablamos, gué cosa
importante consideran gue haya aportado a la
humanidad; toda su cultura es muy bonita, pero hay
cosas que distinguen a esa cultura.

Raguel.~ Yo, yo digo, hicieron edificios bien grandes; asi como

los gue hay en Chihuahua.

Dalila.- Maestra pero si no habia trocas para cargar las
piedras entonces como le hacian? dicen gue tampoco habia
burros, ni caballos.

Dulce.- Yo he visto libros de mi hermana donde hay sefiores

cargando las piedras en la espalda, a lo mejor asi.

Alberto.- Si, wun dia nos conté mi abuelito gque antes asi 1lo
haclian.

Maestra.- Les gustaria ser artesanos. Todos--- si !

Anel.- Vamos a salir a jugar con el bérro, para hacer cosas de

los olmecas.
(Salen todos y construyen cabezas semejantes a las que

elaboraron los olmecas). ( Anexo No. 1 )
Evaluaciédn.
Al concluir 1la situacién de aprendizaje No. 1 "Los

artesanos" se pudo observar gue los alumnos mostraron 1interes

en el tema, se sentian motivados en las diversas actividades
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gue se iban presentando.

Hubo interaccién entre 1los compafieros, interrogaban con
interés, sentian curiosidad, 1los datos gque se rescataron
favorecieron el intercambio de opiniones, se les brindd
oportunidad de dialogar libremente 1o cual hizo mas amena la

realizacién de la situacidén de aprendizaje.

En el momento que los alumnos se "convierten en artesanos"
intercambian experiencias, wmuestran gusto Yy entusiasmo al
manipular el barro y elaborar objetos semejantes al de la

cultura olmeca.

Situacisén de aprendizaje No. 2. "La Piramide de las fotos"”

Objetivo.- Adquisicién del conocimiento por medio de la

investigacidén y la relaciédn con el medio.

Al hojear el libro 1los alumnos descubren ilustraciones 'y
comparan con el gue ven en televisidén, de ahi que se aprovecha

el momento para tratar de introducir, de acuerdo al interés de
los nifios, wuna de las culturas, a partir de cuestionamientos

alusivos al tema.

Los nifios comentaron gque en 1la televisidén habian visto 1la
pirdmide que viene en el 1libro, cuando se presentd el eclipse,

ah! se habla oscurecido y estuvieron observandolo mucha gente;
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tomaban muchas fotos que parecian estrellas y se vela muy

bonito.

Ante los comentarios, el maestro interviene en 1la

conversacién para enfatizar sobre el tema que conversaban los

alumnos.

Maestra.- 8i, es 1la piradmide gque wustedes observaron en la
televisién.

Adriana.- ¢ Quiénes la hicieron 7?

Edgar .- Los antiguos.

Brisa.- ¢ De qué esta hecha 7

Ramén.- Parece de cemento.

Alberto.- ¢ Pero maestra ya habia entonces eso ? ¢ Maestra esa

estara muy grande ?
Maestra.- Pienso gque si.
Adriana.- ¢ Pero guiénes la hicieron ?

Maestra.- Los teotihuacanos.

Claudia.- ¢ Quiénes eran esos ?
Gladys.- Aqui en el libro, vienen muchas cosas de ellos.
Cecilia.- S8i es cierto, podemos buscar aqui.
Verénica.- A mi no me gusta leer, yo gquiero gque usted nos
cuente.
Ragquel.- Yo leo maestra.
Claudia.- Nosotros queremos leer junto con usted.
(Se 1lee y se analiza en el transcurso de la

lectura).
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Edgar.- ¢ Por qué no hacemos esa piramide con plastilina ?
Maestra.- ¢ Les gustaria hacer una piramide asi como esa que
sugiere Edgar 7
(Casi todo el grupo responde que si).
Se reunen en equipos por afinidad; tres nifios
prefieren dibujarla.
Raquel .- Maestra como se llama ese puntito donde se sefiala que
estd la piréamide.

(Sefialando el mapa que viene en el libro).

Maestra.- ¢ Alguien sabe 7
Gladys.~- Ahi{ leimos que vivian en México.
Maestra.- Asi es. Ese lugar gque estan sefialando con una flecha

se le ha llamado Cuenca de México.

Diana.- ¢ Por gué cuenca 7

Maestra.- ¢ Alguien guiere buscarla en el diccionario ?

Hugo.- Yo, yo lo busco. (Se inclina buscando su dicclionario).

Enseguida dice: Es una llanura entre montafnas.

Maestra.- La Cuenca de México estaba alrededor llena de cerros
y volcanes.

Diana.- ¢ Y los volcanes son iguales que los cerros ?

Maestra.- No, los volcanes son montafias muy grandes gue por
arriba sale fuego y una cosa gque se llama lava que
son piedras derretidas muy calientes.
¢ Alguien sabe gué son los cerros ?

Brisa.~ Son como esas gue tenemos agui cerca, a donde vamos a

juntar pifiones.
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Claudia.- Pero allad no habia pifiones; sembraban maiz como los
papas de nosotros gque siembran también calabazas.
Gladys.- Y chile.
Anel.- Maestra, ahorita nos deja salir a hacer canales, como
los gue hacian esos sefiores, los gue acabamos de estudiar.
Maestra.- A esos sefiores se les llamaba teotihuacanos.
Anel.- Si.... Mi pap& cuando va a la huerta el también riega

con agua del canal.

Maestra.- Eso es una muestra de lo gque nos ensefiaron nuestros
antepasados.

Ramén.~ ¢ 81 ?...¢nos deja cuando hagamos la piramide ?

Alondra.- Llévenos al rio.

Maestra.- ¢ Quisieran jugar a los teotihuacanos ?

(En coro si, pero afuera).

Ratl.- ¢ Nosotros gué hacemos 7

Maestra.-¢Les gustaria hacer la cuenca de México, los cerros,
los volcanes con tierrita?

Raul.- 8i, esta mas suave.

Maestra.- Lo 1llevaremos a votacién, luego iremos a donde diga
la mayoria. (Se lleva a cabo, y ganan los gque guieren
ir al rio).

Maestra.- Se podrian repartir el trabajo.

Cecilia.- S8i, nosotros hacemos los volcanes.

Ramén.- Les ayudamos hacer una piramide con zoguete y piedra.
Zoguete (Es un regionalismo).

Maestra.- Pueden ayudarse unos a otros para que les gueden bieéen

bonitos.



Evaluacién.

Después de realizar 1la situacién de aprendizaje, que en
esta ocasién fué iniciativa propia de los nifios al descubrir
que en sus textos aparecian fotografias, en determinada ocasioén
las hablian observado en la televisién, para lo cual se tratd de
tomar en cuenta el interés de los nifios en su momento, e
interrelacionar la informacién a la vez de hacer mas concreta

la situaciébdn.

La informacién grafica fué importante para ellos, pero 1lo
fue aun ma&s en el momento de ir al 1lugar en donde iban a jugar

(el rio en la parte de atras de la escuela).

Posteriormente se trajeron al saldn las piramides que
elaboraron y en dias después Jugaron a los fot6grafos, donde
construyeron camaras y elaboraban fotografias retratandose unos

a otros.

Situacidén de aprendizaje No. 3 "Escenificacioéon®

Escenificacién es un medio que permite comunicar hechos o
suceéos en forma teatral; los alumnos asumen roles de acuerdo a
la situacién de aprendizaje gue se esté tratando, pero ésta se
hace en "vivo" de acuerdo al interés de cada quién;
primeramente se estudia el tema, posteriormente se escenifican;

esto permite hacer més amena una situacidén y a 1la vez conocer
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un poco mas la realidad, pudiendo hacer criticas, formular

juicios propios y profundizar en el mismo.

Objetivo: Hacer sentir la necesidad a 1los alumnos de que se
interesen por las culturas mesoamericanas como parte de su

pasado.

Material: Vestuario gue los mismos alumnos confeccionaron como:
capas, taparrabos; los nifios elaboraban penachos con plumas de

diversos animales; huaraches con material como hule de llantas,

Ante los comentarios de algunos de 1los nifios, de haber
visto una pelicula en la cual no recordaron el titulo, pero si,
varias etapas del desarrollo de 1la misma, propusieron ampliar
la plética a sus demads compafieros sobre algunas escenas; se
entusiasmaron con la charla acerca de Moctezuma integrante de
los aztecas, 1lo catalogaron como un gran guerrero, cuya
valentia la expresaban los nifos emotivamente; mencionando gue
su hija se llamaba Citlali; haciendo alusién al vestuario, el
cual reprodujeron segun las posibilidades; recolectando
posteriormente diversas plumas que trajeron al saldén de clases;
ante la inquietud de hacer el vestuario de los personajes de la
pelicula; el maestro propicia gque se organicen en equipo para
la elaboracién de las diversas piezas; en sesiones posteriores
se lleva a votacidén, qgue equipo inicia primero en la
participacion de la cultura a escenificar, la cual optan por

gue fuera la de los Mexicas.



Situacién de aprendizaje No. 4 "Sigueme"

Objetivo: Propiciar 1la ubicacién de 1las diferentes culturas

mesoamericanas a traveés del juego.

Material: Mapas de la republica Mexicana con divisién politica,

tamafio oficio, colores y dados.

Antecedentes: Al abordar el tema de las antiguas culturas,
surgieron diversas controversias, pues los alumnos empezaron a
hojear su 1libro vy las opiniones eran muy variadas, se
inclinaban por diversas; ya se habian estudiado los olmecas de

cuya cultura elaboraron objetos semejantes con barro.

Con la situacién de aprendizaje de los Mexicas se apropian
de 1los diversos conocimientos gque 1les interesan con base a una
escenificacidén en donde el vestuario fué elaborado por ellos
mismos; utilizando material econdémico y de deshecho como: hule
de llantas para la elaboracién de huaraches, plumas de gallina,

collares de sopa, semillas de calabaza, taparrabos de papel,

etc.

De los teotihuacanos el trabajo se constituyd con base de
investigaciones y cuestionamientos de 1los alumnos, el docente
fungia como cuestionador y alentaba a participar en el
desarrollo del tema; tratando de que se dieran interacciones de

todo tipo, propiciando una relacidn horizontal alumno-maestro
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maestro-alumno y socializando el conocimiento.

Es por ello gue se propone la siguiente situacidén de
aprendizaje tratando de gue el Juego tenga como objetivo,
reafirmar la localizacién de las diferentes culturas
mesoamericanas respetando errores, buscando gue el nifio llegue
a descubrir el conocimiento; tomando en cuenta su nivel

cognitivo en cuanto al desarrollo de la actividad.

Desarxrollo: El1 Jjuego se lleva a cabo por parejas; cada una
tendrd un mapa con la divisién politica, el cual se iluminara
segun sus gusto, sugeriendo que cada estado aparezca con un

color diferente para facilitar su localizacidn.

Proponer a los nifios que cologuen la numeracidén comoc ellos
crean conveniente comenzando el estado gque ellos deseen vy

terminar donde ellos guieran.

Se sugiere gque cuando el dado caiga en una cultura, se
avance c¢inco estados mas; si cae en un estado donde no se hayan

desarrollado culturas mesocamericanas, se avanza un estado.
Y gue gane quien llegue primero al Ultimo estado.
Posteriormente como un compafiero mds el docente, buscard la

manera de gue haya confrontacidén entre un Jjuego y otro; para

comparar en donde se inicibé y en donde se terminéd; de esta



manera gue los alumnos vayan apropiandose de lo gque a su nivel
les parece dificil; pero gque al alternar esos tipos de
situaciones de aprendizaje «con lo arbitrario y convencional, a
medida que vayan creciendo en sus estructuras cognitivas se
ir4dn apropiando con menos dificultad de 1los conocimientos,

excluyendo la actividad luadica.

Esta actividad de aprendizaje queda a nivel propositivo: se
considera gque se esta tratando de gque el profesor desempefie su
papel como propiciador ademads como un integrante mas del grupo;
gue el clima de aula sea agradable, se deje en libertad de
escoger su pareja paré el ejercicio del juego, se desplacen con
libertad, intercambien opiniones, propiciando la confrontacidn

de sus trabajos.
Situacidén de aprendizaje No. 5
Elaboracién de un peridédico mural.

Definicién: Es un medio de comunicacién en el cual se imprime
diversa informacidédn tanto a través de textos como de imagenes

gue son acordes al tema central.

Su promocién permite informar al publico estudiantil el
objetivo de dicho trabajo; 1la difusidtn es de tipo general
tratando que el mensaje permita el acercamiento y mantenga el

interés de los espectadores; al exhibirse presenta varias
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secciones, como son; informativa, deportiva, efemérides de 1la

semana, social y humoristica.

Objetivo: Que los alumnos comprendan la importancia de trabajar

en eguipo las facilidades y dificultades gque se

presentan.

Material: Textos elaborados por ellos mismos; dibujos,
recortes.

Desarrollo: Se motiva a los alumnos a elaborar un periddico

mural en donde se recopilard informacidn de todo tipo; en el
apartado de informacidén puede aparecer la trascendencia de esas
culturas mesoamericanas a nuestros dias, lo gque legaron a la
humanidad, adema&s propiciando gue 1los nifios redacten textos
libres referentes al tema central acompahados con esquemas
ilustrativoé; se puede hacer alusién a la preparacioéon de los
eqguipos deportivos que competir&n con otros eguipos en la zona:
acompaiando esta informacidén con alguna fecha de 1intereés
general como lo del veinte de noviembre, ademds en secciédn
humoristica se puede 1incitar a componer rimas cdédmicas que
despierten curiosidad y agrado al leerlos sus compafleros, como
las gque se elaboran para el dia de muertos, dependiendo del
avance programatico del maestro, o incluir redacciones acerca

de la navidad.

B. Conclusiones generales de la propuesta.
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La presente propuesta va encaminada a tratar de encauzar de
manera diferente el tratamiento del tema las T"antiguas
culturas" en éiencias sociales de tercer grado.

Mantener el interés en este nivel con este tipo de
situaciones de aprendizaje 1requiere de gran iniciativa por
parte del docente; en la diversidad de inquietudes en el grupo;
permitiendo expresar con espontaneidad gustos e intereses, para

luego englobarlos en el tema a tratar.

El trabajo gque se presenta estad basado tomando en cuenta
enfoques epistémicos en donde se busca 1la participaciéon directa
del nifio en la construccidn del conocimiento de acuerdo a su
etapa; ademads tomando en consideracidén 1los recursos socio-
econdtmicos de 1los alumnos, se sugiere en gran parte material

gue proporciona el mismo contexto.

En todas 1las estrategias fué posible 1la manipulacién
directa <con el objeto de conocimiento; pero se buscd la manera
para que el profesor fungiera como cuestionador; vy el grupo

como el socializador del conocimiento.

La escenificacidén es algo que casi a todos agrada, para
ello el wvestuario gue se utilizé, en parte fué elaborado por
ellos mismos; como los penachos, huaraches, los demas 1lo

adaptaron segun el personaje a representar.

C. Alcances y limitaciones de la propuesta.
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Esta propuesta es un trabajo con sugerencias
tebricos-practicas destinada a la ensefianza de las antiguas
culturas de - Mesoamérica en tercer grado; tomando en
consideracién el nivel mental del nific en el cual se encuentra;
tratando de gue el aprendizaje sea agradable y significativo
para él, permitiéndole desarrollar sus capacidades llevando a
cabo la praxis; tomando en cuenta lo sefialado anteriormente; se
conslidera gue este trabajo estd elaborado tomando en cuenta, en
la mayor parte, recursos del contexto y se puede llevar a cabo
a nivel escuela; se presenta como una alternativa y tiene la
idea de gue guien lea este trabajo encuentre una solucién a la
parcela de la problematica gque existe; enriqueciéndola con su
propia iniciativa para canalizar la energia de los nifios hacia
actividades en 1las cuales se fomente el espiritu de cooperacioén
gue es tan importante para el aprendizaje, pues éste se inicia
con lo que el alumno sabe y no con el gue el profesor considera
saber, inqiténdolos a la investigacién fundamentada en
principios psicoldégicos y pedagbébgicos, viendo el arte de
ensefiar como un proceso dinamico en donde es indispensable
adoptar siempre wuna actitud constructiva hacia al hecho

educativo.

En cuanto a las limitaciones se puede decir que debido a
la distancia en ningin momento 1los nifios pueden observar
directamente restos de las culturas mesoamericanas, sino que se
hacen a través del otro tipo de conocimiento como lo menciona

Bruner en forma icénica y gque aunque se hace lo posible por que
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ellos manipulen objetos semejantes no deja de ser complejo el
proceso; la comprension se da muy lentamente es por ello que se
idearon situaciones de aprendizaje en las que el aspecto ludico
ocupa un lugar importante y esté por encima de cualguier otro
detalle, sablilendo gque el Jjuego es constructivo, tomando en

cuenta que a través de él1 se puede llegar a generalizar.
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Anexo No. 2

Habiendo hecho investigacién documental como de campo, para
el tratamiento del problema se escogidé como wuniverso los dos
grupos de tercer grado de la escuela "Agustin Estrada" ubicada
en Guerrero, Chih., para 1llevar a cabo la investigacién en
donde se tomo nifiocs al azar, que tienen diferentes situacioédn
socio-econdémica y sus edades fluctGan entre los 8 y 10 afos y
ademas eran de ambos sexos.

La muestra fué de 35 nifios en donde las circunstancias para
desarrollar el trabajo fueron favorables, pues 1los nifios

respondian abiertamente.

Recopilados los datos se procedibd formular las

conclusiones.
CONCLUSIONES A QUE SE LLEGO DESPUES DE LA ENCUESTA.

--- Los alumnos de tercer grado de la -escuela Agustin Estrada
prefieren el A&rea de matemadticas, considera que se debe a la
influencia del maestro, pues manifiestan gque es la que mas
sirve.

-~~~ Del total de ia muestra, 23 alumnos manifestaron gque no les
gustaba la Historia, 8 dijeron casi no y 4 afirmaron su gusto
por esta asignatura, dijeron que eran aburridas vy los
cuestionarios muy cansados, gue preferian explicacidédn por parte

del maestro.
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--- Al cuestionarlos sobre 1la wutilidad de 1la Historia,
afirmaron gue eran para conocer las cosas antiguas; otros
dijeron que para conocer mas de lo que viene en el libro; para
aprender; sirve para hacer pruebas.

--—- Al interrogarlos acerca de lo gue mas les gustaba de la
Historia; fué sorprendente el hecho de algunos alumnos
respondian que los problemas; otros a su vez que las lecciones;
ojo de rana, la de las flores, etc,

--= A la mayoria de los alumnos si les gustaba participar en
Historia; pero pocas veces 1lo hacen porgue no les dan
oportunidad, rara vez expresan lo gque piensan.

-~~~ El tema de las "antiguas culturas", les parece muy dificil
por la razén de los muchos nombres gque incluye, por eso les
gusta UGnicamente los dibujos.

-—- Afirmaron'que la cultura de los Olmecas era un cuento, pero
no les gustaba hacer los cuestionarios.

--- Les gustaria que 1la Historia se les impartieran despacito
y escribiendo en pizarrdén, sin hacer cuestionarios largos vy
ademas gque no fueran para prueba.

~--- Lo gue menos les gusta de la Historia, es leer y escribir
mucho; ademas las preguntas que el maestro les pone a contestar
en su cuaderno y las gue vienen en el examen.

--- Entrando a clases a las 9, porque tienen 1la mente despejada
Yy se les graba mejor las cosas.

--- 81 les gusta como su maestro les imparte su clase, pero que
no los ponga a leer solos, tampoco a contestar cuestionarios

largos y escribir mucho.



--- Un 88% de 1los nifios dijeron gque una hora, un 12% les

gustaria dos horas.



Anexo No. 3

SEXO:
EDAD:
1. ¢
¢
2. ¢
e
3. ¢
4. ¢
¢
5. ¢
e
6. ¢

ENTREVISTA

Cual es la materia que mas les gusta ?

Por que ?

Te gusta la Historia ?

Por gqué ?

Para qué crees que sirve la Historia ?

Te gusta algun tema de Historia ?

Cuél 7

Te gusta participar en la clase de Historia ?

Por qué ?

Te parece interesante el tema de las antiguas culturas ?

Por gue ?



