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INTRODUCCION

La docencia implica una de las mds grandes responsabilidades que se
pueden encontrar dentro de la extensa gama de actividades humanas, y sus -
efectos inmediatos, positovos o negativos, resultardn multiplicados con pos

terioridad.

Para llevar a cabo la actividad docente es necesario contar con un
conjunto de recursos materiales, econémicos Yy humanos que deben combinarse
adecuadamente para alcanzar las metas, objetivos Yy Tines de la educacidn, -
tomando en consideracidn la importancia que tiene este trabajo se desarro--
1a el siguiente tema: DIFUSION DE LOS MEDIQS AUDIOVISUALES EN LA ENSENANZA,

esperando sea itil para la docencia y la nifez.

Actualmente el maestro cuenta con una gran variedad de medios edu-
cativos y es a é1 a quien corresponde adpatar estos medios y el método ade-

cuado para logar el objetivo deseado.

Dichos apoyos deberdn ser adaptados al medio en que el maestro tra
baja y elaborarlos auxilidndose de sus propios alumnos empleando la destre-

za de cada uno de ellos y aumentando asi el interés en el salén de clase.

Considerando 1o anterior, se comprende la importancia de gue el -
maestro debe estar consciente de 1o valiosa que es su actuacidn para lograr
la ensefanza y la mejor captacidn de los conocimientos asignados, pero so--
bre todo ayudar a la no desercién de los alumnos, dado que en la actualidad

la educacidn no es del interés de los padres y de los nifios.
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Debe ser constante la invitacidén a la ensefanza, y gran ayuda la -
tenemos con los medios audiovisuales, porque la educacidn verbalista es ne-
gativa, pues sabemos bloquea la imaginacidon del educando, sin embargo, uti-
lizando los apoyos audiovisuales desarrollamos su actividad, su razonamien-
to y realmente logramos lo deseado: el interés a la ensefianza de la diversi

dad de temas que es nuestra obligacidon impartir.

E1 uso de los Medios Audiovisuales no se realiza, por la falta de

informacidn en los docentes y por la dificultad econémica para adquirirlos.

Sin embargo, los materiales audiovisuales deben utilizarse hacien-
do a un lado la mala interpretacidn de su uso, ya que no implica dificultad

ni en su obtencidn, ni en su elaboracidn.

Nuestro deber es utilizar la ventaja que nos dan estos medios au--
diovisuales que como se dijo anteriormente 1a mayoria de ellos pueden ser -
elaborados por los nifics bajo la direccién de Tos maestros, tomando en cuen
ta que no es dificil su elaboracidn, siendo rudimentarios y al alcance de -
cualquier medio econdmico, y con esto actualizamos la ensefianza y la mante-

nemos acorde con los adelantos tecnoldgicos de nuestra época.

Este tema de estudio se selecciond debido a la falta de conocimien
tos y aplicacién de Tos Medios Audiovisuales por parte de &lguncs Directi--
vos y Personal Docente. No existe ningin secreto en el uso de las ayudas -
audiovisuales. La sencillez de su concepcién permite a cualquier individuo

el usarlas adecuadamente en casi cualquier situacidn de ensefianza.
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Nuestro problema no es el uso de las ayudas audiovisuales pues siem
pre las hemos utilizado ¥y las seguiremos utilizando, sino mas bien el de em
plearlas adecuadamente, en e] lugar preciso; conocer algunas de las técni-
cas de utilizacidn en la ensenanza, saber usar las ayudas preparadas, como

Y cuando improvisarlas.

Necesitamos conocer las verdaderas posibilidades de las ayudas, de
Tos lugares comunes con los que estamos familiarizados, tales como el piza-
rrén, periddico mural Yy adquirir algunas destrezas que hacen falta para pro

ducir nuestros propios materiales para la ensefanza.

ET uso de 1os medios audiovisuales es adecuado si tomamos en cuen-
ta que el nifio aprende de manera mas fdcil a través de Tos sentidos, ya que
de esta forma, el aprendizaje favorece el desarrollo de sus habilidades y -

destrezas.

ks de suma importancia estar conscientes que debemos interesar a -
nuestros educandos en 1os temas a tratar, para aprovechar el poco tiempo con
el que contamos y 1o diffcil que es en la actualidad captar en su totalidad

la atencién en la ensefianza.

Es necesaria la difusidn de los medios audiovisuales con el objeto

de buscar estrategias que permitan mejorar el proceso de ensefianza en la es
cuela para contribuir al logro de los ebjetivos educacionales con mayor efi

cacia.



IV
Estas ayudas, bdsicas en la ensefianza, no deben atemorizar a nadie,
porque son las cosas sencillas que cada maestro puede descubrir por si mis-

mo teniendo un poco de tiempo y un espiritu investigador.

Las ayudas audiovisuales son instrumentos gque usa el docente para

que la ensefianza sea mids facil y el aprendizaje mds rdpido.

Esta ayuda audiovisual no es necesariamente una ayuda costosa como
una pelicula, cinta magnética o televisidn; puede ser una jlustracidn en el

pizarrén, una dramatizacién en el aula, etc.

La hipdtesis del presente trabajo consiste en suponer que la difu-
si6n de los Medios Audiovisuales es necesaria para impulsar el aprendizaje

por medio de los conductos sensoriales.

Tenemos en nuestra manos la parte mas noble y sensible de la socie
dad que son los nifios y cada una de nuestras actitudes serd percibida por -

ellos y servird de ejemplo.

E1 siguiente trabajo ha sido desarrollado con la intencién de re--
cordar a nuestros companeros la gran variedad de materiales que nos sirven
de apoyo en la ensefianza en nuestro salén de clase y sean difundidos estos

Medios Audiovisuales en la tarea docente para el bien siempre de la nifiez.



CAPITULO 1
BREVE HISTORIA SOBRE L.0S MEDIOS AUDIQVISUALES

1.1 Resefna Histérica

La instruccién audiovisual no es nueva, en realidad, este método es
muy viejo y ha servido para transmitir ideas, por ejemplo, el hombre primiti
vo aprendié a transmitir sus pensamientos por medio de signos, gestos, mucho
tiempo antes de que se desarrollara un vocabulario para que pudiera expresar

se oralmente.

Los jévenes primitivos fueron ensefiados a caza, pescar, a defender-
se de los animales, etc., se supone que por medio de la observacién y la imi

tacidn.

"Se cree que el hombre primitivo jugaba con la sombra que su mano -

proyectaba sobre las paredes de las cuevas".

Se han encontrado pinturas de catedrales medievales, estatuas que -
su Unico propGsito era instruir, ya que cada una de ellas relataba una leyen

da.
En la famosa obra de Comenio "Orbis Pictus" que se publicé en 1658
podemos observar que seguramente fue el primer libro de texto infantil ilus-

trado e impreso.

Unos afios después de Comenio ya la mayoria de los libros estaban -



ilustrados e impresos.

Se cree que Comenio haya visto reproducciones de algunos mapas pri-
mitivos deceradss con barcos, dragones, peces, animales, estrellas, sol, Tu-
na, montafias, seres humanos y que de ahi haya copiado hasta cierto punto esas

ilustraciones.

Ahora bien, muchos siglos antes de que se inventara la imprenta, -
los manuscritos mis importantes eran decorados con dibujos artisticos, y es

tos dibujos ya eran iluminados con gran variedad de colores.

Gracias al invento de 1la fotografia por Niepce y Daguerre a princi-
pios del siblo XIX Tas ilustraciones de los libros de texto han avanzado no-

tablemente.

Al pensar en todos estos inventos Y descubrimientos aceptamos que -
la educacién visual es el método de ensefianza basado en el principio psicolg
gico de que las cosas se conciben mejor viéndolas que leyéndolas, es decir,

se capta con mayor facilidad.

La ensefanza ha pasado a través del tiempo por muchas fases. Tene-
mos por ejemplo, en Ta antigiiedad la ensefianza era un tanto deprimente por-
que en realidad no habfan encontrado una motivacién aceptable para conducir

a los nifios a un aprendizaje con agrado.

Etimoldgicamente motivacién significa mover, es decir, excitar los

intereses del alumno para inducirlo a que aprenda 1o que se Te manifieste ya



que sin motivacidn el aprendizaje seria mds dificil, lento y tal vez superfi

cial.

Antiguamente la motivacidn era extrinseca de tipo negativo y extrin

seca de tipo positivo.

Con T1a motivacién extrinseca de tipo negativo obligaban a hacer tal
tarea o tal actividad a Ta fuerza sin fijarse, padres, maestros y jefes reli
giosos en que el nifio, al ejecutar dicha tarea estaba en un medio deprimente

y perturbador que le hacia muy dificil el aprendizaje.

En Ta motivacidén extrinseca de tipo positivo, el nifio era estimula-
do mediante premios, medallas, etc., 1o cual ho es aceptable porque dispersa
la atencién ya que el nifio no solo piensa en su trabajo sino en algo mas, en
el premio o en el castigo, 1o que le impide concentrarse por propio interés

en lograr el aprendizaje.

Mds tarde, con el desarrollo de 1a Psicologia de la Ensefianza, hizo
su aparicidn la motivacidn intrinseca en la cual entra la doctrina del inte-
rés ya que el nifio tiene intereses vitales, y la tarea del maestro es descu-

brirlos y aprovecharlos para el logre de un fin.

Podemos decir que interés es un medio muy importante para el logro

del crecimiento y desarrollo de la personalidad del educando.

Platén expresaba: "La curiosidad es la madre del conocimiento", ex-

presién muy acertada ya que la curiosidad es la forma elemental del interés.



Nos damos cuenta de que el nifio tiene intereses cuando observamos -
que emplea voluntariamente su tiempo, por ejemplo, formar un album en el que
tiene que pegar estampas; como le agrada hacer esto, no se fija en el tiempo
que emplea para realizar dicha actividad, ni en el esfuerzo que tiene que ha

cer.

Entonces 1o que tenemos que hacer es rodear al nifio de material es-
colar, de actividades variadas para que despierten en é1 toda clase de inte-
reses y no tenga en mente que se le dard un premio, una medalla, etc., sino

solamente 1a satisfacci6n de que su trabajo ha sido Gtil en algdn sentido.

Como se expuso anteriormente los medios audiovisuales han sido usa-
dos como medio de instruccidn desde hace mucho tiempo. En la actualidad cons

tituyen un gran avance.

Pongdmonos a pensar por un momento como la fotografia, el grabado,-
han encontrado acogida en nuestros libros de texto, revistas, boletines, anun
cios, Tos cuales son ilustrados con caricaturas, graficas, mapas, logrando -
asi que se preste mds atencidn y mis interés y hasta cierto punto, amenizar

el estudio.

Otro gran auxilio para la ensefianza ha sido el microscopio y el te-
lescopio porque nos han permitido conocer seres y fendmenos que sabiamos que

existian pero que no era posible observarlos en su propio medio vital.

Ahora bien, hay que pensar que por medio de las exhibiciones hemos

aprendido nuevas costrumbres, productos de otros lugares, clima que gozan -
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otros paises y por medio de la radio, tocadiscos, televisién, enterarnos de
los grandes oradores, cémices, misicos, etc., que aparte de instruirnos nos

recrea la vista.

Por medio de l1a aplicacidn de estos descubrimientos podemos ampliar
nuestros conocimientos, acercdndonos mds al mundo que nos rodea y no olvidan
do aun que todos estos dispositivos han ejercido una tremenda influencia en
ta instruccidén en sus diferentes tipos, es decir, ya sea para la instruccidn
infantil y de adultos, publica y privada, en las actividades sociales, reli-
giosas, recreativas y hasta en el mismo ejército militar porque en realidad
para la preparacidon de algin combate se recurre a los medios audiovisuales -

para planear y prever los resultados y asegurar el éxito.

1.2 Finalidade<

Podemos recurrir a los medios audiovisuales que ponen en juego los drganos -
de los sentidos que por las sensopercepciones permiten al alumno, poner toda

su atencién durante mayor tiempo y con el menor esfuerzo posible.

Cuando el nifio lee, escribe, escucha, no puede estar seguro el maes
tro de que el nifio estd verdaderamente pensando en lo que estd haciendo, es
decir, puede hacer los movimientos correspondientes a esas actividades pero
mentalmente puede estar pensando en infinidad de cosas, menos en lo que se -

le indica.

Al maestro le corresponde asegurarse de que el nifio asiste a la es-

cuela fisica, mental y emocionalmente.
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Cuando Tlos nifios estdn realizando sus trabajos por medio de los re-
cursos audiovisuales, su atencidn es tan intensa y sostenida que no piensa -
en otra cosa, por ejemplo, no puede observar con éxito una pelicula y estar

escuchando a su compafiero, o estar viendo otro objeto.

Para Tograr que los nifios pongan atencidn, es conveniente utilizar
la autoactividad que no es solamente interesante sino es esencial para una -

buena ensefianza y un buen aprendizaje.

Entonces para aprovechar esta autoactividad hay que dar oportunidad
a los nifios de que puedan tocar, sentir, observar, dibujar, etc., es decir,
que estén en accién los Grganos de los sentidos, la psiquis y en general 1la

personalidad total de los educandos.

1.3 Definicidn

La instruccién audiovisual no es una nueva asignatura, es parte de
un método de ensefianza que se propone ayudar a la presentacidén de los mate--

riales, conocimientos, conceptos e ideas en las materias.

Los medios audiovisuales no son por si mismos instructivos.

Tampoco los medios audiovisuales podrian Tlegar a sustituir los pro
cedimientos educativos a pesar de ciertos individuos que temen a la instruc-
cién mecanizada y algunos "Profetas" que suelen decir que dentro de poco los
maestros y los libros serdn reemplazados por los discos de fondgrafo, por la

radio, la televisidn, etc.



Como se explicé anteriormente no son dispositivos de ensefianza con
contenido propio y nunca llegardn a reemplazar a los buendbs 1ibres de texto

ni a las técnicas de ensefianza.

Claro que para obtener éxito siempre se practitari el escuchar, el

leer, el observar por medio de estos recursos audiovisuales.

Debe de entenderse también que la instruccién audiovisual no es un
entretenimiento y que su misidn no es divertir a Tos alumnos, sino encausar
los hacia el aprendizaje de los temas que deben ser estudiados mediante sus sen-

tidos mds importantes: la vista y el oido.
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CAPITULO 2

CLASIFICACION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

Siempre que un maestro se hace responsable de un grupo de alumnos,
lo primero que €1 piensa es en el material que va a utilizar para realizar -

el programa cuyo propGsito serd el de hacer ficil el estudio.

Para Tlevar a cabo esto, €1 tiene que estudiar detenidamente los ma
teriales que auxilian al maestro en sus tareas docentes, y todos estos mate-
riales estdn perfectamente ordenados y adaptados a las modalidades pedagdgi-

cas de nuestro tiempo.

2.1 Clasificacidn México

En la actualidad existen diferentes tipos de medios audiovisuales,
debemos conocerlos para saber cudles son los adecuados y adaptarlos al medio
de nuestro trabajo docente; éstos auxiliares forman un conjunto 1lamado "Cla
sificacion México" y significa un gran triunfo para nuestro Pafs, pues una -
mayoria de naciones la aceptd porque estd perfectamente adaptada a los pro--

blemas pedagégicos de la actualidad. (1)

Esta Clasificacidn México estd formada por seis grupos, que son los

siguientes:

(1) Moreno y Garcia Roberto y Lépez Ortiz Ma. de la Luz. "La Ensefianza Audio
visual". Editorial Patria. 1la. edicidn. 1963. p. 36.
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1. Simbolismos de representacidn plana.
2. Excursiones escolares.

3. Objetos, especimenes y modelos.

4, Material pictérico.

5. Radio, Fondgrafo y televisidn.
6. Auxiliares de la actividad.
2.1.1. Simhnlismns dr renresentacién nlana

E1 grupo de simbolismos de representacidn plana tieme una caracte--
ristica desde el punto de vista diddctico, Y es que son materiales de repre-
sentacién plana con cierto grado de simbolismo, por ejemplo: se representa -
por medio de un mapa las elevaciones terrestres, las masas acuiticas Yy que -

claro por no ser tan naturales se les cataloga como materiales abstractos.

En el simbolismo de representacién plana tenemos:

2.1.1.1. E1 pizarrén.

2.1.1.2. E1 Periddico Mural.
.1.1.3. Lla Carta Mural.

La Grdfica.

E1 Mapa y Globo

E1 Diagrama.

N N N ~N N
. '._l .
—
[=,} o -

.1.1.7. E1 Cartel.
.1.1.8. La Caricatura.

La Historieta Grafica.

N NN
—
[
[Ye)

.1.1.10 E1 Friso.
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2.1.1.11 El Rotafolio.

2.1.1.1.  E1 Pizarrén

’
No se sabe donde se usé por primera vez el pizarrén, se cree que es

una modificacion de la tablilla de cera de los romanos.

"En el Orbis Pictus de Comenio se publicé un salén de clase en e] que se ve

un pizarrén". (2)

E1 pizarrén no era desconocido desde hace muchos anos atrds, pero -

tampoco tenfa un uso comiin.

En el siglo pasado se introdujo el pizarrén aqui en México y causé

gran sensacidn, igual que el cine o la televisién en nuestros dias.

Se ha hecho un estudio sobre el color y el material que debe tener
el pizarrdn. Respecto a este punto el pizarrdn negro es el que mds se ha -
preferido, pero dltimamente se ha pensado en el decorado del saldn de clase
¥ se ha optado mis por el color verde, ya que este color de pizarrdn es agra

dable y no lastima la vista.

Acerca del material con que debe ser fabricado el pizarrén, para mi
modo de pensar, no es aconsejable que sea el pizarrén brillante, por los re-

flejos que proyecta y el esfuerzo visual es muy intenso.

(2) Cortés Padrén Francisco. "Medios Educativos Audiovisuales". Editorial
Patria. la. edicién. 1978. p. 36.
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Otra caracteristica primordial del pizarrén es la colocacién que de
be tener, en el Jardin de Nifios debe estar a la altura del campo visual del
hifio, y en Ta Primaria es aconsejable colocarlo a 70 cm. sobre el piso.

Utilidad del pizarrédn:

- Se usa cuando se quiere evitar que el alumno escriba con faltas -

de ortograffa, escribiendo el maestro un ejemplo en &1.

- Es Gtil para dibujar mapas, diagramas, esquemas, ilustraciones de

algunos temas dados, etc.

- Los cuadros sindpticos también se escriben en el pizarrdn, también

planteamos problemas que los alumnos resuelven a la vista de todos.
2.1.1.2 E1 Periddico Mural

"E1 peridédico mural consiste en una tabla o superficie plana sobre
Ta cual se colocan grdficas, boletines, caricaturas, ilustraciones, mapas, -
noticias de interés a la comunidad a quien va dirigido". (3)

Los principales propGsitos del periddico mural son los siguientes:

- Dar oportunidad a los nifios para que participen espontidneamente en

esta obra educativa.

(3) Cortés Padrén Francisco. "Medios Educativos Audiovisuales®. Editorial
Patria. p.124
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- Este material sirve para despertar el interés en los nifios Yy para
reafirmar 1os conocimientos ya dados en clase.

- Desarrolla en el nifio el sentido de responsabilidad.

- Desarrolla las habilidades del nifio, 1o motiva y enriquece la en-

senanza.

Para comprender algunas dudas que se pueden tener para la elabora--

cidn de un periddico mural contestamos las siguientes preguntas:

;Donde se coloca?

;Cudndo?

- Como todo desplegado debe estar en un sitio de ficil acceso.

- En un drea piblica que permita que los nifios se detengan a obser-

varlo con comodidad, sin interrumpir el paso.

- Al nivel de la vista, aun de Tos mds pequefios, para que, aunque ho

sepan leer, capten el mensaje a través de las ilustraciones.

- Donde quede resguardado del viento y la 1luvia, para asegurar su

conservacidn.

- Sobre una superficie que permita fijarlo adecuadamente.

- E1 periddico mural por ser un excelente medio de comunicacién, un

apoyo a las dreas de aprendizaje y un promotor de la conciencia so
cial, debe permanecer en la escuela el tiempo que sea necesario -
para que los Tectores 1o analicen y profundicen en su contenido,

pero sin que 1legue a perder actualidad.
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- Su publicacidn puede ser semanal, quincenal o mensual, dependien-
do de las necesidades, ya que si los alumnos estdn motivados, siem

pre habrd material disponible.

;Como es?

E1 periddico mural estd formado por:

~ Encabezado: titulo, institucién que lo publica, lugar y fecha.

- Textos: articulos, noticias y comentarios que deben ser concisos
y claros.

- Ilustraciones: dibujos, caricaturas, fotografias, recortes grafi-
cos y todo tipo de materiales ilustrativos; con mayor proporcidn
de espacio.

- Directorio: Nombre de los responsables, colaboradores Yy corrector
gramatical.

- Otras secciones que proponga el equipo responsable del periddico.
Algunas formas periodisticas que se pueden utilizar son:

- Noticia, comentario, crénica, editorial, articulo de fondo, anun-

cio, critica, etc.
Caracteristicas:
Reflejard 1a vida de 1a escuela y 1a comunidad, dard informacién de
interés general, combinando el lenguaje escrito con las ilustraciones, en -

forma original y atractiva.

En cuanto a las ilustraciones, deberdn ser: significativas y apropia
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das al tema que ilustran (se sabe que los nifios en edad escolar prefieren -

leer textos ilustrados con dibujos y caricaturas).

E1 lenguaje serd claro y sencillo, promoverd el acceso a nuevo voca

bulario y tomard en cuenta al piblico al cual va dirigido.

E1 tamafio de la letra y de las ilustraciones sers visible a metro y

medio de distancia, como minimo.

Los titulos y encabezados deben captar la atencién y el interés del

lector.

Puede distribuirse en secciones, tales como:
- Editorial.

- Efemérides.

~ Seccidén noticiosa.

- Seccién cultural.

- Seccidn grédfica.

- Secci6n deportiva.

- Seccién humoristica.

- Sugerencias.
;Quiénes 1o hacen?
Este trabajo requiere planeacién Y organizacién. Para realizarlo -

se necesita la colaboracidn de docentes y alumnos. Los equipos que elaboray

el periédico mural deben ser rotativos, con el propésito de que, de ser posi
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ble, todos los alumnos participen y puedan vivir las diversas experiencias -
que conlleva cada actividad: dirigir, pintar, entrevistar, corregir la redac

cién, ubicarlo y cuidar su conservacidn.

Esquema de organizacion:

- Director: coordina las actividades y es responsable de su publica
cidn.

- Jefe de redaccidn: selecciona y ordena el material de cada niimero.
Coordina a redactores y colaboradores.

- Formador: cuida de la composicidn grafica del material y su distri
bucidn para que se aproveche mejor el espacio.

- Redactores y colaboradores: escriben los textos y realizan las en
trevistas; pueden ser fijos o eventuales.

- Corrector: se encarga de la propiedad idiomatica, la sintaxis y -

la ortografia.

E1 periddico mural serd una obra colectiva, bien planeada y organi-

zada, que fomente la solidaridad, el trabajo en comin y la creatividad.
;Por aué se hace un periddicn mural?

Desde tiempo inmemorial el hombre ha sentido la necesidad de cono--
cer los sucesos mas importantes de la comunidad y de transmitir las noticias

que son de su conocimiento.

Al principio Tos sucesos importantes se daban a conocer en forma -

oral y de esa manera se transmitian de un lugar a otro. Los juglares relata
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ban las hazafias de los h éroes mds notables y 1levaban las noticias de pueblo

en pueblo.

Cuando aparecidé la imprenta, la transmisién de las noticias se hizo
mds fdcil. Se imprimieron hojas sueltas a las cuales se les dié el nombre -
de peridédicos, por aparecer con cierta regularidad y cuyo contenido era pre-

dominantemente informativo.

E1 periédico mural ha sido uno de Tos medios a través del cual se -
proporciona también la informacidn mds sobresaliente a una comunidad. Estd
constituido por un grupo emisor o equipo que lo elabora, el soporte o mural

en si y el pliblico receptor.

En la comunidad escolar, el periddico mural es un medio de comunica
cion que favorece la amistad y la comprensién, es también un agente de promo

cién cultural. Quienes To elaboran y quienes 1o leen aprenden conjuntamente.

Este periddico no solo sirve para apoyar los temas escolares, sino
para familiarizar a los educandos con la combinacidén adecuada de colores y -

formas, con palabras e imdgenes.

Por la manera de presentar sus temas, es un magnifico medio de trans
mitir mensajes motivadores; induce a los lectores a la bisqueda de mis infor

macion y contribuye a crear emisores y perceptores analiticos y criticos.

Los periddicos murales enmarcan la vida de la escuela y la comuni--

dad, por lo que cuentan con una gran riqueza de acontecimientos, anécdotas,
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relatos, versiones y opiniones dignos de ser publicados. Ademds propician -
la expresidn artistica de sus realizadores. Es recomendable, por tanto, que
los maestros se sirvan de este medio para ofrecer a los educandos la oportuni
dad de adquirir conocimientos, desarrollar capacidades y actitudes necesarias

para su desarrollo arménico e integral.
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2.1.1.3 1'a Carta Mural

4 Quimita do
leslrt Clicepo

"La Carta Mural es una ldmina grande que contiene varios dibujos que

desarrollan completamente un tema". (4)

Al presentar la carta mural ilustramos al alumno los conceptos de -
Tocalizacidn, funciones de organismos y aparatos de nuestro cuerpo, esquema-

tizamos otros conceptos de las diferentes &reas del conocimiento.

La carta mural es un material que procede de Europa, especialmente

(4) Moreno y Garcia Roberto y Lépez Ortiz Ma. de la Luz. "La Ensefianza Audio
visual. Editorial Patria. la. edicién. 1963. p. 238.
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de Francia, se us6 en las escuelas a fines del siglo pasado y principios de
éste, después eliminaron las cartas murales casi en su totalidad, dejando so
Tamente aqué]]as relacionadas con la ensefianza de la lectura, ya que segin -
estudios hechos se 1legé a la conclusién de que tenfa deficiencias de cardc-

ter pedagdgico,por ejemplo:

- Por medio de la carta mural no nos podemos dar cuenta de los con-
ceptos de peso, medida, etc., y por esto se recurre mejor a la ensefianza di-
recta; por ejemplo, en Geometria es mucho mejor la presentacion directa de -

los cuerpos geométricos que por medio de una representacién plana.

- E1 mal uso que se hace de la carta mural cuando el maestro sola--

mente se ocupa verbalmente de ellas sin el alumno las maneje.

Una ventaja en el uso de este material es que al usarla podemos sus
tituir el uso de las diapositivas y demds proyecciones, ya que en las escue-

las de nuestro pafs los recursos econdmicos son escasos.
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2.1.1.4. La Grdfica

’%rttnT&Je. -c,_e aluwnos que z-ienev; ma.sc.«j_a_.

(otss 3%)
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La Grdfica es una representacidn mds o menos exacta de datos cuanti
tativos y se usa para ensefiar comparaciones, tendencias, desarrollos y rela-

ciones.

La funcién de la grdfica es presentar datos estadisticos con clari-

dad y de manera interesante.

"Los tipos que mds cominmente se usan son: pictdrica. lineal, de ba

rras y superficial". (5)

(5) Contreras Estrada Angel. "Tecnologia Educativa" S.E.P. 1976, p.268 y 270.
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Para que el alumno se familiarice con las grdficas seria convenien-

~te que de las calificaciones que se le otorgan en los diferentes periodos de
evaluacion €1 mismo hiciera una grdfica con esos datos y estableciera compa-
raciones y con esto también aprenderia a interpretar todo este tipo de mate-

rial.
Para la elaboracidn de este material se debe utilizar una variedad
de colores y materiales 1lamativos y fuertes para hacer asi mds facil su in-

terpretacion.

2.1.1.5 E1 Maoa y el Globo
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"E1 mapa es toda representacién grifica de la superficie de la tie-
rra 0 de secciones determinadas de ella, representan el tamafio y posiciones

relativas de las partes en estudio". (6)

Varian mucho por lo que hace a su forma, tipo, contenido, dimensio-
nes y color. Presentan una gran cantidad de informacién en la distribucidn
de pueblos, tierras y aguas, vida animal y vegetal, climas, recursos econémi

cos y otros fendmenos naturales.

E1 mapa, como registro de los conceptos espaciales, nos dice una -

historia que ningin otro expediente puede contarnos.

Hay una gran variedad de mapas, los mds importantes son: mapas pla-

nos, mapas de relieve, planetario, mapa fisico y globo.

- Mapa Plano.- Las proyecciones son cuadriculas matemdticas que re
presentan meridianos, Tineas de costa y otros datos geogrdficos, se clasifi-
can de acuerdo con su contenido y en segundo Tugar de acuerdo con su forma -
general y asi tenemos que hay: mapa politico, mapa fisico-politico, mapa de
poblacidn, mapa econdmico, mapa de Tluvias y precipitaciones, mapa de tempe-
ratura, mapa de suelo y vegetacién, mapa de caminos, mapas histéricos y mu--

chos mds.

- Mapa de Relieve.- Es un modelo realista de un drea en que las de

sigualdades de Ta superficie, depresiones y elevaciones, son representadas -

(6) McKown Harry C.- “Educacién Audiovisual". Editorial Uthea. la. edicién.-
1954, p. 90

126481
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en relieve. Su objeto es dar una impresidn general, mds que una impresiom -

precisa.

- Planetario.- Es un aparato en que las posiciones y movimientos re
lativos de los cuerpos celestes aparecen dibujados en el techo hemisférico -

de una sala‘o auditorio.

- Mapa Fisico.- Es un mapa plano y en €1 las elevaciones relativas
son representadas de acuerdo con uno de los cuatro métodos siguientes: som--

breado, 1ineas de nivel, capas de diversos matices y rayado.

- Globo.- Este tipo de mapa puede considerarse mds exacto que el -
mapa plano porque se asemeja a la tierra, por su forma, y las masas de agua
y tierra aparecen en sus tamafios y posiciones relativas, puede ser usado para

demostrar con claridad los movimientos de la tierra.
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2.1.1.6 Diaarama

—
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Es una representacion grdfica indispensable para indicar 1la disposi
cién y relaciones de los elementos esenciales de un conjunto, aparato o pro-

cedimiento.

Se debe dibujar claramente a la escala apropiada, titulado, rotula-

do y explicado de una manera clara y conveniente.



2.1.1.7 Cartel
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En este material no se utilizan palabras, y si es necesario, en una

forma muy breve, es un dibujo cuyo objeto es hacer un 1lamado visual inmediato.
Los propésitos que tiene el cartel son los siguientes:

- Despertar el interés momentdneo.
- Transmitir en forma breve una informacidn.

- Reducir un mensaje hacia una idea o hecho de simpatia o antipatfa.

E1 tamafio de este material para un saldn de clase es de 70 cm. por
1.10 m. En el cartel se pueden incluir grificas, fotograffas, mapas, etc.,

es conveniente colocarlo en un lugar que atraiga la mirada de los alumnos.
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2.1.1.8 la Caricatura

La caricatura se parece al cartel por el hecho de que su representa-
cidn grifica hace uso del simbolismo y transmite una sola idea pero en ésta
se emplea la exageracidn para asi hacer notar una idea o retrato de un perso

naje, en este material se abordan muchos temas pero no con seriedad.
Se pueden sefialar dos tipos de caricaturas:
- La que tiene el fin de estremecer a quien la observa y se 1lama -
patética.

- La que provoca hilaridad que es la caricatura humoristica.

Las caricaturas se adaptan perfectamente a los temas de politica, -
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geografia, historia, etc.

2.1.1.9 La Historieta Grdfica

- ]

La historieta gréfica es un conjunto de ilustraciones que desarro--

Tlan un tema, éstas pueden ser: dibujos, caricaturas, recortes, fotografias,

etc.

En la escuela se puede utilizar muy bien este material porque se ha
comprobado su buen resultado, ya que estimula el sentimiento artistico de ios
alumnos y se hace mds ameno y atractivo el tema que se trata, el lenguaje em
pleado en las escuelas estimula una campafia positiva en contra del lenguaje
utilizado cominmente en este tipo de material que suele ser la mayoria de las

veces impropio para los nifios.
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2.1.1.10 El Friso

%A@%%

Puede ser una tira de papel o de tela en la que se desarrolla un te

ma a base de dibujos.

Se diferencia de la historieta grdfica en que el friso no 1leva tex
to y la historieta sf, este material puede ocuparse en diversas asignaturas,
ya que es un material en el que se pueden utilizar diversas y variadas ilus--

traciones.

Algunas peculiaridades del friso son las siguientes:

- Se recomienda papel o tela para elaborar el friso
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2.1.1.11 Rotafolio

I’:_,__.?_f_ - _._"_-Tl:j

_f

|
|

rh-ﬂ
L.

E1 rotafolio es una excelente ayuda para todos los niveles de la ins
truccidn. Bdsicamente, el rotafolio consiste en una serie de graficas, ya -
sean éstas dibujos, diagramas o fotografias, las cuales son mostradas una -
después de la otra, con las descripciones y discusiones relativas a cada ima

gen.

E1 rotafolio es una serie de hojas de papel, unidas en la parte su-
perior, de manera que las mismas puedan ser fdcilmente dobladas y asi dar pa

so a la demostracién de las siguientes ilustraciones.

Aparte de que el uso bdsico del rotafolio es la presentacién de -
ideas en secuencia, la forma en que estd hecho permite ser fdcilmente almace

nado como un material grafico de suma importancia.
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E1 rotafolio constituye u#na reserva de material valioso para la en-

seflanza.
Para 1a exposicidon correcta del rotafolio se sugiere sea elaborado
un guidn en donde se dé la descripcién necesaria a cada imagen, con sus pun-

tos de énfasis, de discusidn, etc.

E1 material que se puede emplear para la construccién del rotafolio

es papel delgado o tela que tenga la suficiente flexibilidad para manejarlo.

Estas hojas irdn engargoladas con unas argollas a una tira de made-

ra, bambi o simplemente en material grueso como papel cascarén, etc.

E1 tamafio del rotafolio es variable, de acuerdo al lugar adonde va

a ser expuesto.

Su tamafio serd grande para poder ser observado con claridad.

E1 nlmero de escenas serd el indispensable.

E1 material deberd ser colocado en la parte superior del saldn de

clase.
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2.1.2 LAS EXCURSIONES ESCOLARES

2.1.2.1 Ventaias

Las excursiones escolares planeadas y organizadas técnicamente ayu-
dan al nific para que pueda estar en contacto con la naturaleza aprovechando

su instinto migratorio que lo impulsa a viajar, explorar y moverse.

Las excursiones tienen muchas ventajas, por ejemplo: los alumnos co
nocen diversos lugares, objetos, fendmenos y capacidad organizativa que con-
Tleva buenas normas de ciudadania, porque aqui el maestro y el alumno se unen
para 1levar a cabo determinada tarea, siendo siempre el maestro el guia y -

consejero.

Cuando se habla de excursiones no hay que pensar que se va da paseo,



= 33 -

sino que es el medio mds eficaz para poner en contacto a los alumnos con los

objetos que no se pueden 1levar al salén de clases.

Las excursiones se pueden también catalogar como el mejor centro de

interés, ya que se puede globalizar la ensefianza en todos 1os puntos del pro

grama.

2.1.2.2 Clasificacién

Existen cuatro tipos de excursiones:

- Excursidn local.

- Excursidn a la comunidad.

Tour.

Viaje imaginario.

La excursidn Tocal se puede efectuar en un sitio de 1a misma escue-
la, o ir a un campo deportivo a observar las clases de Educacidon Fisica, la
duracion de esta actividad no debe de exceder de cinco horas como maximo y

una como minimo.

La excursion a la comunidad o viaje campestre se realizard fuera de
Ta escuela, se ird a un zooldgico, a un bosque, a una granja, es decir, a Tu
gares que no estén muy retirados de la escuela y el tiempo no deberd exceder

de veinticuatro horas.

E1 tour, este viaje puede durar la temporada completa de las vacacio
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nes, pero desde Tuego se recomienda a escuela de nivel superior porque para
este tipo de excursiones se tiene que contar- con alumnos mds responsables y

también con una perfecta organizacidn.

E1 viaje imaginario, es el mds propio para la escuela primaria urba

na, ya que aunque no se efectie realmente puede dar la impresién de realidad.
Los lugares destinados son vistos por medio del cinematdgrafo, pla-
cas, fotografias, mapas, charlas, radio y discos. Este viaje se aplica en la

clase de diversas asignaturas.

2.1.3 OBJETOS, ESPECIMENES Y MODELOS
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2.1.3.1 Podriamos definir el objeto" como: las cosas mismas de la naturale

za, por ejemplo: insectos, vegetales, animales.

2.1.3.2 Los "especimenes" son parte de los objetos, por ejemplo: trozos de

papel, vidrio, madera, porcelana, etc.

2.1.3.3 Los "modelos" son reproducciones de los objetos, por ejemplo: casas,

edificios, granjas, barcos, aeroplanos, etc.

Estos materiales se utilizan cuando por alguna razén no es posible
que el nifioc pueda observar la naturaleza directamente, entonces Tos nifios la

conocerdn en el saldn de clase con el auxilio de dichos materiales.

2.1.4 MATERIAL PICTORICO
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En el material pictérico se encuentran materiales que retratan di--

rectamente a la naturaleza y también son medios visuales porque todos los ma

teriales que lo integran requieren del Grgano de la vista para su conocimiento.

2.1.4.1
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E1 material pictérico se clasifica de la siguiente manera:

ITustracién.

Proyeccién luminosa.
- Proyeccidon luminosa fija.

- Proyeccidn animada.

Cinematégrafo.

Ilustracion

7
[ ¥]

de la. Raza
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La ilustracidn nos sirve para hacer mds clara la ensefianza o expli-

cacién y se pueden utilizar fotografias, dibujos y 1dminas.

Para el maestro la ilustracion debe tener la finalidad de motivar -
la clase y debe estimular a sus alumnos para que ellos mismos formen coleccio

nes de ilustraciones.

Las ilustraciones en el libro de texto hacen que el alumno compren-
da mejor lo que estd estudiando, ya que éstas deben reunir determinadas nor-
mas pedagGgicas y estar relacionadas con el tema de estudio.

2.1.4.2 Proyeccién luminosa

La proyeccidén luminosa es otro medio visual que se puede utilizar -

en la escuela, porque con ella se le hace mis atractiva la clase al alumno.

La proyeccidn luminosa se divide en la forma siguiente:

Blascopiica Diapositiva
(transparente)
Fija
Proyeccidn 1
luminosa Epidiascépica Epidiascopias
(opaca)

Animada Films



2.1.4.3 Proyeccidn Fija

ML

La proyeccién fija es la que presenta imdgenes estdticas y no peli-
culas de movimiento; de ella tenemos dos clases: diascépicas o transparentes

Y epidiascépicas u opacas.

La proyeccién diascipicas se realiza por transparencias; es decir,
1a luz atraviesa el material directamente y 1leva consigo la imagen a Ta pan

talla. E1 material usado en este caso se 1lama diapositiva.

En la actualidad el medio visual mds empleado en el plantel educati
vo es el proyector fijo, cuando se carece de pantalla puede proyectarse en la

pared o en el pizarrédn.

La proyeccidn epidiascpica se hace por reflexién, que es cuando el
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material se refleja en la serie de espejos que rodean al proyector y &stos en
vian la imagen a un espejo inclinado que se encuentra en la parte superior y

por dltimo éste envia la imagen a la pantalla.

En este proyector se pueden utilizar las ilustraciones de 1os libros
recortes de revistas, cuerpos con cierto grado de relieve, pequefias muestras,

especimenes, etc.

2.1.4.4 Proyeccidn Animada

La proyeccidn animada es una ilusidn Gptica que se funda en 1a pecu
liaridad que tiené el ojo de retener por segundo Ta imagen que permanece en
la retina y es por eso que se pueden presentar ante nuestros ojos varias esce
nas separadas sin que se perciba su independencia y se da asi la impresién -

de movimiento continuo.
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2.1.4.5 Cinematdgrafo

Un gran adelanto en los instrumentos educativos visuales es el cine
matégrafo, cuya funcidn principal es reflejar el movimiento y éste implica -
continuidad, provoca una variacién conveniente de los procedimientos educati
vos regulares por medio del movimiento de Tas escenas que son siempre cambian
tes, de la brillantez del dibujo y de su semejanza general con una de sus -

ocupaciones lidicas favoritas.

En resumen, despierta el interés y la atencidn, sin los cuales no -

puede haber ensefnanza.

Desde el punto de vista de la enseilanza es un gran auxiliar, ya que
los alumnos aprenden mejor viendo que leyendo, si el alumno ve las imdgenes

en movimiento y ademds con sonido, color y relieve se obtienen resultados
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optimos.

De acuerdo con los avances que ha tenido el cine tenemos el sonido
estereofénico, que consiste en la reproduccién del mismo desde el lugar don-
de se encuentra el objeto que To produce y con la ayuda de los amplificado—-

res podemos apreciar ya un sonido perfecto.

E1 color, que nos recrea la vista y que en la actualidad casi la to

talidad de las peliculas son a color.

Ademds de este adelanto muchos sabios se dedicaron a la tarea de dar
relieve a las escenas, 0 sea, la tercera dimensién y lo lograron por medio -
de unos lentes que transportan la escena al lado de cada uno de los especta-

dores.

2.1.5 RADIO, FONOGRAFO Y TELEVISION
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2.1.5.1 Radio

E1 radio es un medio de comunicacion y un gran auxiliar de la educa
cién aungue no sea igual que el cine, porque sus aplicaciones pedagégicas -
son muy limitadas debido a que los radios solo se dirigen al eido, haciendo
incompleta la informacién sensoperceptiva, pero adn asi tiene ciertas venta-

Jjas:

- Generalmente la radio transmite acontecimientos en el momento en
que éstos ocurren.

- Da una sensacidn de participacidn: al escuchar una descripcién vi
va de alglin acontecimiento mientras tiene lugar, se 1lega a expe-
rimentar la sensacidn de participar en €l.

- Apela a las emociones; cuando es una transmision bien realizada -
se pretende 1legar a emocionar al auditorio e involucrarlo en el
tema.

- Es un medio barato y elimina distancias.

- Se puede utilizar en la ensefianza de materias con cardcter comple
mentario, para ensanchar el horizonte intelectual de los alumnos,
proporciondndoles informacifn acerca de paises lejanos, costumbres
descubrimientos, etc.

- Se puede utilizar para que los alumnos participen en concursos.
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2.1.5.2 E1 Fondarafo

E1 fondgrafo es un aparato mecdnico para grabar y reproducir el so-

nido por medio de discos.

Se puede decir que el tocadiscos es un fondgrafo perfeccionado y -

opera con electricidad.

Por medio del fondgrafo se puede facilitar la ensefianza de varios -
temas de ensefianza tales como: idiomas, poesias, misica, repeticidn de algtn
tema de importancia ya que el disco se puede usar en el momento que se desee

y se puede repetir las veces que sea necesario.
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2.1.5.3 La Televisidn
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La televisién es una mezcla de radio y cinematégrafo, representa un
gran avance, su caracteristica principal es la de llevar a los espectadores
Tos acontecimientos sin interpretacién artificiosa y en el momento en que ocu

rren, suministra educacidén y adiestramiento.

Resulta un gran auxiliar en la ensefianza con la transmisién de pro-

gramas de tipo educativo.
2.1.6  AUXILIARES DE LA ACTIVIDAD
En este capitulo, hablaremos de dos grandes auxiliares de 1a ense--

flanza, como son las dramatizaciones y las marionetas, que reclaman la parti-

cipacidn directa de Tos alumnos.
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2.1.6.1 Dramatizaciones

La dramatizacidn o escenificacidn es 1a representacidn que hacen los
alumnos de diversos hechos. Es una manifestacidn artistica en la cual los -
nifos y jévenes escapan de la realidad y se introducen en el campo de la ima

ginacion.

La imaginacidn forma parte de la vida mis intima del nifio, aunque -
no siempre se manifieste. Pero no podemos prescindir de ella, sino que debe

mos estimular y hacer posible su resurgimiento.

Es tan dificil para el nifio encontrar un lugar en el mundo de las -

personas mayores en el cual nada es a su gusto ni a su medida.

Es indudable que para impartir la ensefianza debemos aprovechar y re
cordar que el nifio es un ser imaginativo y el mundo que hierve y se forma -
dentro de é1, hecho de percepciones, de intuiciones, de deseos y de montones
de cosas nuevas que aprende cada dia, 1o empujan a crearse un mundo Yy unos -
objetos que son totalmente suyos, ya que es €1 y sélo é1 quien les da vida.
Y en este mundo y con estos objetos sera feliz un rato, hasta que alguna co-
sa 0 vozdel exterior lo incorpore nuevamente al mundo de todos, es decir, a

la realidad.

Es por esto que la dramatizacién se ha empleado desde hace muchos -

anos y se ha demostrado el valor de ésta.

La dramatizaci6n despierta el interés y desarrolla la facultad de -
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apreciacidn; por lo tanto, en el aula pueden tener un gran valor al agregar
un elemento de participacidon a la ensefanza. Si se dramatizan incidentes o
situaciones especificas, los nifios van interesindose en los acontecimientos

a medida que estdn sucediendo.

Es necesario comprender que para organizar una dramatizacidn, se ne
cesita algo de tiempo y aunque aparentemente se piensa que ese tiempo se pier
de, hay que recapacitar y observar la participacidn tan activa del alumno y

1o provechoso que resulta para su desenvolvimiento.

Las principales ventajas que se atribuyen a las dramatizaciones son

las siguientes:

a) Desarrollan la imaginacién.

b) Ayudan a 1a memoria a fijar las cosas y los hechos fundamentales
que forman Ta trama de la obra representada.

c) Ayudan al propdsito de ensefiar a trabajar en cooperacidn.

d) Contribuyen al desarrollo del arte teatral del pafs.

Tomando en cuenta el hecho de que los alumnos mis beneficiados con
las dramatizaciones son los que toman parte en ellas, se aconseja lograr 1la
participacién de la mayoria de ellos. Si se trata, por ejemplo, de escenifi
car La Historia del Himno Nacional, pueden hacerse varios equipos que estu--
diardn, en el museo y en los Tibros de consulta correspondientes, Ta indumen
taria que usaban, ciertas circunstancias sociales, politicas y militares,etc.
otro grupo redactard el guidn y asi sucesivamente. Debido a la escasez de -

recursos econémicos o técnicos, el teatro escolar se ve obligado a resolver
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varios problemas; por ejemplo, la falta de una decoracidn adecuada a las esce
nas que se presentan, debe suplirse con la palabra, es decir, mediante la -

descripcién del ambiente se ayudard al plblico a imaginarse la escena.

Se describe brevemente enseguida el plan de una escenificacidn de -

tipo escolar:

1. Motivacidn.
a) Eleccién del tema.
b) Subdivisidn del tema.
c) Formacién de equipos de trabajo.
d) Dotacién de materiales de consulta (Tibros, revistas, diora-

mas, etc.)

2. Discusign.
a) Lectura de los trabajos hechos por los alumnos.
b) Correccién de los mismos.
¢) Confeccidn del libreto para la escenificacidn.
d) Eleccidn de los personajes.

e) Construccién del escenario.

3. Presentacidn de la obra.
4. Discusién de la misma.

5. Resumen oral y escrito.

Nota: No es necesario preparar un vestuario muy complicado, basta con algu-

nos detalles que caracterizen a los personajes, para dar la sensacidn de realidad.



En estas fotografias se observa el elenco que intervino en la dramatizacidn

titulada "Historia del Himno Nacional”.
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2.1.6.2 Marionetas

Reciben el nombre de marionetas los mufiecos animados que conocemos

con el nombre genérico de titeres, los cuales se dividen en tres grupos:

a) Muiiecos de sombra.
b) Mufiecos de guante o guifiel, y

c) Titeres.

Los mufiecos de guante, son Tas figurillas que tnicamente tienen ca-
beza y manos; el cuerpo lo forma una bolsa por la que debe introducirse la -

mano del manipulador.

Los mufiecos de sombra son las siluetas o sombras chinescas, con gran
sentido fantdstico que corresponde a cuentos, leyendas y expresiones folklé-

ricas.

Los titeres, son mufiecos tirados por hilos que se mueven en un espa
cio total. Se dice que son recomendables para todos los grados, incluyendo

los de educacién superior.

En la educacién del nifio las actividades artisticas y en particular
el teatro de titeres, contribuyen a una formacidn integral tendiente al incre
mento de su sensibilidad e imaginacidn, 1o que permite un mejor desarrollo -

de su personalidad.

E1 teatro de titeres es un medio de expresidn pldstica, dramitica y
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dindmica que sirve para transmitir emociones y provocar sensaciones estéticas.

Se pretende que a través de estas técnicas el nifio adquiera diver--
sas habilidades con sus manos. Su prdctica en estos talleres no estd conce-
bida como creacién de un espectdculo a representar, sino como actividad espon
tanea a la improvisacién, los titeres serdn usados como juegos libres de ex-

presién dramdtica.

Este recurso visual no es nuevo, encontramos sus primeras manifesta
ciones a través de la historia de Egipto, la India, Japdn, Grecia y la Euro-

pa Medioeval.

Las marionetas usadas en Egipto eran de marfil; una de las que se -

conservan aun representa un cocodrilo.

Una regla comin a los puebbs que hemos mencionado es que al princi-
pio, las representaciones se hacian en los templos y teatros puiblicos, mids -
tarde los operadores de mufiecos viajaban de barrio en barrio o de ciudad en
ciudad usando un lenguaje que estaba al alcance de las muchedumbres, princi-
palmente de Tos nifios. Los escritores interesados en el espectdculo, se de-
dicaron a confeccionar argumentos adecuados; los poetas japoneses mds famo--
sos han escrito, para ser representadas por marionetas, no menos de 1 000 -

obras.

En la actualidad en Japdn se siguen construyendo mufiecos con un gra
do de perfeccidn sorprendente. Se cree que los mufiecos actores entraron al

Japén procedentes de China y Corea. E1 teatro de mufiecos japoneses es una -
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pequefia caja que sirve de escenario que los animadores o manipuladores llevan
suspendida al cuello, en.donde hacen danzar y cantar "msokas" mufiecos, tan -

pequenos como una mano.

"En la Edad Media, la iglesia cristiana utilizé el teatro de mario-

netas como uno de tantos medios dramdticos, misterios y moralidad". (7)

Los teatros de guifiol se extienden por Europa y por América con gran
aceptacion y éxito, tanto que en 1901 se crea la sociedad de "Amigos de las

Marionetas" en Paris.

ET Jardin de Luxemburgo realiza una puesta en escena que causa sen-

sacidn, la cual estd inspirada en "E1 Quijote".

Periddicamente se celebraron congresos internacionales donde la bi-
bliografia aumenta dia a dfa. En Checoeslovaquia al inicio de la segunda gue
rra mundial existfan tres mil teatros escolares y en sus imprentas se edita-

ba un libro de teatro de mufiecos.

Rusia es el primer pais del mundo que tiene un teatro de nifios sos-

tenido oficialmente; el segundo es México.

En Moscd funciona el teatro Guifiol Central, que dirige S. Obraztsoff

que con sus manos trabaja en el escenario en una forma increible.

(7) Meraz Rios Patricia. "Etapa de Capacitacién Intensiva" S.E.P. edicién
1986. p. 122.
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E1 teatro Guifiol en México. En México existian Tos titeres desde -

la época precolombina.

Fray Bernardino de Sahagin relata haber observado que los toltecas
manejaban los titeres ante las muchedumbres congregadas en el mercado. Se -
conservan gran cantidad de estatuillas y mufiecos de barro que servian de ti-
teres entre los indios; esas figuras corresponden a las mds variadas culturas

de nuestro pueblo.

Durante la colonia espafola fueron muy populares los mufiecos anima~
dos, y hasta se cuenta que Tos actores del Teatro Principal, en la Ciudad de
México, se quejaron ante el Cabildo, de que a causa de Ta competencia que les

hacian los titeres, asistfan a sus actos muy pocos espectadores.

Durante la primera etapa de nuestra vida independiente, la aficién
a las marionetas no habia sufrido, mis tarde se hicieron notables los titeres

de Tos hermanos Rosete Aranda.

En el afio de 1929, la Secretaria de Educacién Piblica, por conducto
del Departamento de Bellas Artes, auspicid el establecimiento de un Teatro -
Guinol en la Casa del Estudiante Indigena; se representaron entonces algunas

obras que alcanzaron éxito.

Cabe mencionar que la Direccidn General de Educacidn Audiovisual y
1a Seccidn de Teatro del Instituto Nacional de Bellas Artes, han establecido
cursos de elaboracidn de mufiecos guifiol. Ambos cursos han despertado interés

entre los maestros de la Repiblica.
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Yo considero que es necesario después de saber algo sobre la histo-
ria de los titeres, hablar sobre los elementos del teatro de titeres. Estos

elementos son los siguientes:

a) E1 mufieco.

b) el vestuario,

¢) la voz,

d) caracterizacién del personaje,

e) obra a representar o guidn,

f) escenografia y utileria,

g) iluminacidn,

h) los efectos ambientales y musicales,

i) el teatrino.

EL MUNECO.- Es la figura teatral que representa a un personaje;
hombre animal u objeto a través del cual el manipulador o titiritero transmi
te una accidon. Este mufieco debe convertirse en un personaje con significado

que logre comunicar emociones, sentimientos y formas de ser.

Existen titeres de diversas formas, tamafios y técnicas diferentes,

por ejemplo:
Mufieco de quante, son Tos que mds se usan en el aula. Los titeres
de guante se aconseja su construccién en el aula, pues aunque es mads compli-

cada que Ta de los titeres de palito, aun asi es relativamente sencilla.

La cabeza del titere va sostenida y movida por el indice; el pulgar
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y el mefiique sirven para dar movimiento a los brazos. No puede dirsele ani-
macion a la cara, pero la cabeza y brazos se manipulan libremente, dando una

expresion de actividad al cuerpo.

Muieco de media, 1a manera mds sencilla es la de usar una media vieja.

Se pegan con adhesivo los ojos y la nariz.

E1 nifio mete un brazo dentro de la media para darle forma de culebra
0 de lagarto. Pueden hacerse cabezas mds dificiles cortando y cosiendo, afia

diéndoles orejas, brazos, pelo, cuernos y picos de pdjaros.
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E1 titere de media es especialmente para animaciones faciales inclu
yendo movimientos de la boca. Colocando los dedos en la seccidn superior y
el pulgar en la inferior, o seccidn de 1a quijada, el movimiento de la mano

simulard la accién de hablar, la cual, con una poca de prictica, podrd sin--

cronizarse con la voz del manipulador.

‘\.—i-‘
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Mufieco de palo, éste es el mds sencillo. Se pinta una figura comple
ta en una tablilla y monta sobre una varilla o atambre. La figura se mueve
desde abajo, pero con limitaciones de movimiento de ta figura completa como

unidad.

Se deben pintar ambos lados del mufieco si va a moverse en ambas di-
recciones. Algunas veces se usa detrds de una pantalla de tela clara o de -
papel, con un fondo de iluminacién fuerte para proyectar su sombra sobre °

pantalla.

®
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Mufieco de hilos o marioneta, controlado mediante hilos unidos por un
extremo a las diferentes partes del cuerpo que se desea mover, articulado -
con bisagras. Los hilos estdn conectados a un armazén de madera 1lamado con

trol o cruz, que permite al titere hacer vivir su personaje.

Las diferencias y variedades que se pueden encontrar en los titeres
son muchas y muy diversas; el mufieco puede tener también tamafios diferentes
seglin las necesidades de su creador. Hay titeres de 3 metros de altura y los
hay de apenas veinte centimetros g menos; de la misma manera un espectdculo

puede requerir decenas de manipuladores, aunque hay otros que sélo requieren

ingenio y dos manos.

4

La marioneta es sin duda, el mds atractivo de Tos muiiecos.
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EL VESTUARIO.- E1 vestuario o cuerpo del titere determinari fuerte
mente a nuestro personaje ya que el tamafio, la forma Yy caracteristicas que -

pongamos en este, le dardn personalidad propia.

LA VOZ.- Para la voz del titere, es fundamental encontrar la mis -
apropiada al personaje que deseamos, y estudiar todas las posibilidades que

puedan adaptarse al mismo.

En el caso de un titere que representa a un anciano estamos obliga-
dos a darle una personalidad propia. Puede ser un viejo grufién o, por el -
contrario, un viejecito tierno y dulce; en cualquiera de los casos, se requie
re de una voz de anciano. EI1 énfasis que utilicemos, determinard su cardcter

Yy personalidad.

No debemos utilizar una voz muy aguda, ya que, de ser asi, es muy -

probable que el mensaje que deseamos transmitir no se comprenda con claridad.

CARACTERIZACION DEL PERSONAJE.- Para poder lograr una buena carac-
terizacidn de los personajes que se realizan en el Teatro de Titeres, debemos
procurar elaborarlos lo mis simple posible. Pueden hacerse titeres emplean-

do técnicas y materiales muy diversos.

La belleza externa de un titere no tendrd nada que ver con la expre
sividad que pongamos a é&ste a 1a hora de manipularlo., Todo depende del en-
tusiasmo del que lo maneja Yy no de la apariencia o de los materiales con los

cuales esta hecho.
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OBRA A REPRESENTAR 0 GUION.- La historia u obra a representar, su
idea, redaccidn y resolucién, deberd estar a cargo siempre del grupo, surgi-

da de su imaginacion e intereses, y siempre deberd hacerse en forma colectiva.

E1 tiempo que durard la obra, dependerd siempre de las edades de -

los alumnos.

La obra deberd tener un final muy claro, que resuelva o dé fin al -

problema o trama expuesto.

ESCENOGRAFIA Y UTILERIA.- La escenografia debe ser parte integrado
ra entre los titeres que se encuentran en la obra y la historia o acciones -
que se desarrollan en ésta. Debemos procurar tener un minimo de estos elemen
tos y no cambiar los decorados frecuentemente, ya que los cambios quitan tiem

po e interés a la historia y puede distraer a los espectadores.

La utileria son los accesorios externos que el titere utiliza en su
representacién (una canastita, un florero) y es importante que se haga visual

todo aquello de lo que se habla en Ta representacign.

Es importante que los nifios hagan su propia escenografia y utilerfa

segln las necesidades de la historia a representar.

ILUMINACION.- La iluminacidn se utiliza para dar una ambientacidn
adecuada a cierto espacio escénico. Permite un mejor desarrollo de la accién,
ya que Ta ubica en un espacio y un tiempo determinado. Esto se logra utili-

zando diferentes filtros de colorés que, combinados, crean atmésferas de mis
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terio, ternura, fiesta, etc., las cuales apoyan la accidn de los titeres.

No es conveniente poner luces muy intensas, ya que el espacio de un
teatrino es muy reducido y lo unico que lograremos serd quitar profundidad a
la escena y molestar visualmente a los espectadores. EI principio de la ilu

minacién es una escena, consiste en dar realce a ésta, no el desfavorecerla.

EFECTOS AMBIENTALES Y MUSICALES. _ Para dar mds realismo y lograr ma
yor veracidad en el teatro de titeres. Se recurre a los efectos sonoros y -

musicales, dando una orientacién a las acciones dramdticas.

Generalmente se utiliza la misica al principio y al final apoyando
de alguna manera 1o que se va a representar, o bien, entre acto y acto segiin

1a necesidad de cada espectdculo.

EL TEATRINO.- E1 tradicional teatro guifiol o Castillo, como se 1la
maba antes, es una armazén de madera portdtil y de forma cuadrangular, cu- -
bierto con una vestidura de tela, el cual a 1a altura de 1a cabeza del mani-
pulador tiene una embocadura o proscenio; en la parte superior de ésta, los

.Aravesaios para colocar la iluminacién Yy los decorados.

Los teatrinos (casa de los titeres) son muy necesarios para 1levar a
cabo nuestras representaciones, ya que ocultan a los animadores y no distraen

la atencién de los espectadores.

Si disponemos de medios, podemos hacer un teatrino portdtil que po-

demos utilizar frecuentemente, aunque recomendamos utilizar teatrinos impro-
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visados para el trabajo con escolares.

Para dar altura a la embocadura o espacio donde se moverdn los tite

res, calcllese la estatura media de los animadores.

Existen teatrinos de muchas formas y tamafos, segin las necesidades

de las representaciones.

Estos pueden ser ejemplo de escenarios o teatrinos para realizar la

obra en un saldn de clase.

Se coloca una cortina de tela o de papel crepé, por ejemplo en un -

pupitre o mesa.
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En estas fotografias podemos observar como se le da vida a un pequefio teatro

guifiol.



Se presenté una obra referente a la Expropiacidn Petrolera



CAPITULO 3

APORTACION PERSONAL

En este presente capitulo de esta investigacidn documental, tomando
en cuenta nuestra experiencia como maestras de grupo, nos hemos permitido ex
poner ante ustedes una aportacidn personal para la difusidn de los medios -
audiovisuales enfocada a los auxiliares visuales y es la construccién de un
proyector epidiascpico, utilizando material de ficil adquisicion para su ela

boracidn que resulta prdctico y manejable.

Deseando que aunque sea un modesto trabajo, sirva como punto de apo

Yo para mis compafieros maestros en su labor educativa.

La tarea del maestro no es sencilla sino un trabajo que cada ano es

mds dificil y Ta vida mds complicada.

En nuestros dfas hay demasiado que ensefiar y muy poco tiempo para -
hacerlo. Esta necesidad de ensanchar los campos de la ensefianza, combinada
con la Timitacién de tiempo, hace imperativo el usar métodos que aceleren am-

bos procesos, el de 1a ensefianza y el del aprendizaje.

El uso de las ayudas audiovisuales permite a cualquier individuo el

usarlas eficazmente en casi cualquier situacién de ensefianza.

Los medios audiovisuales son medios de registro, de reproduccién y



- 65 -

de difusion de mensajes sonoros o visuales utilizados separada o conjuntamen
te para presentar conocimientos, facilitar su adquisicidn y motivar o corre-

gir los comportamientos.

La funcién de los medios audiovisuales puede adquirir Tas siguientes

modalidades: (8)

Funcién comunicativa.- Los instrumentos audiovisuales

son agentes de transmisién de varios mensajes.

Funcién estimulante.- E1 Tenguaje audiovisual es en si
\ motivador, favorece la accién imitativa.
Medios
Funcidn expresiva.- Los participantes de la educacidn
pueden utilizar el lenguaje icénico para expresar de--
Audiovisuales

terminadas vivencias personales en una T1inea de creati-

vidad.

Funcién analitica.- La tecnologfa audiovisual permite
1legar a minuciosos andlisis de la comunicacién como -
puede ser la presentacién de objetos lejanos o inacce-

sibles, aceleracidn del tiempo, etc.

Los medios audiovisuales son la aplicacidn de la ensefianza realista.

(8) Diccionario de las Ciencias de la Educacidn. Sdnchez Cerezo Sergio. Edi-
torial Santillana. 1983. México, D.F., Tomo 1. p. 744.
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Estos medios son ayudas para la ensefianza pero no son autamiticas,
cada una de ellas desde el pizarrén hasta la televisidn, necesitan técnicas
ge utilizacidn propia; y somos nosotros los maestros los que debemos tener -
una base sGlida para saber aprovechar las ayudas sencillas o sofisticadas con

‘as que contamos.

____ — Pizarrdn

— - .
T __ __ — Rotafolio
Ayudas 3= St W - Franeldgrafo
Sencillas e ik — — Diagramas
s ——
—_— e R . ” 4.
e el —— .Periddico mural
— —
— T —
= ~— Cartel
T —
——
= .
— Friso

Proyector
—
Fotobandas
Diapositivas __
Peliculas — — -— -—
Grabacign magnética — —
. -
Tocadiscos —
=
Radio - -
/

Television —
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Las ayudas sofisticadas no son de fdcil adquisicién pero algunos de
estos medios por conducto del Departamento de Ensefianza Audiovisual pueden -

ser prestados para suministrar nuevas experiencias.

1) En el segundo capitulo de este trabajo mostramos lo conveniente que
resulta la utilizacidn del proyector epidiascépico o proyector de cuerpos -
opacos, que actia por reflexidn; porque el material que se emplea en &1 pue-
de ser elaborado por los propios maestros aprovechando ilustraciones de revis

tas, fotografias, etc.

2) Pero en la actualidad no hay presupuesto que alcence para la adqui-

sicién de este aparato por el precio tan inaccesible que tiene.

3) Esto a nosotras nos inquieté y nos hizo razonar si seria posible la

reproduccidn de este aparato en otro material.

Primeramente estudiamos a fondo el proyector original epidiascépico
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¥ posteriormente con el mismo procedimiento lo elaboramos en madera con un -

lente de 6 cm. de diametro.

E1 siguiente dibujo muestra el proyector elaborado:

La bombilla (1) ilumina al material colocado en la platina, de ahi
la imagen se refleja al espejo (2) y éste la envia al lente objetivo, (3) de
donde es proyectada a la pantalla; ventilador (4) que ayudard a evitar calen

tamientos.

Este material ya ha sido utilizado en un aula totalmente obscureci-

da con cortinas de franela negra.

En €1 se proyectan bandas epidiascdpicas elaboradas en tiras de car
toncillo negro, en el cual van ilustraciones pegadas desarrollando el tema a
tratar, y ha sido un éxito. Esta experiencia la comunicamos a todos los maes
tros, siendo nuestro interés la difusién de Tos Medios Audiovisuales en ]a

Ensefanza.



CONCLUSIONES

Por Medios Audiovisuales entendemos materiales de apoyo que contribu-

yen al Tlogro de los objetivos educacionales con mayor eficacia.

La ensefianza verbalista mds el uso de los Medios Audiovisuales ayuda a
actualizar la ensefianza y mantenerla acorde con los adelantos tecnold-

gicos de nuestra época.

E1 maestro estd consciente que los Medios Audiovisuales son dispositi-
vos diddcticos suplementarios, mediante los cuales se contribuye a es-

clarecer, fijas y relacionar conceptos e interpretaciones exactas.

Es de gran utilidad para los educadores el conocimiento de la Clasifi-

cacion México en pro de la ensefianza.

Es muy importante el interés que el maestro demuestre ante un grupo y

el nivel de motivacién que haga sentir a sus alumnos.

Todo maestro al organizar su trabajo en el aula, debe planearlo en ba-

se a las necesidades del grupo y de la escuela.

La confeccién y elaboracién de algunos materiales audiovisuales convie

ne sea una actividad central de cualquier educando.

Los Auxiliares de la Actividad como son: dramatizaciones, demostracio-

nes, marionetas, recortes y colecciones, clubes, bibliotecas y cruz ro
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Ja infantil, reclaman la participacién activa de la ensefianza.

Las dramatizaciones son manifestaciones artisticas que despiertan el in

terés y desarrollan la facultad de apreciacidn.

E1 teatro propicia el desarrollo integral del nifio y 1e proporciona un

elemento mds de apoyo en las esferas afectiva, cognocitiva y psicomotriz.

E1 teatro de titeres permite al nifio adquirir diferentes habilidades,

tanto en lo manual como en su propia personalidad.

La funcién principal del maestro es la de coordinar Yy orientar las ac-

tividades de sus alumnos hacia el Togro del aprendizaje.

Los Medios Audiovisuales con que contamos son la fuente de donde el -
educador tomard los mds id6neos. Nuestra idea fundamental es difundir

los para la conduccidn del proceso enseiianza aprendizaje.
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