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INTRODUCCION

El presente trabajo surgid de la necesidad por realizar actividades
y situaciones de aprendizaje, que complementaran las ya contenidas en el
libro para el maestro para la conceptualizacidn de la multiplicacidn en el

drea de matemdticas por alumnos de segundo grado de Educacidn Primaria.

En el primer capitulo se hace referencia al problema, se le ubica y
se sefialan cuatro factores, que a nuestro parecer son determinantes para

que el nino construya el conocimiento.

En el marco conceptual se destacan cinco apartados; bajo el titulo de
enfoques educativos, se caracteriza la didactica tradicional y la escuela
activa con el objeto de hacer una confrontacidn posterior con la Pedagogia

Operatoria.

En la segunda se aborda la Teoria Psicogenética en la que se mencio-
ha 4 su representante el Psicdlogo suizo Jean Piaget, de la que se sefialan
los fundamentos sobre las caracteristicas del nino y c¢6mo va construyendo
el conocimiento, en esta Pedagogia, llamada Operatoria se pretende basar el

presente trabajo.

Para concluir este capitulo se sefiala 1la importancia que representan
el significado y significante para la competencia comunicativa, asi como la

determinacidn de la diferencia entre la suma y la multiplicacidn.

En el marco referencial se hace una breve descripcidn de la comuni-
dad, institucidn educativa y grupo escolar; en el que se aplicaron las acti
vidades Propuestas se sefialan los planes de estudio, asi como también un

andlisis del programa escolar.

En la estrategia didictica se pretende dar un ejemplo de la diversi-
dad de situaciones de aprendizaje que se pueden realizar cuando se da opor-
tunidad a los alumnos para que participen y el maestro desea variar las ac-

tividades.



Para finalizar en el quinto capitulo se da a conocer la manera como

fueron evaluadas esas actividades, utilizando un proceso empirico.



I. PROBLEMA

A. PLANTEAMIENTO.

Las actividades planteadas para la conceptualizacidon de la multipli-
cacidén, en el programa de segundo grado de Educacidén Primaria son repetiti-

vas.

B. DELIMITACION.

El libro para el Maestro de segundo grado senala a partir de la 4a.,
Unidad, Mddulo 2, una serie de actividades para que el nifio construya la
conceptualizacion de 1la multiplicacidn. Debido a la poca variedad que pre-
sentan estas sugerencias, en el grupo "B" de segundo grado de la Escuela Va
lentin GOmez Farias, Colonia Mirmol, se realizaron varias situaciones de

aprendizaje complementarias a las contenidas en el programa escolar.



C. JUSTIFICACION

Son varios los problemas a los que se enfrenta el docente durante el
anio escolar, sin embargo, el m3s comiin para los que realizamos la préictica
educativa en segundo grado, es el que se presenta al "ensedar" la multipli-

cacidn en forma mecdnica.

Esta ensefianza mecdnica es negativa, pues no basta con que el alumno
realice varios problemas o ejercicios donde utilice la regla que el maes-
tro acaba de impartir, para que asimile, y acomode el nuevo conocimiento a ¢

los ya establecidos.

Es necesario que el nino pueda aplicar indistintamente el nuevo cono
cimiento a diferentes problemas; que sea capaz de reinventarlo con base a
sus conocimientos anteriores, lo cual se podria lograr si se diera oportuni
dad al alumno de adquirir las nociones y operaciones como resultado de una
necesidad, y no solamente como un tema aislado, necesario para alcanzar los

objetivos del programa.

Al preparar estas actividades debemos considerar:

a) El desarrollo psicogenético del alumno.

b) El1 material objetivo.

c) Actividades que interesen al nifio por relacionarse con su vida co-
tidiana.

d) Si el nino establece la relacidn significado significante en los

términos matemiticos.

Los anteriores aspectos senalados, como factores que son importantes,
son los que se han descuidado, de acuerdo a encuestas realizadas en Escue-—
las Primarias, en el Ciclo Escolar 1989-1990 por alumnos del drea terminal
Plan 85 de la Universidad Pedagdgica Unidad 081, de Educacidén Primaria in-

teresados por mejorar su practica educativa.

Seglin la teoria Psicogénetica de Jean Piaget, los ninos entre los sie

te y los once afos se encuentran en la etapa de operaciones concretas, -

e A A e,
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donde logran aprendizajes manipulando objetos, reflexionando, no sdlo vien-

do y escuchando.

En segundo grado las edades de los alumnos est3n comprendidas entre
los seis y los ocho afios, en esta etapa de operaciones concretas, el conoci
miento se aprehende inicialmente mediante la accion del sujeto sobre el ob-

jeto.

En algunas ocasiones se dificulta lograr interesar a los alumnos en-
los temas que se imparte, no consideramos que al auxiliarnos de abstraccio-
nes éstas no responden a las necesidades, caracteristicas e interds de los
alumnos, en cambio si se toma en cuenta su experiencia, vivencias y situa-
ciones para ejemplificar o dar base a los temas &stos resultan interesantes
para todos.

‘

El mismo programa expresa que las actividades sefialadas son sugeren-
cias que el docente puede y debe -en un momento dado- ajustar de acuerdo al

grupo y medio en que realiza la practica escolar.

De acuerdo a los lineamientos del programa que tiene bases psicogené-
ticas, las actividades estdn encaminadas a lograr que el nifio sea un sujeto

activo en la construccidn de su conocimiento.

Sin embargo se observa que las actividades sugeridas para la concep-
tualizacidn de la multiplicacidn se repiten cambiando sdlo uno o dos térmi-

nos en cada uno de los objetivos tales como.

U.5 M.2 Resolver problemas que impliquen multiplicacidn por dos
-Plantear algin problema que implique la multiplicacidn por dos.
-Representar con objetos la situacidn.

-Representar grificamente.

—Decir y escribir la respuesta como "Dos veces el niimero es lo mismo
que".

-Plantear y resolver otros problemas cuya situacidn se pueda expresar

de la misma forma.
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-Escribir simb6licamente las distintas posibilidades, de respuesta.
(2 veces 1=2; 2 veces 2=4).
—Sustituir la palabra "veces" por el simbolo X y leerlo indistintamen

te como "por" o "veces".

U.6 M.3 Resolver problemas relacionados con servicios de su locali-

dad que impliquen multiplicacidn por tres.

U.7 M.l Plantear un problema relacionado con el niicleo integrador,

que implique multiplicacidn de cinco por cualquiera de sus digitos.

U.7 M.3 Expresard un problema relacionado con el nicleo integrador,

que implique multiplicacidén de 5 por cualquiera de sus digitos.

Para que el nino aplique los contenidos del programa en este caso
la conceptualizacidn de la multiplicacidn, es necesario crear diversas sie

tuaciones de aprendizaje aprovechando su interés ladico.

En las matemiticas, como en otras dreas, se utilizan significados que
pueden tener diverso significante para los alumnos; se ha dado el caso de
que a las combinaciones de la multiplicacidn denominadas "tablas" algunos

nifios las nombran '"palos".

Es necesario cuestionar a nuestros alumnos acerca de los conceptos
que utilizamos; pues el maestro al explicar puede estar expresando una idea

y el alumno concebir otra muy diferente.

Debemos tener presente estos factores en el quehacer docente para pro

piciar en los alumnos un pensamiento activo, reflexivo, critico.



IT. MARCO CONCEPTUAL

A. Enfoque Educativo.

Es menester hacer un poco de historia acerca de la imprtancia que al
papel del alumno se le ha dado en el proceso enseiianza aprendizaje a través

del tiempo.

Hans Aebli, excelente pedagogo y experimentador en Psicologia sefiala

fundamentalmente dos didicticas: la tradicional y la de la Escuela Activa(l)

- A la herencia de la metodologia del Siglo XIX se le denomina Diddc-
tica Tradicional, é&sta comprende:

A)Ensenanza verbalista caracteristica de la Edad Media y el Renaci-
miento: consiste en la exposicidn de los temas por parte del Maes-
tro y la pasividad del Alumno.

B)Ensefianza Intuitiva representada por Herbart Comenio, Rosseau y

Pestalozzi. ’

Esta ensenanza basada en la Psicologia Sensual Empirica determina que
todas las ideas se originan a partir de la impresidn pasiva de imigenes y
la abstraccidn de las nociones generales, dando muy poca importancia al su-

jeto en la adquisicidn de su conocimiento.

Por ejemplo al introducir la nocidén de cuadrado se muestra al nifio
varias de estas figuras en tamanos y colores diferentes para que las obser-
ve, copie, coloree, y recorte; con lo que se pretende que el nifio imprima
la imagen como si fuera una cdmara fotogrdfica; posteriormente se le presen-

tan varios cuadrados entre diversas figuras para que las distinga.

La importancia y avance de esta ensefianza respecto a la verbalista ra-
dica en que "satisface una de las condiciones indispensables para adquirir

la mayor parte de las nociones y operaciones; la utilizacidén en la en-

(1) AEBLI, Hans. Una diddctica fundada en la Psicologia de Jean Piaget p.9
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senanza de ciertos datos intuitivos (figuras geométricas, objetos, ilustra-~

ciones, modelos) (1)".

Las actividades mecdnicas como copiar, colorear, recortar, son nega-
tivas; las operaciones efectivas las realiza el maestro como medir, dividir
figuras; limitdndose el alumno a ser espectador pasivo y en el mejor de los

casos imitador en caso de que se le dé material.

En la ensenanza tradicional, después de una breve explicacidn del co
nocimiento impartido (lo que no se hace siempre) el maestro pasa a anotar
simbologia, formulas, para que el nifio las anote y realice varios ejerci-
cios similares, de manera que logra memorizar las reglas antes de variar al
gin dato; importan los resultados que obtengan y no el proceso que lleva 4l

nino a construir sus conocimientos.

En este tipo de ensefianza tampoco se relacionan o integran conocimien
tos, sino que se presentan aislados a los alumnos, por temor de que una im-—

presidn borre otra; puesto que no se propicia el razonamiento en los temas.
2. Did3ctica de la Escuela Activa.

Los pedagogos que representan esta escuela reconocian las insuficien-
cias de la escuela tradicional, que no daba importancia a la psicologia del

nino.

Algunos de estos autores que, aunque no del todo, lograron dar una

participacidon m3s activa al alumno son:

A.M.A. Lay (2) Sefiala que la expresidn permite al individuo adaptar-
se a su medio tanto social como educativo, asi como desarrollar su elabora-

cidén intelectual o sea que difiere de la escuela tradicional porque no se

(1) Ibidem p. 15
(2) Ibidem p. 21
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limita a la recepcidn de impresiones, sino que da importancia a las sensa-

ciones kinestésicas '"'que se producen cuando el nifio toca, hace o manipula

(l)ll.

B. A. John Dewey y Eugene Claparede (2), se les relaciona por la simi
litud en sus didacticas, pues lograron superar los lineamientos de la didac
tica tradicional, al senalar que las funciones mentales, como el pensamien-—
to y la observacidn, son herramientas que sirven como instrumento para favo

recer la accidn del sujeto.

Claparede senala que una dificultad lleva al individuo a reflexionar
al provocarle una necesidad y se plantea preguntas cuando es consciente de
ella. Es esta necesidad la que genera la observacidn y la reflexidn que

despierta el interés hacia el objeto y la actividad.

Para Dewey no puede separarse la accidn del pensamiento, indica quec

la ensenanza tedrica debe llevar a la accidn practica.

Para estos autores todo conocimiento que el nino adquiere en la escue
la debe poder ser aplicado y estar estrechamente relacionado con su reali-

dad e intereés.

C. G. Kerschenteiner (3) uno de los tedricos alemanes de la escuela
activa, quien manifiesta que mediante la observacidn el alumno adquiere las

nuevas nociones que al aplicarlas, verifica la objetividad de su trabajo.

Kerschensteiner sefiala que: "la formacidn de nociones implica, pues,
esencialmente, las siguientes etapas, por la observacidon el alumno se en-
frenta con datos a propdsito de los cuales plantea algunas preguntas, me-
diante suposiciones hipotéticas (producidas por la intuicidn creadora) el

alumno concibe posibles soluciones, estas hipdtesis no se aceptan si previa

(1) Idibem p. 26
(2) Idem p. 29
(3) Idem p. 41
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mente la verificacidn reflexiva o experimental no comprueba su valor (1)".

Hasta aqui se han sefalado tres autores representantes de la escuela
activa, que caracterizan su diddctica por la actividad del nifio en el proce

so ensenanza aprendizaje.

Lay retoma la "impresidén" que el nifio "recibe" del medio exterior, de
acuerdo a la diddctica tradicional; s8lo que agrega la sensacidn Kinest&si-
ca del alumno como resultado de esas impresiones, que es lo que lleva a
reaccionar ante el medio, de acuerdo a esto, por medio de la expresidn el

nino logra sus aprendizajes.

Claparede y Dewey senalan que se debe partir de las necesidades e in-

tereses del nifio para que lleve a la prictica sus aprendizajes.

Kerschensteiner coincide con los anteriores autores al sefalar que el
alumno aprende de su experiencia, es capaz de valorar y aplicar indistinta-°

mente sus conocimientos.

Estos autores, cada cual en su tiempo logrd dar mejores perspectivas
al papel del alumno en el proceso enseilanza aprendizaje, sin embargo ain se
cuestionaban algunos pedagogos acerca de cémo logra el nifio construir sus

conocimientos.

Freneit critica la escuela tradicionalista por su verbalismo, autori-
tarismo, exigencias y libros que levantan un muro entre maestro y alumno;
lo cual no .permite la convivencia; ni relaciona con la vida cotidiana los

conocimientos que ahi se expresan.

Respecto a la escuela activa, Freinet critica a los docentes que

sdlo se preocupan porque el nifio mueva objetos o esté en constante movimien

(1) Ibidem p. 43
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to; afin cuando &stos sean mecdnicos y sin que se propicie reflexidn sobre

las actividades que se estdn llevando a cabo.

Freneit argumenta que "El nifio desenvolveri su personalidad al miximo

en el seno de una comunidad racional a la que sirve y que le sirva (1)".

Esta escuela se centra en el nifio, de acuerdo a sus intereses se orga
nizan las actividades a realizar como investigaciones, visitas, trabajo in-
dividual, exposiciones; el interés de los nifios por el trabajo que realizan
los lleva a disciplinarse, a organizarse con el fin de dedicarse a su traﬂg

jo, el cual estd estrechamente ligado a su cotidianeidad.

La actividad que realizan los nifios en esta escuela es consecuencia

del interés y razonamiento para resolver sus inquietudes.
Jean Piaget ha logrado dar respuesta a muchas interrogantes, con elf
resultado de sus investigaciones sobre el desarrollo intelectual del nifio

considerando los factores bioldgicos y sociales que influyen en &l.

B. Teoria Psicogenética.

Las investigaciones de Piaget surgen a partir de su cuestionamiento
acerca de (Como se pasa de un estado de menor conocimiento a un estado de

mayor conocimiento?

Basd sus estudios en la psicogénesis; que se refiere al origen y desa-

rrollo del conocimiento.

Su teoria se interesa mis por el proceso que por los resultados, de
esta manera, concibe el conocimiento como un desarrollo; resultado de la in-

teraccidon entre el sujeto cognoscente y el objeto de conocimiento, gracias a

(1) Palacios, J. La cuestidn escolar, criticas vy alternativas citado en An-
tologia Introduccidn a la Historia de la Ciencia y su Ensenanza p.182

~
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dos funciones que se dan en el individuo: Asimilacidén y Acomodacidn.

Asimilacidn consiste en integrar nuevos datos a los esquemas anterio-
res y la acomodacidn es el reajuste de los nuevos datos que lleva a la for-

macidn de esquemas nuevos.

Estos procesos se presentan constantemente provocando estados de equi
librio donde las actividades internas compensan plenamente las intrusiones
externas y desequilibrio porque "esta misma precisidn senala inconsecuen-
cias y lagunas que anteriormente no se habian puesto nunca de manifiesto(f)",

lo que provoca que nuevas actividades se encaminen a cubrir estas lagunas.

1.- Conceptos Fundamentales

Algunos de los términos mis utilizados por Piaget en su teoria son:

Asimilacidén. Se produce una asimilacidn siempre que un
organismo utiliza algo de su ambiente y se le incorpora.
Acomodacién. Es un cambio en la estructura cuyo fin es
hacer posible la asimilacidén de alguna pauta de estimu-—
lo no enteramente familiar.

Estructura. Se refiere a las propiedades sistemdticas de
un hecho, abarca todos los aspectos de um acto, sean in-
ternos o extermnos.

Funcidon. Se refiere a los modos de interactuar con el am
biente, que son heredados biolégicamente. Existen dos -
funciones basicas:

-adaptacidn (acuerdo del pensamiento en las cosas)
-organizacidn (acuerdo del pensamiento consigo mismo)
Contenido. Indica los estimulos y respuestas observables.
Esquema. Son estructuras individuales. Puede haber in-
teracciones entre esquemas; es decir, pueden asimilarse
entre si.

"Un esquema es una unidad genérica de estructura = Todo -
aquello que es repetible o generalizable = es un esquema (2)".

2.-Factores que intervienen en el desarrollo intelectual del nino.

(1) Phillips, John, Los Origenes del Intelecto segiin Piaget p. 31
(2) Ibidem. p/p 24-26
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En la construccidn cognitiva intervienen la maduracién que es la in-
fluencia genética, las experiencias del individuo que pueden ser fisicas, -
15gico matemiticas y la transmisidn social que proviene de las personas ya

sea en forma oral o escrita.

Experiencia fisica proceso mediante el cual el nifio logra diferenciar

objetos de acuerdo a sus caracteristicas y con base en un patron.

Experiencias 1d6gico-matemdticas las construye el nifio cuando estable-

ce relaciones entre los objetos, como elementos de un conjunto.

La equilibracidn integra y es parte de cada uno de los factores sefla-

lados anteriormente.

Con base en los anteriores factores Piaget ha sefialado tres tipos de
conocimiento. '

-Fisico: Manipula objetos.

~-Légico-Matemdtico: Determinado por las relaciones que el nifio esta-
blece entre los objetos.

-Social: Son conocimientos que el nifio asimila a través de la convi-

vencia con los demias.

3.~ Periodos de Desarrollo

Jean Piaget sefiala como periodo a determinado lapso de tiempo en el

desarrollo, que presenta ciertas caracteristicas.

Dado que estas caracteristicas esenciales se presentan en el mismo or

den, este autor ha sefialado los siguientes periodos de desarrollo:

Sensomotor de cero a dos afios aproximadamente. EI nifio desarrolla ac
ciones y se logra diferenciar de los objetos. Repite conductas para hacer

durar aquellas acciones que le son interesantes. Aparece el lenguaje.
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Preoperacional de dos a siete afios aproximadamente. Es capaz de repre
sentar acciones internas mediante la simbolizacidn. No concibe reflexiones

diferentes a las propias; es egocéntrico. No ha adquirido la reversibilidad.

Operaciones Concretas de siete a once anos aproximadamente. Supera su
egocentrismo al verse a si mismo como pensante entre otros pensantes, al re
lacionarse socialmente incrementa su capacidad de comunicacidn. La compren-

sidén intelectual de problemas estid limitada a situaciones de hecho.

Operaciones formales de once a quince anos. El adolescente maneja pfg v
posiciones verbales como resultado de sus "experiencias anteriores las cua-
les posibilitan hipdtesis que no corresponden a una experiencia en particu-
lar (1)".

4. Caracteristicas del nino en el periodo de Operaciones Concretas.

Seglin la teoria psicogenética el nifio con edad comprendida entre los
siete a once anos se encuentra en el perfodo de las operaciones concretas.
Se caracteriza porque da explicaciones 1lGgicas a los fendmenos que ocurren
a su alrededor; todo aprendizaje debe partir de objetos concretos o hechos
cotidianos que sean de interés para el alumno, pues sus actividades menta-
les necesitan tener una referencia concreta que facilite la manipulacidn de
acuerdo a sus necesidades, lo cual no se logra con material grafico o simbd

lico.

Adquiere la conservacidon de nimero, no se le engafia si se separan o

juntan los objetos, la equivalencia de los conjuntos permanece.

Respecto a la conservacion de voldmen "el nifio puede expresar con cer
tidumbre que la cantidad de 1liquido puede ser la misma sin tener en cuenta

sus diferencias de forma (2)".

(1) Ibidem p. 136
(2) Richmond, p.g. Introduccién a Piaget p. 65
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La movilidad de su pensamiento le permite ponerse en el punto de vis-
ta de otra persona y darle la razdn o entenderla, por lo que ya organiza

juegos donde debe respetar reglas, le gusta trabajar en equipo.

"El nifio de las operaciones concretas conserva la cantidad y el ni-
mero, construye el tiempo y el espacio que vivird como un adulto y estable-

ce los fundamentos de un pensamiento 1ldgico (1)".

C. Pedagogia Operatoria

A partir de los aportes de la psicogenética; sehalados anteriormente,

se ha desarrollado una nueva corriente Pedagbgica llamada Operatoria.

1. Consideraciones Generales.

Acorde al concepto de Piaget acerca de la inteligencia como:

Resultado de un proceso de construccidn, que tiene
lugar a lo largo de toda la historia personal, y
que en esta construccidn intervienen, como elemen-
tos determinantes, factores inherentes al medio en
el que vive (2)".

Se retoman las bases de la Psicogenética en la ensenanza, cambiando
los "enfoques tradicionales utilizados en la escuela con relacidn al apren-

dizaje (3)".

A continuacidn se senalan algunos ejemplos donde se hace una compara-

cidn de la Escuela tradicional, respecto a la Pedagogia Operatoria:

1° Ensenanza tradicional: El maestro realiza demostraciones, el alum-

no trata de imitarlas e imaginarlas.

(1) Ibidem p. 121
(2) Diccionario de las Ciencias de la Educacidn pag. 1102
(3) Idem.
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De acuerdo a la psicologia genética a partir de una accidn el sujeto
simboliza la operacidn efectuada; la imagen le permite evocar esas operacio
nes, por lo que el alumno que no tiene antecedentes para una nueva opera-
cién y que se le pide imaginarla, no va a lograr evocar ni comprender la de
mostracidén que realice el maestro, si el nifio se encuentra en alguno de los
periodos anteriores al de las operaciones formales, y se enfrenta a demos-
traciones, no logra adquirir conocimientos, sino reglas a memorizar para ob

tener un resultado.

En la Pedagogia Operatoria se pretende que el nifio exprese su inter-
pretacidon sobre determinado tema para; a partir de ahi; el maestro lo con-
flicte o sugiera que aplique sus hipdtesis posteriormente que el alumno
compare, senale, confronte hipdtesis y elabore definiciones que por haber-
las descubierto &l mismo, va a lograr evocarlas posteriormente, (conocimieg

to intuitivo y conocimiento formal).

2° Ensefianza tradicional: Impone la memorizacidn de reglas (informa-

cion retenida y evocada sin atender a su significado sino en forma mecdnica)

En la psicologia genética aplicada a la Pedagogia se argumenta que el
nifno al estar repitiendo en forma constante reglas para la resolucidn de
operaciones, logra memorizarlas y al enfrentarse con determinada sefial en
el ejercicio, surge la repeticidn "sensoriomotora que implica exclusivamen-

te la motricidad de los Grganos vocales y la percepcidn auditiva (1)".

La Pedagogia Operatoria induce al nifio a aplicar sus conocimientos y
a que los confronte, "plantedndole situaciones que contradigan sus hipote-
sis, sugiriéndoles que las apliquen en situaciones en las que sabemos que
no se van a verificar (2)", con el objetivo de que el alumno intente otras
explicaciones, las confronte y generalice hasta que logre adquirir el cono-

cimiento formal.

(1) Op. Cit. p. 63
(2) BUSQUETS, Ma Dolores. "Aprender de la realidad" Antologia U.P.N. Conte-
nidos de Aprendizaje p.l0
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En si, la Pedagogia Operatoria pretende partir de los intereses rea-
les, que surgen de las experiencias de los nifios y que en un momento dado
le provocan conflictos; el tema de estudio serd aquel que escoja la mayoria
de los alumnos, después de confrontar sus inclinaciones y tomar una deci-
sidon; una vez elegido el tema, el maestro propicia comentarios para determi
nar en qué nivel se encuentran respecto a éste y pueda ayudarlos de acuerdo

a las necesidades requeridas.

De esta manera los alumnos establecen los objetivos que desean lo-
grar (lo que desean saber) y de acuerdo al tema, organizar ya sea, visitas,
excursiones, investigaciomes o en dado caso plantear problemas y una vez -
que han investigado confrontar sus hip6tesis, estas situaciones permiten a
los alumnos defender sus razones, pero, en dado caso, respetar y aceptar
opiniones ajenas, a la vez que pueden aplicar en su cotidianeidad sus cono-

cimientos.

AGn cuando el conocimiento se construye en el individuo, es un produc
to social puesto que en &l influyen las relaciones del nifio con su medio y
es la convivencia social armdnica la que ayuda a los nifios para que sientan

que los errores forman parte de su aprendizaje.
2. Su aplicacidn en el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Con la Pedagogia Operatoria se pretende que, el aprendizaje de las -
combinaciones de la multiplicacidn se construya como resultado de un siste
ma de operaciones en las que a los conjuntos iniciales les hace correspon-
der elementos que son reemplazados para obtener los primeros ejemplo: I

5 dulces para cada uno de tres nifios = 15 dulces

Los ninos por medio de situaciones en las que necesiten poner en préac
tica sus experiencias, confrontardn hipdtesis y acordardn la manera de rea-
lizar las operaciones que el maestro propicie, para lograr la construccidn

del nuevo conocimiento.

También se pretende que, el nifio establezca relaciones entre varias

operaciones que le lleven a un mismo resultado.

6 X 5= (6 X 10)% 2 & 7x6= (5x6)+(2x6)..."De este modo las combinacio-

nes de la multiplicacidn serd@ para el alumno un sistema en el que podfa sin
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dificultad deducir una operacidn de otra, lograr el mismo resultado por
- . . - 3 - - 3
vias diferentes y entregarse en suma a una actividad aritmética libre y se

gura (1)".

De acuerdo a lo anterior se puede sefalar que es necesario analizar
el trabajo que se estd realizando en los grupos, cuestionar sobre la posi-
cidn del docente si es la de expositor o si por el contrario estd esforzan-
dose por brindar una verdadera ayuda a sus alumnos propiciando, conflictuan
do, induciéndolos para que investiguen, experimenten, confronten ideas y lo

gren construir nuevos conocimientos.

"Antes de empezar un nuevo aprendizaje es necesa-

rio determinar en que estado se encuentra el ni-

fio respecto de &€l, es decir, cudles son sus cono

cimientos sobre el tema en cuestidn, para cono-

cer el punto del que debemos partir y permitir

que todo nuevo concepto que se trabaje, se apoye

y construya en base a las experiencias y conoci- ‘
mientos que el individuo ya posee (2)".

D. Significado y Significante.

La Sociedad ha ideado una serie de signos que le ayudan a comunicar-
se; a estos signos se les llama significantes graficos y sirven para repre-

sentar conceptos (significados).

El nifio desde que empieza a relacionarse con el medio que le rodea va
adquiriendo conocimientos; uno de ellos son los simbolos, los cuales ayudan
a seguir reglas o indicaciones; como el color rojo en un semdforo se rela-

ciona con la idea o significado de alto.

Cuando el nifio escucha los nombres de las cosas, va construyendo sig-
nificados que le ayudan en la convivencia al observar una caja que contiene

leche, el nifio dice "quiero leche" al distinguirla de entre las otras cajas,

(1) AEBLI, Hans, Op. Cit. p. 71-72.
(2) Qué es la Pedagogia Operatoria, Recopilado de Antologia U.P.N. Conteni-

dos de Aprendizaje p.3.

113095
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ya que la relaciona con el antecedente que tiene de ese significante.

En la escuela el nino amplia su vocabulario (significados), alin cuan-
do muchos de éstos son arbitrarios pues no tiene ninguna semejanza el signi

ficante (dibujo) con el significado (concepto o idea).

Debe darse oportunidad al nino de idear significantes para los concep
tos nuevos que va a adquirir pues eso le va a ayudar a entender que los sig
nos son arbitrarios desde el momento en que no tiene ninguna relacidn el
significado con el significante, como en el drea de matemdticas en el con-
cepto por y el signo x; sin embargo se ha respetado un acuerdo convencional
mediante el cual, se logra el significado, que todos interpretan como una

correspondencia de unos elementos con otros.

Es necesario pues, dar oportunidad al nifio de manejar significados;

que €l invente su propio significante y que los confronte con sus compafie-

ros para que sienta la necesidad de adaptar la convencionalidad, como requi ¢

sito indispensable para expresar y comunicarse con los demis.

E. Concepto de Multiplicacidn.

La multiplicacidén es equivalente a una suma
de sumandos iguales. Equivalente en el sen-
tido de que da el mismo resultado pero NO
igual porque el proceso que se sigue para
llegar al resultado no es el mismo (1)".

Las razones que fundamentan tal afirmacidn son:

lo. En la suma se pueden dar dos acciones, agregar o reunir elementos

de la misma clase.

Cuando se dan situaciones como tener determinados objetos, y se les

va a entregar a otros; .la operacidén indicada es que agreguen; en cambio si

(1) LERNER De Zunino, Delia. ;Qué es la multiplicacidn? Antologia U.P.N. La
Matemdtica en la Escuela p. 134

1 4
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ya estin formados dos o mis conjuntos, lo indicado es que se van a reunir.

20. En la suma el elemento neutro es el cero, al agregarse o reunirse

con otro elemento, da como resultado este @ltimo

Por el contrario en la multiplicacidm .
lo. Se manejan elementos diferentes,

"La accidn concreta que corresponde a la
multiplicacidn es una correspondencia..
a cada elemento del conjunto inicial le
hace corresponder un conjunto de elemen
tos en el conjunto final (1)".

"El signo de la multiplicacién se llama
por porque esta operacidn no represen-
ta una reunidon de conjuntos, sino un -
reemplazo de un tipo de elementos (2)".

T

20. El elemento neutro es el uno, si multiplicamos, un nimero por el

uno nos dard como resultado el primero. Ejemplo:
4x1= 4 3x1= 3 9x1= 9

El cero en la multiplicacidn se considera como elemento absorbente,

pues al multiplicarse, por cualquier niimero lo convierte en cero. Por -

ejemplo:

2x0= 0 5x0= 0 8x0=0

Es necesario propiciar situaciones de aprendizaje en las que el alum-
no, construya su conceptualizacidon de multiplicacidn y descubra tanto la di-

ferencia entre la suma y la multiplicacidn,como la funcidn del cero en estas

operaciones.

(1) Ibidem p. 133
(2) Ibidem p. 133-134



IIT. MARCO REFERENCIAL
En el proceso ensefianza aprendizaje influyen varios factores como:

A. La comunidad
B. La institucion

C. El1 programa escolar

El maestro debe tener presentes estos factores al preparar las activi
- v
dades a tratar con sus alumnos, puesto que son seres activos inmersos en
una realidad y con caracteristicas propias de la comunidad a la que pertene

cen; de acuerdo a &stas se determinan la organizacidn del grupo, el desempe

flo, necesidades e intereses; por lo que el docente alin cuando cuenta con
una serie de actividades sugeridas en el programa, debe darse a la tarea de
adaptar esas actividades de acuerdo a las caracteristicas propias de su gru

po.
A. La Comunidad

La Colonia "E1 Marmol" lugar donde laboro, se encuentra ubicada al -
Sur de la ciudad. Se formd poco a poco de acuerdo a las posibilidades de
cada familia para pagar su terreno y construir un lugar donde vivir, hoy en
dia alin se encuentran construcciones sin terminar; sin embargo la mayoria

de los habitantes ya amplid o termind su casa.

Su situacidn econdmica es media o media baja, pues la mayoria de -~
ellos, desempenan actividades eventuales como veladores, obreras, yeseros,
pintores, carpinteros, electricistas, herreros y otros son empleados de de-
pendencias como S.A.R.H. (Secretaria de Agricultura y Recursos Hidr&ulicos),

S.P.P.(Secretaria de Programacidén y Presupuesto); S.E.P. (Secretaria de Edu

cacidn Pidblica).

Los miembros de la comunidad son personas que tratan de mejorar su ni
vel de vida basandose en el trabajo y estudio de sus hijos, sin embargo se

encuentran situaciones donde ninos, hijos de madres solteras, pasan mucho
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tiempo solos; provocando que estén desatendidos y manipulados por la tele-

vision.

Los servicios con los que cuenta la comunidad son: agua potable, luz
eléctrica, drenaje, alumbrado piiblico, telé&fonos privados; no han logrado

la pavimentacidn, ni cuentan con telé&fonos piiblicos.

El contar con instituciones educativas que se localizan cerca de esta
colonia, da oportunidad para que al culminar la educacidn primaria, los ni-
nos puedan continuar con sus estudios, pues ahorran el gasto de transporte, v
factor que en ocasiones es decisivo para que continden sus estudios.

La comunidad cuenta con varios Jardines de Nifnos, Escuelas Primarias;
la Secundaria Técnica 32 y el Centro de Bachillerato Tecnoldgico e Indus-—

trial N°. 122, entre otros.

B. Institucion Educativa

La escuela Valentin GOmez Farias, al igual que el resto de la comuni-
dad, se fué ampliando conforme a las necesidades requeridas, abrid sus puer
tas por primera vez en Septiembre de 1969, siendo reconocida oficialmente
el 7 de Enero de 1970. En un principio contaba con una casa prestada y un
solo maestro. A medida que aumentd la poblacidn de la comunidad y por tan-
to sus necesidades educativas, se amplid el nimero de aulas y maestros.

En la actualidad cuenta con 10 aulas, 5 servicios sanitarios para nifios y
otro tanto para ninas; direccidn con anexo para la tienda escolar y una ca-

sa donde vive una familia encargada de vigilar la escuela.

Se encuentra rodeada por una malla que al mismo tiempo que la prote-
ge, delimita el terreno, el cual es muy amplio, lo que permite tener cancha

deportiva y cancha civica.

Tiene &rboles de duraznos, pinos y nogales.

El personal docente estd formado por 10 maestros con grupo, profesor
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de Educacidn Fisica y maestra comisionada de P.A.C.A.E.P. (Plan de Activi-

dades Culturales de Apoyo a la Educacidn Primaria).

El personal administrativo lo integran la Directora, la Subdirectora

y la Intendente.
Las funciones que se desempefian son:

Directora: dirige, organiza, supervisa y toma parte en las activida-

des administrativas de la escuela.

Subdirectora: Revisa en forma semanal avance programatico, cada mes
boletas y cuadernos de asistencia, semestralmente cuaderno de asistencia,

se encarga de dar los timbres de entrada, recreo y salida.

Maestros: Aparte de atender su grupo, cada maestro escoge al inicie
del afio escolar una comisidn especifica, la cual desempeila por todo el ci-
clo. Estas comisiones se dividen en Biblioteca, Ahorro, Puntualidad e Hi-

giene, Periddico Mural, Deportes, Obras Materiales y Accidn Social.

Por lo general la Direccidn de la escuela es la encargada de destinar
a cada maestro grado y grupo, de acuerdo a su desempefio en el ciclo ante-

rior; son los fundamentos que sefiala la Directora.

De acuerdo a las necesidades de la comunidad, este Afo Escolar se for
maron los grados de lo A, lo. B, 20. A, 20. B, 30., 40, 50. A, 50. B, 60. A,
60. B.

Los grupos de primero y quinto grado se dividieron de acuerdo a un
test y una prueba de conocimientos respectivamente. En los otros grupos no
se 1llevd a cabo este criterio de clasificacidn; simplemente se repartid el

ndmero de alumnos en dos grupos.

Relacion con la Comunidad



29

Al iniciar el afio escolar se realiza una junta general con los padres
de familia, donde se nombran Presidente, Secretario, Tesorero y Vocal de la
Sociedad de Padres, también se da a conocer a los padres de familia las ac-
tividades a realizar; dado que son ya parte de la organizacidén interna, por
repetirse cada ano. En el mes de Octubre inicia la primera ronda de activi-
dades por grupo, a cada uno le corresponde una semana; Diciembre rifa que
organiza la Asociacidn de Padres de Familia a nivel sector, Febrero inicia

segunda ronda de actividades por grupo; Abril se organiza una kermess.

Cada mes se cita a los padres de familia a reunidn por grupo, para
darles a conocer el comportamiento, participacidn, problemas, o dar infor-
macion general acerca de los nifios y resultados de la evaluacidn correspon-

diente.

Se realizan varios convivios, el de Navidad para los alumnos; para
las mamds el dia de la Madre, y al finalizar el afio escolar, se prepara un
Festival de Graduacidn en el que participan todos los grupos y se invita a

los miembros de la comunidad para que asistan.
Grupo Escolar

Tengo a mi cargo el grupo de segundo afio "B"; formado por 25 alumnos
16 ninos y 9 nifas; en edades comprendidas entre los seis y los ocho anos,
a su temprana edad ya se observan inclinaciones diferentes tanto en su com—
portamiento como en los juegos; de acuerdo al medio y las experiencias, lo-
graron integrarse en grupos pequefios aunque en general se logrd crear un am
biente de confianza y ayuda; veinte de los nifios estuvieron juntos en el pa

sado ciclo y cinco ingresaron este afio.

El grupo en si se caracterizaba por ser muy activo, inquieto, curioso,
participador. Impusieron sus reglas para poder comunicarse, ya que al querer
participar todos juntos no lograban darse a entender, por lo que determina-

ron varias reglas a cumplir, las cuales debia recordar para que no las rom-

pieran.
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C. Plan de Estudios y Programa Escolar.

El articulo 3° seflala que la educacidén que imparta
el Estado - Federacidn, Estados, Municipios -, tende-
rd a desarrollar armdnicamente todas las facultades
del ser humano y fomentard en él, a la vez, el amor a
la Patria y la conciencia de la solidaridad interna-
cional, en la independencia y en la justicia (1)".

Tres fundamentos importantes caracterizan a la Educacidén en México: -

Laicismo, obligatoriedad (educacidn primaria) y gratuidad.

El Plan Nacional de Educacidn, basado en el Articulo 3°, aspira al de
sarrollo armbénico de las capacidades del individuo, que sea precursor de su

cultura y agente de cambio de la sociedad de la que forma parte.

Tomando en cuenta los criterios anteriores se estructura el programa
escolar, como un apoyo con el fin de unificar lineamientos y objetivos del

Sector Educativo del pais; sin embargo, es menester que el maestro de grupo

adapte tanto los objetivos como las actividades que se sefialan; a las necesi

dades de su grupo.

Los grupos de primero y segundo grado cuentan desde 1981 con un progra
ma integrado donde se pretende que los nifios adquieran el conocimiento como

se presenta en su realidad, como un todo susceptible a la necesidad del =

alumno.

A partir de tercer grado, desde el punto de vista -
pedagbgico, son de caridcter correlacionado, aunque
conservan un sentido integrador en virtud de que -
los temas que contienen manifiestan una tendencia -
interdisciplinaria, aln cuando figuren apartados de
diversas ciencias en su estructura (2).

Los objetivos generales que se pretenden en el Plan de Estudios son:

(1) México "Articulo 3° Constitucional" en Antologia U.P.N. Pedagogia la -
Prictica Docente p. 95

(2) Libro para el Maestro Segundo Grado
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Conocerse y tener confianza en si mismo para aprovechar adecuadamente

sus capacidades como ser humano.

ma de

otras

Lograr un desarrollo fisico, intelectual y afectivo sano.
Desarrollar el pensamiento reflexivo y la conciencia critica.
Comunicar su pensamiento y su afectividad.

Tener criterio personal y participar activa y racionalmente en la to-

decisiones individuales y sociales.

Participar en forma organizada y cooperativa en grupos de trabajo.
Integrarse a la familia, la escuela y la sociedad.

Identificar, plantear y resolver problemas.

Asimilar, enriquecer y transmitir su cultura, respetando a la vez,

manifestaciones culturales.
Adquirir y mantener la practica y el gusto por la lectura.

Combatir la ignorancia y todo tipo de injusticia, dogmatismo y prejui

Comprender que las posibilidades de aprendizaje y creacidn no estin

condicionadas por el hecho de ser hombre o mujer.

Considerar igualmente valioso el trabajo fisico y el intelectual.

Contribuir activamente al mantenimiento del equilibrio ecoldgico.

Conocer la situacidn actual de México como resultado de los diversos

procesos nacionales e internacionales que le han dado origen.
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Conocer y apreciar los valores nacionales y afirmar su amor a la Pa-

tria.

Desarrollar un sentimiento de solidaridad naciomal e internacional ba
sado en la igualdad de derechos de todos los seres humanos y de todas las

naciones.

Integrar y relacionar los conocimientos adquiridos en todas las &dreas

del aprendizaje.

Aprender por si mismo y de manera continua, para convertirse en agen-

te de su propio desenvolvimiento.

Estos objetivos se pretenden lograr mediante la interaccidn de las -

ocho dreas de aprendizaje, contenidas en el plan de estudios.

- Espanol

- Matemiticas

- Ciencias Naturales

— Ciencias Sociales

~ Educacidn Tecnoldgica

- Educacidn Artistica

- Educacidn para la Salud

- Educacidn Fisica

En el libro del maestro de segundo grado se explicitan tres métodos,

para lograr la integracidén de estas areas, los cuales son:

1) Método de Esquemas Conceptuales. Se escoge una situacidn real de

las que presenten los ninos para desarrollar el tema de cada unidad.

2) Método de Procesos. Se parte de un proceso de la investigacidn -

- - . T o+ - . )
cientifica, escogiéndose la observacidn por ser caracteristica esencial en

los ninos de esta edad.
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3) Método de Objetivos. Se escogid el objetivo de la espresidn por
ser elemento comin en todas las dreas. La expresidn; se manifiesta median-
te lenguajes diferentes como el corporal, gestual, grafico, pldstico, oral,

con los cuales el nifio comunica tanto sus intereses como sus aprendizajes.

La estructura del programa estd constituida por:

Ocho unidades: de acuerdo a los meses de trabajo efectivo en el afo

escolar.

- Ndcleo Integrador de la Unidad. Tema global correspondiente a un

mes aproximado que para su aprendizaje se separa en cuatro mbdulos.

-NdGcleo Integrador del Médulo. Tema de la semana que es lo que abar-

ca cada mddulo, aproximadamente.
Contenidos: Se han determinado para desarrollar la personalidad del
nifio y obtener medios de investigacidn que le permitan lograr aprendizajes

presentes y futuros.

Objetivos Especificos. Se han elaborado de acuerdo a los objetivos

generales, a los contenidos y al desarrollo del nino.

Actividades. Se sugieren pretendiendo abarcar las diversas areas de

aprendizaje de acuerdo al tema del mddulo.

Los objetivos que se pretenden lograr en cada una de las ocho areas

son:

Espanol:

Desarrollar el lenguaje como instrumento de expresidm y comunicacidn

basado en el lenguaje cotidiano del nino.

"
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Concientizar del valor de su lengua con caracteristicas propias que

la distinguen de otras.

Ciencias Naturales:

Comprender que la ciencia estd en constante evolucidn. Desarrollar

habilidades para estudiar el medio natural.

Ciencias Sociales:

Reconocer su individualidad para lograr participar activamente como

miembro de la sociedad a la que pertenece y como resultado de un proceso

histdrico.
Educacidn Tecnoldgica:

Adquirir habilidades que faciliten la incorporacidm al trabajo so- :

cialmente util.

La tecnologia como producto de las ciencias ha permitido la produc-

cion de instrumentos en beneficio del hombre.
Educacidn para la salud:

Comprender que su salud individual constituye un problema colectivo

que puede prevenir con medidas de saneamiento oportunas.

Adquirir hdbitos de higiene, individual y colectiva en beneficio de

su salud.
Educacidn Fisica.

Adquirir confianza y seguridad en sus movimientos, reconociendo sus

limitaciones pero formando parte activa en equipos para superar estas li-

mitantes.
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Objetivos del Area de Matemiticas:

Proponemos que en su estudio de la matemdtica el nifio adquiera conoci

mientos, habilidades, actitudes y habitos que le permitan:

1.- Desarrolar su pensamiento 1ldgico, cuantitativo y relacional. E1

estudio de la matemdtica debe contribuir al desarrollo de la dis-
posicién y capacidad que tiene el nifioc para hacer observaciones
sobre tamafos, formas, nimero y regularidad; para comparar obje-
tos y sucesos y para extraer conclusiones cualitativas y cuantita
tivas a partir de dichas observaciones. ..

Manejar con destreza las nociomnes de niimero, forma, tamano y azar
en relacidn con el mundo que lo rodea. E1 educando realizard ex-
perimentos sencillos y serd capaz de expresar sus resultados. Es
to lo llevari a efectuar operaciones aritméticas; a reconocer y
apreciar las diferentes formas geométricas y su utilidad en la vi
da diaria; a percibir y calcular el tamano de los objetos y a con
siderar algunas situaciones de cardcter azaroso.

1

Utilizar la matemdtica como un lenguaje en situaciones de su ex-
periencia cotidiana.

E1 nifio deberd actuar durante todo el proceso de su aprendizaje -
observando, preguntando, experimentando, proponiendo, resolviendo,
inventando, expresando, comunicando, etc. De esta manera estara
usando la matemitica como un medio de expresidn que le ayuda a co
nocer el mundo y a informar a los demd3s lo que percibe de ese -
mundo. Al mismo tiempo, ird desarrollando su confianza en si mis
mo y en la matemdtica. (1)

La matemdtica para su estudio se separa en Aritmética, Geometria, Pro

babilidad y Estadistica.

Dentro del apartado de Aritmética se contemplan entre otras las ope-

raciones basicas, suma, resta, multiplicacidn y divisién, de las cuales las

dos primeras son las que el nino maneja en primer grado y parte del segundo.

(1) S.E.P. Libro para el Maestro de Segundo Grado p. 24



36

De acuerdo a los objetivos de matematicas en la Unidad 4, Modulo 1,
se inicia al nifio en la multiplicacidén por medio de problemas donde relina
dos o mids cantidades iguales, a partir de este mddulo, como ya se sefiald an
teriormente se presentan actividades para la aplicacidn de las combinacio-
nes de la multiplicacidn, contenido a abordar en el presente trabajo, y pa-

ra el cual se sugieren diez actividades complementarias.



V. ESTRATEGIA DIDACTICA

OBJETIVOS

Ofrecer, una alternativa que favorezca la construccidn del concepto

de multiplicacidn:

Partiendo del interé@s real del nino

L4
Aprovechando el material objetivo como recurso para que el nifio lo-

gre establecer relaciones y obtener resultados.

Retomando experiencias previas y posibles hipdtesis para redescu-

brir el nuevo conocimiento.

Propiciando la interrelacidn como factor para una mejor comunica-

. -
clion.
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A. Lineamientos Generales

Las estrategias que a continuacidn se presentan, estan ideadas confor
me al contenido y objetivos que senala el Libro para el Maestro, dado que
el docente debe sujetarse a &l, sin embargo no son desarrollados tal y co-
mo aparecen en el mismo ya que algunas situaciones de aprendizaje son suge-

rencia del maestro y otras propuestas por la creatividad de los alumnos.
B. Evaluacidn Diagdstica

Es necesario que el docente, antes de iniciar un tema u objetivo, de-
termine los antecedentes con que cuentan sus alumnos al respecto, para que
pueda estimular aquellas actividades que el alumno proponga o inducirlos

hacia las que lo conflictuaron, de acuerdo a su nivel de conceptualizacidn.

En el mes de Enero se llevaron a cabo dos actividades de exploracidh
del conocimiento de los nifios acerca de las combinaciones de multiplica-
cidn.

Primera Actividad:

Se platicé una historia acerca de dos ninas, Luz y Maria que compra-
ron tres manzanas cada una, después se fueron al parque y las acomodaron

¢Como creen que las pusieron?

Se pidid a los nifios que representaran la operacidon. Los niveles de

conocimiento que se determinaron, en base a la observacidon fueron:

ler. Nivel: Dibujaron las manzanas y anotaron

Od> OO
3+ 3
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20. Nivel: Anotaron

2 veces el Tres

3er. Nivel: Comentaron que era una multiplicacidn, que no se decia

veces sino por

Segunda Actividad:

El nifio como ser social, desde pequeilo influyen para su desarrollo,
las personas que lo rodean, cuando entra a la escuela ya lleva consigo gran
gama de aprendizajes, esta actividad se presenta como un ejemplo claro de

ella.

Con base en los comentarios de algunos nifios respecto a que el ejer-

cicio "era de la tabla del dos" pregunté ;Quién se "sabe" la tabla del dos?

Cuatro ninos contestaron que ellos y preguntaron que si se la "canta-

ban" a los demds nifos, cosa que hicieron uno a la vez.

Primer nino: Cantd la tabla del uno.

Segundo nifo: Cantd "dos por una dos, dos por dos cuatro", "hasta ahi

me la van ensedando".

Tercer nino: Cantd la tabla del uno.

Cuarto nino: Dijo las combinaciones del uno y del dos hasta dos por

seis, sin cantarla.

Les pedi a esos cuatro nifios que escribieran en su cuaderno las combi

naciones que se supieran y ellos escribieron la palabra veces como lo habfan
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hecho en la actividad anterior; dos ninos anotaron cémo lo habian hecho en
la actividad anterior hasta el dos veces uno, dos veces dos, dos veces tres;
un nino la escribid con la palabra veces hasta dos veces cuatro con resulta-
do y so6lo uno anotd la tabla convencional 2 x 1 = hasta 2 x 10 = con resulta
do hasta dos por seis.

' ha sido mec@nico, hace falta conceputa-

Conclusiones: E1l "aprendizaje'
lizar la operacidnm, el grupo en general necesitaba otro tipo de actividades
que le llevaran a conceptualizar dicha relacidn a efecto de acceder al cono-

cimiento y posteriormente a su formalizacidn. (ver anexo A).

C. Proyecto

Las situaciones de aprendizaje que a continuacidn se describen, se pro
pician con base en las conclusiones de la evaluacidn diagndstica, de acuerdo
a los intereses del nifio y tomando en cuenta sus experiencias. Han sido pla-
neados por el Maestro y son susceptibles de ser enriquecidos con sugerencias'

de los alumnos.

Primera Situacidn: Los nifos se agruparan completando cantidades.

Segunda: Representarin con material de desecho problemas relacionados

con su vida cotidiana.

Tercera: Se propiciard una situacidn, mediante traslado de materiales

que concreticen la propiedad conmutativa.
Cuarta: El cero en la multiplicacidn se inducird a los nifos a refle-
xionar acerca de la funcidén del cero en la multiplicacidn por medio de repar

to de material.

Quinta: Utilizardn en forma grdfica y simb6lica las combinaciones de

la multiplicacidn.

Sexta: Se realizar3d un juego donde manejen intuitivamente la concep-
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tualizacidn de la multiplicacidn como suma abreviada.

Séptima: Los nifios adaptardn juegos en los que manejen las combinacio

nes de la multiplicacién.

Octava: Escribirdn la tabla del tres y aplicaradn la propiedad conmu-

tativa.

Novena: De acuerdo a problemas que les planteen sus padres aplicarin

la multiplicacidn por cuatro.

Décima: Los nifios con base en las experiencias e hipdtesis estableci-
das de acuerdo a las situaciones anteriores, elaborarin las combinaciones
que faltem de construir, propiciando o aprovechando aquellas situaciones

en las que se pueda multiplicar por cualquier niimero.

D. Aplicacidn

Se describen las situacionmes tal y como se presentaron, al permitir

la participacidn activa de los alumnos.
Primera situacidn de Aprendizaje:

Objetivo: Adquirir la nocidn de multiplicacidn como adicidn de suman-

dos iguales.
Lugar: Patio o un salén amplio.

Actividades: Se inicid con un juego, el cual se describe a continua-

l.-Se invitd a los nifios a jugar a los '"nimeros".
2.-Se sernalaron las reglas.

- Un nifio nombrd algiin nimero del 1 al 10, al cual se le llamd conta

dor.
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- Los demds nifnos estuvieron colocados frente al contador en el lu-
gar que desearon.

- Trataron de formar los grupos de acuerdo al niimero que seflald el
contador.

3.-Entre los niflos eligieron el '

'contador de niimeros", que fué el que
dirigid el juego, el contador nombrd un nimero, los demds nifos al escuchar
el niimero que indicd el contador se unieron en equipos para formar el ndme-

ro anunciado.

Los ninos que se quedaron solos esperaron a escuchar el siguiente nd-

mero para integrarse.

Se repitid el juego varias veces alternando al nifio contador.

Ejemplo:
Contador: Tres
Maestro: ¢Cudntas veces estd el equipo de tres?
8 veces el 3
Contador: 4
Maestro: ¢Cudntas veces encontramos equipos de 4 nifios?

El nifio que cuenta los numera y dird el niimero de veces que esti el

numero.

Los ninos se fueron dando cuenta que en ocasiones se repite un mismo
nimero varias veces. (Ver anexo 1).

Segunda Situacidn de Aprendizaje:

Objetivo: La multiplicacidén como suma de sumandos aplicada en un pro-

blema real.

En esta situacidn los nifios representaron con objetos concretos los

datos de problemas relacionados con su vida cotidiana.

~
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Lugar: Salon de Clases

Actividades:

l1.-Previamente cada nino recopild material concreto; de una misma es-
pecie cada quien, (fichas, palitos, tormillos, tapaderas, cucharitas, pie-

dras, popotes, etc.).

2.-Manejaron el material a su libre albedrio algunos individualmente,

otros en equipo.

3.-Cuando se observd que algunos dejaron de jugar con el material y
otros de los nifios pidieron que empezdramos a trabajar, se intervino pre-

guntando: (Quién tiene hermanos?

A partir de este cuestionamiento los ninos expresaron varias anécdo;
tas, relacionadas con sus hermanos, el Maestro pregunta ;Cuando te compran

algo a ti? (También le compran a tu hermano?

Se les sugiridé a los demds nifios que comentaran sobre alguna cosa que
les hubiera comprado igual que a sus hermanos y se aprovechd la de una ni-
fia que comentd que ella "tenia un hermano pequefio y su mamd les comprd 3

dulces a cada uno'"; para empezar a tratar el tema de la multiplicacidn.

4.-Uno de los alumnos comentd que con el material (que tenia junto a

ellos) podian hacer de cuenta que eran los dulces.

5.-Cada nifio representd con su material los dulces que les compraron
a su companerita y al hermanito, lo cual hicieron formando hileras o monton

citos. 0O ON@) Ca:g)

6.-Reunieron el material para cuantificar los elementos, mediante la

union de dos cantidades iguales. O OO OO0

7.-Representaron grdficamente en su cuaderno las experiencias confron
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tando sus trabajos hasta acordar: OO0 + OO OC=000000

Se representaron en forma concreta y grifica las experiencias de

otros ninos.
Ejemplo:

Francisco "A mi hermanita, a mi hermano y a mi nos compraron ayer una

paleta para cada quien".

Con el material lo representaron, uno de los ninos que llevaba popo-

tes, los acomodd asi: B n n

Al pasarlo al cuaderno, quisieron dibujar paletas y lo anotaron:

? ? ?

Francisco Hermanito Hermanita

Al terminar de representar las experiencias de los ninos que partici
paron, sugirieron inventar otras para seguir utilizando el material y ano-

tar en el cuaderno un mismo nimero varias veces.
Evaluaciodn:

No s0lo se evaldan resultados, sino procesos, en este caso se evalud
tanto el trabajo individual como por equipo y la participacidn. (Ver anexo

2).

Tercera Situacidn de Aprendizaje:
Objetivo: Comprende la propiedad conmutativa.

Actividades:
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Se indicd a los alumnos que se iba a jugar a "Acarrear cosas".

Sobre una mesa se habian acomodado 50 tornillos.

3. A continuacidn se les preguntd sobre la forma como podian llevarse

10.

los tornillos de la mesa al escritorio, de manera que todos pudie-

ran participar.

Los ninos sugirieron que ellos podian llevarlos, pero de "uno en,

uno" para que todos alcanzaran". o

Se les sugirid que fueran anotando en su cuaderno como se llevaban

los tormnillos.

Cuando dos nifios "acarrearon" un tornillo cada uno, se pidid un vo
- L4
luntario que anotara (como quisiera) en el pizarrdn lo que acaba-

ban de observar.

El dibujo quedd de la siguiente manera:

=8 %

Entonces un nino dijo que €l lo habia hecho con niimeros y pala-
bras.
Ismael 1levd 1 tornillo.

Susi 1llevd 1 tornillo.

Después se les preguntd si podria anotarse en forma "mids corta";
al cabo de un rato los alumnos propusieron distintas maneras (ver
anexo 3) de los cuales se escogid:

2 veces 1 tornillo.

A partir de esta expresion se siguid insistiendo sobre una forma
mds corta y algunos alumnos entonces propusieron:

2 veces 1 6 2X1

Lo cual fué aceptado por todo el grupo.
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11. Se les hizo notar a los alumnos que habia mis tornillos que ninos,
y se les cuestiond nuevamente sobre ;Cémo podriamos hacerlo? a lo

que un niflo respondid que "llevando dos tornillos?

12. A continuacidn, Jorge "acarred dos tornillos.

13. Se les preguntd como se podia representar lo sucedido y la mayoria
de los alumnos sugirieron luego la forma abreviada:
lvez 20 1X2

14, Se les cuestiond acerca de quienes habian "acarreado mis tornillos,
Ismael y Susi juntos, o Jorge, a lo que los alumnos respondieron

de distintas maneras, pero la mayoria contestd que "igual'.

15. Se propicid entonces la discusidn grupal y finalmente los niﬁos{

determinaron que era igual 2 veces 1 que 1 vez 2.

16. E1 juego continud, pero el objetivo planeado ya habia sido alcan-

zado.
Cuarta Situacidn de Aprendizaje:
La funcidn del cero en la multiplicacidn, como elemento absorbente.

Objetivo: Que los ninos construyan el conocimiento de la funcidn del

cero en la multiplicacidn.

Actividades: Se dividid al grupo en equipos de dos nifios, se les re-

partid a cada nifo 1 tarjeta. Se les cuestiond acerca de ;Cuidntas tarjetas

tiene el equipo?
{Cuantas veces esti el uno?

Al contarse concluyeron que "dos veces estaba el uno o sea 2 veces

l tarjeta habia 2 tarjetas"
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—Se les pidid que se reunieran en equipos de tres ninos.

-Pregunté ;Cuintas veces estd@ una tarjeta "tres veces' ''tres veces

uno son tres".

Se repartid otra tarjeta (para que cada nifio tuviera 2 tarjetas).
- ;Cu3ntas tarjetas tienen?

"Yo dos" "Yo también" "Y yo"

;Cudntas veces estdn 2 tarjetas?

"3 Veces"

Como se formaron seis equipos de tres ninos cada uno; a tres equipos

se les pidid que les entregaran sus tarjetas a los otros equipos.

Se cuestiond a los equipos que se quedaron con las tarjetas:
(Cudntas tarjetas tieme ahora cada quién?
"Cuatro" "Primero dos y luego dos, cuatro"
Ahora tenemos mds tarjetas por equipo"
;Cuintas tarjetas tienen?
"DOCE" ¢
;Por qué? "Tres veces cuatro son doce"
Péngalo con nimeros en su cuaderno icomo queda?
3X 4 =12
"Maestra y nosotros nos quedamos sin nada"

Este equipo tiene 3 veces el cuatro, ¥y ustedes que les dieron sus tar-

jetas ;qué tienmen? "nada" "tres veces nada"

ro

Cuando decimos que no tenemos nada ;podemos escribirlo con algln ndme-

"Con un cero"

Los equipos que no tienen nada de tarjetas
(Cudntas veces tienen el cero?

"Tres" "Tres veces el cero"

Tres veces el cero es igual que "tres"
"no, que cero"

A ver Ismael ;cudntas tarjetas tienes? "cero"
;Y td Hery? "ninguna" ;Y td Violeta? "nada"
Entonces (Cudnto es tres veces el cero? "cero"

Si quitamos a Hery ;Cudntas veces queda el cero? "dos"
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"Dos veces el cero es igual que "cero"

Ahora vamos a invitar a Pepe y Aby pero con la condicidén de que dejen
sus tarjetas.

¢Cudntas veces estdn cero tarjetas?

"Cuatro"

"Cuatro veces cero es igual a cero"

Ismael "siempre que tengamos nada de tarjetas aunque seamos muchos ni
nos vamos a tener cero'.

Se continud trabajando con otros equipos siguiendo m3s o menos la mis
ma secuencia. ‘

Después los nifios que tenian las tarjetas se las pasaron a los que no
tenian tarjetas y seguimos la actividad.

En otras clases se varid de material y realizaron ejercicios simila-
res conflictuando a los nifios que necesitaban confrontar sus hipdtesis acer

ca de la funcidn del cero en la multiplicacidén hasta lograrse el objetivo.
(ver anexo 4) ‘

Quinta Situacidn de Aprendizaje:

Objetivo: Utilizar en forma gridfica y simbdlica las combinaciones de

la multiplicacién.

El siguiente ejercicio se realizd con el fin de que utilizaran las -
formas grafica y simb6lica; comprendieran que funcidn tiene cada niimero en

las tablas y como antecedentes para conjuntos y elementos.

Para la tabla del dos

1. Se presentd a cada nino el siguiente diagrama para que anotaran la

tabla que representaban. ‘;:::::> (/’#E\\
| 1
.\\_j

-

2 veces 0
(/’”‘\) \
Ver Anexo 5 \\Hd,/
2 veces 1

2. De acuerdo al trabajo anterior los nifios obtenian nuevas formas de
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multiplicar, cuando se les preguntaba "de que otra manera da el mismo resul

tado" -
() (J
| |
2 veces 3 =6 3  veces 2=256
Z x 3-8 30 0x 2-%

Ver Anexo 6.
Sexta Situacidn de Aprendizaje

Objetivo: Manejar intuitivamente el concepto de multiplicacidén como

suma abreviada.

Actividad: Se realizard el juego de las ardillitas pero con una va-

riante.
Reglas:
1) Las casitas no se deben mover de su lugar.
2) Las ardillitas no se pueden meter a la misma casita.

Desarrollo:

1) Cada nifio en forma individual hizo 10 tarjetas con los ndmeros del
1 al 10.

2) Escogieron a un compafierito que anunciara actividades a seguir por

los demds nifios y que nombrara la tabla del tres.

3) Se formaron equipos de tres nifios.

4) Los nifios de las orillas se tomaron de las manos, el nino que que-
dd en medio fué la ardillita.

5) Los nifios que sobraron, se acomodaron a los lados del niiio que -
nombraba la tabla.
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6) Para iniciar el juego el nifioc que escogieron anuncid "ardillitas

a brincar".

7) Los nifios salieron de sus casitas y brincaron hasta que el nino

anuncid "ardillitas a sus casitas".

8) El nifio anuncid tres por uno y en los equipos cada nifio sacd su

tarjeta 1 y decian: "tres por uno tres".
9) El niflo anunciaba "ardillitas a correr".

10) Los nifios salfan a correr hasta que el nifio anunciaba ardillitas

a su casita.

11) Anunciaba tres por dos y los nifios sacaron su tarjeta con el 2 y

decian el resultado. ‘

12) Para que el nifio que anuncid también jugara se cambid por otro de

los ninos que no tenia casita.

De esta manera continud el juego, se cambiaron los ninos que hacian

de casitas por los que ya habian jugado y todos participaron.
Variante sugerida por un alumno.

Cuando los nifios se cansaron, uno de ellos sugirid que se sentaran
de tres en tres y jugaran como a la baraja, y para que sus companeros en-
tendieran reunid a su equipo y les dijo "saquen el mismo nimero que yo" sa-
¢d cinco y sus amiguitos hicieron lo mismo, el que sacaba la cuenta primero

decia el resultado.

Cuando los demis ninos entendieron se reunieron en equipos y repitie-
ron el juego varias veces, dando oportunidad para que los tres del equipo

dijeran el resultado.

~)



Séptima Situacidn de Aprendizaje

Objetivo: E1 juego como proceso para aprender.

Actividad: Al cuestionar a los ninos sobre que ejercicios podriamos
realizar para que a la vez que jugdramos estuviéramos aprendiendo; uno de

los ninos sugirid que a las tripas del gato.

Pasd al frente y en el pizarron escribid en desorden las combinacio-

nes del tres sin ponerle los resultados, &stos también los anotd "reboruja-

dos".

Reglas:

1) Se une cada tabla con su resultado.

2) No se deben cruzar las 1ineas que vayan ''quedando".

Por fila fué pasando cada nifio a unir la tabla que mi3s le

la que estaba mi3s facil de unir.

Los nifios lograron idear juegos muy agradables en los que manejaron

las combinaciones de la multiplicacidn.

(Ver anexo 7)

Octava Situacidn de Aprendizaje
Objetivo: Ejercitar las combinaciones de la multiplicacidn

En el cuaderno escribieron la tabla del tres y aplicaron también la

propiedad conmutativa,

0 x
3 x

Ejemplo:

3
0

w w N W -

ya descrita.
=0
=0

W N W oW
»

W W N W O

gustaba or
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3X 4= 8 X3-= 10 x 3 =
4 X 3 = 3X9 =

3X5-= 9 X 3 =

5X3-= 3X10 =

Novena Situacidn de Aprendizaje:
Objetivo: Resolver problemas que impliquen multiplicacidn por 4.

Puesto que se consideraba de suma importancia que el nifno manejara la
multiplicacidn pero, no solo como conocimiento de y para la escuela, sino
como instrumento para resolver problemas que se le presentaran en su coti-

dianeidad; se solicitd la ayuda de los padres de familia para realizar con
éxito la siguiente actividad.

Se pidid a los papids que:

- 8i los ninos iban solos a la tienda los mandaran a traer de cuatro
viveres en cuatro de un solo precio; pero primero les dijeran a sus hijos
que sacaran el total para darles el dinero.

Ejemplo:

4 mejorales de 100 pesos cada uno. _

4 sodas de 350 pesos cada una.

4 piezas de huevo a 150 pesos cada una.

2. Si no mandaba solos a los nifios a la tienda, que les ayudaran a sa

car cuentas para pagar cuatro articulos de determinado precio.

Pretendiéndose que el nifo multiplicara por cuatro; sin importar el
otro factor.

Los ninos iban anotando la operacidn necesaria y al dia siguiente la
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mostraban al grupo, se procurd que todos los ninos participaran, para com-
probar que estaban utilizando la tabla del 4 en problemas de su vida coti-

diana.

Los nifios que mno llevaban la tabla aplicada a algin problema; en el
grupo, se les cuestionaba acerca de problemas al respecto de la multipli-

cacidn por cuatro.

Realizaron ejercicios de la tabla aplicando la propiedad conmutativa. ¢
Décima Situacidn de Aprendizaje:

Para concluir, en el resto de las tablas de multiplicar los nifios ob-

tuvieron los resultados solos; esta determinacidn se tomd en base a que:

lo. Los ninos ya manejaban el proceso.

!

20. Que eran pocas las tablas que quedaban, debido a la propiedad con
mutativa que se habfa llevado a cabo, (de acuerdo a las tablas

que se trabajaron).

TABLAS MANEJADAS TABLAS POR MANEJAR
1X0
1X1
1X2 2 X2
1X3 2X3 3X3
1X4 2X4 3X4 4LXA4
1X5 2 X5 3X5 4 X5 5X5
1X6 2X6 3X6 4X6 5X6 6 X6
1 X7 2 X7 3X7 4 X7 5 X-7 6 X7 7 X7
1X8 2X8 3X8 4X8 5X8 6 X8 7X8 8X38
1X9 2X9 3X9 4 X9 5X9 6 X9 7X9 8 X9 9X9
1X10 2X10 3X 10 4 X 10 5X10 6X10 7X10 8X10 9X 10

De acuerdo a lo anterior eran veinte los resultados que le faltaban

al nino de obtener. (Ver anexo B)
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Al aplicar en mi grupo las actividades anteriormente senaladas, sien
to la satisfaccidn de haber pasado por una experiencia inolvidable, pues
tuve la oportunidad de aprender de mis alumnos, al observar su desarrollo
y logro del objetivo propuesto y no s6lo en ese, sino en la convivencia ar
ménica lograda tanto alumnos, padres como en mi funcidon de propiciador y

confrontador.
E. Resultados

Los nifios realizaron las actividades sefialadas anteriormente de -
acuerdo a sus caracteristicas individuales, experiencias, etc., logrando

construir las combinaciones de la multiplicacidn.

Se puede afirmar lo anterior, gracias a las observaciones que se rea

lizaron en el grupo, asi como por los ejercicios propuestos y realizados

¢

por los ninos, donde se comprobd la generalizacidn de este conocimiento.

Enfrentarme al problema planteado en el presente trabajo, con una ac
titud positiva resultado de la preparacidén de Licenciatura, basar las acti
vidades sugeridas en esos aprendizajes y llevarlas a la priactica, son se-
cuencias que al culminar esta propuesta comparo con el proceso de comnstruc-—

cidn del conocimiento de los nifios.

También uno, como maestro de grupo al aplicar una hipStesis la pode-
mos reafirmar o modificar de acuerdo al medio; este documento es resultado
de varias confrontaciones, correccidn a las ideas equivocadas, enriqueci-

miento de aquellas incompletas y afirmacidn de las correctas.

Con la satisfaccidn de haber logrado en mi grupo actividades que solu
cionaron un problema particular y la esperanza de que sirva de algin modo a

compafieros con situaciones similares culmino el presente trabajo.
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Anexo A. Evaluacidn Diagndstica

FRECUENCIA
ler. 20.| 3er. O TR 8k
NIVEL| NIVEL| NIVEL
ACEVEDO LEDEZMA JOSE JAVIER X
CEDILLO BACA HUGO ALEJANDRO X
GALVAN TORRES JESUS RENE X
HERNANDEZ LOPEZ ISMAEL ANTONIO X
HERNANDEZ SALAIS ISRAEL X
MANDUJANO AIZPURU PEDRO HUMBERTO X
PONCE RAMIREZ ENRIQUE ANTONIO X
PORRAS BOLANOS CARLOS
QUINTERO ORNELAS FRANCISCO JAVIER
RAMIREZ MORALES ARIEL X
RAMOS CORONA RODOLFO X
RIVERA RODRIGUEZ GERARDO DAVID X
TAPIA HERNANDEZ JORGE ERNESTO
MONTANO ALCANTAR JOSUE
ARMENDARIZ LUJAN SUSANA AMINHE X
ESQUIVEL RIVERA VIOLETA ABIGAIL X
JAQUEZ MARTINEZ ALICIA ELVIRA X
MARINELARENA MOLINA ABIGAIL X
MARQUEZ HERNANDEZ HERY JANETH X
RODARTE GARCIA FABIOLA X
TOTALES 8 8 4 20
407% | 407 20% 100%




Anexo 1. Completando:ncantidadés -
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Anexo 2. Aplicando la multiplicacidn en la vida cotidiana.
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Anexo 3. Propiedad Conmutativa
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Anexo 4. Cuarta Situacidn: La funcidn del cero en la multiplicacidn,
como elemento absorbente.

2 vecesico

-y,

3 VeceS|=23

J veces D= 0O
Lveces O=0

4@ ces 0=0



Anexo 5. Combinaciones de la multiplicacidén en forma grafica y
simbdlica.
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Anexo 6. Propiedad conmutativa en forma grédfica y simbdlica.
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Anexo 7. Jugar y Aprender.

PEPE escvela Valentin 6o pmes Farias
Jojér Javier Qcevedo 12deriig
tabla dej tres eS+q9baq J-UQWdo con
el lazo con mis gpaigas y ellas

e  decror

3 por cers Y NO brinjue

3 Fof unao L@C;'Oﬁ‘f-eyééq Lyo 3}/
e rmetia asaltar 3 saltos

5 por3 =9 brindjue 9 Tal+os

3 por o P} brinqg@ 2 ngj)_@c
é:"rs:’5 brigeue (5 54140~
ore=13 bringue |3 saltos

S Por7= -
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3Por9- 27 6n}7?ae :57(1 ii:_:i-.-

pRriesso erirgue 30 saldos
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Anexo B. Resultados finales.

FRECUENCIA

ler.
NIVEL

20.
NIVEL

3o0.
NIVEL

CONSTRUCCION DE
LAS COMBINACIO-
NES DE LA MULTI
PLICACION

ACEVEDO LEDEZMA JOSE JAVIER
CEDILLO BACA HUGO ALEJANDRO
GALVAN TORRES JESUS RENE
HERNANDEZ LOPEZ ISMAEL ANTONIO
HERNANDEZ SALAIS ISRAEL
MANDUJANO AISPURU PEDRO HUMBERTO
PONCE RAMIREZ ENRIQUE ANTONIO
PORRAS BOLANOS CARLOS

QUINTERO ORNELAS FRANCISCO JAVIER

RAMIREZ MORALES ARIEL

RAMOS CORONA RODOLFO

RIVERA RODRIGUEZ GERARDO DAVID
TAPIA HERNANDEZ JORGE ERNESTO
MONTANO ALCANTAR JOSUE
ARMENDARIZ LUJAN SUSANA AMINHE
ESQUIVEL RIVERA VIOLETA ABIGAIL
JAQUEZ MARTINEZ ALICIA ELVIRA
MARINELARENA MOLINA ABIGAIL
MARQUE HERNANDEZ HERY JANETH
RODARTE GARCIA FABIOLA

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNN

TOTALES

1007




