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INTRODUCCION

En el México actual la problemdtica educativa es muy amplia vy
diversa. Los maltiples problemas que se enfrentan tienen diferente
origen que va desde los constantes cambios de orden politico que vive
el pals, hasta los cambios socioecondémicos que se dan, lo que genera
la necesidad de construir una sociedad cuyas caracteristicas respondan
a los intereses y necesidades de la misma en este momento histdérico-

social.

Actualmente, en el ambito educativo se vive una etapa de transicidn
en la cual se renuevan los planes, programas y libros de texto utilizados
anteriormente para dar paso a nuevag altérnativas de la sociedad contem-—

poréanea que estid en constante evolucidn.

La sociedad en su devenir histdrico ha presentado cambios de
gran importancia dentro del campo educativo, razdén por la cual, el
maestro debe estar siempre, a la vanguardia de dichos cambios ya que
su trabajo es de trascendental importancia en la conformacidn de 1la
sociedad en que se desenvuelve y de la cual depende el futuro del

pais.

Es la Universidad Pedagbgica Nacional 1la institucidén oficial
que ha implementado una serie de medidas tendientes a vincular esos

cambios tedricos-metodoldgicos con la practica diaria del docente.

En ella se ofrece la Licenciatura en Educacidn Primaria Plan 85 que
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consta de dos areas de formacidn: bésica y terminal, en las cuales

el docente tiene la oportunidad de analizar la practica docente de
tal manera que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea satisfactorio

y adecuado al momento en que se vive.

Es en el 4rea bésica donde se construyen una gran cantidad de
elementos tedbrico-metodolbgico que seran la -%ésé.‘del drea terminal
en la cual se retoman estos conocimientos que, vinculados con la expe-
riencia personal del docente y su constante problematizacidn, permitiran
la elaboracidén de una propuesta pedagdgica debidamente fundamentada
que presentard alternativas de trabajo que ayuden al docente a resolver
los problemas que enfrenta en su quehacer cotidiano. Esto, traera
como consecuencia 1bégica, un proceso de construccidén y apropiacidn

del conocimiento.

La elaboracidén de una propuesta pedagdgica deberd ser el antecedente
de muchas més, pues de alguna manera se ha despertado el interés,
la curiosidad y 1la necesiciéld; de estar en una constante bUsqueda de
investigacién de la gran cantidad de problemas que el docente enfrenta
en su trabajo diario y cuya solucidn estd en sus manos, con iniciativa,

creatividad y deseo de superacidn profesional.

La propuesta pedagdgica que aqui se presenta, se realizd a través
del anAlisis de la préactica docente y de los elementos tedricos que
se construyen durante la formacidén de la licenciatura. Lo anterior,

1levé a la identificacidn de una serie de problemas que se enfrentan

en la ensefianza de las matemadticas que, por su complejidad y alto
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grado de abstraccidén, dificulta la construccién del conocimiento por

parte del alumno.

El problema que aqui se aborda, es en relacidén a la dificultad
que genera en los alumnos de tercer grado la conceptualizacidén de

la multiplicacidn el cual se delimita y justifica.

En base a esto, se elabord un marco tebrico-conceptual en el
cual se da un sustento tebrico a la problemdtica planteada. Para
ello se retomaron elementos +tedrico-metodolbgicos abordados durante
toda la formacidén de la licenciatura y vinculados estrechamente con

la préactica docente.

En 1la sustentacién tedrica se maneja una caracterizacidn del
objeto de estudio, la matemdtica y la multiplicacién asi como del
sujeto cognoscente, sus caracteristicas, relaciones, etc. lo cual
permitird disefiar una serie de estrategias didacticas de acuerdo a

dicha sustentacidn.

Otro aspecto de gran importancia en la elaboracidn de 1la propuesta,
es el marco referencial donde se abordan aspectos relevantes de 1la
Politica Educativa Nacional, del Articulo 39 Constitucional, de 1la
Ley General de FEducacibén asi como el analisis de planes y programas
de estudio en los Gltimos afios y 1las caracteristicas del contexto

social donde se desarrolla la préactica docente en el cual se enfrenta

la problemAdtica antes mencionada.
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Después, tomando en cuenta el marco tebrico y el referencial

se caracterizaron las estrategias didacticas y se elaboraron las que

a criterio propio, son adecuadas para dar solucidén al problema.

Las conclusiones que se presentan son, indudablemente, una inter-
pretacién personal del trabajo realizado el cual queda sujeto a su
verificacidn, a nuevas y mas profundas investigaciones y a la validacidn

correspondiente.

Se presentan también, una serie de referencias bibliogréaficas
que, en un momento dado, le permitan a otras personas profundizar

en la investigacidn.

Se incluyen algunos anexos elaborados por los alumnos de 292,

3¢ y 42 grado de primaria que orientaron la elaboracidn de la propuesta

pedagbgica.




CAPITULO I

PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Es 1la matemdtica una de 1las ciencias de mayor importancia en
la vida del ser humano ya que su dominio le permitirad manejar, comprender
y explicar infinidad de situaciones que se le presenten en su vida

diaria.

Esto puede observarse desde las primeras civilizaciones que ya
utilizaban la forma mds elemental de cadlculo que consiste en poner
en correspondencia los elementos de un conjunto con los de otro que
se toman como patrdn (principio de correspondencia). Esta es también,
una forma en que los nifios se inician en el manejo de los nameros

al contar con los dedos o con el &baco.

La matemidtica es una ciencia basada estrictamente en el razonamien-
to 1lb6gico, por lo cual, posee un caracter abstracto a pesar de fepresen—
tar situaciones concretas. Esta, tiene su origen en las acciones
concretas que realiza el nifio con los objetos de su entorno desarrollando
y/o modificando sus estructuras mentales que se traducen a través

del lenguaje matemdtico (simbolismo).

A esto se debe que la serie de significantes graficos que se

utiliza en l1la matemdtica y han sido aceptados socialmente, carezcan

de significado para el alumno de una escuela primaria pues no encuentra
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relacidén alguna con la realidad en que se desenvuelve vy, serd hasta

que el nifio conozca y use las codificaciones orales y escritas cuando

realmente aprenda matematicas.

E1l hombre desde sus primeros afios de vida, va desarrollando y
organizando una serie de estructuras del pensamiento al darse cuenta
de las relaciones cuantitativas que se dan entre los objetos de su
entorno. Esto le permitird tener ciertas ndciones acerca de los conoci-

mientos matemdticos que posteriormente abordard de manera sistemitica.

Es por esto, que el nific al ingresar a la escuela primaria no
parte de cero en cuanto a conocimientos matemdticos se refiere, pues
es en su realidad, a través del contacto directo y constante con los
objetos que le rodean, donde adquiere una serie de conceptos- matemdticos
espontaneos (intuicidén) que le facilitan su aprendizaje posterior

(formalismo) el cual estarid sujeto a ciertas reglas rigidas y seguras.

Es en la escuela primaria donde el nifio empieza a encontrar varios
factores que obstaculizan el aprendizaje insitucionalizado de las
matemdticas que son de gran utilidad en su vida cotidiana, pues no
hay que olvidar que las matemdticas estén presentes en casi todas

las actividades que realiza el ser humano dentro de su realidad.

Estos problemas pueden ser; la forma (en la mayoria de los casos
arbitraria) en que se presentan los contenidos matemdticos sin considerar

las caracteristicas individuales del educando, concretamente el desarro-

1lo intelectual; el grado de dificultad que presentan dichos contenidos
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asi como los métodos, técnicas y recursos que el maestro utilice ‘en

su ensefianza, que en muchos de los casos, estan basados en la educacidn
tradicionalista donde el alumno es un ser pasivo y no tiene participacién

activa dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Aunado a esto, estéd la actitud de rechazo que, a través de genera-
ciones, se ha adoptado frente a esta ciencia dadas las dificultades
que presenta para el aprendizaje y, a pesar de facilitar y/o favorecer
una serie de capacidades (razonamiento, andlisis, abstraccidn, etc.)

no se le da la importancia que reguiere.

Es de suma importancia que el docente parta de la realidad del
nifio para la ensefianza de las matemdticas y que el nifio actie y reflexio-
ne sobre las acciones y los resultados que obtiene, para comprender
las operaciones elementales y la wutilidad que presentan dentro de

su realidad.

Indudablemente, son diversos los problemas que el docente enfrenta
en la ensefanza de las matemdticas en la escuela primaria y ain en
niveles medio y superior, y se considera que una gran parte de ellos
gse derivan de la dificultad que presenta el alumno en el aprendizaje
de la multiplicacién que en este caso, es el problema mas grave que
afecta el aprendizaje de las matematicas en el grupo de tercer grado

de primaria.

Generalmente, se cae en el error de que los niflos deben memorizarlas

sin haber comprendido la operacidn que se realiza y, aunque de wmomento
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sea posible, facilmente se olvida al no lograr gue el alumno las entienda

y aplique en su realidad.
"La comprensibén juega un papel muy impor-
tante en el aprendizaje de las operaciones
¥y su representacidén, no podemos ignorar
la utilidad de la mecanizacidén en relacidn
con el caAlculo ya que permite encontrar

la solucidén en forma rapida y econd-
mica". (1)

Es necesario considerar que las matemdticas més que tebricas
deben ser practicas, ya que la participacidén, la observacidn, el manipu-—
leo, la formulacidn de hipdtesis, la confrontacidén de ideas, el analisis
de situaciones, etc. permitirédn al sujeto cognoscente adquirir experien— :

cias que incrementen y enriquezcan sus procesos de aprendizaje.

Lo anteriormente expuesto, nos "~ lleva a plantear la siguiente
interrogante: ¢Qué estrategias didécticas se pueden emplear para que |
los alumnos de 3er. grado de primaria comprendan y manejen adecuadamente

la multiplicacidn?

Objetivos.
El presente trabajo pretende:
—Proporcionar algunas estrategias didacticas que permitan que los

alumnos de tercer grado de primaria conceptualicen la multiplicacidn.

—Replantear la funcidén del docente en 1la enseflanza—aprendizaje de

la multiplicacidn.

(1) VELAZQUEZ I. problemas y operaciones de suma y resta. [n la Ant. La Matemdtica
en la Bscuela ITI. SEP. UPN. México. 1988. p.125
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—-Aplicar las estrategias planteadas en el grupo de trabajo para verificar

si son adecuadas.

—-3entar un antecedente para comprender la gran cantidad de actividades

de trabajo (alternativas) que el docente tiene para lograr un proceso

de enseflanza-aprendizaje realmente satisfactorio.




CAPITULO II

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

a) Ciencia y educacidn.

Desde el inicio de la civilizacién el hombre ha practicado la
ciencia, valiéndose de observaciones fundamentales, de hechos y fendmenos
gque el medio le ha presentado. La ciencia ha progresado enormemente
en el transcurso del tiempo, es un proceso constante de descubrimiento
de lo desconocido. La acumulacidn de conocimientos, le ha permitido

al ser humanoc establecer una relacidén més estrecha con la naturaleza.

Hablar de ciencia, es hablar de un conjunto sistematico de conoci-
mientos, métodos y conceptos con los que el hombre describe y explica
los hechos acaecidos en su medio circundante. Podemos considerar
a la ciencia como una sola, pero por su gran amplitud, tiene varias
ramas que la conforman, entre las cuales podemos mencionar a las matema-—
ticas, la biologia, la astronomia, las ciencias sociales, etc. Todas
tienen una importancia enorme, pues cada una hace referencia a una
parte de la vida del ser humano y entre todas cubren todos los aspectos

de la personalidad del mismo.

Es la educacién a la que, de manera directa, le toca abordar

el conocimiento. Fs un factor clave en el desarrollo de todas las

sociedades, aunque es evidente, que la educacidén como proceso social
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no es concebida y conceptualizada de igual manera por todos los hombres

pues cada pueblo, cada nacién, tiene su manera de concebir el hecho
educativo, la importancia que le otorgue y la comprensidn que tenga

de su trascendencia en el desarrollo del pais y la vida de cada hombre.

La educacidén como fendmeno social, es un proceso de constante
blsqueda, de acrecentar la capacidad del ser humano para lograr su

autonomia y la independencia.

E1l fin de la educacidn, no es el producto, sino mds bien desarrollar
en el individuo procesos que le permitan aprender a aprender, es decir,
saber aprovechar todas las posibilidades que el medio y la vida le
ofrecen para el desarrollo de todas sus capacidades fisicas, intelectua-

les y afectivas.

Ricardo Nassif dice: "La educacidn es un proceso que proporciona
al individuo los medios para su propia configuracién"(1). Pero 1la
educacidén debe verse en una categoria mids amplia pues tiene una funcidn
social importantisima que va més alld de la simple instruccidn, educar

es poder llegar a la abstraccidn, la reflexidén, el analisis, etc.

La educacidén como proceso dialéctico obliga al hombre a tomar
conciencia de su rol social, coadyuvando al desarrollo iIntegro de

su propia personalidad. Debe ser un proceso formativo que ayude a

(1) NASSIF Ricardo. los maltiples conceptos de la educacion. En la Antologia Medios
para la enseflanza. SEP. UPN. México. 1980 p.150.
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la adquisicién de habitos y valores que eleven el espiritu del hombre

ampliando sus concepciones.

Fe en la escuela donde se desarrolla la educacidébn formal, en
la que el nifio y el docente son los principales sujetos activos del
procesc y se encarga de brindarle al nifio los conocimientos que le
permitan configurarse como sujetos, como hombre y los ponen en condicio-
nes de transformar a la sociedad estructuréndola vy reestructurandola
en un proceso de constante bGsgueda. Por su parte la educacidn informal
se da dentro de la comunidad, en la sociedad misma en que se desenvuelve

el individuo.

b) La Matem&tica.

Siendo la matemdtica una de las ciencias de mayor importancia
en la vida del hombre contemporéneo y por ser un instrumento de comunica-
cidn y raciocinio muy preciso, guar@a una estrecha relacidn con casi
todas las ciencias puesto>que, de alguna manera, la utilizan en su

campo de estudio.

Debido a la evolucibén y/o ampliacidén del campo de estudio de
la matemidtica, no existe una definicidén fGnica ya que dependiendo de
la aplicacién o del enfoque que se le dé, puede variar. '"Las matemdticas
50N ﬁpye‘ todo y en primer lugar cosas ejercidas sobre las cosas Yy
las mismas operaciones son siempre acciones, aunque bien coordinadas

entre si y simplemente imaginadas en lugar de ser ejecutadas". (1)

(1) PIAGET Jean. A dbnde va la educacidn. Ed. Teldes Espafia. 1975. p.52
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E1 origen de la matemidtica se remonta al inicio de la civilizacidn

y desde entonces, hay quienes la consideran como una c¢iencia, como
un instrumento o como un lenguaje. Como ciencia puede decirse que
es el conjunto de conocimientos comprobados cientificamente y aceptados

por la sociedad.

Definir a la matemdtica como instrumento implica considerar que
es una herramienta, un arma que le permite al individuo comprender
y explicar el mundo que lo rodea mientras que, vista comoc lenguaje
permite expresar ideas, conceptos o situaciones a través de un simbolismo

un tanto abstracto que el sujeto adquiere en forma gradual.

Dentro de la matemdtica se dan una serie de operaciones, relacio-
nes, clases, etc. que se traducen a través del lenguaje matemdtico
expresado por medio de simbolos o significantes gréficos (+, -~ X,

=, etc.) que adguieren significado en la medida en que son comprendidos.

Es importante enseflar al nifio que existen diferentes formas de
expresar un conocimiento por que esto, sera el antecedente para que

llegue a utilizar la convencionalidad en el momento oportuno.

Dentro del proceso de construccidén del algoritmo de la multiplica-
cidén se dan una serie de situaciones o procedimientos que expresan
ya, la concepcidn que el nifio tiene de la multiplicacidn. Estos van
desde la manipulacién de objetos, al contar con los dedos o el abaco,

la representacidn grafica, el uso de la suma y finalmente el algoritmo

de la multiplicacidn.
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Dentro de la matemidtica '"es féacil reconocer ciertos rasgos caracte—

risticos: su abstraccidn, su precisidén, su rigor 1légico, el irrefutable
carédcter de sus conclusiones y, finalmente, el campo excepcionalmente
amplio de sus aplicaciones."(1) Asi pues, las abstracciones, conceptos
y resultados tienen su origen en el mundo real y encuentran aplicaciones

en otras ciencias, regresando o volviendo nuevamente a la realidad.

Todo tipo de conocimiento matematico implica, necesariamente,
el razonamiento 1légico que dia a dia, dados los grandes descubrimientos

cientificos y tecnoldgicos aumenta su grado de profundidad y abstraccién.

La matemidtica estd inserta en la realidad, en los problemas que
al nifio le interesa conocer y resolver por lo cual busca informacidn
y formula sus propios procedimientos de resolucidn. Por esta razdn,
la matem&tica no se puede concebir como algo acabado sino como un
objeto en constante construccidédn que el nifio debe construir mediante

las interacciones.

El nifio desde sus primeros aflos de vida tiene ya, una serie de
conocimientos espontédneos que le permiten interpretar el mundo que
le rodea aunque no manejan los signos convencionales (abstraccidn
empirica). Légicamente, el nifio al manipular objetos de su entorno,
va accediendo a niveles intelectuales superiores (abstraccidn reflexiva),
pues el mundo extra escolar del nino, le ofrece una enorme riqueza

de experiencias que le ayudan a fundamentar sus ideas y conocimientos

(1) ALEKSANDROV. A.D., FOIMOGRON A.N. eb. al. la MatemAtica: su contenido métodos y
significado. Bn: Antologla La Matemitica en la Escuela I. SFP. UPN. México. 1990
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de manera mas firme.

La escuela primaria como parte del medio en el que el niflo se
desenvuelve, tiene la funcibén de favorecer su desarrollo y sobretodo,
compensar de manera efectiva las limitaciones que se originan como

resultado de un determinado estrato social.

La escuela da al educando la oportunidad de 1llevar a cabo un
aprendizaje y acelera la evolucidén del proceso, que en ocasiones es
muy lento por lo cual es muy importante el papel del maestro en esta
situacidn. De las acciones directas que realice el sujeto sobre el
objeto de conocimiento, depende el desarrollo y/o modificacidén de
sus estructuras del pensamiento que se traducirén a través del lenguaje,
que en determinado momento, puede tran‘sformar‘ a éstas. El lenguaje
permite al nifio comprender y expresar el conocirﬁiento, y se debe tener
muy presente que ''lenguaje, estructura de pensamiento y realidad forman
toda una unidad indisociable en el momento de ensefiar conceptos nuevos

a los nifios".(1)

En cuanto a matemidticas se refiere, se pretende que el alumno
reconozca en dicha ciencia, un instrumento que permite conocer, interpre-
tar y transformar el mundo, es decir, que encuentre en ello un lenguaje
que le ayude a organizar las ideas e informarse sobre su ambiente

i

y, a plantear y resolver una gran diversidad de problemas que sugen

(1) FORTUNY, Joan y LFAL, Aurora. la pedagogia Operatoria, un enfoque constructivista.
En: Antologia La Matemitica en la Escuela T. SFP. UPN. 1990 p.42.
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en dicho ambiente.

c) Objeto de conocimiento.

En el programa de educacién primaria se abordan los sigulentes
aspectos: numeracidn, operaciones con nGimeros naturales, las fracciones
y sus operaciones, geometria, probabilidad y estadistica. E1 abordaje
de dichos aspectos, debe partir de 1la problematica real del alumno

y aplicarse a ella como meta final del proceso de aprendizaje.

Desde el primer grado de primaria se inicia ya, el aprendizaje
de los ntmeros naturales asi como de algunas operaciones bésicas (adicidn
y sustraccidn). Pero es a partir de segundo grado donde se emplezan
a manejar las tablas de multiplicar en la solucidén de problemas de

multiplicacién y divisidén de los cuales se derivan muchos mas.

d) Multiplicacidn.
Generalmente se define a la multiplicacidén como una suma abreviada,
pero al manejar el cero y el uno como elementos neutros de la suma

y la multiplicacién respectivamente, pierde validez dicha definicidn.

Fl1 cero en la suma es un elemento neutro mientras que en la multi-
plicacién es un elemento absorbente. Sucede algo similar con el uno
que es el neutro de la multiplicacidén mientras que en la suma permite

obtener el sucesor de un nimero natural. "El uno es el elemento neutro

de la multiplicacién y cumple la misma funcidén que cumple el cero




en el caso de la suma".(1) o

Delia Lerner de Zunino (1971) al esquematizar ambas operaciones
maneja el Estado Inicial (E.I. que es el primer dato), el Operador

(0 que es el segundo dato) y el Estado Final (E.F. que es el resultado).

Fn la suma se trata de reunir o agregar el E.I. con el O para
obtener el E.F. y se requiere que los elementos del conjunto pertenezcan
a la misma clase o a subclases de una misma clase mientras que en
la multiplicacidn es una correspondencia: "a cada elemento del conjunto
inicial le hace corresponder un conjunto de elementos en el conjunto
final"(2) y los elementos del E.I. y el E. F. casi siemgre son de

diferente clase.

En la multiplicacidén se utiliza el signo de por (X) porque represen-
ta un reemplazo de un tipo de elementos por otro tipo de elementos
diferentes mientras que en la suma se utiliza el signo de més (+)

que implica reunir elementos de una misma clase.’

En la matemdtica, el aprendizaje real de la multiplicacidn requiere,
necesariamente, de la comprensidén del algoritmo de 1la multiplicacidn
gque comprende tres procesos matematicos fundamentales: el concepto
de multiplicacidén, el valor posicional de 1los nimeros y la propiedad
distributiva de la multiplicacidén respecto a la adicidn. Al comprender

el nifio estos tres procesos matemdticos, tendrd acceso al algoritmo

(1) LERNFR De Zunino Delia. ;Que es la multiplicacion? Bn la Antologia la Matematica

en la Fscuela TII. SEP. UPN. México, 1988 p.129

(2) Op. Cit. p. 133
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de la multiplicacidn.

De lo anteriormente expuesto, es facil deducir, que la suma Jy

la multiplicacién son dos operaciones diferentes.

La ensefianza de las matemidticas no le concede a dicha disciplina
el enfoque formativo que se pretende y su aprendizaje continfa siendo
mecanicista al presentar al nifio una gran cantidad de simbolos abstrac-
tos, totalmente ajenos a su realidad y por consiguiente dificiles

de comprender.

Para ensefiar matemdticas se requiere, necesariamente, partir
de 1la construccidn progresiva en el nifio de las estructuras loégico-
matematicas que le permiten acceder a formas matemdticas mas avanzadas

y por consiguiente el desarrollo operativo.

El ser humano desde muy temprana edad realiza operaciones matemé—
ticas (clasificacién, seriacidn, conservaciodn, etc.) sin utilizar
conceptos y simbolos convencionales, los cuales serén adquiridos en
forma gradual, de tal manera que pueda llegar a expresar Ssus conocimien—

tos matematicos a través de simbolos (lenguaje matematico).

Para esto, el docente debe propiciar la interaccidn entre sujeto
y objeto, generar necesidades en el nifio, aprovechar las situaciones
conflictivas que se presenten y propiciar la integracién y comunicacién

para confrontar ideas vy procedimientos, respetando ante todo, los

intereses de los educandos.
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Piaget maneja que el descubrimiento de relaciones loégicas es

un antecedente en la construccién de conceptos mateméticos especificos

que el nifio ha de aprender en primaria.

Los métodos para la enseilanza de las matematicas deben favorecer
la actividad, la manipulacidn, la investigacibén esponténea, la coopera-
cidén, etc. que le permita al alumno reflexionar sobre las acciones

mismas.

Es de suma importancia, que el maestro se interese en conocer
en qué momento se encuentran sus alumnos, en cuanto a desarrollo intelec-

tual se refiere.

El problema que se plantea en este trabajo es el de la conceptuali-
zacidén de 1la multiplicacién en los alumnos de 32 de primaria para
1o cual se llevd a cabo una pequefia evaluacidn con alumnos de segundo,
tercero y cuarto grado, la cual resulto muy interesante ya que proporcio-
nd6 datos que permiten conocer la evolucién intelectual que se da de

un grado a otro respecto a dicha conceptualizacidn.

Existen diferentes niveles de conceptualizacién de la multiplica-
cién que se manifiestan a través del procedimiento wutilizado en la
resolucidén de un problema. Estos van desde utilizar objetos concretos,
contar con los dedos y/o el A&baco, hacer dibujitos (representacién

grafica) y hacer una suma hasta llegar a utilizar el algoritmo de

la multiplicacidn (convencionalidad).




25
E1l conocer estos momentos por los que atraviesa el desarrollo

intelectual del nifio, permitird al maestro planificar su trabajo de
tal manera que el alumno acceda realmente al conocimiento en el momento

oportuno.

e) Suje%o cognoscente.

Existen varias teorias psicolbgicas que definen al sujeto de
diferente manera, algunos lo consideran como un ser pasivo (tradiciona-
lista) mientras que otros lo consideran como un ser activo (constructi-

vistas).

Entre ellas estd la Teoria Psicogenética de Jean.hg?aget, quien,
a través del Método Clinico realizd inumerables investigaciones con
el propdésito de saber c¢dmo construye él hombre su conocimiento. En
dicha teoria la relacidn sujeto-objeto es fundamental, pues considera
que el nifio desde muy temprana edad y en forma gradual, va construyendo

su conocimiento al interactuar con el mundo que lo rodea.

El nifioc es un ser activo con caracteristicas muy particulares
que aprende al operar sobre los objetos, al manipularlos y sobre todo
esto le permite adaptarse al medio ambiente. Asi mismo el niflo es
un ser eminentemente social, activo, creador y debe tener la cualidad
de ser propositivo, capaz de fungir como factor de cambio social.

<

Este proceso de adaptacidédn implica, necesariamente, dos procesos

basicos: la asimilacidén y 1la acomodacidn. La primera tiene lugar
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cuando una persona hace uso de ciertas conductas naturales o aprendidas,

es decir, utiliza lo que ya se sabe o se puede hacer cuando el individuo
se encuentra ante una situacidén nueva. El proceso de acomodacidn
tiene lugar cuando el individuo descubre gque el resultado de actuar
sobre un objeto utilizando una conducta ya aprendida no es satisfactorio

y asi se desarrolla un nuevo comportamiento..

Asi pues, toda persona, desde sus primeros afios de vida va creando,
en forma progresiva y dependiendo del desarrollo de sus estructuras
intelectuales, formas cada vez més complejas y un progresivo equilibrio

entre dichas formas y el medio.

A partir de las experiencias que va teniendo con los objetos
de 1la realidad, el nifio construye progresivamente su conocimiento
que, dependiendo de la fuente de donde provienen puede considerarse
bajo tres dimensiones: fisico, 1lbgico-matemédtico y social. Estos

se construyen de manera integrada e independiente uno del otro.

De acuerdo con Kamil C. (1982) el conocimiento fisico se refiere
a la abstraccidn empifica que el nifio hace de las caracteristicas
externas del objeto (color, forma, tamafio, etc.). Se da a través de
la observacibén y la accidén material y mental sobre los objetos que

permite encontrar sus propiedades fisicas y la persepcidn es fundamental.

“a El conocimiento légico-matemédtico es el que se desarrolla a través

de la abstraccidn reflexiva, lo que se abstrae no es observable puesto

.

que las acciones que realiza el niflo permiten establecer relaciones,
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diferencias y semejanzas asi como clases y subclases entre los objetos.

Aqui incluye Piaget las funciones infralbgicas o marco de referencia

espacio temporal.

Este tipo de conocimiento se va construyendo sobre relaciones
gue el nifio ha estructurado previamente y que serviran de base para
la asimilacidn de aprendizajes posteriores. Asi mismo, tiene la caracte-
ristica de que desarrolla siempre hacia una mayor coherencia y una

vez que el nifio lo adquiere lo puede reconstruir en cualquier momento.

Entre estos dos tipos de conocimiento existe una interdependencia

constante ya que no puede darse uno sin la concurrencia del otro.

Respecto al conocimiento social, €s el que el nifioc aprende de
la gente, del marco social que lo rodea, razdn por la cual se considera
arbitrario por naturaleza pues proviene de un consenso soclocultural

previamente establecido.

Indudablemente los tres tipos de conocimiento son fundamentales
para el proceso de construccién de objeto o lenguaje matematico en
el cual se presentan dos niveles de comprensidn: la intuicidén y el

formalismo, de acuerdo con Luis Not (1983).

La intuicidén se refiere al manejo esponténeo y carente de simbolos,
de alguna nocién. Aqui el nific comprende, pero aln no maneja formalis-

mos ge consideran las formas propiedades o representaciones ue
’ ’

se hacen de los objetos.
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puede decirse que la intuicidén capta los objetos concretos mientras

que el formalismo se refiere al signo o representacidon del objeto,

es una combinacién de signos.

Generalmente en la enseflanza de las matemdticas se cae en el
error de cocederle méds importancia al Tformalismo, pasando desapercibida
la intuicidén que es la base la construccién del objeto matemdtico.

Fs este el motivo del fracaso escolar en el campo de las matematicas.

Asi pues, con base en la evolucidn de las estructuras intelectuales
del niflo, a partir de su interaccidén con el medio ambiente, Piaget
establece 4 periodos para explicar el desarrollo. Estos son: el senso-
riomotriz (de O a 2 afios), el preoperatorio (de 2 a 7 afios), el de
las operaciones concretas (de 7 a 11 ‘afios) y el de las operaciones
formales (de 11 a 15 afios). Cabe mencionar que no se‘puede precisar

con exactitud el paso de un periodo a otro.

De acuerdo a esto, los alumnos de tercer grado de primaria, se
ubican en el periodo de las operaciones concretas presentando una
serie de caracteristicas muy particulares en las tres esferas que
lo conforman: cognoscitiva, socioafectiva y psicomotriz.

N

A continuacién se mencionarédn algunos Tasgos especificos que

caracterizan al nifio de tercer grado, sin pretender que sean los Gnicos

ni que se den, necesariamente, en todos los nifios de cierta edad.

Fn el aspecto cognoscitivo incluye todo lo relacionado con el
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razonamiento y el lenguaje en general todos los procesos intelectua-

les. Es notable su avance en el orden ldégico y la objetivacién del
pensamiento. El nific en esta edad posee las capacidades lbgicas de
compensacidn, identidad y reversibilidad. Respecto a los objetos,

es capaz de formar jerarquias, realizar comparaciones, ordenamientos,
etc. También empieza a descubrir que las palabras pueden tener diferen-

tes significados segin el contexto donde se apliquen.

E1l aspecto sociafectivo implica los progresos del niflo en su
capacidad de relacionarse con los demds y en la manifestacidén de sus
emociones y sentimientos; se dan avances considerables en la socializa-
cibén, pues sus relaciones sé amplian mids alld del marco familiar vy
muestra mis objetividad al evaluar las figuras de autoridad (padres

y maestros).

En el aspecto psicomotriz se consideran el avance en el dominio
y organizacidén de los movimientos corporales y conceptos de tiempo

y espacio.

El nifio en esta edad presenta mayor organizacidén de sus relaciones
espacio-temporales y demuestra un mayor control en el efecto de movimien-—
tos sobre los objetos y puede combinar las destrezas adquiridas convir—

tiéndolas en patrones motores automatizados.

E1l conocer la serie de caracteristicas del alumno en cada etapa
de desarrollo permiten al docente tener un marco de referencia que,

a su vez, le permiten planificar, organizar y desarrollar su trabajo,
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considerando la relacidn sujeto-objeto como eje fundamental del proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Asi pues, el docente serd un guia, un orientador, un participante
mas en ese proceso de construccidédn del conocimiento. Su trabajo estaré
encaminado a observar como se desarrolla dicho proceso y, proporcionar
situaciones de aprendizaje que propicien el desarrollo de las estructuras

intelectuales en todos y cada uno de los educandos.

) Evaluacidn.,

Otro factor fundamental en este proceso, es la evaluacidn.

La evaluacidn del aprendizaje es un proceso sistemidtico, mediante
el cual se recoge informacidén acerca del aprendizaje del alumno, que
permite mejorarlo y ademés, proporciona al maestro los elementos necesa-
rios para formular un juicio acerca del nivel alcanzado o de la calidad
del aprendizaje logrado y de lo que el alumno es capaz de hacer con

ese aprendizaje.

La evaluacién debe contemplar una serie de actividades previamente
planeadas con objetivos claros y precisos estrechamente relacionados
con el programa escolar, con las actividades de enseflanza-aprendizaje
v el contexto en que se desarrollan. Esto permitird seleccionar la

estrategia adecuada.

F1l docente al realizar la evaluacidn que 1o llevard a emitir

un juicio, deberd tener presente: qué se pretendia lograr con el curso,

a qué nivel de comprensidén ha llegado el alumno, qué tanta informacidn
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maneja y cdmo la utiliza, qué acciones puede realizar y qué preparacidn

tiene para abordar aprendizajes posteriores.

La evaluacidén tiene diversas funciones dentro del &ambito educativo:
a) Apoyar el aprendizaje.
b) Propiciar elementos para decidir sobre la acreditacidén del curso.
c) Conocer la calidad del proceso educativo.
d) Propiciar informacién para la planeacidn.

e) Propiciar informacibén a otras instancias.

Fxisten también distintos tipos de evaluacidn, entre ellos pueden
citarse:

——La evaluacidn diagnbéstica que se realiza antes de iniciar una etapa
de aprendizaje con el propdsito de conocer el nivel de preparacidn
que tienen los alumnos para enfrentar otros tipos de aprendizaje.

——La evaluacidén formativa que se realiza durante el desarrollo del
proceso enseflanza-aprendizaje para detectar sus deficiencias y superar-
las.

Sus caracteristicas son:

# Su Gnica funcidén es la retroalimentacidn, pues proporciona informa-
cidén tanto al alumno como al maestro, de como se estd desarrollando
el aprendizaje.

# Le interesa el conocimiento de los procesos, de qué manera se
llegd a tal o cual resultado.

* Busca informacidn sobre las partes, etapas o conocimientos necesarios

para lograr los objetivos que plantea el curso.

» No requiere de una "clasificacién" y puede ser independiente de
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la evaluacidn sumativa del curso.

——La evaluacidén sumativa es la que se realiza al término de una etapa
de aprendizaje para verificar los resultados alcanzados. Se enfoca:
a los objetivos generales del curso y se refiere también, a los
conocimientos que debe haber logrado el alumno y a lo que debe ser
capaz de hacer con ellos. Requiere, necesariamente, de una califica-

cibn.

Para realizar la evaluacidén del aprendizaje, debe realizarse
la planeacidén general y la realizacidén de la misma. Esta (iltima compren—
de: la definicidén de lo que se va a evaluar, la determinacidn de proce-
dimientos, la elaboracidén del instrumento de evaluacién, la definicidn
de parametros, la aplicacién de instrumentos, el juicio de wvalor y

la utilizacidn de resultados.

Para ello existen diferentes tipos de instrumentos de evaluacidn,
entre ellos pueden citarse: el examen escrito y el examen oral, la

elaboracidn de trabajos, la escala estimativa, etc.

Dentro de 1la escuela primaria se aplican, de alguna manera los
tres tipos de evaluacibén, pero la que coincide con la Teoria Psicogenéti-
ca es, definitivamente, la evaluacidén formativa que se interesa en
el grqgeso, en cbémo el alumno construye su conocimiento o logra el

aprendizaje.

OLMEDO, Javier. FEvaluacidn del Aprendizaje. En la Ant. Rvaluacién en la Practica Docente.
SEP. UPN. México, 1988. p.28l.




CAPITULO III
MARCO REFERENCIAL

a) Politica Educativa.
La educacidn de +todos los paises estd regida por una Politica
Educativa, que es la serie de instrumentaciones juridicas que realiza

el Estado y cuya finalidad consiste en reproducir la ideologia.

Victor Gallo la define como "el conjunto de disposiciones guberna-—
mentales que, con base a la legislacidn en vigor forman una doctrina
coherente y wutilizan determinados instrumentos administrativos para
alcanzar los objetivos fijados por el Estado, en materia de educa-

cidén". (1)

Es pues, la Politica Educativa, el conjunto de acciones que realiza
el Estado en el campo educativo. Estas incluyen desde la definicidn
de objetivos y su organizacidn hasta la instrumentacidén de sus decisio-—

nes.

Dicha politica estd determinada por una serie de factores de
tipo politico, econdmico, ideoldgico, social, etc. y a la vez responde

a las necesidades y exigencias de una sociedad en determinado momento

(1) GALLO MARTINEZ V. Politica Educativa en México. [En la Antologia Politica Educativa.

SEP. UPN.
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nistérico-social y por ende, a un modo de produccién que es, a final

de cuentas, el sustento de toda politica.

A pesar de gue se manejan O marcan objetivos, normas y/o lineamien-—
tos a segulir en la educacién a nivel nacional, existen variantes en
su aplicacidén debido a factores geograficos, politicos, socioecondmicos
e ideoldgicos entre otros que son los que determinan finalmente el

trabajo del maestro dentro del aula.

b) Articulo 39 Constitucional.

La Politica educativa del gobierno de la RepGblica Mexicana se
basa en 1la letra y el espiritu del Articulo 32 Constitucional que
contiene los objetivos y las normas gue rigen la educacidén de todos

los mexicanos.

Dicho articulo, a través de la historia, ha sufrido mGltiples
modificaciones que con el propdsito de mejorar la educacidn en Dbeneficio

individual y colectivo.

En la época de la Colonia la educacidén tuvo un caracter puramente
religioso pues la instruccidén estaba en manos de la iglesia que dependia

directamente de la metropoli (Espafia).

Posteriormente, durante la época de la reforma se manifestaron
i

las ideas liberales separando la liglesia del FEstado quedando apro-

bada la libertad de ensefianza en el Articulo 32 que, establecia la

enseflanza libre, determinando qué profesiones necesitan titulo
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para ejercerlas y qué requisitos se requieren.

El Estado empezd a tener, relativamente, mayor control sobre
la educacidn logrando desaparecer el plan de estudios de la enseflanza
religiosa. Luego se establece el ideal de la escuela laica que daba

al individuc la libertad de pensar pero sin alterar el orden.

Pero, es hasta la Constitucidén de 1857 donde se sientan las bases
de una verdadera separacibén entre el Estado y la iglesia; es entonces,
cuando se dan las bases de la educacidén nacional vigentes en la actuali-

dad, pues surgen los términos de obligatoria, laica y gratuita.

Posteriormente, la revolucibén mexicana transformdé el liberalismo,
confiriéndole un contenido social mis amplio proporcionando a la organi-
zacidén del Estado una base ideoldgica que trascendia el individualismo

gracias a la participacidén de las masas populares.

El anhelo de justicia se convirtid en un programa de reivindica-
ciones sociales que comprometia +todos los aspectos fundamentales de
la vida. Surgieron algunos proyectos en el ambito educativo que siguie-

ron sujetos a modificaciones.

Fueron las vreformas en 1946 las que significaron un reajuste
que adecud los objetivos y la naturaleza de la funcidén educativa al

conjunto de la estructura social, permitiendo esto, consolidar avances

definitivos en la relacidn al texto de 1917.
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El Articulo 32 Constitucional (1917) establece que:

La educacidén que imparta el Estado -~ Federacidn,
Estados y Municipios— tenderd a desarrollar armdnica- v
mente todas las facultades del ser humano y fomentara
en é1 a la vez, el amor a la patria y la concien-

cia de la solidaridad internacional, en la indepen-
dencia y en la justicia. (1)

El criterio que orienta dicha educacidén se. mantendrid completamente
ajeno a cualquier doctrina religiosa y luchard contra la ignorancia
y. sus efectos, la servidumbre, los fanatismos y los prejuicios. Ademés,
establece también, que la educacidn primaria serd gratuita y obligatoria

hasta los 15 afios lo cual es un objetivo dificil de alcanzar.

Algunos elementos han prevalecido a pesar de las modificaciones
gue ha sufrido el Articulo 32 en el transcurso del tiempo como 1lo

son: La gratuidad, la obligatoriedad y el laicismo.

En Marzo de 1993 el Congreso de la Unién ratifica la iniciativa
de reformas al Ar‘ticulo 32 y 312 de la Constitucidén planteadas por
el Presidente de la Repiblica Lic. Carlos Salinas de Gortari, de tal
manera que queda establecido que la educacidén que primaria y secun-

daria sean obligatorias.

En la Constitucién existe el propdsito de hacer compatible 1la

(1) Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos. Con una explicacién sencilla

de cada articulo para su mejor comprensién. México, 1985. p.10
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libertad de 1los particulares con 1los fines educativos determinados

por el interés de la nacidn.

Es el Estado el responsable directo en la realizacidn de la funcidn
educativa del pais y es la Constitucidn quien le confiere el papel
de vigilar y garantizar que el concurso de individuos y de grupos

cumpla con los criterios rectores de caricter general.

Logicamente, todas y cada una de las modificaciones hechas al
Articulo 32 Constitucional, a través de la historia, han respondido
a las necesidades y exigencias en cada momento histbérico-social vy
sobre todo han contribuido a la conformacidén del texto actual de dicho

articulo.

A partir de 1920 pueden observarse tres grandes momentos en la
educacidn del pais. E1l primero corresponde al auge que se le da a
la escuela rural (1921) donde se considera al maestro como un &postol
de la educacidn a la cual le sigue la educacidén socialista donde el
maestro pasa a ser un lider social (Cérdenas) y, finalmente, surge
la educacidn a partir de la politica de la Unidad Nacional donde la

funcidén del maestro se concreta al aula.

c) Ley General de Educacidn.
Es en este afioc (Julio de 1993) cuando la Secretaria de Educacién
PGblica da a conocer, a través del Diario 0ficial de la Federacidn,

la Ley General de Fducacidn que es el nuevo documento rector de la

educacidn a nivel nacional, es decir la Ley Reglamentaria del Articulo 39,
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Esta ley sigue en forma integra lo establecido en el articulo

3¢ Constitucional y define a la educacidén como: "E1 medio fundamental
para adquirir, transmitir y acrecentar la cultura, es un proceso perma-—
nente que contribuye al desarrollo del individuo y a la transformacidn
de la sociedad, y es factor determinante para la adquisicidén de conoci-
mientos y para formar al hombre de manera que tenga sentido de solidari-

dad social".(1)

Dicha ley organiza el Sistema Educativo Nacional; distribuye
1la funcidén social; establece reglas para el financiamiento; evalia
dicho sistema; precisa sus bases asi como los derechos y obligaciones
sobre la materia. Reitera que la educacién que imparta el Estado
serd laica, gratuita y todos los individuos tendran las mismas oportuni-
dades educativas aunque en la realidad veamos que no €S asi, pues,

quiérase o no, la escuela tiene un caricter selectivo.

Asi mismo, asegura el principio de libertad en la educacidén al
confirmar el respeto a las instituciones nacionales y a los ideales

del pueblo mexicano.
Maneja que la educacidén bésica deberi comprender: preescolar,
primaria y secundaria, la cual serd apoyada directamente por el Estado

mediante sus organismos descentralizados.

Cabe mencionar que dentro del Sistema Educativo Nacional estan

(1) Diario Oficial de la Federacidn. SEP. Ley Ceneral de Educacidn. México. 1993 p.42
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contemplados:

a) Los educandos y los educadores.

b) Las autoridades educativas.

c) Los planes, programas, métodos y materiales educativos.

d) Las instituciones educativas del Estado y sus organismos descentrali-
zados.

e) Las instituciones particulares.

f) Las instituciones de educacidn superior.

Corresponde a la autoridad educativa federal determinar los planes
y programas de estudio para primaria, secundaria y normal; otorgar,
negar y retirar el reconocimiento de validez oficial a estos estudios;
establecer el calendario para cada ciclo escolar; editar 1libros vy

material didéctico y promover la investigacidén entre otras cosas.

Serd la Secretaria la que evalie el Sistema Educativo Nacional
aunque se da libertad para realizar evaluaciones locales. Estas deberéan
ser sistemiticas y permanentes y sus resultados seran dados a conocer
a los maestros, alumnos y padres de familia lo cual permitird medir

el desarrollo y los avances de la educacidn.

En esta ley se mencionan algunas disposiciones generales de manera
més amplia que lo establecido en el Articulo 32 de 1la Constitucidn
Mexicana. Entre otras estadn las siguientes:

—Contribuir al desarrollo integral del individuo.

~Favorecer el desarrollo de facultades para adquirir conocimientos

y la capacidad de observacidn, anadlisis y reflexidn critica.
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—Promover un idioma comin para todos los mexicanos.

—Infundir el conocimiento y préactica de la democracia.

_Favorecer la conciencia de la nacionalidad y de la soberania.

—Promover el valor de la justicia y la igualdad de los derechos humanos.

-Fomentar actitudes de investigacidn.

—Impulsar la creacidén artistica y propiciar la adquisicidén y difusién
de los bienes y valores de la cultura universal.

~Fstimular la educacidbén fisica y el deporte.

_Fomentar la solidaridad en el trabajo, ahorro y bienestar general.

Es en el proceso educativo donde se consolidan las relaciones
entre educando y educadores, y se promueve el didlogo entre éstos,
los padres de familia y las instituciones tanto piblicas como privadas

asi como la vinculacidn constante entre escuelas y comunidad.

Por esta razdn, la Ley General de Educacidn sefiala que el proceso
educativo debe darse en un marco de libertad con el compromiso responsa-
ble de quienes participan en 41 (maestros, alumnos, padres de familia,

instituciones y la sociedad en general).

Pues bien, siendo el aspecto educativo un factor determinante
para el desarrollo de la sociedad, es 1bégico que deba ir evolucionando
constantemente para ser acorde al momento en que se vive y la educacidn
en México no egwlav excepcién respetando ante todo, lo establecido

en el Articulo 32 de la Constitucidén Mexicana.

d) Programa de Modernizacidén Educativa.
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Recientemente (1988) con la gestidn presidencial del Lic. Carlos

Salinas de Gortari se elabord un documento por el Poder Ejecutivo
Federal a partir de la Consulta Nacional para la Modernizacidn Educativa
que tuvo la participacidén activa y conciente de todos los sectores
que conforman la sociedad con el propdsito de crear un programa nacional

de educacidn.

Para esto, se considerd la importancia de la educacibén y la necesi-
dad de actualizarla lo cual se logrard organizéndola, ordenéndola,
ampliando su cobertura, buscando mejores estrategias que permitan

erradicar serios problemas que afectan la educacidn del pais.

Esta modernizacidn se enfocd, concretamente, al aspecto cualitativo
para lo cual fue necesario plantearse una serie de objetivos tales
como: la descentralizacibén educativa, la adecuada distribucidn de
oportunidades educativas a las clases marginadas y del medio rural,
la vinculacibén de la escuela con el modo de vida (produccidn), Ql
avance cientifico y tecnoldgico, el cambio de métodos y contenidos
de estudio, la formacidén y actualizacién del magisterio nacional asi
como la articulacidn entre los niveles de preescolar, primaria y secunda-—

ria, entre otros.

Dicha modernizacidén le concede mayor importancia al aprendizaje
en si, dejando en segundo término a la enseflanza pues es éste, el
que prepara al individuo para la vida; el que 1le permite explicar

lo que le rodea y, a la vez, solucionar problemas que se le presenten

en su vida diaria.
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Aunque se plantean una serie de modificaciones en la educacidn

del pais, el objetivo sigue siendo el mismo: propiciar el desarrollo

integral del individuo.

En el programa anterior y concretamente en el drea de matematicas,
el nific al terminar la educacién primaria, deberd manejar elementos
basicos de aritmética, geometria, probabilidad y estadistica que le
permitan entender su realidad, mientras que en el Acuerdo de Moderniza-
cidén de Educacidén Basica en el area de matemidticas de tercer grado,
se pretende:

Que el educando desarrolle su capacidad
l6gica para hacer repartos aplicando
el algoritmo de la divisidén y se inicie
en el conocimiento de aspectos geométricos
al hacer trazos para obtener perimetros
y é&reas razonando a partir de elementos
concretos. Se introducirid en la aplicacidn
de adicién y sustraccidén de fracciones,

resolviendo problemas y hara interpretacio-
nes de registros sencillos. (1)

e) Programa Emergente de Reformulacién de Contenidos y Materiales
Educativos.

En este ciclo escolar (1992-1993) se ha puesto en marcha un Programa
Emergente de Reformulacidén de Contenidos y Materiales Educativos.
ESta propuesta, considerando las necesidades de la sociedad, pretende
fortalecer a corto plazo los contenidos de la educacidn primaria 1lo
cual se reflejard en la calidad de la educacidn que se imparta a nivel

nacional.

(1) Programas Vigentes de Educacién Primaria Ajustados. SEP. México. 1991 p.16.
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Para esto se requiere, indudablemente, de la participacidn activa

y conciente de todo el magisterio, pues son los maestros quienes deberan

concentrar su atencién y esfuerzos en cinco puntos de trascendental

importancia que reclaman atencibén inmediata. Estos son:

a)

b)

c)

d)

Fortalecer el aprendizaje de la lectura, la escritura y la expresidn
oral, tanto en el aula como en la comunidad.

Desarrollar la capacidad de plantear ¥y regolver problemas y la
habilidad para hacer mediciones ¥y cidlculos precisos para propiciar
la comprensién y disfrute del conocimiento matemitico.

Otorgar un lugar importante al estudio sistemdtico de la historia
de México y recuperar la ensefianza de la geografia para fortalecer
la identidad regional y nacional vy patrimonio material y cultural
de la nacidn.

Dirigir la educacidén civica hacia la conciencia de los derechos
y los valores vigentes, de tal manera que su influencia se haga
presente y determinante en las conductas y actitudes frente a la
vida escolar, familiar y comunitaria.

Organizar los contenidos bisicos de la formacidn cientifica en
torno a dos problemas fundamentales: el cuidado del medio ambiente
y el de la salud para fomentar la toma de conciencia el compromiso

y la participacidén del educando en la vida comunitaria.(1)

F1l manejo de estos contenidos no excluye la enseflanza de los

contenidos de los programas vigentes, pues sb6lo se sustituyen los

(1) Contenidos Basicos. SEP. México. 1992.
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de Ciencias Sociales de 42 a 62 grado.

Este programa emergente para primaria, se concreta en las guias
para el maestro que ofrecen un conjunto de estrategias y recursos

que el docente puede integrar a su préactica para que sea mas eficiente.

El Area de matemAticas de la educacidn basica en este programa
gira en torno a tres ejes fundamentales: la naturaleza del namero
v el estudio de la aritmética, el desarrollo de la intuiqién geométrica
y de la imaginacién espacial y la resolucién de problemas, todo ello

vinculado en la realidad.

En el tercer grado se contemplan estos tres factores:
—-Las fracciones en situaciones de reparto y medicidn.
——Medicidn.

——Geometria.

Es pues, la escuela primaria la base para la modernizacidn educativa
y la funcién del maestro primordial para superar la serie de problemas

de toda indole que afectan la educacidn a nivel nacional.

f) Contexto Social e Institucional.
Actualmente laboro en la Escuela Primaria Federal "23 de Noviembre"
turno vespertino, ubicada en la colonia Revolucidén al norte de esta

ciudad.

Dicha escuela es de organizacidn completa y cuenta con 16 grupos
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con un promedio de 28 alumnos cada uno. El personal estad integrado

por: La Directora, el Subdirector, 16 maestros de grupo, 2 maestros
de Educacibn Fisica y 1 intendente, entre los cuales existe una relacidn

cordial.

£l hecho de tener 6 afios trabajando en esta escuela, me ha permitido
conocer mas a fondo la comunidad: situacién econdmica, politica, social,
cultural, etc; asi como la problemidtica que el docente enfrenta en

la realizacidn de su trabajo.

Una gran mayoria de los habitantes de esta colonia son de escasos
recursos econdmicos, pues al ser obreros reciben sbdlo el salario minimo

y, en algunos casos que son trabajadores eventuales, ni siquiera eso.

Esto, légicamente, se refleja en una serie de problemas que afectan
normalmente el proceso de enseflanza-aprendizaje como: una alimentacidn
deficiente, la falta de material escolar necesario, enfermedades frecuen-
tes en el alumnado y descuido y/o apatia {por parte de los padres

de familia) hacia la educacidn de sus hijos, entre otros.

Los problemas antes mencionados afectan gravemente y de manera
directa el proceso educativo insitucional, por lo cual, el maestro
dbe echar mano de las técnicas, métodos y recursos gque estén a su
alcanze y a la vez, que respondan a los intereses y necesidades de

los alumnos para lograr el acceso al conocimiento.

Aunado a esto, cabe mencionar, gue las condiciones del edificio
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escolar no son del todo satisfactorias pues carece de algunos anexos

de suma importancia para el desarrollo integral del alumno {canchas,
Areas verdes, biblioteca, etc.). Ademas resulta insuficiente para
atender tanto alumnado por lo que se estén utilizando dos aulas moéviles

que se encuentran en pésimas condiciones.

En esta escuela se aplicdé una pequefia evaluacidén a nifios de 29,
32 y 492 grado en la cual se planted un problema cuya resolucidn reflejara

el nivel de conceptualizacién de la multiplicacidn.

Al analizar los resultados pudo observarse que los alumnos de
segundo grado (anterior) tienen la capacidad de representar gré&ficamente

el problema y obtener el resultado convencional.

Los alumnos de tercer grado muestran ya, un avance considerable,
pues aparte de hacer la representacidén grafica correspondiente, realizan
una adicidén como forma més sencilla de resolver el problema, en tanto
gue los alumnos de cuarto grado utilizan 1la forma convencional (algo-

ritmo).

Considerc que es en medios como este donde es realmente importante
y trascendente la labor del maestro, quien aprovechando su ingenio,

formacidn, preparacibén y experiencia, puede sortear infinidad de -proble~

mas que, en un momento dado pueden entorpecer su labor docente.




CAPITULO IV

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Dentro de su trabajo diario, el maestro implementa wuna serie
de estrategias que permitan que el alumno acceda al conocimiento a
través de mGltiples interacciones entre éste y el objeto de conoci-

miento.

Las estrategias didacticas son la serie de procedimientos que

hacen posible que el alumno acceda realmente al conocimiento.

Toda propuesta o estrategia implica entre otras acciones: la
definicién de objetivos, recursos, actividades, interacciones y la

evaluacidn resgpectiva.

E1l maestro al elaborar una estrategia didactica, debe tener en
cuenta una serie de factores que son fundamentales dentro del proceso
de enseflanza—aprendizaje como lo son: las caracteristicas individuales
del nifio, el contexto en que se desenvuelve, los contenidos académicos,

las interacciones sociales, los recursos, etc.

El maestro debe conocer plenamente, tanto al sujeto como al objeto
de conocimiento, asi como las interacciones que se generan entre ambos

para elaborar las estrategias suficientes y adecuadas para favorecer

el acceso al conocimiento por parte del alumno.




48
Es pues, de suma importancia, conocer el grado de desarrollo

intelectual del nifio, pues en cada momento de su desarrollo conceptuali-

za de diferente manera la multiplicacidn.

En base a esto, el maestro planifica las actividades a realizar
de acuerdo al momento de desarrollo intelectual en que se encuentra,
implicando esto, 1la reconceptualizacidén que el maestro tiene acerca
de la multiplicacibén, es decir, dejar de considerarla como una suma

abreviada solamente, para considerarla como un proceso.

Todas las estrategias o situaciones de aprendizaje presentadas
en este trabajo para lograr que el nifio conceptualice la multiplicacidn
pretende, ante todo, respetar el grado de desarrollo intelectual de
todos y cada uno de los nifios asi como los principios bésicos de 1la

multiplicacidn.

En éstas, pueden observarse diferentes tipos de organizacidn:
individual, por equipos y grupal. En algunos casos se requiere sblo

una mientras que en otros, pueden darse dos o hasta las tres formas.

Se pretende, ante todo, el contacto directo y constante del sujeto
con el objeto de conocimiento, la confrontacién de ideas, el plantea-
miento de hipdtesis y la investigacidén constante con el fin de propiciar
la conceptualizacidn de la multiplicacién en forma convencional respetan-

do, como ya se menciond, el proceso individual.

Las estrategias que a continuacidén se presentan se clagifican




49
en:

a) Introductorias.— Son aquellas actividades que permiten al nifio
expresar Ssu concepciébn (nociones) acerca de la multiplicacidn de
una manera esponténea.

—~Se hunde el barco.

~-La dulceria.

—-E1l closet.

—~Hacer combinaciones.

~Hacer agrupaciones.

b) De descubrimiento.- Son las que permiten que el alumno <Tenga un
acercamiento con la cultiplicacién pero sin llegar a lo conven-—
cional.

-Papel del O (cero).

-Las fichas.

—La tiendita.

-Los hoyitos.

~La fiesta.

—Sube y baja.

—Palillos Chinos.

~-Tiro al blanco.

¢) Convencionales.- Aqui ya se maneja el algoritmo de la multiplica-
cidn.
—~Resolver un problema.

~Asi es mi cuerpo.

—Adivina cudl es.
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~Muchos numeros.

-~La guerra.

~La loteria.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SITUACION 1.- "Se hunde el barco"

OBJETIVO.— Conocer el grado de desarrollo intelectual del nifio respecto
a la multiplicacidn y, posteriormente conocer la evolucidn
que se ha dado al respecto.

PARTICIPACION.- Grupal y luego individual.

MATERIAL.- Hoja y lépiz.

DESARROLLO.~ Se invita a los nifios a pasar a la cancha de la escuela

para jugar a '"Se hunde el barco'". Para esto, se dan las instrucciones

necegarias para realizar el juego y éste se inicia.

El maestro es quien inicia el juego. Indica -se hunde el barco
y sbdlo hay lanchas donde caben 4 personas— los niflos se reinen en

equipos de 4 elementos.

Se continGa el juego modificando el nGmero de personas que caben

en cada lancha.

E1l maestro aprovecha el momento en que todos los alumnos estéan
integrados en los equipos, es decir, que no sobre nadie para preguntar

;Cuantas lanchas hay? ¢Cuéntos nifios hay en cada lancha?. Continta

diciendo si hay "X" lanchas con "X'" personas cada una ;Cuéantas personas




hay en total?

En el lugar en que se encuentran, se les proporciona una hoja
para que realicen las anotaciones correspondientes para obtener el

resultado.

£l maestro recoge a cada niflo su hoja, pide que le explique cdmo
le hizo para encontrar el resultado y anota en la misma hoja el nivel
de desarrollo en que se encuentra (representacidén gréafica, realiza

suma o utiliza la convencionalidad).

Esta actividad puede utilizarse al inicio para saber en qué grado
de desarrollo intelectual se encuentra el nifio en relacién a la miltipli-
cacién y, en un momento dado conocer la evolucidn que se ha tenido
en base a las actividades realizadas tendientes a que el nifio conceptua-

lice la multiplicacidn.

N S




STTUACION 2.- "La dulceria"

OBJETIVO.- Propiciar la reflexién en relacién a la suma.

PARTICIPACION.— Individual, en equipo y finalmente grupal.

MATERIAL.- Dulces.

DESARROLLO.- Se 1les indica que 8e les repartiréan dulces a todos pero
a cada fila se le dara diferente cantidad; a una fila se le daréan
2 dulces a cada integrante, a otra 3 y a la Gltima 4 dulces. Se sortea

ia cantidad de dulces que se les dard a los integrantes de cada fila.

Se reparten los dulces a cada quien.

F1 maestro pide a los nifios que le indiquen cuéntos dulces se
repartieron en cada fila, para esto se retnen los integrantes de cada

fila y discuten la manera de cémo obtener el resultado.

El maestro debe moderar, si es necesario, la discusibén y canalizar
algunas dudas de los nifios y, sobre todo, observar el procedimiento

que sigue cada equipo para encontrar la respuesta.

Posteriormente y después de haber llegado a la conclusidn, nombran
una persona que exponga ante el grupo sus conclusiones y el procedimiento
que regquirieron o utilizaron. Finalmente se pueden repartir equitati-

vamente los dulces.

SITUACION 3.— "El closet”
OBJETIVO.—- Reflexionar acerca de las diferentes combinaciones que

pudo formar al relacionar varios factores o elementos para

solucionar un problema en el cual se descubre el uso de
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la multiplicacion

PARTICIPACION.- Individual.

MATERIAL.— Recortes de blusas y faldas de diferentes colores.
DESARROLLO.- Se les reparte a cada uno 3 blusas y 4 faldas todos de
diferente color y se les pide que hagan todas las combinaciones posibles,

pueden ir registréndolas en su cuaderno.

Al terminar cada uno dard su respuesta. En caso de gque sea errbnea

se le conflictuara para que llegue al resultado correcto.

Cuando todos hayan terminado se pedird a algunos alumnos cuyo
procedimiento sea diferente, que explique al resto del grupo su trabajo.
Se preguntard a todos ;Cudl es la manera mAs sencilla para obtener

el resultado?.




STITUACION 4.~ "Hacer combinaciones'.

OBJETIVO.- Que el nifio reflexione acerca de las diferentes combinaciones
que puede formar al relacionar varios factores o elementos
para solucionar un problema en el que descubren el uso
de la multiplicacidn.

MATERIAL.~ Dibujos de tazas y platos de diferentes colores y una hoja
de un plano cartesiano.

PARTICIPACION.—- Individual y luego grupal.

DESARROLLO.~ Se plantea a los nifios un problema que pueda darse en

la vida cotidiana; por ejemplo: mamd va a hacer una fiesta y quiere

poner diferentes combinaciones de taza ¥y plato a sus invitados, pero
sblo tiene tazas de 2 colores y platos de 4 colores. Vamos a ayudarla

a encontrar las combinaciones posibles.

Se les reparte a cada nifio recortes de 2 tazas de diferente color
y 4 platos también de diferentes colores. Se le s entrega a la vez,
una hoja que representa un plano cartesiano para que coloquen y dibujen

las combinaciones que pueden formar.

Después de realizar lo anterior se les pregunta ;Cuantas combina-—

ciones se pudieron formar? (deben ser cuidadosos de no repetir).

Se les pregunta (considerando la respuesta) si no hay otra manera
mis fhcil de saberlo sin necesidad de realizar todo el trabajo anterior.

De no ser posible encontrar la manera convencional de hacerlo, se

induce al nifio a lograrlo teniendo en cuenta el nGmero de tazas vy




platos con que se cuenta.

PLANO CARTESIANO

SITUACION 5.- "Hacer agrupaciones'"

OBJETIVO.-— Observar y estimular la reflexidn conceptual multiplicativa
en la confrontacidén de un hecho a resolver.

PARTICIPACION.- Por equipos.

MATERIAL.- Cajas de cerillos y canicas.

DESARROLLO.— Se integran por equipos y se les dan 4 cajas de cerillos

y 20 canicas a cada uno.

w j j,ég%ig;i
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Se les indica que cologuen en cada caja 3 canicas y digan cuantas

son en total. Se observa en cada equipo la manera de lograrlo.

Después de realizar algunos ejercicios comunes, Se€ les da libertad
para que quiten o agreguen mids cajas y coloquen el nGimero de canicas
gque ellos quieran en cada una asi como el registro de sus observaciones

.y operaciones que realizan.

Fl maestro sbdlo observa el desarrollo del trabajo y, hace sugeren-
cias, si es necesario, procurando gque los equipos utilicen la multiplica-

cibdn como procedimiento.

SITUACION 6.— "Papel del O {(cero)"

ORJETIVO.~ Reflexionar sobre la propiedad multiplicativa del O (cero).
PARTICIPACION.- En equipos.

MATERIAL.— Utiles escolares (borradores, sacapuntas y lapices) y bolsitas
DESARROLLO.~ Se entregan diversos utiles escolares y una bolsita a
cas uno con algunas indicaciones especificas. Por ejemplo: coloca

2 l4pices, 4 sacapuntas, 1 borrador y 3 colores en cada bolsita (por

supuesto que colores no hay) .
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Al terminar de repartir, se integran en equipos y se les pide

que registren cuéntos 0tiles escolares de cada tipo tienen en total
en el eguipo ;Cuédntos borradores tienen entre todos? etc. Lbgico,
que cuando lleguen a los colores, observan gue ninguno tiene pero

que deben de registrarlo de alguna manera.

Deberan concluir que, al tener varias veces un conjunto vacio
se obtendrd siempre O porgue no hay nada en ninguno de ellos y por

més veces que quiera repetirse el resultado seréd siempre O (cero).

SITUACION 7.— "Las fichas"

OBJETIVO.- Favorecer, a través del juego, el acceso al conocimiento
de la multipliéacién en forma convencional. |

PARTICIPACION.—- Por equipos ¥y grupal.

MATERIAL.- Fichas de colores.

DESARROLLO. — Se dan instrucciones a los alumnos acerca del Jjuego

que se va a realizar y cada uno toma una hoja y lapiz.

Se integran en equipos ¥y dibujan un circulo pequefio en el suelo.

Se determina la distancia del tiro, 2 metros por ejemplo.

E1l maestro reparte 3 fichas de cada color a los equipos. Las
amarillas valen 2 puntos, las rojas 1y las azules 3 (esto puede variar

a6, 9, 7, etc.).

ge forman en fila los integrantes de cada equipo y se da inicio
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al juego.

E1l jugador tira las fichas al circulo, va y toma nota de las
que cayeron dentro del mismo. Toca el turno al siguiente compafiero

y asi sucesivamente hasta completar 2 rondas.

Posteriormente, cada uno saca la puntuacidn total que obtuvo,

se compara con la de sus compafieros y gana la mayor.

Cada alumno pone su nombre en la hoja donde registrd su trabajo
y la entrega al maestro con el propdsito de que éste conozca el concepto

que cada uno tiene acerca de la multiplicacidn.

Después de analizarlos, los clasifica y pide a los alumnos de
cada nivel que se integren en equipo y reafirmen el procedimiento

utilizado y nombren un compafiero para que exponga el procedimiento

que siguieron ante el grupo.

Entre todo el grupo se hacen comparaciones entre los diferentes

procedimientos y se concluye cudl es el mas sencillo.

NOMBRE

rojos |omarillas |verdes|

7 / /

/ 4 /

/ / /

/ /
o v
0 /
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SITUACION 8.- '"La tiendita"

OBJETIVO.— Aplicar los conocimientos que tenga acerca de la multiplica-
cidén en la resolucidén de problemas cotidianos.

PARTICIPACION.- Grupal.

MATERIAL.- Latas, envases, paquetes de algunos productos, frutas,
juguetes, hojas, l4dpiz y cinta. Monedas.

DESARROLLO.—~ Se pide a los nifios que lleven latas, envases, paquetes,

etc. de diversos materiales (pastas, leche, dulces).

Se determina el precio de cada producto, procurando que sean
numeros cerrados y se nombra una comisibén para que etiquete los pro-

ductos.

Se acondiciona un espacio para organizar la tiendita y se elige

por votacidn, quién la atendera.

Cada quien elabora sus monedas o billetes de 1, 5 y 10 pesos.

Se inicia la actividad. Cada quien elabora una lista de lo que

va a comprar y realiza sus compras.

Fl maestro sblo observard las compras que se realicen y el procedi-
miento que realizan los nifios para saber cuinto va a pagar (comprador)

o cuénto va a cobrar (vendedor). Puede sugerir que se compren 2 o)

mas productos iguales.
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SITUACION 9.~ "Los hoyitos"

OBJETIVO.— Propiciar el desarrollo del concepto de la multiplicacidn
en los nifios.

PARTICIPACION.~ Por equipo.

MATERIAL.~ Canicas de colores.

DESARROLLO.— Se realiza en el patio de la escuela donde se hace un

hoyo para cada equipo, cerca de la péred. Se integran los equipos

de 4 5 5 elementos y nombran un secretario que tomard nota de la puntua-

cibén de cada integrante.

El maestro reparte canicas de diferente color y valor a cada
equipo. Las rojas valen 3, las amarillas valen 1 y las blancas valen

4 puntos (el valor de cada color se determina previamente entre todos) .

Se forma cada equipo en el lugar correspondiente y se inicia

el juego.

El primer jugador tiene derecho a 3 tiros, cada uno con una canica
de cada color. En caso de que alguna entre al hoyo el secretario

toma nota.
Se continGa con el siguiente jugador y asi sucesivamente. Se
finaliza el juego cuando todos han tenido las mismas oportunidades

y/o se haya perdido el interés.

Al terminar se realiza el conteo de 1los puntos acumulados por

cada jugador y gana el que haya acumulado mas.
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E1 maestro debe observar el procedimiento utilizado para obtener

la puntuacidn de cada uno.

| O ® O

L(mr\;a A% T{ro

»

O !'ch = A Pur\,‘\‘os

8) amari lla = } PU{‘\'\'D
O blanca = 4 PUH%‘OS

NOMBRE Fo T

Ana :'//// s // //
Juan

Rosa

U

Lupe

>




STTUACION 10.- "La fiesta 63

OBJETIVO.- Observar y estimular hacia la reflexidén conceptual multiplica-
tiva en la confrontacidén de un hecho a resolver,

PARTICIPACION.~ Grupal.

MATERIAL.— Hoja y lépiz.

DESARROLLO.— El maestro manifiesta a los alumnos su deseo de organizar

una fiesta con algin motivo que entre todos decidan.

Después de lograr la aceptacidn del grupo, sé plantea la necesidad
de saber qué se va a repartir y en qué cantidad. Se sugiere gque alguno
de los niflos pase al pizarrdn a anotar las sugerencias y entre todo
el grupo determinar qué. Por ejemplo: refrescos 1 para cada uno,
2 naranjas para cada quien, 5 dulces a cada uno, 3 paletas a cada

quien y 4 globos par cada niflo.

Después de decidir qué y cuantas cosas se les dard a cada uno,

se indica que saquen los totales para poder hacer las compras ;Cuéntos

dulces? ;Cuéntos refrescos?, etc.

£n forma voluntaria, algunos alumnos daran sus respuestas y explica-

rén cémo le hicieron para saberlo.
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STTUACION 11.- "Sube y baja".

OBJETIVO.~ Observar y estimular hacia la reflexidén conceptual de la
multiplicacidén en la confrontacidn con un problema a resolver.

PARTICIPACION.— Por equipo.

MATERIAL.— Cartdn dividido en cuadros numerados del 1 al 100 y 3 dados
de diferente color.

DESARROLLO.— Se dan las instrucciones a todo el grupo. Se integran

los equipos y se les proporciona un cartdén y los 3 dados respectivos

(rojo, azul y blanco) y una prenda a cada jugador.

Cada punto del dado rojo vale 1, los del azul valen 2 y los del

blanco valen 3 puntos.

Los dados estdn en una caja y cada jugador saca uno al azar,

lo lanza y dependiendo del color es ia puntuacién que le indica cuanto

debe avanzar. 5i cae en una casilla especial, alli se le indica si

avanza o retrocede y cuéntos lugares.

Gana el jugado que llegue primero a la meta {nim. 100).

VARIANTE .— Puede hacerse con un sblo dado, sblo se determina el valor

de cada punto y es abierto.
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STTUACION 12.- "Los palillos chinos” 6

OBJETIVO.~ Propiciar la reflexién de la suma en relacién con la multi-
plicaciébn.

PARTICIPACION.- Por equipo.

MATERIAL.- Equipos de palillos.

DFSARROLLO.~ Se indica a los alumnos gque se va a jugar a los palillos

chinos y se establecen las reglas del juego.

Entre +todos se determina el valor de cada color: verde vale 1,

azul vale 2, rojo vale 3, amarillo vale 4 y blanco vale 5.

Se integran en equipos de 4 integrantes y toman un juego de palillos

cada equipo.

El primer participante lanza los palillos y empieza a Trecoger
de uno por uno sin mover los demas. Al mover uno, pierde y toma nota
del total de palillos y el color que logrd recoger limpiamente. Continuan

los demés nifios.

Después de 3 oportunidades para cada jugador, se saca la puntuacidn
total de cada alumno realizando las anotaciones correspondientes.

Gana el que obtuvo mayor puntuacidn.

“Posteriormente se suman las puntuaciones de todos 1los integrantes

del equipo y se compara con los otros equipos para obtener el equipo

ganador.




1l maestro observa la manera en que se obtienen las puntuaciones
y toma nota para seleccionar las que son diferentes y exponerlos ante
el grupo para su analisis y asi poder deducir cuédl es el mas sencillo:

la multiplicacidn.
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SITUACION 13.— "Tiro al blanco"

OBJETIVO.- Estimular la reflexién del nifio a través del planteamiento
del juego de tiro al blanco al implicar la multiplicacidn
como auxiliar en la resolucidn del producto total de puntos
acumulados.

PARTICIPACION.—~ Por equipos y grupal.

MATERIAL. Globos con papelitos, dardos y hoja.

DESARROLLO.~ Indicar a los alumnos cdmo se realizard el juego de tiro

al blanco para lo cual es necesario que se integren en equipos de

5 alumnos cada uno.

Se inflan los globos y se introduce en cada uno un papelito con
una expresidn como; 2 veces 4. se utilizan sblo 5 & 6 expresiones

que se repetirédn algunas veces.

Se colocan los globos en la pared y se da inicio al juego, para
lo cual, cada equipo forma una fila. Cada. jugador tendrd 3 oportunidades

de tirar.

Inicia el primer jugador de la fila 1, luego el de la segunda...,
continda el segundo jugador de cada fila y asi sucesivamente hasta

terminar la primera ronda y luego vuelve a iniciar si aln hay globos.

Cuando un jugador revienta un globo, se localiza el papelito,

se observa la expresidn que contiene y se registra en una hoja adecuada

para cada equipo.
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Gana el equipo que logre acumular mas puntos.

Es importante que cada equipo saque el total de puntos que obtuvo
y, por supuesto, que el maestro observe cuidadosamente, el procedimiento

que se siguibd en cada caso.

Después de obtener el ganador, se analiza un ejemplo entre todo
el grupo con el propbésito de que, a través de la reflexidn, todos
comprendan que es mas facil multiplicar que sumar varias veces un

mismo nimero.

Zveces 4 |Zveces 6 |Sveces B | dveces X | b veces 2

2x 4 3x6 5x8 493 | bx2
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STITUACION 14.-~ "Resolver un problema'

OBJETIVO.~ Descubrir y analizar el papel del namero 1 dentro de la
multiplicacién.

PARTICIPACION.- Por equipos.

MATERIAL.- tarjetas con el planteamiento de un problema en un sobre,
hojas, lépiz y gis.

DESARROLLO.- Se integran los equipos y s€ les indica gque a cada uno

se les va a dar un sobre que contiene un problema el cual deben resolver.

Por ejemplo: en un gallinero hay 15 gallinas con un pollito cada

una ;Cudntos pollitos hay en el gallinero?

Un integrante de cada equipo lee el problema a sus compafieros
gquienes en una hoja anotaréan el procedimiento que siguieron para encon-

trar la solucién y lo expone al equipo.

Entre todos deciden cual es la forma mids sencilla de obtener

el resultado.

Un integrante de cada equipo expone ante el grupo sus conclusiones.

Esto se anota en el pizarrdn para analizarlo.

En caso de que ningin equipo haya logrado representar el problema

considerando el nimero 1, se induce al grupo a comprender que al multi-

plicar un nGmero por el 1 se obtiene el mismo nGmro.
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STTUACION 15.— "Asi es mi cuerpo"”

OBJETIVO.- Aplicar los conocimientos que tiene acerca de la multiplica-—
cidén en la resolucidn de problemas.

PARTICIPACION.- Grupal.

DESARROLLO.—~ Se pide a dos alumnos que pasen al frente y se pregunta

al grupo ;jCudntos ojos tienen? ;Y entre los dos? ;Cuadntas manos tiene?

etc.

Al obtener la respuesta se les pregunta coébmo supieron.

Se pasan a 4 alumnos al frente y se hace al grupo algunas preguntas

similares a las anteriores.

Se les pide a 9 alumnos que pasen al frente y se vuelve a preguntar
al grupo ;Cudntos pies tienen entre todos los que estidn al frente?

;Cuéntas rodillas? ;Cuantos dedos en la mano izquierda? etc.

Al obtener las respuestas se pide a algunos nifios que digan al

grupo el procedimiento que utilizaron para conocer la respuesta.

Se analiza para saber cuidl fue el mas facil y sencillo. En caso
de que sblo se haya sumado, se plantea la multiplicacidn correspondiente
y se realiza por ejemplo; 5 X 9 es decir, 5 dedos por 9 personas y

se comprobard que se obtiene el mismo resultado que al sumar.

Finalmente, se plantean algunos problemas cuya solucidn implique

multiplicacién, por ejemplo: tengo 4 macetas con 3 flores cada una




;Cuédntas flores tengo en total?

Al revisar lo anterior, se observa si se utilizdé 1la multiplicacidn
o la suma para, en base a esto, plantear una serie de actividades

que permitan el acceso al conocimiento convencional de la multiplicacidn.
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STTUACION 16.— "Adivina cudl es"

OBJETIVO.~ Propiciar el desarrollo de las nociones de la multiplicacidn
que tenga el nifio para llegar a la conceptualizacidén de
la misma.

PARTICIPACION.- En equipo.

MATERIAL.— 30 cartas con los resultados de las tablas del 1, 2 y 3:
y 30 cartas numeradas del O al 9.

DESARROLLO.— E1 maestro da las instrucciones a todo el grupo. Se

forman equipos de 4 alumnos cada uno.

Se ponen las cartas "boca abajo" separando las que estédn numeradas

del 0 al 9 y en otro lado las de los resultados.

Cada jugador toma dos cartas del primer grupo, realiza la multipli-
cacidén de la manera que &1 quiera para obtener el resultado. Enseguida
toma otra carta del otro grupo (resultados) para ver si es el resultado
que obtuvo, de no ser asi la coloca de nuevo en su lugar y 1lo vuelve

a intentar (cada uno tiene 3 oportunidades).

3i en las 3 oportunidades no logrd sacar el resultado correcto
vuelve a colocar, tanto las cartas del primer grupo como las del segundo,

en su lugar.

Si logra encontrar el resultado correcto, se queda con las 3

cartas. GCana el que obtiene mas cartas.

Desarrolla también, su capacidad de observacidn.
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STTUACTON 17.- "Muchos nameros"

OBJETIVO.— Poner en practica las noclones que el nific tiene acerca
de la multiplicacidn.

PARTICIPACION.~ Por equipo.

MATERIALES.— 50 cartas enumeradas del O al 9 con dibujos.

DESARROLLO.— El1 maestro da las instrucciones pertinentes al grupo.

Se integran eguipos de 4 integrantes cada uno.

Se le da a cada equipo las cartas correspondientes (50) y las

colocan en la mesa separadas y 'boca abajo'.

E1 primer jugador toma dos cartas al azar realiza la operacidn
correspondiente (en este caso multiplicacién) y da a sus compafieros
un resultado; si es correcto se queda con las dos cartas, de lo contrario

las vuelve a colocar en su lugar y toca el turno al siguiente jugador.

El resto del equipo determina si es o no correcto el resultado

que da el jugador.

Gana el jugador que acumule mas cartas.

<




7O

STTUACION 18.- "La guerra’

OBJETIVO.~ Manejar la multiplicacidn en forma convencional.

PARTICIPACION.- En pareja.

MATERIAL.— 33 cartas numeradas del 1 al 3 (11 de cada uno) y 33 cartas
numeradas del 0 al 9 (3 de cada uno).

DESARROLLO.~ Se le dan las cartas respectivas a cada pareja y mezclan

los dos montones. Se dan las instrucciones.

Cada participante toma una carta de cada montdédn, realiza la multi-
plicacidn para obtener el resultado. El otro jugador toma sus cartas,

realiza la operacidn y obtiene el resultado.

Los dos jugadores comparan sus resultados vy el que obtuvo el

resultado mayor se queda con las 4 cartas.

Se continfia asi hasta agotar todas las cartas. Gana el jugador

que haya acumulado més cartas.

cuando se considere prudente pueden sustituirse las primeras
cartas por otros nimeros del 4 al 9 de acuerdo a las "tablas" que

se desee manejar. Permite ademas la comparacién de ntmeros.

VARIANTE.- Si al sacar 2 cartas el jugador no acierta el resultado
el otro jugador tiene la oportunidad de decir el resultado correcto

y gana las cartas; de no suceder asi, se mezclan las cartas nuevamente

y toca el turno al segundo Jjugador.
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g61o si los dos jugadores aciertan en sus resultados, se hace

&4

la comparacidén de nimeros y gana las cartas el que obtuvo el resultado

mayor.
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SITUACION 19.- "Loteria"

OBJETTVO.~ Manejar la multiplicacién en forma convencional.

PARTICIPACION.- Individual.

MATERIAL.— Cartas individuales con algunas cantidades y 30 tarjetas
con expresiones como 2 X 4.

DESARROLLO.—~ E1 maestro da las indicaciones generales. Se le da a

cada nifio una carta de loteria. Cada uno debe tener 9 piedritas u

otro objeto para colocarlas en el lugar correspondiente en un momento

dado.

El maestro o cualquier integrante del grupo intercala las tarjetitas
e inicia sacando una tarjeta, la muestra al grupo y dice la operacidn

que en ellas se encuentra; por ejemplo: 3 X 2.
Cada nific resuelve mentalmente la operacidén aritmética y si tiene
en su carta el resultado, coloca una prenda. Gana el que llena primero

su carta.

Al principio pueden decir entre todos los. resultados y cada quien

1o busca en su carta (el resultado).




CONCLUSIONES

La realizacidén de este trabajo fue, sin duda, muy arduo y presentd
dudas, inquietudes, esperanzas y por qué no, tropiezos que hoy dan
fruto al ver +terminada esta propuesta pedagdgica donde se plasman
elementos tedricos y experiencias propias de gran valor que podréan,
en cierta forma ayudar, motivar y/o solucionar el problema de la multi-
plicacidén en la escuela, a otras personas que se interesen por una

mejor educacidn.

Es de suma importancia considerar a las matemadticas, no como
un conocimiento que se transmite y adquiere sino como un conocimiento
gque se construye en forma gradual al estar el sujeto en contacto directo

y constante con el objeto de conocimiento.

La construccién de conocimiento matemdtico requiere, necesaria-
mente, del razonamiento 1lbégico que es un proceso interno el cual se
da en forma progresiva dependiendo del desarrollo de las estructuras

mentales del sujeto.

Es la Teoria Psicogenética la que permite explicar de una manera
amplia y convincente c¢émo se da este proceso de conceptualizacidn
de la multiplicacidn, conociendo ante todo, el objeto de conocimiento,

su naturaleza, funcién y eztructura y, el sujeto, su desarrollo intelec—

tual, su proceso de aprendizaje y sus relaciones para poder elaborar

las estrategias adecuadas y sulicientes.
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La matemdtica es una ciencia exacta y con un alto grado de abstrac-

cién cuya conceptualizacidén se da a través de un proceso que debe
ser considerado como tal y no como un producto que implica memorizacidn,
en la mayoria de los casos olvido y peor ain, una nula aplicacidn

de los conocimientos matemidticos en las actividades de su vida diaria.

El sujeto descubre la utilidad de la multiplicacidén al ir contru-

yendo el concepto a través de actividades cotidianas.

Los alumnos de tercer grado de primaria, en la mayoria de los
casos, conceptualiza la multiplicacidn como una suma de sumandos iguales,
s6lo en algunas ocasiones, conflictuéndolos acerca de alguna otra
manera més sencilla, pueden utilizar la forma convencional de la multi-

plicacidén ante el planteamiento de un préblema.

Las estrategias didacticas que se presentan son variadas y con
diferente grado de dificultad de tal manera que se propicie la reflexibn
y el desarrollo del pensamiento ldgico del alumno para que se apropie

realmente del conocimiento y le encuentre aplicacién en su vida diaria.

Queda pendiente la validacidén de dichas estrategias que se realiza-
rd en cuanto sea posible ya que serd lo que permita saber si soluciona
o no, el problema planteado.

Fste trabajo serd el punto de partida para profundizar mas en

la investigacidédn de la serie de problemas que se enfrentan en la practica

docente.
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