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INTRODUCCION

La escuela es el lugar privilegiado para 1levar a cabo
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estd determinada por
miltiples factores y en ella se confrontan intereses dife-
rentes (cognoscitivos, ideolégicos, culturales, de clase,
etc.) pudiendo presentar dos funciones; mera reproductora

de un sistema social y como transformadora de individuos.

ET presente trabajo es realizado con el fin de abordar
uno de tantos problemas que se nos presentan en la prictica
docente: E1 nifioc no sabe utilizar las operaciones elementa-
les en la solucidn de problemas que se le presentan en su -

vida cotidiana.

Constantemente nos preguntamos el por qué del aprendi-
zaje deficiente de nuestros nifios, sobre todo en re]acidn
con la matemdtica (operaciones bdsicas). Son varios los
elementos que pueden influir negativamente en el contexto
escolar. Dentro de Este destaca la interaccidén que se esta
blece entre los sujetos cognoscentes y los contenidos de co
nocimiento, como objetos a ser aprendidos a través de una
relacién pedagbgica y la interrelacidn de otros aspectos

del mundo social y natural que circunda al nifo.

Esta investigacifn contiene cuatro capitulos; &stos

conforman Tineas de reflexidn que puedan servirle a los tra
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bajadores de 1a educacidn para mejorar su trabajo y facili-

tarle al alumno la construccidén del conocimjento.

En el capitulo uno analizaremos la Teoria Psicogenéti-
ca de Jean Piaget sobre el origen del conocimiento, facto-

res que intervienen, etapas o estadios de desarrollo.

En el capitulo dos se abordard el tema del aprendizaje
escolar y los algoritmos de las operaciones bdsicas desde -

el punto de vista Piagetiano.

En el capitulo tres se analizard la aplicacidn de la

Teoria Psicogenética en la escuela primaria.

En el capitulo cuatro mediante la observacidén directa
a Tos grupos en estudio se registrardn algunas manifestacio

nes de conocimiento.

En los G1timos apartados se mencionardn los resultados
obtenidos de las encuestas aplicadas a maestros sobre el co
nocimiento que tienen del nifio, asi como algunos juegos y
técnicas practicas para la ensefianza de ciertos aspectos de

la matematica.



FORMULACION Y DELIMITACION DEL PROBLEMA

La practica docente como toda prdctica social estd con
formada por diferentes elementos que la hacen muy especial,
debido a que se establecen diferentes relaciones: maestro-
alumno, alumno-alumno, alumno-conocimiento,alumno-medio so_
cial; los cuales ocasionan los buenos o malos resultados en

e1 desempefio futuro de la vida de los alumnos.

Dentro de la relacién maestro-alumno la prdctica educa
tiva contiene una gran riqueza de formas de transmisidn y
presentaciﬁh del conocimijento; ese conocimiento que muchas
veces no es asimilado y comprendido por el nifio, simplemen-
te porque a &ste no le interesa, no le halla utilidad prdcti
ca en su vida cotidiana, le es presentado en forma mecdnica,
etc. No olvidemos también que el nifio tiene muchas ocupacio-
nes mas sobre todo en el medio rural, ademids de ir a la es-
cuela tiene que ayudar en el sostenimiento econdmico de su

familia: realizando trabajos ajenos y propios de su hogar.

Lo dicho anteriormente también influye en el aprendiza-

je del alumno.

Para algunos docentes la enseflanza es una rutina, es al
go ya dado, estdtico, que solo debe ser producido y repetido
a 1o largo de Tos ciclos escolares; para otros ensefiar impli

ca descubrir, construir, acrecentar los aciertos, asi como
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reconocer los errores y plantear caminos y alternativas ya
que para ellos la ensefianza es un proceso dindmico en cons-

tante cambio y con gran vitalidad.

Al considerarme entre estos G1timos me he dado a la ta
rea de conocer un poco mas de cerca a mi grupo, saber qué
nociones utilizan, qué procesos realizan para lograr la asi
milacidn, acomodacidén de un conocimiento nuevo, darme cuen-
ta si 1o que aprenden en la escuela 1o pueden utilizar fa-
cilmente en su vida cotidiana. Para lograr esto, mediante
la observacion diaria a mi grupo escolar conformado por 20
ninos de 2° grado y 12 nifios de tercer grado de la escuela
"20 de Noviembre", ubicada en Ta comunidad de Los Llanos mu
nicipio de Cuquio, Jal., me doy cuenta que: Los nifios de mi
grupo tienen cierta dificultad en 1la aplicacidn de las ope-
raciones elementales (suma, resta, multiplicacidn, divisién)
en la solucion de problemas. Como si 1o que aprenden solo
fuera para la escuela, cuando se le plantea una situacidn
problemdtica no sabe cdmo resolverla, deseando que el maes-
tro le diga qué operacidon puede utilizar o cdmo lo puede re
solver., He tratado md@s de cerca a mis alumnos y puedo decir
que con gusto realizan actividades matemdticas; mas las que
utilizan nimeros para su solucién. En parte por esto y por
la importancia que tienen el conocimiento de las operacio-
nes pretendo utilizar algunas alternativas pedagfgicas de

Piaget.



JUSTIFICACION

La eleccidon del tema "La aplicacidn de los algoritmos
de las operaciones bdsicas en los primeros grados de educa-
cidn primaria", obedece a causas de interés personal, prin-
cipalmente porque observo que al alumno le cuesta trabajo
apropiarse de ciertos conocimientos y saberlos aplicar ade-
cuadamente, sobre todo el nifio del medio rural que tiene me
nos referentes y recursos que el nifio del medio urbano. Por
trabajar con nifios que pertenecen a comunidades rurales con
sidero que es indispensable y necesario que sepan hacer
"cuentas" (como ellos 1laman a las operaciones bdsicas)
puesto que el medio en que viven, les permite relacionarse
con problemas de + - X = debido a que su fuente de ingreso
es la agricultura, productos como frijol, maiz, tomate, pas
tura, etc). E1 nifio desde pequefio se ve inmerso en situacio
nes problematicas de compra-venta de productos agricolas y
ladrillo de jarro, participando directamente como duefio o
trabajador dentro o fuera de su familia. Es por esto que es
muy importante que el alumno sepa solucionar la problemati-
ca que se le presenta en su vida cotidiana utilizando los
recursos que &1 quiera y saber defenderse sobresaliente en
su medio, logrando mejorar su vida familiar y de la comuni-

dad.



OBJETIVOS

Estos objetivos los 1levaré a cabo durante el desarro-

110 de mi trabajo de titulacidn o posteriormente, no son

con el fin de obtener productos terminados en Tlos nifios si-

no observar el proceso y propiciar en el nifioc el gusto y

agrado a las matemdticas asi como la utilizacidn de sus co-

nocimientos en su vida cotidiana.

Programar algunas clases partiendo primeramente de
la etapa de desarrollo en que se encuentran los ni-

fios y tomando en cuenta su contexto social.

Propiciar a base de Ta accidn un acercamiento del ni
fio hacia el conocimjento matemdtico para que Este de
sarrolle su capacidad y pueda resolver los problemas

matemdticos.

Presentar al nifio alternativas que las pueda tomar
como elementos necesarios para desarrollar el pensa

miento 16gico propio de su etapa.

Encauzar a los alumnos a la participacidn activa den

tro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Promover la participacién del nifio en la resolucidn
de problemas de la comunidad donde empleen las opera

ciones bdsicas.



- Aprovechar los recursos que el medio ofrece (semi-
11as, palos, piedras, hojas, barro, flores, etc.) y
que el nifio los utilice para mayor facilidad de 1la

comprensién del conocimiento.

- Encauzar a cada nific (sobre todo a Tos que mis ocu-

pan) para que vaya evolucionando en su aprendizaje.



HIPOTESIS

Con base en la observacidn directa a 1os grupos escola
res que atiendo (2° y 3°) me atrevo a formular la siguiente

hipotesis:

Debido a Ta falta de conocimiento de las etapas del de
sarrollo infantil, la metodologia inadecuada por parte del
maestro, asi como 1a ocupacidén del nifio en otras labores de
su medio, el alumno no logra el proceso de comprensidn y
aplicacién de las operaciones bdsicas en la solucidn de pro

blemas cotidianos.

Siempre que se indica la accidn en contra de un proble
ma cualquiera, para solucionarlo se hace un plan y se dan

respuestas provisionales.



CAPITULDO I

LA TEORIA PSICOGENETICA DE JEAN PIAGET

Y EL CONOCIMIENTO
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REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES QUE EXPLICAN
EL PROBLEMA

Para el andlisis de este objeto de estudio tomo como
base Ta Teoria Psicogenética de Jean Piaget con el fin de
detectar la etapa de desarrollo y las nociones intelectua-
les que manifiestan los alumnos con referencia especial a

la matemdtica.

ESTRUCTURAS DE LA INTELIGENCIA-CONTENIDOS DEL CONOCIMIENTO

Estadio sensorio motor

0-2 afios
- Esquemas reflejos - Juego de accidn
- Inteligencia prdctica o - Juegos (imitacidn)
empirica - Blisqueda del objeto ausente
- Inicio de la asimilacidn - Lenguaje
generalizadora - Juego simbélico
- Asimilacidn de reconoci- - Estructura-dibujo

miento
- Comienza la simbolizacidn
- Coordinacidn de esquemas
Estadio Pre-operatorio
2-6 afios
- ET sujeto pasa a la re- - Uso del Tenguaje verbal

presentacign simbdlica - Describe eventos



Ldgica elemental
Establecimiento de 1a

funcion semidtica

11

- Puede prever 10 que necesita

y pedirlo

- Pensamiento transductivo

(del particular al particu-

lar)

- Trabajo con estados mds que

con transformaciones.

Operaciones concretas

6-11 afios

Interiorizacidon progresi-
va de las representacio-

nes.

Comienzo de las operacio-
nes 16gicas (pens. rever-
sible)

Razonamiento 16gico con-

creto:

Inductivo (particular a
general)

Deductivo (general a
particular)

- Posibilidad de trabajar con

transformaciones

- Conservacidn de la cantidad

- Conservacion del peso.

- Nocidn de nimero

- Operaciones aritméticas ele-

mentales.
- Conservacid6n del volumen
-~ Nociones de espacio
- Nociones de tiempo

- Nociones de velocidad

Operaciones formales

11-16 18 afios

Pensamiento hipotético

deductivo

- Manejo del método cientifico

- Conocimiento objetivo de 1a

realidad.
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- Combinatoria

- Concepcidn de 1o posible

EL CONOCIMIENTO

"En el campo matemdatico como en todas las demds dareas
del saber humano, es el nifio quien construye su propio cono-
cimiento"l. Las situaciones que a diario se le presentan al
infante les permiten ir construyendo relaciones de semejanza,
diferencia y orden entre los objetos, son también Tas que
conducen a darse cuenta de que una cantidad no varia a menos
que se le agreguen o quiten elementos; a distinguir cuando
una cantidad es mayor o menor que otra, etc. Su avance se ha

ce posible no solo por la maduracidn neuroldgica sino también,

en virtud de la informacidn que extrae de las acciones que
&1 mismo ejerce sobre los objetos (experiencia) y de la que
a su vez, le proporciona el medio en donde se desenvuelve:
familia, escuela, medios de comunicacidén, sociedad en gene-

ral (1o que podemos 1lamar como transmisidn social).

1. E.P. Propuesta para el Aprendizaje de la Matemdtica.
X.

S.
Méx. 1990. pdg. 5.
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DESARROLLO DEL CONOCIMIENTO
SEGUMN PTAGET

1. Qué es 1o que se desarrolla?

Dos son los aspectos a tener en cuenta para entender

el desarrollo del conocimiento.

A. Las estructuras de la inteligencia.

B. Los contenidos del conocimiento.

Las estructuras de la inteligencia constituyen los ins
trumentos por los cuales el conocimiento se organiza. Estas
estructuras se van formando poco a poco a partir de los pri
meros reflejos innatos y a través de la interaccidn con el

medio.

ET sujeto se organiza conductas que obedecen a una 16-
gica, que al principio es una 16gica-accidn, para ser luego
una 16gica-operacidn. Para pasar de la 16gica-accidn a Ta
16gica-operacidn, el individuo tiene que hacerlo utilizando

las diferentes formas de la "funcidn semic‘)tica".2

2. Como se efectda el desarrollo

Para Piaget el desarrollo tanto de las estructuras como

2. Piaget, Jean, B. Inhelder. Psicologia del Nifio. Edit. Mo
rata. Madrid, 1981. pdg. 60.
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de los contenidos se efectla a través de las invariantes fun

cionales.

LTamamos invariantes funcionales a los procesos de in-
teraccidn adaptativa que denominamos Asimilacidén y Acomoda-

cidn.

La asimilacidn designa la accidn del sujeto sobre el
objeto. Esta accidn va a depender de los instrumentos del
conocimiento que tiene el sujeto, es decir de sus estructu-
ras cognoscitivas. Asi una accidn de clasificacidn serd di-
ferente si Ta realiza un nifio de 3 a 4 afios (etapa preopera
toria), que si la realiza un nifio de 7 u 8 afios, que ya ma-

neja operaciones concretas.

La acomodacion consiste en las modificaciones que el
sujeto realiza sobre sus propias estructuras con el fin de

adaptarlas mejor al medio.

En general, las acomodaciones permiten ampliar los es-

quemas de accidn.

Las dos acciones, Acomodacion y Asimilacidn, se comple-
mentan y a través de coordinaciones reciprocas se logra que
el sujeto funciones en forma cada vez mids adaptada a la rea--
lidad. Es decir que el sujeto se desarrolle al desarrollar

sus estructuras y los contenidos de las mismas.
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Asi la persona que ha 1legado a las estructuras forma-
les tendrd mayores posibilidades de resolver mis problemas

y de encontrar mejores soluciones para su mejor adaptacién.

3. Factores que intervienen en el Desarrollo

Los elementos circunstanciales, la calidad del medio,
Tas oportunidades de accidn y un sinndmero de situaciones,
determinan el que se logre o no el desarrollo Gptimo de los

potenciales cognoscitivos de un sujeto.

Resumiendo 1o analizado diremos que de acuerdo a Pia-

get:

EL CONOCIMIENTO

- NO es absorbido pasivamente del ambiente.

- NO es procreado en la mente del nifio ni brota cuando &1
madura, sino que

- ES construido por el nifio a través de la interaccidn de

sus estructuras mentales con el ambiente.

Para Piaget, el desarrollo intelectual es un proceso de

reestructuracién del conocimiento:

- E1 proceso comienza con una estructura o una forma de pen-
sar propia de un nivel.

- Algin cambio externo o intrusiones en la forma ordinaria
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de pensar crean conflicto y desequilibrio.
- La persona compensa esa confusidn y resuelve el conflicto
mediante su propia actividad intelectual.
- De todo esto resulta una nueva forma de pensar y estructu-
rar las cosas; una manera que da nueva comprensién y sa-

tisfaccion al sujeto.

En una palabra, un estado nuevo de equilibrio.

LA TEORIA PSICOGENETICA

"La interpretacidn de la realidad por parte del nifio
es muy diferente al pensamiento del adulto".3 E1 adulto de
be apoyar el aprendizaje del nifio propiciando situaciones
donde &1 ponga en juego sus conocimientos. En la escuela la
relacidn nifio-adulto (maestro) debe partir de que el docen-
te conozca al nifio, se de cuenta de las nociones que estd
utilizando y as? apoyarlo en la apropiacidn del conocimien-

to. Luego analizaremos un ejemplo. (pdg. 18)

Debido a que las diferencias entre la visién del mundo

de Tos nifios y la de los adultos se repiten sistemiticamente

3. Labinowics, Ed. Ideas de Piaget sobre el Desarrollo del
Pensamiento. En: Introduccian a Piaget. Pensamiento,
prendizaje, Ensefianza. M8xico: Fondo Educativo Interame-
ricano. 1982. pp. 27-35.
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en un gran nimero de casos Piaget explica 1o siguiente:

E1 escaso conocimiento que se tenfa del complejo fun-
cionamiento del cerebro hizo que Piaget infiriera solamente
diferencias externas mentales, de sus observaciones del pen
samiento infantil. Explicd estas diferencias externas con
argumentos que a €1 mismo le parecieron acertados. Estos
conceptos se convirtieron mds tarde en una extensa teoria

sobre el desarrollo del pensamiento.

COMO NUESTRA MENTE INTERPRETA LA REALIDAD

En Tugar de realizar pasivamente una copia mental de
la realidad, al igual que una cdmara fotogrdfica hace una
copia fisica, nuestra mente interpreta y construye activa-
mente una representacidn de ella, como lo haria un artista.
Nuestra imagen mental semeja mds una pintura que una fotogra

fia de la realidad.

UNA CAMARA COPIA LA REALIDAD
LA MENTE INTERPRETA Y CONSTRUYE SU REALIDAD

La interpretacidn o reconstruccidn de la realidad se
inicia con la organizacidn presente en nuestro conocimiento,
0 usando un marco de referencia que utilizamos en una situa-

cidén dada. En este ejemplo, el conocimiento de una persona
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sobre relaciones espaciales interact@a con la informacién da
da por los sentidos. Transformamos T1a realidad de acuerdo
con la forma en que organizamos nuestro entendimiento para
aceptarla. Los dibujos hechos de memoria, minutos después

de una presentacidn visual, reflejan las imdgenes del nifio y
del adulto, en contraste con la informacidn dada por los sen
tidos. Los andlisis diversos de un mismo ambiente hechos
por un nifio y un adulto indican que la organizacidn de sus
respectivos marcos de referencia mentales difieren mucho.
Las mayores diferencias en organizacidn originan diferencias
de perspectiva, con pequefias variantes de organizacidn, debi

das a estilos personales.

cola larga y cubierta
de pelos.

se sube a los drboles

Al concentrarse solamente en las semejanzas de la ardi-
11a con los gatos, Beatriz mentalmente colocd esta nueva in-
formacidn del medio ambiente dentro de la categoria que se
habia hecho para los gatos. Sin embargo cuando se le desper-

td l1a curiosidad, se acercd a la ardilla y ésta huys.

M@s tarde se sorprendid de ver a una ardilla parada en

sus patas traseras. Después de un instante de confusién, su
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expresidon cambié mientras 1lamaba a la ardilla.

¢E1 gatito iQué
se sienta " @ raro

asi? gatito!

\ J
Los gatitos no E1 gatito raro se
se pueden sentar sienta en sus patas.
asi. La cola es Tiene una cola arande
delgada. y peluda.

AT percibir una diferencia entre ardillas y gatos, la
nifia descubridé que su categoria "gato" no era de mayor uti-
lidad aqui. Ella formdé Tuego una nueva jerarquia basada en
las diferencias que habia observado. La ardilla entraba en
esa nueva categoria. Su expresidn facial mostrd que habia
encontrado una solucidn que le satisfaciera su marco de re-
ferencia mental y que, a la vez era compatible con su expe-

riencia.

En otra ocasidn, cuando utilizé el término "gatito di-
vertido" en presencia de su madre, recibid de 1a Gltima,
una designacidn correcta. E1 nombre ardilla pasd a ajustar-
se a su marco de referencia. Antes de esto y a través de un
conjunto de experiencias personales, Beatriz habia reaccio-
nado a To desconocido y construido una nueva categoria men-

tal que respondiera a las necesidades de la vida real. Esta
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nueva categoria se relaciona con el conocimiento previo que
se tenga de las cosas y se convierte en parte de un sistema
distintivo que puede ayudar a manejar la informacién del am
biente en forma mds eficiente. Cuando Beatriz haga nuevas

observaciones sobre ardillas, depurard aidn mis su categoria.

E1 lector podrd decir que 1a madre de Beatriz le ensefd
a diferenciar entre dos animales que tienen cierto parecido.
También podrd argumentar que la ensefianza de la madre fue ac
cidental en el proceso de aprendizaje de la nifia. Aunque pu-
do ser fortuita la experiencia se 1levd a cabo en el tiempo
debido, puesto que la nifa ya habfa formado su propia expli-

cacidn del animal.

E1 nifio desde que nace empieza a interactuar con el me
dio ambiente reorganizando sus estructuras y desarrollando
unas nuevas. Las nuevas estructuras mentales dan por resul-
tado maneras mds afectivas de tratar 1o que nos rodea. El
avance que logra el individuo en sus estructuras se hace po-

sible no solo por la maduracifn neuroldgica, sino también en

virtud de l1a informacidn que extrae de Tas acciones que el
mismo ejerce sobre Tos objetos (experiencia) y de la que a
su vez, le proporciona el medio donde se desenvuelve: fami-
Tia, escuela, medios de comunicacidn, sociedad en general

1o que podemos denominar como transmisidn social.
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CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO INFANTIL SEGUN PIAGET.
NINOS DE 7-11 AROS. PERIODO DE OPERACIONES CONCRETAS.
PERIODO DEL PENSAMIENTO LOGICO CONCRETO.

En esta etapa el nific se hace mis capaz de mostrar el
pensamiento 16gico ante 1os objetos fisicos. Una facultad
recién adquirida de reversibilidad le permite invertir men-
talmente una accién que antes solo habfa llevado a cabo fi-
sicamente. ET1 nifio también es capaz de retener mentalmente
dos o mds variables cuando estudia Tos objetos y reconcilia
datos aparentemente contradictorios. Se vuelve mis sociocén
trico; cada vez mas conciente de la opinidn de otros. Estas
nuevas capacidades mentales se demuestran por un rdpido in
cremento en su habilidad para conservar ciertas propiedades
de los objetos (nimero, cantidad), a través de los cambios
de otras propiedades Y para realizar una clasificacign y or
denamiento de 1los objetos. Las operaciones matemiticas tam-
bién surgen en este periodo. E1 nifio se convierte en un ser
cada vez mds capaz de Pensar en objetos fisicamente ausen-
tes que se apoyan en imdgenes vivas de experiencias pasadas.
Sin embargo el pensamiento infantil estd limitado a cosas

concretas en Tugar de jdeas.

Seglin Piaget el orden por el que pasan los nifios a las

etapas de desarrollo no cambia,

Todos Tos nifios deben Pasar por las operaciones concre-

tas para l1legar al périodo de operaciones formales, pero la
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rapidez o lentitud por la que pasan los nifios por estas eta
pas cambia de persona a persona. La edad que Piaget asocia
a cada periodo es aquella en que la mayotia de los nifios es
tudiados (7590) son capaces de presentar esa conducta; por
ejemplo la mayorfa de los nifios de 9-10 afios son capaces de

realizar acciones sin estar los objetos presentes.

En los nifios no hay cambios estdticos, que aparezcan
de 1a noche a la mafiana; hay periodos de desarrollo conti-
nuo que se sobreponen. Se encuentran en constante transicidn
a2 una etapa posterior respondiendo en formas caracteristi-

cas a mds de un perfiodo.

DIFERENTES FORMAS DE PENSAR

Segdn Piaget "Algunas formas de pensar que resultan to
talmente sencillas para un adulto, no estdn al alcance de

. - 4
una persona mas joven".

Dentro de nuestra prdctica docente los maestros trata-
mos de que a toda costa el nifio haga 1o que le mandamos, dé&
una respuesta a lo que preguntamos, esta respuesta y esa or

den deben ser como nosotros pensamos a To que nosotros cree

4, U.P.N, Teorias deT‘Aprendfzaje. pag. 200,
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mos que es correcto, cometiendo un grave error, puesto que
Tos nifios aprenden a partir de To que saben, por 1o que es
necesario que cuando haya un nuevo concepto o idea por apren
der, la situacidon les permita relacionarlo con sus propias
ideas y experiencias. Es importante que los nifios partici-
pen activamente en la construccidn de su propio conocimien-
to, tomando siempre como punto de partida el interés infan-
til y a través de diversas actividades que les hagan pensar
y descubrir por s1 mismos el conocimiento, los maestros ayu

daremos al dindividuo a T1legar a un estado de equilibrio.

Pero ¢por qué el nifio no aprende todo lo que nosotros

creemos que es lo correcto?

E1 nifio a diario se relaciona con cosas nuevas que Tlo
hacen cuestionarse &1 mismo junto con la realidad que obser
va, muchas veces sin 1legar a una respuesta que satisfaga
su curiosidad y es precisamente aqui donde se deberd aprove
char su curiosidad, sus dudas para ayudarlo en el logro de
una estabilidad intelectual. Pero y éotros conocimientos no

cuestionados por el nifio como los va a lograr?

E1 individuo posee estructuras que constantemente es-
tdn cambiando y creciendo (complejos), pero para que estas
estructuras mejoren es necesario que el adulto propicie a
Tos alumnos situaciones estimulantes, agradables que no es-

tén fuera de sus esquemas conceptuales adquiridos ante-

- 112763
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riormente para que asi llegue a niveles mds complejos de co

nocimiento y logre el equilibrio.

Las estructuras Tas va logrando el nifio a partir de la

relacidén entre la MADURACIOMN, LAS EXPERIEMCIAS FISICAS Y LA

INTERACCION SOCIAL, asi como estadios de desarrollo que

muestran el adelanto que se logra en el alumno. A veces nos
preocupamos de instrumentos, planes, materiales, etc. para
lograr un aprendizaje olviddndonos del nivel de desarrollo
del individuo asi como la disposicidn de esta persona para
aprender diferentes cosas. ¢Por qué no se logra el aprendi-
zaje? E1 alumno simplemente no se encuentra preparado para
aprender tal o cual concepto. La capacidad de un alumno pa-
ra aprender se halla limitada por los instrumentos mentales.
Asi un nifio que ha tenido relacidn con el manejo de una he-
rramienta, la conoce, la maneja, ha descubierto las partes
que la forman y puede dar un concepto de ella. En ocasiones
los nifos para 1legar a formalizar alguna idea realizan ten
tativas, o errores que en el intento de apropiarse del cono
cimiento lo 1levan a reflexionar y a evolucionar su pensa-
miento. Serd entonces que €1 mismo comprenderd la verdad que
81 ha descubierto y podrd aplicaria para solucionar proble-

mas que se presenten.

Cuando el nifio da respuestas a las dudas y Togra ampliar
sus estructuras hay una equilibracién. Este concepto To he

utilizado anteriormente como referencia pero enseguida habla-

ré sobre &1 y 1o explicaré.
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La equilibracidn es un factor que junto con los tres

conceptos fundamentales en el desarrollo intelectual, los

coordina e involucra una interaccién continua entre la men-
te del nifio y Ta realidad. El nifio no s6lo asimila experien-
cias en su marco mental existentes, sino que también acomoda

las estructuras de su marco de referencia (contexto).

"Las ideas de las personas se hallan influidas por su
propia madurez fisica, sus acciones y su relacidn con otras

personas“.5

E1 ser humano constantemente descubre hechos que no en-
cajan en sus esquemas mentales, logrando un desequilibrio,
luego tratando de lograr una adaptacidn realiza ensayos que
cuando son satisfactorios surge el equilibrio y las estruc-
turas se van haciendo mds complejas (desarrollo del pensa-
miento). La equilibracién podria ser designada como el fac-
tor fundamental del desarrollo. Es una necesidad del organis
mo en su relacidn con el medio ambiente e interno. La equi-
l1ibracidén es un proceso progresivo y antorregulado; este me
canismo es por medio del cual el nifio pasa de una etapa a
otra. Es decir es un cambio dindmico que el nifo realiza dan
do respuesta a situaciones o estimulos que se le presentan

en su vida,

5. U.P.N. Teorias del Aprendizaje. pdg. 204.
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COMO UN NIRO FORMA CONCEPTOS MATEMATICOS

"Es un error suponer que un nific adquiere los conceptos

matemdticos a través de la enseﬁanza".6

exclusivamente, ya
que de manera espontdnea, el nifio antes de asistir a la es-
cuela ya realiza acciones matemdticas al contar las canicas
o piedras que carga en su bolsa, al tomar el plato mds chi-
co para é1 y el plato mds grande para su papd, al contar

las sillas que se van a ocupar para sentarse a la mesa, etc.

Cuando el adulto sin conocer qué nociones utiliza el ni
fio impone a éste conceptos matemdticos, surge un aprendizaje

mecdnico sin reflexidn alguna.

Conforme pasa el tiempo y el nifio se relaciona mds con
Ta realidad se van formando los conceptos matemdticos, apa-
reciendo primeramente en relacidn al nimero CORRESPONDENCIA
UNO A UNO. A los 6 y medio o siete afios el nifio ha formado
espontdneamente el concepto de nimero, aunque no se ha ense
fiado a contar. Se le dan 9 cajitas vacias y 9 canicas, en-

contrando el nifio una correspondencia uno a uno (el ndmero

6. U.P.N. La Matemdtica en la Escuela II. Edit. Xalco Méx.
1985. pags. 177-182.
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de canicas.

En 1o que se refiere a geometria; el orden del desarro
110 de &sta en el nifio parece al reverso del orden del des-
cubrimiento histdrico. La geometria cientifica aparece con

el sistema euclidiano, la geometria proyectiva y finalmente

la topologia. Un nifio empieza con el d@1timo, sus primeros
descubrimientos son topoldgicos; a los tres afios de edad
distingue entre figuras abiertas y cerradas. Es hasta un
tiempo considerable después de que ha entendido las relacio
nes topoldgicas cuando empieza a desarrollar las nociones
de geometrfa euclidiana y proyectiva, entonces las constru-

ye simultdneamente.

Al mismo tiempo que el nifio forma el concepto de espa-
cio proyectivo, construye el espacio euclidiano; los dos ti
pos de construccidn estdn basados uno sobre el otro. Por
ejemplo, alineando una fila de postes de barda no solamente
usa la vista sino también alinea sus manos paralelamente

as? mismas para darle la direccidn, o sea que aplica el con
cepto de conservacidn de direccidn, lo cual es un principio

euclidiano.

Analicemos ahora el principio de conservacidn,
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Conservacifn de: Longitud. Cerca de los 7 afios en promedio,
el nifio entiende que si se pone
un cubo encima de otro del mismo
tamafio y luego se empuja uno de
tal manera que una orilla se pro
yecte mas alld que la otra el
alumno entenderd que lo que se
pierde de un lado se gana del
otro.

Distancia. Se le presentan al nifio 2 peque
fios drboles de juguete apartados
en una mesa, Se pone una barda
hecha de un cubo o cartdn grueso
y se pide al nifo diga si los dr
boles estdn aun a la misma dis-
tancia. Los ninos m&s pequefios
piensan que la distancia ha cam-
biado. Los nifos de 5 o 6 afios
creen que la distancia se ha re-

ducido.

Solamente cerca de la edad de 7 afios Tos nifios se dan
cuenta que los objetos intermedios no cambia la distancia.
Entonces el descubrimiento de relacjones 13gicas es un pre_
requisito a la construcéién de conceptos geométricos, como

1o es en la formacidn del concepto de nimero.



CAPITULO 2

EL APRENDIZAJE ESCOLAR Y LOS ALGORITMOS DE LAS
OPERACIONES BASICAS
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EL APRENDIZAJE

Tomando como punto de partida la Teoria Psicoldgica de
Jean Piaget comenzaremos diciendo que el aprendizaje se da
desde que el nifio nace, con actividades sensomotoras para
explorar el mundo que lo rodea, busca un equilibrio a sus
necesidades, tomando en cuenta lo que dice Piaget: "E1 apren
dizaje empieza con el reconocimiento de un problema (dese-
quilibrio)".}

Durante el desequilibrio, cuando el nifio empieza a sen
tir las contradfcciones en su razonamiento parece haber una
ruptura en las estructuras estables intelectuales y comien-
za a relacionarse e interactuar con un nuevo objeto de cong
cimiento que le satisfaga su necesidad (equilibrio), logran

do establecer nuevas estructuras.

E1 sujeto inteligente asimila una gran cantidad de con
tenidos en forma de objetos, de operaciones o de relaciones,
el nivel de asimilacidn de un sujeto depende de sus esque-
mas de asimilacidn, de sus estructuras cognoscitivas. Si
sus estructuras cognoscitivas son muy simples, no podrd asi

milar mds que contenidos simples, pero si el sujeto actia,

1. Labinowic Ed.,Ideas de Pjaget sobre el desarrollo. pég.
53.
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modifica ese conocimiento para hacerlo suyo, logra afianzar-
se de un nuevo contenido y formar estructuras complejas, lo-
grando mejores razonamientos y asimilando mds aspectos de la

realidad.

E1 aprendizaje no es nada mas modificar una conducta,
ni imitar un conocimiento; tampoco es recitar una tabla de
multiplicar o saber los resultados de una ecuacidn de memo-
ria; el aprendizaje es algo mds complejo que supone la com-
prensidn de los objetos que se asimilan, de su significado,
su relacidn con otros objetos, de su utilizacidn prdctica en

la vida cotidiana, asi como en la resolucidn de problemas.

Al ir ampliando sus estructuras y modificando su forma
de ser el nifio a Tos 6-7 afios se introduce en un mundo dife-
rente al de la familia, comienza la socializacidn y el cono-
cimiento de su lenguaje. Hacia los 8-9 afios su capacidad ha
aumentado, sus estructuras le permiten con mayor facilidad
asimilar aspectos muy diferentes como son la inclusidn, cla-
sificacidon, concepto de niimero, etc., sin desligarlo de 1lo
concreto. Para Tlos 11 12 afios ya es su pensamiento formal,
ya soluciona sus problemas sin tener referente alguno. Hace
comparaciones, deducciones y 1lega a conclusiones que e per
miten ser &1 mismo, conocer el mundo que lo rodea por su pro
pio pie y confrontar su punto de vista con el de otras perso

nas para conocer aspectos nuevos de su realidad.
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EL APRENDIZAJE HUMANO

Dos son las grandes teorias del conocimiento: E1 empi-
rismo y el racionalismo. "Para el empirismo la mente es un
gran espejo que reciba pasivamente reflejos del exterior, en
tanto que para el racionalismo, la mente es mds activa y par

2 Con el desarrollo de

ticipa en sus propias operaciones".
la Psicologia como ciencia surgen las teorfas Psicoldgicas

del aprendizaje.

TEORIA CONEXIONISTA

Representantes: Thordike, Pavlov.

Aprendizaje: E]1 cambio de conducta se va garantizando a par
tir de los estimulos seleccionados por el ambiente humaniza-
dor.

Ser humano: Ser que reacciona a la accidn social del ambien-
te que se le presenta por medio de estimulos. Las reacciones
internas se van transformando a través de la edad bioldgica
y estimulos externos.

Eventos internos: E1 medio ambiente se va configurando a tra

vés de la percepcidn. Los estimulos son recibidos por la via
sensorial. La memoria vehiculiza el razonamiento.

Generalizacidn del conocimiento: Los objetos deben aislarse

para poder estudiarlos. Una vez estudiados, se puede operar

2. UPN. Teorias del Aprendizaje. Edit. Roer, Méx. 1988.
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sobre el mismo objeto.

Alternativas pedag@gicas: "Silabario de San Miguel, Los mo

delos eclesidsticos.

Ventajas: Verificacidon inmediata de determinados aprendiza-
jes.

Desventajas: Los aprendizajes no pueden traspolarse a situa-

ciones diferentes a como se aprendié.

TEORIA CONDUCTISTA

Representantes: Watson, Skinner, Tolman, Hull.

Aprendizaje: Se da en forma intencional, en hdbitos que se
forman mediante el condicionamiento que 1iga fuerzas a esti-
mulos para que el sujeto emita respuestas deseadas.

Ser humano: Pueden moldearse las conductas de los sujetos de
tal forma que se construya una sociedad perfecta (Skinner).

Eventos internos: Los estimulos internos pueden ser rastrea-

dos por factores ambientales y estos determinan los intere-
ses que el individuo puede tener.

Generalizacidn del conocimiento: La respuesta recordada es

en virtud de la asociacidn y cuando las respuestas quedan
bien afianzadas, se puede transferir.

Alternativas pedagdgicas: Los métodos fonéticos, Los modelos

de instruccidn (tecnologia educativa).

Ventajas: Verificacidn inmediata de determinados aprendiza-
Jes.

Desventajas: Los aprendizajes no puede transferirse a situa-

ciones diferentes (se aprende solo para la escuela, para pa-
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sar de un grado a otro).

TEORIA COGNOSCITIVISTA (estructuralista)

Representantes: Bruner, Lewin, Ausubel, K8hler, Kofka, Cagné.

Aprendizaje: Se da como almacenamiento de informacidn por pe
rfodos largos, como la adquisicidn de estructuras cognosciti
vas en un intento de dar sentido a la concepcidn que se tie-
ne del mundo.

Ser humano: Sujeto que va conociendo su entorno a través del
conocimiento que va adquiriendo de €1, por medio de las in-

terpretaciones mentales, las cuales le permiten estructurar
To. -

Eventos internos: E1 sujeto actla con un proceso intencional

para explorar, codificar y registrar 1o que percibe de su
realidad.

Generalizacidn del conocimiento: Como los hechos ocurren en

la mente del sujeto puede anticipar lo que ocurre a partir
de sus estructuras.

Alternativas pedagdgicas: M8todo global, Método Montessori,

el Método Pierre-Faurey y el Modelo de Aprendizaje de la Ma-
temitica.

Ventajas: Se pueden dar anticipaciones en el aprendizaje y
transferirse a otras situaciones diferentes a como se apren-
did.

Desventajas: No se ha operado con los objetos de conocimien-.
to como estructuras (sistemas), por 1o que aunque se logren

manejar, no se dominan en toda su estructura.
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TEORIA PSICOGENETICA (Estructuralista)

Representante: Jean Piaget.

Aprendizaje: Es un proceso que se va construyendo a medida
que el sujeto interactda con su medio.

Ser humano: Sujeto que va construyendo la visidn real de su
mundo a medida que va adquiriendo relaciones de autonomfa en
relacidn a los individuos con los que interactda.

Eventos internos: Las significaciones que adquiere el contex

to dependen de cémo el sujeto 1o va conceptualizando; estas
conceptualizaciones originan una estructuracidn cognoscitiva

la cual opera ante cada objeto de conocimiento.

Generalizacidn del conocimiento: Como el sujeto va adquirien
do conceptos (estructuras) los cuales no dependen de una si-
tuacion especifica de conocimiento, sino de propiedades basi
cas del funcionamiento intelectual, &ste puede transferirlos
a cualquier situacidn de aprendizaje.

Alternativas pedagdgicas: Propuesta para el aprendizaje de

la Lengua Escrita y la Matemdtica (PALEM) a través de la Pe-
dagogia Operatoria.
Ventajas: Permite al alumno construir su conocimiento por

medio de Ta interaccidn con el objeto de conocimiento.

3. Sector 25 Documento Resumen Modernizacidn Educativa. Jal.
1991, pags. 11-12,
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FACTORES QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE

Solo para fines de estudio lo separaremos. Sin embargo
ninguno de estos factores actiia en forma aislada; todos es-

tin interrelacionados y funcionan en interaccidn constante.
1. La Maduracidn

Para asimilar y estructurar la informacidn proporciona-
da por el ambiente, el sujeto necesita de algunas condicio-

nes fisiolégicas que se denominan factores de maduracidn.

A medida que crece y madura el nifio en interaccidn cons
tante con el ambiente, adquiere cada vez mayor capacidad pa-
ra asimilar nuevos estimulos y ampliar su campo cognitivo.
Explora y experimenta hasta encontrar respuestas satisfacto-
rias; en otras palabras, va aprendiendo. Cada nueva respues-
ta encontrada recupera el equilibrio intelectual, es decir

deja al nifio satisfecho por 1o menos en ese momento.

Asi pues, la maduracidn del sistema nervioso tiene una
importancia innegable en el proceso de desarrollo, asi como
la experiencia y la interaccidn social.

2. La Experiencia

Este factor se refiere a la experiencia que el nifio ad-
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quiere al interactuar con el ambiente. Al explorar y manipu
lar objetos y aplicar sobre ellos distintas acciones, ad-
quiere dos tipos de conocimiento: el mundo fisico y el congo

cimiento 18gico-matemdtico.

En el primer caso el nifio descubre distintas caracte-
risticas de los objetos y cGmo se comportan ante las accio-
nes que &1 les aplica. En este caso, el objeto mismo le da
la informacidgn, es decir, al aplicar determinada accidn a un
objeto éste se rompe, flota, rueda, se disuelve, etc. En el
caso del conocimiento 16gico matemdtico, el nifio construye re
laciones 16gicas entre los objetos que incluyen comparacio-
nes como "mis ancho que...", mis grande que..." etc. Este ti
po de relaciones no estdn dadas por los objetos en si mismos;
son producto de la abstraccidn; de la actividad intelectual
del nifio. Estas relaciones 1dgicas no forman parte de las ca
racteristicas de los objetos, solo existen si hay un sujeto

que las construye.
3. La transmisidén social

E1 nifio en su vida cotidiana recibe influencia de Tos
padres, de otros nifos, de los medios de comunicacidn, de
los maestros, etc. Sin embargo, cuando se trata de la pala-
bra adulta al transmitir o intentar transmitir conocimientos
ya estructurados por el lenguaje o Ta inteligencia de los pa

dres o de los maestros, se imagina que Ta asimilacidn previa
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que posee el nifo es suficiente y que el nifio no tiene mas
que incorporar estos alimentos intelectuales ya digeridos,
como si la transmisidn no exigiera una nueva asimilacidn, es
decir, una estructuracidn que depende de las actividades del
sujeto. Es por esto importante que el nifio realice acciones
internas y que se le dé tiempo de acuerdo a sus capacidades
de construir €1 mismo su conocimiento poniendo en juego los
tres factores esenciales para el aprendizaje: La Maduracién,

la Experiencia y la Transmisidn Social.

COMO APRENDEN LOS NIROS

"Mientras mejor comprenda el maestro la forma como apren
den los nifios, le serd mas fdcil ayudarlos a avanzar en sus

estudios“.4

Si aprende a escuchar sus ideas y a observar
como tratan de hacer sus trabajos, tendrd mds elementos para

orientarlos y explicarles lo que necesitan saber.

Desde pequefios los nifios se forman jdeas acerca de To
que ocurre a su alrededor. Estas ideas a veces son distintas
a las de los adultos, porque corresponden a las formas de
pensar y razonar propias de Tos nifios. Los pequefios van te-
niendo nuevas experiencias al crecer y aprenden los conoci-

mientos y las creencias de los adultos con quienes viven,

4. SEP. Manejo de Grupos Multigrado, Documento de Apoyo. Méx.
1990. pag. 18.
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Cuando Tlegan a la escuela, los nifios ya tienen algunas
ideas acerca del cdlculo. En su vida diaria se enfrentan a

situaciones en las que deben resolverse problemas prdcticos,
como comparar cantidades o repartir algo en partes iguales.
Para hacerlo a veces razonan de maneras distintas a las que

ensefia la escuela y aun asi 1legan a conclusiones concretas.

Cuando Tos nifios empiezan a resolver problemas o cuen-
tas de la escuela, muchas veces intentan hacerlo a su mane-
ra. Poco a poco aprenden que existen formas mas fdaciles de
resolver los mismos problemas como sumar en lugar de contar,
a dividir en lugar de repartir los objetos uno por.uno. Los
procedimientos que se les ensefia en la escuela tendrdn mas
sentido para ellos si los aprenden al buscar la solucidn a
problemas prdcticos o encontrar la forma de ganar en los
juegos matemdticos. Con el tiempo podrdn resolverlos con ma-
yor facilidad e irdn comprendiendo cudndo les pueden servir

estos conocimientos en la vida diaria.

Los nifios aprenden y comprenden tanto dentro como fuera
de la escuela sobre 10 que ellos mismos realizan o resuel-
ven, mejor que 1o que escuchan u observan. Al ensefiarles
cualquier cosa es preferible dejarlos hacer la actividad por
s7 mismos, aunque se equivoquen, en lugar de obligarlos a

repetir o copiar algo que no comprenden. )

E1l aprendizaje de Tos nifios serd mas firme y significa-

tivo si tienen oportunidad de realizar por si mismos muchas
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actividades variadas y divertidas. Los nifios aprenden mejor
los contenidos de la primaria cuando estdn entusiasmados y
animados con las actividades y Tos juegos que organizan los

maestros.

LAS OPERACIONES LOGICAS Y LAS OPERACIONES MATEMATICAS

Los descubrimientos de Piaget han demostrado que el he-
cho de que el nifio sepa "recitar" la serie numérica, no sig-
nifica que haya construido el concepto operatorio de nimero.
El nifio a través de sus acciones sobre los objetos y la coor
dinacidn y reflexidn sobre ellas de manera espontdnea va
aprendiendo acerca de lo que es el nimero, conocimiento que
se va ampliando y consolidando conforme avanza en su desarro
TTo intelectual y con la informacidn y estimulacién que reci

be del exterior.

Hacia los siete afios u ocho, el nifio 11ega a la idea ope
ratoria del nimero y lo logra apoyidndose en dos estructuras
operatorias previas o casi contempordneas, pero de naturale-

za puramente 16gica o cualitativa.

La primera de tales estructuras es la agrupacidn aditi-
va de las clases, que constituye el principio de 1a clasifi-
cacidn... La segunda de estas estructuras es la seriacién,
es decir el encadenamiento de las relaciones asimétricas tran-
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sitivos.

- La ensefianza de los algoritmos en el contexto del aprendi

zaje escolar.

Para -1a ensefianza de los algoritmos en la primaria es

necesario:

- Presentar a los nifios situaciones problemdticas donde es-
tén implicadas las operaciones para las cuales ellos cuen
tan con recursos aunque sean minimos, que les permitan en
contrar procedimientos propios de resolucidn.

- Fomentar que los nifios confronten los diferentes procedi-
mientos encontrados por diferentes alumnos.

- Introducir paulatinamente restricciones u otras formas de
complejizacidn de las situaciones problemdticas que les
1leven a evolucionar en sus procedimientos y acercarse a
las convencionalidades,

- Procurar que descubran semejanzas y diferencias entre los
distintos procedimientos utilizados.

- Conducir a las actividades de modo que.los nifios puedan re
conocer que existen varias formas posibles de representar
grdaficamente esos procedimjentos, ya que esto les ayudari
a comprender el lenguaje matemdtico.

- Propiciar el descubrimiento de las relaciones que dichas
representaciones guardan con las acciones que han 1levado

a cabo para resolver el problema.
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- Proponer las representaciones y algoritmos convencionales
cuando puedan ser relacionados con sus procedimientos ori

ginales previos.

- Conocer y valorar los procedimientos y errores constructi
vos a los nifios viéndolos como punto de partida y de evo-

Tucidn, no como aspectos censurables que hay que desechar.

- Evitar la presentacidn de los algoritmos como el dnico re

curso valido de resolucidn.

- Permitir y estimular el desarrollo, andalisis, confronta-
cién y autovalidacidn de los procedimientos mediante 1la
verificacidn objetiva, usando diferentes recursos y no so

1o el juicio del maestro.

De esta manera, cuando al nifio se Te presenta el al-
goritmo como otra forma, tal vez mds econdmica y que usa "to
da la gente" para representar y resolver este tipo de proble
mas, habitualmente &1 mismo, siguiendo su propio camino, ya
se ha acercado 1o suficiente a esta forma convencional que
no le resultard ajena incomprensible. Podrd ver las ecuacio
nes y los algoritmos como formas mas fdciles de resolver los

problemas cotidianos.
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LA MULTIPLICACION

Primeramente para definir "a la multiplicacidn no se
puede decir que sea una suma abreviada"s, ya que con respec
to al cero &ste es un elemento que al combinarse con cual-
quier otro lo convierte en si mismo, ocurriendo en la suma

1o contrario.
Ejemplo: 2 X 0 =0 2 +0 =2

Con respecto al 1, al multiplicarlo con cualquier ni-
mero natural, da como resultado el mismo nlimero; el 1 es
el elemento neutro de la multiplicacidn, ocurriendo en 1la

suma algo muy diferente.
Ejemplo: 2 X 1 = 2 2 + 1 = 3 (sucesor)

Para representar situaciones con respecto a Ta suma se

realizan dos acciones: AGREGAR y REUNIR.

Para la multiplicacién se utiliza la accidn reemplazar
nimeros a través de una correspondencia, a cada elemento del
estado inicial (conjunto) le hace corresponder un conjunto

de elementos en el conjunto final. Y también para la multi-

5. S.E.P. E1 Nifio y la Matemdtica. Modulo 2. AntologTa.
pag. 32.
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plicacidn el estado inicial y el final pertenecen casi siem

pre a clases diferentes como en el siguiente ejemplo.

Joaquin invitd a 8 nifios a su fiesta de cumpleafios y
quiere regalarles 2 bombas a cada uno icudntas bombas nece-

sita?

Estado inicial Operador Estado final

8 X 2 16

Esto significa que el conjunto Estado Inicial son los

nifios y el conjunto Estado Final son las bombas.

Estado inicial Estado final

BIH 2P

Por 1o anteriormente expuesto puedo afirmar por segunda
vez que ta multiplicacidn no es un caso particular de la su-
ma, es una operacidn diferente, que representa acciones dife
rentes. Lo que si podemos decir es que la multiplicacidn es
equivalente a una suma de sumandos iguales. Equivalente en
el sentido de que da el mismo resultado, pero no igual por-
que el proceso que se sigue para llegar al resultado no es

el mismo,
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En To que se refiere al algoritmo de 1a multiplicacidn
es necesario tomar en cuenta los siguientes procesos matemd

ticos:

"1 Concepto de multiplicacidn
2 Valor posicional de los nimeros
3 Propiedad distributiva de 1a multiplicacidn respec-

to a la adicidn“.6

La valoracion de estos tres procesos es la que le permi
tird conocer la comprensidn global que acerca del algoritmo
tienen los nifios. Pero para los nifios creo que lo dnico que
les es mds entendible es el punto 1 y esto en consecuencia
les sirve de muy poco, los nifios utilizan su objetividad al
realizar cierto tipo de operacignes de suma, multiplicacidn
o resta. Por ejemplo con respecto al valor posicional del
cero, aunque Jos nifios entiendan que el 0 a la derecha de
cualquier otro nimero tiene va1o;, cuando realizan una opera
cién cualquiera que en sus cifras tenga cero, ellos dicen
que no vale y entonces qué vén a hacer con ese hueco que

quedd ah7; tratan de cambiar el cero por el uno para darle

valor y asi tener ndmeros que se puedan multiplicar.

Con relacidon al proceso de realizacién de Ta multipli-

6. UPN. La matemitica en la Escuela III. Méx. 1991, pdg. 138.




46

cacidn, el nifio presenta sus productos parciales “"desacomo-

dados™ (para nosotros):

Ejemplo 325 X
23

975

650
pero para &l asi estd correcto, al preguntarles éipor qué To
acomodd asi contesta que para que la mayoria de los niimeros
de arriba tenga un compafiero, porque si se recorre quedan 2
nimeros 325 X sin compafiero. Lo que he hecho yo a este res-

23

975
650
pecto es decirle que debemos acomodar los productos parcia-
les de segundo nimero multiplicativo, comenzando con el pri
mer producto debajo del 2., Ejemplo 325 X
23
975
porque si lo acomodamos debajo 0

del 5, queda con Tas unidades.

Asi es como han entendido los nifios el algoritmo de la

multiplicacidn.
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LA ADICION Y LA SUSTRACCION

Generalmente "todo adulto escolarizado sabe que la su-

ma y la resta se representan con los signos + -"

que indi-
ca agregar y quitar, pero estos signos no remiten siempre a

1o mismo.

E1 signo + se puede utiljizar:

- Para indicar las diferentes partes que componen una misma
cantidad.

+ Unidn de elementos de dos subconjuntos incluidos en una
clase abarcativa mujeres + hombres = personas.

- Como transformacidon de una cantidad.

- Para encontrar la diferencja entre 2 elementos.

En el algoritmo de Ta suma estd presente la regla de la
adiccidn y es necesario que el nifio establezca relacidn en-
tre la representacidn y el concepto, entre 1a representacidn
y la accidn utilizando 4 planos o niveles de pensamiento dis

tintos:

- el de los objetos

- el de los conjuntos

7. S.E.P. E1 Nifo y 1a Matemdtica. Jal. 1992, pdg. 12,
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- el de los cardinales

- el de la representacidn escrita de los cardinales.

Para entender esto es necesario analizar dos conceptos
muy importantes: Significado y Significante. E1 primero se
refiere al concepto y es en el plano de la representacidn
mental. E1 segundo es la representacidn del concepto, la re
presentacién escrita del nimero. Estos dos elementos: Signi
ficado y Significante son necesarios y parte medular para

la comprensidn de cualquiera de las operaciones aritméticas.

LA RESTA Y SU ALGORITMO

La resta no puede ser ensefiada exclusivamente como la
"inversa de la suma". Porque aun cuando ambas operaciones
estadn estrechamente vinculadas y son reciprocamente inversas
la resta tiene también una significaci6n propia y es impor-
tante que el nific Tleque a descubrir el sentido propio de 1la
sustraccién en todas sus modalidades: sustraccidn propiamen-
te dicha, diferencia como resultado de dos niimeros puestos

en relacidén e invertibilidad con respecto a la suma.

En relacidn con la resta surge una dificultad en el ni-
fio con los elementos que se ausentan ejemplo: 8 - 6 = 2 por-

que el 6 no es independiente sino parte del 8.
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Es por esto que es necesario partir de Ta manipulacidn

y Juego con objetos.

Otra dificultad que observo es que en una operacidn co
mo 201 - el nifioc no sabe qué hacer porque supuestamente e]
189 cero no tiene valor como je va a "prestar" "rega-

Tar" etc. al 1.

Lo curioso es que el nifio puede resolver problemas uti
lizando sus esquemas mentales, el problema estd al represen
tarlo con cardinales. Quizds todo el problema esté en que

no ha comprendido el sistema numérico decimal.

LA DIVISION

La explicacidn que a continuacion doy sobre la divisidn

no es basada en bibliografia alguna sino de la forma en que

Ta hemos trabajado mis grupos y yo.

Primeramente partiendo de un problema del grupo por

ejemplo:

La reparticidn de paletas en diciembre. 80 paletas para

32 nifios.

Se presentd una dificultad muy grande que observé.. Los
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nifios con mucha facilidad lo resolvieron dibujando 80 pali-
tos de las 80 paletas y utilizando el procesoc de reparticién.

11111111111111111111 2.5

11111111111111111111
11111111111111111111 2 paletas y 1la
1111 ++++++++++++++++ mitad de otra

Para los dos grupos que atiendo les fue muy fdcil resol
verlo de la manera antes mencionada, pero precisamente para
el tercer grado el programa marca el proceso de divisidn co-
mo entre y la verdad no 1o entienden, quizds les falte mis
accidon sobre los objetos para luego i]egar a la operacidn
mental o también puede ser que su etapa de desarrollo no es
acorde con To que se le presenta como conocimiento en el pro

grama. Yo no los forcé al aprendizaje de este contenido.

Estuvimos trabajando problemas y operaciones como en el

ejemplo anterior.

Hay otros nifios que lo resolvieron asi:

32 +
_ 32 Cuentan con dedos y dicen
64 me quedan 16 para repartir
Faltan
R 2
2 L mitad

2



CAPITULO 3

LA TEORIA PSICOGENETICA Y SU APLICACION EN LA

ESCUELA
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LA PEDAGOGIA OPERATORIA

"La escuela no puede ser un lugar aislado indiferente
al mundo que circunda al nifio, ya que el mundo cambia, se

transforma, evo'luciona".1

La escuela debe revalorar la importancia de generar si
tuaciones de ensefianza donde el nifio juegue un papel acti-
vo, critico, creativo y responsable de su propio aprendiza-
je donde los contenidos no sean Unicamente para pasar de
grado, sino que sean instrumentos que posibiliten al alumno
a desarrollar su caﬁacidad creadora; que lo inciten a razo-
nar, a investigar e ir solucionando las cuestiones que dia-
riamente e plantea la vida misma, fomentando al mismo tiem
po las relaciones afectivas, sociales y el espiritu de coo-

peraciodn.

La pedagogia operatoria estd basada en las investiga-

ciones de psicologia genética realizadas por Piaget.

Los objetivos fundamentales son:
- Hacer que todos los aprendizajes se basen en las necesida-
des e dintereses del nifo.

- Tomar en consideracidn en cualquier aprendizaje la génesis

P. Fundamentos Conceptuales y Metodoldgicos. P.A.C.A,

0ac., 1988 p. 516.

1. S.E.
E.P.
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de la adquisicidn de conocimientos.

- Debe ser el propio nifio quien elabore la construccidn de
cada proceso de aprendizaje, incluyendo aciertos y erro-
res, ya que también son necesarios para toda construccidn
intelectual.

- Convertir Tas relaciones sociales y afectivas en temas bd
sicos de aprendizaje.

- Evitar la separacidn entre el mundo escolar y el extraes-

colar.

No olvidar que "inventar es comprender" (Jean Piaget).

La pedagogia operatoria nos muestra como para llegar a
la adquisicién de un concepto se pasa por estadios interme-
dios que marcan el camino de su construccifn y que permiten

posteriormente, generalizarlo.

Antes de empezar un aprendizaje es necesario determinar
en qué estadio se encuentra el nific respecto de &1 (cudles
son sus conocimientos del tema en cuestidn), para conocer el
punto de partida y permitir que todo nuevo concepto que se
trabaje, se apoye y construya en base a las experiencias y

conocimientos que el individuo ya posee.

En la programacidn operatoria de un tema de estudio es
necesario integrar: intereses, construccién genética de los

conceptos, nivel de conocimientos previos sobre el tema y
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propdsitos de los contenidos que queremos trabajar.

Para 1levar a la practica esta programacidn serd preci-
so seguir en todo momento el ritmo evolutivo del pensamiento
infantil que se manifiesta a través de sus intereses, pregun
tas, respuestas, hipdtesis, recursos que se proponen, etc.
evitando cualquier precipitacién por parte del adulto que
anule este proceso de construccidn al facilitar respuestas

ya elaboradas.

E1 papel del maestro se centrard en recoger toda la in-
formacidon que recibe el nifio y en crear situaciones de obser
vacién, de contradiccidn, de generalizacidn, de cuestiona-
miento, etc. que le posibiliten a ordenar los conocimientos
que ya posee y avanzar en el proceso de construccidn del pen

samiento.

LA TEORIA DE PIAGET Y LA ENSERANZA

Conforme pasa el tiempo el avance en los descubrimien-
tos de las ciencias y las técnicas ha influido en la trans-
formacidn de la forma de vivir de los individuos. Los descu
brimientos en el campo de la psicologia se han ido multipli
cando hasta constituir un amplio sistema explicativo del de
sarrollo infantil. En este sentido los trabajos de Piaget y

sus colaboradores son la mayor aportacidn que existe en re-
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lTacidn al conocimiento de la evolucidn del nifo.

La pedagogfa necesita incorporar a sus métodos los cong
cimientos que aporta la psicologia de la inteligencia para
asT mejorar y poderle facilitar la comprensidén, asimilacidn

y acomodacidn al nifo,

Se ha visto que muchos de los conocimientos encontrados
en los programas escolares actuales son impuestos al nifio,
por To tanto éste los memoriza, los repite mecdnicamente y
solo le permite al nifio superar unas pruebas que Te dan acce
so a un grado superior, es decir aprende solamente para 1a
escuela y no para la vida. Esos conocimientos no los puede
integrar a su prdctica inmediata ni modifican su actuacidn
cotidiana, porque su cotidianeidad no estd hecha de actos me
moristicos sino de prdcticas concretas. Estos conocimientos
permanecen amontonados en un armario que solo se abre cuando
el profesor pregunta, cuando es necesario dar la buena res-
puesta, para demostrar gque uno sabe. Pero cuando hay que re-
solver un problema real, el nifio echa mano de su projo siste
ma de pensamiento, el que ha elaborado fuera de la escuela.
Por esto precisamente es importante que en la escuela el ni-
fio se sienta como si estuviera &1 solo sin la presidn de

aprenderse 1o que no quiere y no le gusta con la inasisten-

cia de los maestros. IIII||||

No quiero decir que el maestro no sea }éé%ggg%ﬂ, To que

C -112763
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digo es que el docente debe de propiciar situaciones donde
el nifio (individuo) interactde con el conocimiento. Propi-
ciar un aprendizaje activo. El aprendizaje activo no es un
aprendizaje o realizacidn de trabajos manuales aunque requie
ra de la actividad del nifio en la manipulacidn de objetos e
incluso un cierto nimero de tanteos en la medida en que 1las
nociones logicomatemdticas elementales son sacadas, no de
Jos objetos sino de las acciones del sujeto y sus coordina-
ciones (7-11 afos), en otros niveles la actividad mds autén
tica puede desplegarse en el plano de 1a reflexidn, de la
abstraccidén mds precisa y de manipulaciones verbales (con
tal de que sean espontdneas y no impuestas a riesgo de se-

guir siendo parcialmente incomprendidas}).

Se requiere por 1o tanto una educacién que tienda a
preparar para la vida no consiste en reemplazar Tos esfuer-
zos espontdneos por las tareas obligatorias, ya que si la
vida implica una parte no despreciable de trabajos impues-
tos al lado de iniciativas mds libres, las disciplinas nece
sarias siguen siendo mds eficaces cuando son libremente
aceptadas. Por tanto, los métodos activos no conducen en ab
soluto a un individualismo andrquico, sino a una educacidn
de l1a autodisciplina y el esfuerzo voluntario, especialmen-
te si se combinan el trabajo individual y el trabajo por

equipos.

Sin embargo, si hoy se aceptan estas opiniones mucho
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mejor que antes, la prdctica educativa no ha realizado gran
des progresos, porque 1os métodos activos son mas dificiles
de emplear que los métodos receptivos corrientes. Por una
parte obligan al adulto a un trabajo mucho mids diferenciado
y mucho mas atento, mientras que dar lecciones es menos fati
goso, mds cémodo y sin preocupaciones. Por otra parte y esto
es mads importante, una pedagogia activa supone una formacidn
mucho mds precisa y sin un conocimiento suficiente de 1a psi
cologia infantil el maestro comprende mal los pasos espontd-
neos de Tos alumnos y el consecuencia no 1lega a sacar prove
cho de 1o que €1 considera como irrelevante y como una sim-

ple pérdida de tiempo.

La ensenanza solo puede ser fructifera con un trabajo
activo por parte de los escolares en el plano docente. De
ah1 que todos los maestros sientan necesidad de crear unas
condiciones dptimas para que sus alumnos realicen el proceso

de aprendizaje de una manera satisfactoria.

Muy a menudo nosotros los maestros no siempre Togramos
despertar en nuestros alumnos el grado de atencidn deseado
ni el afdn de aprender. Dicho de otro modo, no siempre se
consigue estimular al alumno, 1o cual conduce a 1a falta de
interés, de atencidn y por tanto al fracaso en el proceso
de aprendizaje. La tarea del maestro deberd consistir en en
cauzar el deseo de aprender de los nifios organizando su ac-

tividad escolar de forma que el nifio sea el protagonista de

su propio aprendizaje.
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PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LA TEORIA DE PIAGET EN
LA PRACTICA EDUCATIVA

“E1 aprendizaje debe ser un proceso activo porque el co

nocimiento se construye desde adentro".2

Muchas ocasiones nos preguntamos durante el desempefio
de nuestras labores ¢cdmo aprende el nifio? ¢qué factores in-
tervienen? {qué relacidén hay entre el medio, el aprendizaje
y el individuc? y nunca Jlega una respuesta clara simplemen-
te vamos descubriendo elementos que apoyan nuestra labor en

beneficio del nifio y su aprendizaje.

De Piaget podemos tomar varios puntos que en su teoria
psicoldgica se derivan para mejorar el proceso Ensefianza-
Aprendizaje. E1 principal logro de esta teoria del desarro-
110 intelectual es un ruego para que se permita a los nifios
efectuar su propio aprendizaje, mediante situaciones que pre
sentadas al nifio le den la oportunidad de que &1 mismo expe-
rimente: probando cosas para saber qué pasa, manipulando ob-
jetos, haciendo preguntas y buscando sus propias respuestas,
comparando 1o gque encuentra primero con lo que descubre des-
pués, comparando sus descubrimientos con los de sus compafie-

ros, para tener conclusiones que les puedan satisfacer momen

2. Piaget, Jean, Psicologia y Pedagogia. Ariel, Méx. 1991
pag. 80.
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taneamente, porque esta forma de trabajo tiene un gran va-
lor; mediante ella los nifios conocen cdmo piensan l1os demids
compafieros, exponen, confrontan, defienden y ponen a prueba
sus propias hipotesis; entran en conflicto congnitivo, bus-
can soluciones en comin a una situacién planteada y se dan

cuenta que hay muchas soluciones para un mismo problema.
Cémo es el nifio y la participacidén del maestro.

rl Sujeto activo
- Necesita tiempo
- Duda
- Aprende de sus errores
- Necesita de la comprensidn y estimulo
ROL DEL NINO < - Necesita informacidn
- Deberd descubrir por &1 mismo
- Necesita intercambiar opiniones
con sus compafieros
- Requiere de aprobaqién Yy estimulo

afectivo

- Manipula objetos (concreto)
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- Ayudar al pequefio a construir su propio

conocimiento

- Permitirle que €1 mismo descubra.

- Fortalecer el proceso de razonamiento del
nifio.

- Conocer el estado emocional de cada nifio,
su nivel cognoscitivo y sus intereses.

- Tener normas personales muy sdlidas pero
que sea estudiante toda su vida.

ROL DEL MAESTRO< = Cultivar en el nifio un espiritu critico.

- Proporcionar oportunidades para que el ni-
fio construya sus propias normas de conoci-
miento.

- Ensefiar al nifio a pensar, alentar la ini-
ciativa y la curiosidad.

- Propiciarle situaciones donde el nifio in-

teractiie con el objeto de conocimiento.

L

LA ESCUELA Y EL TRABAJO EN EL MEDIO RURAL

Enviar a los nifios a la escuela conlleva una serie de
gastos que resultan particularmente dificiles de afrontar.
En el medio rural, implica ademds la pérdida de una fuerza
de trabajo que puede ser empleada para obtener un beneficio
mis inmediato y tangible. Esto es, el nifio que va a la escue-

la no solo gasta, sino que deja de aportar trabajo e ingre-
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sos a la familia

Para la familia campesina, tiene gran importancia apro-
vechar la fuerza de trabajo de los nifios, ya sea por un sala

rio o en la explotacidn de los recursos familiares.

"Las familias del medio rural no se asumen asi mismas
como la suma de individuos, cada uno con plianes para el futu
ro, concepcidon propia de las clases medias y altas, sino co-
mo una unidad de produccidn y consumo"3, en la que cada miem
bro aporta segln su edad, sexo y posibilidades, al sosteni-

miento del conjunto.

Las familias necesitan echar mano de diferentes formas
de organizacidn para asegurar la sobrevivencia. Por eso se
aprovecha la fuerza de trabajo de mujeres y nifios, se comple
menta el trabajo del campo, con la cria de animales o la ac-

tividad artesanal.

Algunos nifios que van a la escuela son los candidatos
para sequir estudiando y salir del poblado para trabajar en
ciudades cercanas o en el norte. Por el contrario, los nifios
que presentan bajo rendimiento y reprueban mas de una vez,

son con gran probabilidad quienes permanecen con la familia

3. Manejo de grupos multigrado, Méx., 1992, pdg. 16.
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apoyando las labores agricolas. Sostener a un alumno que re
prueba una y otra vez en la escuela, por no haber alcanzado
las minimas implica para la familia un costo econdmico ade-
mis de una experiencia repetida de fracaso escolar en el ni

no.

LOS NINOS DEL MEDIO RURAL

"Los nifios y nifias del medio rural desarrollan su capa
cidad de aprender y de razonar en la vida diaria debido a
su participacidon temprana en las actividades agricolas y do-

4 Esta experiencia les permite adquirir habilida-

mésticas".
des y conocimientos muy valiosos que les ayudardn a ser mejo
res alumnos. Estos nifios al aprender cada trabajo, muestran
curiosidad y observan a sus mayores, escuchan y siguen ins-
trucciones, expresan sus dudas y comprenden explicaciones,
imitan los trabajos al jugar, practican las actividades has-
ta dominarlas e inventan formas distintas de hacer las cosas.

Estas capacidades propias de todo ser humano, son las que ne

cesita cualquier nifo para estudiar en la primaria.

Los nifios y nifas del medio rural tienen particular in-

terés en conocer otros lugares. Las visitas a escuelas cerca-

T i e——— \
4. SEP. Manejo de grupos multigrado. Mé&x, 1992, pédg. 17,
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nas, para realizar encuentros o celebraciones conjuntas, pue
den ayudarles a comunicarse mds ficilmente y tener confianza

en si mismos.

Los nifios y Tas nifias de cada comunidad tienen sus pro-
pias caracteristicas culturales. Sus creencias y conocimien-
tos, sus juegos y obligaciones; sus formas de relacionarse
con los adultos pueden ser diferentes en cada lugar. Cuando
los maestros respetan las formas de pensar de cada localidad,
logran ganarse la confianza de los nifios y ellos aprenden

mds en la escuela.

DESARROLLANDO UN AMBIENTE ESCOLAR PARA EL APRENDIZAJE
ACTIVO

"¢Como puede la escuela entender el dmbito de los nifios
5
.

e impulsar sus métodos naturales
Los nifos de cualquier edad, son en general curiosos e
interactdan fdcilmente con los objetos y la gente que Tos ro
den. Cualquier programa docente, por tanto debe respetar es-
tas capacidades. La buena pedagogia debe enfrentar al nifio a

situaciones en Tas que experimente en el mids amplio sentido

5. Labinowicz, Ed, Introduccidn a Piaget. pdg. 208,
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de la palabra: probar cosas para ver qué pasa, mggejar obje
tos, manejar simbolos, plantear interrogantes y buscar sus
propias respuestas reconciliando lo que encuentra en una
ocasidn con lo que encuentra en otra comparando sus logros
con Tos de otros nifios. Todo saldn de clases deberia por lo
menos, poder darle a los nifios lo necesario para e] desarrg
110 de una amplia gama de experiencias fisicas, posibilidad

de interactuar socialmente y equilibrio.

La escuela debe promover el aprendizaje natural, desa-
rrollar un ambiente que proporcione tiempo para ensayar y
errgr; para charlar y reflexionar, para mirar detenidamente
un objeto hasta satisfacer la curiosidad. En general la es-
cuela debe ser un lugar feliz, de respeto mutuo, donde lo-
gremos que la imaginacidn de los nifios se sensibilice para
concebir aquello que los sentidos no transmiten y asi cons-

truyan niveles superiores de comprensidn.



CAPITULO 4

LOS NINOS EN ESTUDIO Y LA MATEMATICA
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Los nifios en los que baso mi estudio estdn en los gra-

dos de segqundo y tercer grado y son los siguientes:

+ SEGUNDO * TERCERO
+

Campa Herndndez Juan Antonio
Estrada Sandoval Ma Lourdes
Ferndndez Flores Miguel
Ferndndez Gémez Angel Miguel
Fernandez Herniandez José Antonio
Fernandez Nufiez Elvia

Garcia Muro César

Hernidndez Garcia Alma Angélica
Jiménez Herndndez Patricia
Jiménez Gonzdlez Maria Guadalupe
Jiménez Gonzdlez Noé

Morales Herndndez Rail

Nifiez Gonzdlez Francisco Javier
Nufiez Herndndez Gloria

Nufiez Herndndez Guillermina Isela
Nufiez Herndndez J. Guadalupe
Orozco Ibarra Adriana

Orozco Ibarra Miguel Angel
éaavedra Medina Raymundo

Sdnchez Cedano Ana Maria

*

Ferndndez Campa Alvaro
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Ferndndez Campa Miguel Angel
Fernindez Flores Guillermo
Ferndndez Gémez José Guadalupe
Ferndndez Nufiez Elisa
Gonzdlez Estrada Carlos
Jiménez Gonzdlez Maria Elena
Martinez Estrada Hugo
Nufiez Gonzdlez José Alejandro
Nufiez Hernandez lLuz Bertha
Rodriguez Aguilera Ramdn

Sdnchez Cedano Yadira Araceli

La edad de estos nifios estd entre 7-11 afios; pertene-
cen al periodo de operaciones concretas, segin Piaget, aun-
que no todos presentan las caracterfsticas propias de este

periodo, debido a causas como:

- Desnutricién

- Utilizacion de métodos de ensefianza inadecuados
- Inasistencia

- La familia

- Medio social

- Lentitud en el aprendizaje

- Bajo nivel econdmico

E1 nifo del medio rural tiene miltiples ocupaciones

siendo una de ellas el asistir a la escuela. En &sta el ni-
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fio encuentra cosas a las que no les encuentra sentido prdac-
tico,como encuentra en el trabajo que realiza al recibir

una remuneracién econdmica.

La mayoria de los alumnos citados anteriormente perte-
necen a la clase baja y tienen que trabajar para el sosteni

miento familiar.

En relacidn a la manifestacion del pensamiento infan-
til los nifios mds sociables, extrovertidos que preguntan aqui
y alld, son los que comprenden mejor el conocimiento que se
les presenta, me doy cuenta que no se quedén conformes con
lo que yo les digo sino que buscan mds alld del objetivo que

yo tengo planeado.

Por ejemplo al trabajar con corcholatas en la multipli-
cacién con la tabla del 2 pintamos corcholatas de azul y

comenzamos a trabajar de la siguiente manera.

A cada nifio se le repartieron 20 corcholatas las cuales
podria manejar como &1 quisiera, yo presenté la siguiente

problemdatica.

Los nifios de segundo de Los Llanos tienen estas corcho-

latas distribuidas en grupitos de 2 corcholatas cada uno.
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18

Yo pregunté: ZC6mo le hardn los nifios para saber cudn-

tas tiene?

A = contando de una en una
B = contando de 2 en 2
C = contando las 2 hileras

D = en una suma

M - Como dicen ustedes estd muy bien pero no habrd una for-

ma mas fdcil para saber el total?
n

A = con una cuenta de "por

M = como la acomodarias?

A =18 X2 = B=2 X9 = 0=2X29
0 = otros
Analicemos la respuesta A = 18 X 2 =

M =&por qué 187 )
A = porque son todas las corcholatas
M =ipor qué los pusiste primero?

A = porque es el mds grande y siempre se pone primero el
mero mds grande.
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Por qué es el mds grande?
Parque son todas las corcholatas
Entonces cdmo le hiciste para saber que son todas?
Contdndolas de una en una
Cémo serd mds fdcil contarlas; de una en una o de 2 en
27
De 2 en 2.
éilas cuentas por favor?
2-4-6-8-10-12-14-16-138
Quieres separarlas de 2 en 2 como las contaste?
Alumno A. Ya te fijaste c6mo las separd tu compafiero?
Si, y va primero el 2 X 9 = 18.
Por qué?

Porque cada grupito tiene 2 y son 9.

Y esta X ique quiere decir?

Por

=¢Qué quiere decir por?

Muchas veces un nimero .

=¢{Por qué muchas veces?

Porque hay muchos grupitos y muchas corcholatas.

-iCudntos grupitos hay?

9
¢De cudntas corcholatas cada grupito?

De 2
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Entonces serd 1o mismo 9 X 2 2 X 9 18 X 2
No
iPor qué?
Porque 18X2 es mds mucho que los otros.
iEntonces 9X2 y 2X9 es djgual?
SI
iPor qué?

Porque 9X2 = 18 2X9 = 18

Muy bien entonces qué significa el signo X

Corcholatas

Los montones

Veces

Entonces 9 veces el 2 y 2 veces el 9 es 1o mismo?

ST

Muy bien, entonces como se lez hico la forma de resolver
este problema contando de uno por uno o utilizando los
nimeros en una cuenta de X,

Entonces para ser mds facil a las corcholatas le podemos
poner el n@mero 2 y ocupamos menos

Muy bien,écémo le harias? Aqui estdn las corcholatas.

2 2 2 2 2 2 2 2 2
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9 veces 2 = 18

=
n

Y si le pusiéramos el 3, icomo se acomodarian 1os nlmeros?

=
"

9 veces 3

Durante el desarrollo de esta clase los nifios estaban
muy activos aunque hubo unos que se confundieron al poner
los nimeros 2X9 - 9X2 y con el significado del signo X pe-
ro con la ayuda de todos se logrd que comprendieran el con-

tenido.

Hay algunos nifios que por temor a equivocarse no dicen
ninguna respuesta pero son muy pocos. Poco a poco han ido

avanzando en el aprendizaje.

Creo que esto se debe a que en algunos aspectos no han
1legado a Ta etapa de operaciones concretas o porgue temen

que sus compafieros se burlen al cometer un error.

REGISTRO

Manifestaciones intelectuales presentadas por algunos

nifios en relacidn con la matemdtica (operaciones elementales).

E1 nifio al interactuar con el conocimiento necesita te
ner a su alcance objetos que le permitan 1legar, mediante
la actividad infantil, a la comprensign y aplicacidn de ese

conocimiento y poder alcarzar un equilibrio momentdneo.
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Francisco, 8, afios 20. grado.

Al realizar alguna operacidn (reunir, quitar, multiplicar y
repartir) al iniciar la tarea utiliza objetos concretos y es
tablece relaciones de correspondencia, posteriormente, ya no
utiliza objetos solo realiza operaciones mentales. Tiene mds

dificultad cuando reparte alguna cantidad.

Lourdes, 9 afos, 20. grado.

Durante el desarrollo de actividades de las operaciones ele-
mentales, observé que los objetos que utiliza para represen-
tar una cantidad como 2X2 y 2X5, no quita los objetos utili-
zados primeramente, los conserva y agrega mds, seglin la can-

tidad que quiera formar.

Raymundo, 10 afios, 20. grado

Este nifio presenta una caracteristica especial. Su familia
lTe "ayuda" mucho en las tareas escolares en forma mecdnica.
Realiza las operaciones sin errores, pero, al preguntarle
cdmo 1o hizo o por qué le dié ese resultado, solo se limita
a decir es que asi es, eso tiene la tabla de X (por). En el
transcurso de este afio escolar, al trabajar de otra forma
con ‘@l realizando agrupaciones con objetos, jugando con ma-
teriales ha llegado a comprender poco a poco el por qué de

los resultados.

José& Guadalupe, 10 afios, 20. grado.

Este nifioc al realizar cualquier operacidon solo contando de
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uno en uno puede llegar al producto que se quiere, cuando es
una cantidad grande ha intentado hacer agrupaciones por dece
na, y no logra el resultado correcto volviendo a empezar de

uno en uno, aunque de todas formas el producto es equivocado.

ATma Angélica, 8 afios, 20. grado.

Esta nifia es muy activa, participa contestando acertadamente
la mayoria de veces, comprende bien Tos algoritmos de las
operaciones asi como el por qué de éstos y sabe aplicar te-
niendo o no objetos a la mano. Tiene poco problema al repar-

tir.

Noé, 11 afios, 20. grado

Al realizar alguna de las operaciones especialmente en una
situacidn problemdatica, no sabe qié hacer, no entiende que
los datos que estdn dentro del problema pueden servirle para
resolverlo, sino que quiere encontrar los nlimeros acomodados
por ejemplo 25 + 25+ 12 = solo asi puede resolver este

12 = tipo de actividades.

Radl, 9 afios, 20. grado

Este’niﬁo es muy inquieto, pregunta mucho, siempre quijere
participar y ser el primero en todo, cuando tiene una duda
pregunta con otros nifios o conmigo. Al realizar cualquier ti
po de operacidn utiliza lo que tiene a su alcance, si es de
sumar toma gises y los agrupa, si es de repartir pone de pie

a algunos nifios y trabaja con ellos, en general comprende
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muy bien lo que hace y 1o sabe aplicar.

Guillermina,9 afios,20. grado

Esta nifia es muy introvertida, no pregunta nada. Es la 41ti
ma que termina al realizar una tarea de aprendizaje. En To
que se refiere a las operaciones, entiende muy bien los pro
cesos de repartir, agrupar y quitar, pero casi nunca obtie-
ne el resultado correcto. En To que se refiere a reparti-
cién, observo que al repartir una cantidad, no la reparte
toda sino que siempre busca que le sobre por ejemplo 12:2=5
y sobra 2. Le he preguntado que por qué quiere que le sobre
y dice "por si hay otro nifio". Cuando se sienta con una com
pafierita y entre las dos realizan la actividad reparte todo

igual que su compafiera.

Patricia, 8 afos., 20. grado

Durante el desarrolio de las actividades escolares referen-
te a las operaciones elementales observé algo muy especial
en esta nifia. Se planted un problema mediante un juego de
tumbar botes con diferente valor. Cada nifio tird 2 botes. Se
le planted una pregunta. éCudntos puntos serdn en total del

grupo? Pondré solo algunos.

2 4 2 3 5 6 8 2 3 2 3 5 4 2
19 nifios Jo hicieron as{i
2+4+2+3+5+6+8+2+3+2+3+5+442=

Patricia 1o hizo asi:
2+4+10+6+10+8+5+6=
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Elvia, 8 afioss 20. grado
Es una nifia muy callada, nunca pregunta al maestro aunque a
sus compafieras si. Comprende bien los procesos de las opera
ciones elementales. Con o sin objetos realiza las activida-
des de agrupacidn, multiplicacidn, reparticidon y sustrac-

cidn.

- No inclui todos los nifios porque los demds presentan seme

janzas en sus manifestaciones de aprendizaje.

José, tercer grado

Este nifio participa siempre acertadamente. Realiza las ope-
raciones elementales, comprende muy bien todos los procesos
y el por qué de los resultados. Sabe muy bien cudndo debe
utilizar una suma, una multiplicacidn, una resta y una "de
casita". Muchas veces tiene Tas reflexiones de un nifio de

operaciones formales.

Ramdn, tercer grado

Este nifio es muy dependiente y estd al tanto de escuchar los
resultados de alguna actividad para anotarlos en su cuader-
no. Cuando no puede resolver los problemas se enoja cuando
uno le quiere explicar y ayudarlo para que pueda comprender
1o que se estd haciendo. Le gustan mucho las matemdticas pe-

ro es muy desesperado.
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Alvaro, 10 afios, tercer grado
Este nifio no sabe leer bien pero en relacidén a las matemdti
cas plantedndole las situaciones problemdticas en forma
oral, su forma de contestar deja de manifiesto que las com-
prende pero no las puede imprimir en forma escrita aunque
solo sean nimeros y no letras, pues también se e dificulta

leer cantidades numéricas.

Carlos, 13 afos, tercer grado

Es un nifio que no Te gusta participar en nada de lo que se
haga dentro del saldn, con relacidn a las tareas escolares
de matemdticas su facilidad es la geometria. Las operacio-
nes no las entiende y si 1o hace, solo en el momento en que
estamos trabajando, al otro dia pregunto y &1 me dice maes-
tra, écdmo le voy a hacer?

La suma y l1a resta son mds facil que las entienda que la

multiplicacion y division.

Maria Elena, 9 afios, tercer grado

Es muy participativa, le gustan mucho Tas operaciones y a ve
ces las realiza con mucha facilidad sobre todo cuando el pro
blema o situacidn se extrae del mismo grupo. Sus respuestas
la mayoria son acertadas. Pregunta siempre y quiere ser Ja

primera en cualquier actividad,

Hugo, 12 afios, tercer grado

Este nifio a pesar de fallar mucho en lo referente a operacio
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nes, las entiende muy bien y las sabe aplicar a una situa-
cion problemdtica. Cuando se Te plantea estd refiriéndose a
multiplicacidn, &1 capta rdpidamente que también la suma en

tra ahi, ejemplo 8 cajas con 5 jugos + 8X5 =

5+5+5+5+5+5+5+5=

José Guadalupe, Tercer grado

En 1o que se refiere a operaciones este nifio tiene una mani
festacién especial, Para realizar una agrupacidn (suma) ne-
cesita objetos concretos o hace monitos y palitos también
para la divisidn pero para la resta y la multiplicacidn no
utiliza objetos. Le he preguntado que por qué y dice que

"las de quitar y las de por son mds faciles".

Yadira Araceli, tercer grado.
Esta nifia tiene mucha facilidad para entender y saber apli-
car la suma, la multiplicacidon, ddndole dificultad con la
divisidn y 1a resta. S61o en las situaciones problema, pues
en los algoritmos como éstos

28+ 293 -

] 8532 X
13. 285 . .

no presenta problema,

- Los nifios que no registré presentan conductas mds o menos

semejantes.
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EL NINO DE SEGUNDO GRADO

"Una nueva etapa en la vida escolar no suprime los al-
cances de la anterior, mas bien procede de ella. Los apren-
dizajes que el nifio va a adquirir en este segundo grado van
a modificar, a enriquecer y a reorganizar las estructuras

formadas en el primero“.1

Emociones y sentimientos

Comienza a salir del egocentrismo afectivo, siendo aho
ra capaz de entender los sentimientos de los otros y de en-

riquecer los propios.

E1 grupo escolar adquiere, por lo mismo una mayor im-
portancia, ya que permite al nifio una constante afirmacidn
a partir de la interaccién con los otros. Al ser valorado
por sus compafieros y reconocer en ellos sus propias cualida

des, el nific aprende a valorarse por si mismo.

Debido a Ta transicidn entre el egocentrismo y la am-
pliacidn de las relaciones sociales, el nifio adopta una ac-
titud diferente ante las normas. Estas dejan de tener un ca

racter incuestionable, inmutable y rigido, convirtiéndose

1. SEP. Libro para el Maestro Sequndo Grado, pdg. 50.
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en reglas de convivencia que el nifioc reconocer como necesa-

rias para su mejor incorporacién al grupo.

E1 nifio en esta edad (7-8 afios) tiene mayor capacidad
para realizar trabajo en equipo. Por 1o tanto, es importan-

te, propiciar su participacién para que se sienta real.

E1 nifio de este grado es mds reflexivo que el de pri-
mer grado, piensa un poco antes de hablar y es capaz de re-
tener su atencidén por periodos mds largos. Su pensamiento
permanece aln muy ligado al mundo real. Se van estructuran-
do las nociones de espacio, tiempo, causalidad, movimiento,
nimero, cantidad y medida; asi como las relaciones entre el
todo y las partes, entre clases y subclases, entre otras.
Se va iniciando en la comprensién de la invariabilidad de
1a materia, o sea, comprende que algo permanece constante a
pesar de cambios aparentes (la misma cantidad de plastilina
distribuida en formas diferentes; un mismo nimero de fichas

organizadas de distinta manera).

E1 pensamiento del nifio adquiere caracteristicas 16gi-
cas a la vez que reemplaza paulatinamente, la intuicidn que

utilizé en el periodo anterior.

La 16gica del nifio se relaciona con cosas concretas,
ya que aun no es capaz de manejar abstracciones. Sin embar-

go, puede diferenciar su propio punto de vista del de Tos
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demds y sostener discusiones en las que se respete la opi-

nidn de los otros sin descuidar la suya.

Del razonamiento 13gico deriva la reversibilidad del
pensamiento, de ah7 que el nifioc pueda ya invertir un proce-
so y volver al punto de partida, identificar y dibujar sus
desplazamientos y los de otro ser o vehiculo, y los caminos

para ir de un lugar a otro.

Realiza con mayor eficiencia operaciones matemiticas,
16gicas y espacio-temporales. Por eso puede manejar la suma,
la resta y la multiplicacidn, y realizar mediciones con di-
versas unidades, aspectos que se desarrollan a través del

programa.

EL NINO DE TERCER GRADO

"E1 nifio de tercer grado se encuentra en una etapa de
su vida en que estd en pleno proceso de integrarse al mundo

2 E1 mismo nifio advierte en s la transformacién

social".
de que estd siendo objeto; va teniendo conciencia creciente
de s7 mismo como persona, y es capaz de conversar con 10s

adultos. E1 nifio en este perfodo vuelve a sentir el deseo

2. SEP. Libro para el Maestro Tercer Grado. pdg. 42.
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de expansidn del que se habia alejado en el retraimiento de
los siete afios. Se siente atraido por su medio ambiente y
puede pasar dias examinando y explorando con detalle 1o que

le interesa.

Al nifio de esta edad 1e caracterizan tres elementos
principales: velocidad, expansividad y afan valorativo. Es
notable su avance en el orden 10gico, el desarrollo de su
conciencia moral y el inter&s con que ansia conocer los mo-
tivos de actuacidn de las personas que le rodean, particu-

larmente los adultos.

E1 placer del trabajo escolar y el esfuerzo intelec-
tual dependen en alto grado de las cualidades humanas de
las personas encargadas de la educacidn. Es el maestro quien
debe propiciarle al nino situaciones que le ayuden a lograr

un desarrollo armdnico e integral.

En 1o que se refiere al desarrollo cognoscitivo en el
aspecto de las matemdticas el nifio de 8 a 9 afios puede dife

renciar con claridad algunos aspectos como:

- Agrupar objetos basdndose en sus propiedades comunes y
Tos ordena en forma creciente o decreciente. Sin embargo,
en todas estas operaciones de clasificacion todavia proce
de de manera intuitiva por medio del ensayo y el error.

Puede proponer varias soluciones para un mismo problema
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Ya que su pensamiento va siendo mds 16gico, aunque todavia
muy ligado a Ta experiencia concreta y necesita apoyarse
en cosas que pueda tocar y ver, es decir que debe partir
de Ta manipulacidn de objetos y de referencias concretas

para deducir sus conclusiones.

REGISTRO DE UNA CLASE DE MATEMATICAS

La sustraccidn. 2o0. grado. 20 nifios.

Se trabajd con fracéiones, pidiendo a los nifios traje-
ran una fruta, hubo frutas diferentes: naranjas, pldtanos,

Timas y manzanas.

Se trabajd con medios y cuartos. Las naranjas y las 1i-
mas se partieron en 4 partes. Las manzanas y los pldtanos

se dividieron en medios (2 partes).

Maestra: éTrajeron sus frutas?

Nifios: Si

Maestra: Pdonganlas en su mesabanco o acomidense donde uste-
des quieran. A algunos nifios les gusta sentarse en
el suelo o voltear su mesabanco.

Maestra: éCOmo quieren que las partamos paré trabajar con
ellas y luego comerlas?

Raidil: En muchos pedazos

Maestra: En cudntos?
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Franc: En mitades.
Radl: No, en cuatro partes.

Maestra: En cuartos.

NOTA: Los nifios utilizan medios o cuartos porque es lo que

conocen.

Por acuerdo grupal se dividieron las frutas de 1a mane-
ra anteriormente dicha. Se reunieron en equipos de cuartos y

equipos de medios 2 de cada particidn.

Enseguida se lanzd la siguiente pregunta. Si cada uno
de nosotros nos comemos un pedazo de los que partimos écudn

tos pedazos quedardn?

A1 lanzarles esta pregunta de repente no supieron qué
contestar, poco a poco analizar y comprender la pregunta con
testaron lo siguiente:

Raidl: Contando las naranjas

Alma: También hay que contar las manzanas
Maestra: Y las limas y platanos no?

Lourdes: Pues claro que s73.

Maestra: Muy bien, contemos primero las ...
Varios: Naranjas

Maestra: Luego las limas, las manzanas y los pldtanos.

Como ya estaban separados por equipos de fruta fue ra-
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pido el conteo.
10 naranjas, 4 limas, 3 manzanas y 4 platanos.
Maestra: Muy bien, comencemos con las naranjas écudntos pe-
dazos tenemos de naranja?
Francisco: 4 cada quien y somos 10.

Maestra: Entonces écudntos pedazos tienen entre los diez?

Algunos nifios contaron de uno en uno con los dedos.
Otros de uno en uno con los pedazos y otros de 4 en 4 con
los pedazos.

Tofio: Tenemos 40 pedazos entre los 10,

Francisco: Tenemos 40 cuartos.

Maestra: Muy bien, &se acuerdan de la pregunta que hicimos
al principio?

Lourdes: Que cudntos pedazos nos quedan si nos comemos uno
cada quien.

Elvia: Pero no son iguales los pedazos.

Lupita: Unos son mds chiquitos que otros.

Maestra: Pero acuérdense que estdn por equipos para que sea
mds fdcil.

Alma: Entonces nosotros no vamos a comer naranja solo ellos
(dirigéndose al equipo de las naranjas)

Maestra: No Almita, cada quien va a comer un pedazo de su
fruta no importa que unos sean mitades y otros cuartas par-
tes. i
Francisco: Maestra yo ya sé cudntos quedan.

Maestra: Muy bien, Francisco ya sabe.iAlguien mis de ustedes



86
sabe cudntos pedazos quedan si se come un pedazo cada quien?
Elvia: Quedan 30
Maestra: &¢Por qué 307?

Elvia: Porque son 40 pedazos y nos comemos 10 porque somos
10 quedan 30 pedazos.

Maestrai Francisco, ¢estds de acuerdo con Elvia?

Francisco: Si, yo ya sabia porque nos comemos 10 pedazos y
quedan 30.

Maestra: Td tienes solito 40 pedazos.

Francisco: No entre todos nosotros.

Maestra: Y écudntos son ustedes?

Tofio: 10

Maestra: Angel, td cuantos pedazos tienes?

Angel: 4 partes de mi naranja.

Miguel: Yo también tengo 4 pedazos y entre los 10 tenemos

40 y comiéndonos uno nos queda a cada uno 3 pedazos y si los
juntamos nos quedan 30.

Maestra: Muy bien pero ahora cdmo le podriamos hacer para ex
presarlo con una cuenta para que nos entiendan mejor y no te
ner que estar utilizando los pedazos.

Adriana: Con una suma.

Francisco: No maestra, con una de por... No digo con una de
gquitar.

Maestra: Si quieren vamos a comprobar con las tres operacio-
nes que han dicho, de sumar, de por y de quitar. Algunos de
ustedes ya saben cudntas partes quedaron, con las operacio-

nes vamos a comprobar y verificar el resultado. &Quién de
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ustedes quiere pasar a realizar una suma?

Adriana se Tevanta y pasa al pizarrdn. Realiza lo si-

guiente:

40 + pedazos de naranja

_10 nifos

50
Maestra: Entonces quedaron 50 pedazos, si sé6lo tenfan 40.
Francisco: Con una cuenta de quitar.
Maestra: Quieren que hagamos la cuenta de por o la de qui-
tar?
Elvia: Con la de por sale mucho y no se puede.
Maestra: Entonces hacemos la cuenta de quitar.
Francisco: Yo la hago.

Maestra: Alguien mds quiere pasar ademds de francisco?

Elvia: Yo Elvia Francisco
Tofio: Yo 40 cuartos - 40 pedazos
Miguel: Yo __10=cuartos _10 pedazos
Angel: Yo 30 30
Miguel 40 - Tofio
10 = 40 +
30 _ 10
30

Maestra: Tofio, ¢ya te fijaste cGmo hiciste tu operacidn?
Tofio: ST no estd bien,

Maestra: Fijate bien.
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Tofo: Estd bien,porque quedan 30 pedazos de 40.

As7 dejé el caso, no le di importancia a que no haya
utilizado el signo correcto, puesto que los ndmeros, el pro
ceso y la explicacidn que did estuvieron bien. Pero luego
sus mismos compafieros le dijeron que 1o que estaba mal era

el signo y corrid a cambiarlo al pizarrdn, quedando asi:

40 -
Tofio corrige
_10
signo - por +
30

Maestra: Muy bien,%entonces quedd contestada la pregunta?
Francisco: S, de las naranjas.

Lourdes: Faltamos nosotros.

Muy bien, continuamos con el equipo de las limas que también
estdn partidas en 4 partes.

Lourdes: Ya sabemos cudntos tenemos y cudntas quedan.
Maestra: Los 4 saben cudntos pedazos quedan.

Radl y Patricia: Ya hicimos la cuenta en la libreta, éla po-
nemos en el pizarrdn?

Maestra: Si. Pasan los 4.

Lourdes Patricia Raiil Noé
16 - 16 16 pedazos - 16 -
4 4 4 pedazos 4
12 cuartos 12 12 pedazos 12 pedazos

Maestra: Dirigiéndome a los demds, destd bien?

Varios nifios: ST, son poquitas cosas, pronto sabemos cudntas



89
quedan.
Maestra: Continuamos con los platanos.
éCudntos son en el equipo de los pldatanos?
N. Somos 4 y estdn partidos en 2.
Alma: Tenemos 8 medios.
Maestra: Muy bien, y si se comen un medio cada uno, écudntos
quedan?
Alma: Quedan 4 medios.
Juanito: Quedan 4 pedazos porque somos 4 nifios.

Maestra: Quieren pasarlo a escribir por favor?

Alma Juanito Miguel Lupe
8 medios - 8 - 8 pedazos - 8 -

_4 medios _ 4= __4 pedazos _4 =
4 medios 4 4 pedazos 4

Maestra: Muy bien, estd correcto 1o que hicieron sus compafie
ros?

Varios: S7.

Maestra: Entonces continuamos con las manzanas.

Varios: S7.

Maestra: ¢Cudntas manzanas eran antes de que se comieran un
pedazo?

Gloria: 3

Maestra: Y cudntas manzanas quedaron?

Raymundo: Otros 3 porque las partimos por mitad.

Maestra: iQuieren pasar a hacer su operacidn al pizarrén?



90

Ray y Gloria: S7i Ray Gloria
6 mitades - 6 pedazos
_ 3 mitades _3 pedazos
3 3

Maestra: Observen 1o que hicieron sus compafieros, ¢estd bien?
Nifios: S17

Maestra: Entonces nuestro problema estd resuelto. éCudntos
pedazos nos quedardn en total?

Lourdes: ¢De todas las frutas juntas?

Francisco: Pero unos son mds grandes y otros chicos.

Alma: Maestra, con una de mds.

Maestra: Es cierto 1o que dice Francisco que unos pedazos son
mas grandes y otros mds chicos pero no importa, de todas ma-
neras cada quien se comerd su fruta entera y le tocard
jgual, nada mas lo hicimos poco a poco para trabajar con las
cuentas de quitar.

Alma: Maestra, yo ya hice la suma.

30 + 12 + 4 + 3 = 49 pedazos

Lourdes Francisco Raiil

30 + 3 0+ 12 3

12 4 30 4

4 12 42 + 7 medios
B I= 30 = cuartos

49 49
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Raymundo Noé
30 + 12 + 4 + 3 = 49 pedazos 12 +
n 1 p m
a i 1 a 30
r m a n
a a t z 4
n a a
J n o n 3
a ] a
49 pedazos
Elvia

42 cuartos +
7 medios

49 pedazos

NOTA: No hicimos la resta utilizando fracciones porque para
los nifios es mas complicado utilizar numerador y denominador

en Tas operaciones.

Como evaluacidn cada nifio realizd sus operaciones en su
cuaderno recabando informacidn de Tos diferentes equipos de

frutas.

REGISTRO DE UNA CLASE DE MATEMATICAS TERCER GRADO

LA MULTIPLICACION 9 NINOS

Se inicid con el planteamiento de un problema origina-

do en el grupo:
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iCudnto dinero juntardn 9 nifios si les dan sus papds
para gastar 8 N$?

- Leen el problema Jos nifios

- Leo el problema yo y pregunto:
¢Cudnto dinero juntardn?

J = 72,000

M =¢Por qué 72 José?

(<
n

Porque 9%8 son 72
Ma = Se fijo en las tablas.
M =iTd como le harias Mary sin fijarte en las tablas?

Ma = Le pongo nomds el 72.

=
(]

Pero ese 72 tiene que éa]ir de algo.

J1 = Una cuenta de por.

=
1]

Muy bien, équé operacidn utilizarian para comprobar que
nuestro resultado estd bien?

J = La de por.

M = A ver José, pasa a acomodar como ti cree que va.

J = 8X9=72

M = Estd bien escrito como lo hizo &1

E

R Si

M

M = ¢De qué otra forma podriamos hacerle?

Ma = Yo maestra, yo.
M = Pasa, Mary.
Ma = 9X8=72.

M = éPor qué 1o acomodaste asi?
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Ma = Yo puse primero los nifios y luego los pesos.
M = Muy bien, ¢quién sabe otra forma de resolver el proble-
ma? Hay muchas formas.

Ma = No ya no sabemos.

J José otra.

=
1]

Pasa José 8x

J =iNo le hace que sea la misma? _9= Ya no hay.

M = A ver,Alvaro, Eliza, Ram6n,£ustedes no tienen otra for-
ma?

A

E NO

R

M =iDe qué otra forma podrd resolver esto para que me salga
este resultado?

M = Muy bien icudntos nifios son?

T=29

M = Ustedes, écudntos son?

T = Se cuenta. 9

M = Imaginense que ustedes fueran esos nifios
iCudnto le dieron para gastar segin el problema? Be uno
por uno.

T =28

M =¢8 que?

T =28 N$



=
n

= = = = = = —
n n

[
1]

= =
n

= [
1] [}

que
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Los nifios tienen en su banca corcholatas tableadas con
valor de 1 NS$.

Imaginense que estos son los pesos

éCudntos tiene cada nino?

8NS .

Tome cada uno sus 8 N§ ,

Ya,maestra.

Tenganlos a la mano

iCudntos serian entonces?

J = Muchos.

Cémo le hariamos sin utilizar esta operacidn que ya tene

mos? -

Sumando

suma

A ver,muy bien

Yo paso.

Ramén quiere pasar a poner lo que &1 tiene para gastar.

Pasan todos los nifios y acomodan su cantidad de pesos

tienen.

8+8+8+8+8+8+8+8-=

ML
Ma

= — = =
n

A se va a sumar

Maestra, hay que jugar a la tiendita con los pesos.
Si, Tuego vamos a jugar.

Ya tenemos los 8N$ de todos,

ST.

Muy bien ayiddenme a sumar.
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8 +8 +8 + 8 + 8 +8 +8 +8 + 8

16 24 32 30 32 40 48 56 64 72

iCudnto salié de resultado?

72

= - =
1]

Como comprobariamos si de verdad son 727

[
fi

Contdndolos todos

Ma = Hay que sentarnos en el suelo.

R = Yo primero
M = Ustedes organicense y cuenten
0! 02 03 0* 0 0® o’ of
T 09 010(}1 012 013014015 016
. 0 0 0000 0 O
D 000 00 0 0 0 0 Cada quien cuenta sus
0 000000 O O )
i 0 0 00600 0 0
6 0 0 0 0 O O O
6 0 0 0 O O O
0 0 0 0 O 0
M = Ustedes van a comprobar si son 72N$
M = Si salid el mismo resultado,
T = S7 son 72N$
M = Les parece bien que pasemos todo esto (suma, multiplica-

cidén, resultado) para saber como resolvimos nuestro pro-

blema?



T = Sii
T = Ya To pasamos
M = Muy bien entonces ya quedd resuelto nuestro problema.

CLASE 2  TERCER GRADO LA DIVISION
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Se comenzG la clase en forma muy sencilla con un proble-~

ma de la comunidad.

Existen 30 terrenos ejidales que se van a repartir entre

12 ejidatarios, tratando de que les toque a todos y cada uno

" 1o mismo.

{C6mo podriamos resolver este problema?
José: Haciendo una cuenta
Maestra: De qué otra forma?
José: De casita
Maestra: Muy bien José ¢habrd otra forma?
Mary: Dibujando Tas tierras y los hombres.
Eliza: Haciendo palitos.
Maestra: Lupe ¢habrd otra forma?
Lupe: No sé.
Ramén:.Con una suma, éno se puede?

Maestra: Se podrd resolver con una suma?

José: No, porque no es juntar, es repartir las tierras.

Maestra: Muy bien, vamos a empezar a trabajar para resolver -

nuestro problema.
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Maestra: Alvaro, écudntos terrenos se van a repartir?

Alvaro: 30
Maestra: Muy bien, vamos apuntando los datos que ya conocemos.
Maestra: Carlos éa cudntas personas se les van a dar los te-
rrenos?
Carlos: 12
Maestra: Aqui tenemos estos datos:
30 terrenos para 12 personas.
Eliza: Para mds facil, hay que dibujar Tos monitos.
Maestra: Muy bien, pasa Eliza a dibujar. .
FRfTRRIIRIIY
Maestra: Ya tenemos las 12 personas, équé vamos a hacer luego?

Mary: Yo dibujo los terrenos, écomo cuadros o cdmo?

Maestra: Como tii quieras.

e 1 ATIA DT A O A
A OADOD AOD AN

DO AON MMOAAT]

Maestra: ¢Estd@. bien 1o que hizo Mary?

Jos&: No, porque a unos les va a tocar mids y a otros menos.
Maestra: éPor qué?

José, Ram6n, Mary: Porque no son todos iguales

Maestra: Entonces, écomo 1o hariamos?
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Lupe: Haciendo las figuras iguales.
Maestra: ¢le quieres ayudar a Mary?

Lupe: S7i

N | AN I S N

I | S (O i B
o w1 s
N s e o Y

N W (O W Y S

I

Me di cuenta que al estar dibujando estas figuras, men-
talmente los nifios estaban resolviendo el problema; cuando
terminaron, Mary expresd al igual que José que le tocaban 2

terrenos a cada persona y sobrarian 6.

Maestra: ¢Estd correcto To que dicen ellos, dirigiéndome a
quienes no han participado.

Todos: ST.

José: También se pueden repartir los 6 de a pedazo.

Carlos: De a mitad

Maestra: Entonces, écudnto les tocaria?

Eliza, José, Mary: De a 2 terrenos y una mitad.

Ramdn: Dos y medio.

José: También les puede tocar sdlo de a 2 y los que sobran

para mds gente.
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Maestra: Muy bien, José&, épara cudntas personas ajustarfan
los 6 terrenos?

Mary: Para 6 personas

Maestra: ¢les tocaria igual que a las otras personas?

José: No, sdlo 3 para que Tes toque igual.

Maestra: Si son 3, éicudntos terrenos les tocaria?

Mary: 2

Maestra: ¢Por qué?

Mary: Porque 6 entre 3 les tocan 2.

Maestra: Entonces, écdmo acomodariamos los datos para hacer
una cuenta? Ya lo hicimos con figuras, ahora con nd
meros.

José&: Haciendo una de casita.

Maestra: Pasa al pizarrdn, José.

12 30-
24

Maestra: Observen bien 1o que hizo José.
¢Por qué puso el 30 adentro y no afuera?
José: Porque va dentro 1o que se va a repartir y es el niime-
ro mds grande.
Maestra: éSe puede hacer de otra forma?
Mary: Si._
15 30

Maestra: éPor qué entre 30, Mary?
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Mary: Porque en vez de darles de mds Tes dimos Tos terrenos
a otros 3 hombres.
Maestra: Entonces si son 30 entre 15, ¢de a cudntos les to-
can, y cudntos sobran?
personas

Tenemos 15 30 terrenos

toeamnds (@ 2 igudntas veces cabe el 15
José: 15 30 en el 30?
15 30
30 -
00

Alvaro: ¢Por qué es de X y no de +?

José: Porque son 15 hombres que tienen 2 terrenos cada uno,
en total son 30.

Maestra: Ademds de la "casita" podremos utilizar otra opera-

cion.

Mary: No.

José: No me acuerdo pero si hay.

Maestra: &Cudl serd?iSe acuerdan de estos signos?

Todos nombran: - de quitar + de mas = jqual

X de por < de repartir

Maestra: Yo les ayudo a recordar.

José: iAh! Si’maestra, ya me acordé. Se pone en medio de los
2 nimeros que van en la casita.

Maestra: éQuién quiere pasar a acomodar los niimeros?

Mary: Yo 12230 José 30:12 Ramén 30212
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Maestra: &Por qué los acomodaron asf{?
Mary: Porque asi se pone en la casita 12 230
José: Porque vamos a repartir 30 entre 12
Ramén: Porgue se reparten 30 entre 12.
Maestra: A los que no estdn participando:
iQuién de los 3 estard bien?
- La mayoria se inclinan por José y Ramdn. Pero Lupe dice To
siguiente:
Lupe: También se puede acomedar como 1o hize Mary pero poner
el resultado primero asf?:
= 12230
Maestra: Puede estar bien para nosotros porque a nosotros ya
nos lo explicaste, pero la demds gente que vea tu
respuesta lo entender3d?
Todos: Si Te explicamos si, si no le explicamos no.
Maestra: -Entonces écémo la dejamos?

José: Son 3 cuentas

302 12 2 y sobran 6

302 12 = 2 y medio

302 15 2 y sobra 0

José realizd estas operaciones en su libreta, luego los

demds 1o hacen también.

Realizamos otras 2 actividades similares y parece que

comprendieron el contenido.
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Algunos nifios estdn tan acostumbrados a memorizar los co
nocimientos, que les es un poco mis dificil llegar a Ta com-

prensién por medio de la accidn con el conocimiento.
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MARCO CONTEXTUAL

La mayoria de la investigacidn realizada para mi traba-
Jjo de titulacién es de caracter bibliogrdfico, basado en 1i-
bros de Piaget, referentes:a Psicologia, Pedagogia; tomando
como puntos principales el conocimiento, el desarrollo y el
aprendizaje en el individuo. La parte de investigacidn de
campo es realizada en una Escuela Rural. La escuela se 1lama
“20 de Noviembre" con clave 14DPR3012 Z. De acuerdo a los
grados que hay es de organizacidn completa, de acuerdo al
personal que laboramos en ella es tridocente, atendiendo a

los grupos de la siguiente manera:

Profra. de grupo y encargada del plantel; Rebeca Marti

nez, atendiendo a 38 alumnos de 4°, 5° y 6° grados.

Profr. Antonio Morales atendiendo a 26 alumnos de 1ler.

grado.

Profra. Petra Garcia Virgen atendiendo a los grados de

2° y 3° con 32 alumnos.
ET plantel estd ubicado en la comunidad de Los Llanos
municipio de Cuquio, Jalisco, perteneciendo a la zona esco-

lar federal No. 063,

Los Llanos como tantas otras comunidades rurales de
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nuestro pais, presenta un sinfin de problemas a nivel so-
cial, econdmico y cultural, siendo este dG1timo el mids alar-
mante. E1 grado de estudijos que presentan los habitantes
adultos de 1a‘comunidad es tercer grado, solo algunos ya que
existen también adultos que no saben leer y escribir. Los jé
venes de edades entre 16-22 afios salen con mucha dificultad
su educacidn primaria debido a que tienen que trabajar para
ayudar al sostenimiento de la familia. En 1o que se refiere
a la poblacidn infantil, 1a mayoria de los nifios en edad es-
colar asisten a la escuela, aunque hay algunos que no, Sus
hermanos mayores los ayudan para que se ensefien a leer, es-
cribir y "hacer cuentas". También existe un problema que es
ocasionado por la reprobacidn en los diferentes grados, cuan
do el nifio ya es grande de edad y se encuentra en los prime-
ros grados falla con mucha frecuencia, o simplemente ya no
asiste a la escuela porque se siente fuera del ambiente esco

lar, 0 porque en su casa 1o necesitan para trabajar.

En 1o que se refiere al trabajo la principal fuente es
la agricultura (maiz, avena, tomate y hortalizas) y, el tra-

bajo en ladrilleras de jarro.

La mayoria de los habitantes es de clase baja (escasos
recursos econdémicos) aunque hay algunas personas que poseen
fuentes de trabajo como ranchos ganaderos, ladrilleras, tie-
rras de pastoreo, que dan ocupacién a los mismos habitantes

de Ta comunidad.
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Como centros de recreacidn tiene una cancha de futbol y

una cancha de voTlibol.

En To que a cultura se refiere ademds de la Escuela Pri

maria, estd el Jardin de Nifios con edificio propio.

Con referencia a cultos predomina el catolicismo contan

do con un templo y un coro para los actos religiosos.

La comunidad en general presenta un ambiente de convi-

vencia y cooperacion para las obras que alli se realizan.
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CONCEPTUALIZACION

ABSTRACCION: Consiste en reconocer la existencia de cualida
des comunes, tales como cuadrado o redondo, grande o peque-
flo, etc. Es construir esquemas relativos a las acciones del

sujeto tanto como a las propiedades del objeto.

ACOMODACION: Es una actividad que al igual que la asimila-
cidén interviene en el proceso mental, acomodando 1o recibi-
do al interactuar con los objetos. Hay acomodacién cuando -

el medio actda sobre el organismo.

ADAPTACION: Caracteristicas de todo ser vivo. Hay adapta-
cidn cuando el organismo se transforma en funcidn del medio
favoreciendo su conservacidn. Es el paso de un equilibrio
menos estable a un equilibrio mds estable entre el organis-

mo y el medio.

ADAPTACION MENTAL O INTELECTUAL: Como cualquier otra, es un
equilibramiento progresivo entre un mecanismo asimilador y

una acomodacién complementaria.
AGRUPACION: Es una operacidon mental.
APRENDIZAJE: Es una adquisicidn, se adquiere en funcidn de

la experiencia, pudiendo ser de tipo fisico o 16gico-matemd

tico, o de las dos; es mediato y no inmediato como Ta per-
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cepcidn o la comprensidn instantdnea.

ASIMILACION: Es un elemento que interviene en el proceso men
tal, por medio del cual cada individuo, utiliza el medio que
le rodea incorporando los objetos a los esquemas de la acti-
vidad propia. Es transformar las percepciones hasta hacerlas
idénticas al pensamiento propio, es decir, a los esquemas

mentales anteriores.

CONOCIMIENTO: Es el resultado de las acciones del sujeto so

bre 1o real.

CONTEXTO HISTORICO SOCIAL: Es el momento y lugar donde se de
sarrolla un individuo o teoria, comprende el lugar geogrd
fico con todas sus caracteristicas as? como la situacién

histérica, polftica y cultural.

CONSTRUCTIVISMO: Sostiene que los conocimientos se adquieren

mediante un proceso del propio sujeto que aprende.

DESARROLLO: Proceso inherente a todo ser vivo, puede ser fa-

vorecido.

EPISTEMOLOGIA: Teoria del conocimiento.

EPISTEMOLOGIA GENETICA: Estudio de los mecanismos de acre-

centamiento de 1o0s conocimientos,
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EQUILIBRACION, EQUILIBRIO: Proceso funcional que utilizando
la asimilacidn y la acomodacidn forma un patrdn organizado o
sea un conocimiento que servird de precedente para otro pos-
terior; se da al acomodarse lo asimilado y constituye una
combinacidén de la maduracidn, experiencia fisica e interac-

cidn social.

DESEQUILIBRACION: Estado que surge cuando se presenta una
nueva situacidn problemdtica y origina un nuevo proceso de

equilibracidn.

ESQUEMAS: E1 esquema de una accidén es el conjunto estructu-
rado de los caracteres generalizables de dicha accién, es de
cir, de los que permiten repetir la misma accién o apliicarla

a nuevos contenidos.

ESTADIO: Divisidn que Pjaget hace del desarrollo infantil.
Se debe concebir los estadios como fases sucesivas de proce-

sos regulares.

ESTRUCTURAS: Es una forma de organizacion de l1a experiencia,
no es mas que una cristalizacion momentdnea, siempre supera-

da por los hechos, por el espiritu de su funcionamiento.

EVOLUCION: Desarrollo de las cosas u organismos por medio

del cual pasan gradualmente de un estado a otro.
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EXPERIENCIA: Vivencias del nifio al interactuar con su medio
ambiente y objetos. "Por lo tanto la experiencia no es re-

cepcién, sino accidn y construcciones progresivas".

EXPERIENCIA LOGICO-MATEMATICA: Consiste en actuar sobre los
objetos pero de manera de descubrir propiedades que son abs
traidas de las acciones mismas del sujeto de suerte que en
cierto plano de abstraccidn la experiencia sobre los obje-
tos se vuelve indtil y la coordinacién de las acciones bas-
ta para engendrar una manipulacién operatoria simplemente

simb61lica, con lo cual se procede en forma deductiva.

GENETICA: Ciencia bioldgica que estudia los fendmenos y ele

mentos de Ja herencia.

INTELIGENCIA: Equivale a colocar las operaciones superiores
en continuidad con todo el desarrollo, siendo &ste concebi-
do como una evolucidn dirigida por necesidades internas de

equilibrio.

MADURACION: Seglin la teoria psicogendtica, es el conjunto de
procesos de crecimiento orgdnico del centro nervioso que
brinda las condiciones fisioldgicas para el desarrollo biold

gico y psicoldgico,

OPERACION: Acciones interijorjzadas, reversibles y ordenadas

en estructuras totales,
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ORGANIZACION: Es un proceso; desde el punto de vista biol6gi
co y psicolégico, la organizacidn es-inseparable de la adap-
tacion; los dos son procesos complementarios de un mecanismo
Gnico, siendo el primero el aspecto interno y la adaptacidn

el aspecto exterior.

PENSAMIENTO: Es una composicidn cada vez mds rica y coheren-
te de las operaciones, que prolongan las acciones interiori-

zdndolas.

PERSONALIDAD: Diferencia individual que constituye a cada
persona y la distingue de otra; debido a Ta peculiar organi-
zacidn del conjunto de sus caracteres psicofisicos y que se

manifiesta a través de todos sus actos.

PSICOGENETICA: Estudio de la evolucidn y desarrollo de los

procesos mentales.

PROCESO DE EQUILIBRACION: Sintesis entre los factores madu-
rativos y los del medio ambiente. Mecanismo regulador de la
actividad cognoscitiva. Proceso dindmico y activo de la

construccion de nuevas formas de pensamiento.

RAZONAMIENTO HIPOTETICO DEDUCTIVO: Se hace sobre simples su
posiciones sin relacidon necesaria con la realidad; confian-
do en la necesidad del razonamiento mismo, por oposicidn a

la concordanza de las conclusiones con la experiencia.
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REFLEXION: Acto por el cual tendemos a unificar nuestras
creencias y opiniones, para sistematizarlas y evitar las

contradicciones entre ellas.

REPRESENTACION: Es la capacidad de evocar por medio de un
signo o una imagen simbdlica un objeto ausente o una accién

aun no realizable.

REVERSIBILIDAD: Capacidad de ejecutar una misma accidn en
dos sentidos de recorrido pero teniendo conciencia de que

se trata de la misma accidn.

SECUENCIA: Pasos que se dan uno a uno, fundamentado cada

uno en el que le precede.

TRANSMISION SOCIAL: Es la informacidn que el nifio obtiene
de padres, hermanos, medios de comunicacidn, nifios, etc. Es

elemento indispensable del aprendizaje.

Teorias del Aprendizaje

La Matemdtica en la Escuela III
Introduccign a Piaget
Psicologia y Pedagogia, Ariel
Psicologia del Nifo

-PALEM.



INTERPRETACION DE RESULTADOS
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Las encuestas aplicadas 11 maestros son con el fin de
saber qué tanto; el docente conoce al alumno en su etapa de
desarrollo, si la metodologia que usa es la adecuada, asi

como el ambiente que propicie en relacidn con los alumnos.

En las 12 preguntas aplicadas a los docentes, tres de
Estos comprenden el contenido de la pregunta acercando su
forma de entender al nifio, en relacidn con el conocimiento,
como lo plantea Piaget. Ocho de los maestros entrevistados
no comprenden lo que se les pregunta; algunas de sus res-
puestas manifiestan que Tas contestaron sin entender el con
tenido, porque no coﬁocen lo que se les pregunta o por sen-

tirse obligados (ver pag. ).

Hablando en porcentajes, el 27% de los maestros entre-
vistados desarrollan en clase un ambiente escolar de acuer-
do al enfoque de la corriente evolutiva y el 73% manifies-
tan utilizar el asociacionismo, es decir la corriente conduc
tista. Estimulo respuesta. Concibiendo al alumno como un ser
pasivo, receptor en donde el rol del maestro es verbalista,

dogmatico.



A continuacidn se graficardn los resultados.

114



115

COMPANERO MAESTRO:

Las siguientes preguntas son con la finalidad de cono-

cer la situacidn en la que se elabora la prictica educativa.

Espero también motivar en tu ser una reflexién acerca

de nuestra Tabor cotidiana.

Por tu amabilidad gracias.

Contesta de acuerdo a 1o que conoces, lo siguiente:

. Menciona Tas caracteristicas psicoldgicas de la etapa de

desarrollo en que se encuentran tus alumnos.
Programas Tos contenidos de conocimiento de acuerdo a es
tas caracteristicas?

SI NO ¢POR QUE?
Consideras que las experiencias de aprendizaje que has
propiciado han contribuido a su desarrollo fisico, inte-
lTectual y afectivo?

SI NO ¢POR QUE?
iHas propiciado una integracidn y relacién de los conoci
mientos de todas las dreas

SI NO ¢POR QUE?
i{Aprenden tus alumnos por si mismos o les proporcionas
todo ya elaborado?

SI NO ¢POR QUE?
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6. iAlientas la creatividad e iniciativa del nifio?
SI NO ¢POR QUE?

7. ¢Es tu interés principal la actividad del nifio como au-
tor de su propio aprendizaje?

SI NO ¢POR QUE?

8. ile permites a tus alumnos formular sus propias hipdte-
sis aunque se equivoquen?

SI NO ¢POR QUE?

9. éPrecisas con tus alumnos las metas a lograr antes de
elaborar instrumentos de evaluacidn y las explicas antes
de 1levar a cabo los trabajos correspondientes?

SI NO ‘ ¢POR QUE?

10. éTienen tus alumnos una visidn mds clara de sus logros y
de sus dificultades?

SI NO ¢POR QUE?

11. ¢Tomas como punto de partida las nociones intelectuales
que presenta el nifio?

SI NO ¢{POR QUE?

12. ¢Propicias situaciones de aprendizaje por medio de los
cuales los alumnos desarrollen su pensamiento critico,
reflexivo e investigador?

SI NO ¢POR QUE?

EDAD

SEXO

SITUACION

ANOS DE SERVICIO

TURNO

GRADO DE ESCOLARIDAD
NOMBRE DE LA ESCUELA
LOCALIDAD

MEDIO
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INTERPRETACION DE LAS ENCUESTAS APLICADAS A MAESTROS DE
DISTINTOS NIVELES

Los alumnos de 60. grado son activos, les gusta traba-
Jar en equipo, desarrollar temas, ilustrarlos y exponer
los. Les gusta tomar parte en actividades y en la reso-

lucidn de problemas de su comunidad.

Mis alumnos se encuentran en la etapa de las operaciones
concretas manejando la seriacidon, la secuencia, la con-
servacion y la reversibilidad pues son nifios de sexto

grado, dejando a un lado el egocentrismo y encontrdndo-
se en ellos el sentido de Ta cooperacidn ademds de vin-

culacidn con la sociedad.
Cognoscitiva, Psicomotriz y Afectiva.

Los alumnos se encuentran con caracteristicas psicolégi
cas Gptimas como para considerar nifios normales y en
condiciones Gptimas para iniciar o continuar con buenos

resultados el proceso E-A,

Se encuentran en una etapa de la vida muy dificil, la
pre-adolescencia, en donde psicoldgicamente no estdn

muy bien definidos.

Mala alimentacidn, mal uso del Tlenguaje, enfermedades,
falta de aseo, mala pronunciacidn en lectura de algunas

palabras.

De acuerdo al medioc ambiente en que se desenvuelven Jos
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alumnos tienen la capacidad para aprender lo que el maes
tro Te ensefia, en sus diferentes niveles o tipos de esco

laridad.
1.8 Pensamiento formal, son participativos, sociables.

1.9 (Nifio de 11 afios) Mucha actividad corporal, come mucho,
sufre transformaciones en su organismo y se manifiesta
por su conducta, tiene gran concentracidn cuando trabaja
en grupos distintos y el grupo rival estd formado por ni
fias, le gusta mas la tele que la radio. E1 maestro debe
de ser inteligente, interesante, firme pero justo, simpd

tico, comprensivo y no debe de gritar.

1.10 11 anos, les gusta ser personalistas, sobresalir de an-
temano, esto es en aula y fuera de ella, se muestra €00
perativo con otras personas (familia, sociedad) te inte
resa el juego en conjunto, tiene suefios y emociones con
1legar a realizarse como alguna persona que se encuen-
tra mds cerca de &1 (maestro, familiar).

Su conciencia 1o 1leva muchas veces a cometer erro-
res y un fracaso le produce preocupacidn y podria cau-
sar un dafio psicoldgico, emocional o familiar, le inte-

resa demasiado el juego.

1.11 Los alumnos a los cuales atiendo tienen dudas sobre mu-
chas cosas, preguntan frecuentemente, quieren entender

al mundo que Tos rodea,
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ST, porque Tos alumnos dan mids rendimiento y ellos por

su actividad indirectamente lo estdn exigiendo.

S1, porque seria il16gico que se manejaran los conteni-
dos destinados a un estadio en un estadio diferente al

que pretenecen.

ST, en base a un estudio de diagndstico integral del
educando interrelacionando, dosificando descriptivamen
te la secuencia en el orden del tiempo (semestres),
los contenidos y prdcticas educativas organizado por
dreas de conocimiento y asignaturas que nos forman una

6ptica comidn coordinada.

Si, porque no es posible iniciar el proceso con bases

falsas e inexistentes.

No, porque contamos con programas ya establecidos, los
que solo podemos adaptar a las necesidades de los alum-

nos.

Algunos, porque otros dependen mis de los padres de fa-
milia.

S7, porque se debe conocer qué ensefiar y para qué.

Algunas veces si, se pueden programar de acuerdo a las

caracteristicas, pero algunas otras veces no.
ST, porque es importante conocer lo que le gusta al ni-

fio, y 1o que no,

S1, porque de acuerdo a Jo que verdaderamente el nifio
quiere aprender y debe aprender, muchas de las veces se

A
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busca la manera como se logre el objetivo, con cosas
que el nifio conozca mediante experiencias propias es de
cir la estrategia puede variar, 1o importante es el ob-

Jjetivo.

S1, porque para desarrollarse debe resolverse sus dudas
para que entiendan y resuelvan problemas que se presen-

ten posteriormente.
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ST, porque se ve el cambio y adelanto en los alumnos.
S1, pues los conocimientos que se le proporcionan son

destinados precisamente a ese fin.

S1, ya que el educando debe de desarrollarse aménicamen
te pues se encuentra en Ja etapa formativa el cual per-
mite captar, potenciar, aplicar conocimientos, propor-
ciondndole habilidades y destrezas, corroborados en la
retroalimentacion, deteniéndonos en su especial aten-

cion de su problemdtica social y cultural.

S1, porque dan muestras de cambio positivo en cada eta-

pa de trabajo.

Si, porque se trata de desarrollar en el alumno habili-
dades dentro de las tres dreas del conocimiento, tanto
en lo afectivo, en To intelectual, asT como en To que

se refiere a 1o psicomotriz.
No, porque sus costumbres son las mismas.

Si, porque el maestro es lo que debe pretender con sus

ensenanzas y el alumno lograr con su aprendizaje.

S1, porque se nota en un 90% de alumnos su desarrollo

fisico afectivo y sobre todo intelectual.

Si, porque ese es el interés principal, que aprenda pa-

ra la vida, no para pasar un examen,

S1, es poco tiempo para dar un andlisis verdadero, pero
en parte 1o he logrado, porque el nifio tiene otra forma

de pensar, reflexionar y responder de acuerdo a la si-
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tuacidn que se le presente,
3.11 S1, porque los conocimientos han ido encaminados para

que el alumno, se desarrolle favorablemente en estos

tres dmbitos.
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En Ta mayor parte de ocasiones si, porque ayuda a mante

ner al alumno interesado durante las horas de trabajo.
S1, porque los conocimientos de historia no se dan ajs-

lados de la matemdtica, geografia, civismo, naturales y

espanol.

No, porque el conocimiento cientifico es universal e in
finito, rebasa nuestras fronteras y las dreas son de do
minio que requieren una especialidad afin. Por ejemplo,
de histérico-social, métodos, lenguaje y comunicacién,
matemdticas, ciencias naturales, etc. En esto el factor
limitante es el de carecer de una plantilla académica,
multidisciplinaria pretendiéndonos l1a S.E.P. D.G.E.T.A.
convertirnos en educadores todélogos, el cual estamos
muy lejos de serlo; por no ser maestros de carrera, pues
nuestra formacidn es universitaria donde abundamos los

ingenieros agrénomos.

ST, porque es necesario cuidar las caracteristicas de

una educacidn integral y es éta una Tinea a seguir.

ST, porque los conocimientos sin una integracicn adecua
da y sin relacidn con Tas demis dreas de conocimiento,
asi como con situaciones de 1a vida diaria, no tendrin

ninguna validez.
No, por falta de tiempo.
Si de acuerdo a los contenidos programados.

Algunas veces s, porque un conocimiento nos ayuda de

motivacidn para otro conocimiento.
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ST, porque una asignatura nunca estd sola, siempre tie-
ne relacidn con otras, aprovecho esto para retroalimen-

tar y evaluar.

No. Hay trabajador que se sirve de unas dreas y de otras,
juntas logran que 1o aprendido se fundamente mds, unas
ensefian, otras reafirman, como es la retroalimentacidn,

es decir no siempre se da la integracidn.

S, porque todas las dreas las adapto a la vida y el me-

dio ambiente en que se desenvuelve el alumno.
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Aprenden por si mismos, porque a ellos les gusta inves-

tigar, realizar y buscar solucidén a los problemas.

No y si. A mis alumnos solo se les proporciona el mate-
rial y se les guTa para que ellos de una manera activa
desarrollen su trabajo y puedan aprender con la ayuda
del maestro para que posteriormente aprendan por si so-

los.

S7, los educandos atrapan el conocimiento con una clara
y amplia explicacidon de la clase, aclaracidn de dudas,
uso de técnicas dindmicas grupales adecuadas, material
diddctico apropiado, trabajos de investigacidn, realiza,
cidn de prdcticas tecnoldgicas agropecuarias, viendo y

haciendo las actividades, etc.

En todo conocimiento nuevo para un alumno se necesita
ir disipando sus dudas, 1levando un proceso en donde el
alumno ponga en juego sus posibilidades ayuddndolo un

poco en lo que para &1 represente mayor dificultad.

S7, porque se logra un mejor conocimiento cuando es el

alumno el que crea su propio conocimiento.
No, porque en algunos casos se les da algo ya elaborado.

No. ET maestro debe guiarlos, o propiciar 1a meta que

se pretende.
Si, aprenden por si mismos.

En mi grupo de 5° un 80% aprenden por s solos y un 20%

tengo que darles los conocimientos después los califico
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de una manera especial,
5.10 S7, los nifios aprenden por s7 solos, uno le sirve como
coordinador, orientador, de un tema y esto se vuelve

un taller en el que todos aprendemos.

5.11 Si, porque al alumno se le facilita mds aprender 1o

que le interesa aunque les ayudo un poco o 1os encamino.
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ST, porque trabajan con mds empefio.

S7, porque en mi salén se les deja a los nifios que ha-
gan el trabajo de acuerdo a su concepcidn o su idea pe-
ro que conteste o haga e] trabajo en forma semejante a
Tos demds compafieros y en ocasiones, cuando ellos termi
nan pronto su trabajo realizan actividades relacionadas

con otra drea y no se les reprende por ello.

Si, porque en la fase educando-educador todos aprende-
mos de todos y nuestros jovenes tienen iniciativa y
creatividad propia la cual hay que encauzarla positiva-

mente.

S7, porque uno de los objetivos de la educacidn prima-
ria habla de esto, puesto que se pretende formar perso-
nas que dependan mds de s mismos, ademds de que les va

dando seguridad para continuar con su preparacidn.

ST, porque qué mejor manera de que el alumno aprenda
que alentando su iniciativa y creatividad 1legard al

logro de sus objetivos.

Si, porque te das cuenta cémo se desarrolla su creativi

dad en el trancurso del afio escolar.

Si, la modernizacidon educativa para el alumno lo hace
mds participativo y el maestro debe partir de esa crea-

tividad bien conducido.

Si, porque nuestro trabajo es mds valorado si el nifio

aprende a aprender para que sea iniciador y creativo,
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Si, porque es algo de ellos, algo que Tes dié la natura
leza y que yo solo trato de aprovechar (con una palmada

en el hombro o "asi se hace"),

L[]
S1. E1 nifio siempre necesita de un aliciente para se-
guir haciendo cualquier trabajo, solo es buscar el esti

mulante adecuado.

ST, porque necesitan los alumnos quién los dirija un po

co, para que hagan buen uso de sus conocimientos.
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ST, porque el nifio se desenvuelve mds fdcilmente en

cualquier actividad.

S1, pues en ocasiones es mds importante lo que hace que

lo que aprende.

S1, porque en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el
educando es el actor principal en el auto-aprendizaje,

extramuros, no limitandose al espacio intramuro.

S1, porque en base a esto se vuelven mds emprendedores

y seguros de s7 mismos.

S1, ya que el aprendizaje rezonado es el aprendizaje me
jor logrado y cuando es el alumno el que se crea su pro

pio conocimiento se obtienen mejores resultados.

S, porque se analizan sus trabajos de acuerdo al inte

rés que muestra en cada una de las dreas que realice.
S1 para ver qué logra con su esfuerzo.

Si, pero debe aprender de sus propios errores para que

tenga criterio propio.

ST, porque un nific aprende en cualquier Tugar y en toda

ocasion.

ST, para que el nifio no quede como un saco roto nada
mis de lo aprendido sino que busque mediante la investi
gacidn directa y la creatividad, el conocimiento cienti

fico.

Si, porque segin el medio en que se desenvuelve van a

ser sus intereses y de éste va a depender io que é1 de-

be aprender.
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S, para ensefiarle a respetar las ideas y opiniones de

cada compafero.

ST, pues eso te da idea de que el nifio s1 reflexiona y
eso es muy importante, pero a veces se le tiene que ayu
dar a buscar de qué manera se mejore en sus planteamien

tos.

S7, porque en la formulacidn de sus propias teorias los
conducen al andlisis critico de un problema especifico
en donde la equivocacidn es encefianza permanente para

no repetir errores y si para adquirir experiencia.

S7, porque al darles esta libertad desarrollan de mejor
manera sus habilidades y con la seguridad que adquieren

resuelven de mejor forma sus problemas cotidianos.

Si, porque nadie experimenta en cabeza ajena.

Si para que se fije cudles son sus errores y los corri-
ja.

S7, luego se le corrigen errores, sin llegar a perjudi-
carlo.

Si, porque equivocdndose aprende mis.

Claro que s7, el nifio es un ser humano que aprende de

los errores.

Si, para que el nifio sepa expresarse y mediante la equi
vocacidn también aprenda pero no me gusta que quede en-

hip6tesis, me gusta que llegue a Tla comprobacidn.
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8.11 Algunas veces, porque para motivar es bueno decir o pre
decir lo que se va a lograr; aunque algunas veces es me

jor que ellos solos se las formulen (siempre y cuando

no se vayan por el lado opuesto).
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En algunas ocasiones si, porque es necesario.

ST, claro pues si el nifio sabe que 1o que va a Tlograr,
luego se valorard, &1 Te pondrd mds interés a lo que le
hace y le perderd el miedo a los exdmenes, pues es muy
comiin en todos los niveles que los maestros elaboren
instrumentos de evaluacidn diamétricamente opuesto a

Tos contenidos que el manejo durante el curso.

ST, porque es esencial dar a conocer al educando el pro
grama de estudio en unidades, temas, subtemas, conteni-
dos, objetivos de operacidn y actividades de aprendiza-
je, eliminando lo repetitivo, 4&rido y extenso, pero si
enriqueciendo el conocimiento de 1o que pide y requiere
el estudiante, adecuando la transferencia pedagdgica y
disciplinaria del curso, haciendo énfasis en el sistema
de evaluacidn dindmica integral asigndndole un % por
ejemplo puntualidad, asistencia y permanencia en clases
10%, disciplina 10%, trabajos 20%, examen 60%, en mate-
rias propedéuticas y en tecnoldgicas de conservacidn de

alimentos 80% practica 10% asistencia, etc.

No, porque la convivencia diaria con los alumnos nos ha
ce saber sus necesidades y al mencionarle al alumno Tlas
metas que se pretenden lograr, &1 ve un panorama mds di
ficil; por lo cual considero que es mejor hablarles de

To que hemos logrado ya.

S, porque el alumno se interesa mds y se motiva cuando

sabe el objetivo o la meta que se desea lograr.
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S1, para que sepa qué es lo que estd haciendo y cfmo 1o

va a resolver.

Si, porque el alumno debe conocer qué se pretende lo-

grar con determinado contenido.

No, porque se sentirian obligados a que el resultado

fuera el que yo indiqué.

No, porque los puedo forzar, inquietar y el resultado

puede no ser el verdadero.

No,me gusta que ellos busquen 1o que los va conduciendo,

1o aprendido y en la realizacidn se hace la evaluacidn.

No, porque sélo con la evaluacidn podemos darnos cuenta
de ihasta donde se adquirieron los conocimientos? sien-

do ésta con diferente instrumento.
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Si, porque ellos mismos son capaces de resolver traba-

jos que estdn a su alcance,

Si, porque a diario o casi diario se les recalca la ma-
nera de superar sus obstdculos de una manera amigable o

amable y ellos festejan sus triunfos o logros.

Si, porque el educando es capaz de valorar sus logros
por si mismo, de acuerdo a su capacitacidn alcanzada y
si hay tropiezos estd conciente de que todo tiene solu-
cidn, partiendo de que es de humanos equivocarse y es

de sabios rectificar.

Si, porque si logramos ganarnos la plena confianza de
los alumnos, podemos hablar con ellos de sus deficien-
cias e invitarlos a superarlas sin el menor temor de ha

cerlos sentir mal.

Si, porgue es una evaluacidn el maestro asi como 10s
alumnos mismos saben qué es 1o que ya lograron y lo que

mids se les dificultd aprender.

S7, porque analizan sus calificaciones en cada una de

las dreas.
No.

Si, al traer a calificar sus trabajos que hayan elabora

do.

Si, el nifio sabe 1o que quiere y 1o que no.
E1 mismo se autoevalda y sabe quiénes saben mds o menos

que é1.
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10.10 ST, porque ellos realizan,yo nada mds soy un coordina
dor y mediante el ensayo y el error el nifio aprende -

mejor.

10.11 S, porque tanto alumnos como maestros sabemos ddnde
0 en qué hay mds dificultad para que se adquieran Jos

conocimientos.
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Si, para que lo comprenda bien.

Si, pues de acuerdo a sus nociones intelectuales, serd
Ta manera en como explique Jos conocimientos a veces
se tendrdn que manejar varias estrategias para apli-
car un conocimiento cuando la nocidn intelectual es ba
ja.

Si, porque el educando tiene en menor o en mayor esca-
la puntos de partida de conocimientos valorables que
nos dan un camino de accidn estratégica especifica en

la imparticidn de clases.

Si, porque al basarnos en ella se nos facilita el tra-

bajo a ambos.

S, porque el conocimiento debe de ser 16gico y con
una secuencia ya que de no ser asi no se podria llegar

-

a él.

Si, para saber su desarrollo intelectual de acuerdo a

su capacidad y edad.

ST, porque primero se debe conocer el aprendizaje ad-

quirido anterjormente del alumno en determinado tema.
En algunas ocasiones si se puede.
Si, porque es el cimiento, es el punto de partida.

$7, porque mediante ellos pueden saber 1o que le inte-
resa al nifio aprender mediante estrategias metodoldgi-

cas.



137
11.11 ST, porque de la edad intelectual del alumno dependen

los conocimientos que se le deben impartir.
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S7, porque ellos son capaces de analizar y reflexio-

nar.

En casi todas las situaciones busco eso, pues la par-
te medular de la educacidn es eso, lograr que el alum
no tenga un pensamiento critico, reflexivo e investi-
gador, pues de esta manera el alumno verd al mundo de

una forma mds real.

Si, porque el educando en el proceso de ensefianza-
aprendizaje 1leva las herramientas que lo vinculan con
su realidad, entorno, enfrentdndolo a las diferentes
alternativas de solucidn que le permiten adquirir una
responsabilidad social ante su medio, todo esto es po
sible por la generacidn de conocimientos, Eapacidad
analitica, inductia, deductiva, sintética, e investi-
gadora de visi6n critica general, previendo que en el
futuro tiene &1 una gran importancia como agente de

cambio.

S1, porque como mencioné antes debemos propiciar la
sequridad del alumno para que vaya dependiendo mds de
s7 mismo y de esta manera hacerlo apto para enfrentar

cualquier situacidn problemdatica que se le presente.

Si, porgque algunas de Tas actividades que se realizan
en el aula van encaminadas a lograr dichas clases de

pensamiento.

S7 para ver su forma de investigar de acuerdo a su ca

pacidad mental.
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12.7 S71, porque el maestro debe propiciar las situaciones,

conduciendo al alumno.
12.8 Si, sobre todo situaciones reales a sus intereses.

12.9 A veces yo las propicio en un 30% y en un 70% son si-

tuaciones propuestas por ellos mismos.

12.10 S7, mediante acciones que el nifio involucre directamen
te con su medio ambiente y la sociedad (encuestas, vi

vistas domiciliarias y observaciones directas).

12.11 S, porque el alumno debe distinguir Tas cosas.
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SUGERENCIAS

Las siguientes fichas o juegos son algunos recursos

que los maestros pueden utilizar en su trabajo diario. Estos
juegos los realiza el nifio con gusto y al mismo tiempo estd
aprendiendo algin contenido de conocimiento. Estas fichas se
pueden adecuar de acuerdo al grado escolar que se atiende, por
ejemplo en el juego "La bodega" (ver pdgina 14%) con cuarto afio
se pueden trabajar unidades, decenas, centenas, millares y el
valor que ocupa cada una de las agropaciones. Asi como éste
los demds juegos se pueden modificar tratando de que el alumno

aprenda mediante el juego.
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EL BANCO

S.N.D.: Ley de cambio; agrupamiento y desagrupamiento.

(Codificacidn, decodificacidn y representacién).

MATERIAL: Para cada equipo 150 fichas amarillas, 70 rojas y

dos dados.

E7 maestro formard los equipos (de 5
alumnos cada uno) y comentard al grupo:
"el juego que hoy vamos a realjzar se
11ama 'el banco' ". Antes de iniciar
propiamente el juego, el maestro plan-
teard a los alumnos preguntas tales co-
mo: "¢Qué es To que hace en el banco?, iqué personas traba-
jan en 17", etc. De la informacidn que de lo anterior re-
sulte, se habrd de centrar la atencién en el cajero y en
las actividades que &1 realiza, particularmente en la recep

cién, entrega y cambio de dinero. A continuacién el maestro

explicard: "por turnos, cada uno de los integrantes del equi
po va a lanzar los dos dados una sola vez; aquél que obten-
ga con la suma de Tos dos dados el niimero mids alto serd el

cajero. Si hay empate todos vuelven a tirar por turno hasta
que haya alguien que gane". Nombrado ya el cajero, el maes-
tro entregard a éste el material restante y explicard a to-
do el grupo: "ya tenemos a los cajeros, los demds van a ser

Tos 'clientes'; por turno, cada cliente va a lanzar los da-
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dos; por cada punto que marquen los dados, el cajero va a
entregar un peso -una ficha amarilla (la mostraré). E1 caje
ro tiene la libertad de pagar como &l quiera, ya que tiene
‘monedas' de un peso y de diez pesos (muestra la ficha ro-
ja). Si alguno de los clientes quiere cambiar sus monedas
de un peso por de a diez con el cajero, puede hacerlo. E1
ganador serd aquel que despuds de seis jugadas tenga el ma-

yor nimero de monedas de diez pesos".

Para garantizar que los alumnos 1leguen a comprender
la consigna el maestro planteard algunos ejemplos, como: 'fu
lanito' lanza los dados; en uno se obtienen cuatro puntos

y en otro dos:

"¢Qué es 1o que el cajero tiene que hacer?

iCudntas monedas le tiene que dar el cajero a "fulani-
to" y de qué color" ipor qué?"

0, "sutanito" lanza los dados; en uno obtiene seis pun
tos y en otro cinco:

¢Qué es 1o que el cajero tiene que hacer?

¢Cudntas monedas podrd darle el cajero a 'sutanito' y

de qué color?

{Por qué?

En este dltimo caso, si la dnica respuesta dada por el
alumno a la segunda pregunta fuera "doce amarillas" (o "doce

monedas de a peso"), el maestro podri preguntar: "se acuer-
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dan ustedes que estamos en el pais del diez?, écudntos pe-
sos vale la ficha roja? entonces, iéstas doce monedas Tas

podrd cambiar por rojas? ipor cudntas? ile sobrardn monedas
amarillas?" Quizd en este momento los alumnos adn no com-

prendan que necesitan cambiar sus monedas de a peso por de
a diez, si esto resultara asi, el maestro no insistird mis;
sin embargo durante el transcurso del juego, como final del
mismo, el maestro conducird a los alumnos a la realizacidn
de dicho cambio: "fijate, y ya tienes veintiun amarillos:

¢puedes cambiarlas por rojas? épor cudntas?: icudntas de a

peso necesitas para que el cajero te dé& una roja?, etc.

Al finalizar el ndmero de jugadas convenidas los alum-
nos comparardn la cantidad de monedas obtenidas y determina
ran quién fue el ganador. E] maestro podrd preguntar: "{Quién
gand en este equipo?, écudnto dinero ganaste?, étienes mong
das de a peso que puedas cambiar por monedas de a diez?,

etc.

Para concluir la actividad, el maestro pedird a los
alumnos que registren en su cuaderno el dinero que cada uno
de ellos obtuvo (estos registros podridn ser utilizados pos-

teriormente para otras actividades).
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LA BODEGA

S.N.D. Agrupamiento (base)

MATERIAL: Para todo el grupo, de 150 a 200 objetos sueltos
(cartas, palitos, etc.) y de 30 a 40"ata-
dos" o paquetes (docenas). Para cada alum

no una tarjeta con un mensaje escrito.

En un extremo del salén el maestro ubicard Ta "bodega
de las unidades"; ambas tendrdn sus respectivos nombres es-
critos en carteles. En la bodega de las decenas se coloca-
rdn Tos atados y en la de las unidades Tos elementos suel-
tos. ET1 maestro dard a cada nific una tarjeta para que vaya
a alguna de las bodegas a tomar la cantidad de elementos que

en ella se indica.

Ejemplo:
1 unidad, 2 decenas 5 unidades
3 decenas, 9 unidades 12 unidades

8 decenas
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Al desarrollar el juego de esta forma, los alumnos ten-
drdn que buscar en unos casos decenas "cerradas" (como serd
el nifio cuya tarjeta diga: una decena 0 tres decenas ).
Pero aquellos cuya tarjeta diga, por ejemplo: 1 decena y
tres unidades al no poder deshacer los paquetes de la tien
da de Tas decenas, tendrdn que .tomar la cantidad indicada
acudiendo a la tienda de las:unidades, es decir tendrdn que
tomar objetos sin atar en cantidades suficientes para for-

mar decena y tres unidades

De esta manera se propiciard que los alumnos 1leguen a
comprender que las decenas estdn compuestas por unidades
reunidas en grupos de 10; que 10 unidades conforman una de-
cena aln que €stos no estén atados y, finalmente, que al
término ‘“"sueltos" usando para indicar unidades, se refiere
a que éstas no son suficientes para formar un nuevo grupo

de 10.

NOTA: Es conveniente que los alumnos vayan pasando a las
tiendas por turnos, y que en cada ocasion el maestro plan-
teé cuestionamientos al grupo para ver si 1o realizado por

cada uno es correcto.
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PALITOS CHINOS I

NUMERO: Suma. Representacidn.

MATERIAL: Para cada equipo: hojas blancas, 4 palitos azu-

les, 4 rojos, 4 amarillos y 1 negro.

Se organiza al grupo en equipos de 4 ni-
fios. E1 maestro, usando el material, les
explica: "hoy jugaremos a los palitos
chinos; este juego consiste en lo siguien
te: el equipo debe escoger al nifio que iniciard el juego,
éste tomard todos los palitos en una mano asi (mostrando al
grupo la posicidn vertical de 1os mismos) y, recargdndolos
sobre Ta banca o el piso, abrird la mano dejdndolos caer 11
bremente. Ya que los palitos estén dispersos, los levantari
uno a uno, ya sea con los dedos o auxilidndose de un palito,
teniendo cuidado de no mover ningin otro. Si al intentar le
vantar un palito mueve otro perderd y corresponderi el tur-
no al sigujente jugador, al cual se le entregaran todos los
palitos, tanto los que quedan como los que gand el jugador,
Antes de entregar los palitos cada jugador registrard en su
hoja (o en su cuaderno) la cantidad de palitos que logrd le
vantar". Cuando los nifios han entendido se entrega el mate-
rial y se inicia el juego; el maestro observard, recorrien-
do los distintos equipos, la forma en como se juega asi co-

mo las distintas formas que utilizan los nifios para repre-
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sentar la cantidad; si hubiera dudas o errores se confronta
ré a los integrantes del equipo, por ejemplo: “iAsT se pue-
den levantar los palos?, équé pasa si se mueve otro palito?;
seglin 1o que escribid Juanito (mostrando la hoja al equipo)
icudntos palitos ganG?; observen la hoja de Lupita y digan-

me cudntos palitos gang", etc.

Cuando haya terminado la primera vuelta el maestro les
dice: "Tendrdn oportunidad de una segunda jugada y volverin

a registrar en su hoja la cantidad de palitos que ganen".

E1 maestro dard tiempo para que terminen de jugar. Al
término de esta segunda vuelta les explica: "cada quien su-
mard los puntos que obtuvo en las dos vueltas; el gque haya
lTevantado md&s palitos es el ganador. Cuando los alumnos ha-
yan obtenido el total de palos levantados se confrontardn
Tos resultados entre los integrantes del equipo: éQuién ga-

n6? &Con cudntos puntos ganaste? épor qué?", etc.

E1 maestro finalmente sugerird: "Vamos a acomodar to-
das las hojas de los jugadores del equipo, empezando con el
que obtuvo mayor cantidad Tuego el que sigue, asi, hasta
terminar con el que tuvo menos puntos; de esta manera sabre

mos los lugares obtenidos por cada jugador".

(Se permite que cada equipo determine los Jugares; el

maestro auxiliard en los casos en que se requiera)
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NOTA: E1 maestro determinard, de acuerdo a] nivel del gru-

po, si el juego se determinard en la primera vuelta o aumen

ta el nidmero de éstas.
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JUEGO DE LAS FICHAS

NUMERO: Representacidn auditiva

MATERIAL: Por grupo 1 caja de fichas rojas, una caja de fji
chas azules, una caja de fichas amari-
1las y 7 cajas de zapatos. Las fichas -
rojas valdrdan 1 punto, las azules 2 y
las amarillas 3. La actividad se desa-
rrollard en el patio y en equipo de 5

nifios.

E1 maestro trazard una linea recta sobre el piso para
cada equipo, colocando a un metro de distancia una caja y ~
les repartird a cada nifio 2 fichas de cada color. A conti-
nuacién les dird a los nifios: "Por turnos tiraran las fi-
chas desde l1a Tinea hecha tratando de que entren en la caja.
Si l1a ficha no entra, se deja en donde cayé y tocarid el tur
no al siguiente nifio; si 1a ficha de este nifio entra en la
caja se la 1levard junto con las qde quedaron afuera y asi

continlan hasta terminar sus 6 fichas".
Al término de esta actividad, el maestro les pide a
Tos nifios: "Anoten en su cuaderno cuintos puntos ganaron re-

presentdndolo con nimero".

E1 maestro preguntard: "icudntos puntos ganaste?, icémo
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supiste que ganaste esos puntos?".

E1 maestro debe propiciar la representacidn con nime-

ros, por ejemplo:

- 2 fichas azules, 3 fichas amarillas. Luego
- 2 fichas de 1 6 1 y 1 que son 2 puntos;

3 fichas de 2 6 2 y 2 y 2 que son 6 puntos, después

2 y 6 son 8 puntos.
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TABLA DE IGUALDADES

NUMERO: Codificar representacidn aditiva

MATERIAL: Por parejas 2 cajas pequefias, fichas y un cuadro
elaborado por el maestro en una cartu
lina o en el pizarrdn como el siguien

te:

Se organiza el grupo en parejas, repartiendo el material
de tal manera que cada pareja reciba de 2 a 9 fichas y pue-

dan manejarse en el grupo diferentes cantidades.

A continuacion, el maestro explica: "Las fichas que les
entregué las van a repartir en sus dos cajitas, una vez que
lo hayan hecho, escriban en su cuaderno las cantidades que
les quedan en cada una, pero pongan una marquita para sepa-
rar los nimeros". Da un tiempo pertinente para que realicen
1alactividad e indica "ahora van a volver a repartirlas pero

de diferente forma y escriban las cantidades en su cuaderno".

A continuacidn el maestro pasa a algunos nifios al piza-
a8 s .on ; - B
rron y les dice: "Busquen en el cuadro, el nimero que nos in

dique la misma cantidad de fichas que tienen y escriban aba-
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Jjo de &1 las cantidades que anotaron en su hoja". Después
Tos cuestionard sobre las cantidades mencionadas preguntan

do: "iPor qué anotaste estas cantidades? Sefialando 4.3 - 2.5

- 6.1 de la columna del niimero 7".

NOTA: ET cuadro quedard terminado como el del ejemplo si-

guiente.

Cuando algin jugador haya formado un 5 el maestro sus-
pende por un moménto el juego, para explicarles lo siguien-
te: "cada jugador tiene que registrar en su cuaderno los ni

meros de las cartas que vayan formando cada cinco".

Cuando todos los jugadores del equipo terminen de des-
cartarse el maestro les dice: "cuenten cuintos cinco hicie-

ron; el que haya formado mds es el ganador”.

Cuando el maestro 1o crea conveniente puede utilizar

esta actividad para formar el 6, 7, 8, 9, etc.
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(CUANTOS PALITOS HAY?

S.N.D.: Valor posicional, agrupamiento, desagrupamiento; re-

presentacidn numérica y suma y resta.

MATERIAL: Para cada pareja de nifios: 80 palos de paleta y 9

ligas.

Una vez realizada la actividad anterior
(LOS MENSAJES), el maestro podrd plan-
tear a los alumnos situaciones como 1la

siguiente:

Habiendo formado los equipos y repartido el material,
el maestro pedird a los alumnos que dibujen en su cuaderno
el cuadro de las unidades y decenas. En seguida pasard a una
pareja y le pedird a uno de los nifios que tome la cantidad
de palitos que a continuacion &1 escribird en el pizarrén;

por ejemplo:

Decenas Unidades

y que los demds deberdn anotar en su cuaderno. Procede de la
misma manera con el otro nifio, pero anotard en el pizarrdn

una cantidad diferente, por ejemplo:



Decenas Unidades

A continuacidn. el maestro les dice: "y si juntan sus pa
litos de paleta, icudntas decenas y cudntas unidades tendrin
en total?; una vez que tengan el resultado lo van a anotar

en el pizarrén".

Cuando hayan terminado el maestro pedird opinién al gru
po sobre el resultado obtenido y el registro realizado: "ies
tdn de acuerdo?" "icomo To escribjeron ustedes?", "ipor qué?",
"¢ahi dice 1o que hicieron?", o "icomo lo podremos escribir
para saber 1o que hicieron?” (esto con la intencidn de que

registren la operacidn).

Enseguida el maestro anotard en el pizarrdn otros pro-

blemas para que los nifios 1o resuelvan por parejas.
En el caso de la resta el maestro pedird a uno de los
nifios que pase al frente y le dird: "vas a tomar la cantidad

de palitos que voy a anotar en el pizarrdn".

Decenas Unidades
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Ya que el nifio tomd esa cantidad se le indica: "si de
estos palitos regalas la cantidad que ahora voy a anotar en

el pizarrdn, écudntos palitos tendrds? iHazlol!"

Decenas Unidades

“Ahora, écudntas decenas tienes? y icudntas unidades?.

Anota el resultado®.

E1 maestro deberd pasar a varios nifios al pizarrdn,

didndoles diferentes cantidades para realizar las operaciones.
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EL PAYASQ

S.N.D.: Decodificacifén, suma y resta.

MATERIAL: Para cada alumno: un dbaco y 30 aros.
Para todo el grupo: un payaso de cartdn,
una tira de cartoncillo de 70 cm. de lar
go y 15 cm. de ancho (en esta Gltima se
marcardan las sumas y restas que se de-

seen).

E1 payaso se colocard en el pizarrdn. Un alumno pasari
a jalar la "lengua" del payaso. La operacidn que se encuen-
tre en la boca del payaso serd representada por cada alumno

en su dbaco.

E1 maestro preguntard: "iqué nimero se formd al juntar
7 + 3 (por ejemplo)?, écudntas unidades tiene?, icudntas de-

denas?", etc.

E1 juego se continuarad hasta que se agoten las operacio
nes, siendo diferentes, en cada caso, los alumnos que las

dicten.
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FORMAMOS DECENAS

S.N.D.: ley de cambio, agrupamiento y representacidn.

MATERIAL: Para cada alumno entre 35 y 110 palos de paleta y
una cantidad suficiente de 1igas para

realizar los agrupamientos.

E1 maestro proporcionard el material a

cada alumno y comentard a todo el grupo:

"con los palitos que se les entregd van
a formar montoncitos de a diez y los van a amarrar con una
Tiga". Cuando los alumnos hayan terminado de amarrar los mon
toncitos, el maestro les preguntard: "écémo se le 1lama a un
montoncito o grupo de diez cosas?". Si del grupo no surgiera
el nombre de decena el maestro les informard: "a un montonci
to, paquete, etc. con diez cosas se le 1lama decena, fijense:

de-ce-n

porque tiene diez, y a cada una de las cosas, a ca-
da palito en este caso (lo mostrard): unidad". (Es importan-
te que el maestro haga hincapié en que todas son unidades so
1o que, a cada agrupamiento de diez unidades, se le 1lama de

cena).

A continuacidn, el maestro, procurando que todo el gru-

po 1o vea y escuche, planteari@d a cada alumno preguntas como:

I. "iCudntos montones de diez palitos hiciste?

écudntos palitos te quedaron sueltos?, entonces,
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icudntas decenas pudiste formar?,

éicudntas unidades te sobraron?

II. "iCudntos palitos tienes en total?, entonces,

écudntas unidades tienes en total?"

Finalizada esta parte, el maestro comentard a los alum
nos que a un "Montoncito de diez decenas se le 1lama centena
Yy, en caso de que la gran mayoria del grupo hubiera respon-
dido acertadamente a los cuestionamientos anteriormente for-
mula dos, pedird separen la centena del resto del material,
al tiempo que planeard ahora nuevos cuestionamientos relati-

vos a ella:

" écudntas decenas pudiste formar?
ite alcanza para formar una centena?

icudntas decenas te faltarian (o sobrarian)? etc.

Para concluir l1a actividad, el maestro solicitarid a los
alumnos que anoten en su cuaderno, "como puedan", cudntas de
cenas y unidades sueltas obtuvieron. (Estos registros podrian
ser utilizados, eventualmente, para realizar una actividad

de "mensajes".
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DESTAPAMOS CARTAS Y DESCUBRIMOS NUMEROS

S.N.D.: Valor posicional, representacién numérica.

MATERIAL: Para cada equipo un juego de cartas y una hoja

blanca.

A. E]1 maestro formard los equipos* (de

4 6 5 alumnos cada uno), repartird el

material y explicard: "cada equipo va -a

nombrar a un representante; el represen-

tante va a colocar las barajas 'boca aba

jo' y a repartir dos cartas a cada uno
de sus compafieros de equipo. Cuando ustedes tengan sus dos
cartas las van a poner una al lado de 1a otra. A continua-
cidn van a destapar Ta carta que se encuentre a su lado dere
cho y a leer el niimero que en ella esté anotado; luego van a

destapar la segunda carta, la de la izquierda, y a leer el

nimero formado por las dos cartas que han destapado, (es con
veniente realizar cuestionamientos al grupo, para cerciorar-
se de que Ta consigna ha sido comprendida). EI que obtenga
el niimero mds alto con sus dos cartas seri el ganador del

juego. Recuerden que las cartas con 'mufieco’ valen cero".

Terminada la primera partida, el maestro indicari: "aho

ra van a realizar mds partidas; en cada una de ellas nombra

rdn a un nuevo representante".
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B. 1a secuencia a seguir en este caso seri la misma que
se menciona en el punto A sdlo que, al finalizar los alumnos
cada partida, el representante de equipo en turno registrara
las cantidades obtenidas por los jugadores. El maestro podra
indicar: "el representante va a anotar lo obtenido en cada
partida, para que al final veamos quién gand mids veces" (el
representante escribird el nombre de los integrantes del equi
Po en una hoja y, al final de cada partida, anotard 1la canti
dad que cada uno formé, asT como una marca que indique cudl
fue la cantidad o niimero ganador. En las partidas siguien-

tes, las cantidades se escribirdn debajo de las anteriores.

Ejemplo:
Lalo Maritza Alfredo Luis
30 90 43 22
78 68 59 68
5 21 26 16

Estos registros se podrdn aprovechar para que los alum-

nos reflexionen sobre dos diferentes tipos de "ganadores"

- E1 que gand mds veces (Lalo)

- E1 que obtuvo la cantidad mids de todas (Maritza)

*La disposicidon de los alumnos entre si, al interior de cada
equipo, serd en hilera, esto es, uno al lado de otro {con

ello se pretende que Tas cartas-unidades aparezcan siempre,
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a la vista de todos los integrantes del equipo, a la derecha

y las cartas-decenas, a la izquierda.
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QUE HACE LA MAQUINA

NUMERO: Suma, resta, representacidn.,

MATERIAL: Para todo el grupo una caja grande (de las dimen-
siones de una cdja que contiene huevo)
0 el escritorio del maestro el cual se
adecuarda para realizar la actividad.

Para cada nifio: fichas o palitos.

E1 maestro escoge tres nifios; uno serd quien meta los
objetos o la mdquina, otro realizard la transformacién (el
maestro le indicard cudntos objetos tiene que agregar) y el
tercer nifio serd quien reciba lo que se obtiene al ser trans

formada la cantidad de objetos que entraron a la miquina.

E1 maestro dice al grupo: "fijense bien cudntos pali-
tos entraron a la mdquina" (por ejemplo cinco). E1 nifio va
a meterlos a la mdquina, 1os cuenta frente a todo el grupo
y Tuego los mete. E1 que hace la transformacidn les agrega
la cantidad que se indicéd y entrega el total al tercer ni-

fio quien los cuenta frente a todo el grupo".

E1 maestro les pregunta: "iQué es lo que hizo la miqui
na?" (no hay que olvidar que sdlo pretendemos que el nifio
se dé cuenta que se agrega (se suma) o en su caso se quita

(se resta). E1 maestro cuestiona a los nifios: "épor qué crees
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que agrega? (o suma) o ipor qué quita? (o resta); ilos demds,
qué dicen!" etc. Después el maestro les dice cudnta es la
cantidad que la mdquina agrega (suma) o quita (resta), y les
pide que en su cuaderno indiquen lo que hace la maquina. Para
ello, el maestro Tes recuerda cOomo representarlios en la acti
vidad de Tos mensajes o en el de la perinola y asi poder 11e
gar a una forma para representar lo que la mdquina hace. En
el caso de que no hayan utilizado los signos convencionales,

el maestro les propone el uso de los mismos.

Una vez que los nifios conocen cudnto es 1o que ta mdqui
na agrega o quita, al momento les pide que anticipen lo que
va a salir de la mdquina después de saber lo gque se mete a
ella. Los nifios escribirdn en sus cuadernos lo que segin
ellos va a salir y luego verificardn su respuesta una vez
que se realice en concreto, es decir, un nifio mete los obje

tos, la miquina agrega o quita y Tuego se ve cudnto sale.

En secciones posteriores, cuando los nifios han compren-
dido 1o anterior, el maestro les indica cémo representar el
esquema de la miquina utilizando sélo niimeros (para resolver,

los nifios podrdn utiiizar algln tipo de objeto).

E op S
9 -6 s 3
E op 5

G +2 = 8
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FORMAS ADITIVAS

La representacion de cantidades por medio de las formas
aditivas permite profundizar el concepto de niimero, pues el
nifio Tlega a comprender que una misma cantidad puede repre-
sentarse de varias formas, por ejemplo las formas aditivas:
7+3+1, 5+661+2+6+ 2, etc., representan todos

el mismo nimero (11)

Las actjvidades que a continuacidn se proponen son una
introduccidn al trabajo con formas aditivas. En ellas los
nifios representaran una cantidad mediante 1a descomposicidn

del cardinal del conjunto.

Es importante aclarar que en las formas aditivas el sig
no "+" se utiliza como una manera de indicar que los numera-
les que aparecen en ellas representan las diferentes partes
que componen una misma coleccidn; es decir que 2 + 3 es una
de tantas formas de representar el nimero cinco. Por tanto
el maestro no deberd intentar que los nifios manejen las for-
mas aditivas como operacidén de suma, a partir de las cuales

1leque a un resultado (como 3 + 2 = 5).
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CONCLUSIONES

E1 trabajo realizado aporta conclusiones para valorar

algunos aspectos que se trataronen el mismo y que puedan
servir a otros docentes en la realizacidn de su labor. A con

tinuacidn se describen.

- Este trabajo estd fundamentado en los postulados bdsicos

de la pedagogia operatoria como alternativa en el campo
educativo, caracterizada por la participacidén activa del

nifio en el conocimiento.

Algunos nifios del medio rural ademds de asistir a la escue
la en un horario determinado, también realiza infinidad de

trabajos que ocupan la mayoria de su tiempo.

E1 nifio de segundo y tercer grado en relacién al conocimien
to realiza transformaciones de cantidades mentalmente aun-
que a la hora de representarlo grdaficamente se le dificul-

ta.

Algunos nifios de 20. y 30. no comprenden el valor posicio-
nal de los nlmeros porque confunden los lugares que ocupan

decenas y centenas.

Debido a que es un medio rural donde algunos nifios no tie-

nen relacién continua con los nimeros les cuesta mucho tra-
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bajo resolver problemas que impliquen la reatizacidn de

operaciones.

Un recurso muy importante dentro de una clase es el juego
ya que promueven la participacidn y convierten una activi

dad en trabajo agradable.

En relaci6én con el personal docente encuestado me doy cuen
ta que pese a que constantemente se hable de moderniza-
cién, planes y programas nuevos, participacidn activa del
nifio en el conocimiento; el maestro sigue con sus mismas
técnicas, sintiendo que &1 todo 1o sabe y el nifio es el que
tiene que aprender como una vasija que hay que 1lenar de

conocimientos.

Debido a que el maestro no conoce al alumno uso metodolo-
gias inadecuadas, selecciona contenidos de conocimiento
que el nifio no comprende porque su pensamiento tiene otras

cualidades y capacidades.
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