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INTRODUCCION

Mucho se ha logradc conocer en el campo de la investigacidn educati-
va; acerca de los sujetos interactuantes, del objeto de conocimiento,
elementos que intervienen en el quehacer educativo. Se han creado
diferentes teorias que intentan dar explicacién al proceso enseflanza—
aprendizaje han profundizado incluso en las diversas funcioneg que
se dan en el sujeto para llegar al conocimiento asi como de las condicio-
nes, métodos y procedimientos que propicien los mejores resultados,

o0 bien faciliten la adquisicién de los contenidos de aprendizaje.

Este trabajo tiene como finalidad presentar algunos elementos
tedrico-metodolégicos que han permitido elaborar estrategias didacticas,
como alternativas en una propuesta pedagbdgica que propicie la construc—
cién de los elementos necesarios para llegar al aprendizaje de 1la

multiplicacién.

Proponer es argumentar con razones una idea o una postura. La
presente propuesta estd avalada con elementos que manifiestan las
interpretaciones realizadas a teorias y concepciones de importantes
autores como Piaget principalmente y otros, acerca de los estudios
realizados en torno al proceso del desarrollo intelectual del nifio
¥ que son base para el proceso enseflanza—aprendizaje, ademis de los
elementos obtenidos durante ocho semestres de la licenciatura y mas

especificamente en los Gltimos tres que integran el area terminal.
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Se considera ésta como una elaboracién de alternativas didacticas

presentadas a manera de auxiliares para dar solucién a problemas suscita-

dos dentro del proceso de la ensefianza de la multiplicacidn.

La propuesta lleva ante todo el objetivo de presentar estrategias
metodoldgicas para la solucidén de un problema real detectado en la
practica docente como es la dificultad que tienen los nifios para
aprender la multiplicacidén y sobre todo en la aplicacién de la misma

en la solucidn de problemas.

En una biisqueda de alternativas al problema anteriormente enunciado
se tratard de hacer alusidén a los diversos aspectos que conforman
la propuesta; abordando de manera sencilla cada uno de ellos e intentando

establecer la interrelacidn que cada uno guarda con los demas.

En una primera instancia se problematizd la préctica docente
vy ello permitid que se pudieran detectar varios problemas algunos
de ellos enfocados al objeto de estudio (que en ocasiones resulta
inadecuado por estar fuera del alcance de los niflos porque tal vez
el nivel intelectual alcanzado no es el adecuado para que pueda acceder
a determinados conocimientos), otros al sujeto cognoscente (sea por
sus caracteristicas o por su quehacer dentro del proceso enseflanza-
aprendizaje), a la manera en que se presentan o en que son abordados
los contenidos matemdticos y otros mas derivados de las concepciones
epistemolégicas de los maestros las cuales se conforman segin la forma—
cidén que han tenido en su carrera como docentes; concepciones acerca

de lo gue es su labor, el quehacer del alumno y de cbdmo el sujeto



llega a construir su conocimlento.

Y, como se nuede contemplar se concluyd en que en verdad son
muchos los factores que pueden ser la causa del fracasc escolar; se
enumeraron algunos problemas en el &rea de las matemdticas eligiendo
de entre todos ellos el que demanda mayor prioridad en el grupo escolar
en el que se labora. Ya que se han realizado diversos intentos por
resolver este problema como es que el nifio de quinto grado llegue
al dominio en la aplicacién de 1la multiplicacidén por ser ésta de gran

utilidad e importancia para poder acceder a conocimientos posteriores.

Es la presentacién del problema y la justificacién del mismo,

el asunto gue se zdorda en la primera parte de la propuesta.

Aqui se da una argumentacién del porqué se considera a la multipli-
cacién como un problema dentro del proceso enseflanza-sprendizaje de

las matemidticas; asi como de la manera en gue éste se manifiesta o

N
"

de cémo fhe detectado la dificultad en 1a aplicacidén de ia multiplica-

cidén, se aclara <también en esta parte por qué el docente considera

un obstéculo el hecho de gue todavia en el guinto grado cde la primaria
n

no se haya llegado al dominio en la aplicacidén de este contenido el

cual ha sido abordado ya en grados anteriores.

Se elabord un marco conceptual que otorga el sustento para el

momento que se tonmen decisiones y sirva como apoyo a 125 estrategilas

que se propondran para la resolucidn de la probleméticz existente.
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Su contenido estid constitulido por concepciones de autores

gue han investigado aspectos en relacidn con la construccidn del conoci-
miento de las matem&fticas asi como del <conocimiento contemplacdo de
manera general; especificamente sz mnanejan concepciones epistemoldgicas
de la teoria psicogenética en torno a céme el nific y el maestro interac-
tlhan en el vroceso educativo; asi como delimitar cuidles son sus roles
segln las nuevas concepciones, también en esta parte se analizan otros

factores importantes en la practica docente.

En el contexto social se habla de la escuela como la institucidn
social +transmisora no sblo de conocimientos sino también de valores
vy conductas las cuales se encuentran implicitas en una serie de documen-—

tos oficlales com son: El articulo 3¢ Constitucional, la Ley General

=

de Ecucacidn, los Planes, Programas y libros de texto y al final de
este marco contextual es abordado también los cambios gque se han hecho
necesarios a los documentos anteriores con el fin de adecuarlos a
las necesidades actuales ya que la Modernizacidén propicia una nueva
Politica Educativa y un nuevo enfoaue o un nuevo papel a la Educacion

en nuestro pais.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Las matematicas son un conocimiento necesario e indispensable
para la vida moderna y las diversas actividades cotidianas. Las mateméa-—
ticas estan presentes en casi todas las acciones que median las relacio-
nes entre los individuos y su importancia radica en que propician
en el sujeto el desarrollo intelectual que se necesita para resolver
problemes propuestos para el desarrollc del area de las matematicas
y lo cue es mas importante es que se capacita para dar solucién a

la problemidtica que se le plantea en su contexto social.

Sin embargo a pesar de resultar indispensable, se puede percibir
que en la actualidad existe cierto temor por 1los contenidos de la
matemética. Su temor radica en el frecuente fracaso que se da en

la ensefanza del area del conocimiento matemiatico.

Este temor es hasta cierto opunto justificado porque el alumno
de quirzc grado se da cuenta de sus deficiencias en el aprendizaje
de los conceptos matem&ticos y en este caso de las mnultiplicaciones,
ellos szben que no cuentan con los conocimientos necesarios para resol-
ver estz operacidn y mucho menos dar solucidn a problemas que se resuel-
ven cern la aplicacidén de esta operacidn. Ha sido esta realidad 1la
propicizdora de la elaboracidén de ia presente propuesta y el problema

queda erunciado de la siguiente manera:
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Los alumnos de quinto grado, no han logrado la conceptualizacidn

o el dominio del concepto y aplicacidén de la multiplicacidn de 1los

]

nirmeros enteros; y esto a su vez se torna en un obstéculo parz

[
7
’

adquisicién de conceptos mas complejos.

El motivo del fracaso de las matematicas puede radicar en que
los alumnos no tienen la madurez necesaria para asimilar el algoritmo
de la multiplicacidon o no tiene las Dbases para lleg{ar a comprender
la multiplicacidén y su utilidad; lo que le permitird desarrollar habili-
dad para utilizarlas en la resolucidn de problemas. Otras causas
del problema pueden ser también los procesos de transmisidn y enseflanza
del conocimiento matemdtico, la utilizacidén de metodologias adecuadas,
quizés las estrategias o los medios empleados no estuvieron acordes
con las caracteristicas: limitaciones y necesidades del pensamiento
de los educandos; que precisan partir de una experiencia o necesidad
vivencial y que vaya de lo objetivo a lo abstracto; que tiene la necesi-
dad de palpar, de manipular objetos para poder pasar a las representacio-

nes mentales y a los simbolos graficos.

Lo cierto es que el problema estd ahi, latente, generando cierta
aversién y desinterés que lleva a los alumnos a la reprobacidén de
esta importante &rea del conocimiento y, en casos muy extremos a la

desercidn escolar.

Tal vez si tanto en la motivacidn como la ensefilanza de las matema—
ticas se tuviera como una constante el partir de un problema real

¥y, sl en lugar de manejar nUmeros se trabajara con objetos, ¥y
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al final con los simbolos numéricos como la representacién de las

operaciones matemiaticas. Con esto se estaria tomando en cuenta el
nivel de desarrollo intelectual y con ello sus posibilidades y limita-
ciones con base a las cuales resulta més confiable la eleccidén de
materiales y metodologias més adecuadas, que llevan a una adquisicidn

més formal del conocimiento matemitico.

En el caso especifico de 1a‘multiplicacién se abordard propiciando
el manejo de objetos que integran conjuntos representados por dichos
nimeros para asi llegar al dominio de lo convencional; el conocimiento
y utilizacidon del algoritmo de la multiplicacidén que lo lleve a obtener

el productec acertado.

Con base a lo antes mnencionado, la presente propuesta pretende

los siguientes objetivos:

—Diseflar estrategias didacticas que 1le permitan al nifio de quinto
grado llegar a 1la conceptualizacidn de 1la multiplicacidn con niameros

enteros.

—~Llevar a la préactica esta propuesta con una base tedrico-metodold—
gica, acerca de la construccidén del conocimiento matemdtico en la
solucidn de otros problemas que surjan en el proceso de ensefanza-—

aprendizaje de ésta y de las otras areas del conocimiento.



CAPITULO II

A) Definicidn del objeto de estudio.

La matemdtica es por hoy uno de los conocimientos mAs ttiles
e indispensables en la ép?ca moderna. La encontramos inmersa en casi
todas las actividades de la humanidad puesto que ha llegado a convertirse
en un instrumento necesario para la asimilacién de casi <vodas las
ciencias asi como para dar solucidén a un gran numero de problemas

a que se ha enfrentado la humanidad.

La matemdtica comoc otros ccecnocimientos y artes, surge ante diversas
necesidades sociales, de la necesidad humana de explicarse la realidad;
es por eso que se dice que la matemidtica es considerada como un producto
del conocimiento humano y valioso instrumento’ que ha permitido al

hombre concebir y explicarse su realidad para comunicarla.

Desde tiempos pasados se habla de la matemdtica como un sindnimo
de "gimnasia mental" por ser un elemento que ayuda al desarrollo del
pensamiento, €sto como un producto deseado; pues mediante el manejo
de las matemdticas se propician en el sujeto el desarrollc intelectual
el cual se traduce en ciertas habilidades mentales como son: hebilidad
para razonar, una mayor agilidad mental, capacidad de retencidn. Desarro-

1lo intelectual que en general; se convierte en una especie de cilmenta-

cién de las estructuras mentales gue permiten el acceso al conocimiento
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cientifico. Por la utilidad que tienen los elementos antes mencionados,

se dice gue '"Las matemdticas es un conjuntc formado por las discipli-
nas que se ocupan de los numeros y de las figuras geométricas ya sea
conceptual; (matemdtica pura) o practica (matemdtica aplicada). Dentro
de la primera se encuentra el algebra, la aritmética y ademds la gome-

tria"(1)

Algunas ciencias se definen por su obj‘eto de estudio; sin embargo,
es dificil definir a la matemadtica por su objeto de estudio o por
su contenido, porque éste ha variado a través del tiempo. Actualmente
sus contenidos son mucho més amplios, tanto que debido a su diversidad
y a su caracteristica de instrumento, se utilizan, como ya se dijo

en casi todas las ciencias, y con muy diversas finalidades.

La matemdtica como objeto de estudio es analizada desde dos grandes
posturas:
-La forma como la sociedad la ha construido.

-La forma como el individuo la construye.

Siendo la Gltima la mas importante para la préactica docente puesto
que en el proceso educativo, la matemdtica se toma cono objeto de
estudio que se ensefla y construye en la escuela.

Las matemidticas son ante todo v en primer
lugar wunas accilones y ejercicios sobre

las cosas y 1las mismas operaciones son
siempre acciones, aunque bilen coordinadas

(1) MANZANILLA, Alvaro. Matematicas en Primaria. Diccionario; Mova grupo editorial.
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entre si y simplemente imaginarias en
lugar de ser ejecutadas materialmente. (1)

Sor lo tanto; definir a la matematica por su método de estudio
resulta mAs realista y especifico, lo gue evita la variacidn, pues
el método utilizado no ha cambiado desde la antiguedad hasta la época
actual. La matemdtica propone para su enseflanza un método de aplicacio-

nes fundamentales en el razonamiento.

Llgunos pedagogos clasifican a las matemadticas como una de las
ciencias méAs abstractas; puesto que su estudio se basa en abstracciones;

precisa de actividades que lleven a demostraciones.

La multiplicacidn.

Resulta fécil para el docente reconocer el caracter abstracto
de las matemAticas pues lo mas comin es que operamos con numeros abstrac-
tos, sin preocuparnos de cdémo relacionarlos en cada caso con objetos
concretos. En la escuela se plantean problemas que implican el wuso
de la multiplicacién y se propone para multiplicar un namero por otro
nimero y no precisamente un cierto nimero de fruta por el precio de

una de ellas.

Sor las caracteristicas tan especiales de las matemadticas; Jean
Brun en su obra Pedagogia de las Matemdticas y Psicologia; propone
para su ensefianza una psicologia que incorpore otros conceptos y crite-
rios vara ordenar los elementos de tal modo que refleje la relacién

entre pedagogia, psicologia y los contenidos de las natematicas.

(1) PIAZET, Jean. A donde va la educacién. p.o52.
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Al aplicar 1la psicologia a la pedagegla se habra de crear una

metodologia cuyvo objetivo sea la blsqueda de métodos generales de

la ensefianza.

Mucho se ha hablado de que la finalidad de 1la ensefianza de las
matematicas en la escuela primaria es acelerar o compensar el ritmo
operatorio en el nifio; pero por lo general se le ha dado a 1la matematica
una utilidad, o una aplicacidén diferente v en lugar de servir como

( s ¥
medio de superacién para los sujetos; se utiliza a las matematicas
como un medio para la selectividad de los alumnos. Y el problema

radica en que su enseflanza se reduce a una simple comunicacién o transmi-

sidén de recetas o formulariocs.

Desde *iempos pasados se ha definidc a la multiplicacidn como
"una suma abreviada de sumandos iguales, donde el sumando se conoce
como multiplicando; el nimero de veces que se tome el sumandec se conoce
como multiplicado®; y el resultadc como producto"(1). Aungue también
se ha afirmado que la multiplicacidén es el equivalente &a una suma

de sumandos iguales.

La multiplicacién de nimeros enteros es una operacién de correspon-
dencia acue se establece como una relacidn de cada elemento de un cenjunto
inicial el cual se relaciona con un coniunto de elementos cel conjunto

final.

R 1 2 multionlicando
factores —==—smi== , Tsipli ;
¥ £ multinlicacdor
4 8 ==asimmemwmswss producto

(1) Go. Cia. n.46-50
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Decir aque 1la multiplicacidn es wuna suma abreviada; significa

que la multiplicacidén es un caso particular de la suma. 0O ague la
suma se puede tomar como un nivel antericr a la multiplicacidn. Pero
en los alumnos de cuarto, guinto v en algunos casos de sexto grado;
sucede ogue no han superado esta etapa, pues en una peguefia encuesta
realizada a modo de muestreo, con nifios de los grados antes mencionados
se ha podido observar que para llegar al producto en lugar de utilizar
la multiplicacidn prefirieron realizar una suma sin interesar el ntmero

sumandos.

[oh
[¢]

Ejemplo: 51 el palillc chino amarillo tiene un valor de 20 puntos
v se tienen 4 palillos; ;Cuintos puntos ha logrado acumular? Y fueron
le mayoria de los casos en los qu=s 103 niflos optaron por resolverlo
por medio de una suma: 20+20+20+20=80. En este caso concreto se puede
observar que algunos de ellos no han llegado a 1la conceptualizacién

=

de la multiplicacidén ni héudescubierto la ventaja de wutilizarla en

vez de sumar.

Es posible que algunos de los motivos por los que se puede dificul-
tar la comprensién de la multiplicacién es porque generalmente se
trabaja exclusivamente a base de signos y no son los objetos que los
representan. Dentro del conjunto de los signos mafeméticos preciso
hacer una distincidén entre los numerales y los signos de las operaciones.
Los primeros representan cantidades y por lo tanto se trata de represen—
taciones de situaciones estdticas de un estado de cosas; en tanto
que los signos representan una situacidn dindmica, en la cual un estado

de cosas se transforma y pasa a ser un estado diferente. Como se
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puede observar llegar a la conceptualizacidén tanto de los nlmeros

como del signo que 1integran la operacidn matemé&tica; representa para

los educandos una seria dificultad.

Y en la mayoria de los casos cuando los docentes desconocen el
proceso y los métodos para llegar a la conceptualizacidn y conocimiento
de la representacidn grafica. Llega a exigir en el nifio; la memoriza-
cién de los productos de la multiplicacidn es decir de 1las tablas
de multiplicar. Pero si los métodos y procedimientos seguidos para
lograr la comprensidéon y wutilizacidn préactica de la multiplicacidn
son los adecuados; el alumno serd capaz de 1llegar al producto sin
que para ello se haga necesaria la memorizacidén de las tablas de mul-

tiplicar.

La multiplicacidén es una operacién binaria, er la cual se- le.
asigna a un par de nOGmeros un namero unico llamado producto. Dichos
nimeros han sido definidos en términos de conjuntos de elementos vy
donde una interpretacidn de 4X5=20 puede darse entonces en la nocidn
de conjunto. La multiplicacidén es la relacidn que se da entre dos

conjuntos determinados.

B) La construccidn de la matemédtica en el nifio.

La adquisicidén de 1los contenidos de las matemidticas; como de
todas las areas del conocimiento se inician desde muy temprana edad
y avanzan progresivamente. Es el nitio quien construye su conocimiento;
mediante sus juegos y su interaccidén con el medio es como empieza

a descubrir las caracteristicas de los objetos y las relaciones que
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se establecen entre ellos como son las relaciones de cantidad como:

mas que, menos gque, muchos, pocos, grande, pequefio, etc. Es a través
de esta interaccidén que el nifio opera sobre los objetos e interioriza

sus relaciones.

Cuando el nifio 1lega a la escuela; posee un gran cimulo de conoci-
mientos que ha construido de su entorno: 1la familia, la comunidad,
el medio socioeconbmico en que se desenvuelve aportan conocimientos
producto de las relaciones cotidianas y que serdn el antecedente para
los conocimientos que la sociedad "exige" como producto de la escuela,

como son: fechas, nombres, signos, tablas, fdérmulas, etc. Estos se

agrupan a su vez como sub-clases.

Estos son los tipos de conocimientos que 1la Doctora Constance
Kamii (1) retoma de la teoria de Piaget; el conocimiento fisico, el

logico-matemdtico y el conocimiento social.

El primero, es el conocimiento de los seres y objetos que el
sujeto observa en la realidad exterior. La fuente del conocimiento
fisico estd parcialmente en los objetos por sus caracteristicas y
llegar a ellas implica actuar sobre ellos materialmente y mentalmente,
mediante la observacidén y la manipulacidén continuas, llegard el nifio

al descubrimiento de las propiedades fisiczs de los objetos.

El conocimiento ldgico-matematico es el resultado de las relaciones

(1) XKAMIT, Constance lLa autonomia como Tiralidad de la educacidn. Programa Regional
de Estimulacién Temprana. p.S52
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que el sujeto hace entre dos o més objetos. E1l establece relaciones

comparativas de igualdad y/o diferencia, los clasifica, los ordena,

organiza series, etc.

En la préactica docente, 1la estructuracién de las operaciones
légico-matemdticas se ha de apoyar en el manejo de los objetos para

lograr llegar al manejo de los simbolos matem&ticos convencionales.

El tercer aspecto del conocimiento es el llamado conocimiento
social (convencional). Estas "verdades'" tienen su fuente en las conven-
cionalidades gue la gente ha elaborado; y se da por hecho que es 1o

correcto porque estas verdades han sido establecidas por la gente.

Un ejemplo es la inclusidn del lenguaje matemético como el sistema
de signos o simbolos que expresan esas operaciones ¥y estructuras;
porque como se sabe son una serie de signos convencionales y arbitrarios

que la sociedad transmite por una posible comunicacidén de estructuras

logicas.

En cambio para la construccidén del conocimiento fisico y el 1ldgico—
matematico, se dan dentro del sujeto. Para ello se necesita de dos
tipos de abstraociéﬁ: la empirica y la reflexiva. Durante la abstraccidn
empirica, el nifio se centra solamente en la percepcidén de un objeto
y solamente en una caracteristica, olvidando las deméas. Es decir
que se puede concentrar sb6lo en su tamafio, sin tomar en cuenta otras

caracteristicas.
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En cambio, en la abstraccidn reflexiva; el nifio construye relaciones
entre los objetos, pues las caracteristicas que de ellos mismos percibe
y compara, no existen a la vista, sino que el nino las crea. Ambas
abstracciones se dan de manera simultédnea en el interior del individuo
es decir que no se puede prescindir de ninguna de ellas pues cada

una necesita de la otra para que haya una verdadera abstraccidn.

"Es necesario un marco légi‘co matematico
construido mediante la abstraccidén empiri-
ca, ya que no podriamos "leer" ningin
hecho de 1la realidad externa si este
hecho fuera una unidad aislada de conoci-
mientos sin ninguna relacidén con los
conocimientos ya construidos de forma
organizada.'" (1)

Corresponde al trabajo escolar la estructuracién de operaciones
légico-matemdticas y esta accidébn debe estar apoyada por el manejo

de objetos y de simbolos matemidticos que permitan la interaccidn con

el medio ambiente y la sociedad. Puesto que las operaciones lbgico-
matemdticas sin siy simbolizacidn convencional son incompletas. Es
necesaria una relacidén dialéctica para su desarrollo. Es por esto

que habrad de analizarse también el proceso de construccidén de dicho

lenguaje.

En este proceso se dan dos tipos de niveles de comprensidn: la
intuicidén, que es el manejo espontédneo y carente de simbolos y anteceden-

tes, el nifio lo tiene pero sin ningan tipo de formalizacidn ni de

(1) Not Luis, El Conocimiento Matemidtico, Antologia la matematica en la Escuela II.
S.E.P., U.P.N. p.28.
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representacidn gréfica.

Por el contrario, el formalismo no considera a los objetos sino
sus formas, prorpiedades o representaciones que de ellas se hacen.
En el acto de comprar; la intuicidn capta los objetos, mientras que
el formalismo combina los signos. Como se puede observar; la intuicidn
tiende hacia el objeto concreto mientras el formalismo va hacia el

signo o representacidn de ella.

Son la intuicidn y la formalizacidn dos acciones complementarias
como momentos o vartes de un proceso de construccidn de los conceptos
matemdticos en si, sin embargo se ha visto a través de la historia
de la enseflanza de las matematicas que si bien es cierto ha habido
momentos donde se ha aprovechado la intulcidn para llegar =zl formalismo

también se ha caido en los extremos y se ha abusado de una o de otra.

Y es en la ensefianza de las matemadticas donde con frecuencia
se cae en el abuso de la formalizacidn y en lugar de seguir un orden
légico para llegar a estas nociones, se inicia con un enraizado formalis-—

mo, olvidédndose o descuidando la intuicidn presente en el nifio.

El formalismo y la intuicidn no ée excluyen; por el contrario
son dos acciones en las que se da una relacidn dialéctica, es decir
que no se puede car la una sin la otra. El razonamiento es el desarrollo
de una intuicidn » la intuicidn obtenida es una concertracidn del razona—
miento. De diche relacidn surge que:

-La intuicidén es la representacidén de 1las realidades concretas que
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pueden expresar las formas mateméticas.

-E1l formalismo considera en los objetos estudiados sus formas, sus
propliedades formales y las construcciones aque ellos autorizan o prohiben
-Combina signos.

—Capta las formas simbdlicas.

Entender la relacidn dialéctica que se da entre 1la intuiciédn
y el formalismo es entenderlo como formas de aproximacidén al conocimiento
matemdtico y esto puede ayudar al docente a apoyar su trabajo y ayudar

a superar el problema del fracaso escolar.

Cabe mencionar que la intuicidn de estructuras es la organizacidn
incipente y casi instantanea de un objeto o una situacién problema
y es precisamente a partir de alll de doncde se procederd a formalizar
ese tipo de intuiciones; por lo que es importante que en el proceso
de enseflanza de las matemdticas se '"favorezca'" a la organizacidén de
esquemas que serviran de puntos de apoyo a otras intuiciones o formaliza-—
ciones(1). Recordando también que lo que en una fase del proceso
de construccidén del lenguaje matemético 1llegd a ser una formalizacidn;
en etapas posteriores es una intuicidn para la construccidén de formaliza—

ciones mas complejas.

En conclusién y en base a las afirmaciones anteriores, es también
adecuado afirmar que el nifioc aprenderd matemdticas mediante un conoci-

miento fisico, 1lbégico-matemidtico v socizl, y precisamente aqui es

(1) CONALTE. Perfiles de Desempefio para Presscolar. Zrimaria v Seanderia.  Modernizacién

Educativa. 198%-194. p.25

— -112721
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donde se cae en el abuso al centrarse en el aprendizaje social, el

dominio por parte del nifio de 1la convencionalidad de los simbolos
matemdticos y se deja en el olvido 1la parte interrna del individuo

que es la estructuracidén y construccidén de las nociones matemidticas.

C) La caracterizacién del nifio de quinto grado de primaria.
g

El nifio de 52 se caracteriza porque:. el desarrollo de las capacida-
des mentales es sumamente intenso. Puede expresar la comprensidn
de la mayoria de los conceptos de relacidn, tales como los de equivalen—
cia, tamafic, cantidad, ubicacidén y distancia. Se dice que puede deducir
que dos o mis objetos son iguales en ciertos aspectos y diferentes
en otros y que por ello podréd seleccionar una caracteristica vpara
clasificar hechos, fendmenos y objetos en cuatro o mis subdivisiénes
y puede volver a clasificarlos, partiendo de otras caracteristicas
(1). Tebricamente el nifio se encuentra en el periodo de las operaciones

concretas. Segin la teoria de Jean Piaget.

Ademds se sostiene que la capacidad de abstraccién y de pensamiento
1l6gico del nitio, le permiten realizar actividades de cierta complejidad
que en otros grados no podia realizar, ademds de permitirle percibir
y explicarse el mundo que lo rodea con mayor objetividad. Sin embargo
la experiencia ha permitido darse cuenta que en cuestiones de madurez
¢ de las capacidades mentales, no es posible generalizar. Pues se
ha contemplado que algunos nifios aunque esten en quinto grado si presen-—

tan caracteristicas como es el tener un pensamiento légico, pero limitado

(1) Idem.
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a la realidad, que si el nifio de este nivel es capaz de hacer inferencias
légicas serd en base a modelos concretos presentes, o vivencias que

€1 haya tenido directamente.

En base a mOltiples investigaciones realizadas por Piaget con
nifios de diferentes edades y medios socioecondmicos por medio del
método clinico, encontrd pautas de conducta recurrentes a determinadas
edades cronolbgicas., El sistematizdé sus observaciones y distinguid
en el nifio cuatro periodos en el desarrollo del pensamiento: el sensorio
motor, preoperatorioc, de las operaciones concretas y de las operaciones

formales.

Las caracteristicas de los nifios de 52 grado que es sobre el
grado que se presenta la propuesta; son las siguientes:

*Tienen un pensamiento 16gico, pero 1limitado a la realidad.
El nifio de este nivel, es capaz de hacer inferéncias légicas pero
con base a modelos concretos presentes, o vivencias directas que &l

ha tenido.

*Maneja cuestiones concretas: 1la reversibilidad, 1la transitividac,
conservacidén de masa, peso, volumen, clasifica tomando en cuenta un
criterio relacionado a la inclusién de clase. Puede formar jerarquias
en un principio de puros objetos y posteriormente con representacidén

de los objetos.

*Los nifios de 9 a 11 afios tienen una limitacibn; son incapaces

de hacer conjeturas de una enunciacidén meramente verbal, pues se trata
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del periodo de las operaciones concretas y en ausencia de ellas, el

nifio es incapaz de resolver problemas de tipo verbal.

Todas esias caracteristicas deberan ser tomadas en cuenta para
la educacién de las experiencias de aprendizaje. Por lo gque en el
nuevo concepto propuesto por la modernizacién Educativa; contempla
o propone una constante "evaluacidén de procesos' mediante multiples
estrategias que permitanldistinguir el nivel de desarrollo del pensamien-

to o bien, del periodo en el que se encuentra.

Todas estas caracteristicas deberdn ser del conocimiento y dominio
del docente para ser tomadas en cuenta para la adecuacidén de las expe-
riencias propuestas para el aprendizaje. Ya que es el maestro el
encargado de organizar el proceso de construccidén del conocimiento
tratando de propiciar situaciones que le permitan al nifio obtener
experiencias a2l permitir que el alumno esté en contacto con el objeto

de conocimiento.

En restmen; la teoria constructivista conceptualiza al sujeto
como el individuo que obra y conoce activamente, estéd dotado de concien-—
cia y voluntad y ve, al objeto como lo dado en el conocimiento o aquello
hacia lo que orienta la actividad el sujeto cognoscente. Pero esto
no lo es todo "La accidn del sujeto, asi mismo, se encuentra condiciona-
da objetivamente por sus necesidades y por el nivel a cue hava llegado

el desarrollo de la inteligencia™. (1)

(1) M. Rosental » 7. Tudin "Sujeto-Objeto" fntologle de Teorias del “orendizaje. S.E.P.
U.P.N. p.23
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Es por eso que la modernidad presupone una escuela basada en

el conocimiento del grado de desarrollo del educando; es una escuela
gue tendrd que participar de las necesidades del sujeto en cada edad
y; propiciar el aprendizaje a partir de las condiciones anteriores,
asi como organizar los elementos interactuantes en todo proceso educa-

tivo.

Puesto que 1la construccidén de 1la matemética( en el nifio se da
mediante actividades fisicas y mentales donde se establece un vinculo
entre el pensamiento y los sistemas de representacidén que conducen
a la realidad; el maestro que a conciencia analiza la teoria del cono-
cimiento, intuye la idea de la utilidad que conlleva a su practica
docente la aplicacidén de los descubrimientos acerca de la ensefanza

de las matemdticas han realizado autores como Jean Piaget, B. Inhelder,

Wallon y otros.

Ante esto el maestro contrae el compromiso de continuar por el
sendero de la investigacidn psicopedagbdgica que le ayude a dar solucidn

a los diversos problemas que se presentan en su practica docente.

—-Ademas tomar en cuenta el proceso de desarrollo de la inteligencia
y de las estructuras ldogico-matematicas del sujeto ya que esto le
permitird conocer las posibilidades y limitaciones que tiene el niflo;
mismas con las que se habrid de aproximar a la realidad y construir

su conocimiento.

-De reconsiderar el papel del alumno y del maestro dentro del

proceso ensefianza-aprendizaje que contempla la Modernizacidn Educativa.



28
—De analizar criticamente su préctica docente y tomar en cuenta

el papel que desempefia el conocimiento légico-matemdtico en la asimila-—

cidn de otros conocimientos.

-De buscar o seleccionar los contenidos, metodologias, estrategias

a la luz de las nuevas teorias pedagdgicas.

-De considerar las necesidades que tienen sus alumnos de trabajar

{
los contenidos de mateméticas y otras &reas con la secuencia logica:
manejo de objetos concretos, dibujos o representaciones gréaficas y

por Gltimo la representacién simbdlica.

—De contemplar la utilidad que tienen actividades extra-curriculares
en la aplicacidn de los contenidos matemdticos y propiciar enlazar

dichos conocimientos con los contenidos de otras Areas.

—-De propiciar que en el proceso ensefianza-aprendizaje se favorezca
a la actividad, la manipulacién de objetos, la investigacidn esponténea,

la cooperacion.

D) El proceso enseflanza-aprendizaje.

El fin de la educacidn no es llegar al '"producto" sino desarrollsr
procesos para que el nifio aprenda a aprender. Ricardo Nassif dice
que "la educacidn es un proceso que proporciona al individuo los medios
para su propia configuracidén''(1). Entonces como se puede ver, se

le confiere a la educacidén una categoria mucho méis amplia que la de

(1) i\zIaASeSnLge ~Rica.r.‘do&El_cl§~ rmalg les, GEpeptos de la Educacidn.  Antologia: Medios para
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una simple instrucidn.

Contemplando que la esencia de las matemdticas radica en el anilisis
de las relaciones cuantitativas o, del andlisis de las relaciones
entre sus conceptos los cuales se logran mediante el proceso de abstrac—
cidén que se da en la ensefianza de las matemAticas. Para Piaget el
aprendizaje es un producto que gira en torno al nifio por el cual se
vuelve investigador del mundo y el desarrollo se va tornando mas evi-

dente.

El nifio ird descubriendo el "por qué" y el 'para qué" de las
cosas y de los fenbmenos; lo cual es extremadamente importante para
el sujeto que irad acumulando experiencia para la construccidén de su
conocimiento. Esta es 1la encadenacidén de conocimientos abstractos

en la relacidén de una problemadtica que se le presente al individuo.

Haciendo una comparacién entre conceptos tradicionalistas y cons-
tructivistas se percibe que existen dos tipos de conocimiento, (como
se analizd anteriormente con mis amplitud); uno de ellos que consiste
en el resultado que se pide como ''prueba'" de que el alumno ha avanzado
en el proceso enseflanza-aprendizaje, es decir, que ha "aprendido"
ello exige que el alumno maneje o memorice fechas, férmulas, nombres,

signos, etc.

Mientras que el otro tipo de conocimiento es aquel en el que
el nifio construye sus propios conceptos tomados de su entorno y que

le ayudard a desarrollar otros conocimientos como el fisico, 1ldgico-
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matematico y social. Este tipo de conocimientos es el que el niflo

construye mediante las abstracciones intuitivas y reflexivas.

Como se puede ver, el aprendizaje supone una evolucidén y desarrollo
que se inician segin algunos autores desde antes del nacimiento ¥y

aumenta a lo largo de toda su vida.

Todo aprendizaje supone la exlistencia de estructuras intelectuales
que se constituyen durante la primera parte de su vida y estos a su
vez se ftraducen en la adquisicidén de sistemas para recibir informacidn

v transformarla.

Desde tiempos pasados el hombre se ha cuestionado acerca de 1lo
que es el aprendizaje y cdmo es que el hombre aprende. Muchos de
los estudios realizados por Jean Piaget (a pesar de no ser pedagogo)
han aportado ideas acerca del desarrollo del pensamiento del nifio
los cuales se han organizado para integrar‘ la teoria psicogenética
en la cual se enfatiza acerca de la accidn del sujeto dentrc del proceso
de aprendizaje y cbmo este tiene la necesidad de interactuar con el

objeto para llegar a construir su conocimiento.

En dicha teoria se sostiene gque a partir de unas cuantas estructuras
bésicas, accesibles al nacer, el nifo empieza a interactuar con el
nedio ambiente ello permite a la vez organizar dichas estructuras

vero ademds el desarrollo de otras nuevas.

De acuerdo con Piaget el conocimiento no es absorbido pasivamente
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del entorno del sujeto, el conocimiento es construido por el nifio

a través de la interaccidn de sus estructuras mentales con el medio

ambiente.

Piaget concibe el desarrollo intelectual como un proceso en el
que de un estado de equilibrio surge un factor o estimulo que lo trastor-
na (desequilibrio), el nific actua sobre el objeto (asimilacidn), por
lo que transforma su marco de referencia con este estimulo nuevo,
pero a su vez el objeto es transformado (acomodacién), pues ya no
es el mismo para el sujeto, y ha adquirido un significado, por 1lo

gue alcanza una fase transitoria de equilibrio.

El equilibrio, desequilibrio, asimilacidén, acomodacidén y un nuevo
equilibrio son funciones invariables puesto que se presentan en cualquier
fase del desarrollo del pensamiento. El producto de esa funcidn:

la estructura es transitoria, cambia a través del desarrollo.

Ademds de estas funciones, Pilaget agrega otro tipo de factores
que afectan el desarrollo intelectual como son: la maduracidn, la

experiencia fisica y por (ltimo la interaccidn social.

La maduracidn se refiere al aspecto neuroldgico del sistema nervio-
SO. Deben existir condiciones fisicas precisas para que se dé el

aprendizaje, tales como habilidades motoras y perceptivas.

La experiencia fisica es la relacidn directa entre el niflo y

los objetos fisicos, pues dada esa relacidn en el nific es mas probable
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que pueda construir un conoclmiento apropiado de ellos. A  partir

de esta experiencia fisica es de donde se puede obtener dos tipos

de conocimiento: el fisico y el 16gico mateméatico.

La interaccidn social es contemplado como el intercambio de expe-—
riencias entre el nifio y sus semejantes, a partir de esta interaccidn
el nifio obtendrd el conocimiento social que en otra parte de este

trabajo se ha explicado.(

En resumen es importante recordar que el desarrollo intelectual
necesita de estos factores: necesita la maduracidén y ésta a su vez
no es suficiente por si misma para proporcionar un desarrollo, necesario
ademds la experiencia fisica, la interaccidn social y un proceso ininte-

rrumpido de equilibracidn.

El desarrollo mental se da en una interaccidén de estos Tfactores,
ninguno por si sblo puede producir ese desarrollo &' si alguno de ellos
llega a faltar se puede afirmar que el proceso estd incompleto, alterado
o deficiente; aunque el que regula a tres, lo coordina e involucra
una interaccidn continua entre la mente y el nifio es la equilibracidn

también llamada adaptaciodn.

Por lo tanto el aprendizaje se da en funcidén del desarrollo de
estructuras nuevas que permitan al nifio la solucidén a una problema
tica nueva; y para propiciar ensefianza se precisa de proveer los medios
para la conflictuacidn del nifio para que asi se de en &l ese proceso

con todos sus elementos intervinientes.
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Otro sujeto que incide directamente en el proceso de ensefianza—

aprendizaje es el maestro. Es el maestro el encargado de organizar
el proceso de construccidn del conocimiento por lo que habria de propiciar
situaciones que permitan a sus alumnos a obtener experiencias procurando
poner al sujeto cognoscente en contactoc con el objeto de conocimiento.
Ya que el aprendizaje serd més eficaz y duradero si se 1llega a &l
a través de la experiencia directa del alumno.
i

Ademés el maestro debe de adecuar los medios, recursos y situaciones

de aprendizaje, atendiendo a 1las caracteristicas y antecedentes de

cada individuo.

E1l ambiente que el maestro propicie en el grupo escolar deberi
brindar confianza que permita a sus alumnos actuar sin complejos;
mds aGn animarlos a exponer sus puntos de vista y a respetar los de
sus compafieros. Es necesario que el maestro se integre al grupo como
un elementoc més que interactia a la par con los otros sujetos en el

proceso ensefianza-aprendizaje.

La relacidn que se d€é entre maestro-alumno, alumno-alumno, alumno-—
maestro deberd caracterizarse por que haya apertura v libertad para
que la comunicacidn que es tan necesaria en el proceso llegue a permitir
un aprendizaje grupal en el que todos los sujetos interactuantes estén
activos y puedan trabajar como amigos, como compafieros y como auxiliares,
y asi llegue a ser un grupo operativo en esa encomienda de la construccidn

del conocimiento.
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Por otro lado en el proceso se requiere que los sujetos participen

de la evaluacidn de los niveles logrados por 1o que se requiere de
una evaluacidén inicial que aclare el nivel de conceptualizacidén en
que el nifio se encuentra. Esto permitird al docente tomar determina-
ciones o bien sirva como punto de partida para propiciar situaciones
de aprendizaje acordes al nivel detectado. Ya gqgue el alumno es capaz
de emitir un juicio sobre su quehacer y los logros alcanzados es decir
su autoevaluacién, ademéds de la evaluacidn y registro que el maestro
efectile continuamente por medio de algunas actividades propuestas
para tal fin como de la evaluacidn al fin de unidad o cuando lo requieran
los contenidos como una investigacidén educativa que sirva para calificar
la efectividad o fracaso del proceso educativo y ademds para la toma
de decisiones para las préximas acciones como pueden ser de retroalimen-

tacién y planeacidn para las nuevas propuestas de aprendizaje.



CAPITULO III

MARCO REFERENCIAL

Este aparato pretende mostrar una breve resefia de los cambios
y enfoques que se han dado en la educacidén en México, vinculados por
los sustentos y filosofias de la politica Educativa que demanda el

momento histdérico especifico.

Tarmbién se hablard de los planes y programas escolares los cuales
han venido sufiendo reformas y modificaciones constantes, ademés de
la interasccidén del docente con estos Gltimos. Del articulo 32 y la
Ley General que reglamentan a la educacidn en ¥é&xico y el cambio tan
trascendental que se pretende dar a la educacidén con el reciente movi-

miento de la modernizacidn educativa.

Previo a estos planteamientos se presenta una referencia de la
comunidad escolar donde actualmente presto mis servicios y donde ha
surgido la inquietud por la problematica de la multiplicacidn; se
trata de un grupo de 52 grado que a la fecha se :integra por 14 wvarones

y 17 ni%as que con entusiasmo acuden a la escuela José Maria Morelos

v Pavén =2336 en el turno vespertino.

Lz sscuela estd ubicada en la esguina formada por las calles

22 y 7 de febrero en la colonia Villa de ciudad sldama Chih.

En esta escuela comparto mi labor educativa con 12 maestros de
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zrupo, 2 maestros especiales, uno para educacidén fisica y el otro

vara educacidén musical; un director técnico y 2 trabajadores manuales
concientes todos de la responsabilidad adquirida para con la comunidad,
_os padres de familia y en especial nuestros alumnos procuramos la
cisqueda de informacidn que nos capacite para responder de la mejor
manera a las necesidades sociales e intelectuales de nuestros educandos;
asistiendo a 1la Universidad Pedagbgica Nacional, algunos, otros a
la nivelacidn pedagdgica y el que menos a los jcursos o seminarios

zsesorados por el personal de la Seccidn Técnica del Estado.

En general; el ambiente de trabajo es de libertad y compaherismo
sntre maestros, asociacién de padres de familia y alumnos, mismo que
tropicia el progreso y el anhelo de servir de la mejor manera a la

riflez, a la comunidad y por ende a nuestra Patria.

Ese mismo ambiente de libertad, amistad y democracia es el que
ne procurado mantener en las relaciones que se dan en el grupo escolar
rara que el hecho educativo sea creativo y verdaderamente activo procu—
rando que de mi practica docente sea algo digno de un alumno egresado

Ze la Universidad Pedagdgica Nacional.

~1 Contexto Institucional.

La Educacién en México como en todos los paises, estd regida
cor una politica educativa: entendida ésta como el conjunto de instrumen-—
Z“aciones juridicas y de otros aspectos importantes implantados por

Estado a través de programas, contenidos de aprendizaje, libros

Ze texto y aspectos administrativos, que tienen como finalidad la
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de regular las acciones educativas.

Considerando la importancia que reviste el proceso educativo
y; partiendo del propdsito implicito que lleva el aprendizaje como
fendémeno social, que formard individuos con caracteristicas determinadas
0, acordes a los intereses del desarrollo del Estado y a las necesidades
politicas, sociales y econdmicas, se determina el perfil del educando
que se desea obtener; pues el Estado y las clases dominantes ademés
de controlar el aspecto educativo-institucional, controlan a los medios
masivos de comunicacidén (vistos estos como otras entidades educativas
y tal vez con mayor ingerencia en 1la formacidn de 1la personalidad
de los educandos), todo con el mismo fin de reproducir las condiciones

existentes para que no haya un desgajamiento del bloque en poder.

Siendo el modo de produccidn junto con la superestructura socioceco-
némica, las que dan el sustento a la politica educativa. Se concluye
que ademds de ser un fendmeno social, la educacién estd sujeta ‘a situa-
ciones politicas y sociales que delinean las caracteristicas del proceso

enseflanza—-aprendizaje y dentro de éste de la practica docente.

En todas las épocas se han dado directrices y perfiles a seguir
tanto por los educandos como por los educadores; que se daridn como
resultado de los quehaceres de ambos, los cuales se encuentran expresados

en el curriculum.

"Definimos el curriculum como un plan
que norma v conduce explicitamente,

un proceso concretc y determinado de
ensefianza-aprendizaje que se desarrolla
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en una situacidn educativa"

Visto como un plan organizado; el curriculum es un conjunto de
conceptos, proposiciones y normas que se encuentran interrelacionadas
v que ha sido estructurado en forma previa a acciones gque se quiere
alcanzar. O también; es una concepcidn contextual destinada a conducir
acciones de los docentes, de los alumnos determinados en un plan que
se llama cPrriculum.

El Estado elabora el curriculum desde dos vertientes: wuna que
se utiliza en forma clara y explicita pues se da a conocer a la mayoria

de los involucrados a través de reglamentos.

La otra visién tiene un enfoque ideolbgico, el cual se da en
especial para aquellos que forman el aparato politico del Estado.
A este Giltimo tambien se le llama "Curriculum Oculto" contiene ciertas
ideologias gque conllevan a sostener y reproducir las condiciones existen-
tes que garanticen la seguridad del bloque en poder y por ende la

conservacidén de los modos de produccidn.

Asi es como estando integrados los elementos axiolbgicos, afectivos,
conceptuales y otros, logran guiar el proceso educativo sin que los
sujetos involucrados tengan plena conciencia de ello. Los planes
de estudio, cartas descriptivas, sistemas de evaluacién y otros son
algunos de los instrumentos implementados cocn el propdsito de guiar

el proceso ensefanza-aprendizaje.
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Es el rol del maestro; con sus actitudes, sus haceres los que

van perfilando 1la personalidad de los sujetos para su vida futura
y su lugar dentro de los modos de produccidn se van gestando desde
la escuela, y en la mayoria de los casos este fendmeno se da sin que
los docentes tengan conocimiento de lo que estan construyendo en su
quehacer cotidiano es crear alumnos "atentos, respetuosos, ordenados,
obedientes" es predisponer las condiciones para un proletariado conforme

con el lugar que se le quiera otorgar dentro de los modos de produccidn.

Visto asi; la escuela es el lugar especifico en el que se dan
planteamientos ideoldgicos que permiten el mantenimiento de la ideologia
establecida; pues es contemplada como wun factor de control de las
futuras generaciones. En ella se escenifican las relaciones de produc-—
cidén ya que una de las repercusiones més importar}tes de este modelo
social es lograr la alineacién de las masas y predisponerlos a ocupar
un lugar predeterminado por la clase dominante como un obrero més

que ofrezca la mano de obra barata.

Una de las materias escolares que mas se presta para devaluar
la personalidad del educando ha side la matemadtica por ser de las
materias en las que se presenta un mayor indice de reprobacidn y por
ende al fracaso del escolar y del futuro ciudadano. Ante este pano-

rama es en verdad dificil la tarea del maestro y de hecho este adquie-

re un Ccompromiso. El maestro identificado con 1las clases margina-
das es mediante su practica docente que puede hacer gque cambie la
funcidén que se tiene predestinada para la escuela y aque en lugar

de representar el ambiente natural de una fabrica de conciencias por
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un laboratorio donde los sujetos investiguen a través de la ensefianza

de las ciencias tenidendo como instrumento de apoyo de 1la realidad
que vive, conocedor de sus derechos y prestacionesy de la importancia

que tiene la educacidn en la sociedad.

En la actualidad cuando nuestro pais parece perfilarse hacia
un despeque econdmico politico y social, es 1la educacién la piedra
angular para lograr ese dqespegue favoreciendo a la aparicidn de vocacio-
nes creadoras en vez de convertir a los alumnos en meros receptores

conformistas.

Queda asi planteada la disyuntiva para la educacidn, para la
escuela y en especial para el maestro: formar un nifio reproductor
de mecanismos o consolidar su capacidad de pensar, de resolver problemas

a partir de su propio razonamiento y su entorno.

Si pretende que su labor en verdad sea un factor de cambio; el
cambio deberd gestarse desde lo mas profundo de sus concepciones gque
va desde revisar el nuevo concepto de hombre que se pretende formar
y si éste es el ideal para el progreso de la sociedad que lo ha formado,
acerca de la democracia y procurar que ésta se de dentro de las relacio-
nes en el saldn de clase; de analizar que significa el concepto de
"disciplina escolar'" como aspecto clave en la formacidén de la persona-—

lidad de sus alumnos.

B) Instrumentacidn Juridica.

Al ser declarada la Educacidén como un fendmeno social; estd sujeta
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a situaciones peoliticas y sociales que determinan la practica docente

es decir, la politica educativa.

Entonces, el sistema educativo mexicano; sus caracteristicas,
sus perfiles, metas, propdsitos, etc; estdn determinados por ractores

politicos, econdmicos, histdéricos y sociales.

Es 1la educicién un derecho del hombre y como tal tiene lineamientos
juridicos establecidos en el articulo 32 Constitucional y reglamentados
por la Ley General de Educacidén. En ellos se expresan las condiciones

gue norman a la educacidn oficial y particular.

El Articulo 32 Constitucional enuncia que "La educacidén que imparta
el Estado, tenderd a desarrollar todas las facultades del ser humano
y que fomente en los educandos el amor a la Patria y la conciencila
de 1la solidaridad internacional en un ambiente de independencia y

de justicia"(1).

El Articulo 3° plantea una educacidén con un criterio ajeno a
cualquier doctrina religiosa y que el sujeto enterado de los logros
del progreso cientifico; luche contra la ignorancia y sus efectos:

las servidumbres, los fanatismos y los prejuicios.

La democracia es otra de las caracteristicas de la educacidn

en nuestro pais, vista ésta no sblo como una estructura juridica ¥

{1) Documento del Articulo 3¢ Constitucional. pp. 13-19
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un régimen politico; sino como un sistema de vida fundado en el constante

me joramiento econdmico, social y cultural del pueblo mexicano.

En este aspecto la labor del maestro es determinante pues no
basta con ver la democracia como un simple concepto o un contenido
mas dentro de los planes escolares sinoc como una forma de vida que
lleva a la confrontacién y toma de decisiones que le permitan una
participacién activa en la socledad tanto en el ambito nacional como

en la sociedad mundial.

Es necesario que la educacidén propicie wuna constante actitud
critica mediante la formacién de hébitos de investigacidén como una

accién constante que lleve al desarrollo de actitudes critico-reflexivas.

Los textos del Articulo 32 Constitucional no han permanecido
intactos desde su creacidén; ya que se han hecho necesarias algunas

modificaciones para adecuarlo a las necesidades de la sociedad mexicana.

Fn el discurso de cada sexenio se declara que la educacién es
la mejor via para elevar los niveles de vida de los individuos y la productividad dern—
tro del contexto socioecondémico vor lo que la accidén educativa ha

venido tomando un sitio muy importante en el desarrollo del pais.

La reforma educativa que antecede & la actual fué la del pericdo
de 1976-1982. En el primer afic del gobierno del Lic. José Ldpez Portillo
implementado para hacer frente a una crisis financiera, que fué hacia

donde centrd todo el interés no sbélo =2n el rengldn educativo sino
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de toda politica en general.

Después con el Lic. iiguel De La Madrid se pretendid una revolucidn
educativa cuyo objetivo fundamental fué el logro de una concordancia
entre la educacidén legal y la educacidén real; otro objetivo de su
politica fue el de la descentralizacién de la Educacién con el fin
de que en cada Estado pudiera contemplar los problemas especificos

de cada regidn.

Recientemente, en su gestidn como presidente constitucional de
la Repablica Mexicana; el iic. Carlos Salinas de Gortari propuso algunas
reformas a los articulos 32 y 312 de la Constitucidn Mexicana. En
ellos se promueven cambios enfocados a la educacidn, cuya pretencidn
es la de elevar el nivel de calidad de la educacidén del pueblo de
México; procurando no lesionar los postulados fundamentales de la
educacidn; que tan celosamente ha guardado la tradicién pedagbgica,
asi como los objetivos educativos que el Magisterio Nacional, Sociedad

y Gobierno han propuesto.

La Modernizacidén va enfocada al aspecto cualitativo por lo que

se conceptualiza de la siguiente manera:

lLa Modernizacién de 1la Educacidén no
es efectuar cambios por adicidén cuantitati-
vos lineales; ni agregar més de 1los
mismos. s pasar a lo cualitativo,
romper  usos e inercias para innovar
pricticas zl servicio de fines permanentes;
es superar un marco de racionalidad
ya rebasacdc y adaptarse a un modo dina-
mico. (1)

(1) SEP. Programa para la Modernizacién Educativa. 1989-1994 p.l17
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Motivados por la modernizacién se han renovado también los planes

y programas que estuvieran acorde con toda la politica de renovacidn
activa, que en Educacidédn se le ha 1lamado '"Nuevo Modelo Educativo".
Para la elaboracidén del Nuevo Modelo se han contempiado las aportaciones
que a través de diversos mecanismos se han recogido de parte de maestros,
padres de familia, centros de académicos, representantes de organiza-
ciones sociales, autoridades educativas y de 1los representantes del
Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educacidn. Ya que se realizd
una amplia consulta que permitid identificar los principales problemas
educativos del pais; y asi poder precisar las prioridades vy definir

estrategias para llegar a la solucidn de dicha probleméatica.

Dichas reformas fueron puestas a consideracidén del Congreso de
la Unién y después de un proceso de debate, los resultados de tan
ardua tarea fueron publicados por el Diario Oficial de la Federacidn
del 13 de Marzo de 1993 conformando los postulados fundamentales de

nuestra gran tradicidn pedagbgica.

Las modificaciones hechas al Articulo 32 =rzn sido en funcidn
de las principales acciones en la politica del gobierno Federal para
mejorar la calidad de la Educacidén de los mexicanos siendo éste uno
de los macro objetivos propuestos por el actual gotierno. Estos cambios
se hicieron precisos por la necesidad de adecuar vunz politica Educativa
acorde a las necesidades politicas, sociales y econdémicas Iimperantes

en el contexto mundial.

La obligatoriedad de la escuela Secundaria es una de las modifica-
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ciones hechas al articulo 32 basado en la premisa de gque un pueblo

con mayor grado de preparacidén y de cultura serd un pueblo prospero.

La esperanza en un cambio significativo estd propuesta en la
Educacidn pues siempre "En la historia de México, la educacibén siempre
ha preparado y apoyado 1las grandes transformaciones, y en particular
en nuestro siglo, cada avance social ha sido acompafiado de un renovado

impulso a las tareas educativas".(1)

Impulsar la capacidad productiva de 1la sociedad que fortalezca
las instituciones econdmicas, socizles, politicas y cientificas que
contribuva a la consolidacidn de _az unidad nacional y la cohesidn
social que pronueva una distribucidén més equitativa del ingreso puesto
que al contar con niveles més alzcs de preparacidn, los jdOvenes de
México estardan mejor capacitados vara desempefilar mejores trabajos
y por ende poder!exigir mejores selarios. Estas son entre otras las

muchas bondades que se esperan al aplicar la estrategia de aumentar

el grado de escolaridad de los mexicznos.

La Ley General de Educacidn es una ley promulgada por el Poder
Legislativo de 1los Estados Unidos Xexicanos, con el fin de regular
la Educacidn que se proporciona en el pals considerando todos sus

tipos y modalidades.

Es la Lev General, el documento que sefiala las caracteristicas

del proceso educativo. Entre ellzs estd el clima de libertad en el

(1) Documento del Articulo 32 S.E.P. p.15
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que se involucran acciones de los alumnos, educadores, padres de familia

y todo tipc de instituciones que participan en el fendmeno =educativo.
Este proceso propone que se desarrollen en los educandos la capacidad
para aprender por si mismos y que se promueva el trabajo grupal que

les prepare para una mejor interaccidén en la sociedad.

La Ley General fue publicada en el Diario Oficial de la Federacidn
el 13 de Junio de 1993. En ella se enuncian las disposiclones en

relacidn con el funcionamiento del sistema educativo del nivel basico.

Sus contenidos se organizan en ocho capitulos y un apartado especial
para los transitorios con temidticas diversas. Estas a su vez se subdivi-

den en secciones las cuales son integradas por los articulos.

Los capitulos que integran la Ley General de Educacidn son:
—CAPITULO I Disposiciones Generales.
—CAPITULO II Del federalismo Educativo.
—CAPITULO III De la Equidad en la Educacidn.
—CAPITULO IV Del proceso Educativo.
—CAPITULO V De la Educacidn que impartan los particulares.
—CAPITULO VI De la validez oficial de estudios y de la certificacidn de
conocimientos.
—CAPITULO VII De la participacidn social en la educacidn.
~CAPITULO VIII D& las infracciones, las sanciones y recurso administra-

tivo.

C) Acuerdo Nacional Para La Modernizacidén De la Educacidn Basica.



47
Para la creacién del nuevo modelo pedagbégico y administracidén

educativa se integradon criterios del Gobierno Federal, Gobiernos
Estatales, del Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educacidn

I

y los criterios emanados de las consultas publicas antes mencionadas
y finalmente se llegd a un Acuerde Nacional para la Modernizacidn

de la Educacidn Bésica.

El acuerdo propone la reorganizacién del Sistema Educativo, la
reformulacidn de los contenidos y materiales educativos y la revalora-
cidn de la funcidn magisterial. Estos postulados propiciaron la rees-—
tructuracidén tanto de la Ley General de Educacidén como el Articulo
32 Constitucional por ser estos los documentos que norman el fendmeno

educativo.

E1l nuevo modelo se sustenta en estos aspectos fundamentales:
-La Filosofia educativa que responde al '"para qué" de la Educacidn.
~La teoria educativa que explica el '"qué" de la educacidn.
-La politica de modernizacidn educativa que son los pasos, procesos,
prioricdades que se haB de tomar en cuenta pera ayudar a definir el
cambio educativo y,

-El provecto de nacibn al que se pretende llegar.

Algunas propuestas presentadas en el Acuerco para la Modernizacidn
de la Ecucacidn Bésica son:
~La revisidén y cambio de 1los contenidos y nmateriales educativos y
la motivacidn y preparacidn del magisterio.

-La reorganizacidén del sistema educativo, programas iddneos, mejores
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libros de texto y maestros adecuadamente estimulados.

-El ejecutivo Federal, promovera los servicios educativos que faciliten
a los maestros su constante formacién que promueva innovacidn educa-—
tiva.

-E1 nuevo disefio contiene aspectos regionales para llegar a un mejor
conocimiento de la historia, la geografia, 1la ecologia, costumbres
y tradiciones de su estado.

—Estimular a los gobiernos municipales y Federal a una mayor participa-—

cidén en la educacidn en el aspecto material.

Para los maestros en servicio se han implementado medidas emergen-—
tes de actualizacidén como es el Programa Emergente de Actualizacidn

Del Magisterio de Educacidn Basica (PEAM).

El PEAM es uno de los programas de apli-
cacién inmediata a que se ha comprome-
tido la Secretaria de Educacién P@blica
come parte del Acuerdo Nacional para
la Modernizacidén de la Educacién Bésica.
Su ejecucidén seri responsabilidad de
los gobiernos de cada entidad federativa,
a través del érgano correspondiente.
La SEP otorgard los 1lineamientos, los
materiales, asi como también apoyo presu-—
puestal y logistico para el desarrollo
del programa.(1l)

Los objetivos del PEAM son los de fortalecer en corto plazo los
conocimientos de los maestros para realizar su labor docente y propiciar
condiciones que los motiven hacia la actualizacidn permanente en el

-

marco cientifico de “re-escolar, primaria y secundaria.

(1) Folleto informativo: =1 programa de Actualizacién del Maestro de Educacién Basica.
p- 1




49
En conclusién: los planes ya estan hechos, los objetivos estan

planteados y son ya del conocimiento de las bases magisteriales, los
Perfiles han sido ya delimitados; las condiciones han sido ya propuestas
y aceptadas, los planes habrdn de ponerse en marcha y su ejecusidn
y resultados dependerén del cumplimiento responsable de las funciones
de todos quienes participamos del proceso Educativo habrid pues que
demostrar con hechos que el magisterio nacional es capaz de afrontar

los retos lanzados para mejorar la calidad Educativa en México.

D) Los Planes y Programas.
El programa es un documento portador de 1los lineamientos generales
del curriculum nacional; donde se localizan los fines de la Educacidn

y metodologia sugerida para el desarrollo de las actividades.

Hasta hace poco la tarea de hacer los programas de estudio estubo
designada como una labor exclusiva a la comisidon Elaboradora de Planes

y Programas para la educacidn.

Los programas han sido creados ajustandose a las normas y criterios
implicitos en la Ley General de Educacidn y del Articulo 3¢ Constitucio-
nal, asi como la pretensidén del Nuevo Modelo Educativo. Sin que para
ello se tomara en cuenta los criterios o sugerencias de los docentes
que son quienes habrédn de llevar a la practica las actividades que
en ellos se proponen; asi como de esforzarse y esforzar a los alumnos

para lograr los objetivos dictados en dicho documento.

El programa propone actividades con el fin de fomentar en los
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educandos una actitud critica y una conciencia histérica, ademéds de

contribuir al desarrollo arménico de la personalidad que vaya en funcién

de sus necesidades fisicas, psicoldgicas y socio-—culturales.

En relacidén con el area de las Mateméticas; los nuevos Programas
proponen cambios en dos aspectos de suma importancia: los contenidos
que integran el curriculum y el nuevo enfoque para las Mateméticas

en la‘Escuela.

Los contenidos contemplados en el programa se han agrupado en
seis Ejes, los cuales se enuncian a continuacidn.
—-NGm. Naturales

a) Los Nameros, sus relaciones y sus operaciones -Nam. fraccionarios
—-Nam. decimales.

—-Longitudes
b) Medicidbn: ..... 3 a Ve SEN WA SRiRsda i elaeEae —Areas
~Volamenes

—Ubicacidn Espacial
c) Geometria ..eeveess SRR SE O e e A A S . —Cuerpos Geométricos
-Figuras Geométricas

d) Tratamiento de la Informacidn.
e) Proceso de Cambio.

f) Prediccidn y azar.

El nuevo enfoque propone que las matemdticas seran para el nino

como herramientas, que sean Tuncionales y a la vez flexibles y, que

permitan resolver las situaciones problematicas que se le planteen.
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Propone ademés que se aborden los contenidos del drea a partir de

su interés; es decir de situaciones reales ¢ sez de la problemitica

de los educandos.

Bajo ese enfoque se pretende que a lo largo del curso el maestro
trate los contenidos a partir de "situaciones problemdticas'" que permitan
a los alumnos el uso de nociones anteriores y enlazarlas con los nuevos
c&mocimientos. El aprendizaje sera mas significativo cuando tenga
como propdsito la bisqueda de la mejor manera dJde darle solucidn a
determinada problemdtica que ha surgido de lz convivencia grupal.
Calcular los gastos de la compra de los viveres de su familia, jugar
a calcular cuidles seradn los ingresos de la ‘"cccina de 1la Escuela"
como producto de la venta de lonches y burritos de su grupo y comparar
los resultados, calcular el nimero de métros de corddn que se utilizaréan
para colgar los globos que adornarédn su saldn (&4reas) y preveer vy
proponer la distancia més adecuada para anudar los globos; son situa-
ciones que brindan al alumno experiencias vivenciales enriquecedoras

4

y que le permiten involucrarse con los contenicos del drea de las

mateméticas.

La integracién de los contenidos del 4&rez de las Matematicas
es otro de los propdsitos del actual enfogue, esto es, relacionar
los contenidos de la matem&tica al abordar los diferentes temas de
la disciplina. Por ejemplo: presupuestar gastcs, investigar precios,
descuentos de porcentajes en mercancias ofertadzs; conlleva al uso

de dos o mAs operaciones mateméticas.
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Pero la propuesta de integrar 1los diferentes contenidos no es

recomendable sdlo entre los contenidos de esta disciplina sinc que
se pretende que ésta se proyecte hacia las demids éareas, es decir,
que la Matemadtica se lleve a cabo no sdlo de clases y tan sdélo en

el tiempo destinado para ella.

Esta interrelacién se puede propiciar entre las diferentes A&areas
por ejemplo: al estudiar geografia se di la relacidn con las matematicas
en el uso de las coordenadas del plano cartesiano; educacidén fisica-
matemdticas el calcular las dimensiones de los campos deportivos y
en el cédlculo de los gastos para pintar su contorno, salud-matematicas

al '"medir" la frecuencia respiratoria y cardiaca, etc.

Dicha interrelacién entre 1las diferentes éareas contempladas en
los programas como una comprensién y aplicacidén de la informacién
matemdtica o "Tratamiento de la Informacidén" que consiste en analizar
y seleccionar informacién planteada en los textos, imAgenes, datos,
interpretaciones, etc; y relacionarlos con algin antecedente como:

elaboracidn de graficas, tablas, planos, promedios, etc.

Como se puede ver los planes y programas han sufrido cambios
en aspectos fundamentales. como el nuevo enfoque que se debe dar en
el tratamiento de las diversas é&reas. Esto implica que 1los docentes
tomen conciencia del cambio tan trascendental gque se pretende dar
y del papel tan importante que le tocz desempenar por ser el mediador
entre los sujetos y los nuevos contenidos. Esto deberd motivarlo

a actualizarse; a investigar 1las nuevas teorias pedagbgicas; en fin
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a prepararse para poder responder con zcierto a los retos a los que

-,

habré de enfrentarse en la actualidad v =2 el desemperic de su docencia.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Introduccidén a las estrategias didacticas para la enseflanza de la
multiplicacidn en quinto grado.

Las matemdticas son en nuestros dias un recurso sumamente necesario
para la convivencia humana ya que por ser una herramienta precisa
se encuentra inmersa en la mayoria de las actividades del ser humano.
No es posible que en estos tiempos queden docentes gue vean a la mateméd-
tica simplemente como una materia mé&s o como un conjunto de operaciones
matemdticas ya que su objetivo es mucho més amplio. Este consiste
en propiciar en los alumnos el desarrollo del pensamiento cuantitativo
y racional, como instrumento de comprensién y <transformacidén de los
fendmenos cientificos y artisticos del mundo, aprovechando para lograrlo

todo el cGmulo de nociones intuitivas que a través de sus vivencias

cotidianas ha ido adquiriendo y acumulando el nifio.

Ahora, se pretende seguir construyendo sobre esas nociones propo-
niendo al nifio actividades variadas, basadas en sus necesidades e
intereses que le permitan manipular, observar y cue le l1leven a hacer
comparaciones, andlisis y conclusiones; hasta alcanzar por medio de

la practica reiterada de este proceso el concento cue interesa abordar.

Se propecne erradicar de la practica docente la verbalizacidn

por mera repeticidn o memorizacidn de reglas o foérmulas; principal

56
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caracteristica de urna educacidn tradicionalista. Este cambio tan

necesario en la préactica de la enseflanza ce las matemdticas se ira
logrando en la medicdz en que el maestro zdopte conceptos de nuevas
teorias pedagbgicas operatorias sustentadas por un sinnimero de investi-
gaciones que ha comprobado que la educacidn serid més efectiva si parte
de la realidad de nuestros educandos, buscando esa relacidén no sdélo
para motivar una clase sino que lo que se pretende es lograr que el

alumno reconozca en las matemadticas el valor gque tiene como instrumento

para comprender y transformar el mundo.

Resulta interesante para el maestro y nas para los alumnos la
inclusidén del juego como un recurso didictico ya que a través del
juego, el nifio logra expresarse con mayor libertad y 1la observacidn
continua del maestro le ayudaran para estudiar los procedimientos
o accibnes implementadas por el alumno para llegar a la solucidén de
un problema determinado; siendo esto un factor que permite precisar
el nivel de desarrollo alcanzado por cada uno de 1los alumnos y partir
de ellos para la planeacidn de estrategias que favorezcan a su desarrollo

y poder acceder asi a la asimilacidn de nueves conocimientos.

Es recomendable =1 uso de los problemas con argumentacidn basada
en situaciones de la +vida real que permitan. la aplicacidn de técnicas
personales por parte de los alumnos pues e3to ya es una base sdlida
para llegar al aprencizaje de lo convencicnzl. El permitir que los
alumnos participen y lleven a la clase actividades como: cuenta de
canicas, de eventos deportivos, ganancias de ventas, organizacidn

de festejos, calculo de presupuestos, c: cambiara rumbo para

T 12721

112721
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una nueva didéctica especifica para >as Matematicas.
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"ADORNOS PA=: LA FIESTA"
OBJETIVO.- Propiciar la relacidn entrs dos conjuntos dados.
MATERIAL.- Los alumnos y globos.
ORGANIZACION GRUPAL.- Integrados en sjuipo de 7 miembros.
DESCRIPCION.- El1 grupo pretende organizar una fiesta para festejar
el regreso a clases y para ello nz decidido organizarse en equipos

y poder adornar el saldn.

Después de haber integrado lcs equipos cada Jjefe de equipo se
encargara de distribuir los globos o 1las serpentinas. Estando en
el centro de un ciculo entre los intsgrantes del equipo, éste procedera
a formarlos para entregar los glotcs que le corresponden a cada uno,
después se cuestionara a los alumnos péra gue reflexionen sobre cuantos
nifios son los del equipo; ;cudntoz globos se dardn para cada nifio?
v Cudntos globos se necesitan?, Z:ego se pedird a los nifios que lo
resuelvan por medio de dibujos presentando 12 el estado inicial (los
nifios), 22 los globos para cada =i% y 32 cade nifio con sus globos

correspondientes y por Gltimo como zusda el estado final.
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OBJETIVO.- Proﬁfciéjla integracién grupal a través de 1la formacidn

de agrupamientos dictados por diversas consignas.

MATERIAL.- Los alumnos, frijoles, piedritas o botones.

ORGANIZACION GRUPAL.- Todos los alumnos en un saldén amplio o al aire
"libre.

DESCRIPCION.- Como en toda tecnica grupal, al principio habréa que
dar las reglas del juego, se motiva a hacer un viaje imaginario para

conocer la fauna de Africa o de América.

Se formara con los alumnos un gran ciculo v el maestro o uno
de los alumnos dird una frase como esta '"fui al Africa y capturé 8
elefantes'" Al cir esto los nifios trataran de integrar equipos de acuerdo
al nimero escuchado. Irdn saliendo del juego quienes no lograron
integrarse segln en ndmero que sirvid como base. Se cambia la orden

por otra por ejemplo. “ui de caceria a Mexico v capturé 13 liebres.



Etc., etc.

La actividad o el juego se prolongard hasta que quedandc poco
Jjugadores ya no se cometan errores o ya no se puedan realizar agrupacio—

nes interesantes.

Otra variante de 1la actividad es pedir a los alumnos que lleven

bastantes piedras, frijoles o botones.

Se colocan formando un gran circulo, sentados en el pisc y se

pedird que dispersen el material con el que habran de formar sus zrupos.

Luego se hard girar al centro de todos una botella de =r=zfresco
y al parar, al alumno a quien quede apuntando sera el elegiis para

dar la orden. Ejemplo: —fui a Chihuahua y capturé 9 perritos chihuahue—

fos.—- Etc.

Al momento, los nifios procederédn a agupar los frijolitos =1 base
a nueve y quien dio la orden; pasado un tiempo, dird {BASTA! y isjaran
de agrupar; para luego preguntar: a ver Juanito ¢;Cuéantos grupitos
lograste formar? pues que 5 entonces, si tiene 5 montoncitos de 9
perritos cada uno, /;Cuantos perritos tienes en total?; y asi se 1ira
cuestionando a algunos de los alumnos para reanudar denuevo el envase

y poder dar otra orden.
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"VAMONOS DE CACEZ2IA II"

OBJETIVO.- Favorecer 1la integracién de agrupamientos en base a b5,

6, 7, 8, 9, 10 y llegar a la representacidn grafica.

MATERIAL.- Piedritas, colores, cuaderno, 1lapiz, pizarrdon, gises de

colores.

ORGANIZACION GRUPAL.- La totalidad de los alumnos.

DESCRIPCION.— Primero se jugard a la caceria parte I en repetidas
ocasiones, después de haber realizado varios juegos, se pedird = algﬁn
nifio que por favor dibuje en el pizarrdn no de los .casos que recuerde.
Tengo 6 montoncitos con 4 caballcs caczs uno entonces tengo © veces

el 4 son; 24 caballos.

Se vuelve a realizar el juego o la cacsria y se concede tiemrc para

que cada quien realice en su cuaczarno _.as anotaciones g2ue necesite.
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Y después se puede preguntar si alguno 2= ellos <conoce elgunz otra
’

mansra donde no se usen las palabras o sesz 2 multiplicacidn.

"HAGAN SUS MALETAS PUES NOS “2MOS A VIAJAR"

OBJETIVO.- Propiciar la integracidn de =zzrupaciones con base 2, 3,
4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 0 méas.

MATERTAL.- Todos los alumnos.

ORGANIZACION GUPAL.- Todos los =alumnos en un saldn amplio a al aire
libre.

DESCRIPCION.- SE formard con los alumnos un gran circulo ¥ s& dan
las reglas del juego como el que al escuchar el final de la <Irase;
rapidamente correran a integrar ecuipos cin sus compafieros v gue no

siempre deberan juntarse con los mismos corTzlleros.

Puede ser que el maestro de las primeras ordenes y después =zlguno
de los alumnos. Los alumnos que nc logrer integrar los equipos segln
el nlmero deseado; ira saliendo del juegec + zanan los nifios gue cueden.

Fjemplo: "Ful a Africa y capture 7 laones" =zuipos de 7.
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i A FORMARSE SOLDADITOS !
OBJETIVO.- propiciar que los alumnos formen agrupaciores con diversos
materiales.

MATERTIAL.- Una bolsita con frijoles, piedritas, botones, etc; cuaderno
de apuntes y léapiz.

ORGANIZACION GRUPAL.- Individual.

DESCRIPCION.—- Se solicitard a los alumnos que lleven una bolsita con
piedritas, frijoles, botones, maiz o cualquier conjunzo de elementos.
Luego se le pediréd que forme a los soldaditos en filzs que contengan
un mismo namero de elementos y comente con su compatero la forma en
que cada uno los ordend y si es esta la Gnica manera de =zcerlo. Después
se pedird a algunos nifios que expresen ante el grupo el Trabajo realizado
y que explique en el pizarrdén como se llegd a saber el tczal de soldadi-
tos. Una vez realizado esto; los niflos juntarén sus frijolitos para
intercambiar con otro companero y realizar nusvaments agrupaciones,

esto como recurso para llegar al producto.
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OBJETIVO.- Fortalecer la interaccidn de agrupamientos con distintas
namerns de elementos.

MATERIAL.- Cartulina con dibujos de frutas y colores.

ORGANIZACION GRUPAL.- Por parejas.

DESCRIPCION.- Primero se hace una visita a la fruteria de la colonia
al regreso al saldn, se reparte una cartulina por pareja y se comenta

acerca de su contenido. Se pide que cuente todos los elementos en

forma detallada escribiendo: Hay--———————— platanos
Hay -———————— higos
Hay —-—-—-——————— manzanas
Estan agrupados en montones de frutas cada uno.

-Se pedird que den su opinidn para facilitar el conteo.

—-Se propone encerrar del mismo color los montones de uvas y con
otro diferente los de manzanas, etc. Después de localizar y encerrar
se pide que lo escriba, ejemplo:

Total de montoncitos fruta c/montdn tiene total
3 higos 3 9
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3 naranjas 7 21
5 uvas(ramitos) 2 10
3 manzanas 5 15
2 melones 6 12

Total de frutas 67

Se les pedird que comparen si es el mismo resultado que obtuvieron
al contar una por una las frutas de la cartulina. Preguntando después

si conoce alguna otra manera para contar y para representar la cuenta.

Asi, hasta llegar a la representacidon convencional.

#*Nota.— Esta actividad; al igual que la de "Fichas de Colores"

podrd seccionarse o concluir segin el interés del grupo.

Puede también realizarse la misma estrategia pero con diferente

material hasta llegar a lo convencional.
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”’FICHA_S IIE:_C(_)I_..QRES"
OBJETIVO.— Propiciar la evolucidén de las representacionss esponténeas
de la multiplicacidén hacia la representacidn convencional.
MATERIAL.— 51 fichas de colores (10 verdes, 10 rojas, 10 amarillas,
10 azules, 10 blancas y 1 negra) cuaderno para notas y lépiz. Varios
equipos de fichas y un "tiro'" para cada jugador.
ORGANIZACION GRUPAL.- Por parejas.
DESCRIPCION.- Se otorgaridn valores a las fichas segin el color y el
criterio de los nifios. Ejemplo ficha verde vaie 5, roja 10, las amari-

llas 15, las azules 20, las blancas 25 y la negra 50 puntos.

Primeramente se forman parejas y se repartird el material, aclaran-
do las reglas del juego, luego se desparramardn las fichas sobre el
piso (boca arriba); cada jugador sostendrd su ficha -on los dedcs
indice y cordial, misma con la que golpeard a las ficras volteadszs

para intentar de un tiro hacerlas saltar para que queder con la parze
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pintada a 1la vista. Cuando erre el tiro 1le corresponde su turno a?

otro jugador.

Cada jugador iréd acumulando las fichas volteadas para contabilizar

al final del juego.

Al terminar 1las fichas del juego; cada alumno las agruparid por
el color y el maestro cuestionard: ;De qué manera podremos anotar

para saber cuantos puntos ha acumulado cada jugador?.

Se daréd libertad para que ellos hagan sus anotaciones.

Si no se llega algiin acuerdo comin, el maestro puede sugerir
z manera de pregunta; *Si Paco tiene 8 fichas de color amarillio y
cada ficha tiene un valor de 15 puntos; scuantos puntos tiene? después
se puede cuestionar sobre la manera de organizar los datos para que

todos lo entiendan mejor.

Ejemplo: Tomando todas las fichas acumuladas por Paco.

Tiene 8 fichas amarillas de 15 puntos; completa 120 puntos.
Tiene 5 fichas rojas de 10 puntos; completa 50 puntos.
Tiene 6 fichas azules de 20 puntos; completa 120 puntos.
Tiene 1 ficha negra de 50 puntos; tiene 50 puntos.

Total de puntos............ G 7410 puntos.

Se puede preguntar si habréd otra manera de hacerlo pero con menos
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palabras, si no surge del grupo se puede proponer; hacer un cuadro

para ordenar los datos asi:

No. de fichas Veces puntuacidn
8 15 120
5 10 50
6 20 120
1 50 50
Total de puntos 340

Se sugiere cambiar la palabra veces al signo por. Asi:
8 X 15 = 120

5 X 10

50

6 X 20 = 120

1 X 50 =50

340, Puntos para paco.

" RECOLECCION DE FLORES"
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OBJETIVO.- Propiciar que el alumno llegue a utilizar la representaciggl
gréfica para acercarse al uso del algoritmo de la multiplicacion.
MATERIAL.- Flores naturales, papel crepe de diferentes colores, hilo,
alambre, floratape.

ORGANIZACION GRUPAL.— Para la recoleccidn de manera individual y en
la elaboracidn se colocard material en varias mesas.

DESCRIPCION.— Se pedird a los alumnos que lleven a clase todas las

flores que consigan, ya en el saldn se agruparan segin la clase.
{

Se procederd a indagar la cantidad de pétalos que tiene cada
flor asi como 1la figura que tiene, efectuarédn comparaciones entre
una y otra clase de flor; agrupando las que tengan el mismo namero

de pétalos.

Se propone la reproduccidén de las flores con el material solicitado;
copiando en cuanto sea posible la figura, tamafio, color, cortados
ya los pétalos se cuestionard con problemas como: jcudntos pétalos

necesitaras para cuatro flores con 6 pétalos cada uno?

5 &5 &

"LOS CONSTRUCTORES"

OBJETIVO.- Propicilar la reflexidn para la busqueda de diferentes f{ormas



de resolver problemas.

MATERIAL.- Cubos de madera, cartdn o cubos para armar.
ORGANIZACION GRUPAL.- Por equipos de 4 miembros.
DESCRIPCION.— Se reparte el material para que jueguen libremente,

construyendo lo que deseen.

Después, se sugiere que construyan torres o edificios de diferentes
formas pero con el mismo nimero de cubos, todos los miembros del equipo.
Luego se investiga a los nifios para consultaries jcuantos edificios
construyd y de cuantos pisos cada uno y cuantos cubos utilizdé en total?

Y después describirédn el edificio construido por otro de sus compaiieros.

"FABRICA DE GALLETAS"

OBJETIVO.- Prbpiciar que los alumnos formen agrupaciones en base 7.
MATERIAL.-Barras de plastilina de diferentes colores, bolsitas de
pléastico, grapadora y cajas de galletas.

ORGANIZACION GRUPAL.- Con la totalidad de los alumnos.

DESCRIPCION.— Se motivard a los nifios a través de una conversacidn
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diciéndoles que vamos a jugar a fabricar galletas. Se van acumulando

las '"galletitas" al centro de la mesa.

Después se pide que ordenen una galleta de cada color en cada
bolsa y la cierre bién. Luego un nifio pasard por 1los lugares con
una cajita para que depositen en ellas las bolsitas. Después se cuestio-
nard a los alumnos sobre cual serd el total de galletas etc.

\

Ejemplo: Si hay 22 alumnos y a cada uno le corresponde una bolsa
como cada bolsa tiene 7 galletas; queremos saber: jcudntas galletas
hay en total? Déndo oportunidad para que todos los nifios intenten
dar la solucidn en su cuaderno y posteriormente un voluntario lo resuelve
en el pizarrén; por medio de algin dibujo y reforzado por las operaciones

matemdticas que é1 y no el maestro haya considerado pertinentes.

Podria sugerirse cuestionando al grupo con alguna variante de
la actividad por ejemplo; si los colores de plastilina wutilizados
color rojo, azul, blanco, verde, amarillo, negro y naranja, ;Cuantas

galletitas rojas hay en total? 6 ;jCuéntas color naranja? etc.

Podrian cambiarse o doblarse la cantidad de galletas en cada
bolsita y esto aparte de seguir préacticando el algoritmo de la multipli-

cacidn les capacitarad para razonamientos mas complejos.
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"LA TOMBOLA"
OBJETIVO.- Propiciar habilidad mental en la solucidn de multiplicaciones
sencillas.
MATERIAL.— Dos frascos grandes con tapa y un pequefio orificio, 50
bolitas de unicel pintadas y grabadas con nimeros (25 1llevarédn nlmero
de 2 6 3 cifras y las otras 25 de una sola cifra).
ORGANIZACION.- Por trios (un nifio manejando cada tombola y otro mas
para contestar las multiplicaciones).
DESCRIPCION.— Se colocarén las bolitas de unicel dentro de las tombolas,
acomodando en la nimero uno los nimeros de 2 & 3 cifras, mientras

que en el otro frasco irédn las que tienen una sola cifra.

Se colocard un compafiero en medio de los depbsitos y los otros
dos frente a &l; manejando las tombolas. Cada uno sacaréd una pelotita
la cual irad mostrandola al compafiero que estd ahora al centro. Se
dard un tiempo razonable (acordado por el grupo, previa anticipacidn).

Y si contesta acertadamente, sus compafieros gritaran en coro [LOTERIA!
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¥y se anotara un punto bueno.

Luego; haya contestado bien o no, los jugadores cambian de posicidn
{quedando otro al frente para contestar). La actividad tendrad la
duracidén que se haya acordado o hasta que haya un ganador o hasta

que desaparezca el interés.

"EL BOLICHE"

_

/_,,5

OBJETIVOT-= Propiciar que los alumnos busquen o propongan formas de

representar la multiplicaciodn.

MATERIAL.- Envases vacios de 1leche, frutsi, latas y refrescos, pelotas
de diferente material, cuaderno de apuntes y lapiz.

ORGANIZACION GRUPAL.- Todo el grdpo, esperando su turno para jugar.
DESCRIFPCION.- Se colocaran los envases en linea (paralelo a los nifios)
procurando que queden 1intercalados segln el material, ejemplo: uno

de vidrio, una lata, uno de plastico, otro de cartdn, etc.
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Se hardn varios tiros y después de ello se comentarid acerca de

las dificultades y/o facilidades para tirarlos de acuerdo al material
de que fueron elaborados. En base a esta caracteristica; se les otorgara
un valor diferente a cada envase. Cada alumno anotarda sus logros

e intentard sacar la puntuacibén acumulada en cada jugada.

Terminado el evento, se dard tiempo razonable para que los jugadores
hagan sus operaciones vy, posteriprmente se les cuestionarid si conocen
alguna manera que nos ayude a conservar los datos de manera ordenada

y que todos los podamos entender.

De las distintas opiniones se pedird que algin nifio lo ilustre
en el pizarrdn y si no hay una propuesta comin, el maestro podra entonces

intervenir para proponer un cuadro como el siguiente:

Representacidn
Envases tirados (tipo) Valor del envase para obtener el
resultado
3 frutsi 3 3 de 2 3 son 8
2 coca cola 15 2 de a 15 son 30
7 cajas de leche 2 7 de a 2 son 14

Posteriormente se preguntard si conocen la operacidn por medio
de la cual se podria resolver mis réapidamente el problema. Si no
surge la idea del grupo, el maestro puede proponerlo. Cambiar las
palabras "de a" o "veces" por el signo "X" o "por" y se plantearan

entonces varios problemas emanados del juego.



3X3=9 2 X 15 = 30 7 X 2 =13
Entre dos compaiieros:

X 15 = 20

FFor TriLas |
q Kito Q00"
2 Kilo-£y00°
JKi 1330
K. gov

5K —55500

)]

15 X 3 = 45 23 X 2 = 46

"LA TORTILLERIA"

OBJETIVO.— Crear situaciones en las que el alumno realice operaciones
de multiplicar con el mismo multiplicador.

MATERIAL.- Cuaderno, l&piz, borrador.

ORGANIZACION GRUPAL.- Individual.

DESCRIPCION.—- Se parte de una problematica real, ejemplo: Daniel y
Hugo, <*rabajan repartiendo tortillas en las tiendas de 1la colonia;
como ellos tienen que cobrar segin los kilogramos gue entregan, ellos
pretenden encontrar la mejor manera de vresolver cuidnto dinero han

de cobrar. Si en una tienda entregan 7 kg. en otra 11 kg., otra b,
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en otra 15, etc.

Una vez expuesto el problema se escuchan las diferentes propuestas

como son las de realizar varias operaciones donde sdlo cambie el numero

de kgs. Y se llegue a elaborar una tabla de proporciones.

"S,ENTRAS A LA RIFA?

OBJETIVO.- Propiciar gque el alumno resuelva problemas de multiplicacién
en forma mental, con una cifra.

MATERIAL.- Dos recipientes transparentes y amplios;'papelitos doblados
con los '"nimeros para la rifa"; en una &nfora, nGmeros de una cifra,
en otro; con dos o tres cifras.

ORGANIZACION GRUPAL.- El grupo se seccionard integrando TRIOS.
DESCRIPCION.- Un alumno sacard un namero de una de las anforas y 1lo

mostrard a otro compafiero (que estd al centro; frente a los dos compafie—
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ros de las anforas), luego el otro compafiero sacarid otro papelito

de la anfora (un nimero de una cifra y el otro de dos).

El tercer nifio habrada de realizar la multiplicacién mentalmente
y si logra dar la respuesta correcta, tiene un punto bueno y entonces
cambiard su lugar por otro de los compafieros.

Se realiza el ejercicio hasta que se pierda el interés.

*E1 orden de los participantes, asi como el desarrollo de 1la

x (1]

A%
Soile

"SIGUE LA FLECHA"

actividad seran propuestos por los nifios.

| X2, (198

OBJETIVO.— Reafirmar el algoritmo de 1la multiplicacidn mediante 1la
solucidén de multiplicaciones en cadena.
MATERIAL.- Una hoja por alumno con multiplicaciones =n cadena, lépiz,

borrador y cuaderno para hacer las operaciones.



ORGANIZACION GRUPAL.-— Individual. 8

DESCRIPCION.- Se dard una hoja por alumno y se comentard su contenido
para concluir en gque son una serie de mwmultit_icaciones algunas ya
resueltas y otras que hay que realizar para =scribir su resultado

y poder seguir la flecha.

Se da el tiempo que sea necesario y después se comparan los resulta-
dos con el compafiero de banca; si hay diferencias cada alumno defendera
su propuesta revisando las operaciones de ambos para corregir en la

carpeta que asi lo amerite.

S

0l

—
|
!

"LA REFRESQUERIA™

OBJETIVO.- Propiclar situaciones que requieran sol.ciones reales.
MATERIAL.- Refrescos, tacos, lonches.

ORGANIZACTON GRUPAL.- Dos alumnos por comisiér (uno entregando el
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producto, otro cobrandolo).

DESCRIPCION.- Se solicitaridn voluntarios para efectuar 1las ventas

de ese dia, ellos contaridn la mercancia que serd vendida a la hora

del recreo.

Al final, cada pareja darid al grupo informes de lo que se consumid.
Solicitando que cada quien realice las operaciones que ellos plantearon
en el pizarrdn; para confrontarlo con el informe que presentan 1los
nifios encargados de las ventas. Preguntando: Si vendimos 40 refrescos
de $700.00 c¢/u ;Cudnto habrid que entregar de dinero?, 50 tacos de

$250.00 c¢/u y 33 lonches de $1000.00. Debemos entregar:

el el

"A PARES Y NONES"
OBJETIVO.- Afianzar el dominio de las tablas de multiplicar.
MATERTAL.- 2 cartulinas con 100 cuadritos, 200 fichas, vpiedritas o
frijolitos y 2 dados, 100 fichas para cada jugador.

ORGANIZACION GRUPAL.- Por parejas.
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DESCRIPCION.— Cada alumno tendrad una cartulina cuadriculada (106%

[oN

cuadritos; al centro se colocaran las fichas, uno e los Jjugadores
tirard los dados y multiplicarid los numercs que _c salieron.
w y
¥* *
o3 - * * — 1
Ejemplo: . X N = 16
Si el resultado es un numero par, el jugador tomarada el mismo
nimero de fichas y ocupard los cuadros de su tablero y si de lo contrario

el resultado es un nOmero non; &l deberi de cuitar de su carpeta el

mismo nGmero de elementos.

Ganard el alumno que logre acomodar tedas o la mayoria de fichas.

"LA TIENDITA ESCCLAR"

OBJETIVO.— Reafirmar la multiplicacidn pszra resolver oroblemas reales
y rendir cortes de caja de las ventas de lz tiencita.
MATERIAL.- dulces como: chocolates, paletas, popctes, vasitos de tamarin-

do, limoncitos, cuarderno, borrador y lépi:z.



79
ORGANIZACION GRUPAL.- Equipos dde 3 a 4 integrantes.

DESCRIPCION.— Después de integrar los equipos de trabajo se platicara
con los responsables de ese dia acerca de la actividad a realizar;
ahi se acordard quien vende, quien dard el cambio o cobrarid, y un
secretario(a) que ird anotando las ventas (especificando qué se vendid,
cudntos y el precio de cada dulce. Se reparten los dulces y se ponen
los precios de manera visible para realizar las ventas el maestro
puede supervisar por si hay que hacer alguna aclaracidn. Al terminar

el recreo el equipo se preparard para dar el informe.

23 chocolates de 850......... » FISIGISH SHNGHSIGNSNs sHeXSNeNaN=Re 19550
13 paletas de 600....viieenennanssssnccannnanna .. 7800
35 popotes de 50......-- wim e IO W aie e w wwe e 1750
A0 vasitos de 250 it iniannnnnn B AR T W B e e e 10000
89 limoncitos 50..eiecincnn.s “ises e PA e aeieleians 4450

venta del dia 43550

*0tra variante de la actividad seria escribir los datos y las operaciones
en el pizarrén para que el resto del grupo las copie ¥y resuelva en
su cuaderno y posteriormente se confronten con los resultados presentados

por los responsables de la actividad. Ejemplo:

850 600 35
X23 ' X13 X50

250 89
X40 X50
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Suma de resultados parciales como se anota en la parte superior

de la hoja.

55

352 400 10

¥4

a2t

"ROMPE CABEZAS"

OBJETIVO.- Contribuir al logro de la agilidad mental mediante la integrac
de rompecabezas que integren multiplicaciones.

MATERIAL.- Triédngulos de cartulina pequefios (que a su vez al formar
el rompecabezas integraran triéngulos mayores), cuaderno, borrador,
lapiz, etc.

ORGANIZACION GRUPAL.- Equipos de 6 alumnos.

DESCRIPCION.- Se integraran los equipos, luego, se entregan los materia-
les en un sobre cerrado y se daran las reglas del juego que se trata
de formar rompecabezas con las multiplicaciones sugeridas por 1los
triadngulos pequefios, que es valido ayudarse entre los compafieros de
equipo y que se pueden hacer las operaciones que necesite para resolver
los problemas e integrar los rompecabezas.

Ejemplo: 32 X 11 = 352 55 X 74 = 40070
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"PRESUPUESTOS"

OBJETIVO.- Crear situaciones en las que el alumno realice multiplicacio-
nes donde cambie un sb6lo factor, previendo gastos.

MATERIAL.- Cuaderno, lapiz, borrador.

ORGANIZACION GRUPAL.- Por equipos integrando diferentes comisiones.
DESCRIPCION.- Se integrarén de manera voluntaria en las diversas comisio-

nes responsables primero de investigar precios:

A) .- Pasaje del camidn N 7
B) .- Costo de comida N$ 13
C).— Pago por las fotografias N$ 8

Gasto por alumno N$ 28

Luego se haran preguntas como: ;Cudnto habremos de llevar para
el pasaje si son 43 alumnos en total?, ;Cuadnto habremos de 1llevar
para la comida? y ¢Para las fotografias? Cada alumno resolverd los

problemas en su cuaderno y luego quien asi lo desee resolverd los



82
problemas en el pizarrdn explicando su procedimiento.

"ADIVINANZAS"

OBJETIVO.— Reafirmar la multiplicacidn resolviendo problemas mentalmente.
MATERIAL.- Un tablero formado por tres franjas, las dos de los extremos
contienen los nimeros del 1 al 10 y al centro se queda en blanco;
60 barajas con el resultado de multiplicaciones.

ORGANIZACION GRUPAL.- Por parejas.

DESCRIPCION.— Los jugadores se pondran frente a frente, se Ddarajean

las cartas y se ponen boca abajo sobre la franja del centro.

Para determinar quien jugard primero, ambos participantes tomarén

una carta; la destapan y sera el primero gquien tenga la carta de mayor

valor. (ambas cartas de vuelven a reintegrar abajo).

Después, muestra la carta de encima el primer jugador v el oiro



buscard dos factores que al ser multiplicados den el namero de
tarjeta; depositando el mismo nGmero de frijolitos sobre los nameros
que eligid. 51 da una respuesta acertada tendrd punto bueno si ro,
contesta quien destapd la carta y serd punto bueno para &l, y se quedari

con la carta.

Ejemplo.- Si la carta levantada tiene el namero 21, es valido
que ponga tres frijolitos en el # tres y siete en el nlmero siecte
\

de la otra hilera.

Ganaréd el nifio que logre acumular mayor nimero de barajas. Es=ze

juego se puede repetir cuantas veces lo deseen y tal vez en varies

secciones.



CONCLUSIONES

La elaboracidn de la presente propuesta ha sido una de las mas
importantes memorias en mi proceso formativo como docente, ya que
para su conformacidn se hizo necesario realizar nuevas investigaciones;
asi como el retomar algunos contenidos programidticos abordados en
semestres anteriores ademids porque ello propicid el andlisis de documen—
tos que se necesita que los docentes conozcan con el fin de poder
delimitar los fines y/o propdsitos de la educacidén en México y en

especial del nuevo rumbo que tomard mi préctica docente.

El proceso fue sumamente provechoso, porque se cumplidé con el
objetivo propuesto a principio del area terminal como fue el de propiciar
que se relacionaran los contenidos estudiados a través de 1los ocho
semestres de la Licenciatura; con la practica docente para establecer
asl la relacidn teoria-practica; es decir, un aprendizaje que me ha
motivado a la busqueda de informacidn, que ayude para la transforma-

cidén de mi practica docente.

El anédlisis critico realizado a 1la . practica docente permitid
conflictuarla a tal grado de ser capaces de delimitar los problemas
més frecuentes en la enserianza de las matemadticas asi como de detectar
los factores que motivan tales problemas he hizo nacer en mil la inquietud
por la bisqueda de soluciones més confiables, mas cilentificas, mas
razonadas. Ya que si pretendo que el nifio en la escuela y fuera de

ella sea el propio productor de su conocimiento {(como es el nuevo
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enfoque propuesto por la Modernizacidn Educativa) y més aln que éste

sea capdz de buscar y de dar solucidn a los problemas que se le presenten
en su realidad cotidiana con sus propilos recursos; habrd que hacer
un gran cambio principiando por la didactica para la ensefianza de

las ciencias y especificamente para las matematicas.

De 1lo propuesto por los autores estudiados se han tomado las
bas(es conceptuales sobre aspectos pedagbdgicos, didacticos, metodolégicos
que permitiradn orientar de la mejor manera la labor docente en torno
a la conduccidén del proceso enseflanza-aprendizaje de la matematica
y en especial de la multiplicacidn. Tomando en cuenta que cualquier
tarea serd més satisfactoria y productiva para el nific a partir de

su experiencia que tiene dentro de su medio ambiente.

Todas las acciones realizadas para la elaboracidn y aplicacidn
de las estrategias presentadas en la presente propuesta me han permitido

arribar a conclusiones como son:

—La necesidad de que el nifio tenga una participacidén més activa
en el proceso enseflanza-aprendizaje ya que es su conocimiento y no

el del maestro el que se estd construyendo.
—Que es evidente que el nifio para conceptualizar todo contenido

matemdtico requiere partir de un nivel intuitivo para asi poder llegar

a la formalizacidn.

—Que el nifio al arribar a 1la escuela posee un gran cumulo de
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conocimientos hasta cierto grado empiricos pero que es de gran importan-—

cia para la construccidn del conocimiento cientifico.

-De que el nifio atraviesa por un proceso largo y que tanto la
escuela como el medio socio-econdmico contribuyen en su avance y que
tal vez cada nifilo o cada grupo de ellos han alcanzado cierta etapa

de ese proceso que hay que considerar como base para su progreso.

Lo anterior ha propiciado un cambio tanto en la forma de conceptua-
lizar la préctica docente en dar un nuevo sentido a la ensefianza de
la multiplicacidén, pues al disefiar estrategias didacticas entraréan
en juego todos los planteamientos contemplados en los marcos Tebrico

vy Referencial los cuales han sido elaborados a conciencia.
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