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~ INTRODUCCION

Los constantes avances tecnoldgicos tienden a modificar la metodologla de
la ensefianza-aprendizaje tradicional, basada fundamentalmente en Ia
recitacién del profesor, por una ensefianza méis dindmica y efectiva para lo
cual se han inventado, fabricado y elaborado una gran variedad de medios que

se utilizan para llevar a cabo nuestra labor educativa.

El uso de los medios didacticos por parte del profesor deben ser
considerados como auxiliares que ayudarén a la obtencibén de mejores
resultados eh su labor docente, que implica una mayor objetivizacién del
conocimiento y da al niflo una amplia vision de lo que esta estudiando, porque

tiene la oportuhidad de manipular, jugar y estructurar su conocimiento.

Los medios didécticos son una gran ayuda pero o tienen la virtud migica
que se les atribuye al considerar que por i golos realizan el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es verdad que son importantes auxiliares pero que su

utilidad dependeré del uso que se les dé.

Los medios didacticos brindaran la oportunidad al niflo de participar
activamente en el proceso de enseflanza-aprendizaje y eentirse parte integral
de este proceso en que su participacién es tan importante como la del

profesor.



Considerando que uno de los objetivos fundamentales de la educacién es la
de facilitar la apropiacion de conocimientos por parte del alumno, el profesor
tiene a su disposicion una gran variedad de medios que le ayudardn a
conseguir tal objetivo y que por lo tanto su funcién ser la de presentar de

una marnera sencilla y amena todo lo que desee que el nifio aprenda.

La pedagogia y la didéctica de |a actualidad, consideran que es necesario
utilizar divereos medios para la ensefanza porque estos constituyen la
posibilidad de que el alumno, tenga acceso a la informacién y a través de elia
2 la realidad, ademas que la adquisicién de dicha informacién le permitira al

alumno poder desenvolverse con propicdad en el medio en el cual vive.

Son una variedad de diversos medios los que el alumno necesita para
contemplar su educacion primaria por ello debe existir una vinculacién muy
estrecha entre 1a casa y la escuela, dado que los padres de familia pueden
ayudar en el trabajo del maestro, colaborando en la elaboracién de estos

materiales,

Para un mejor andlisis la presente investigacién documental esté dividida

en los siguientes capitulos :

En el capitulo |, los medios didécticos en el entorno escolar, se hace un

anélisis sobre los medios didacticos y su importancia en el contexto escolat,



asi como una vision histérica de los medios, ademis contienen los objetivos

de la presente investigacién.

En el cap:’tulo Il se aborda un andlisis de una teoria de la comunicacién la
cual contiene una estrecha relacién con el tema de los medios para la

ensefianza.

En el capitulo Il ee presenta cudl ha sido la participacién de los medios en
la escuela primaria, asi como |a realizacién de estos medios en las diferentes

areas de enseflanza.

En el capitulo IV esta contemplado todo el trabajo que realizan los medios

audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por l(itimo ee presentan las conclusiones, sugerencias, referencias
bibliogréaficas, anexos y la bibliografia que se utilizé para fundamentar

tedricamente esta investigacién documental.
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CAPJTULO J
Los MEDPIOS DIDACTICOS EN EL ERTORNO ESCOLAR



A.- Los medios didacticos.

Considerando que en la actualidad los medios de comunicacién, como lo
son: satélites, televisién, radio y computadora, entre otros han alcanzado
una gran importancia y tomando en cuenta que nuestros alumnos pasan
muchas horas invadidos por ellos, es necesario que el maestro de hoy, se
encuentre capacitado para participar en la produccién de medios para la
enseflanza de acuerdo con los objetivos educativos que se pretendan
alcanzar, como puede ser la correcta utilizacién del material didactico, con la

finalidad de realizar su tarea educativa acorde a la época actual,

Sin embargo existe una gran cantidad de profesores que llegan al salén de
clases sin haber planeado su practica docente y que se valen exclusivamente
de las improvisaciones abusando del verbalismo del gfs y del pizarrén, sin
tomar en cuenta que tienen a su alcance una amplia gama de medios
didécticos para la enseflanza, como : mapas, revistas, libros, globos
terrdqueos, aparatos de video, televisores, ticroscopios, museos escolares,
diapositivas, entre otros que le facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje,
materiales didacticos que de ninguna manera anulan su personalidad ni
tamoco la limitan, por el contrario la favorecen porque son los mejores
elementos que sustituyen la experiencia directa del alumno en el sistema

escolar,
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Con los avances de la tecnologia se estd dotando a las escuelas de la
comunidad de medios audiovisuales como : proyectores, equipos de video
computadora, entre otros, mismos a los que se les dé poco o hada de uso,
porque no hay personal capacitado para su utilizacién, instalaciones
adecuadas o porque simplemente no existe iniciativa de parte del personal

docente, por lo que no los incluye en su preparacién de clase.

Muchas veces nos encontramos con que el profesor que trabaja en los
diferentes centros educativos de esta regidn, utiliza los medios didécticos
para entretener al alumno, con la finalidad de ocuparse en cualquier actividad
que en su momento tiene prioridad, o bién no los utiliza porgue teme que coh
esto su autoridad y conocimiento quede en entredicho, ocasionando que el

alumno pierda el interés y el medio carezca de utilidad.

Asl pues, existen mentores que se encuentran a la vanguardia educativa,
preocupadoe por utilizar todos los recursos didacticos a su alcance: son
personas que ho improvisan, que se han preocupado por planear sus

actividades docentes incluyendo los medios para la ensefanza,

Ante |a realidad imperante sobre el uso de toda la variedad de materiales
didacticos que existen, nos damos cuenta que la mayorfa de los profesores no
estan familiarizados con el empleo de los medios y recursos para la

ensefianza en el salén de clase, siguiendo con sus précticas tradicionalistas.
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Lo que necesita la escuela del presente, es un maestro responsable,
preparado dindmico, habil, un ser pensante, con suficiente visién del mundo en
que vivimos que se interese por hacer de su trabajo una labor dindmica y
activa que incluya en su proceso de ensefianza-aprendizaje todos los recursos
didécticos que sean posibles, considerando lo anterior y conociendo la
importancia del uso de los medios didacticos, es la razén del titulo de la

presente investigacion documental :

MEDIOS DIDACTICOS DE APOYO AL FROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE EN PRIMARIA.

B.- La importancia de los medios didacticos.

Con el propésito de enriquecer el trabajo docente y proporcionar al alumno
mejores perspectivas de aprendizaje, a través de los diferentes medios para
la enseflanza y considerando que nhuestros alumnos viven en la era de la
computadora bombardeados por los diferentes medios de comunicacidn, es
hecesario que las instituciones educativas cambien su forma de trabajar y no

continuen aferradas al modelo de instruccién tradicional.

Nos dimos a la tarea de emprender esta investigacion con la finalidad de

conocer la importancia y la implicacién ademas de la participacién que tienen
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los medios didacticos en la ensefanza, de los diversos contenidos

académicos que se trabajan en la escuela primaria.

Muchas veces y por variadas razones no le damos al medio didactico la
importancia que tiene, sin tomar en cuenta que empledndolo en forma
adecuada y oportuna servir para elevar la calidad del proceso educativo y

por lo tanto el nivel de aprovechamicnto de nuestros alumnos.

Los medios bien utilizados ayudan a interesar
al grupo, motivarlo, enfocar su atencién, fijar
Yy retener conocimientos, fomentar la partici-
pacién, facilitar el esfuerzo de aprendizaje y

ampliar su marco de referencia. (1)

Los maestros al pretend‘er emplear los materiales que le serviran para
favorecer su labor educativa, suelen encontrar diferentes obstéculos que
impiden su utilizacién, estos van desde el factor econdmico porque en su
mayoria las instituciones educativas no cuentan con suficiente presupuesto
para la adquiaicién de materiales didacticos, por existir necesidades que a su
criterio son de mayor importancia, hasta la negligencia y apatia que
presentan algunos maestros para la creacion y adquisicion de los diferentes

medios para apoyar su trabajo cotidiano con los alumnos.
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No obstante en ciertas instituciones ain existiendo medios audiovisuales
para apoyar su practica docente, ho los utiliza debido a diversos motivos

entre los que se pueden mencionar los siguientes :

a).- Por desconocer su manejo.

b).- Por no saber enfocarlos en los diferentes aspectos del programa.

c).- Simplemente porque no tiene ningln interés en usarlos.

Por otro lado en las instituciones donde prestamos nuestros servicios
como docentes visualizamos una problematica referente a la existencia y
utilizacién de los medios para apoyar el proceso enseManza-aprendizaje en los
alumnos, en estas escuelas existe una serie de medios didécticos que estén
en buenas condiciones pero que no se permite su uso por parte del directivo,
aunque hay que aclarar que en cuanto a su contenido éste deja mucho que

desear, ya que es obsoleto y restringido.

En parecidas circunstancias existe una serie de esquemas y libros de
consulta; se cuenta también con un equipo de geometria para toda la escuela,
el cual raras veces esta completo y mucho menos disponible y quien tiene

alguno de sus componentes no lo presta por temor a que no se le devuelva.



Enh el transcurso de este afo escolar (1992-1993) se nos dotd de una
computadora para la cual enviaron a varioe maestros a cursos de
capacitacion para su manejo, pero al momento de pretender el acceso a su
uso nos topamos con que los directivos en su afan de protegerla la mantienen
practicamente enclaustrada por temor a que se les maltrate o se afecte su

funcionamiento.

Entonces al hacer una relacion acerca de lo medios didacticos que
tenemos a nuestra disposicidn hos percatamos que realmente estamos
desposeidos, inclusive algo tan simple como un gis, e nos da en forma

racionada, por contar solamente con una caja para toda la escuela.

Todo lo anterior nos permite reflexionar sobre la importancia del uso de los
medios didacticos en el proceso ensefianza-aprendizaje ya que en la practica
educativa podemoa percatarnos de las necesidades de buscar alternativas

que nos permitan mejorar nuestra practica docente.

Otra razén de este trabajo es que nuestros alumnos tienen dificultad para
apropiarse de los conocimientos y es que en la mayoria de los casos no
utilizamos los medios didacticos y cuando lo hacemos éstos no estan

relacionados con las caracteristicas mentales de los alumnos.
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C.- Visidon histérica de los medios didacticos.

En tiempos pasados los primeros auxiliares didacticos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje fueron las varas con que los maestros escribian en el
suelo, en tiempos mas recientes han aparecidos los pizarrones, los libros,

materiales auditivos, la television y a dltimas fechas la computadora,

Antes de 1920 existia el proyector de vistas fijas de placas, versién
Modernizada de |a primitiva linterna mégica, con |a propagacién de la pelicula
de celuloide el proyector se simplificé y empezaron a ser utilizados en las

escuelas, la pell’cula desde entonces se le denomina filmina.

Existian también el proyector de cuerpos opacos y el proyector
cinematogréafico, que todavia se emplea en pafses como Francia y Gran

Bretafa.

En 1940 el empleo de los audiovisuales en pafses con tecnologia propia y
buena economia que,como el de Estados Unidos de Norteamérica podian
suministrarlos a las escuelas, despertd un creciente interés convirtiéndose en

ayudas eficaces aunque sin el resultado de procesos efectivos,
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Con motivo de la Segunda Guerra Mundial los paises avanzados se
valieron de la comunicacion audiovisual para capacitar masivamente a los
eoldados movilizados durante el combate, utilizando de una manera
sistematica y combinada varios medios o multimedia, técnicas audiovisuales,
que ofreclan mejores perspectivas ocasionando la perfeccion de los aparatos

ya existentes y se inventaron otros como el retroproyector.

Terminada la contienda se planteé incorporar a los excombatientes a la
vida civil y rehabilitar a los minusvélidos, también aqui los medios dieron

buenos resultados.

Estas experiencias sirvieron para que varios pal’ses consideraran

incorporarloa en sus tareas educativas.

Los primeros intentos fracasaron la comunicacion audiovisual no se reflejé
en la educacion no obstante que se distribuyeron equipos y materiales para

actividades docentes en diversas instituciones escolares.

En los afos cincuenta surge una situacién que pasaria a la historia
moderna como uno de los grandes acontecimientos de la posguerra : la
aparicién de la sociedad de consumo con todo lo que ella implica, la industria

también tenia necesidad de readaptaree a la produccion no bélica fabricando
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automdviles, electrodomésticos y medios audiovisuales, para el uso privado y

para la enseflanza.

A fines de esta época se aseguraba que la educacién formal, escuela entre
muros, podl’a verse favorecida con el empleo de los medios audiovisuales si se
consideraban las exigencias educativas, de alfabetizacion, capacitacion
profesional, enseflanza a distancia. A pesar de lo anterior no siempre se ha
tenido confianza en los audiovisuales porque se cree dque su empleo no

produce todos los beneficios educativos.

Sin embargo el expandimiento demografico y la prolongacién de la
escolaridad en los paises industrializados asl como la alfabetizacién masiva
en los pafses en vias de desarrollo obligaron a hacer nuevos intentos para

superar los errores y problemas de las experiencias anteriores.

Es necesario eefalar que la naturaleza educativa de la comunicacién
audiovisual desde su nhacimiento ha sido un mecanismo para la transmisién
del conocimiento, aunque si bien no se ha utilizado lo requerido para hacer
progresar el conocimiento y sus métodos de investigacién, ha desempefiado

un importante papel en la educacién.

En el campo educativo ha estado ligado el lenguaje escrito con su accionar

en los medios didacticos. Se cree que por la fuerza descriptiva de la imagen,
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la cual favorece a la comprension del conocimiento, la comunicacién
audiovisual ha sido marginada; muchas veces se asocia el audiovisual a la

enajenacion, la superficialidad y el entretenimiento,

Por otro lado en nuestra sociedad mexicana, la teoria del sistema
educativo pretende la transformacion de las técnicas tradicionales y de la
transmision del conocimiento por otras de caricter constructivista, no
obstante se persiste en los discursos de caracter verticalista, oral y escrito,
que ocasionalmente introduce medios audiovisuales. Fuera de las experiencias
en las que se utiliza la televisidon educativa mas por su cahtidad que por su
calidad como: la telesecundaria y la telecapacitacion, el dmbito educativo

sigue girando alrededor del gis y el pizarrén,

Al introduciree en los afos cincuenta los medios audiovisuales como
interumento de apoyo a la ensefianza se hace notar un empefio tecnoldgico de
idear todo el apoyo didéctico a través de recursos audiovisuales, corriente
que llegd abruptamente a nuestro pals sin preparacién del espacio escolar
formacion de personal e investigaciones eficaces del universo socioeducativo

mexicano.

Esta situacion tiene que ver con las précticas educativas y con el uso

tradicional de los medios de comunicacién.
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El uso de los medios de comunicacién ha estado marcado histéricamente
por proyectos funcionales, econdmicos, propagandisticos y recreativos. Nada
méas alejado de la escuela formal que los medios de comunicacién audiovisual,
ein hablar de la industria cultural como las historietas y fotonovelas que son

rotundamente rechazadas como instrumentos educativos.

En consecuencia el uso de los audiovisuales en y para la educacién no ha
sido sistematico ni frecuente y menos ha favorecido una transformacién de
los métodos y practicas educativas en nuestro pafls, la utilizacién de los
Medios como diapositivas, peliculas o videos responde més a la iniciativa de

los docentes que al interés de las instituciones educativas.

Las escuelas normales del pals que se encuentran a la vanguardia de
teorfas pedagdgicas progresistas, suelen propiciar el uso de los medios
audiovisuales como ayuda en la ensefanza es decir, existe al menos la

iniciacion de su uso en el aula.

Al inicio del aflo escolar de 1952 se introdujo como obligatoria en la

escuela normal la catedra referente a la técnica de los medios audiovisuales.,

En |a licenciatura de la educacion primaria y preescolar en el segundo affo

s¢ lleva la materia Tecnologia Educativa | y Il, donde se ensefa a los
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estudiantes los principios eobre el uso de materiales como retroproyector,

filmina, proyector y en casos aislados sobre la filmacién de video y cine.

En la UP.N. solo se lleva un semestre denominado Medios para la
Ensefanza durante el cual se estudia el uso de los medios tales como :

diapositivas, retroproyector y franeldgrafo.

Al finalizar el curgo los profesores-alumnos preparan un trabajo utilizando

alguno de dichos medios.

En términos generales existen dos grandes grupos de profesores : los
egresados de las escuelas normales del pafs, la UP.N. u otra universidad
s v . .
pedagodgica y el grupo que corresponde a los profesionistas de diversas

disciplinas del conocimiento, practicamente sin formacién didéctica.

Los primeros escasamente curean asighaturas para el manejo de
diapositivas, peliculas, acetatos y los segundos no utilizan los medios
audiovisuales salvo en las carreras que tienen relacién con las ciencias de la

comunicacién o |a historia del arte.

A partir de 1960 se agrava la crisis mundial de la educacién y se toman

los audiovisuales como alternativa de solucién. Palses tradicionalmente
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subdesarrollados se percatan que su mayoria son analfabetas y que por lo
tanto es imposible que estén a la par de los pafees desarrollados, donde
existe una gran demanda de puestos escolares, de profesores, de
especialistas y de instituciones docentes, hay que enseMar a mis gente, més

cosas y més répidamente y mejor.

Los expertos en ciencias de la educacacién buscaban soluciones,

depositando esperanzas en el poder de la tecnologia aplicada a la ensefanza.

En realidad la docencia nunca ha tenido a su disposicion muchos y
poderosos medios que le permitan desarrollar con eficiencia su préctica
docente, sin embargo en la actualidad sigue siendo inexplicable la poca
proporcidn con due intervienen los recursos tecnoldgicos en el enorme y

complejo sistema escolar.

Para fines de los sesentas todavia se discutia si convenian o ho los
medios audivisuales, muchos profesores temerosos de verse perjudicados
profesionalmente no estaban de acuerdo en la penetracién audiovisual; no
obstante se ha visto que el profesor sigue siendo la pieza clave en los

procesos de ensefanza-aprendizaje.

A pesar de lo anterior el desarrollo del lenguaje audiovisual sigue su paso,

encontrando su maxima expresion en el lenguaje publicitario, al cual ee
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destinan fuertes inversiones; la cultura estd ahl, en la calle, en los

espectéculos, en el ocio, en el hogar.

Mientras que se sigue discutiendo sobre la incierta sustitucién del
maestro por los medios audiovisuales, otros aunque muy pocos se han dado
cuenta de que ya han sido sustituidos en cierta manera, no por los
instrumentos didacticos intraescolares sino por los audiovisuales

extraescolares.

Si el profesor afirma o niega en su saldn de clases algo que coincida con lo
expresado en la television, podré ser aceptado por sus alumnos; pero si no
sucede asl y difiere, lo més probable es que sus alumnos crean en la televisién

y ho en él,

Por lo expresado se hace necesario que el educador del nuevo siglo asuma
su papel de intermediario capaz de despertar la conciencia de una sociedad
dormida, que recibe pasivamente el exceso de imégenes impuestas por los

grandes satélites de comunicacién,

En nuestro pals, que para el siglo XX contaré con més de cien millones de
habitantes, urge transformar los esquemas audiovisuales y comunicacionales,
utilizando los medios necesarios en la educacién, en donde la creacién

intensiva y dindmica de recursos elevara el nivel de la educacién.

25



D.- Propositos de la investigacion.

Al realizar este trabajo nos hemos dado cuenta de la gran necesidad que
tenemos como docentes de recurrir a la infinidad de recursos que apoyen
huestra labor educativa; aun sin percibir que ésto conlleva una exigencia en

nuestra labor,

Los objetivos que pretendemos lograr con el desarrollo de la presente

investigacién documental, son los siguientes:
1.- Conocer el uso y manejo de los medios y recursos en la ensefianza.

2.- Investigar las ventajas que ofrecen los medios didécticos en el logro del

aprendizaje.

5.- Sugerir medios para la enseflanza que se pueden utilizar para el logro de

objetivos especificos.
4.- Determinar criterios de seleccién de medios didacticos.

5.- Utilizar medios y recursos de apoyo a la docencia en la practica docente,
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CAPJTULO IJ
LOs TEDJOS, LA COMURICACIORN Y LAS ESCUELAS
PEDAGOGICAS



A.- Los medios diddcticos ¥ los diferentes tiros de escuela.

La escuela tradicional tiene su origen en el siglo XVIl sus pilares son el
orden y la autoridad. El orden ee basa en el método que designa tiempo,
espacio y autoridad; el centro de la autoridad es el maestro, duefo absoluto

del conocimiento y del método.

Esta escucla se forma al margen de las desigualdades sociales, sus
rasgos : verticalismo, autoritarismo. verbalismo. intelectualismo; el desarrollo
afectivo es casi nulo, la disciplina la forma la domesticacién y el freno al

desarrollo social.

El rigido sistema de autoridad, en la escuela tradicional lo posee el que
tiene mayor jerarquia, el maestro, y el alumno que es el que est al final de

esta cadena, carece de poder.

El verbalismo constituye el medio didactico por excelencia convirtiéndose
en uno de los obstaculos mas serios de la escuela tradicional donde la
cétedra del profesor, sus descripciones y en consecuencia el tomado de
hotas, dictadas o copiadas del pizarrén, sustituyen de manera eficaz en esta
escuela, otro tipo de experiencias como la lectura directa, la observacién, la

experimentacion. Convirtiendo a la ciencia en algo sin movimiento y al profesor
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en un mediador etitre el alumno y el conocimiento, el alumno depende entonces

del profeaor con esta relacién la afectividad se retrasa o es nula.

En este modelo escolar solo importa el desarrollo de la inteligencia, el
papel de los medios didacticos es pues secundario y se centra Unica y
exclusivamente et las cualidades del profesor, lo que significa que los medios

didacticos casi ho se presentan en esta escuela.

La escuela nueva. El hacimiento de la escuela nueva surge a principios del
siglo XX como una respuesta a la escuela tradicional, sus propositos son el de
deeplazar la atencién que se centraba en el maestro hacia el alumno y
eliminar el enciclopedismo, sus precursores no eran pedagogos sino médicos o
psicélogos que llevaron a la escuela los conocimientos que posefan acerca del

hombre, en sus campos de trabajo.

En la escuela nueva, "la mision del educador estriba en crear las

condiciones de trabajo que permitan al alumno desarrollar sus aptitudes.” (2)

Los principios de esta escuela son : la atencién al desarrollo de la
personalidad, la liberacion del individuo, exaltar la naturaleza, desarrollar |a

actividad creadora, el fortalecimiento de los canales de comunicacién.
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Sin embargo estos principios en la practica no han tenido la fuerza para

erradicar la escuela tradicional pese a sus buenos propésitos.

La influencia de la escuela nueva en la ensefianza superior fue minima y en
nuestro pafs bisicamente hay ensayos de ella en la ensefanza media,
(secundaria y bachillerato), mismos que habria que evaluar. Por lo tanto en

cuanto a medios didacticos en la escuela primaria ho tiene nada que ofrecer.,

La escuela tecnocratica; es un modelo que ha ejercido una gran influencia
en las instituciones educativas en nuestro pan’a hecho que se conoce en todo

los niveles educativos.

Para esta escuela la enseflanza ee descontextualiza y se universaliza, es

decir, deja de ser una accién histérica y socialmente definida.

Los programas de estudio pueden ser transplantados de un lugar a otro
sin gran influencia ni dificultad debido a su estructura légica. De esta manera
las consideraciones sociales e histéricas ho cuentan. La tecnologia educativa
se apoya en la psicologla conductista y es. "entendida como un conjunto de
procedimientos o métodos, técnicas, instrumentos y medios, derivados del
conocimiento cientffico, organizados sistematicamente en un proceso para el

logro de objetivos educativos.” (3)
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Por lo que se recalca el caracter instrumental de la didactica, el profesor
juega el papel de controlador de estimulos, respuestas y reforzamientos,
para lo cual utiliza una amplia gama de medios didécticos : libros de texto,
laminas, equipo de televisién, cine, computadoras, proyectores, diapositivas y

laboratorios.

Surge asi la tecnologia educativa como una corriente nueva en educacién
con un caracter técnico instrumental, neutral, y que se fundamenta en el

pensamiento basado sobre los hechos de la psicologia conductista.

Corriente en la que los profesorea cohsideran que a través de la
sistematizacién de la educacién van a elevar el nivel académico del mismo, los
alumnos creen que una serie de téchicas-receta van a superar sus carencias

de como aprender.

No obstante la tecnologia educativa ho logra superar a la escuela
tradicional solamente la moderniza con la progresiva utilizacién de los

recursos.

Finalmente la corriente tecnocrética ee distingue por utilizar en primer
término de su planeacién los medios didécticos en todos los modelos de

o 4
instruccion que ofrece.
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A mediados del siglo XX surge la escuela critica; una pedagogia que se
pronuncia por la reflexién colectiva entre maestros y alumnos, sobre los
problemas que aquejan y que cuestionan los principios de la escuela

tradicional, hueva y techologia educativa,

Esta corriente aplica una didactica critica, declara abiertamente que el
problema bésico de la educacién no es técnico sino pdlitico, menciona
elementos del peicoanalisie que influyen en las relaciones sociales en el

proceso enseflanza-aprendizaje.

Sostiene que el anélisis del podcr lleva al docente a cuestionar su

autoridad, enfrentéandose al tradicional autoritarismo pedagdgico.

La didéctica critica afirma que el elemento real de maduraciém psicoldgica
y de progreso social es el ejercicio por parte del hombre, del poder que tiene
por eu actividad y trabajo. Se pronuncia en contra de las postulaciones
Mecanicistas de la educacion que quitan al hombre la posibilidad de

transformar su lugar de trabajo.

Asl pues la formacién didactica de los profesores es un elemento de vital
importancia para lograr la transformacion del quehacer del docente, siempre

y cuando mantenga un constante cuestionamiento de la escuela misma.

e e e d———
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Nuestra escuela y época estén marcadas por la necesidad de una
renovacion de la ensefianza, de una renovacién fundamental que no puede ser
separada del replanteamiento de la sociedad, en esta renovacién de
profesores y alumnos debe recuperar el derecho a la palabra y reflexién sobre
eu actuar concreto entrando en el rol de la

dejando de asumir sus papeles tradicionalmente desempetiados.

Esta escuela utiliza como recursos para el aprendizaje, la armonia grupal
de los alumnos, donde la investigacién debe ser participativa y juega un papel

0 ] Lot
riguroso y sistematico.

Los medios didacticos que se utllizan en las diferentes escuelas.

contradiccién y el conflicto

Tradicional | Nueva | T. Educativa |D. Critica
EquipodeTV Técnicas
Librosdetexto gupales
Modelos Especimenes
Catedradel Léminas Libros de
€
profesor Cotpusadors | R
Dictadode Retroproyector vlgacs
Diapositivas participativa
hotas .
: Laboratorios
Pizarrén
Proceso Ensefianza-Aprendizaje
Informar Formar Transformar
Fomentando Para aumentar Preparando
el enciclopedismol| | la produccién para la vida
Pasivo Activo Dinamico
Activo
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B.- Concertualizacion de medios didacticos.

El término medio didactico tiene una gran cantidad de acepciones, como
las que se enlistan a continuacion : a).- medios auxiliares, b).- medios de
enseflanza-aprendizaje, c).- recursos audiovisuales, d).- recursos didécticos,
e).- recursos perceptuales de aprendizaje, f).- materiales didécticos, g).-
materiales educativos, h).- materiales multisensoriales, i).- materiales
suplementarios. Por lo que en ocasiones las personas que no estin
familiarizadas con la definicion que a este término se le da pueden llegar a

confundirlo.

Algunas definiciones expresadas por diferentes autores son :

Margarita CastaPeda dice :

Un medio es un objeto, un recurso instruccional
que proporciona al alumno una experiencia direc
ta dela realidad que implica la organizacién
didéctica del mensaje que se desea comunicar,
como el equipo téchico necesario para material
zar el mensaje. (4)

Meredith afirma que un medio educativo no es meramente un material o un
instrumento sitio uha organizacion de recursos que media la expresién de

accion entre el maestro y el alumno.

e e e e e ——————
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Allen considera al medio como: " un recurso de instruccién que representa
todos los aspectos de la medicién de la instruccién, a través, del empleo de

eventos reproducibles, incluye los materiales y los instrumentos.” (5)

Reynaldo Suérez Diaz nos dice; " se conoce con el nombre de medio al
Y
conjunto de recursos materiales a que puede apelar el profesor o la

estructura escolar para activar su proceso educativo. " (6)

Tomando en cuenta lo que para los autores anteriores es un medio, se
puede entender que, medio didactico y recurso de instruccién son tomados
como sindnimos y que ambos fungen como intermediarios o mediadores entre

el maestro y el alumno.

Los autores Bruner y Olson sefalan que de acuerdo al concepto de
mediacién todo tipo de informacién puede adquirirse por dos pasos : a).- la
experiencia directa o aprendizaje activo, que es cuando se aprende a través
de una actividad directamente de la realidad concreta, y b).- por experiencia
indirecta, mediadora que caracteriza a los seres humanos y que se realiza
mediante el aprendizaje por observacién, haciendo uso de la instruccién
transmitida por distintos medios. " El aprendizaje a través de los medios es

pues el que mejor sustituye a la experiencia directa en el sistema escolar. "(7)
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Para definir lo que es un medio didactico en forma evidente se hace notorio
tomar en cuenta cuatro caracteristicas : a).- recurso de instruccién, b).-
experiencia mediadora, c).- organizacién de la instruccién y d).- equipo

técnico.

Concluyendo diremos que los medios son los elementos que facilitan el
desarrollo del proceso enseflanza-aprendizaje por medio de la experiencia

directa y/o indirecta.

El recurso es el material académico que se utiliza a través del medio
didactico con la finalidad de concretizar el conocimiento del cual se va a
apropiar el alumno y con esto hard que dicha adquisicién eea en forma real,

efectiva y dindmica.

Cabe aclarar que existe una interrelacién entre el medio y el recurso y

aunque aparecen como sindnimos el medio siempre serd més que el recurso.

Para que los medios didacticos cumplan su funcién, es necesario que
exista una interrelacion entre el medio y los recursos para que su aplicacién

sea complementada entre ellos mismos.
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C.- La comunicacion v el [enguaie.

Vivir es en gran medida cuestion de comunicacién. La gente de una u otra
forma, en la calle, en la escuela, en su trabajo, se comunica; las personas se
ganan la vida comunicandose. Raras son las pekaonae que se procuran el
sustento por si mismas, con ésto se pretende decir que la comunicacién es
determinante en |as diferentes actividades, pero ademés es la parte principal

en la vida del individuo.

La comunicacién va estrechamente ligada a la percepcion lo que se puede
decir que es precisamente ésta Ultima la que nos lleva a la comunicacién, por

lo tanto es importante dedicarle un espacio a éste concepto.

Con la pcrcepcién el individuo se da cuenta de lo que ocurre en su entorno
contando para esto con los drganos de los sentidos que pasan a ser el primer

medio con que cuenta para captar la informacién.

Para comprender lo que es percepcion se consideran dos principios
basicos; primero, éste fendmeno estd formado por una eerie de mensajes
eensoriales que estan estrechamente relacionados y constituyen un cimiento
de lo que la persona concibe del mundo que lo circunda, y segundo, el individuo
elije de lo que le rodea solamente lo que le atrae o lo que le interesa saber en

un momento determinado, por lo tanto es de mucha importancia el disefo,
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elaboracion y empleo de toda clase de recursos didécticos para lograr
atrapar la atencién del alumno y conservaria el tiempo que sea necesario,
cabe mencionar que si al utilizar medios didacticos el nifio tiene un
conocimiento previo de ellos se puede esperar un comportamiento adecuado
que sin la percepcion anticipada no eerfa posible, tomando en cuenta que
dicho comportamiento es el fruto de lo que se vivid y base para futuras

percepcioncs.

La percepcion es una experiencia Unica, asl mismo dos personas perciben
una experieticia de diferente manera, ya que en éste proceso influyen diversos
factores, como sus intereses, historia, motivaciones, entre otros; la
pcroepcién va mas alld de lo que vemos porque para cada persona lo

observado tiene un significado diferente, todo esté basado en su experiencia.

Se percibe con mas facilidad lo ocurrido més recientemente, lo que pasa
con frecuencia o lo que estamos mas ligados que otros hechos que suceden

inesperadamente o a lo que somos ajenos.

Cada persona posee una vision diferente de lo que le rodea, ya que no
puede estar en el mistmo lugar y al mismo tiempo que otra, por lo tanto cada
una posee una forma diferente de ver el medio ambiente por lo que dos
personas no le dan el mismo sentido a lo.que estéan observando, pero al tener

una experiencia participativa posibilita.la comunicacién.,
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Con todo esto se puede concluir, que aunque la percepcion se concibe como
algo individual, queda determinado, que al ser realizada por diferentes
personas pueden crear entre sl un estrecho vinculo hasta llegar casi a
identificarse; con ésto se lograré que se llegue a acuerdos comunes, a pesar

de que lo vivido sea distinto.

Es de gran importancia tomar en cuenta que el diseflar o planear los
diferentes medios didacticos se debe recalcar la importancia que se le d4 a

las percepciones acorde a la experiencia de los alumnos.

Cabe mencionar que factores como, dominio del tema, el lenguaje utilizado,
la técnica de dibujo, entre otros, pueden ayudar a la optimizacién de la
percepcion y el alcance de una comunicacién més eficaz que conduzca a la
realizacion del aprendizaje, recordando que se aprende principalmente lo que

se logra percibir,

Al hacer referencia a la comunicacion, se percibe que no es sencillo hablar
de ella ya que existen muchas definiciones para llegar a comprender lo que se
entiende por comunicacion, pero en su gran mayoria tienden a un acuerdo
comin al definirla como un proceso por el cual un emisor envia un mensaje a

un receptor mediante un cédigo y un canal.
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Existen diferentes modelos de comunicacién que van desde los méas
sencillos hasta los més comp!icados pero en todos ellos ocurre una secuencia

coto la que a continuacién esquematiza Kemp (8)

Fuente Mensaje | Transmisién| Mensaje Destito
N recibido del
del Canal ! M mensaje
codificado ana descifrado J
mensaje

Para alcanzar en la comunicacion resultados éptimos la actividad del
receptor juega un papel muy importante ya que el reaccionar contestando,
cuestionando con actitudes, con actuaciones mentales y fisicas provoca la
comunicacién, ocurre asf una respuesta del receptor hacia el comunicador que
e la consecuencia de la captacion del mensaje original completéndose asf el

ciclo, ésto es la retroalimentacién.

Con la retroalimentacion el comunicador puede darse cuenta del éxito o
fracaso de la transmisién, puede corregir errores o darse cuenta si se omitié

algo al dar un mensaje.

Existe otro elemento que interviene en el circuito de la comunicacién, el

ruido, que es toda interrupcion que evita la dptima transmisién y puede



ocasionar problemas muy serios en la comunicacion provocando un total

fracaso en ella.

Mensaje
codificado

Fuente
del

mensaje

Mensaje
recibido y
descifrado

Destino
del
mensaje

El ruido intefﬁsrc en las distintas formas de comunicacién y la afecta de
varias maneras; en lo que vé, cuando no es claro y preciso, estar leyendo y
escuchando un ruido que lo distrae. El ruido no sélo proviene del exterior
también prevalece en el interior del individuo ésto se refleja en la falta de
atencién de una persona, a pesar de existir una buena transmisién, Con ésto

también influyen las vivencias conflictivas del pasado.

Por lo tanto, al utilizar un medio audiovisual en el proceso ensefanza-
aprendizaje, es de vital importancia que el circuito de la comunicacién se dé
en forma clara y nitidamente, ya que de lo contrario, cuando se pretenda
utilizar exitosamente un recurso tan valioso como lo es la proyeccion y al

mismo tiempo ee sufre de una serie de interrupciones como el de abrir y
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cerrar puertas, hace que el profesor en su afan de dar una explicacion

adicional a lo expuesto, pierda el control sobre el grupo.

Inciden también muchos autores preocupados por la creacién de modelos

del proceso de comunicacidn, como los que a continuacién se describen:

En primer lugar estd Aristételes, el cual basé su trabajo en tres
apartados; a).- el que habla, b).- lo que e habla y c).- el que escucha. Este
modelo es el més simple ya que él solamente centrd su atencidn en como se

daba la transmision a los receptores.

Laswel incluye dos elementos mas al proceso de comunicacion: a).- el canal
por el cual se transmiten los mensajes, b).- los efectos que el mensaje

provoca eh el receptor.

Después surgen algunas correcciones que Nixon hace al modelo Laswel,
incluyendo dos componentes més al proceso; a)- lo que pretende el

comunicador y b).- bajo que condiciones se percibe el mensaje.

Més adelante Shannon y Weaver crean un modelo nuevo, el primero en
comunicacién electronica, con éste se amplia el horizonte del modelo de

Aristételes contando con estos componentes: emisor, codificador, mensaje,

e e e —————
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canal, descifrador del receptor, ruido y retroalimentacién, siendo una gran

aportacion al proceso de comunicacién.

Wilber Scharmm aporté estos conceptos: a).- codificacién del mensaje, b).-

descifrador y b).- percepcion psicoldgica.

Con todo lo anterior nos damos cuenta, de cémo los elementos del
proceso comunicativo han sufrido cambios a rafz de todo lo que se ha ido
descubriendo en la importante rama de la comunicacién. Es de mucha
importancia considerar la comunicacion que se da en el actuar de un 4rea de

trabajo escolar, lugar donde la comunicacion tiene su maxima expresion.



CARPJTULO JJd
Los HIEDIOS Y SU JMPACTO ER LA ESCUELA
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A.- El docente v los medios.

Con respecto a los medios y recursos para la enseflanza ee observa que

el docente pucde dcecmpeﬁar una diversidad de funciones, es probable que la

funcién mas importante que debe desempeMar el profesor sea el de
organizador de experiencias de aprendizaje; para ésto tiene que mostrar
sensibilidad de los intereses, necesidades y aptitudes de sus alumnos,

tomando en cuenta las diferentes opciones que le proporcionan los medios.

Al surgir discusiones al maestro le corresponde dirigirlas, éstas son muy
importantes porque, se intercambian ideas, se amph’an puntos de vista y se
aclaran informaciones, para efectuar todo ésto, es muy valiosa la ayuda que
brindan los medios como: grabaciones, peliculas y programas de televisidn,

entre otros,

El maestro también puede fungir como entrenador educativo en cuanto al
aprendizaje de habilidades, servir como gufa y hacer que sus alumnos se

observen entre sf, se clasifiquen y se evallien de la misma manera.

Para llevar a efecto todo ésto, el profesor se auxiliard de grabaciones en

cinta magnética, grabaciones en videocinta y fotos fijas.
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Al maestro también se le adjudica una funcién adicional: miembro de un
equipo de enseflanza. Ahl trabaja conjuntamente con sus compaferos de
labor para el alcance de metas en la ensefanza, formulacién de objetivos, |a

produccién y elaboracion de una infinidad de recursos didacticos.

Para realizar esta labor también integra a otros profesionistas, tales
como; especialistas en lectura, en medios, en orientacién, todo ésto

relacionado con la tarea educativa.

Sin embargo existe una resistencia a utilizar los medios en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, ésto se debe a diversas causas: nivel académico, los
profesores han sido formados de unha manera determinada y suelen
reproducir ese mismo esquema, porque sealvo en ocasiones contadas
recibieron una informacion apoyada en medios para la ensefanza durante su

preparacion para el magisterio.

Por otro lado es frecuente que el profesor utilice los medios para la
ensefanza en forma secundaria, para complementar o auxiliar su
presentacién de clase, sin tomar en cuenta que el medio tiene diversas
utilidades como: mostrar detalles de apreciacion compleja, una
5impliﬁcaci6n visual del problema, circunstancias que completan una
cxplicacién oral o la inmediatez de |a experiencia directa entre otras, o porque
de alguna manera teme ser sustituido por los medios de apoyo a la docencia

que hagan innecesaria su presencia,
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La television , la radio y el videocassete son recursos que le van a permitir
ihnovar, hay que destacar que en el mejor de los casos, aln las formas de
medios disponibles no emiten estimulos y aln ho tienen sensibilidad ante la
conducta del estudiante por lo que no bastan para asegurar la renovacién y
huhca podrén operar por sl solos el cambio, si no cuentan con la ayuda del
profesor; no obstante el docente se encuentra en desventaja respecto a
estos medios que surgen como subordinantes en la educacién lo cual se
justifica por el minimo papel que ejerce el docente por contar con recursos
limitados, en la accidn planificadora de los mensajes que se transmiten,
ademis no se le conceden facilidades de acceso en su planificacion,

programacion y realizacion.

Ademas el profceor tiene la reaponaabilidad de propiciar el proceso de
enseflanza-aprendizaje, de modo tal que facilite la adquisicion del

conocimiento de cada uno de sus alumnos cuidando la integracion grupal

Es aquf donde juega un importante papel la actitud del profesor frente
a las posibilidades técnicas que le ofrecen los medios de enseflanza-

aprendizaje porque en mucho depende de ella cambiar sustancialmente
el papel que desempella dentro del proceso para pasar de simple trang
misor de la informacién al papel de un diseflador analitico de experien-

cias de aprendizaje. (9)

Esta tarea se le facilitara al docente si recurre a la diversidad de recursos
didacticos que le auxilien en su ejercicio docente para lo que debera tener una
actitud dispuesta a los cambios y las exigencias de las demandas de sus

alumnos.

e o s —— N A o Ao o e
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Por todo esto es muy importante hacer una reflexién en cuanto a la
reaccién que provoca en los alumnos el empleo de los auxiliares didacticos, se
tiene el temor que al emplear medios como méquinaa de enseflanza
programada, television, va a crear un tipo de alumnos automatizados y
salones de clase en algo parecido a una industria. Estos temores son
infundados porque no se piensa en los alumnos commo seres individuales con
caracteristicas propias sino que se les estandariza sin tomar en cuenta que
mucho depende de las actitudes de los alumnos, sus capacidades, su hivel de
desarrollo y madurez o las experiencias que ha tenido en el transcurso de su

vida.

Al introducir en la clase diferentes medios de apoyo, se provoca eh el
alumno reacciones diversas que dependeran en gran medida del medio social
en que viven, ya que la actitud que presentan los niflos del medio urbano ante
la utilizacién de los auxiliares didacticos, no sera de ninguna manera igual a la

reaccién que tendran los nifos del medio rural.

No hay que pasar por alto que el medio por el solo no asegura el
aprendizaje del alumno, que no le bastard con manipularlo y tenerlo a su
alcance; aprendera en la medida en que la interaccién con los medios lo obliga
a responder para ejercitar eus potencialidades intelectuales, siempre y

cuando los seleccione adecuadamente.
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Al emplear los diferentes materiales didacticos ocasionan las siguientes

ventajas, segun lsabel Ogalde (10)

1.- Proporciona una base concreta para el pensamiento conceptual y, por lo
tanto, reducen las respuestas verbales sin significado de los alumnos.

2.- Tienen un alto grado de interés para los estudiantes.
3.- Hacen que el aprendizaje sea mas permanente,

4.- Ofrecen un experiencia real que estimula la actividad por parte de los
alumnos.

5.- Desarrollan continuidad de pensamiento, lo cual es especialmente
sensacional.

©.- Contribuyen al aumento de los significados y al desarrollo del vocabu-
lario.

7.- Proporcionan experiencias que se obtienen facilmente a través de otros
materiales y medios y contribuyen a la eficacia, profundidad y variedad
del aprendizaje.

B.- Seleccidn de los medios didacticos.

Para obtener resultados dptimos en el proceso de ensefianza-aprendizaje,

un maestro debe plancar sus actividades a desarrollar tomando en cuenta la
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responsabilidad que tiene para elegir entre la amplia variedad de materiales,
el que mejor corresponda a una situacién educacional. Esta seleccion es
imprescindible ya que existe una gran diversidad, que va desde el cotidiano gie

y pizarrén hasta las més sofisticadas computadoras.

Con frecuencia el docente al tratar de emplear un medio didactico lo hace
sin reflexionar y lo selecciona en base a sus inclinaciones o gustos, dejandose
influenciar por lo que estd de moda, eea novedoso o sofisticado, sin pensar en
eus hecesidades reales y si se apegan a los objetivos de aprendizaje con los

que deben tener una estrecha relacion.

Por otra parte se debe contemplar que los recursos a utilizar no son
exclusivos para un sélo objetivo. Se le debe sacar el mayor provecho posible;
para lo que se utilizaran, para cualquier tema o subtema, siempre y cuando la
interrelacién material-contenido esté presente durante cualquier etapa del
proceso de enseflanza-aprendizaje, para motivacion, ejemplificacion 'y

evaluacion.

Al hacer referencia a los materiales didacticos se debe recordar que ho se
le concede una cualidad didéactica hasta que tiene su momento de aplicacio’n,
asl pues, puede existir un material con muchas cualidades, vistoso o de alto
costo, que al no ser empleado adecuadamente carece de valor, sin embargo
ee puede utilizar un recurso no sofisticado ni costoso que utilizado con

criterio, oportuna y eficazmente adquiere una real validez didéctica.
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Para esto el maestro debe estar atento, para poder discernir en la
seleccién y usos de los materiales con los quc ee puede auxiliar en su labor

educativa, esto lo haré posible si lo hace en base a dos preguntas:

a).- ¢Al utilizar un auxiliar didéctico, qué objetivo se pretende alcanzar?

b).- ¢Con el empleo de ese material qué proceso instructivo se pretende

alcanzar?

Por lo tanto un material que se va a utilizar no puede arrojar los mismos
resultados si se emplea para el desarrollo de habilidades, para propiciar

actitudes o al querer darle valor a una informacion.

Los recursos a utilizar pueden auxiliarnos para alcanzar varios objetivos,
pero lo més recomendable es que a cada uno le dediquemos exclusivamente un

medio didactico.

Casi en todos los centros educativos y en los diferentes niveles, la
seleccion de los medios didacticos queda a cargo de dichas instrucciones.
Sus programas para la adquisicién de materiales se limitan a cuidar el

presupuesto, procurando obtener los menocs articulos poaiblea para

P e  m  — ——— o ——
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satisfacer las necesidades escolares; todo esto con su afan de evitar

desperdicios econdmicos y compras ihapropiadas.

Para llevarlo a cabo, se nombran comisiones para la seleccion de medios;
ellos deliberan para efectuar las diferentes compras con la finalidad de que la
adquisicidn se haga en forma correcta y con criterio académico. Para su logro
se hace una serie de evaluaciones, tendientes a lograr una éptima seleccién
evitando un gasto en articulos no aplicables a las necesidades escolares, el

maestro tiene una valiosa intervencion en este proceso.

Cuando el docente pretende |a adquisicién de medios de ensefianza, deber
mostrarse precavido en cuanto a los medios producidos en forma comercial,
esto no quiere decir de ninguna manera que no sean de calidad que carezcan
de utilidad; pero si debemos tomar en cuenta que asi como tienen ventajas,
también pueden llevar ciertas desventajas. Las ventajas son en cuanto a que
por el hecho de mantener un elevado indice de ventas, los fabricantes ponen
especial atencion en lo que se refiere a tiempo y dinero antes de lanzarlos al
mercado, sin embargo hay que considerar que la desventaja ee presenta por
ser materiales planeados, estructurados y fabricados para una generalidad
de personas, sin tomar en cuenta las diferencias regionales, locales y

particularea de las instituciones educativas que vah a obtenerlos.
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Para lograr la mejor seleccion de materiales la intervencién del maestro
tiene un gran valor, porque de él depende que sean acordes a sus necesidades

reales,

Para obtener resultados éptimoa en este proceso se¢ puedcn utilizar los

siguientes criterios:

a).- Los articulos adquiridos tendran relacién con las metas que se pretenden

alcanzar.

b).- Procurar que lo que se compre tenga relacion con los planes de estudio y

esté acorde al nivel de comprension de los que lo van a utilizar.

+

c).- Observar si los productos realmente valen lo que se esta pagando por
ellos; i no seré posible adquirir otros con menos costo, con la misma
utilidad y calidad.

d).- Que el articulo tenga relacién con lo que se trata de comunicar.

e).- Los medios didécticos iran de acuerdo al nivel socioeconbdmico y cultu-

ral de los alumnos.

e ——— o o oo
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f).- Cuidar en los medios didacticos; su acceso, condiciones fisicas, espacio.

Cabe mencionar que el criterio (ltimo para la seleccién de los recursos

didacticos, es haberse dado cuenta que el medio sea el idéneo para el logro

de los objetivos que se pretenden alcanzar.

En el siguiente cuadro ee representan en forma més comprensible varios

criterios de seleccidon: (1)

Criterios de seleccién

J

Objaﬁvoa del aprendizaje
Resultados der rendizaje
* Informacién verbal,

* Habilidades intelectuales.
" Estrategias cognoscitivas.
* Destrezas motoras.

i

Etapa de instruccién

* Activar la motivacién.

* informar al alumno acerca
del objetivo.

* Ornentar la atencién.

* Actitudes. * Estimular la recordacién.
Proporcionar orientacién
en el aprendizaje.

* Intensificar la retencion.
* Fomentar la transferencia
en el aprendizaje.
! l i
Poblacién Recursos Contexto de Tiempo
digponibles uso disponible

* Madurez.

* Estado A Técnicos. * Mobiliario. * De elaboracién.

emocional, A g:‘::g:::gg'a * Area de

* Nivel socio- o ' trabajo. * De presentacién,

econbmico Humanos. * Circulacién

* Sexo. * Ventilacién,

* Motivacién. * lluminacidn.




C.- Los medios didacticos ¥ su relacidn con [as dreas de ensefianza.

El maestro preocupado por mejorar sus técnicas de enseflanza busca,
constantemente, recursos que le permitan despertar el interés y el
entusiasmo de sus alumnos inciténdolos a descubrir, reflexionar y formular

juicios criticos.

Algunas escuelas proporcionan a sus profesores los medios didécticos
indispensables, como: libros, bibliotecas, un cierto equipo audiovisual, gis,
pizarrones, entre otros, los mismos que el maestro utiliza. Pero los medios
que cualquier escuela proporciona son escasos y limitados, el maestro que se
sujeta al 4mbito de su escuela en la blsqueda de material de enseManza
restringe sus posibilidades de realizar su trabajo docente mas creadora y
efectivamente, es indudable que entre mis amplio sea nuestro campo, mas

recursos podemoe obtener.

Por lo que se sugiere que el maestro amplie su espacio en la blsqueda de
medios para la ensefanza, es asombrosa la cantidad de recursos que se
encuentran a disposicién del docente, pero es frecuente que éste los
desconozca o no se preocupe por encontrarlos y aln muchos maestros
enterados de su existencia dejen de aprovecharlos ofreciendo miltiples

o "o

excusas: "es muy dificil conseguirlos", "no los encuentro", "son costosos", "nay

demasiado burocratismo en el sistema escolar", son algunas de ellas.
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Sabemos de esta objecion y de las dificultades con que se tropieza para
obtenerlos, pero nos damos cuenta que huestra ensefanza puede ser mas

efectiva y enriquecerse con la utilizacidn de estos medios didacticos.

A continuacion se expondré una muestra de la enorme existencia de los

medios de apoyo a la ensefianza en las diferentes dreas de aprendizaje.

Las técnicas audiovisuales y la ensefianza de la Geografia; la nueva
Geografia es la ciencia de |a tierra, describe y explica los fenbémenos. La
ciencia geografica se basa en la observacién, el estudio del medio local
permite el contacto directo que provee al alumno de sdlidas bases concretas.
Pero una vez explorado este campo, el maestro se enfrenta al problema de
como va a proporcionar al alumno la posibilidad de observar otros fenémenos
y lugares lejanos, pasados y presentes en constante evolucion, durante

mucho tiempo el docente recurrié a la descripcidn verbal y libresca.

Hoy en dia las técnicas audiovisuales permiten otorgar al alumno la

sustitucion de la observacién directa acercéandolo lo mas posible a la realidad.

La enseflanza moderna de la Geografia debe ser pensada en funcién de
estos instrumentos. Adapténdolos al estudio de la Geografia fisica y

humana, al conocimiento general asi como al regional.
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Las primeras tareas del maestro, consisten en iniciar al alumno en la
ubicacion de la tierra en el universo, en su forma, movimiento y extensién, para
lo cual se puede auxiliar de un globo terrdqueo, del pizarrén, de ldminas, sin
embargo un buen filme que mezcle vistas reales y esquemas animados que
repita los fenémenos hasta comprenderlos lo ayudard mucho mejor, filmes
como el dia y la noche, el universo, las estaciones, son algunos ejemplos de

este material didactico.

Si la clase se refiere al relieve litoral o a la montafia, el mapa mural, el
dibujo en el pizarrén, son demasiado abstractos, no son apropiados para la
inquietud del niflo. Se obtiene mejor provecho de un filme fijo, en el que se
sobrepongan las fotografias de paisajes y esquemas, propician realidades
més concretas, ya que los términos abstractos no son accesibles al espiritu
del niflo, siho cuando estan sostenidos por una imagen o ejemplo concreto,
ocasionando que el niflo que no capta renuncie al asfuerzo y aplique sélo la

memoria y se conforme con el verbalismo.

De ahi que la combinacién del empleo de mapas, moldes de relieve, filmes
fijos y animados, acelera y simplifica el proceso de adquisicién de los

cohocimientos geograficos.

La base del estudio de la Geografia regional, general, fisica o humana es |a

observacion del paisaje, pero el dmbito local no se diga el regional es siempre
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restringido y edlo podemos ampliarlo recurriendo a la reproduccién del

paisaje.

Las téchicas audiovisuales nos proporcionan varios tipos, los que més se
conocen son las laminas o las reproducciones fotogréficas, utilizandolas de
diversas maneras como, pegarlas en el pizarrén, proyectarlas en los salones,

hacerlas circular entre los alumnos.

La imagen fija cualquiera que sea su valor se muestra a menudo
insuficiente para el estudio del paisaje, el cine es mas recomendable pues por
eu haturaleza presenta mis elementos del paisaje, amplia el campo de
obeervacion y se puede comparar el desierto, la montafia, la estepa, la selva
virgen, estimulando la imaginacién del nifto y poniéndolo en contacto con una
realidad que probablemente en toda su vida no tendré la oportunidad de

conocer.

Y por otra parte, el filme permite apelar a las emociones del nifio
Y de esta manera, aporta a la clase ese indispensable sustrato
emotivo que tan a menudo falta. Gracias a él el alumno no tra-
ta e6lo de comprender el paisaje sino que lo siente. (12)

La Geografia estudia dos clases de fenémenos fisicos, aquélios que su

desarrollo es rapido, repentino y brutal, como la erupcién del volcén, la
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marejada alta, la inundacion, el huracdn, que constituyen catdstrofes 'y
aquéllos cuyos cambios ho eon tan perceptibles directamente, pero que
evolucionan constantemente a través de los siglos, como las diversas etapas

de un rio, l1a erosién de la tierra.

Las técnicas audiovisuales aportan una valiosa ayuda al permitir el
estudio de los fenbémenos observables en accién, asl como reconstruir

artificialmente la continuidad temporal de la accién.

Una vez mas el cine permite esta observacion gracias a ello, el alumno
siente las emociones que los fendmenos mencionados producen, ademis se

pucden auxiliar de maquetas utilizadas convenientemente.

La ensefianza de la Geografia humana exige la presencia del hombre sin |a

cual no existe.

Para situar al hombre en el marco de su vida, hay que mostrar su vivienda,
el ciclo de su trabajo, su comportamiento, su vida cotidiana y los grupos con
que se mezcla. Nos podemos ayudar de la fotografia, del cine, testigo fiel y

critico que penetra en todas partes.
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Cabe mencionar que también existen otros medios didacticos sencillos de
bajo costo que no son tan sofisticados pero que apoyan la ensefianza y que
pueden ser elaborados por los propios alumnos ademds de los
tradicionalmente conocidos, para trabajar la Geografia se recomiendan los
siguientes materiales; primer ciclo (ver anexo 1) segundo ciclo ( ver anexos 2 y

3) tercer ciclo (ver anexos 4y 5 ).

En lo que se refiere al area de Historia, diremos que para el nifo,
frecuentemente, constituye un objeto de museo y para el maestro representa
su enseflanza, un reto, porque debe proporcionar al alumno la manera exacta

e indicada para que éste aprenda pronto, bien y con entusiasmo.

Entre los medios didacticos que se pueden utilizar se encuentran: los
documentos originales o reproducciones, las proyecciones, el cine, las visitas y

los museos.

El documento puede ser; pergaminos, manuscritos, estampas, pinturas,
las cuales en ciertas ocasiones tenemos la suerte de poseer algin original,
que al ponerlo en contacto con el nifio obtendra un doble provecho, ventaja de

la observacién directa y respeto por la Historia.

La visita a un monumento caracteristico de alguna época en particular

que posea la region donde vive el niflo, despertara en él un cierto sentimiento
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por el paaado, en nuestra regién tenemos la ventaja de contar con varios
lugares histéricos, como la ruta de Hidalgo, la Loma del aprendimiento de
Acatita de Bajan, en donde existe un monumento a Hidalgo, Allende, Aldama
y Jiménez, ademis los lugarefos narran a su estilo esta pigina de la

Historia.

Una ventaja pedagdgica importante en la ensefianza de la Historia es |a

proyeccién fija o animada.

Cualquiera que sea el modo de proyeccion fija utilizado su
contribucién pedagégica en manos de un maestro habil
resulta notable. Sin embargo aunque excelente instrumen
to de andlisis la proyeccion fija no puede reconstruir el
movimiento de la historia. (13)

El educador puede valerse del cine y la television para revivir con el maximo
de intensidad en el pasado, porque el cine puede copiar artificialmente la
vida, entrar en nuestras emociones, en momentos de la Historia. No obstante
al usarlos hay que tomar las debidas precauciones porque en muchos de los

casos el productor aobrepaaa al historiador.,

Por el contrario si el filme respeta el pasado y el anonimato de los actores
prevalece, se garantiza la adhesion del alumno aqul sin duda aparece la mayor

contribucién del cine a la enseflanza de la Historia, ahora bien se pueden
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utilizar otros recureos, como por ejemplo para el segundo ciclo, construyamos

Coahuila (ver anexo ©).

Las Ciencias Naturales y los medios para la ensefianza; estan en plena
evolucion y por lo tanto es necesario pensar en uha manera diferente y
original de ensefiarlas, dar a nuestros alumnos una idea de lo que es posible y
de lo que no lo es. La ciencia debe ser una puerta al mundo del mattana por lo
que se hace indispensable combinar la experiencia directa con el uso de los

medios audiovisuales, utilizando también ojos, lupas y microscopios.

En resumen, toda renovacién de nuestra ensefanza requiere
que se abandone el espl’ritu enciclopédico, que se abra paso
a la ciencia actual por medio de la seleccién de hilos conduc
tuales tomados de las grandes corrientes modernas, que no
se limite a la observacion simple. (14)

Los libros con abundantes ilustraciones, se han convertido en auxiliares
preciosos, cada fotografia est4 acompafiada de una explicacién, este tipo de
documento ho puede ponerse en manos del alumno en su totalidad, tan
frecuentemente como se quisiera, sin embargo si se utiliza el procedimiento

de proyeccién fija daré mejores resultados.

Las ldminas murales, cmpleadaa en Ciencias Naturales que estén bien

concebidas y realizadas presentan un real interés, y el alumno siempre puede

o2



recurrir a ellas para que le ayuden en trabajos practicos como algun

experimento, diseccion.

Un medio ideal para el profesor de Ciencias Naturales lo constituye la
proyeccion fija, porque la observacién en detalle, se facilita como por ejemplo;
los animales que viven en una gota de agua, la imagen colectiva seré de
mucho mayor rendimiento que las observaciones fragmentarias individuales

hechas en un microscopio.

El retroproyector puede mostrar sobre la pantalla pequefios animales,
latidos de corazdn, una pata de rana, en general un sinfin de fendmenos, la
proyeccién animada constituye el mas atractivo y notable de los medios
audiovisuales porque permite la presentacion y el andlisis de fendmenos

haturales.

Con el analisis de los desplazamientos de los animales ya sea su carrera,
vuelo, calda, pueden ser descompuestos, su estudio resulta ficil a través de

la cdmara lenta.

También el crecimiento de las plantas puede ponerse en evidencia gracias
a movimientos lentos o acelerados, la contraccién del misculo, el desarrollo

del niflo, la reproduccién, la evolucién de la mariposa. El papcl del filme
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animado es en consecuencia reunir todas las observaciones y presentarlas en

un orden légico, en un lapso de tiempo corto.

La television escolar tiene como finalidad una renovacién del interés del
hifio por los cursos de biologia que se les presentan, la televisién obliga al

maestro a planear, programar su clase para obtener mayores beneficios.

Es importante comentar que en esta area de estudio primeramente ee

debera poner al nifio en contacto directo con el objeto de estudio y cuando
. . ’ 7 .

no se pueda por divereas circunstancias, entonces se recurra a algin medio

didéctico para la ensefanza, entre los due se encuentran para el primero y

segundo ciclo (ver anexo 7), para el tercer ciclo (ver anexos del & al ).

Las Matematicas y los medios didacticos; tomando en cuenta que la
Matemética es una ciencia que tradicionalmente utiliza la abstraccién y la
l6gica formal y su ensefanza se basa en el método deductivo, los auxiliares
audiovisuales y en general cualquier otro medio para la eneefianza estan poco

difundidos.

Desde este punto de vista el docente se puede conformar con el discurso y
el pizarrén, ho obstante que el papel del profeaor es el de iniciar a todos sus
alumnos en esta ciencia, darles técnicas. de medida, calculo directamente

utilizable, estimular su espx’ritu para formular procedimientos que le permitan
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aprender su realidad, su papel es pues llevar al alumno a una construccién
razonada de la Matematica, a partir de experiencias numerosas y variadas

tanto como sea posiblc.

Para que el alumno adquiera el conocimiento matematico es necesario que
en lugar de imponerles una definicién, debemos presentarle hechos concretos
con objetos suceptibles de ser manipulados cuya estructura analizard hasta
tener las nocidn que se trata de adquirir, lentamente se presentaran casos
en los que el material concreto ya no sea necesario pero seré el alumno quien

decida cuando usarlo y cuando no, siempre bajo sus necesidades.

Es muy importante que el niflo juegue con el material antes
de ser utilizado en funcién del trabajo. Al jugar lo conocerd,
descubrird muchas de sus caracteristicas, las posibilida-
des de manejo que tiene, familiarizandose con él. De esta
manera podemos prever, al trabajar con el material en la
actividad que le pongamos, que se centre en dicha activi-
dad. (15)

Por lo que el paso de lo concreto tangible de nuestras clases en primaria a
lo abstracto, debe eeguir el procedimiento de; manipulacidn de un real
concreto, luego un real imaginario al modelo, que puede ser maqueta o lamina,

hasta llegar al simbolo gréfico, la abstraccién.
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Dentro de los medios didacticos en la Matematica, el pizarrén comin serd
algo eternamente empleado por ser muy grande la necesidad de anotar

enseguida y a la vista lo que se imparte.

El franelografo, puede ser muy (til para colocar figuras geométricas que
los alumnos construyan, porque desde ese momento se inicia el proceso de

enseflanza-aprendizaje.

El retroproyector permitird presentar figuras o cuadros preparados de

antemano cuya reproduccion en el pizarron seria llevarse mas tiempo.

Los modelos construidos por los alumnos o comprados son de facil
manejo, algunas veces desmontables y de manipulacién sencilla, estos
materiales permiten; demostrar el volumen de un cubo, pirémide, prisma entre

otras cosas, conocer la diferencia entre perimetro, drea y volumen.

Es indudable que su utilizacidon serd mucho mayor si los alumnos
construyen sus modelos, construccion que permite y ejercita el célculo,

trazos, destrezas y hasta la concepcion del conocimiento.

o e oan o i . ot o e e ——
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Algunas sugerencias de medios para la enseflanza al trabajar con la
Matemética son: para el primer ciclo (ver anexos 12 al 16), para el segundo

ciclo (ver anexos 17 y 18), para el tercer ciclo (ver anexos del 19 al 21).

El Espafiol y los medios didacticos; una de las grandes metas de la
educacién en México es la de desarrollar en los alumnos la habilidad para
expresaree y escribir correctamente de una manera clara y precisa, este
proceso debe iniciaree desde el primer afo, lenguaje y pensamiento deben

crecer con el nifio conjuntamente con los conocimientos que va adquiriendo.

Dada la importancia que tiene el aprendizaje de la escritura y siendo la
letra script la que més se utiliza, requiere de tarjetas cuadriculadas, al igual

que un cuaderno, un domind y un buen pizarrén,

Para el desarrollo de la expresion oral en el primer ciclo se pueden utilizar;
imagenes, un juego, textos sencillos y un problema especifico, no ee debe
olvidar partir siempre de los centros de interés del nifio; de mucha utilidad
pueden ser los siguientes materiales, (ver anexo 22 al 27), para el primer ciclo
y para el segundo ciclo (ver anexos 28 y 29), el nifio del tercer ciclo tiene la
necesidad de conocer y manejar diferentes tipos de materiales impresos
como; las enciclopedias, diccionarios, glosarios, revistas, periédicos, que
proporcionan fotografias, caricaturas, anécdotas y noticias reales que

comentar,

e e s e e A e i ¥
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La elaboracion de un diccionario ilustrado es de mucha importancia en el
campo de la ortografia, para lo cual se utilizan recortes, estampas y tarjetas

que puede ser archivado en cajas de desecho.
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CAPJTULO JV
LOS HIEDJOS AUDIQVISUALES



A.- Los medios audiovisuales ¥ su relacion con el proceso
de ensefanza-aprendizaie.

Siempre se le ha reconocido a los medios audiovisuales un considerable
valor, se reconoce que existe una gran necesidad de obtener, manejar o

utilizar estos medios para el logro de una infinidad de metas educativas.

El uso de los medios audiovisuales no ee debera dar en forma arbitraria
sino como parte importante y valiosa en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ayudando a que maestros y alumnos se movilicen en el desarrollo de un

proyecto comin.

Los audiovisuales son elementos contextualizadores en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y al mismo tiempo pueden favorecer una dindmica

participativa.

Estd demostrado que el aprendizaje depende de las experiencias que
tienen mucha importancia para un alumno y de la integracién de nuevos datos
a los conocimientos anteriores, asi pues un conocimiento se caracteriza no

/ N e o e 4 ¥4
golo por la cantidad de estimulos que contiene, sino también por su relacién
con las experiencias anteriores de cada individuo en una situacién especifica

de aprendizaje.

— e ——— o i o e P
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Para facilitar la incorporacion y la relaciéon de conocimientos més
especificos es nhecesario partir de elementos de organizacion previos; los
materiales que se utilicen deben cumplir esta funcién de organizacion. El uso
de los medios audiovisuales actuaria como ese elemento de organizacién
siempre y cuando permitiera a cada alumno situarse en el lugar en el que han

de integrarse los nuevos contenidos del programa.

El hecho de que los medios audiovisuales se utilicen como organizadores

previos del proceso enseflanza-aprendizaje, tiene las siguientes ventajas:

1.- El tratamiento audiovisual de un tema permite uha estructuraciéon de los

contenidos en base a necesidades especu’ﬁcae.

2.- Asimilacién significativa de contenidos académicos.

3. La exposicion de la enseManza es mas diestra y posee informacién

actualizada.

4.,- Permite al profeeor autoevaluar su desarrollo docente.

B.- Evitan pérdida de tiempo en tareas secundarias.



©.- El docente puede observar mejor la participacién de sus alumnos.

7.- Permite variar la forma de desarrollar un contenido académico.

&.- Eficientiza |a planificacion y evaluacién del proceso de ensefanza-

aprendizaje.

9.- Forma alumnos con conciencia critica y reflexiva.

10.-Permite una objetivizacion del conocimiento por parte del alumno.

B.- Funcidn de los medios audiovisuales.

En el campo educativo los medios audiovisuales cumplen diversas
funciones y pueden ser utilizados desde dos puntos de vista: para facilitar el
aprendizaje de diversos contenidos, para analizar la variedad de medios

existentes a través de ellos mismos.

La utilizacién de los medios audiovisuales esté estrechamente relacionada

con la formacién educativa del docente.
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Es por eso que dependiendo de esta concepcién educativa del maestro,
sera |la forma en que se utilicen los medios audiovisuales en el aula, los cuales
servirdn para reforzar el trance colectivo que se genera fuera del plantel
educativo, para facilitar el aprendizaje, para instrumentar mecanismos que
ayuden al alumno a reflexionar sobre el poder de los medios de comunicacion y

de esta manera defenderse de la enajenacion que ocasionan.

En cada caso anterior los medios audiovisuales cumplen distintas
funciones, por un lado servird para reforzar la concepcion bancaria de la
ensefanza, por otra parte para ayudar a establecer uha relacion de
comunicacién democratica entre el maestro y el alumno y la lltima funcién
estard estrechamente relacionada con el papel que el educador asuma con

respecto a su comunidad.

En coneecuencia cada maestro puede estructurar sus estrategias
metodolégicas, de acuerdo a su historia, la del grupo y el lugar en que se
realiza su trabajo docente. En todos los casos los métodos audiovisuales de
enseflanza centran su interés en el alumno y se estructuran en funcién del

aprendizaje.

Desde esta perspectiva los medios audiovisuales se pueden usar para:
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Fomentar la par'ticipacién, el esfuerzo colectivo, dceper‘tar el interés del

alumno por la investigacion, desarrollar la observacién y el juicio critico.

Ciertas imagenes al presentar hechos reales puede favorecer la
comprensién de procesos lejanos a su experiencia. Ampliar el marco de

referencia de los alumnos.

Los audiovisuales al ofrecer una representacién cercana de la realidad,
ayudan a que el aprendizaje de un concepto ho se convierta en un hecho

memoristico.

Las palabras cobran significado en funcién de la representacion que se

realiza disminuyendo asl, el exceso de verbalismo.

Motivan el aprendizaje. El uso de los medios audiovisuales en el aula
pcrmitc poner al alumno en contacto con su realidad comunicacional mas

cercana.

Pueden provocar comportamientoe imitadores actuando como

reproductores de comportamientos actitudes y valores.
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Facilitar el aprendizaje por descubrimiento utilizdndolos de una manera
dindmica puede favorecer el aprendizaje. Al emplear imagenes y sonido pueden
realizaree comparaciones y contrastes, estableciéndose semejanzas y
diferencias. También permiten una secuencia logica de hechos que sirvan para

analizar el proceso que se desarrolla.

Ayudan al alumno a comprenderse asl mismo como parte de una
comunidad, la realizacién de un proyecto audiovisual como; videos o pcriédicoa
pueden servir para analizar algunos problemas latentes que viven los alumnos

en donde la fotografia es también de gran utilidad.

Los audiovisuales son medios para la ensefianza que tienen la virtud de

dinamizar los conocimientos académicos.

C.- Ventajas vy desventaias de [os medios audiovisuales.

En el 4mbito educativo se abre un abanico de posibilidades en cuanto a la
creacion, disefio o utilizacion de diferentes medios para apoyar las tareas
escolares; debiendo tomar en cuenta la forma en que los utilizamos ya que al
hacerlo en forma adecuada se obtendrén los siguientes beneficios a nivel

grupal e individual:
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1.- Se lograra mayor interés en el grupo.

2.- Fomentaré la participacién individual y colectiva,

3.- Facilitaran el proceso de aprendizaje.

En cambio, si no se utilizan en forma correcta, si se les toma solamente
como distractores, si su presentacion es incorrecta o se hace un abuso
indiscriminado, en lugar de proporcionar beneficios obstaculizarén el proceso
de enaeﬁénzaraprendizaje; por lo tanto es de gran importancia reconocer que
a pesar de que los diferentes medios son poseedores de muchas cualidades,
también tienen desafortunadamente algunas limitaciones que muchas veces

entorpecen su total o parcial utilizacion.

En seguida se hard mencion de los medios audiovisuales que mas se
pueden utilizar en el ambito educativo, sus grandes ventajas y sus

limitaciones.

Cine y television, ventajas; a).- ayudan a estudiantes de bajo nivel en la
lectura, b).- acrecentan el interés y la atencién, c).- hacen mis fécil la
comprension del contenido y creaciones reflexivas, d).- hacen posible |a

observacion de fenémenos en movimiento, €).- hos acercan a sucesos
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imposibles de observar a simple vista, f).- son de gran utilidad en la
enseflanza masiva, g).- hace posible el entrenamiento de profesores.
Limitaciones; a).- el mensaje es transitorio, no provoca la participacion activa
del alumno, b).- el mensaje puede no ser percibido, ¢).- es un medio de alto

costo.

Videocassete, ventajas; a).- se transporta al saldn de clases, imagen y
movimiento, b).- puede ser testigo de acontecimientos imposibles de percibir
realmente, c).- facilidad de borrar y grabar tantas veces como se desee, d).-
ee puede corregir antes de ser expuesto, e€).- presenta posibilidades para
alumnos con bajo rendimiento. Limitaciones; a).- el mensaje no prevalece, es
efimero, b).- limita la libertad de actuacién del maestro, ¢).- no hay garantia

de recepcién de mensajes.

La computadora, ventajas; a)- hace que los alumnos se mantengan
atentos por un periodo de tiempo prolongado, b).- se logra un aprendizaje
mas répido y eficaz, c).- favorecen la interaccién alumno-medio, d).- el alumno
percibe sus errores al instante, €).- proporciona a los estudiantes el doble de
atencion por parte del maestro cosa que ho sucede con la utilizacién de otros
medios. Limitaciones; a).- el elevado costo de sus equipos, b).- los modelos de
computadoras estén en constante evolucién, provocando su limitada vigencia,
¢).- no se cuenta con personal capacitado, d).- el pafs cuenta con péca
produccion de programas, existiendo la necesidad de recurrir a programas

hechos en otros paises.



La comunicacién de los medios puede dar origen a un audiovisual que es
cuando se utilizan los medios de la vista y el oldo, en el primero se representa

el dibujo y en el segundo con la explicacion del docente.

Otros ejemplos que originan este tipo de medios son; grabacién y filminas,
a continuacién se describen algunos medios de este tipo con sus ventajas y

limitantes:

Grabacion, ventajas; le ofrece al maestro una alternativa al utilizarla con
hiflos que no tienen mucha habilidad con la lectura, al ser facil de registrar
proporcioha al estudiante la oportunidad de formarse respuestas observables
y decidir por s mismo el ritmo de su aprendizaje por contar con este medio,
es de gran utilidad para cualquier contenido de los diferentes programas de
estudio, casi todas las personas pueden tener la oportunidad de utilizar este

medio, pucde transportarse la informacién directamente al salén de clases.,

Algunas limitantes son; se ejercita sdlo un sentido y se desatienden los
demias, es limitante cuando el alumno no cuenta con la cualidad de saber
escuchar y tiene que valerse de otros medios e intercalarlos en las pausas

que tienen que hacer en un momento determinado.
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Series diapositivas, ventajas; son de facil manejo, preparacién y creacién,
por su tamafio son de facil transportacion, se pueden hacer cambios en el

orden y darle una secuencia deseada.

Limitaciones; para diapositivas de ciertos objetos o acercamientos se

requiere de cAmaras especiales, ausencia de movimientos en las imagenes.

Franelégrafo, ventajas; se puede fabricar con pocos recursos econémicos,
eu emmpleo abarca todos los niveles y es adaptable a todas las materias, se
posibilita la participacion, se visualiza y a |a vez se desarrolla una exposicion,

es de facil manejo y transportacion.

Limitantes, no es Util ante numeroso auditorio.

Imagenes fotogréficas, ventajas; hace posible la observacién de imégenes
fijas de una variedad de objetos o procesos, esto es de gran utilidad cuando
se trata de piezas Unicas como las obras de arte, hacen que el alumno fije su
atencién hacia un determinado objeto, es un medio que facilita la

concentracion.
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Limitantes; la falta de movimiento en la imagen; que el alumno no puede
hacer anotaciones por permanecer en penumbra, para utilizarlas se deben

tener lugares especiales y contar con técnicos en fotografia,

Rotafolio, ventajas; es un medio econdmico, portatil y versatil, puede ser
un sustituto del pizarron y asl lograr una variante en lo cotidiano, logra
exposiciones con impacto, es de manejo sencillo y logra la permanencia de

dibujos, fotografias y laminas.

Limitantes; no ee pueden utilizar en auditorios grandes.
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CONCLUSIONES

El maestro juega el rol de organizador experto de experiencias de
aprendizaje y entrenador educativo, tomando en cuenta las opciones que le
presentan los medios, actualmente existen profesores que tienen miedo o
indiferencia a la utilizacién de los diferentes medios didacticos para apoyar

su practica docente.

Hay que considerar que los medios no emiten estimulos y ho tienen
sensibilidad por lo que no pueden asegurar por si solos el aprendizaje si no
cuentan con la ayuda del profesor, la cual e determinante para que se tenga
éxito en la utilizacién de los diversos medios para |a ensefianza, y ésta pueda

7/ . wpe o/
ser mas efectiva con la utilizacion de recureos para la enseflanza, con la
condicion de que respondan a los intereses y hecesidades especificas de los

alumnos.

La combinaciéon de mapas, moldes de relieve y filmes tanto fijos como
ahimados aceleran y simplifican el proceso de adquisicion de conocimientos en
el estudio de la Historia y la Geografla, otras actividades que auxilian la
ensefianza de estas materias son las visitas a lugares histéricos, museos y
recreativos, como una forma de poner en contaco directo al alumno con el

objeto del conocimiento,
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La comunicacién es un elemento que participa en el proceso de ensetianza-
aprendizaje como un intermediario entre el medio didactico y los alumnos,
comunicacion que debera ser efectiva para que se convierta en un valioso

auxiliar en la enseflanza de los diversos contenidos.

La renovacion de nuestra ensefanza requiere que el profesor abandone su
espiritu enciclopédico y aflore un profesor que se preocupe por buscar
alternativas que facilite la adquisicion de conocimientos por parte de los
alumnos, y ésta se lograré en la medida en que el profesor apoye su clase con

medios para la ensefianza.

Es importante que los alumnos se formen como seres con autonomia, que
sean criticos, reflexivos y dindmicos para que participen activamente en el
medio social, escolar y familiar en el cual se desenvuelven es aqui donde se
hecesita la participacion decidida de los medios educativos, ya que ellos
tienen la cualidad de hacer que los alumnos trabajen y construyan sus

conocimientos,

En la elaboracion de los medios para la enseManza deben participar los
alumnos porque desde ese momento se esta poniendo en contacto con el
objeto de estudio, hecho que le va a permitir tener un antecedente de lo que el
profesor va a trabajar en su clase, ademés que le servird de motivacién y por

lo tanto su adquisicion sera mejor.
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SUGERENCIAS

Para el desarrollo del trabajo académico basado en la utilizacién de
medios didacticos para la enseflanza, es fundamental tomar en cuenta las

siguientes sugerencias :

1.- Los medios para la enseflanza deben estar relacionados con el nivel de

maduracién de los alumos.

2.- Las actividades escolares deben partir de los intereses del alumno.

3.- Que exista un buen banco de material didactico por escuela y de ser

posible por zona escolar,

4.- La seleccion de los medios didéacticos debe ser con criterio académico.

5.- Que el maestro amplie su campo de accion en |a bdequeda de medios para

[a ensefianza.

©.- En la elaboracién de material didactico debe participar el alumno.



7.- Que en primer lugar se utilice los medios didacticos que proporcione el

entorno.

&.- Se debe procurar la participacion de padres, alumnos y maestros en la

seleccién y elaboracién de material didéctico.

9.- Que el profesor se apoye en una corriente constructivista al planear su

préctica docente.

10.- Se utilicen medios audiovisuales.

11.- Se revisen las condiciones en donde se van a utilizar los medios para la

ensefanza.
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ANEXO 1

CATENDARIO
MATERIALES.

I phepo de papel américa. | pliego de papel marquilla, Ujeras,
colores, marcadores, navaya de 1 filo, grapadora, regla, 4 bolsitas

de polietileno chicas.

PASDS A SEGUIR

EXPLICACIONES

L- 5 cuadnicula ¢l papel américa en 3| cuadritos, dejundo un
marco de 10 ¢

Jehe b S raniras en ca fa cuadro

oparie sipenor derechy

I parte superior wquierda

purte contrad imferior

oSG dibugas e el paped ceargibla cundrros Taue g oan en L
FERUTISEVOR I0S sig mohvos Bstado del HemMpe G nishes grises

trson o paragnas dy nine soplando, ey abngo

Nombre de fos Mcses (con mayusculas) a) ENERO, FEBRERO,
MARZO ETC.

- Nombres dejos dias de la semana
4) LUNESMARTES ) MIERCOLES ETC
- Numeros del 0 al 9 (Dobles)

4. Se pegan las bolsitas en la parte INFERIOR EN DONDE SE

COLOCARAN LOS DIFERENTES MOTIVOS ARRIBA
SENALADOS
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CALENDARIQ

{ e, |

5

JUNIO
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ANEXO 2

GLOBO TERRAQUEO

OBJETIVO:

Localizar graficamente puntos del globo terraqueo.
MATERIALES:

Papel periddico, papel de envoltura, tijeras, colores, pegamento
(engrudo), alambre acerado.de 1/2 centimetros de didmetro por
40 cmts. de largo, una base(sugerimos madera, yeso ). recortes de
continentes, globo,

PROCEDIMIENTO:

Infle un globo, péguele peduciton de papel nenddico (§ capas),
equivalente ¢ un om. de espoeser. dev sevar posieniormente cubrir

el clobo con papel nara cevoliur

Construva o base siendo ésa proporcional al globo. después
dnady medunte el alambre acerado

Despuds pogue los recories e des contientes en el globe e

lumane oy oedanos.

APLICACION:

Ciencias Sociales, Educacion Tecnologica. |
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ANEXO 3

MAPAS DE ESCAYOLA ( YESO ).
OBJETIVO: Conocer el estado en que vive asi como su relieve
MATERIALES:

Madera de 20 cmts de ancho por 40 de largo, clavos, yeso,
pegamentos.

PROCEDIMIENTO:

Dibuje el contorno del mapa sobre la madera. Sefiale las
caracteristicas del relieve en forma de curvas de nivel y para
marcar las mayores alturas, ponga clavos en las cabecillas.

Una vez preparado el yeéo, distriblyalo sobre el mapa, siguiendo
las indicaciones del dibujo.

Los clavos recogeran mds cantidad de yesoy asi las altas cumbres
quedaran suficientemente marcadas.

Cuando ecsté seco, pintelo. Le resultard mds econémico con
temple, pero serd mds vistoso con esmalte o pintura plastica.

APLICACION:

Educacion tecnologica, Ciencias Sociales.
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"ANEXO 4

DOMINO DE ESTADOS Y CAPITALES.

OBJETIVO' REAFIRMAR EL CONOCIMIENTO DE ESTADOS
Y CAPITAL ES DE LA REPUBLICA MEXICANA,

MATERIALES.

Cartulina, Cajas de cerillo y marcadores.

PROCEDIMIENTO:

Recorte rectangulos de S cm. x 10 cm,, dividiendo los rectangulos
en dos partes iguales, en la parte izquierda anote un estadoyenla
parte derecha una capital diferente, asi continue hasta terminar

con los Estados del Pais.

ﬁ
Sonora Saltillo
Coahuila Tepic
Nayarii Campeche
APLICACION.-

Educacién Tecnolégica y Ciencias Sociales.:
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ANEXO 5

BIOMBO O ACORDEON DIDACTICO

OBIFTIVD:

Dar o los alumnos material geografico que pueda presentarse en
secuencia IDACTICA.

MATERIALES:

Cartuina, engrudo, tiras de papel, recortes fotograiios, texios v
OLroy :

PROCEDIMIENT().-

Ceioque los recortes, ilustraciones textos Yy matenal que se
requiera, enmarque los bordes con tiras de papel, formando asi un
cuadro que pegado uno al otro, integraran el biombo o acordeén
didéctico.

APLICACION:

El biombo esta considerado ¢0mo una manualidad, por medio de
€l se inicia y afirma el conocimiento y puede ilustrarse
metamorfosis del gusano, Ia rana, la flor; la geografia, lugares
historicos, biografias, etc.

Cada nifio buede hacer sy propio biombo a manera de tarea, ésta
debe presentarse comao sugerencia, puede elaborarlo en sy casa,
¢on sus iniciativas, con o que a elios les guste, con lo que a ellos
mis les divierta asi en un juego, un trabajo insustituible.

94



s

ANEXO 6

Leccién H

MATERIA DEL PLAN DE ESTUDIOS; ESTUDIOS SOCIALES, Es-
CUELA PRIMARIA

Tema: Estudio de Jos mapas.

Objetivo: Comprender un mapa ilustrado.

Material utilizado: Un mapa ilustrado publicado por "My

Weekly Reader”, American Education Publications, Colum-
bus 16, Ohio.

Base perceptiva de la leccion: La leccion anterior tratd

de la forma de comprender un mapa. Los nifios dieron un
pasco por la vecindad, estudiaron I situacién de varios lu-
gares que vicron, y [inalmente truzaron un mapa de la
vecindad.

Repaso: Empleo del mapa Jevantado por los estudiantes.

1. ¢Por qué empleamos una clave para DUuestro mapa?

2. Localice el parque, la oficina de correos, el super
mercado, la iglesia, etc, en relacion con nuestra €5
cuela.

3, Utilizando palabras que denotan direccién  (este,
norte, sur, oeste), ¢dénde estd situada la biblioteca
en relacién con la escuela?, ¢la dulceria?, ¢la parada
del autobus?, ¢la farmacia?, ¢el cine?

Motivacién: Ahora que hemos aprendido a comprender
el mapa de nuestra vecindad, veamos si podemos leer cual
quier mapa. He aqui un mapa muy bonito de Greenville
(mapa en colores e ilustrado de una poblacién imaginaria).

Desarrollo:

1. Busque en el mapa los siguientes lugares:

a) La ferreteria estd situada en el este del pueblo.
Encuéntrela.

b) La escuela se encuentra en el norte. Encuéntrela.

(Contintie en [orma andloga con otros lugares que

figuran en el mapa.)

2. ¢Cémo caminaria si tuviera que it a vy v o
(Elabore una lista de varios lugares del mapa.)) ¢En
qué direccion viajaria?

3. Este mapa no tiene clave. Ayer hablamos de la
clave. Hagamos una ahora para nuestro pueblo ima-
ginario.

a) ¢Como representaria usted una tienda por
departamentos con la clave?
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b) ¢Una residencia

particular?
¢) ¢Un parque? q:} CP (De color verde)
d) ¢Agua? (De color azul)

e) ;Una iglesia?

Aplicacién: Construyamos nuestro pueblo. ¢Qué les gus
tarfa que tuviera nuestro pueblo? (Escriba una lista en el
pizarrén.) Entre las respuestas generalmente €ncontraremos
casas, tiendas, escuelas, parques, calles, oficina de correos, etc.

Cada nifio haré después un mapa de una poblacion ima-
ginaria, en el que aparezcan edificios y lugares especiales,
calles, parques, etc. Este mapa debe tener su clave,

Nota especial: Para un grupo de nifios muy pequefios, esta
leccion puede afiadir actividades de aplicacién como: @) ha-
cer que un grupo dé nifios trabaje en el piso con una hoja
grande de papel, cubos, o ambos; b) que otro grupo trabaje
en la caja de arena,

Resumen: Que los nifios describan sus mapas haciendo
uso de los términos que denotan direccién. La clase juzgard
su trabajo y comprenderd, por ejemplo, “Johnny colocd el
parque al norte de la escuela. Creo que debiera situarla al
este". El maestro podria participar también, por ejemplo,
con “Acérquese al mapa y sefiale dénde pondria usted el

parque”, o “4Estd situado cl mr--»-ue al est
i ‘ ¢ de :
como dijo?”, 1 la escuela,

'Tarea';mra casa: 1. Dibuje un mapa ilustrado de su ve-
cxnflad inmediata, de la vecindad de su tia, de la de su
:xfmgo. cte, y escriba una clave en ¢l 2, Haga un plano ilus.
trado de una picza de su casa, con los muebles, vy rcchct‘c
una clave para poder leerlo y comprenderlo. '
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"ANEXO 1

MENSAJE SECRETO.

OBIJETIVO: Conocer las propiedades de un citrico.
MATERIALES:

Pluma. con el plumin nuevo, medio limén, papel de cartas.
PROCEDIMIENTO:

Exprima el limé6n en un vaso. Con el zumo escribird el mensaje. Al
secarse, el papel aparecerd absolutamente blanco.

Para poder leerlo se coloca el papel, por el reverso, sobre un
radiador de la calefaccion o sobre el vapor que desprende una
olla. Las letras. al poco rato, se dibujaran en tono marron
obscuro.

ADVERTENCIA: No utilizar fuego.

APLICACION: Ciencias Naturales.

o
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‘ANEXO 8

< .v. * 4 7
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PROCEDIMIENTO.-

Destape el frasco y perfore con el clavo el centro de la tapa
metélica, introduzca en la perforacion la mecha de algodén y
ponga alcohol en el frasco. Tape el frasco y encienda la mecha.

APLICACION.

Ciencias Naturales, Educacién Tecnolégica, Educacién Artistica.
MECHERO DE ALCOHOL.
OBJETIVO.. '

Observar en forma objetiva los fenémenos que para su efecto
requieran el calentamiento de alguna sustancia,

 MATERIALES..

frasco con tapa de ldimina

mecha de algodén -
alcohol

clavo
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"ANEXO 9

RED PARA RECOLECTAR INSECTOS.
OBJETIVO.
Despertar y mantener en el nifio el interés por la investigacion.

MATERIALES.-

Un palo de escoba
un metro de tul
alambre
pegamento

PROCEDIMIENTO.-

Recorte un tridngulo de tul (fig. 1), una los 2 exiremos laterales
para forma un cono y péguelos (fig. 2). Con of alambre sc
formurd un circuto en el que pegard la base del cono (fig. 3}
dnale al pale de la escobsa con clavos (fig. 4).

APLICACION.

Ciencias Naturales

FIG3

FIG 4

99



100
ANEXO 10

COLECCION DE INSECTOS. ,
OBJETIVO.

Facilitar el logro de objetivos del programa en los que se requiera
la observacion y experimentacién con insectos.

MATERIALES.-

Nieve seca
Alfileres

Hojas de miquina
pegamento

PROCEDIMIENTO..

En la nieve seca y con los altilere:, fiie fos insectos ya disecados
que vaya recolectando.

Recorte un rectinguio de hoja de maquinade 2cm x & cm. yen
el registre los datos importantes ‘de! insecto. este rectangulo
péguelo en la parte inferior del insecto.

APLICACION.-

Ciencias Naturales




ANEXO 11

EL DISCO DE NEWTON.

Recordamos como usted sabe, que Issac Newton iuc, ilustre
matemadtico, fisico, astronomo y filésofo ‘nglés. Nacid en
Wolshorpe Lincolns Hire, en 1642 y muri¢ ¢, 1721, Se hizo
inmortal gracias a su descubrimiento de las Leves de (iravedad
Universal y de la descomposicién de la luz.

OBIETIVO:

Demostrar que la luz blanca estd compuesta con luces de todos
colores.

MATERIAL-

Carttijina, coiores, hilo ciramo, compds, realt, madera, tijeras,
transooriad: res

PROCPDISOENTO -
Po%reee una drcunterencit e 6 cm. de racho.

JoDwida g oireunferency o ihiminela en 'as seentes meodidas v
it \,. 1 I

Verds 80 Grados

Vivlewr 77 Gridos

Azul claro 52 Grados

Angranjado 58 Grados

Rojo 35 Gra Jos

Amarillo 24 Grados

Azul fucrie 24 Grados

TOTAL 3606 Crades

3.- Recorte la circunferencia.

4.- Pucde pegarla sobre otra circunferencia del mismo tamafio de
cartdn grueso, madera, fibracel, etc. pudiéndola perforar de dos
formas

a. Exactamente en el centro a fin de colocarl° un palito como eje
o un clavo que lo sostenga a un pos

Rﬂgos perforaciones cercanas al centro que permitan introducir el
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APLICACION:

Haga wrar el disco con rapidez a fin de demostrar que al
combinarse los colores se obtiene el color blanco.

INFORMACION:

Sabemos que cuando la luz blanca pasa a través del agua o de

ciertos vidrios formando un dngulo, se descompone en los colores

del arco iris

Los colores son luz. ’ /
La luz blanca esta compuesta por luces de todos colores.

PARA USARSE EN:

Ciencias Naturales.



ANEXO 12

MATERIA DEL pLAN DE ESTUDIOS: MATEMATICAS, EscUELA
PRIMARIA. SEGUNDO GRADO

Tema: Decir la hora,

Objetivos: 1. Comprender el modo de leer un reloj.
2. Elaborar e] concepto de decir la hora por
el transcurso de la hora, la media hora, eic.
3. Apreciar la importancia que tiene para nues-
tra vida el saber la hora que es.

: Material utilizado: Un relojito de cartén con manecillas moé-
viles, para cada nifo. Suministrados por Educational Services
Depariment, The Watchmakers of Switzerland Information
Center, Inc, 730 5in Ave, New York, N.Y. Gratuitos, El
reloj del maestro para demostracidn es una version grande
del reloj de los nifios y debe colocarse frente a Ja clase. Lo

* proporciona la misma tompafiia gratuitamente.

Motivacidn: Inicie una conversacién sobre el tiempo pro-
gramado. Para ¢llo se manifiesta e numero de horas en que
estdn despiertos, la hora en que despiertan, la hora de jr
2 la escuela, la hora en que regresan al hogar, la hora en
. \ Que realizan la tarea, la hora en que juegan, la hora en que

se sientan a ver la television v la hora en que se acuestan,
Se dan cuenta de la necesidad de aprender a decir la hora
¥ de la importancia que tiene el tiempo en nuesira vida,
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Desarrollo:

1. A medida que se menciona cada concepto de la mo-
tivacién, por ejemplo, la hora para jugar, se escribe
en el pizarron.

2. A cada nifio se le pide que sefiale una “hora” de las
anotadas en el pizarrén vy que coloque las manecillas
de su reloj de cartén en la hora en que inicia esa ac-
tividad. Luego pide a otro nifio que lea la hora de
su reloj.

3. Se solicita individualmente de los estudiantes que
se acerquen al reloj del maestro para demostracion
y coloquen las manecillas en las horas correspondien-
tes o en las partes de las horas, Esto puede hacerse en
respuesta a preguntas especificas, como "¢A qué hora
regresa su papé del trabajo?”, o como parte de un
juego en el que la clase se divide en equipos.

Resumenes y aplicaciones:

1. El maestro pide a los nifios que pongan su reloj a
la hora que més les agrade del dia. Se requiere in-
dividualmente a los nifios que expliquen a la dlase
por qué prefieren esa hora del dia. Como parte de
la actividad, el nifio coloca las manecillas del reloj del
maestro en la hora de que hablé. Se pide a otro
nifio que lea la hora que sefiala el reloj del maestro.

9. Como comprobacién final, el maestro pronuncia en
alta voz diferentes horas, medias horas, etc. Los ni-
fios ponen sus relojes en cada una de estas horas y
Jos levantan para que los examine el maestro.

Tarea para casa: Se encomienda a los nifios que dibujen
manecillas en cardtulas de reloj (hechas con un sello de goma

,
o'(!ibujadas por ellos mismos) que sefialen la hora en que
hicicron algunas cosas ese dfa, como la hora en que desper-
taron, la hora en que salicron hacia la escucla, la del co-
micnzo de la comida, la de acostarse, etc.

Actividades de integracidn recomendadas: Esta leccion pue-
de ut.iiiznrsc con la instruccidn artistica. Puede lograrse que
los nifies empleen las cardtulas de sus relojes para dibujo
creador. Son numerosas las creaciones artisticas interesantes
que han tenido como origen esta actividad.
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ANEXO 13

RELOJ - ABACO -
OBJETIVO.-

Practicar e} valor posicional de los digitos y realizar operaciones
sencillas.

ldentificar las horas marcadas por un reloj.

MATERIALES..

Caja de zapatos u otra, tijeras, plumones, alamor: delgado,
cuentas de collar u otras, papel bond, lustrina, etc.

PROCEDIMIENTO.-

- Recorte las caras laterales de la caja, en la forma marcada en la
figura. Forrela con lustrina u otro material.

2+ Perfore en los 3 puntos marcados en la parte que gueda de las
caras laterales.

3. Dibuje lu caratula de un reloj sobre la cara interior de caja
{pueden emplearse nimeros de un almanaque)

4.- Recorte en cartoncillo las manecillas y coléqueselas al reloj de
ral furma goe tenaa movimiento (con broche de patita)

SeQorwe 5 rozos dealambre un poco mis largo yue of ancho de
RS

. ’

6 Fnsaric 10 cuentas en cads alambre y coloquelas en las
perforaciones hechas, oy cuentas pucden ser de distinto color en
Cada alainiee),
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ANEXO 14

{PARTE ) INSERCIONES GEOMETRICAS

Objetivo.-

Aprender la diferencia de tormas

Marernues -

Cartulina gruesa de 2 ;'olnrm contrastantes (azul v rojo)
tijcras

regla

Procedimicnio

L~ Corte 6 cuadros de 13 e x 13 ¢m., de cartuling 10}

2.- Corte las inserciones del centro usando los modelos y .
sepérelas.

3.- Corte las inserciones geométricas de la cartulina azul,
utilizando los modelos. clave una puntilla dorada (usada como

perilla para que la coja el nifo) en el centro de cada una. p
4. Coloque las inserciones azules dentro de sus marcos 10jos
correspondientes.



Demostracion:

I.- Lleve una insercidn y un marco a la mesa del nifio, empleando
una forma cada vez y saque la insercién del marco.

2.- Siga con ¢l indice el exterior de la insercion y el borde intemo
del marco, moviéndolo en el sentido de las agujas del reloj.

3.- Diga al nino: “esto es un circulo™, etc.

4.- Pida al nino que sefiale en el salon objetos que sean circulos.
5.- Proceda de este modo en las formas geométricas restantes.

6.- Muestre al nifio como ajusta cada insercidn en su propio

marco

7. Presente finalmente toda la bandeja de inserciones y marcos,
sagiide Tas anserciones v haga que el nino vuelva a acomodarias.
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ANEXO 15

INSERCIONES GEOMETRICAS

(PARTE N

Objetivo

Preparur ba mano del nino para la escritura,

Desarrollar la coordinacidn y control ojo - mano
Materales -

6 inserciones geométricas

2 lapices de color |

trozos de papel cortados del mismo tamaiio de los marcos
Demostracion -

I.- Ponga ¢l marco (sin la irsercién) sobre un pedazo de papel

2.- Margue con un lipiz en torno al borde interior de la figura.

3.- Retire el marco y trace lineds a través de la forma, de wquicrda
a derecha, permaneciendo dentro de las lineas.

4. Cuando ¢l paso nimero 3 se ejecute con facilidad, repita los
pasos uno y dos. Después:

5. Muestre al niflo como colocar la insercion que corresponda
dircctamente sobre el dibujo y marque en torno de clia con un
lapiz. de color contrastante.

6.- Después, enseiie al nifio- cOmo puede emplear mds de una
insercion y hacer varias plantillas.
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BARRITAS
OBIETIVO.-
Idea de orden, dée seric.
MATERIALES.-
10 barritas de madera o de carton de diferentes tamafios, la mas
corta de 2 x | cm. de ancho, va aumentando cada una de longitud
_ 2 ¢m., procurando que todas sean del mismo color. Por ejemplo:
. i
l
. I
%
. g 1
! ] :
| i B
! | i
A B
. |
S AFLICACION.. ’
a D2 una consigna al nidto, por ejemplo:
. Con estas t?urriras vas i tormar uni escalery, colocandoias desde fu
s Dequet hasta fa mds arande. fesperar a que lo haeand, e
| “ Ao ronne Con elas an inomaonaio, gy o <
P Errnta mas grande v coloeda sobre Ta mesu, ahorn vas o formay
Ul osvalers pasta terminar con la mds pequena.
Fasien gr;‘u‘zdcs vanedades de afianzamientos de estos concepiog
pOT Ciempin: soldaditos de carton de diferentes tamanos, vasos
vai diferente cantidad de agua. ete.



RERR L BN L
ORIE I G ANEXO 16
Desarrotiar la pmagmacion y a habilidad manual ‘del nifto.
Distinguir los colores y figuras geométricas. ’
MATERIALES.

Triplay, papel caple, etc; lipiz. crayolas, scgueta o tijeras,
pinturas.

PROCEDIMIENTO.-
1- Recorte un cuadro de 15 x 15 cm.
2.- Trace las lineas senaladas en la figura.

3.- Recorte por las lineas trazadas.

4.- Pinte de colores distintos cada parte.

APLICACION
Que el niffo:

- Arme ﬁguraé diversas emplcando dos o mas partes del
rompecabezas.

2.- Distinga figuras geométricas y/o colores,

N\

(=7
"

CAJA DE S. DILLON
OBJETIVO.

Concepto de mucho, poco y nada.
MATERIALES.

una caja de zapatos

cartulina
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ANEXO 17
REDUCCION DE FRACCIONES

OBJETIVO: Reafirraur ¢ conocpuicnto do fas 1racsionsy vosus
cunponerntes.

MATERIAL NECESARIC
Fos enroi s e onanos, Dibnto oo rraccme s pare reduorr,

PRON PN NG

Pe Quarte Bmtadd b da fracedn gal <iretio v prominie A nme st
pucde hacer que quepan piczis de 0tros eneajes Irac 1onarios en
el espacio. Al ir haciendo ésto, ¢l verd que la mitid no pucde
flenarse com tercios. pero que dos cuartos llenarin el espacio
exactamente

2. Continde con Ia misma formu con otras frucciones (tercios,
cuartos ete.), fasta que el nino se familiarice con lus diferentes
sustituciones.

3.- Dé al nifto un librito con una fraccion que pueda reducirse en
cada pégina. :

4. Cuando el nifio ha usado el material por algin tiempo,

explique las reglas para la reduccion de fracciones y demuestre
que se puede reducir a su minimo comun denominador.

APLICACION: Matematicas.

ol e
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ANEXO 18

OBJETIVO:

Reafirmar el conocimiento de las fracciones y sus componentes.
MATERIALES: Carwlina o pldstico.

PROCEDIMIENTO:

El material para las fracciones incluye diez circulos de cartulina o
pléstico, cada uno en un marco cuadrado. Los circulos y los
marcos son de colores contrastantes. El primer circulo es un
entero, el segundo esta dividido en mitades, etc. hasta llegar al
décimo circulo, que esta dividido en 10 partes iguales.

APLICACION: Matemdticas.

® B
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MERV VDV PANRA MATEM VI D,

OBJIETIVG.

Facilitir atsaestro L onw ﬁ‘.N!\'\.E.I',erH) «l 1¥dwvivmon.

MATERIALES:

cartulinas, cartoncillos, carton o materiales afines.

crayolas o pinturas de diversos colores.

COmMpas, Leas © navaya.

PROCEDIMUENITO

Trace y recorte 9 discos con un didgmetro de- 20 cm. ¢/u En cada

disco trace y recorte un circulo concéntrico de 8 cm. de
diametro.

Divida sucesivemente los anillos en 2, 3, 4, etc. hasta 9 partes.

Un anilio pintelo con un sélo color. El anillo dividido en 2 partes
con dos colores, el de 3 con 3 colores, etc., hasta complementar 9
colores en el Gltimo. (ver dibujo).

v —
P—— . o —

WHICACTON,.

ESTE MATERIAL SE USARA PAKA ENSENAR | A DIVISION.

Ejiemplo:
Dividiremos entre cuairo.
Se utiliza of aniite de cuatro colores.

Se colocan sernilias en el centro del anillo.

Se le pide al nifio que una a una las vaya repartiendo sobre cada
color- hasia agotarlas, después contard cudntas quedaron sobre
cada color y tendri el resultado.

Se tendrd cuidado, al principio, que las semillas a dividir sean
exactas, es decir sin residuo.

- Es cor“~a vnte construir una caja apropiada para guardarlos.
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ANEXO 20

METRO RODANTE.
OBJETIVO.-

Efectuar mediciones sencillas, ya sea en superficies planas o
curvas.

MATERIALES.-
carton grueso

ngg;g) de pldstico grapa en forma de horquilla (broche de

PROCEDIMIENTO.-

Recorte 2 discos de cartén de 16 cm. de radio y péguelos, Haga
un agujero central y por €l introduzca el popote. Corte 4 tiras de

carton: 2 de ellas tan largas como la distancia existente desde el
suelo hasta la cintura, y las otras dos hasta la rodiila. Pegue las 4,
las pequeiius en el interior de las grandes formando una especic de
pinza; Después de agujerar los extremos de las tiras largas coloque
Ya grapa, para que sujete el cje de Ia rueda en la que se dehen de
dibugar 10 espacios iguales s pucde medir cualquicr superficie,
Cada vuelts de L rueda corresponde a un metro,

APLICACION..

Matemdticas. Educacion Fisica. Educacion Tecnologia.
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ANEXO 21

EL GEOPLANO
OBJETIVO

Aplicar temas de geometria, figuras geométricas y sus
propiedades, cdlculo de dreas, simetria, geometria cartesiana y
fracciones, que incluye el programa de la escuela primaria.

MATERIALES
Tabla cuadrada, ligas (mejor si son de colores, ) clavos, martillo.

PROCEDIMIENTO

En la 1abla cuadrada coloque los clavos formando un
cuadriculado sobre su superficie. La distancia entre dos clavos
puede ser de 2 ¢m. o de cualquier otra magnitud. El geoplano
puede ser de 9 clavos (3 filas con 3 clavos cada na). 16 clavos
(4x4), 28 clavos (5x5), 68 clavos (8x8), etc.

APLICACION

Este aparato tan sencillo. se aplica desde tercer grado hasta sexto,
en el urea de Matematicas. para calcular dreus, perimetros, ete. Fl
matenal de trabajo se completa con las ligas. extendiendo éstas
entre wlenonos clavos se paeden construit ung wran vanedad de

figuris

Las ventajas del geoplano, como material diddctico residen
basicamente en la movilidad de las figuras que cn ¢l se pueden
construir.

Mientras mayor sea la cantidad de clavos, mayor serd la
complejidad de las actividades que es posible realizar con el
geopiano.

EJEMPLO

CALCULA EL AREA

.
.
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DEL SIGUIENTE TRIANGULO
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COMO SABER EL AREA.

Construya en base al tridngulo, un rectangulo.

g I 0 L S e e e

. . LS o * v o e ¢ 3 o g »
L L Y T T T T T © e o
L L
v o . e « 4 e . . L
[ e s ® . ¢ e S N ]
L L A 2 s
L N L L LI S T T Y
L} L L I S L T e S N
. . L e e v ® 9 s L N L

El rectangulo estd formado por los tridngulos I, I, Uiy IV.

Calcula las dreas del: -

Rectangulo

Trigngulo |

Triingulo il

Trignguio 1V

El dres del tndngulo It es el drea del rectingulo, menos ¢l tatal de
las dreas de los tridngulos I, [Tl y IV,



ANEXO 22

PEATIOUEAMOS

OBIETIVO.

Desarrodfar 1 oxpresion oral,

MATLERIALES.

Bolsas de papel, crayolas, plumones, papel china.
PROCEDIMIENTO..

Sobre una de las caras de la bolsa dibuje un rostro de payaso,
mufteco u otro personaje infantil.

Puede agregarle tiras de papel china para simular pelo. Formele la
nariz, sombreros, etc.

N

=

APLICACION..

Coloque la mano dentro de la bolsa v entable didlogos con temas

interesantes para los nifios.

DOMINO NUMERO-IMAGEN

QBIETIVO
Asociar el numeral con ¢l nombre escrito de este.

MATERIALES:
marcadores

tijeras
regla
cajas vacias de cerillos y/o cartulina.

PROCEDIMIENTO.-

las cajas de cerillos o de cartulina. se forran con papel de color, en
una de las caras, se divide exactamente por la mitad con una linea
vertical; en una de las mitades se escribe un nimero y en la otra el
nombre de otro diferente. Se juega como el domind.

17



ANEXO 23

{ COMO SOY 7
OBJETIVO:
Desarrollar la expresién oral,
MATERIALES:
Papel caple, cartoncillo, cartulina,. crayolas, plﬁmones, tijeras.
PROCEDIMIENTO.-
1.- Dibuje el busto de un nifo y otro de una nifa.
2.- Recorte el espacio correspondiente al rostro.
3.- En la parte inferior de los bust.os, escriba las preguntas:
¢Como es mi cara”?
¢De qué color tengo los ojos?
«De qué tamario ¢s mi boca?

e aud color es mi pelo?

APLICACION.-
Pase un nifio y coloque su cabeza en el hueco del rostro,
Que varios nifios contesten Jas preguntas.

Se tratari de entablar una discusion para unificar [as
descripciones.
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ANEXO 24

#QUITOSCOPIO
OBJETIVO:
MATERIALES
Carton grueso
grapa en forma horquilla (Broche)
PROCEDIMIENTO
1- Corte dos circulos del cartén grueso de 30 cm. de didmetro,

2.- Corte a uno de ellos un angulo en la forma como se indica en
la ilustracion (Fig. 1)

3.- Haga una perforacion en el centro de los circulos

4.- Cologue un circulo sobre todo, fijando el circulo del angulo
sobre el otro, con la grapa ;

APLICACION
- Se utiliza basicamente en primer grado

- Sobre el circulo de abajo coloque los carteles de las palabras que
desee. (fig. 2)

- Haga girar el circulo con el dngulo para que los nifios practiquen
la lectura.

FI1G.1 FIG.2
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ANEXO 25

SIGUIENDO CAMINOS

OBIETIVG - -
Desarcollar ta coordinacion psicomotriz,

MATERIALES.
Cartongilo, marquilta, plumones, crayolas, carritos de Jgucles

PROCEDIMIENTO..

Irace sobre cartoncillo diferentes “Camimitos™, con distintas
smuocidades

Mg Lo valnbiey Ta meta de cada cannno

APLICACTON .

Competencias entre los Nifos. ganard quien liegue primero a la
meta y haya salido de la ““carretera” e menor nimere de veces,

Las competencias deben hacerse sobre caminos semejantes on
difrcatrad,
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