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INTRODUCCION

El objetivo a realizar en nuestra investigacién de cam
po es precisamente saber hasta qué punto existen y se utilizan los re

cursos audiovisuales en las escuelas primarias del Distrito Federal.

La Tecnologia, ciencia tan moderna, nos proporciona
diferentes recursos audiovisuales que la educacién debe utilizar para
que la monotonia que existe en algunas areas, se vea totalmente ol-
vidada, pues utilizando dichos recursos, damos a la ensefianza un to
que de realidad, cosa que por el estado socioecondmico del alumna-
do en las escuelas no les es posible ver o saber los conocimientos -
por el contacto directo con la naturaleza. Lo maés importante es que
el alumno tenga un nivel méas alto de captacion en los conocimientos

recibidos, ya que el ser humano aprende més viendo y oyendo.

Nuestro deseo mas ferviente al realizar esta investiga--
Ly - - L4 ”
cidn es proporcionar a las autoridades datos precisos sobre qué aparo—-
tos utilizan cosi todas las escuelas y cudles verdaderamente descono--
cen, para que se programen huevos cursos audiovisuales en horarios -

accesibles a los profesores que tengan una o dos plazas.



PROL OGO

La funcién educativa no es puramente cientifica y -
técnica, sino reclama del educodor que sienta y que vibre en toda -
su personalidad con los preceptos que guian y encauzan su trabajo.
Es necesario que sienta la emocién profunda del artista que sigue el

curso de su propia inspiracion.

El maestro es, ha sido y seguira siendo por mucho -
7

tiempo, quien por sus estudios, conocimientos y experiencias, guie —

el proceso ensefianza-aprendizaje hacia el logro de los objetivos de

la educacidn.

En la época actual, entendemos por educacion, el -
desarrollo arménico del educando en los aspectos fisico, psiquico y -
social, por lo que resulta verdaderamente indispensable que se esta-—
blezca una buena comunicacidén con los alumnos, que se cuente con -
auxiliares didacticos que ayuden a realizarla; de ahi la enorme impor
tancia de los recursos audiovisuales, el conocimiento claro y preciso
de lo que es comunicacién, asi como también del manejo y técnicas -
del trabajo docente. Indudablemente que resulta muy importante co--

nocer las cualidades y atribuciones de un buen educador.

La Profesora Ma. Rita Ferrini, en su libro "Bases Di--



dacticas" da respuesta a glgunos de estos aspectos entre los cuales se
fiala, que para lograr el desarrollo arménico e integral del educando,
éste debe ser educado en la libertad, preparandolo asi para que li-

bre e independiente realice sus elecciones y decisiones, pues ya sabe
mos que la verdad libera, por lo que sera libre por el conocimiento.

Se debe tener respeto a su individualidad, permitiendo que cada uno -
llegue a ser lo que esta llamado a ser, es preferible lograr un buen -

artesano a un mal profesionista.

La educacién debe conducir al alumno al éxito y a la
aceptacién positiva de si mismo, debe lograr su autonomia en lo mo--
ral e intelectual, en lo individual y en lo social, en lo fisico y en

lo afectivo.

En resumen, la educacién debe lograr que el educando

formule y realice "su proyecto de vida".

Otro elemento en el proceso ensefanza-aprendizaje es
el maestro; persona capacitada, que de manera voluntaria, responsable
y consciente, se ocupa de la promocién del individuo y de la conduc

cion del proceso del aprendizaje con un sentido profesional.

Todo maestro, debe tener una personalidad madura y -

estar dotado de una capacidad especial para conducir al educando a -
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la adquisicidn de "Valores Universales".

David K. Berlo, en su libro "El Proceso de la Comu-
nicacién” nos indica que el propésifo basico de toda comunicacidon -
es influir y afectar intencionalmente para lograr un "Cambio de Con-
ducta" en los individuos hacia los cudles va dirigida; dicho de otra
manera, el fin basico de la comunicacién es alterar la relacién en--
tre el organismo y el medio que lo rodea, reduciendo las probabilida
des de ser un sujeto a merced de las fuerzas externas y aumentando -
la facultad para dominarlas, convirtiéndolos en agentes fisicos deter—

minantes,capaces de influir sobre todo lo que le rodea.

La comunicacidén se puede clasificar desde muy diferen
tes puntos de vista, asi tenemos entre otros:

visual
hablada
escrita
mimica
quimica
tactil
sonora
directa
‘indirecta
pOblica
privada, etc.

Teniendo todas ellas algo en comiin, el hecho de que

para realizarse, requieren de los 6rganos de los sentidos.

Elementos del proceso de comunicacion:



En el caso de la educacidn, para que exista el proce
so de la comunicacién, se requiere que alguien (el maestro) tenga -
algo que decir y un objetivo determinado. Se necesita entonces, -

de un EMISOR de la comunicocién;

Las ideas, por ser inmateriales, tienen que traducirse
a un cédigo de simbolos materiales y concretos, (MATERIALES AUDIO
VISUALES), que expresan los propésitos del emisor en forma de MEN

SAJE,

Esta traduccidn de las ideas a simbolos, es la ENCO-
DIFICACION, el maestro puede realizar esta funcion gracias a sus -
mecanismos vocales (que originan la escritura, el dibujo, los gestos,
ademanes, posturas, etc.); que se constituyen en recursos auxiliares -

para la ensefianza.

Una vez que el maestro ha elaborado el mensaje tiene
que elegir un CANAL, conducto o medio que sea portador de lo que
quiere comunicar. Asimismo, se precisa de un RECEPTOR (el alumno)
para quien va dirigido el mensaje y que se encuentra del otro lado -
del canal y de quien se supc;ne desea recibir el mensaje de su profe-
sor, que sera impactado en razdn directa del interés,originalidad, -
objetividad, etc., con que se le hace llegar dicho mensaje, de don-

de se desprende la enorme importancia de los materiales audiovisuales



como auxiliares de la ensefianza.

Si el educando modifica su conducta, de acuerdo con
los propbsitos que ériginoron la comunicacion, podemos decir que ha
aprendido. Como resultado de ello se obtiene una respuesta por -
parte del receptor hacia el emisor en sentido inverso, a la que se -
le da el nombre de RETROALIMENTACION. En este momento se -
cierra el circuito y podemos decir que la comunicacién se ha reali--

zado.

Asi como el emisor necesita ENCODIFICAR sus propo-
sitos comunicativos, el receptor necesita DECODIFICAR el mensqje, -
es decir, descifrar el cédigo del mensaje, y esta funcién la realiza

mediante los 6rganos de los sentidos.

Tanto el emisor como el receptor deben tener caracte-
risticas comunes, sin las cuales no seria posible la comunicacién,por

ejemplo:

Deben manejar el mismo Coédigo (hablar el mismo idio~
ma, comprender los mismos signos, gestos, etc.), tener intereses so--

cio—-culturales comunes, coincidir en época, tiempo y lugar, a los -

que se les da el nombre de MARCOS DE REFERENCIA.

La comunicacidn sera mas eficaz mientras mas comunes



sean los marcos de referencia entre educando y educador.

A todo aquello que de una u otra forma la dificulten
se les da el nombre de RUIDOS Y BARRERAS de la comunicacién; -
asi por ejemplo: un auxiliar didactico inadecuado representara una -

barrera para el aprendizaje.

Por Oltimo diremos que en la educacién el proceso de
la comunicacion es un ciclo cerrado, sin principio ni fin y que sblo
para efectos de estudio se pueden aislar los elementos de dicho pro--

ceso.
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METODOLOGIA PARA LA INVESTIGACION
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PROBLEMA: Cuestidén que se trata de resolver por me-

dio de procedimientos cientificos.

Cuestion dirigida a gqveriguar el modo de obtener un -

resultado conociendo ciertos datos.
Cosa dificil de explicar.

Es deseable que la delimitacién se efectie por medio

de enunciados que ofrezcan el menor grado de confusion posible.

PROBLEMA CIENTIFICO:

Es toda dificultad, que es necesario resolver.

CLASIFICACION:
a) Tedricos.~ (BUsqueda de soluciones).
b) Practicos.- (Establecimiento de demostraciones y -

blsqueda de soluciones).

ESTRUCTURA: Estan constituidos por variables (las va—-

riables de un dato que pudiera justificar un enunciado dado).

En la esfruc_fur.o de un tema deben quedar definidas:
LAS VARIABLES INDEPENDIENTES (Sujeto u objeto de

la investigacién).
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LAS VARIABLES DEPENDIENTES (Consecuencias de la

investigacién).

NORMAS PARA PLANTEAR UN PROBLEMA:

Deben plantearse en forma clara y en términos légicos.
Evitar la vaguedad d(e los conceptos.

Evitar la ambiguedad de los signos utilizados.
Seleccionar simbolos adecuados, sencillos y sugestivos.
Una vez planteado el problema, es necesario ubicarlo

en el campo de la disciplina cientifica correspondiente.
ELEGIR EL METODO DE TRABAJO.

FORMULAR UN PLAN O ESTRATEGIA DE ACCION:
que estara formado por:

a) Calculos.

b) Razonamientos.

c) Ideas y pensamientos que permitan resolver el pro-
blema con exactitud.

— Nunca deben plantearse problemas que carezcan -
de sblucién.

— Para dar respuesta a un problema se aconseja:
Analizar, es decir, descomponerlo en todas sus -

partes.
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Fragmentarlo en problemasmenores, hasta llegar -

al planteamiento del problema.

—  Posteriomente es necesario la simplificacién: que

consiste en eliminar, suprimir lo superfluo.

—  Se recomienda ubicar el problema en otro conoci-

do para obtener la solucién por analogia.

— El planteamiento de un problema puede hacerse en

forma interrogativa o a manera de enunciado.

— Es de suma importancia los conocimientos que po-
seen las personas para el planteamiento y solucién

de problemas de caracter cientifico.

HIPOTESIS CIENTIFICA

Definicién.- Es una suposicién que permite establecer -
relaciones de hechos, para responder tentativamente a un problema; -
su valor reside en la capacidad para relacionar los hechos y de esa -

manera explicarnos por qué se producen.
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CONDICIONES GENERALES PARA FORMULAR UNA HIPOTESIS.

Poseer:
—  Principios légicos de observacién.
— Capacidad creativa del observador (intuicién crea

tiva, conocimiento y sagacidad).
SUGERENCIAS PARA LA FORMULACION DE UNA HIPOTESIS.

— La hipbdtesis no debe contradecir los contenidos ni
la concepcidn cientifica del mundo.

— Debe ser eficaz, a manera de explicar los hechos
que motivan su formulacién.

— . Tiene que ser bien formulada, autosuficiente y te-
ner fuerza légica maxima respecto a las evidencias empiricas que son
relevantes para ella.

— Junto con otras formulas tiene que explicar conse
cuencias traducibles a proposiciones de observacidn.

—  Ser empiricamente contrastable, mediante los pro—
cedimientos objetivos de la ciencia, para su comparacién con los da-
tos empiricos, controlados a‘su vez por técnicas cientificas.

—  Ser sintética y no analitica.

— Tomar en cuenta las variables dependientes e in—-
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dependientes.
—  Para un cientifico una hipbtesis debe ser: consis-
tente, cientificamente fundada y empl’ricamenfe contrastable.
— Las hipbtesis pued'en Aok
Fisicas.~ Fendmenos objetivos.
Psicolégicas.~ Fendmenos subjetivos (dependiente
del observador).
Epistemolégicas.= Por el conocimiento.
Sintacticas.- Por la forma.

Semanticas.- Por el contenido.
OBJETIVOS PARA LA ENSENANZA.

— Un objetivo didactico describe un resultado espe-
cifico, en vez de una descripcién o resumen de contenido.

— Una caracteristica de un objetivo eficazmente -
enunciado, es que esté formulado en términos conductuales o de - -
actuacidon, términos que describen lo que el alumno estara haciendo -
cuando demuestre el logro del objetivo.

— El enunciado de objetivos para un programa com--
pleto de ensefianza consta de varios enunciados especificos.

— El objetivo que esté d_ef%nido con mayor eficacia -

sera el que mejor comunique el propbsito docente de la persona que -
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selecciona el objetivo.

— Un objetivo didactico es un enunciado que descri
be el resultado esperado de la ensefianza.

— Un objetivo es significativo en la misma medida -
en que comunique un propdsito didactico al que lo lea, y esto se lo
gra en la misma medida en que describe o define la conducta terminal
esperada del alumno.

— La conducta terminal se define:

a) Al identificar y nombrar el acto observable -
que se aceptara como demostracién de que el alumno ha alcanzado -
el objetivo.

b) Al describir las condiciones (elementos dados,
restricciones) que son necesarias para excluir aquellas actuaciones que
no se aceptaran como demostracién de que el alumno ha alcanzado -
el objetivo.

— El enunciado de un objetivo docente es una colec-
cién de palabras o simbolos que describen uno de los propbsitos educa
tivos.

— Un objetivo comunicara adecuadamente su propdsi-
to en el mismo grado en que describa lo que el alumno demuestre en

su aprovechamiento y entonces serd cuando lo haya alcanzado.
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— Para describir su conducta terminal (lo que el alumno
estara haciendo):

a) Identifique y describa el acto total de conducta.

b) Defina las condiciones importantes bajo las cua--
les debe realizarse la conducta (condiciones dadas o restricciones,
o ambas cosas).

c) Defina el criterio de actuacién aceptable.

— Confeccione un enunciado separado para cada -
objetivo; mientres mas enunciados tenga, mejor oportunidad tendra -
de hacer explicito su propdsito.

— Si se le entrega a cada alumno una copia de los

objetivos, probablemente no se tengan que hacer maés.

PLAN GENERAL
FORMACION DEL PLAN DE TRABAJO.

Seleccién del problema:

— Lectura de la bibliografia especifica.

— Esbozo de las éreas problematicas.

— Clasificacidén de los elementos de un problema.

— Formulacién del problema.
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®  Recopilacién de informacidn:
— Lectura de la bibliografia seleccionada.
— Determinacién de datos pertinentes a la resolucién del pro--

blema.

—  Notas.

° Procesamiento:
—  Clasificacién de datos.
—  Determinacién de procedimientos adecuados.

— Evaluacién y organizacién de datos.

®  Redaccibén:
— Indice o guia de la exposicién.

— Redaccion de un ‘esbozo por tema.

—  Redaccidn del escrito general.

PROBLEMA:

¢las escuelas primarias del Distrito Federal utilizan adecuadamente -

los recursos audiovisuales existentes?

HIPOTESIS:
Son insuficientes los recursos audiovisuales existentes en las escuelas

primarias del D.F.,y su uso es inadecuado para el proceso Enseiianza-
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Aprendizaje.

OBJETIVO GENERAL:
Conocer a través de una investigacion de campo de qué recursos -

audiovisuales disponen las escuelas primarias del D.F.

OBJETIVOS PARTICULARES:

1. Comprender la importancia de los recursos audiovisuales en la -
tarea educativa.

2. Investigar qué recursos audiovisuales se utilizan en las escuelas -
del D.F.

3. Distinguir los diversos tipos de recursos audiovisuales para su -

aplicacién y elaboracidén de algunocs.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Afirmara los conocimientos sobre el Proceso Educativo en la Es--
cuela Primaria.

2. Explicara la importancia que tiene el uso de materiales didacti-
cos en la labor docente.

3. Manifestard la utilidad que prestan los recursos audiovisuales.

4. Clasificara los recursos audiovisuales de acuerdo a sus caracteris-
ticas y uso.

5. Investigara en forma aleatoria de qué recursos audiovisuales dispo
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nen las escuelas primarias del D.F.

6. Comeéntara por qué son tan poco utilizados los materiales audio-
visuales.

7. Obtendra mayor aprovechamiento.mediante el uso adecuado de

los recursos audiovisuales.

ANTEPROYECTO DE LA INVESTIGACION DE CAMPO.

Selecciéon de tema:

APROVECHAMIENTO DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES EN LAS

ESCUELAS PRIMARIAS DEL DISTRITO FEDERAL.

DESARROLLO DE LA INVESTIGACION.

a) Definicidon y planteamiento del problema.
¢las escuelas primarias del D.F., cuentan con los Recursos Audio
visuales necesarios y son éstos, utilizados adecuadamente en el

Proceso Educativo?

PROCEDIMIENTOS.

1. Se redlizara una investigacién de campo en las escuelas seleccio
nadas del D.F.

2. Se elaborara un cuestionario para maestros de grupo.

3. Puesta en practica del cuestionario (Muestreo).
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Se aplicara el cuestionario en forma directa (entrevista personal).
Recopilacién de datos.

Procesamiento de datos (anal isi;-, valorizacién, sintesis).
Interpretacidon de los resultados.

Conclusiones.

Bibliografia.



CAPITULO 2

ANTECEDENTES HISTORICOS DE LOS MATERIALES AUDIO-
VISUALES COMO MEDIOS DE COMUNICACION Y SU -

APLICACION EN EL PROCESO ENSENANZA- APRENDIZAJE.
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En la actualidad se habla de la ensefianza audiovi--
sual como algo hovedoso, pero si nos remontamos a los origenes del
hombre, nos encontramos con que son muy pocos los auxiliares audio
visuales que merecen el cadlificativo de modernos; lo anterior pode--
mos comprobarlo si hacemos un recorrido a través de la historia de -

la humanidad.

Comenzaremos por dividir la histo.ria de la comunica
cién audiovisual en varias etapaos:

1. Etapa de la Comunicacion Mimica.

2. Etapa de la Comunicacién Verbal.

3. Etapa de la Comunicacion Escrita.

4. Etapa de la Comunicacidon Audiovisual.

ETAPA DE LA COMUNICACION MIMICA.

Se caracteriza por la preponderancia de la mimica -
sobre el lenguaje; el hombre primitivo no tenia un lenguaje complica
do como lo tenemos ahora, (Inglés, Alemén, Ruso, Espafol, etc.) su
comunicacidn la realizaba mediante sonidos inarticualdos aunados a -
una gran variedad de movimientos mimicos y sefiales que dieron ori--

L5 ” ”»
gen a una educacién espontanea o natural en la que los drganos de -

los sentidos representaban el elemento bésico para la convivencia -

ot
et
€3
it
(SRR
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humana.

ETAPA DE LA COMUNICACION VERBAL.

Se caracteriza por la aparicidn del lenguaje habla-
do; el hombre es el Onico ser que posee la facultad de la palabra -
articulada como causa y efecto de la inteligencia humang; mediante
el conocimiento de palabras expresa y comunica sus juicios, necesi--
dades, satisfacciones, deseos, emociones, etc. La palabra oral es el
punto de partida de la comunicacién humana, es el vehiculo que -
transporta el pensamiento, el conjunto de ellas, forman la lengua -

que viene a ser un convenio social, un acuerdo comin y colectivo.

Si buscamos el origen del lenguaje veremos que sur--
gid como una necesidad del hombre .de comunicarse con sus semejan-
tes, que se fue formando de una manera esponténea y arbitraria, sin
ninguna base, integrdndose poco a poco los numerosisimos idiomas y

dialectos que se hablan en el mundo.

La comunicacién oral junto con la mimica ampliaron
considerablemente la comunicacién humanag; a esta época pertenece -

el Hombre de Cromagnon, que florecié hace unos 30 000 afios.
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En las Grutas de Altamira, Espaha, y otras como -
las Covernas de Lascaux, encontramos pinturas rupestres que se hici-z_e
ron utilizando tierras de colores, qorbén y grasa de animales, en lu
gares escondidos, y seguramente con fines de ensefianza isotérica pa
ra un grupo de elegidos al que querian transmitir determinados cono-
cimientos. Si se observan cuidadosamente estas pinturas, se puede -
ver que corresponden a animales de aquellos tiempos, marcando con
todo lujo de detalles sus caracteristicas particulares; también es im—-
portante hacer notar que algunas representan escenas de la forma en
que se debia realizar su caceria, lo que nos indica, que las utiliza
ban para la ensefianza, al igual que en una moderna jornada escolar
ilustrada con cualquier tipo de diapositivas; &stas, que bien podiamos
llamar normas pedagdgicas antiguas, también pueden observarse en -
pueblos primitivos actuales como por ejemplo en Arhem, Australia, -
en donde hay un recinto sagrado en el interior de una caverna, de--
dicado para la ensefianza de los iniciados y ol que no pueden pene--

trar mas que los elegidos por los sacerdotes de la tribu.

ETAPA DE LA COMUNICACION ESCRITA

Las representaciones pictoricas de la época primitiva,

fueron evolucionando, hasta dar lugor a la escritura, que sin lugar a
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dudas, es uno de los inventos mas importantes del hombre e instrumen

to basico para la cultura.

La comunicacidn escrita ha atravesado por tres eta--
pas importantes: la pictogréfica, la ideografica y la fonética que die

ron origen a tres tipos diferentes de escrituras:

a) ESCRITURA PICTOGRAFICA.
Es aquella en la que se utiliza un dibujo para repre
sentar determinada cosa, asi por Ejm.: para representar una foca, un

dibujo esquematico de ella resuelve el problema.

Ejemplo de escritura pictografica:

Salgo de casa remando 10 dias hacia la isla de las focas.

Beoz A X 4

Cazaré una foca, regresaré en canoa, y llegaré a casa después de -

10 dias.
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b) ESCRITURA IDEOGRAFICA.

En esta segunda etapa, la figura cambid su signifi-
cado de acuerdo con la posicién, forma o atributo especial que se
le dié, asi por Ejm.: el dibujo de unas piernas indicaban la accién
de caminar, ahora bien, si los pies se dibujaban orientados hacia la

derecha indicaba la palabra “ir" y si se dibujaban hacia la izquier-

da querian decir "venir”.

A% L%

Otro Ejm.: En ocasiones la suma de dos dibujos pictogréficos dan -

origen a otro ideografico como en el siguiente caso:

T +y= Dy

Mujer Nifio Amor
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c) ESCRITURA FONETICA.
En ella, los dibujos s6lo sirven como elementos cuyo
.,sonido debe tomarse para formar palabras.

Ejemplo:

JZ g %
= =0
| 7

I'\

ll\\

e

ala bandera sol dados

que se lee: jA LA BANDERA SOLDADOS!

Asi, la escritura fue evolucionando hasta llegar al -
alfabeto.

Durante el Neolitico, el pueblo egipcio anticipando-
se a la moderna técnica de las ilustraciones de los textos, ya ponian
en sus papiros y-escritos murales, representaciones graficas de las co-
sas, como Ejemplo de ello tenemos el "Libro de los Muertos”, papiro -
que servia de texto en las escuelas. Otro ejemplo lo encontramos en
las decoraciones de los templos. Los egipcios usaban tres tipos de es
critura, a saber: la jeroglifica, la hieratica y la demética que han -
podido ser descifradas gracias a la "PIEDRA DE ROSETA" cuyo nom--

bre se debe al lugar donde se encontrd y que contiene el decreto pu-
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blicado por los sacerdotes egipcios en honor de Tolomeo Epifanes en
escritura jeroglifica y demética con la traduccién en griego en la -
parte inferior. El hecho de que aparecieran la escritura egipcia y -
la griega una junio a la otra, facilité al desciframiento de la escri-
tura egipcia y por esta circunstancia a la "Piedra de Roseta" se le -

ha dado el nombre de llave de la escritura egipcia.
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Lipida de inscripciones encontrada en el afio 1799 cerca de Rosela, 5 que Loy se conserva en el
Museo Britiuico, Contiene esta l1ipida el decreto publicado por los sacerdotes egipcios en honor
de Tolomeo Epifanes en escritura jeroglifica y demdtica con la traduccién griega (1/¢ del tamaiio
natural, segiin 1s publicacién de Lepsius, dibujada por Weéidenbach).
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En la Epoca Clésica tenemos a dos pueblos muy im-
portantes: Grecia y Roma, quienes hicieron gran uso de los auxilio-

res visuales con fines de objetivacién, principalmente de su historia.

GRECIA.- Las armas y la ceramica de los griegos -
son dos fuentes de investigacién muy importantes; las armas tenian -
ilustraciones con temas mitolégicos o bien con motivos tomados direc
tamente de la realidad. El conocido "Escudo de Aquiles" al que se
refiere Homero en el canto XVIIl de la lliada y segin descripcidn -
del autor, las armas fabricadas por Vulcano para Aquiles el hijo de -
la Diosa Tetis, eran bellisimas; desde el punto de vista de la comu--
nicacidn, es importante porque podemos compararlo con una moderna
pelicula en la que se suceden las escenas en un orden légico, al -
igual que en este escudo, pues recorriendo el circulo que la forma--

ba, se obtenian conocimientos diversos sobre la Grecia Homérica.

AlGn cuando sabemos que dicho escudo no existid, la
verdad es que Homero, para imaginarlo, se inspird en los escudos -
que habia visto, con lo que se llega a la conclusién de que todos -

los escudos griegos estaban ilustrados.

La ceramica griega, que adoptd diversas formas, siem

pre sirvid como instrumento de ilustracion. La elaboracién de figuri-
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Ilas destinadas a diversos usos era una rama importante de esta cerd
mica griega, y en donde fabricaban mufiecos articulados que indican
claramente el uso de mufiecos animados para fines educactivos. Sé-
crates, usaba marionetas para ilustrar sus conferencias, y Platdn rea

lizaba excursiones para dar objetividad al aprendizgje.

ROMA.- El pueblo romano, hizo gron uso de los -
auxiliares con fines de objetivizacién, como puede verse en el uso -

de los mosaicos y la gliptica histérica.

Un mosaico es la reproduccidon de una escena de la
vida romana, a base de cuadritos de diversos colores, como por ejem
plo: el mural representando escenas de caza, en el Palacio de Maxi-
miano, donde puede apreciarse en toda su belleza y explendor un -

auténtico mosaico romano a todo color.

La gliptica histérica es un relieve en piedra con te--
mas histdoricos. Un magnifico ejemplo lo tenemos en la columna de -
Trajano, construida en 113-114 D.C., y dedicada como su nombre lo
indica al emperador Trajano, Los relieves que comienzan desde la -
base envuelven a la columna en espiral hasta la parte superior y van
describiendo las guerras que Trajano sostuvo contra los Dacios. Po--

driamos decir, que es un moderno pictorrollo.
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EDAD MEDIA.- Por desgracia, todas las obras de -
arte de la época clésica descritas anteriormente, ya no se continua-
ron sino que fueron sustituidas por una ensefianza verbalista y dogma
tica.

Durante la Edad Media lo Gnico que encontramos de
importancia son las ilustraciones de los manuscritos y las letras capi-
tulares, practica llevada a cabo en los conventos y con temas reli--

giosos en su mayor parte.

Se les llamaba letras capitulares a las mayGsculas -

de gran tamafio y muy ilustradas, que comenzaban el capitulo.

De esta época también encontramos tapices que re—-
presentaban escenas importantes de la Edad Media y que ahora son -

fuentes importaniisimas de investigacidn.

MODERNA COMUNICACION AUDIOVISUAL

En esta etapa hemos involucrodo el Renacimiento y -

la Epoca Moderna o Electrocomunicacién.

EL RENACIMIENTO.- Como su nombre lo indica, -
se caracteriza por ser una renovacién en todos los aspectos, pero sobre

todo en el pedagbgico que comenzd con el canbio de programas de -
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ensefianza en las universidades. En el siglo XVI, aparecieron edu-
cadores que deseaban emplear un procedimiento racional en la ensefian

za y el estudio de las ciencias naturales. Entre ellos tenemos a:

FRANCISCO RABELAIS en su obra "Gargantba y -
Pantagruel " crea una verdadera reaccidén en contra de la ensefianza

verbalista.

TOMASO CAMPANELLA quien por sus ideas revolu--
cionarias fue a presidio en donde escribié "La Ciudad del Sol", li--
bro en el que describe una ciudad cuyas murallas, deberian estar ilus
tradas con e;cenos de su vida, lo que serviria para informar "visual-
mente” a los visitantes sobre la historia de ella, marcando también -

una pauta en contra de la ensefianza verbalista y dogmatica de la -

Edad Media.

VICTORINQO DE FELTRE fue el primero que didé cursos
de primaria separados de las universidades y fue también el creador -
de "La Casa Giocosa" o "Caosa de la Alegria", donde, antecediendo -

a Froebel, recomendaba la ensefianza por medio del juego.

WOLFANG RATKE, formulé varios postulados pedago-

gicos, entre ellos, tenemos los siguientes:
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1) Ante todo la cosa en si misma; mas tarde la -
manera de ser y usé de la cosa.

2) Ninguna regla antes del conocimiento del len--
guaje.

3) Todo por partes, mediante experimento y obser-~

vacion.

COMENIQ.- En su libro "El Mundo de las Cosas -
Sensibles en Figuras" utiliza por primera vez y con un sentido verda-
deramente pedagégico, las ilustraciones como auxiliares para compren

der el texto.

PESTALOZZI Y ROUSSEAU.- Para la ensefianza -
utilizaron cuadros murales que hacion mas objetivo el aprendizaje, -
Rousseau en el "Emilio"”, recomendaba las excursiones como medio -

educativo.

e :
FROEBEL.- Enfocd la ensefianza y sobre todo en los
jardines de nifios mediante el desarrollo de los 6rganos de los sentidos

tomando en cuenta principalmente el tacto y la vista.

En México en el siglo XVI Fray Pedro de Gante en -
el Colegio de San José de Belén de los Naturales, escribid el cate—-

cismo de la doctrina cristiana en jeroglificos para la ensefianza de los
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nifios, en donde se puede ver claramente que ya pretendia realizar

un tipo de ensefanza visual.

Poco a poco hemos podido darnos cuenta que se ha
ido formando un tipo de ensefianza objetiva en donde las cosas deben
mostrarse al educando antes que las palabras, o por lo menos, simul-

taneamente.

REVOLUCION TECNOLOGICA

Como dijimos en un principio la ensefianza audiovi--
sual es tan antigua como la humanidad, pero también .es cierto que -
este tipo de ensefianza se ha incrementado en diversas formas; asi por
ejemplo, lo que en un principio fue un lento desarrollo, a partir de
la Il Guerra Mundial se desaté una verdadera revolucidn en las co--
municaciones, que trajo como consecuencia una Revolucién Tecnolé~--
gica que incrementd los elementos para la ensefianza, ensanchando el
alcance, la variedad y la rapidez de la comunicacién de masas, por
lo que la cultura como elemento fundamental del progreso humano -
se puso a disposicién’ de una mayor cantidad de personas. Nos basta
pensar en el poder maravilloso que tiene la prensa, la televisidn, -

offset, telégrafo,telex, transporte aéreo, microondas, etc., que - -
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aceleraron enormemente la comunicacién como medio de ensefanza,
para comprender que el horizonte se amplié basandose desde luego -

en una nueva Tecnologia y Materiales para la ensefianza.



CAPITULO 3
LOS MATERIALES AUDIOVISUALES, SUS CARACTERISTICAS,

CLASIFICACION Y  UTILIDAD
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TECNICA AUDIOVISUAL.- Es el uso del contenido,
el método y los auxiliares didécticos para organizar, estimular y - -
orientar el proceso de aprender, aprovechando los sentidos, principal

mente la vista y el oido.

La técnica audiovisual no debe propiciar simplemente
actitudes contemplativas, debe promover el funcionamiento integral -
de la personalidad; es decir, debe favorecer por parte de los educan
dos (receptores), la RECEPCION, la accién y la interaccidn con el -

mundo en que viven.

Los medios audiovisuales es dificil definirlos ya que -
surgen a fravés de los inventos de varios cientificos dedicados siempre
a la investigacién de nuevos aparatos que proporcionen al hombre ma-

- . - . ” 4 -
yores beneficios para subsistir, para estar mas cémodo, para trabajar -
con menor esfuerzo, y este caso es el que nos ocupa para el mejor -

aprovechamiento de los alumnos.

CARACTERISTICAS DE UN BUEN AUXILIAR DIDACTICO AUDIOVE—
SUAL.

— Que sea indispensablemente Programatico.

— Adecuado al contenido didactico.

— Adaptado al nivel del educando (Grado de madurez).
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Significativo (Artistico, novedoso, interesante, etc.)
Claro, preciso y conciso. (comprensible).

De facil manipulacién (Para el maestro o para el alumno).
Econdmico:

a) Por el tiempo de uso.

b) Por su costo.

Adaptado al método didactico.

Imagenes dinamicas y de trazos sencillos.

~Los materiales audiovisuales son Gtiles porque:

'IO

2

30

40

50

60

70

Estimulan y propician la atencién voluntaria de los alumnos.
Promueven y sostienen el interés cognoscitivo.

llustran positivamente ios contenidos didacticos abstractos, propor-
cionando su comprensién y aprendizgje.

Favorecen ‘el desarrollo de las habilidodes mentales y el poder -
creador,

Unifican los procesos y condiciones del aprendizaje, haciéndolos
controlables.

Simplifican el esfuerzo del maestro para enseiiar y el del alumno
para aprender.

Evitan la monotonia en la ensefianza y el hastio del educando.

Resuelven temas en que es necesario dar idea de dinamismo.
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10°

11

12°
13°
14°
15
16°

17°

18°

Dan idea de vida y realidad.

Salvan restricciones de nuestros sentidos y limitaciones espacio-
temporales.

Promueven intensamente la afectividad del escolar y lo predispo-
nen para la actividad orientada.

Ayudan a formar el criterio y voluntad propios.

Eliminan problemas disciplinarios.

Favorecen la adquisicién rapida y eficaz del conocimiento.
Ayudan a proporcionar conceptos definidos y perdurables.
Favorecen la educacidn integral del alumno.

Coadyuvan a proporcionar informacién, recreacidn, orientacidn,
cultura y educacidn masiva.

Permiten capacitar para 'la vida (Recepcién-interaccién).

LIMITACIONES DE LOS MATERIALES AUDIOVISUALES.

a)

b)

Un auxiliar audiovisual no es recomendable e igualmente valioso
para ensefiar todo contenido didactico indiscriminadamente.

Los auxiliares audiovisuales son representaciones de la realidad, -
promueven experiencias sustitutivas de la misma; pero no la - -
reemplazan.

Carencia de instalaciones adecuadas (aula de usos moltiples, o -

salén acondicionado).



d)

e)

f)

g)

h)

4]

Algunos auxiliares audiovisuales, asi como los aparatos y eaqui--

‘pos que ellos requieren son de costo elevado, y cuya improvisa-

cidn no es recomendable.

Faltan fuentes de produccién y aprovechamiento (catélogos espe-
cificos).

No hay en el pais instituciones experimentales y formadoras en

el area de la comunicacion educativa audiovisual.

Insuficiente orientacidon técnico-docente respecto a la elaboracidn,
seleccién y utilizacidén de los auxiliares audiovisuales.

Deficientes relaciones con organismos internacionales audiovisuales
para el inlfercambio de informacién y nula difusién de los avances

tecnoldgicos nacionales sobre la especialidad.

VALOR DIDACTICO DE LOS AUXILIARES
INTRINSECO .- Relativo a sus caracteristicas propias.

FUNCIONAL.- Dependiente del uso. Desde este -

punto de vista no hay malos o buenos auxiliares, simplemente uso -

adecuado o inadecuado, lo cudl depende directamente del profesor a

quien le atribuimos funciones de VITALIZADOR.
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MEDIOS AUDIOVISUALES

Los medios audiovisuales son los recursos didacticos -
que estimulan la atencién del alumno a través de la vista y el oido
o de ambos sentidos a la vez. Segln este concepto habré que in--
cluir dentro de la robrica de "medios audiovisuales" la casi totalj~-
dad de los recursos didacticos, desde la voz del maestro, los libros

de texto y los mapas, hasta el empleo del cine y la televisién.

DIFERENTES TIPOS DE CLASIFICACION DE

MATERIALES AUDIOVISUALES

Dentro de las clasificaciones existentes de los mate--
riales audiovisuales, se hace notar que por necesidades metodolbgicas,
para realizar un estudio sistemético de los mismos, se han dividido -

de diferentes formas segin el autor que los estudie.

Los medios audiovisuales pueden clasificarse en dos -
grandes grupos: .

a) Recursos plasticos o conjunto de medios tradicio--
nales con que se estimula el interés y comprension de los alumnos a -
través de los érganos visuales y que ya han sido estudiados dentro del

material tradicional.
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b) Medios audiovisuales, que se refieren a los recur
s0s mecanicos: la proyeccién de iméagenes (vistas fijas, cine, televi--
sion), los aparatos de sonido (tocadiscos, magnetéfone, rodio) y las -

maquinas de ensefiar.

CLASIFICACION MEXICO

l. EXPERIENCIAS DIRECTAS CON LA REALIDAD.

Vigjes escolares
1. Excursiones escolares Boys Scouts
Girls Scouts

Dioramas
Planetarios
Acuarios
2.  Objetos, especimenes Terrarios
y modelos. Visitas a museos

Organizacién del museo escolar
Exhibiciones y exposiciones

Escenificaciones

Demostraciones
Marionetas
3. Auxiliares de la Clubes
actividad. Bibliotecas

Recortes y colecciones
Cruz Roja infantil
Laboratorios



Il.  AUXILIARES VISUALES.

Hustraciones (Textos)
Tarjetas e impresos
" Diapositives y pictorrollos
Epidiascopias
Material pictérico Peliculas .
Microfotografia y fotomicrografia
Facsimil
Ultrafax
Estereoscopia

Hi. ~ AUXILIARES AUDITIVOS

Radios

Tocadiscos

Fondgrafos

Audifonos electrénicos

IV. AUXILIARES AUDIOVISUALES

Fonofilm
Televisidén

V. SIMBOLISMOS DE REPRESENTACION PLANA

Pizarrén

Cartel

Friso
Multiplicadoras
Carta murdl
Diagrama

Muradl

Graficas
Periédico mural
Caricatura
Globos y mapas
Textos escolares
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Franelégrafo
Historietas graficas.
o —— - . >
En toda clasificacion se requiere de la intervencion

del maestro en forma de explicaciones orales.

JUSTIFICACION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

La vista y el oido son sin duda las principales vias

para la adquisicion de conocimientos y el contraste de ideas.

Segin algunas investigaciones en torno del aprendizaje
se obtuvieron los siguientes porcentajes auténomos: el 70% de aquello
que se hace, el 50% de lo que se ve y el 20% de aquello que se -
oye. Asi pues, el recurso Sptimo para el aprendizaje es la experien
cia directa y comprometida del nifio con los objetos. En segundo tér
mino estarian los resultados obtenidos con la participacién simultanea
de varios sentidos y en Gltimo lugar, el aprendizoje que se obtiene -

por un solo 4rgano’ sensorial .

El profesor L. V. Zankov, de la Academia de Cien-
cias Pedagdgicas de la Unidn Soviética, ha examinado el indice de -
asimilacién y retencidon de nuevas nociones basando su trabajo exclu-

sivamente en los 6rganos de los sentidos. Su investigacién, cuyo -
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punto de partida son los reflejos condicionados, contempla los siguien

tes resultados:

Porcentaje de
asimilacién y
retencion.

I %
2 %
3 %
1M %
8 X%

Organo
sensorial

gusto
tacto
olfato
oido
vista

DATOS SOBRE LA RETENCION DESPUES DE UN LAPSO DE TIEMPO

Método de Datos Retenidos Datos Retenidos
Ensefianza después de 3 Después de 3
horas dias
A. Solamente oral 70 % 10 %
B. Solamente visual 72 % 20 %
C. Ordl y visual con-
juntamente. 85 % 65 %

El Profesor Edgar Dale en su escuela o "Cono de Ex-

periencia" sitba a los simbolos verbales como valores de menor efica--

cig; en la base por el contrario, recoge "la experiencia directa con -

ropdsito definido", de gran amplitud en cuanto a las motivaciones
propo ’ g p _ Y

posibilidades. La totalidad de los recursos didacticos quedaria clasifi-
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cada, de menos a més, segin la eficacia de este modo:

VALOR O GRADO
DE EFICACIA ' RECURSOS DIDACTICOS

V. Gamensaseien vndasatnne yhnlinee oowem eaess Simbolos verbales.
2. Simbolismo ......ooofii N Simbolos visuales
P / ......... \\ ........ Discos-radiomagnetéfono.
4o wwnvesvaees dos ¥ ¢ ,a ...... R......  ——— . .Fotos y proyeccién fija.
i E A \
5. Representaciones /........C..U...\..... Cinematégrafo.
) Uu b \
- (R forerenanan Rovoloi. .. Television,
/ S O
Toc wwanminais sewily danes sl Qi V s56s0e Exposicidn.
/ S | \\
8. evii.... / ................. SHaH o dotle Excursiones.
u \

TP e A semissies Dé‘wostraciones

L X
10, siwes / ........ SOOT s S R Expetiencias dramatizadas.

S
11. Expefiencias Directas.....vveeeeeenannn.. Expekncias reconstruidas.
L PP, Experiendia Directa.

Motivaciones y Posibilidades

En seguida hacemos mencién de la clasificacién pro--

puesta en el libro Tecnologia Educativa.
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. MATERIALES VISUALES:
1. Pizarrén.
2. Tableros de franela o franelégrafos.
3. Materiales magnéticos.
4. Graficas, exposiciones y exhibiciones.
5. Elaboracién de gréficas.
6. Exposiciones visuales.

7. Museo escolar.

ll.  MATERIALES AUDIO:
1. El fondgrafo,
2. Grabacion audio en cinta magnética.
3. Utilizacién de medios audio en la ensefianza.
4. Grabadora y grabaciones.

5. La radiodifusion.

Il.  MATERJALES AUDIOVISUALES:
1. Retroproyector y retroproyeccion.
2. Proyecciones opacas y proyectores.
3. Las fotobandas y su proyeccién.
4, Peliculas de movimiento.
5. C;rac‘ten’sticas y capacidades del cine.
6. Aplicaciones del cine en la. educacién.

7. La Television educativa.
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IV. LA EXPRESION TEATRAL:
1. Tipos de expresién teatral.
2. Teatro sociolégico y teatro psicoldgico.
3. Cintas.
4. Titeres y marionetas.
5. Sombras chinescas.
6. Cuadros.

7. Escenificacién.

V. LOS SISTEMAS EDUCATIVOS Y LOS MULTIMEDIA:
1. Ensefionza programada y maquinas de ensefianza.
2. Enfoques multimedia para la instruccién,
3. Centros escolares para recursos educativos.

4, Simulacién.

. MATERIALES VISUALES

1. PIZARRON.-
El pizarrén ha sido siempre uno de los materiales vi--
suales mas cominmente usados en el aula, sala de conferencias y el -

laboratorio.

Sin embargo, - es necesario conocer tanto sus zaracte-

risticas como las del contenido que se quiera registrar en &l, para -
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hacer un uso adecuado y lograr una comunicacién eficiente.

MATERIAL: Se pueden elaborar de distintos materio-
les, como madera, pizarra, plastico opaco, tela chulada o vidrio es-
merilado; cualquiera de estos materiales es odecuado; pero es conve-
niente probar la adherencia del gis y la f(.ucilidad ;ie borrar sin dejar

huella.

COLOR: El color de la superficie del pizarron es -
determinante para lograr legibilided en los grafismos sin producir can
sancio en la vista,

Los colores més usuales son: negro, verde y azul.

TAMANO: El tamaiio del pizarrén debe estar en re-
lacién directa con:
- Nomero de participantes.

- Dimensiones del aula.

- Area de visibilidad.

UBICACION: El pizarrdn se coloca siempre frente -
al grupo. Una distancia enire 85 y 90 cm. del piso, se considera -

lao adecuada.

DEL GRUPO: Los participantes mas cercanos deberan
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situarse a una distancia no menor de dos veces el ancho del pizarrén
y los méas alejodos a una distancia no mayor de seis veces el mismo

ancho.

AREA DE VISIBILIDAD: En la superficie del pizarrén,
existe un area de mayor visibilidad que es necesario considerar para

la adecuada colocacién de los participantes.

Esta Grea esta determinada por un angulo imaginario
de 90°, cuyo vértice se localiza en la parte media inferior del pi~-
. P

zarrdn.,

ILUMINACION: Un pizarrén con superficie aspera,

facilita los trazos con gis y evita los reflejos.

Es conveniente el uso de lamparas y cortinas que per-
mitan eliminar en el momento oportuno los reflejos de la luz del ex--

terior.

ELEMENTOS DE INFORMACION: La informacién que

se da por medio del pizarrén. es grafica y poco duradera.

Existen dos clases de elementos graficos para pizarrén:
- Textos e

- Iméagenes.
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La combinacién adecuada de ambos permitira que la
informacion se fije con mayor fuerza en la mente de los participan-
tes.

TIPO' DE LETRA Y TEXTO: Al escribir es conveniente
usar letras de imprenta.

Todo trazo debe ser visible, con dimensiones de 6 g

10 em.
2. TABLEROS DE FRANELA O FRANELOGRAFOS:

Los tableros de franela o de fieltro se emplean desde
hace afios en algunas escuelas y actualmente su aplicacién se extien
de no sélo en los centros educacionales, sino también en las indus--
trias.

El tablero consiste en un trozo de fieltro, de franela

o de lana extendida sobre una tabla, masonite o celotex.

Los profesores pueden hacerlos facilmente. Los mate-
riales se pueden fijar si en el dorso de cada uno se pegan pedacitos -

de franela, fieltro, papel aterciopelado o papel de lija.

Los tableros de franela pueden cambiarse con los mag

néticos para obtener mayor flexibilidad y mayor provecho en su empleo.



El tablero de franela es un instrumento pedagbgico -

extremadamente versatil y puede emplearse en casi todos los grados -

escolares.

Con &l puede darse a las clases variedad y especta

culo. Es odaptable, proporciona a los profesores una riqueza de ma

terial para las demostraciones y permite la participacién de los alum

Nos.

Antes de la clase se deben prepararlos materiales, -

procurandose recortes o materiales exprofeso.

El plan debe incluir respuestas a las siguientes pre--

guntas:

f)

g)

¢Por qué se va a emplear el tablero de franela?
¢ Qué se presentara en &l?

¢ Estan preparados y listos para su aplicacién los
materiales recortados?

¢, Como se presentara la informacién?
¢éParticiparan activamente los alumnos en la pre--
sentacion ?

¢ Qué obtendran de ella los alumnos?

¢4 Como se evaluarg el conocimiento obtenido por

el alumno?



Recuérdese que la sorpresa y la variedad son factores
pedagdgicos que deben tenerse en consideracién cuando se emplee -

un tablero de franela.

3. EL TABLERO MAGNETICO.-

Es particularmente 0til para ensefiar la técnica de -
los juegos deportivos, el modo de evitar el peligro en el manejo de
coches y las notas musicales. Los tableros magnéticos pueden tener -
una capa de pintura como fondo, sobre la cual pueden pintarse lineas
blancas que indiquen los Iimites de la pista, los cruces de las calles
o el pentagrama. Para simular los jugadores, los coches o las notas
musicales, pueden emplearse cuadros u otros simbolos de colores con

iman pegado al dorso.

4. GRAFICAS, EXPOSICIONES Y EXHIBICIONES.-

Son valiosas por varias razones: Atraen facilmente la
atencion y asi la tendencia a concentrar el interés del observador.

— Relacionan simbolos abstractos con objetos concretos.

— Los materiales visuales sirven para comunicar mensa
jes que serian completamente imposibles de transmitir con palabras y -
expresarlos en forma sencilla y facil, de manera que lHamen la aten-=
cion como en el caso de caricaturas e iméagenes reales.

En la elaboracién de gréficas, se comprenden el des—
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arrollo y la elaboracién de diagramas, gréficas, dibujos y caricaturas,
asi como también, el conocimiento de los métodos para reproducir -
material impreso. No se necesifa“ser un artista consagrado para pro-
ducir graficas y desplegados visuales aceptables.
Las caracteristicas’ fundamentales de una exhibicién -
visual incluyen equilibrio, unidad, armonia, claridad y sencillez.
Equilibrio.~ Se refiere a la colocacién de los elemen

tos de un visual para formar una composicién especifica.

Unidad.- Es la integracion de los elementos de una -

exposicion en un todo comprensible.

Armonia.- Implica el uso de elementos que se combi-
nan bien unoscon otros y que por ninguna razén parecen incongruen-
tes.

Claridad.~ Es importante para asegurar la facil inter

pretacion.

Normalmente las exhibiciones visuales deberan Vimitar
se a un topico o concepto substancial.

El visual mas imporfante de una exhibicion sera, ge-
neralmente el de mayor tamaio.

El color atrae la atencién, especialmente entre los -

nifios, ayuda a la visibilidad por medio de contrastes y también sirve

(¥ ) 4
e
)
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para indicar separaciones y relaciones.

Una parte esencial en la elaboracién de buenos vi--

suales es el uso efectivo de letreros para titulos, rétulos o etiquetas.

5. ELABORACION DE GRAFICAS.-

Se usan para mostrar visualmente datos numéricos o -
cuantitativos y relaciones.

TIPOS MAS COMUNES: grafica lineal, gréfica de -
barra, gréfica de circulo y grafica pictbrica.

Las graficas lineales sirven para el registro exacto de
los datos que representan una relacién entre dos fendmenos.

Las graficas de barra son muy sencillas de elaborar -
y de leer. Se utilizan para comparar cantidades de porcentajes de -
unidades similares. Sirven para comparar no més de siete u ocho -

elementos de manera que la grafica sea legible.

La grafica de circulo es simplemente un circulo divi-
dido en dos o més sectores en donde el tamafio de éstos representa -
porcentajes o partes fraccionadas de algin entero. Se usan mucho -
para representar. porcentajes de poblacién.

Las graficas pictoricas utilizan simbolos parecidos a -

imagenes para representar cantidades, Se pueden utilizar simples figu-
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ras de hombres, mujeres, barcos, aeroplanos, animales, productos ali
menticios, etc. Estos ilustraciones pictéricas sirven para especificar
altas o bajas en la poblacién o mercancias haciendo comparaciones

entre paises o lapsos.

CONSIDERACIONES IMPORTANTES.- Un error co-
min o distorsidn, es no comenzar en cero al trazar una serie de da-
tos sobre una grafica lineal o de barra.

Una grafica por su naturaleza, resume grandes canti-
dades de datos. No es un tipo de medio muy interesante o estimulan
te y por consiguiente el maestro debe utilizar una gréfica para estimu
lar o motivar el principio de una leccién; después de que los alum--
nos hayan adquirido un conocimiento general del tema, las gréficas -

servirn para afianzar algunos de los aspectos cuantitativos.

OTROS TIPOS DE GRAFICAS UTILES EN LA ENSE--
NANZA SON.- Las gréficas de organizacién, graficas de fluctua--
cion, graficas tubulares y graficas cronolégicas.

El Ro;'afolio es un tipo particular de diagrama, que -
permite al maestro exponer los diversos elementos o pasos de la lec—-
cidn unoﬁa uno de acuerdo con su propio programa. Esta técnica es

muy valiosa en una situacién donde exista una secuencia de activida

des para acompafiar a las graficas.
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Los rotafolios se usan principalmente como auxiliares
para la representacién oral del maestro.

Es buena idea usar medios pictéricos tales como: se-
ries de diapositivas, junto con diagramas para mostrar imégenes pre=-

cisas de los elementos simbolizados en los diagramas.

6. EXPOSICIONES VISUALES.-

Las exposiciones son los métodos por los cuales pode~
mos explicar visualmente las cosas que hemos leido o de las cuales -
hemos hablado. Al planear y construir exposiciones, los nifios apren
den a resumir sus investigaciones, a desarrollar las relaciones y a me
jorar su capacidad de explicar a los otros sus experiencias.

En las exposiciones: se hace un arreglo cuidadoso de
materiales tridimensionales, destinados a informar al espectador sobre
un tema de importancia instructiva.

Al preparar una exposicién se deben tener en cuenta
los siguientes factores:

a) Definir propbésitos.

b) Plan preliminar.

c) Traducir el plan a la accidn.

EVALUACION DE LAS EXPOSICIONES.- Evaluar una

exposicion es determinar si es o no es eficaz. Para ello deben estu—-
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diarse los cambios resultantes en la actitud o conducta del especta—-
dor.

EL DIORAMA.- Es un tipo especial de técnica de -
exposicion que presenta al espectador un efecto tridimensional.

En primer término se colocan las fotografias o mode--
los, mientras que en el fondo que generalmente es curvado, se pone
una escena curvada.

Los alumnos pueden construir dioramas pequeiios para

su uso en clases.

7. MUSEQ ESCOLAR.-

Los museos contienen a menudo exposiciones profesio-
nales, pero también prestan una gran variedad de servicios.

El museo de hoy es concebido para servir tanto a los
nifios como a los adultos y colaborar con las escuelas para enriquecer
el programa de estudios.

El ndmero de museos aumenta constantemente, algunos
de ellos son considerados museos generales porque pueden encontrarse
en ellos una gran variedad de materiales desde los tiempos prehistori

cos hasta el presente.



FUNCIONES BASICAS DEL MUSEO:

a) Exponer al piblico ciertas colecciones de materiales interesantes
y educativos,

b) Proporcionar informacién gratuita o a un costo reducido sobre las
colecciones, en forma de boletines, circulares, transparencias en
colores y a veces peliculas.

c) Proporcionar a las escuelas exposiciones ambulantes sobre diver--
sos temos.

d) Ayudar a solicitud de las escuelas, a correlacionar los materiales
con el programa de estudios.

e) Organizar clases y visitas y dar conferencias para nifios y adultos
sobre diversas areas culturales.

f)  Ensefiar a los profesores la utilizacién eficaz de los materiales y
las visitas a los museos.

g) Organizar visitas instructivas de los escolares a las secciones del

museo, apropiadas al tema que estudian.

Cualquier escuela puede desarrollar un museo =scolar

interesante.

En la creacidn y direccién de un museo escolar hay -

que tener en cuenta varios factores:
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1°  Debe destinarse un espacio suficiente.
2° Los materiales seleccionados deben estar en funcién de su con--
tribucidén al programa de estudios.
3° Todos los materiales deben ser accesibles a los alumnos, pcnr'c -
" ‘manipular y examinarlos.
4°  Los materiales deben tener etiqueta y estar expuestos de una ma

nera interesante.

Il. MATERIALES AUDIO

1. FONOGRAFO.-

Las capacidades y la técnica de este instrumento son
tan conocidas que se necesita poca imaginacién para lograr una gran

cantidod de aplicaciones en el aula.

Los fondgrafos se fabrican en versiones monofénicas y

estereofbnicas.

Se puede hacer uso de discos monoaurales y los nue--

vos estereofénicos.

2. GRABACION AUDIO EN CINTA MAGNETICA.-

La grabacién en cinta magnética ha traido versatilidad

a los medios audio.
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La ‘grabadora de cinta proporciona al maestro el me-
dio de producir a su gusto materiales de ensefianza audio originales -
o compuestos. Las grabaciones de cinta se hacen facilmente llevan-
do consigo un micréfono para recoger sonidos en la calle, en el par
que, en el mercado, etc. De esta manera se [leva al aula la di-—

mensidon auditiva como también visual de una ciudad remota.

Los alumnos pueden grabar sus propias voces.

El maestro puede grabar una pista sonora original para
una serie de diapositivas.

Las grabaciones de cinta de alta calidad, son facti--

bles cuando la escuela tiene un estudio de grabacién.

3. UTILIZACION DE MEDIOS AUDIO EN LA ENSENANZA.-

No existe una sola técnica universal para todas las -
situaciones educativas, en. el uso de estos medios.

Se sugiere el uso de cinco puntos que tiene una - -
aplicacidn bastante generalizada para la mayoria de las situaciones -
y utilizaciones de los medios en el aula:

a) Desarrolle un plan de ufi-lizqcic’)n: revise los materiales, identifique
los resultados de’ ensefianza apropiados, decida una técnica de -
presentacion, elija las unidades de prueba que se usarén para -

medir el aprendizaje que resulte de la experiencia auditiva.



b) Prepare a los nifios a que escuchen.
c) Ponga el programa.
d) Emprenda actividades de seguimiento.

e) EvalGe el aprendizaje de la experiencia auditiva.

Se pueden utilizar aparatos o méquinas individuales -
que son de bajo costo, utilizando cassettes.

En otro apardto magnético utilice una tarjeta audio -
semejante en apariencia a la que se usa para procesar datos, pero -
que tiene una f‘ira magnética en el borde inferior. Se puede oir has
ta quince segundos de sonido a través de una bocina o audifonos.

Por Gltimo, se puede facilitar el acceso individual a
fuentes de informacién, sin la manipulacién directa del alumno, de -
los materiales o aparatos. Un ejemplo es el laboratorio de idiomas,
en donde el alumno puede escuchar el sonido del idioma que esta -
aprendiendo.

. Se utilizan dos tipos de unidades: audio-pasivo, en el
que el alumno escucha la presentacién de la clase y sigue las instruc
ciones por si solo, si se le indica la respuesta oral; el audio-activo,
en el que ei alumno graba su propia pista al ir repitiendo frases, con
testando preguntas, o produciendo sonidos fénicos de acuerdo con las

direcciones de la voz en la pista principal.
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Por medio del laboratorio de idiomas, el maestro pue
de escuchar a una persona que hable ese mismo idioma, al mismo -
tiempo que estudia los textos y cuadernos de trabajo escritos.

La estructura del tipo de laboratorio de idiomas pue-
de utilizarse para cursos de ensefianza comercial, tales como taquigra

fia y mecanografia, la misica, el lenguaje y otros temas.

4. GRABADORA Y GRABACIONES.-

La grabacion y reproduccidn de voces, misica y otros
sonidos han constituido una importante oportacién a los programas de -
ensefianza.

Los equipos de grabacién y reproduccién ayudan pode
rosamente al oido a dar una dimensién instructiva al programa de la -
ensefianza.

Los grabaciones més usadas para fines instructivos, -
son los discos desde 14 hasta 28 cm. de diémetro que giran en el to-
cadiscos a 78 revolucione's y duran de 3 a 6 minutos por cada lado. -
Se ha fabricado también el disco de larga duracién o de microestrias
que giran a una velocidad de 33 1/3 y dura de 10 a 18 minutos por
lado; otra clase es el EP (extender play) que mide 16 centimetros de
diametro, gira a una ;/elocidod de 45 revoluciones por minuto y dura

de -6 a 8 minutos por lado.
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El tercer disco es el de transcripcion, empleado princi-
palmente en las estaciones radiofénicas. La mayoria tienen 37 cen-
timetros de didmetro, giran a una velocidad de 33 1/3, duran 15 mi
nutos y estan hechos para adoptarse al horario de los programas de -
radio.

El cuarto tipo, se llama "libros parlantes”, estan gra
bados en 16 2/3 revoluciones por minuk;, se emplea para grabar li--
bros enteros para ciegos o invalidos. Hay tocadiscos baratos que pue
den reproducir las grabaciones de los Libros Parlantes a 16 2/3 revo-

luciones por minuto.

4.1. Grabadoras de Discos:

La mayoria de las grabadoras de discos son aparatos
complicados que deben manejarse por una persona experta. La gro--
bacién de discos grandes es un proceso de precision.

Existe una grabadora sencilla para uso escolar, que -
graba en un pequefio disco de pléstico que puede manejar el profesor
con cierto aprendizaje basico.

Deben revisarse las agujas de grabar y reproducir de

su aparato; manteniéndolo limpio y libre de raspaduras.
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4.2 Grabadoras magnéticas:
La grabadora de cinta consiste en tres partes basicas:
a) El receptor.

b) El amplificador.

c) El reproductor o mecanismo magnético.

El proceso de grabar en cinta es bastante simple.

Actualmente se emplean varios tipos diferentes de -
mecanismo magnético, que graboﬁ en surco simple, en surco doble y
en surco estereofénico. Se emplean grabadoras en surcos moltiples -
para fines especiales, como el video.

Las grabadoras estereofénicas o biaurales se emplean -
principalmente para la misica y otros fines similares en que se desea
obtener el efecto del sonido bidimensional.

Algunas grabadoras estereofénicas tienen cuatro surcos,
para producir un efecto mas intenso.

Los profesores han encontrado en los discos por diver--

sas razones un valioso auxiliar en la ensefianza.

4.3. Empleo de Grabaciones y Transcripciones:
El empleo de grabaciones y transcripciones requiere el

desarrollo de cierta habilidad en los alumnos: la de saber escuchar.
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Hay que tener en cuenta que estos materiales no son

instructores automaticos.

4.4. Manejo del Tocadiscos:

Las técnicas mecanicas sencillas para el manejo del -
aparato y que tiendan a mejorar la calidad son:

a) Antes de emplear el aparato, esperar 30 segundos
a que se caliente el amplificador.

b) Poner una aguja nueva para cada disco o una -
aguja permanente o semipermanente.

c) Mantener una velocidad uniforme.

d) Colocar ligeramente la aguja sobre la parte no es
triada del disco y dejar que la rotacién de éste la introduzca en la

estria exterior sin sonido.

4.5. Empleo de las Grabadoras Magnéticas:
Es facil manejar las grabadoras magnéticas a condicién
de seguir las instrucciones siguientes:
1° Determinar la velocidad de la grabadora (puede ser de 8.6y -
17.3 cm. ‘por s;egundo). ‘
2°  Ajustar la grabadora a la velocidad deseada.

3% Determinar, si la grabadora es de surco simple, doble, o estéreo.
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Por Gltimo, revisar el micréfono para determinar si
es unidireccional o multidireccional.

Se aconseja estudiar las instrucciones para el conoci
miento correcto de la grabadora.

Se recomienda hacer varias grabaciones de prueba -
con distinta colocacién del micréfono para determinar aquella que -

dé los mejores resultados.-

4.6. Audicidn de Grabaciones:

El funcionamiento de la grabadora para la audicién
en la clase no es dificil.

Las operaciones son:
a) Insertar la cinta en el aparato.
b) Conectar el amplificador y dejarlo calentar durante 30 segundos.
c) Poner el conmutador de seleccién en el punto de "escuchar™.
d) Poner en marcha la grabadora.
e) Comprobar que la colocacién de altavoz permite a todos los = -

alumnos oir la grabacién claramente y sin deformacién.

Las aplicaciones de la grabadora de cinta magnética -
son muy variadas, como por ejemplo en: misica, lenguaje, teatro, -
historia y estudios sociales, -idiomas y comercio.

Al escoger una grabadora hay que tomar en cuenta -



69

las siguientes condiciones: |
- Que el aparato sea portétil.
- Versatilidad.
- Ejecucidn.
- Simplicidad.
- Construccidn.
- Precio.

- Fabricante y vendedor.

5. ‘LA RADIODIFUSION.,-

La radio es la transmision y recepcién de sefiales por
medio de ondas eléctricas, sin el empleo de cables de conexién. =
Es uno de nuestros més importanfes métodos de comunicacién con las -
masas, y forma parte integral de la vida modema.

La participacién de los escolares en la emision de -
programas de radio aumenta rapidamente.

De tal actividad se pueden derivar varios valores:

a) Es altamente interesante y un pocieroso estimulo de la motivacién.
b) Da salida a la capacidad y al talento de los alumnos.

c) Desarrolla mejores hébitos en el hablar.

d) Ofrece oportunidades a la capacidad creadora de los alumnos.

e) Estimula el espiritu de cooperacién y responsabilidad.

f) Desarrolla un sentido mas agudo para la apreciacién de la radio,-
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que es la base de la seleccidn acertada de los programas.
lo audicién de programas de radio ejerce una in-—
fluencia en sus actividades y apreciaciones, su conducta social, y
el desarrollo del pensamiento critico.
Ademés, la radio ayuda a la automotivacidn, a la -

expresidn creadora y hasta el desarrollo de las habilidades técnicas.

TIPOS DE RADIO: El método de AM oplicado por -
la mayoria de las estaciones comerciales, es el proceso de emitir se-
fiales radiofénicds‘ manteniendo constantes las vibraciones de la fre--
cuencia, pero dejando fluctuar la amplitud o fuerza de la onda fija
da.

El método de FM, empleado por la mayoria de esta-
ciones locales o educativas, es el proceso de emitir sefiales radiofé-
nicas a frecuencias muy altas, la amplitud o fuerza de la onda radio
fénica se mantiene constante, pero la onda de la frecuencia se deja -
fluctuar.

Si fuera posible obtener el equipo necesario para las
audiciones se debe tomar en_cuenta:

- Los objetivos pedagdgicos dé las actividades auditi-
vas en el aula.

= Los programas radiofénicos especificos que deben es
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cucharse.

- Los métodos de emisién empleados por las estacio-
nes de radio que ofrezcan el material deseado.

- El tipo de receptores de radio que se necesitaran

ara captar aquellos programas.
p

EVALUACION.- Tanto la emisién como la audicidn
se pueden evaluar, siguiendo sus técnicas especiales.

Para la audicién se pueden aplicar los siguientes -
puntos:

a) Prepararse uno mismo.

b) Preparar el aula.

c) 'Preparar a los alumnos.

d) Escuchar el programa.

e) Resumir el programa y comentarlo.

IH. MATERIALES AUDIOVISUALES.

1. RETROPROYECCION Y RETROPROYECTOR.

El 'i'etroproye_cfor es el Onico medio audiovisual disea
do especificamente para la ensefianza y no adaptado de otros campos -
como entretenimiento, ciencia o simple pasatiempo.

El mecanismo del aparato se basa en una serie de es

pejos -técnicamente instalados y una fuente elevada de luminosidad.
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El maestro usa @ menudo el retroproyector como un
pizarron eléctrico, porque mientras dura la clase puede escribir o -~
dibujar sobre la superficie transparente.

Este dispositivo éptico permite conseguir imagenes re
lativamente grandes a distancia minima entre el proyector y la pan--

talla, por ejemplo a un metro, el tamaiio de la imagen es de 50 x -

i

50 cm.

CARACTERISTICAS:

- Proyecta imagenes amplias y pref:isas a 2 m. de se
paracion de la pantalla.

- Visualiza y controla con facilidad la informacién.

- Se tiene acceso directo al ma}terial durante la pro~

yeccion,

VENTAJAS:

a) Se es expositor y manipulador de materiales y apa
ratos frente al grupo.

b) Se pueden superponer varios acetatos sin restar mu
cha nitidez a la imagen.

c) Se pueden colocar y mover objetos sobre la trans-
parencia.

d) Se gradGa e integra una informacion.
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e) Es posible agregar o borrar informacién.

f) Se puede proyectar en sala iluminada.

g) Se pueden unir la utilidad de la proyeccién y -
del pizarrdn comon.

h) Son aparatos sencillos y de facil mantenimiento.

LIMITACIONES:

La elaboracién de transparencias técnicas requiere -
de equipo complementario.

El costo de las transparencias técnicas es elevado si

no son planeadas varias sesiones.

RECOMENDACIONES:

Revisar las transparencias antes de la proyeccion para:

a) Verificar secuencia de presentacién,

b) Borrar si es necesario, las respuestas de la sesién -
anterior.

c) Limite la superposiciéon a 4 & 5 acetatos.

d) Manéjelo con cuidado para evitar desajustes.

usQ:

La transparencia es uno de los materiales mas sencillos

de usar,sdlo requiere que el maestro se forme ciertos habitos para reali
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zar con naturalidad las siguientes actividades:

a) Proyectar la transparencia con oportunidpd.

b) Colocar la transparencia en posicién normal de -
lectura respecto al profesor.

c) Mantener una posicién lateral al aparato y de fren
te al grupo.

d) Hacer todas las indicaciones sobre el material, si
es translicido con puntero corto: l&piz, plumin, etc.

e) Usar puntero largo y sefialar sobre la pantalla, -
cuando se presentan transparencias con lineas a color y fondo opaco.

f) Controlar el tiempo de proyeccidon considerando la
informacion de cada transparencia y las necesidades de visualizacion
del grupo.

El maestro puede elaborar sus propias transparencias,
para lo que hay tres métodos.

1°.~ El proceso Térmico.- Permite la elaboracién de
una transparencia en menos de medio minuto, por medio de la colo--
cacién de una hoja de pelicula transparente especial sobre el mate--
rial seleccionddo, pasando a través de una maquina copiadora térmi--
ca. El material que se va a copiar debe estar impreso o escrito con
tinta a base de carbdn.

Los dibujos y temas de los alumnos, hechos a lapiz,
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se convierten en excelentes transparencias.

La transparencia obtenida resulta del mismo tamafio -
que el original, puede agregarse color a la transparencia terminada -
por medio de plumas y l&pices de marcas especiales. Con hojas de -
peliculas especiales se puede reproducir el material a colores, un co

lor por pelicula.

2° .~ El proceso Diazo.- El proceso Diazo es el me
jor para hacer laminas miltiples a partir de un original. Las pelfcu-
las de laminas Diazo se encuentran en diferentes colores y se usan -
extensamente para producir lGminas que requieren varios colores. La
pelicula Diazo es particularmente adecuada cuando se necesitan varias
superposiciones en una lamina. Queda perfectamente extendida y ga-
rantiza una precisa disposicion de los colores si se tiene cuidado al -
preparar el original y montar las superposiciones. Si se almacenan y
manejan adecuadamente, las laminas Diazo pueden durar muchos afios.

El proceso Diazo comprende tres pasos:

a) Preparacién del original en papel de dibujo trans-
locido,

b) Exposicion de la pelicula diazo a una fuente de luz
ultravioleta.

c) Revelado de la pelicula expuesta en un bafio de -

vapores de amonfaco.
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3° .- El método fotografico.~ Para la elaboracidn de
transparencias utiliza una cémara que fotografia el material deseado -
para la proyeccién. La pelicula orfografica dé "alto contraste” de -
la camara,se revela, se examina la negativa resultante y toda la in-
formacién o manchas indeseables se cubren con un liquido opaco es--
pecial. Se coloca la negativa en una amplificadora, se imprime sobre
pelicula ortogréfica positiva para transparencia que tiene el mismo -
tamaiio que el escenario del retroproyector.,

El método fotografico permite la amplificacién de una
imagen pequeiia hasta convertirla en una retrotransparencia de alto -

contraste y detalle excelente.

2. PROYECCIONES OPACAS Y PROYECTORES.-

El proyector de cuerpos opacos puede facilmente -
amplificar un mapa o cualquier dibujo, de manera que la imagen pro
,yectada puede colocarse sobre la pared, un tablero de carteles o un
pizarron,

El proyector opaco se emplea para hacer visible la -
imagen de las superficies de materiales u objetos no transparentes.

El valor més grande del proyector opaco es su capa-
cidad de proyectar una gran variedad de materiales preparados por los

alumnos o el profesor.



77

Este aparato resulta de gran utilidad en todos los ti
pos de ensefianza, pero lo es probablemente mas que nada en las -
clases de escuela primaria.

Los materiales para el proyector opaco son numero—-
sos: llustraciones de libros, fotografias, laminas, postales, dibujos o
escritos de los nifios y cierfos objetos pequefios, todos pueden ser -
proyectados y estudiados por toda la clase.

La proyeccidn del trabajo de los alumnos en el pro-
yector opaco para ser comentado y comparado, es un notable método
motivador.

El' principio del funcionamiento del proyector opaco
es la reflexién, lo cual requiere de una lémina de alto voltaje, ge-
neralmente de 1000 vatios. La luz de la lampara se dirige a la pla
taforma o plancha donde se coloca el material que ha de proy ectar-
se; esa plataforma estd rodeada de una serie de espejos que reflejan
la luz de la lampara sobre los objetos opacos.

También existen otra clase de proyectores:

a) El proyector de transparencias de tamafio regular -
(7 1/2 x 9 cm.).

b) Proyector alto para transparencias, (de 12 cm. apro

ximadamente).
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c) Proyector de transparencias de 5 x 5 cm.

d) Proyectores de transparencias automaticos (carrusel).

3. LAS FOTOBANDAS Y SU PROYECCION.-

Uno de los medios de proyeccién més comunes es el
de la fofobandjc: muda, probablemente el mas 'em‘pleado de todos.

La filmina es un documento a base de imagenes foto
graficas; se ha convertido, por este motivo, en material de gran de-
manda en todos los sectores de la ensefianza. Su eficacia radica en
la esmerada planificacién a que estd sujeta y en su técnica; a base
de imagenes precisas y de gran contenido informativo.

Recordemos que también recibe los nombres de: picto
rrollo, banda fija y film strip.

La filmina es un material didactico proyectable desti

nado a ser guia de conocimiento e integracién de un tema determinado.

CARACTERISTICAS:

Lo filmina se presenta en una banda de pelicula posi-
tiva de 35 mm. Cuenta entre 25 y 50 fotogramas de acuerdo a la ex-
tensién del tema y a las caracteristicas del propio material.

Para evitar el deterioro, la banda de pelicula se pue

de montar fotograma por fotograma, en un marco de cartén.
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La filmina se puede obtener en dos formatos: 18 x -
24 6 24 x 36 mm. El mas usado es el primero por su economia.

Si se quiere obtener realismo y especial atractivo, -
se usard la banda en color o en blanco y negro cuando se requiere
sobriedad, para eliminar elementos de distraccién.

Los elementos de la filmina son: la imagen y el -
guidn. Algunos imagenes incluyen en su composicién frases, palabras
o nimeros,

El guidn es la descripcién amplia del contenido de -
cada imagen.

Es imp;ortcmte que el maestro no lea el guibn mientras
- proyecta la filmina, para asi poderse adaptar al nivel e intereses del
grupo de aprendizaje.

El maestro debe ayudarse con la numeracién que en--
contrard en el texto con el fin de no interrumpir el ordeq de su expo

sicion.,

FUNCION DIDACTICA:

Este material puede aplicarse en cualquiera de las ta-
reas de la ensefianza: motivacién, informacién, ejercitacion, sintesis
y evaluacidn.

La filmina es un excelente auxiljar para cubrir la -
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etapa informativa de un programa de ensefianza.

sobre:

tales como:

Por medio de la filmina se puede dar informacion -

a) Descripcién de ambiente.
b) Caracteristicas de personas y animales.
c) Etapas de un proceso evolutivo o suceso.

Por medio de la filmina se puede realizar ejercicios

Promover discusiones.
Realizar ejercicios de identificacién.
Plantear problemas de andlisis.

El maestro puede evaluar informalmente a partir de -

una filming, realizando un anélisis del contenido de la misma y plan-

teando preguntas, actividades o problemas, que le permitan conocer

el grado de aprendizaje que han logrado los participantes en las eta-

pas anteriores.

UsQO:

Para utilizar este material correctamente, es necesario

preveer todas las actividades que se van a desarrollar antes, durante

y después de su proyeccidn.
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RECOMENDACIONES:

No tocar la superficie de la pelicula ya que el ma-
terial puede ser manchado o rayado.

- En el grado de fotogramas separados, (diapositivas),
marcarlos en el angulo superior izquierdo del marco, para facilitar -
su colocacidon en el proyector y evitar errores en lq presentacibn,

- QObscurecer completamente la sala de proyeccién -
para evitar la pérdida de calidad en la imagen.

=~ Durante la proyeccién utilizar un puntero o apun-
tador para sefialar aspectos importantes de la imagen.

- Tapar la leira del proyector o apagar la lémpara,
cada vez que se seleccione una imagen que no es contigua a la que
se acaba de proyectar; asi se evita el paso brusco de imégenes por -
la pantalla.

~ Al terminar, recoger las diapositivas o la banda y
guardarlas en sus estuches para que no se extravien o maltraten.

- Dejar enfriar el proyector antes de guardarlo.

Existen también fotobandas sonoras, proyectores de fo-
tobanda muda (los més usuales) proyector cambiado de fotobanda muda
y tronsparencias de 5 x 5 cm., proyector de fotobanda sonora y pro-

yectores de fotobandas automaticos
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4. PELICULAS DE MOVIMIENTO.-
Las peliculas en movimiento son un medio comin y
corriente de adquirir informacién y -participar en experiencias visua

les.

5. CARACTERISTICAS Y CAPACIDADES DEL CINE.

a) La pelicula cinematogréfica sonora es, por si so-
la, el medio de presentacién audiovisual més potente.

b) Las imégenes individuales se pueden proyectar g -
cuadro fijo, o pasarlas detenidamente.

c) La pelicula de movimiento tomada a ung velocided
sumamente acelerada, puede proyectarse a velocidad normal y el resul
tado es la "Cémara lenta”,

d) Los cuadros fomados a una velocidad reducida y -
proyectados a velocidad nomal, producen "movimiento rapido” como -
los autos que pasan rapidamente o los peatones ‘en una comedia loca
a principios del cine.

e) Los CL;OdrOS individuales pueden tomarse a medida -
que se efectlen cambios en una escena o cualquier cosa que se filme
y el efecto de "movimiento detenido™ animarg estos cambios para que

aparezcan €omo accidn viva.



El aprendizaje del cine se facilita con el conocj-—
miento de las técnicas cinematograficas.

El cine combina log arfes graficas con la fotografia.

Utilizando en la fotografia la conocida técnica de -
la animacién, pueden moverse las partes de los diagramas para mos--
trar procesos como la accién ciclica de la méquina rotativa de com-
bustién,

Ademds de las imagenes, el cine proyecta sonido ins
tantaneo, sincronizado con la pelicula en forma precisa para presen-
tar diglogo o el sonido natural de algin evento. La misica adecua-
da acent0a la presentacién cinematogréfica.

La capacidad de rendimiento de color de la pelicula
cinematogréfica, permite el uso en la ensefianza del color real, es -

decir, de escenas y objetos verdaderos tales como son fotografiados.

6. APLICACIONES DEL CINE EN LA EDUCACION.-

Las peliculas de movimiento que tienen una aplicacidn
més directa para el uso en el aula, son aquellas que se conciben, -
producen y distribuyen especificamente con fines educativos.

El hecho de que una pelicula se produzca especifica-
mente con fines educativos no disminuye de ninguna manera su poten-

cial de calidad creativa y artistica.
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La caracteristica clave de una pelicula educativa es
el proceso de su produccién.

Las evaluaciones de peliculas con grupos escolares -
se consideran parte esencial del desarrollo de peliculas educativas.

Los fenébmenos auténticos, que por su misma comple-
jidad resultan dificiles de comprender, se aclaran mediante la ani--
macién filmica. Los objetos o actividades potencialmente peligrosos,

pueden observarse con la mayor seguridad.

UTILIZACION EN EL AULA:

Los procedimientos para la.utilizacién efectiva de -
peliculas tienen aspectos generales, que se aplican tanto a proyeccio
nes de grupos en la clase como el uso individual fuera de ella.

El maestro con imaginacidn también pedird el consejo
de otros maestros que sepan de peliculas y titulos aceptables.

El cine es un medio de ensefianza y debe formar par-
te integrante del ambiente usual del aula.

Un avance tecnolbgico de mucha importancia actual -
es la introduccién de la pelicula de 8 mm. en versiones silenciosas y
sonoras.

El proyector super 8 es de bajo costo y es sumamente

facil de transportar, cargar y utilizar.
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El maestro es el que tiene que elaborar una leccidn
completa para televisién, utilizando una consola especialmente dise-

fiada para este fin.

7. LA TELEVISION EDUCATIVA.-

La televisién es, a la vez, el mas pregonado y mas
experimentado de los nuevos medios.
Se requiere encontrar formas de aprovechar la combi-
L - L
nacidn de la televisién y el maestro con otros recursos para obtener

mejores resultados.

CARACTERISTICAS:

Como medio de comunicaciép la television puede des.
arrollar  ciertas funciones en forma facil y efectiva,

La telgvisién puede multiplicar imégenes proyectando
la misma ‘imagen sobre diversas:pantallas en forma simulténea, de mo-
do que cualquier nimero de aiumnos pueda ver una presentacion deter
minada.

Las pantallas de televisién se colocan a cierta distan-
cia de la camora, permitiendo transportar las imégenes hasta donde se
encuentren los alumnos en todo el edificio, sistema escolar o a la na-
cion.

Finalmente, la televisién puede almacenar imagenes -
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mediante la grabacién en videotape para reproduccién inmediata pos-
terior,

El televisor mantiene la atencién porque la pantalla
es una fuente de luz y la bocina una fuente de sonido.

La television imparte un sentido de cercania como si
lo que acontece estuviera sucediendo en ese mismo momento.

El maestro debe conocer las técnicas especiales para
facilitar el trato con los familiares y las personas que planean la -
educacidn,

La televisién de circuito cerrado se refiere a cual--
quier sistema en el que se controlan las vias de transmisidn de mane
ra que la sefial no la reciben las demas.

El maestro estard en libertad de aprovechar las leccio
nes televisadas si encajan en las siguientes teorias de utilizacién:

-~ Captar y estimular, manteniendo el interés para -
motivacion del alumno.

- Formar la presentacién del contenido basico de una
unidad determinada.

- Servir como una activided de sintetizacién o culmi-

nacién.
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IV. LA EXPRESION TEATRAL,-

La expresién teatral ha sido siempre parte integral -
en la vida de todos los pueblos, independientemente de sus anteceden
tes &tnicos.

La expresién es un medio flexible que puede aodap--
tarse a casi cualquier tema y cualquier piblico, segin los fines que
se propongan y los resultados que se deseen,

Hay muchos valores de este medio en la ensefianza

como:

A, Desarrolla:

La capacidad de escuchar y mirar .

= Los sentimientos de seguridad y la confianza.

= El buen porte, la diccién, la cooperacién y el dominio de -
5o
si  mismo.

- La comprension del tema.

- La inferpretacién del tema.

- ‘La cooperacién del Qrupo.

B. Impulsa:
- La capacidad creadora.
= La instruccidn y el desarrollo en el lenguaje y las bellas artes.

= Los experimentos en el empleo del lenguaje, del ritmo y del -
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cuerbo.

- La autoexpresion y el empleo de la imaginacién.

= El desarrollo de las facultades, el conocimiento y la habili--
dad en el area del tema de estudio.

- La aplicacidén de conocimientos previamente adquiridos.

1. OBRAS DE TEATRO.-
El tipo més formal de expresién teatral es la obra -
de teatro,
Los alumnos deben memorizar las palabras y los movi-
mienfos de su papel en escenario. Esta forma también es aplica-
ble a las materias como historia, lengua y literatura e idiomas extran
jeros.
’ Los profesores emplean la expresién teatral para resol-
ver diferentes problemas pedagbgicos.
Hay muchos objetivos para el empleo de la expresion
teatral .
Algunos de los més comunes son:
a) Introduccidn de un fema;
b) Desarrollo de un tema.
c) Interpretacidn.

d) Correlacién de las informaciones.
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e) Identificacién del individuo con una situacién.
f)  Escenificacidén de conceptos bésicos.

g) Transferencia a situaciones de la vida readl.

h)  Motivacién y despertar el interés.

i) Terapia individual y de grupo.

i) Ampliacién posterior o resumen de un fema.

2. TEATRO SOCIOLOGICO Y PSICOLOGICO.

El teatro sociolégico es una actuacién de los escola-
res, sin ensayar y sin preparar, que trata de algin aspecto de las re-
laciones sociales.

El teatro psicolégico tampoco se ensaya ni se prepa-
ra, pero generalmente trata de relaciones y conflictos personales.

Ambas formas de expresidn teatral son extremadamen-
te valiosas para des;:rrollar la comprensién de cémo deben los indivi-
duos trabajar y vivir juntos; sin embargo, hay que tener cuidado al -

aplicarlas.

REPRESENTACION DE CUENTOS:

La representacién escénica de cuentos o historias es -
una forma que se ha empleado desde el principio de los tiempos. El
estilo de la representacién, sea estructurada o libre, dependera de -

una variedad de cosas, tales como: los propésitos, lasreacciones de--
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seadas, el tiempo, el dinero, el talento y los materiales de que se -

disponga.

3. CINTAS.~

Es una técnica en la que se presentan una serie de -
imagenes, dibujadas sobre una larga cinta de papel, una por una. -
Puede asignarse a un alumno o grupos de alumnos la tarea de dibujar
imagenes individuales pero luego se pegarén una tras otra para formar
un rollo, Este puede instalarse en una caja, a la que se le ha corta
do una ventana por la cual se hacen pasar las imégenes una tras otra,

como en una pantalla de televisién.

4. TITERES Y MARIONETAS.~

Hay muchos tipos de titeres, incluyendo los que se -
mueven con los dedos de la mano, los de bolsa de papel, los de po-
lo, los mufiecos y las marionetas. Los titeres generalmente se mueven
con la mano desde abajo del escenario o de una plataforma, mientras
que las marionetas se mueven por medio de hilos desde arriba.

A los nifios desde pequefios les gusta la experiencia -
de hacer sus titeres.

Las funciones de titeres pueden consistir simplemente

en la escenificacién de un cuento o ser presentadas elaboradamente -
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con fondo musical, efectos de sonido y luces.

5. SOMBRAS CHINESCAS.-

Las sombras chinescas requieren el empleo de una -
pantalla transparente iluminada desde atrés, en la cual puedan verse
las sombras de objetos como los titeres, las sombras chinescas pueden
ser sencillas y complicadas. Pueden construirse pantallas pequeias -
para actuar con los dedos o con los titeres de palo, o grandes para
colocarlas en’el escenario y representar la funcién con objetos de -

tamafio natural y actores de carne y hueso.

PANTOMIMA:

La pantomima es una de las més antiguas formas de -
expresion teatral; en ella los actores se mueven en el escenario mien
tras un individuo o un grupo recita la narracién. La pantomima em-
plea aunada la recitacién en coro, sea en la propia lengua o en - -

idiomas extranjeros.

60 CUADROS._
Un cuadro es generalmente una imagen de alguna es—
cena o suceso famoso. Mientras habla el narrador, los actores perma
- > - -~
necen inmdviles hasta que cae el telén y se apagan las luces. Enton

ces puede estar preparado un segundo cuadro. Si se emplea una pan-
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talla translicida detras de la cual se dispone el cuadro, este puede

ser combinado con sombras chinescas.

7. ESCENIFICACION.-

La escenificacidén consiste generalmente en la presen
tacidon, en gran tamafio, colorida y eldborada, de un acontecimiento
o de un periodo de la historia. Para la eficacia de la escenificacion,
se hard uso de los recursos de todas las materias como las de historia,
arte, misica, economia doméstica y educacién fisica. En la escuela
se sabe que la escenificacién es un instrumento otil para mostrar las
relaciones entre varias materias del programa en el estudio de un pe-

riodo particular de la historia.

V. LOS SISTEMAS EDUCATIVOS Y LOS MULTIMEDIA.

Se ha destacado, a lo largo de este libro, la necesi-
dad de incorporar los medios en un plan sisteméatico para lograr resul-
tados educativos, y tratar el instrumento de medios, como elemento de
un sistema de aprendizaje total. El sistema de ensefianza completo -
incluye una lista de objetivos, un programa de ensefianza disefiado pa
ra lograrlos, todos los medios y materiales pertinentes al programa, -
previsidn para la interaccién maestro-alumno, y un plan de evaluacién

con elementos de prueba adecuados. Estos componentes deben ser com
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patibles y valorarse en términos de su contribucién al sistema total.
El movimiento de ensefianza programada significa el intento maés ri--

guroso para desarrollar estos sistemas en forma efectiva.

1. ENSENANZA PROGRAMADA Y MAQUINAS DE ENSENANZA.
La ensefianza programada ha sido descrita como un -
sistema, como un concepto y como un proceso. Lo importante es -~
que no debe considerarse como otro tipo de medio. El concepto -
puede ser aplicado en cualquier forma de medio. Los programas se -
caracterizan como lineales, géneralmenfe compuestos por pequefios pa
sos, cada uno con un poco de espacio en blanco para llenarlo, o co-
mo ramificados, que presentan cuadros del tamafio de una pégina, se-
guido cada uno de ellos por una pregunta de opcién moltiple. Aun—
que los programas toman frecuentemente algunas de estas formas, esta
descripcion no explica los principios fundamentales del desarrollo de -

un programa.

Probablemente, los dos conceptos mas importantes - =
inherentes a la ensefianza programada son el control de -calidad y la -
validez empirica. Antes de escribir un programa se preparan los obje—-
tivos en términos del comportamiento del alumno, y el programa se -
prueba y revisa hasta que pueda mostrar que se obtienen los resulta--

dos satisfactorios cada vez que se utilice con la poblacién estudiantil
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adecuada. Entonces se dice que el programa tiene validez. Se con
trola la calidad del programa midiendo el efecto de cada elemento -
del estimulo-respuesta.  Una vez que e‘l programa se haya completa-
do y tenga validez, puede suponerse con cierta seguridad que siem--
pre serg efectivo para alcanzar un grupo especifico de objetivos, -

con un grupo determinado de alumnos.

La méquina de ensefianza no es un medio de por si.
Puede utilizar el papel e impreso como un medio para presentar el -
estimulo y sacar respuestas, o tener una pantalla de proyeccion y -
utilizar pelicula en una u otra forma. Los alumnos responden con -
papel y l&piz, oprimen un botén o tocan un punto colocado sobre un

tubo emisor de rayo catodo.

Cuando se trata de méquinas de ensefianza y de ins-
truccidn wuxiliada por computadora, se ha hecho un distincién entre
equipo (aparatos) y material (los procesos funcionales y materiales -
instructivos). El equipo, con sus luces centelleantes, tubo encendi--
dos y botones y perillas brillantes, crean su propia fascinacién. -
Pero la computadora no ensefia por si sola; los materiales son la clo-
ve para el aprendizaje del alumno. El material para la ensefianza -
ayudada por computadora, resulta, como todos los materiales progra—

mados, aln més costoso en energia, tiempo y dinero.
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clasificacién de grupo, junto con una serie de ejemplos en imagenes
en la ofra, para proporcionar una especie de parrafos visuales.

4.  Mostrar un dibujo linedl o diagrama esquemético
rotulado, de un objeto u organismo al lado de una fotografia.

5. Proyectar de tres a seis fotografias diferentes pa
ra demostrar una serie de ejemplos; cualquiera de ellas puede cam--
biarse a voluntad.

6. Exhibir una imagen mientras en la segunda panta-
lla se proyectan unas series de preguntas o notas concretas,

Los proyectores multimedia se utilizan a control remo
to por medio de interruptores y botones manuales en el atril del - -
maestro, o automaticamente con tarjetas programadas perforadas pre--
viamente, en un aparato de control general.

El método mas popular es el de una gran pantalla -
traslGcida, colocada frente al salén con el conjunto de proyectores -

atrés de ésta para la proyeccién.

-SISTEMAS DE RESPUESTA DEL ALUMNO.-

Los sistemas de respuesta del alumno permiten al ~ -
maestro, plantear una pregunta y obtener retroalimentacién de los -
alumnos que giran un indicador u ‘oprimen un botén para seleccionar

una de varias respuestas alternas.
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3. CENTROS ESCOLARES PARA RECURSQOS EDUCATIVOS.

La biblioteca escolar tradicional se estd convirtiendo
en un ceniro de recursos de aprend!'zoie, en donde los sistemas de -
medio complementan los materiales de libros y publicaciones comunes
para facilitar la ensefianza individualizada. Los recientes adelanios
en el disefio permiten que una pantalla translGcida que se encuentra
en la superficie de atrés del gabinete de estudio exhiba iméagenes de
proyectores de diapositivas, pelicula de cartucho y filminas, combi
nadas con grabadoras de cassette. Cuando un gran nGmero de alum-
nos utiliza la misma leccién, pueden reservarse algunos gabinetes de
estudio exclusivamente para un curso o unidad determinada y, asi, -
siempre estaran listos y dispuestos para estos fines.

En estos gabinetes de estudio, los materiales no se -
llevan fisicamente a los mismos, sino mas bien son accesibles marcan
do un ndmero preasignado en un papel de control del gabinete, y el
material de la leccidn aparece en una pantalla de televisién y/o se
escucha por medio de audifonos. En los sistemas de accesibilidad por
disco marcador, los materiales audio y video se almacenan en una -
cinta magnética del centro de informacién central y se activan en -

forma individual.
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Puede hacerse una distincién entre acceso a disco -
marcador y acceso casval de materiales de ensefianza en sistemas de
aprendizaje individualizado. El disco marcador, o panel de sintoni-
zacidn automatica, ayuda al alumno individual en el gabinete de es
tudio a sinfonizar un programa especifico. Si es el primero en ha—-
cerlo, su sefial pone en marcha a la grabadora y empieza i leccidn;
‘pero si otro alumno marca el mismo nimero unos minutos més tarde,
escucha o ve el programa ya comenzado. El verdadero acceso ca--
sual quiere que el alumno siempre podré sintonizar el principio de un
programa, y el control indfvidual significa que lo- podra detener y =
reiniciar en cualquier punto o repetir secciones de acuerdo a sus de-

Se0sS.

4. SIMULACION.

Mediante la simulacién, el ambiente de aprendizaje
del alumno en la escuela se asemeja en la posible a las condiciones
de actuacibén fuera de ella, en una situacién de la vida real. La -
simulacién se utiliza no sélo porque dhorra tiempo y dinero mediante
la conservacion del equipo de campo, sino también porque el apren-
dizaje del alumno puede ser controlado y protegido cuidadosamente -
de los peligros inherentes a algunas operaciones determinadas. El si-

mulador para educacién vial ensefia el funcionamiento bésico del - -
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avtombvil, y mediante presentaciones de multimedia, guia al alumno
hacia las reacciones concretas; pero si comete errores en el simula--
dor al confrontar ciertas situaciones viales, no choca realmente con

un poste ni atropella a un peatdn.

Un punto que se debe recordar es que la simulacién
debe conducir a la operacién real como parte de una experiencia de
aprendizaje estructurada, si es que la verdadera pericia es el objeti

vo de la instruccién.

Un nuevo e impresionante aspecto del uso de la simu
lacién en la educacion es el concepto de los juegos educativos. Es
tos involucran a los escolares en actividades de actuacisn que simy-=

lan condiciones de trabajo en la industria, el gobierno, paises extran

jeros y similares.

El concepto de los juegos educativos suministra al -
maestro un medio ‘estimulante para interesar a los alumnos en situacio-

nes practicas de la vida real.



CAPITULO 4

IMPORTANCIA DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES COMOQ

AUXILIARES POSITIVOS EN LA ENSENANZA
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Dado el gran desarrollo que ha logrado la ciencia -
y la tecnologia electrénicas al servicio de las comunicaciones, la -
importancia de la técnica audiovisual para la ensefianza es indiscu—-
tible en la actualidad; el éxito de la docencia asi como el placer -
de los estudiantes, su atencidén e interés y su aprovechamiento depen
den de ella en gran medida, de tal manera, que siempre ha de repre
sentar constanfte preocupacidn en nuestras reflexiones profesionales -
considerandola como un positivo coadyuvante de una auténtica refor

ma educativa.

Es bien sabido ya, que la comunicacidn debe ser el -
méaximo objetivo en el proceso éducativo de la humanidad; el maestro
siempre estd tratando de establecer una comunicacién con su grupo y
viceversa, para ello se auxilia de varios mensajes emitidos por dife--
rentes fuentes, siendo los recursos audiovisuales que nos ocupan en -
esta investigacidén de campo la més fructifera fuente dentro de la co-
municacién humana, ya que trae al alcance del alumno las cosas que

no puede conocer en otra forma.

Al mencionar toda la importancia que tiene educati--
vamente el uso de los recursos audiovisuales, se pretende que los -
maestros adquieran el gusto y entusiasmo para utilizarlos en su labor -

didéctica, asi como también sean portadores y divulgadores del uso -



103

de los mismos, ya que segln los datos que se.refieren a los porcen-
tajes de retencién mneménica elaborados por la oficina de estudios -
de una sociedad norteamericana citada en el libro de "Didéctica y -
Estructuras de los Medios Audiovisuales” de G. Norbis, nos demues
tra que mediante la vista se aprende el 83% y mediante el oido el -
11% comparandose con los porcentajes de lo aprendido gracias a los ~
sentidos del gusto, tacto y olfato, se deduce que el aprendizaje se -

facilita haciendo uso de los medios audiovisuales.

COMO APRENDEMOS.

1 % mediante el gusto

1.5 % mediante el tacto.
3.5 % mediante el olfato.
11 % mediante el oido.

83 % mediante la vista.

METODO DE ENSENANZA DATOS RETENIDOS
DESPUES DE
3 HRS. 3 DIAS
A. Solamente oral | 70 % 10 %
B. Solamente visual 72 % 20 %

C. Oral y visual conjuntamente 85 % 65 %
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COMBINACION DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

El uso aislado de un recurso auditivo o visual es efi-
caz en la medida en que el aparato se emplee oportunamente, es de-
cir, cuando el material audiovisual pueda prestar a la leccién, interés
y al aprendizaje, facilidad. Si el uso oportuno de cada medio pue-
de desempefiar un papel tan importante, la combinacién de varios de
estos instrumentos, es sin duda, una experiencia instructiva de méxi--
mo valor. Wittich y Schuller escribieron a este propésito, "realmen-
te los estudiantes deben tener a su alcance las combinaciones de expe
riencias audiovisuales qué se refuercen mutuamente si queremos propor-
cionarles las vias de mayor eficacia posible para dominar las ideas -
y conceptos. Cuando se emplean esas experiencias instructivas se pro

duce una inferaccion que permite reforzar al méximo la ensefianza™.

Por consiguiente, es necesario que el educador tenga
presente el principio de la oportunidad como criterio para el uso ade-
cuado de varios materiales audiovisuales, los recursos auditivos y vi--
suales deben acomodarse, estricta y necesariamente a las exigencias de

cada leccion.

En ofro caso, el empleo de estos medios sélo puede -
favorecer un interés ajeno al de la clase y servirdn de mera distrac—-

cibn,
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No hay momento especifico en que deban usarse los

materiales audiovisuales en el proceso pedagbgico, pues mucho de--

pende del profesor, de la materia, de los alumnos y la situacion

instructiva.,

f)
g)

h)

Dichos materiales pueden emplearse en:
La introducciéon a una leccibn.
Desarrollo de una leccién.
Interpretacién de una leccién.
Resumen o aplicaciones posteriores de una leccidn.
Correlacidn de las partes de la informacién.
Autoidentificacion con una situacibn.
Transferencia a situaciones de la vida real.
Motivacién y despertar del interés.

Terapia individual y de grupo.

LOS EFECTOS PSICOLOGICOS DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

Los medios audiovisuales, por su condicién de repro--

ducir y ampliar las imagenes y sonidos, poseen ciertas caracteristicas

que ocasionan deferminados efectos en el receptor del mensaje, en -

esté caso, el nifio, que conviene tener en cuenta.

Sin perjuicio de tratar extensamente este problema -
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en el momento de estudiar cada aparato audiovisual, se pueden men-
cionar aqui las notas peculiares de los materiales audiovisuales, ya -

de indole técnico, ya de caracter psicodidéctico.

1. El mensaje que transmiten los materiales audiovi-
suales es denso e indiscriminado. Esta nota supone, por un lado, la
necesidad de aislar en cada caso la parte del documento que interesa
dar a conocer y, por otro, es preciso realizar una labor de adaptacién

del mensaje al nivel de los escolares.

2. Los materiales audiovisuales tienden a sumir al -
nifio en un estado de pasividad muy agudo, reduciendo, en consecuen
cia, sus capacidades intelectuales activas (el juicio, el sentido criti--
co, la observacién). Contribuyen a esta disposicion psicolégica otros
factores externos, como el oscurecimiento de la sala, la amplificacién
del sonido y la imagen, etc. Estos factores deben superarse al méximo
a la hora de utilizar en la clase cualquiera de los aparatos audiovisua
les.

3. Los materiales audiovisuales atraen la atencién -

del nifio con més intensidad que. ofros medios didécticos.

4. Asimismo, se ha comprobado que la participacién
de varios drganos sensoriales durante el desarrollo de un programa - -

audiovisual, con una intensidad muy acusada en su mensaje, produce -
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gradualmente el fendmeno de la empatia o identificacién de la perso-
nalidad con la imagen que se proyecta. El nifio se identifica con lo
que ve y oye, se enajena y abandona en el mundo que le ofrece el

aparato audiovisual.  También es éste, un dato que no debe menos—-

preciar el educador.

S. Finalmente, una consecuencia de la empatia es -
el efecto ponogénico o fatiga que provocan los medios audiovisuales
en el individuo. Es légico que al producir un impacto tan acusado -
en la persona, absorbiendo con intensidad su atencidn y reduciendo las
reacciones defensivas o liberadoras, la fatiga psiquica del nifio alcan-

ce niveles muy altos, incluso peligrosamente altos.

Los efectos que en la psicologia infantil producen los
medios audiovisuales, permiten establecer la conclusién de que se tra
ta de medios muy poderosos, que pueden rendir excelentes frutos en -
el aprendizaje si se prepara convenientemente el documento culturgl -

que se haya de emitir.

Tarea decisiva por tanto, del maestro, ha de ser co--
nocer esos medios y su manejo, estudiar las posibilidades, adaptarlas
al programa escolar y determinar la medida en que se pueden ayudar

a reducir el esfuerzo y mejorar la actividad cotidiana de la clase.
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En consecuencia, el maestro tendré que valerse de -
estos nuevos aliados, colaboradores y servidores de la tarea docente,
aunque no como recursos exclusivos, sino en el sentido de que los -
medios audiovisuales deben compartir con los otro; medios tradiciona-

les, el papel de instrumento al servicio del aprendizaje escolar.

Las posibilidades que los medios audiovisuales ofrecen

en la escuela se pueden ordenar en tres grupos: ' L

a) Medios didacticos estrictamente escolares.
b) Medios recreativos.

¢) Medios de carécter social,



CAPITULO 5

RECURSOS AUDIOVISUALES EXISTENTES EN LAS ESCUELAS

PRIMARIAS DEL D.F. Y LA FRECUENCIA DE SU USO
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Es preciso pensar que todo conocimiento es un he--
cho social, que de nada vale la investigacién, por brillante y pro-
funda que sea, si no se pone en circulacién y que el investigador -
no realiza una tarea solipsista, sino que se inscribe en el proceso -

general del saber que lo contiene y le da su sentido.

Un conocimiento deriva de conocimientos, en una -
cadena incesante que constituye el proceso del saber humano, es por
eso menester que se cumpla aqui, con esta verdad cientifica que ha
permitido un acervo de contenidos capaces de propiciar sin lugar a -
dudas, la respuesta a inquietudes planteadas, a preguntas formuladas,
a necesidades presentadas y que encuentran satisfaccion al ver cumpli
da una etapa més de este proceder cientifico, de estq investigacidn -
que sefiala nuevas inquietudes por querer saber mas y deseor descifrar

nuevas incdgnitas.

Una incdgnita se ha descifrado al obtener informacién
que permite hacer un anélisis y valoracion sobre los recursos audiovi-
suales que .existen en las Escuelos Primarias del D.F., y la frecuen—-
cia de su uso, a través de una investigacidén documental realizada en
la Direccién General de Educacién Primaria en el D.F., baséndose -
en 12 aparatos audiovisuales exclusivamente y cuyos resultados, se -

encueniran a continuacidén en cuadros y graficas de barras para hacer
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los més objetivos, clasificados por Direcciones y a su vez por Secto-

res, asi como la concentracién de todos ellos.

Para facilitar el manejo de los aparatos se le ha as

&’

nado un nimero determinado a cada uno.

Se presentan ‘en forma similar los resultados de la in-
vestigacién de campo, con las variantes de ser mas especificos en ca
da uno de los recursos audiovisuales sefialados y en el aumento de -
cantidad de los mismos por creerlo necesario para un mejor analisis -

del problema planteado.

Se incluyen los porcentajes obtenidos en cada caso pa
ra percibir con mayor claridad los resultados, asi como las gréficas -

representativas e incluso la frecuencia de su uso.

Era de suma importancia también, hacer notar la fre--
cuencia con que se utilizan los recursos ya citados en las diferentes -

areas del programa escolar vigente.

Por Gltimo se hace una comparaciéon con los resultados

obtenidos en ambas investigaciones.
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CLAVES UTILIZADAS PARA REPRESENTAR CON

NUMEROS A LOS APARATOS AUDIOVISUALES

CLAVES NOMBRE DEL APARATO AUDIOVISUAL.
1 PROYECTOR DE PELICULAS SUPER 8
2 PROYECTOR DE PELICULAS DE 16 mm.
3 PROYECTOR DE BANDAS FIJAS
4 RETROPROYECTOR
5 PROYECTOR DE CUERPOS OPACOS
6 APARATO DE SONIDO
7 GRABADORA DE CASSETTES
8 GRABADORA DE CARRETE
9 PRODUCTORA DE RETROTRANSPARENCIAS
10 - MIMEO GRAFO
1t BASE PARA ROTAFOLIOS
12 MICROFONO
TOT. TOTAL

% PORCENTAJES
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APARATOS AUDIOVISUALES EXISTENTES EN LAS
ESCUELAS PRIMARIAS DEL D.F. POR DIRECCIONES

DIRECCION No. 1

SECTO
RES | I 1l IV Vv VI TOTAL %
CLAVES
1 3 3 3 4 5 10 28 1.36
2 17 4 12 14 12 22 81 3.94
3 66 4 54 52 35 58 306 14.89
4 7. 0 6 4 4 20 41 2.00
5 3 2 9 7 12 12 45 2.19
6 8 107 79 74 66 91 506 24.62
7 12 1 23 10 0 30 86 4.19 |
8 2 0 4 1 2 7 16 0.78)
9 0 0 1 2 1 6 20 0.97
10 63 55. 55 55 50 63 341 16.59
1 5 4 13 1 5 17 55 2.68
12 97 97 % 73 66 107 530 25.79
TOTAL 364 314 349 307 278 443 2 055 100.00

% 17.71  15.28 16.98 14.94 13.53 21.56 100.00




DE APARATOS AUDIOVISUALES

No.

450 |

440 |
430 L
4201
410 |
400 |
390.L
380 L
3704
360 |
350 L
340 L
3301
326.L
310
300
290_;
280 L

270

oo
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DIRECCION

No.

DE EDUCACION PRIMARIA EN EL D.F

Esc: 1110

aparatos

m HAYA

SECTORES
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DIRECCION No. 2

APARATOS AUDIOVISUALES EXISTENTES EN LAS
ESCUELAS PRIMARIAS DEL D.F. POR DIRECCIONES

SECTO
RES 1 I Il % v VI VIl TOTAL %
CLAVES
1 3 5 2 4 4 1 I 20 0.78
2 1 8 9 18 7 5 22 70 2.74
3 28 49 51 69 57 86 65 405 15.82
4 o 9 3 3 4 4 2 25 0.98
5 3 8 4 6 6 6 8 41 1.60
6 73 8 118 95 93 139 110 716 27.97
7 0 16 3 15 4 12 4 54 2.11
8 o 1 0 1 0 2 0 4 0.16
9 1 2 0 2 0 1 0 6 0.23
10 36 47 59 60 52 78 63 395 15.43
1 10 6 14 14 7 10 10 71 2.75
12 7 & 121 14 92 149 119 753 29.41
TOTAL 226 326 384 401 326 493 404 2 500 100.00
% 8.83 12.73 15  15.&7 1273 19,26 15.78  100.00




DE APARATOS AUDIOVISUALES

No.

500 L

480
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420
400 |
380 _
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320 _
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260 |
240

220

| e
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DIRECCION

DE EDUCACION PRIMARIA EN EL D.F

No.

2

Esc: 1.20

aparatos
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APARATOS AUDIOVISUALES EXISTENTES EN LAS
ESCUELAS PRIMARIAS DEL D.F. POR DIRECCIONES

DIRECCION No. 3

SECTO

REs— | I 1 v v VI TOTAL %
CLAVES
112 14 13 10 6 2 57 1.73
2 34 55 29 25 20 9 172 5.22
3 106 149 70 100 48 39 512 15,55
4 27 33 13 21 1 9 114 3.46
5 15 33 20 14 1 10 103 3.13
6 146 & 96 98 90 82 679 20. 63
7 44 124 23 &7 38 20 316 9.60
8 13 35 9 6 4 ] 68 2.07
9 8 12 9 7 7 ] 44 1.34
10 101 107 70 63 49 41 431 13.09
14 17 0 6 5 2 54 1.64
12 160 182 112 102 100 86 742 22.54
TOTAL 680 928 474 519 389 302 3 292 100.00

% 20.66 28.19 14.40 15.76 11.82 9.17 100.00




No. DE APARATOS AUDIOVISUALES

930 |
900 |
870 |
840 |
810 |
780 L
750 |
720 |
690 |
660 |
630 |
600 |
570 |
540_].
510 |
480
4504
420
390
3601
3300

3204-
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DIRECCION No. 3

SECTORES

DE EDUCACION PRIMARIA EN EL D.

il
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APARATOS AUDIOVISUALES EXISTENTES EN LAS
ESCUELAS PRIMARIAS DEL D.F. POR DIRECCIONES

DIRECCION No. 4

SECTO
RES | I il \% v Vi VII TOTAL %
CLAVES
1 6 5 3 20 7 3 4 48 1.61
2 15 12 10 7 26 18 4 92 3.09
3 72 99 49 62 90 57 20 449 15.07
4 5 8 0 7 16 6 8 50 1.68
5 9 7 4 7 14 3 3 47 1.58
6 125 166 101 101 127 115 80 815 27.35
7 13 11 2 7 35 6 2 76 2.55
8 2 2 0 & 2 7 18 0 31 1.04
9 8 4 1 1 6 20 i 41 1.37
10 69 88 63 56 75 49 46 446 14.97
11 12 12 4 7 12 1 4 52 1.74
12 121 179 104 108 129 111 81 883 27.95
TOTAL 457 593 341 385 544 407 253 2 980 100.00

% 15.34 19.90 11.44 12.92 18.25 13.66 8.49 100.00




DE APARATOS AUDIOVISUALES

No.

400

600.L

580 |

560

540

520 1

500 L

480_L

4601
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420_L

380

360 L
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320
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Lo ool l
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DIRECCION No. 4

DE EDUCACION PRIMARIA EN EL D.F.

Esc: 1. 20
aparatos
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CONCENTRACION DEL NUMERO DE APARATOS AUDIOVISUALES -

EXISTENTES EN LAS CUATRO DIRECCIONES DE ESCUELAS PRIMA--

RIAS DEL D.F.

2:?;5;:5 ] 2 3 4 TOTAL %

CLAVE DE

APARATOS

AUDIOV-

SUALES
] 28 20 48 48 153 1.40
2 81 70 172 92 415 3.8l
3 306 405 512 449 1 672 15.36
4 41 25 114 50 230 2.11
5 45 41 103 47 236 2.17
6 506 716 &79 815 2716 24.95
7 86 54 316 76 532 4.89
8 16 4 68 31 119 1.09
9 20 6 44 41 11 1.02
10 341 395 31 46 1613 14.82
B 55 71 54 52 232 2.13
12 530 753 742 833 2 858 26.25

TOTAL 2055 250 3292 2980 1087  100.00

PORCENTAJE18.88  23.5I 30.24  27.37 100 %




AUDIOVISUALES

DE APARATOS

No.
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3500 -

T
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GRAFICA DEL NUMERO

DE APARATOS AUDIOVISUALES DE
LAS CUATRO DIRECCIONES DE

EDUCACION PRIMARIA EN EL D.F

Ese: 1:100
aparatos

2 3 4

DI RECCI ONE S
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INVESTIGACION DE CAMPO

RECURSOS AUDIOVISUALES EXISTENTES EN LAS ESCUELAS PRIM
RIAS DEL D.F. B

A
CANTIDAD  NOMBRE DE LOS RECURSOS PORCENTAJE
659 MOPaSe e e tveeneenenenrassanncencconanans s 10.01 %
638 Micréfonos- -« eeeuen.. 9.61 %
612 Aparatos de sonido-<«se... 5 B85 60 000a0ER0s 92.30 %
567 ESQUEmMQSs: s scececceceeseacscansaconcacones 8.61 %
517 Mimedgrafos «cececenisosenaas 5000060000 00 7.85 %
495 Globos TerrGqueos «ceeeeecoccscessacnccens 7.52 %
468 Laminas Didacticasesececeesosaceccccccenn. 7.11 %
336 Franelografos . ceeeesceseerannnensnaeennees  5.10 %
312 Proyectores de Banda Fij@ «eccereececcncans 4.74 %
285 Filminas o Bandas de Proyeccién Fija «+eees. 4.33 %
230 Pizarrones ngnéﬁcos ........ 50000 00000006 3.49 %
222 Pantallas para Proyeccidn ceseevecioncanen.. 3.37 %
195 Radio Tocadiscos Portatil veveeereniennnn oo 2.96 %
129 Rotafoliose«ss s 00060 0060500000000060 0008 1.96 %
118 Teatro Guifiol «evevsncens GANSHEEREN b disinse 1.79 %
104 Proyectores de Peliculas Super 8 Mudo o
SONOIO ssiisassveassvseseneseesisess s sageia 1.58 %

88 Pell’culos'oa.c-.a-.oco-oooo.ocoo-loou. oooooo ].34%

78 TorSOS HumonOS-o--.....................-.. ].]8 %
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77 Proyectores de Cuerpos Opacos........... 1.17 %
72 Microscopios «cecececenrtccacoccscecaonons 1.09 %
68 Proyectores de Peliculas de 16 mm. Sonoros 1.03 %
58 Retroproyectores...eeiececeveseccrosacanens 0.88 %
54 Megafonos . eeeveecesecsnccccacnnas R 0.82 %
52 Céamaras Fotograficas . ...... cesasacaca 0.80 %
52 Grabadoras de Cassettes «=rescecccscacscns 0.80 %
42 Carruselese - sevecvscccasssccacccasns S 50000 0.64 %
25 Productoras de Retrotransparenciase.ecsecees 0.38 %
19 Fotocopiadoras. cseeeecoscocosiocscccncens 029 %
11 Grabodoras de Carretescecscsccccasscecss 0.17 %
6 583 100.00 %

Frecuencia de su uso:

El

El

El

42.65 % contestd que frecuentemente.
53.42 % que algunas veces.

3.93 % que nunca.
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FRECUENCIA DEL USO DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES EN -

LAS DIVERSAS AREAS PROGRAMATICAS.

AREAS PORCENTALJES

Ciencias Naturales seccecccctcocessscecccncereccsnee 27.10 %
Ciencias Sociales.ceesocacevcacscccsascasoncncsees 2595 %
Espafiol . . ... 850 o W 6 56 50 500 a0 0000 00 Mo o Co o o M SN ELL &7
MGEEMEHCAS «vvvaevernaseasooeassesanssnseneennees 11.09 %
Educacidn Artistica cceseoccscsccscscscsaccocncenes 10,70 %
Educacidn FisicQesceccccoscsscsesscocsscsscccecece 4.10 %

EdchCién Tecnolégicao-ooo-o.oooo--ooo.ooo-a-o.'oo 5.22 %

TOTAL 7 AREAS ; 100.00 %
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TABLA REPRESENTATIVA DE LOS APARATOS

EXISTENTES EN LAS ESCUELAS PRIMARIAS DEL D.F.

INVESTIGACION

INVESTIGACION

DOCUMENTAL DE CAMPO

Nomero Nomero

Aparatos % Aparatos %
Proyectores de peliculas
Super 8 mudo o sonoro 153 1.40 169 1.55
Proyectores de peliculas
de 16 mm,. sonoro 415 3.81 140 1.29
Mimebgrafos 1 672 15.36 126 1.16
Proyectores de cuerpos
opacos., 230 2.11 88 0.81
Proyectores de bandas
fijas. 236 2.17 83 0.76
Retroproyectores 2716 24.95 60 0.55
Productoras de retrotrans- _
parencias. 532 4.89 49 0.45
Grabadoras de carrete. 119 1.09 42 0.39
Grabadoras de cassette. 111 1.02 39 0.36
Rotafolios. -1 613 14.82 30 0.28
Aparatos de sonido 232 2.13 24 0.22
Micréfonos 2 858 26.25 2] 0.19
TOTALES 10 887 100 % 781 8.01%
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La investigacion de campo se realizd por medio de -
una encuesta aplicada a maestros de las cuatro Direcciones de Educa
cion Primaria en el D.F., que asistian a los cursos de verano en los

distintos Centros de Licenciatura por haber sido periodo de vacaciones.

Los maestros fueron seleccionados en forma aleatoria,
procurando un nimero representativo en cada una de las Direcciones

antes mencionadas, haciendo un total de 704 maestros.

Quedando distribuidos de la siguiente manera:

NUMERO DE MAESTROS QUE CONTESTARON LAS ENCUESTAS -
RELATIVAS A RECURSOS AUDIOVISUALES.

DIRECCIONES DE EDUC.PRIM. NUM. DE MAESTROS
No. 1 165
No. 2 159
No. 3 163
No. 4 \ a7
Totales 4 ‘ 704

A continuacidon se presenta un modelo de la encuesta

aplicada a los maestros y la interpretaciéon de los resultados obtenidos.
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ENCUESTA APLICADA A LOS MAESTROS DE EDUCACION
PRIMARIA DEL D.F. SOBRE RECURSOS AUDIOVISUALES.

CLAVE DE LA ESCUELA

Lee detenidamente las siguientes preguntas y contesta con veracidad.

1. ¢Con qué recursos audiovisuales cuenta tu escuela?

Proyector de peliculas Peliculas ( )
Super 8 mudo o sonoro ( )

Fotocopiadora ( )
Proyector de pelicula
de 16 mm. sonoro ( ) Mimebdgrafo ( )
Proyector de bandas fijas ( ) Micréfono ( )
Carrusel ( ) Megafono ( )
Retroproyector ( ) Pizarrén magnético ( )
Proyector de cuerpos Franelégrafo ( )
opacos ' ( )

Microscopio ( )
Aparato de sonido ( )

Torso humano ( )
Grabadora de cassettes ( )

Teatro Guifiol ( )
Grabadora de carrete ( )

Globo terraqueo ( )
Productora de retrotrans-
parencias. ( ) Rotafolio ( )
Cémara fotografica . ( ) Laminas didacticas ( )
Pantalla para proyeccion () Mapas ( )
Filminas o bandas de pl‘§ Esquemas ( )

yeccidn fija ( )
Radio tocadiscos portatil (

)
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&Con qué frecuencia haces uso de esos recursos?
frecuentemente () algunas veces () nunca ( )
6Por qué?...'....'.......'.‘.'.....‘..........'.I...'......

.0-......0......0-0...'.I........ll..lll.o.'....l'....l'.l.

¢ Consideras que es Otil su empleo en el proceso ensefianza-apren
dizaje?

SL( ) NO ()
EPor QUE D L i e

o-..o...-oooo-oooo.o.o..oo--oooooco..-.o-.c.---oo--.-oo---o

¢ Cudles son los que representan mayor dificultad para ti por su -

manejo ?
S e Fa 5 L . )
I ) ashainnnns s

¢Piensas que para el uso y manejo de los recursos audiovisuales -

se requiera de una orientacién especial ?

St () NO ( )

6P0r qué? 0..'0I.'.l'...'.'....'.l.b..l..".o'{l.'..."l..".'

oocn-..'o.o.oo-o.n.ocoo...oo.c-.o-oooo‘..oct..--.-'oo-tooot-..-
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6. ¢ Qué materiales audiovisuales consideras imdispensables en la es--

cuela?

Q) snnseeese §ewn i ieiie b) senitiiinaehemmemneien guine

€) R e d) wesvaemmss impesasEERaEd
&) s sedvies T F) swewwiians 5 R e

7. ¢&En qué areas utilizas con mayor frecuencia estos recursos?
Espatiol ( ) Matematicas ( )
Ciencias Naturales ( ) Ciencias Sociales ( )
Educacién Fisica ( ) Educacién Artistica ( )
Educacidn Tecnoldgica ( )

L - B
T R S T T PEN

8. ¢Consideras que es conveniente hacer participar a los alumnos -

en la elaboracién de materiales audiovisuales?
st () NO ( )
IO RGN rr = Tt CL R EEEELEEELE LRI T REr s th i e eyl

L R E R e s s s e seean
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INFORME DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A PROFE-
SORES DE EDUCACION PRIMARIA QUE CURSABAN LA LICENCIA--
TURA EN LA SEMANA COMPRENDIDA DEL 14 AL 19 DE AGOSTO
DE 1978, RELATIVA A LA EXISTENCIA DE RECURSOS AUDIOVISUA
LES EN LAS ESCUELAS PRIMARIAS DEL D.F.

Los rasgos més relevantes y porcentajes que se obtu--

vieron en cada reactivo, son los siguientes:

En el ltem nimero 1 sobre los recursos audiovisuales
con que cuenta cada escuela, se encontraron los siguientes porcenta-

" jes de acuerdo a la cantidad de recursos audiovisuales existentes:

CANTIDAD NOMBRE DE LOS RECURSOS PORCENTAJE
659 MAGPES: o v sismas VERER SRS 10.01 %
638 Micréfonos..eeveeeeeecacans 0000000 9.69 %
612 Aparatos de sonido...... v s R 9.30 % -
567 Esquemas...... Ve SRIKEE REEE SoTd T 8.6l %
517 Mimedgrafos .. vvveiunnaninneinnnnn. 7.85 %
495 Globos terraqueos .....veveveennnn.. 7.52 %
468 Laminas didacticas ..... 5PN 6660000 7.11 %
336 Franelégrafos ......... — 5.10 %
312 Proyectores de banda fija........ 4.74 %.
285 Filminas o bandas de proyeccién fija. 4.33 %

230 Pizarrones magnéticos...ceeveevns.. 3.49 %



222
195
129
118

104

88
78
77
72
68
58
54
52
52
42
25
19

11

6 583
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Pantallas para proyeccidn.e....eveeeses. « 3.37 %
Radio tocadiscos portatil........ cessseses 2,96 %
Rofofolios................................ 1.96 %
Teatros GUifiol.eeeanereenneeeerenensenes 1.79 %
Proyectores de peliculas Super 8
MUdO O SONOrO.eeessensunes v o wioininE a0 0 0 1.58 %
Peliculas........ O B0 S S ceeanes . 1.34 %
Torsos humano;........... ....... cecasees 1,18 %
Proyectores de cuerpos opacos.e..ceeeees « 1,17 %
Microscopios. ceveeresrssserarcasssncees. 1.09 %
Prtl)yecfores de peliculas de 16 mm. sonoros 1.03 %
Retroproyectores.cceeeecacceeeen.. eeeeses 083 %
Megafonos..ceeesseccsiececcesaceeeeeses 0.82 %
Camaras fotograficas.eesses. 0006000000 eeo 0.80 %
Grabadoras de cassettes...... ceesecreress 0.80 %
Carruseles eoeunen. 5 M0 000 500006060 0l I . 0.64 %
Productoras de retrotransparencias .veeeee.. 0.38 %
Fotocopiadoras . . . . wesis siemsassiasssssases 0.29 %
Grabadoras de carreteceveceeiniiannn. eee 0.17 %
100.00 %
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INTERPRETACION

En los resultados obtenidos sobre recursos audiovisua-
les se encontrd que de 704 encuestas aplicadas a 704 maestros, la -
mayoria afirma contar con mapas, microfonos, aparatos de sonido y -
esquemas, cuyo porcentaje es de 37.61 % se cuenta en menor canti-
dad con mimebgrafos, globos terrdqueos, laminas didacticas, franelé-
grafos, proyectores de bandas fijas y filminas o bandas de proyeccidn
fija con un por;:enfdie de 36.65%,en un nimero mas reducido se cuen
ta con pizarrones magnéticos, pantallas para proyeccidn, radio toca--
discos portatiles, rotafolios, teatros guifiol, proyectores de peliculas Su
per 8 mudos o sonoros, peliculas, torsos humanos, proyectores de -
cuerpos opacos, microscopios y proyectores de peliculas de 16 mm. so
noros con un porcentaje de 20.96% y una minoria afirma contar con
retroproyectores, megéfonos, cémaras fotograficas, grabﬁdoros de “ca--
ssettes, carruseles, productoras de retrotransparencias, fotocopiadoras

y grabadoras de carrete con un porcentaje de 4.78 %.

Lo cual significa que la mayoria de los inaestros no -
cuentan en sus escuelas con aparatos audiovisuales un poco méas com--
plicados, sino Gnicamente con aquellos recursos que resultan ser tal -

L4 . » - .
vez mas sencillos y de facil manejo.
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Se encontraron un total de 6583 recursos audiovisua-

les considerados en un 100%.

ITEM No. 2

En el ftem nGmero dos, relativo a la frecuencia en -
que se usan esos recursos, el 42.65% contestd que frecuentemente, -

el 53.42% que algunas veces y el 3.93% que nunca.

RASGOS:
El 30.70% considera que no siempre existen los mate-
riales suficientes y adecuados para fodos los grados y areas por su al-

to costo, y los que hay no son utilizados convenientemente.

El 28.37 % piensa que ademés, de ser necesarjos es-
tos materiales para motivar, hacen més objetivo el proceso ensefianza~

aprendizgje.

El 20.29 % comenta que asi lo requieren las activida-
q q

des del trabajo, especialmente para impartir clases.

El 5.75 % dice que por la falta de informacién para
el buen uso de estos aparatos se utilizan con poca frecuencia y por -

carecer de instalaciones adecuadas.
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El 4.31 % expresa que se utilizan principalmente en
las Areas de Ciencias Naturales y Ciencias Sociales por existir mayor

cantidad de material en estds Areas.

El 2.87 % ofirma que el micréfono se usa frecuente-

mente para el buen funcionamiento de la escuela.

El 2.69 % dice que sirven para ampliar y afirmar los

conocimientos de las diversas areas.

El 1.97 % aofirma que se utilizan para el desarrollo -

de un tema especifico, segin las necesidades del grupo.
I 4

El 1.79 % dice que por falta de tiempo su uso es -
minimo y por que no se adaptan a los programas de Edicacién vigen-

tes.
El .90 % dice que deben ser utilizados Gnicamente en

caso de que no se pueda llevar a los alumnos al ambiente natural.

Y el .36 % comenta que su uso es frecuente porque

se cuenta con bastante material.

INTERPRETACION
Se considera que el uso de los recursos audiovisuales

no es muy frecuente debido a que en la mayorfa de los casos no se -
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cuenta con el material suficiente y adecuado a las necesidades de -
los educandos. Algunos recursos son de dificil adquisicién y aln te

niéndolos se carece de instalaciones apropiadas.

Aunque existe un porcentaje muy pequefio de maestros
que afirman que los recursos audiovisuales deben ser utilizados Onica
menté en el caso de que no se puedan llevar a los alumnos al am~-—
biente natural, se cree que esto es fundamental dentro de la utilidad
de estos recursos, ya que no hay nada que pueda substituir total o -
parcialmente a la naturaleza y éste es uno de los limites primordia—-

les de cualquier recurso audiovisual.
ITEM No. 3

En el ftem nimero tres, relativo a la utilidad de su -
empleo en el proceso ensefianza-aprendizaje, el 99.56 % contestd -

afirmativamente y el 0.44 % en forma negativa.

RASGQS:
. El 69.64 % dice que facilita el proceso ensefianza- -
aprendizaje haciéndolo maés c'gbiefivo, logrando asi mayor motivacion -

y comprension.

El 25.49 % asegura que la educacién audiovisual, es
q ;
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un medio eficaz para la ensefianza en todos los niveles ya que lo -
que se aprende a través de los sentidos no se olvida.

El 3.59 % afirma que el nifio aprende mas al estar -
en contacto directo con la real idad., y si ésto no es posible, se debe
auxiliar con los recursos audiovisuales.

Y el 1.08 % dice que no siempre se pueden utilizar

porque no se los facilitan.
INTERPRETACION

De acuerdo a las respuestas dadas, los maestros afir-
man que son de gran utilidad los recursos audiovisuales en el proceso
ensefianza-aprendizaje, puesto que permiten la objetividad de las ma-
terias que se imparten, ya que lo que se aprende a través de los sen-

tidos no se olvida.

Es importante preguntarse si existe otra posibilidad de

aprendizaje que no sea a través de los sentidos.

ITEM No. 4

En el item ndmero cuatro, con respecto a los recursos
audiovisuales que representan mayor dificultad para su manejo, se - -

obtuvieron los siguientes resultados:



CANTIDAD
RESPUESTAS

169
140

126
96
88
83

61
49

47

47

42
42
41
39
38

35
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NOMBRE DE LOS RECURSOS PORCENTAJE

Proyectores de peliculas Super 8
mUdOSOSOI"IOI'OS.-°0.-H°0-°---'-------- ]0.73

Proyectores de pel fculas de 16 mm.

SONOIOSecoossssscosssccccnsnasssencnns 8.89
Mimedgrafos. .... B 8.00
NiNQUNO s eocererrareseacecceenssaases 6.10
Proyectores de cuerpos opacos..e-se.s.. - 3.59
Proyectores de bandas fijas. «ceeesess.. 5.27
Carruseles. ...... 5005000 60000 00 0AD00Hs 3.87
Retroproyectores.ceseeceesereeceneeneas 3.81
Productoras de retrotransparencias....... 3.11
Microscopios «ceeeceerssecssiacanncena. 3.05
Cémaras fotograficas. ..eceeeeen.. AD0D00 2.98
Filminas‘o bandas de proyeccién fija- .. 2,98
Teatros Guifiol ..... . 2.79

Fotocopiadora ...... 5600 0 00000 0o ETEIE 2.67
Grabadoras de carrete.ceceecsecsecanes 2.67
Peliculas vuv'iieainnnnennennnnnnnns. 2.60
Grabadoras de cassettes . ... 0000000 2.48
Meg&fonps 0 000CEGEa0a00B0006600006 008 2.41

Pantallas para proyeccién....... 060000 2,22

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%

%



34
30
29
25
25
24
24
24
24

21

20

1 575
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Torsos humanos..eve.eieveeeevecnsoeaness
Ro‘l’cfolios.n-qo ooooooooooooooo ®@ecs s ves e
Pizarrones mogneticos..ceeeeseeeeeencacns

Esquemas.ceseeseccecsacococsacsascnnnns

Franelégrafos «.cvcveee. ... cecasaecaaeans
Aparatos de sonido.eccecaoennn M 50660000
Globos terraqueos...eee.... SO 5000 DR O
Laminas didacticas..c.veeceieannann. ey

Radio tocadiscos portatiles.cceceeeeeaass.

Microfonos . vveeeeeeeens cteececcocanans

2.16 ¢

%

o U %

1.59

1.59

1.52

1.52

1.52

%

%

%

%

%

%

%

%

INTERPRETACION

100.69

%

Entre los recursos audiovisuales que representan mayor

dificultad en su manejo, se tiene que, de 1575 respuestas que forma--

ron el 100% los proyectores de peliculas, mimedgrafos, proyectores -

de cuerpos opacos y de bandas fijas, carruseles, retroproyectores, pro

ductoras de retrotransparencias y microscopios, constituyen el 52.32%

con un grado mayor de dificultad.

Le siguen con menor dificultad:
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Camaras fotograficas, filminas, teatro guifiol, fotoco~
piadoras, grabadoras de carrete y de cassettes, peliculas, megafonos,
pantallas para proyeccién y torsos humanos, que forman el 25.96 % -

de respuestas.

Consideran que los recursos de mas facil manejo scn:
Rotafolios, pizarrones magnéticos, esquemas, franelégrafos, aparatos -
de sonido, globos terraqueos, laminas didacticas, radios tocadiscos por

tatiles, micréfonos y mapas, el 15.60% de maestros interrogados.

Se obtuvieron 96 respuestas, que forman el 6.10 % -
de la totalidad, que asegurar que ningdn aparato presenta dificultad

en su manejo.
ITEM No. 5

En el ftem nimero cinco con respecto a que si se -
cree que para el uso y ‘manejo de los materiales se requiere de una -
orientacion especial, el 89.36 % contests en forma afirmativa y el -

10.63% en forma negativa.
RASGOQOS:

El 55.03% opina que es indispensable que exista una

orientacién especial ya que se desconoce el uso y manejo de la mayo-
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ria de los aparatos audiovisuales.

El 35.57% afirma que se requiere de una orienfacidn
para poderlos utilizar correctamente en cada tema especifico y lograr

adem@s, su conservacién y mantenimiento.

El 7.22% piensa que no es necesaria dicha orienta—-
cién, ya que resulta sencillo el manejo de estos aparatos audiovisua-

les, ademés,su uso no requiere de la elaboracién de otros materiales.

Y el 2.18% cree ser muy necesario que para el uso -
de aparatos se tenga una orientacidn, pero lamentablemente se carece

de ellos.

INTERPRETACION

Por los resultados obtenidos, se infiere que los maes—-
tros consideran indispensable una orientacién especial en el uso y ma-
nejo de aparatos -audiovisuales, que les permita emplearlos correctamen
te en cada tema especifico, asi como lograr también su conservacion

y mantenimiento.

Sefialan los maestros que se carece de estos aparatos -
en algunos casos. Y una minoria opina no ser necesaria la orienta--

.,
cion.
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ITEM No. 6

En el ftem nimero seis con respecto a qué materiales-
audiovisuales se consideran indispensables en la escuela, se obtuvieron

los resultados siguientes:

CANTIDAD NOMBRE DE LOS RECURSOS PORCENTAJE
RESPUESTAS
404 Proyectores de peliculas Super
8 MUdOs O SONOIOS.eeseecercocncacacas 6.88 %
372 Proyectores de bandas fijas..... OB 6.34 %
303 Proyectores de cuerpos opacos......... 5.16 %
302 Proyectores de peliculas de 16
MM. SONOTOSe ceecoevcsvscscassasosecs 5.15 %
289 Mimedgrafos. +eeeveeecenes Gob G o o0 . 4.92 %
267 Grabadoras de cassettes..ceveasvccanss 4.55 %
253 Filminas o bandas de proyeccién fija. 4.31 %
240 Mcpas.................-.'............. 4.09 %
239 Microscopios..eseessceescccocosssenes 4.07 %
229 Laminas didacticaseesceeoss CGo00peo 500 3.90 %
219 Pelfculas. R PR TR LR 3.73 %
213 Aparatos de sonido. secececcccecacanns 3.63 %
203 Equemas. ceeceesecesccccccccccsancans 3.46 %
193 Franelégrafos....cveevviiacienanianens 3.30 %

174 Pantallas para proyeccifn. cececeeesass 2.96 %
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172
163
159
157
153
148
145
141
141
100

99

92

85

10
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Retroproyectores. «ceeeeees 000 00000a0 ok

Rotafolios. eeceesececns

Teoh’os GUiﬁOI AN RY]

Globos ferraqueos’. eve0ce0ccecencsoosss e

Radio tocadiscos portatiles.ceceaccaessn,

Pizarrones magnéticos.e.cceerecsossosces

Microfonos vevesrescvnocinsonsennas o
Cémaras fotograficas. ceceeeeceecccncens
Grabadoras de carrete. cceviecnenvanaan
Fotocopiadoras eeeceseescns T
Torsos humanos. .. .. - . R e

Productoras de retrotransparencias...eee..

Carruseles.

eeo o s acs 0000 o0

Megafonos. €9 ¢ 02 080 90000009 OL OISO EIOTSDS

NingUno.to'o-.ocou--o

Gises de colores ceeeve

Material de laboratorio.cceccececteacass

Pantografos. «eeeeeaves

Pecencsvs0eovo s

Retrotransparencias. ««eeeeceesscsss ceen

Rincones ViVOS. vvicierevccccacsossveses

Televisores

Binoculares

----------------

2.96
2.93
2.78
2.71

2.67
2.61

2.52
2.47
2.40
2.40
1.70
1.70
1.57
1.45
0.17
0.09
0.07
0.05
0.05
0.05
0.05

0.03

%
%
%
%
%
% :
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%

%
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2 CassetteSe ceveeecercacssncocnoasnnnsaanss 0.03 %
2 Cuerpos geomeétricos. seecesseivscasesseas 0,03 %
2 Juegos geométricos. c.eeveiieiiiiiiiians 0.03 %
2 Juegos pedagbgicos. ivvveeneacencannnnans  0.03 %
5 870 100.00 %

INTERPRETACION

De un total de 5 870 respuestas, acerca de los recur-
sos audiovisuales que se creen indispensables en las escuelas primarias,
y que corresponden al 100 % de los casos que se obtuvieron de la -
muestra representativa de opiniones tomadas a maestros, se encontrd -
que los proyectores de peliculas, de bandas fijas y de cuerpos opacos,
asi como mimedgrafos, grabadoras de cassettes, filminas, mapas, micros
copios, laminas didacticas, peliculos, aparatos de sonido, esquemas, -
franel6grafos, pantallas para proyeccién y retroproyectores constituyen
el 69.41 % de respuesfés que consideran que los recursos audiovisuales
son de gran importancia por la funcién que desempefian; quedando en -
segundo términoi rotafolios, teatro guifiol, globos terraqueos, radiotoca
discos-porféfiles, pizarrones magnéticos microfonos, comaras fotografi--
cas grabadoras de carrete, fotocopiadoras, torsos humanos, productoras
de retrotransparencias, carruseles y megafonos que forman el 30.59% -

de respuestas.
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Existe una cantidad de 10 maestros, equivalentes al
.17 %, que opina que ningln recurso audiovisual es indispensable -
que opina q g P

en las escuelas primarias.

Lo que hace pensar quelas respuestas dadas no fueron
veraces, puesto que no es posible que un maestro no sélo no utilice -
recursos audiovisuales para la realizacién de sus actividades docentes,
sino que desconozca las ventajas enormes que proporcionan estos re-—-

cursos.
ITEM No. 7

En el item nimero siete, que se refiere a las areas en
que se utilizan con mayor frecuencia estos recursos, se obtuvieron los

siguientes porcentajes:

CIENCIAS NATURALES  tuvo el  27.10 % de frecuencias
CIENCIAS SOCIALES wow 259509 ;
ESPARIOL " o 13.84 % " ;
MATEMATICAS w oo Mg % » n
EDUC. ARTISTICA v 1070 % " "
EDUC. FISICA D g 6.10% » o
EDUC.TECNOLOGICA 0o 522 % " "

TOTALI100.00 %
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RASGOS:

En las Areas de C. Naturales y C. Sociales se obtu-
vieron:

El 19.48 % dofirma que el material de estas éreas es

de facil adquisicidén por haber mayor variedad de temas en el mercado.

El 18.79% dice que son las areas que més se prestan
para el uso de materiales audiovisuales cuando no se puede llevar a

los alumnos al medio naturdl.

El- 14.14% considera que con el uso de este material
audiovisual se hace méas objetiva la ensefianza, al facilitar una mayor

comprensiéon de los contenidos cientificos.

En los Areas de Espaiiol y Matematicas se obtuvo:
El 18.10 % afirma que estos recursos facilitan la labor
docente en estas Areas haciéndolas mas objetivas, aunque su uso es -

poco frecuente por carecer de ellos.

Con respecto a las Areas de Educacién Fisica, Educa-

cidbn Artistica y Edutacidn Tecnoldgica; tenemos:

El 431% menciona que es necesaria la utilizacién de -

materiales audiovisuales en las Greas mencionadas, para incrementar -
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informacién de las mismas y hacer mas amena la ensefianza.

El 2.07% dofirma que existe muy poco material para

estas Areas, por lo cual resulta dificil su adquisicién y elaboracién.

Con respecto a todas las Areas tenemos que:

El 16.55% sostiene que todos los materiales audiovi-
suales son indispensables para lograr mayor objetividad y comprensién
en los contenidos de las Siete Areas del Programa Escolar, por estar

relacionadas entre si.

El 4.48% menciona que son Utiles estos materiales -
para despertar el interés del educando, al facilitar la conduccion -

del aprendizaje.

El 2.07% osegura que no existe material audiovisual

en la escuela.

INTERPRETACION

Las areas que tuvieron mayor porcentaje de frecuen--
cias en el uso de recursos audiovisuales fueron, Ciencias Naturales, -
y Ciencias Sociales, constituyendo el 53.05%, le siguen en orden -
descendente, Espafiol, Matemdticas y Educacién Artistica que forman -

el 35.63 % y en Gltimo lugar se encuentran Educacién Fisica y Educa
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cidén Tecnoldgica con el 11.32 %.

En las areas de Ciencias Naturales y Ciencias Sociales
segOn los datos reportados, se cuenta con material variado y suficien-
te, y de facil adquisicién: Ademas, estas areas son mds accesibles -

para el uso de estos recursos, sobre todo cuando no se puede llevar -

al educando al medio natural.

En las ofras areas su uso es minimo porque no se cuen
ta con el material apropiado ni en las escuelas, ni a la venta, aun--
que es muy conocida la utilidad que presta para el mejor desarrollo -

del proceso ensefianza-aprendizaje.

Algunos maestros opinan que todos los materiales son -
indispensables para lograr mayor objetividad y comprension de los con-

tenidos programaticos, pero se carece de ellos.
ITEM No. 8

El ftem nOmero.ocho, con respecto a que si se consi-
dera conveniente hacer participar a los alumnos en la elaboracidn de
materiales audiovisuales, el 97.37% contestd afirmafivamente y el -

2.63% en forma negativa.
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RASGOS:

El 53.75% considera que si participan los educandos
en forma activa en la elaboracién de materiales audiovisuales propi--
cian su aprendizaje, haciéndolos més responsables y cuidadosos en la

correcta utilizacidén de los mismos, para el logro de los objetivos.

El 19.11 % piensa que al intervenir en la elaboraciéon
de los materiales, los alumnos aumentan su capacidad de imaginacién

y creatividad permitiendo asi su desarrollo integral.

El 18.39 % opina que promueve en el alumno el inte
rés por investigar, elaborar y conservar su propio material didactico -

para aplicar y reforzar el aprendizaje.

El 6.07 % dice que el alumno al participar en la -
elaboracién de recursos audiovisuales con materiales de desecho, dis--

minuye el costo de los mismos.

Y el 2.68% considera que el nifio no tiene la habili-
dad y pulcritud suficientes para elaborar materiales audiovisuales, por

lo que ocasiona pérdida de tiempo.
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INTERPRETACION

Es importante saber que la mayoria de los maestros -
participantes en esta encuesta, consideran operante el hacer participar
al alumno en la elaboracién de materiales audiovisuales, porque aumen
ta su capacidad de imaginacidon y creatividad, los hace responsables -
y cuidadosos. Asimismo, promueve el interés para investigar, aplicar
y reforzar el aprendizaje, lo cual permite el desarrollo ‘integral del -
educando.

Una minima parte de maestros opinan que no tiene el
nifio ni la habilidad, ni el cuidado necesario para elaborar materia—-
les audiovisuales, por lo tanto, se considera su participacién como -
una pérdida de tiempo sin ningln beneficio.

Es indispensable hacer notar, que en la mayoria de -
las veces se menosprecia la capacidad de creatividad y rendimiento -
que tiene el educando, entorpeciendo por esta razén, el desarrollo de
aptitudes y facultades de toda indole, que van a impedir su formacidén
integral, que todo maestro debe propiciar a lo largo de su misién tan
dificil y delicada, pero a la vez, tan importante como es el hecho de
moldear a estos pequefios seres que tienen en sus manos, para hacer de
ellos hombres del futuro; creativos, productivos, capaces de emitir jui-
cios criticos, de tomar decisiones por si mismos y de contribuir con su

esfuerzo y dedicacién al bienestar comin. .
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INVESTIGACION DOCUMENTAL
NUMERO' DE APARATOS EXISTENTES EN LAS ESCUELAS PRIMARIAS

DEL D.F.
IORES R 3 4 TOTAL %
CLAVE DE
APARATOS
AUDIOVF
SUALES
1 28 20 48 48 153 1.40
2 81 70 172 92 415 3.81
3 306 405 512 49 1 72  15.36
4 41 25 114 50 230 2.11
5 45 41 103 47 - 26 2.17
6 506 716 679 815 2716 24.95
7 86 54 316 76 532 4.89
8 16 4 68 . 31 19 1.09
9 20 6 4 - 4 m 1.02
10 3N 395 431 446 1 613  14.82
) 55 71 54 52 232 2.13

12 530 753 742 83 2858 26.25

TOTALES 2055 2560 3292 2980 1088 100.00

PORCENTAJES 18.88 23.51 30.24 27.37 100.00 %




