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INTRODUCCION

"MIERCOLES™"

" Entramos a las 9:00 a.m. los nitMos se forman al escuchar

el timbre (aungue algunas veces juegan), saludo a todos los nifios
F

diciéndoles Lbuenas!d!as y S8 acomodan para realizar la rutina

cotidiana.

Desputs de terminar nos vamos al salds de Cantos y Juegos,
entrands: con una marcha, saludamos al profesor de piano con unos
buenos dlas , nos acomodamos en clrculo con el coro de una ruedsa;
enseguida nos  saludamos con el coro del periguito azul ta los
nitos les gusta mucho este coro), a continuacidn cantamos un coro
de aseo <("aguita limpia"?, después el coroc del otobic, -
reafirméndoles que el otofc es cuando las hojas de los arboles se

caen; enseguida el profesor les da la clase del dias

diciéndoles que van a diferenciar el sonido y el silencio;

escuchands el piano rodaron y cuando lo dejen de escuchar dejaran



de rodar.Despugs de realizar 1la actividad de 1los nibos se
scltaron riendo cuando se les dijo que se iban a rodar por el
suelo; después de terminar la actividad seguimos cantando coros vy
nos retirvamos al saldn.,

Formados hasta el saldn cada uno se fue a su lugar, realilte el
clrculo magico,diciédoles que la comida se clasifca en féutas,
vegetales, rcereales y carnes, utilicé laminas de cada una y asli
los nitios pudievdn clasificarlas.Ensequida vamos hacer nuestro
ejercicic muscular, que nos ayuda a gue nuestras manos se suelten

y podemos teper movimientos de la mano con gran  facilidad’, me

ayudan a repartir el material dos nifios mientras yo les doy las
crayolas ya gue todos tiene el material empezaremos: ahora vamos
& doblar la hoja a la mitad, vya que la hayan doblado van a tomar
una crayola del color gue guieran y van a dibujar el salto de un

cone jo dos veces y de izguierda a derecha, cuando terminen me

entregar&n la hoja, pero antes traten de poner su nombre’.

Después que terminarcn y me entregaron la hoja les pregunto



bqué utensiliocos se utiliza para preparar la comida?® bobsevan a su
mam&d”, la mayocrla me contesta si, entonces les preguntoc qué

hacen para preparar la comida o cena?, vya quemencionarcn todo 1o

que sabian. LQué les gustarla preparar?, gquisierdn gue fuera unas
tortas, nos pusimos de acuerdo gue es 1o gue ibah a traer rcada
uno y que el viernes lo realizarlamos.

Enseguida trabajamos con una fruta, (fresa) pintar&n un
plat: de color rojo y le pegardn una hoja de papel cartoncillao
color verde, también se le pegara lentejuela negra en los  puntos
de la fresa, el que vaya termimandoc va a lavar el pincel y cuandao
regrese le pegardn lo gue hace falta; me lo entregardn los  gue
van terminando para ponerles su nombre y van a comer a la mesa;
después de haber terminado de comer poner su lonchera en su
lugar y van saliendo a recro a las once.

Ya que tocaron el timbre se forman y pasan al saldn, se

sientan en la alfombra a descansar uncs minutos y los  despierto

[y
i
|

el coro del gallita y por dltimo vuelvo a rvrealizar elcirculo
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magico con el siguiente juego auditivo donde los niMes adivinaran
lo que yo voy describiendo con cosas que realizamos todos los
dias ejemplo: siempre hago ante de sentarme a comer: lavarnos las
manos, etc.

For @iltimo nos despedimos con wuna rima "E1l trabajo termino”

nos  despedimos con uwn adios,se forman y van tomando su lonchera,

formados salimos del saldn para entregarlos en la puerta de

entrada donde los espera su mamd o papd.

En texto anterior es la descripocidn de una jornada normal  de

trabajo. Farecerla gque no existen situwaciones extraordinarias, y

asl es; sin embargo, i uno se fija en las palabras subrayadas se

podrd  apreciar las agran cantidad de momentos, situaciones vy

vivencias en qgue estan presentes elementos lingulisticos vy

matem&ticos, con diferentes grados de dificultad y que ponen a

funcionar difentes conocimientos prevics, y en proceso, del

nifo.

De 1la misma manera, muchas de las actividades gque realizan
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los nitos en las &reas (o rincones?), con objetos, con matrial

impreso, etc. le crean situcices mentales en los gue se aplican,

refuerzan o conscolidan conocimientos relaciconados con leer,

escribir, sumar, clasificar, etc.

En los programas oficiales del Jardln de Nifos ya existe una

preccupacidn acerca del manejo de este tipo de situacicnes.

Existen, sobre todo en las filtimas reformas, recomentaciones,

orientaciones y actividades. Sin embargos, atin no se han adoptado

completamente por muchas razones; una de ellas es la variedad de

propuestas, gue hace dificill saber cudl es mas ultima otra es la falta

de orientacicones metodoldgicas y tedricas impartidas a las

Educadoras para cada alternativa ofrecida; en otros caso, es

desconocimients de las mismas, etc.

Y, comz se muestra en la descripcidn, la Educadora interviene

cotidianamente en practicas y actividads en las gue elementos de

Lecto-Escritura vy matemadticas estl&n presentes, pudiendo partir de

ellas para crear un procescs sistem&tica de construccidn Y
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consolidacidn de nociones y bases en esas Areas.

Es por ello gue el presente trabajo se planted la necesidad
de revisar los elementos necesarios en el aprendizaje de nociones
matemdticas y de Lcto—-Escritura de los diferentes alternativas
Dficigles y en las bibligraf!é pedagfgica, para ofrecer una
propuesta que compendia, unifica y adapta sus actividades para su
aplicaclion g las preguntas Cé&mo puede la Educadora favorecer 1la
creacidn y desarrollo de conoccimientos y habilidades matemdaticas
y de Lecto—Escritura en el nifMao? GQue tipo de actividades saon
titiles y qué objetivoc debe de cumplirse®
OBRJETIVOS

En esta propuesta se parte de un supuesto: Los  programas

generales del JardIn de Nifios contienen los elementos  necesarios
para las funciocnes formativas fundamentales. For los que no se
considera comoc un eje del problemas éste radica en los

conocimientos tedricos necesarios y en las actividads pertinentes

y adecuadas. Es por ello que este trabajo se orienta hacia 1a
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educadara, tratando de ofrecerle tales elementos; asl, se

establecen los siguientes objetivos:

- Revisar 1los fundamentos tedricos del aprendizaje de las

nociones matem&ticas y de Lecto—Escritura.

- Integrar una propuesta unificada en &stas &reas para su

aplicacidn en el Jardin de Nifos.

- Presentar a la Educadora las bases e instrumentos

Tedricos—Metodoldgicos para el desarrolloc de actividades

que favorezcan el aprendizaje de los nitios en las &reas

citadas.

La estructura del trabajo se presenta de la siguiente manera:

El primer capitulo contiene la base de interpretaci#n propia de
los  procesos educativos, asi como upa revisidn del FPrograma de
Educacitn Freescoar, con el fin de ubicar el contexto peda@ogico

en el que se desarrollan las actividads preescolares.

El

segundz  capltulo presenta los elementos tedricos que nos

ayudarin a comprender el proceso de aprendizaje en el nifio v sus

14



etapas de desarrollo; en la tercera parte se analizan los

conceptos  y procesos del aprendizaje de las matem&ticas y de la

Lecto-Escrituras; finalmente, 2l cuartzs capltulo ofrece 1la

propusta Fedafogica.
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CAPITULO 1

PROPUESTA EDUCATIVA DEL JARDIN DE
NINOS
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FROFUESTA EDUCATIVA DEL JARDIN DE NIND

La educacidn del niffic es un procesc multilateral y dindmico,
su condicidn fundamenta para gque produzca un auténtico e integral
desarrolls a partir de la influencia que ejerce el entornc, pero
también por las influencias que recibe de 1la actividade
organizada: La Escuela.

El nito en el perlocdo, adguiere y acumula conoccimientos por
medic de su entorno actuando directamente en su estado de &nimo vy
hace gue su interés por la actividad vaya aumentando.

La escuela, como modelo organizado, le presenta al nitho una
experiencia sistefatica de aprendizaje y desarrcllo filsico vy
mental, a través de actividades colectivas vy perscnales,
relaciones de convivencia, y espacios de juego.

La tarea de la Educacidn Freescolar debe considerar las
caracterlsticas y necesedades del nifto, si guiere tener éxito en

su formacidn. La relacid&n pedaghkgica parte de este reconocimiento
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y utiliza 1la motivacidn como la mejor manera de crear las
experiencias de aprendizaje deseables en el nitco. Pero£>Cuales ={algl
las necesidades de los nifos?.

NECESIDADES FISICAS:

Son importantes en el proceso ensefanza-aprendizaje, cuando
un nitko no vinde, pues sus necesidades no estan satisfechas es
muy dificil que tenga un buen aprovehcamiento, manifastando pereza,
suefia, des&nimz y tristeza, cunado son satisfechas el nifo es mAs
creativo  y favoarece su  procesao de ensefianza—aprendizaje  (sus
necesidades primordiales son el suefio, el alimento, calor, higiene
y el aire),

LAS NECESIDADES AFECTIVAS:

Las necesidades afectivas en el nito son esenciales para
lograr un desarvollo integral, y as! el nific podrd ser una
persona segura en s! mismo; cuando al nific no se le daafecto,
amor, carifio, tinde a ser agresivo, inseguro y desconfiado ya que

la ausencia del amor impide la expansién de su perscnalidad.

18



La afectividad es uno de los principales factores en 1la

educacidn del nifio preescolar, donde se le debe brindar amor,

atencidn necesaria para gue lleque a sentirse un ser importante.

NECESIDADS SOCIALES:

Cuando la necesidad social del nite es completamente

cubierta, pasan a ser mativadores de su comportamiento. E1 nifdo

desea pertenecer, asociarse, lograr que sus compafieros 1o

acepten; @1 quiere dar y recibir amistad como también afecta.

Esto permite gque el nifo desahogue vy exprese sus

pensamientos, desex y también sus agresiones y frustracciones.

Fara el desarrolloc del nitio serd precisco canducirlo con

dedicacidn, paciencia, y estimularloc a gue el aprendizaje que en

&l se dé sea verdad significativo.

Cuando el nifMa tiende a realizar una tarea dentro del Jardin

de Nifos es necesario motivarlo de una manera que se sienta

halagado, lo realice bien o mal, &1 siempre intentard de nuevo.

For otro lado la acclon del nitic siempre supone un interés,

19



propic o creado, en ella y para ella actha la motivacidng la

Fractica educativa desarrcolla dos tipos de motivacidn:

MOTIVAZION EXTRINSECA:

Es uwuna conducta controlada mediante 1la posibilidad de

recompensa o castigo, debido & la conducta mismar que se basa de

manera indirecta; loo cual significa trabajar por medic gque se va

a recibir y no por el gusto gque ccasiona realizar cierto trabajo.

MOTIVACION INTRINSECA:

Es la tendencia a la actividad que surge cuando esta se

realiza porgque hacerlo satisface y trae consigon su  propla

recompensa, es decir, realizar la actividad por gque le gusta no

por recibir un regalo o por temor a8 un castigo, siendo ésta las

m&s adaptable y por 1o que se obtendfa mejor resultado, ya gue

por medio de ella, el nifMo realizard las cosas gue verdaderamente

le interesan.

Fara gque se peuda dar un dsarrollo agradable en el nifo

necesario  la individualizacidn y la socializacidn, aspectos si

20



queremcos dominar se reguiere de una metodologlia gue los favarezca,
que utilice a1l maximo toda y cada uno de los potenciales del

nitic. Es necesario que desarrocllca al mismo tiempo las sensaciones

y las percepcicones, que eduque el pensamiento visual, conceptial y
l4gico, Yy que ocurra a partirv del dominico y el perfeccicnamiento

de las vias sensoriales.

El nito en este perlodo, adquiere y acumula concimientos &
través de un medio rico y sugerente, ya que el entorno actla
directamente en su estadc de &nimo y hace que su motivacid e
interés por la actividad ya aumentando dla a dla. Como también
dominan las aperaciones mentaleslesenciales, la comparaciones vy
la asociaci®dn gue hace establecer algunas relaciocnes de causa
efecto. Serd preciso buscar el proceso de andlisis, manipulacidn
y experimentacidn, gque el nito utilizard en sus actividades.

Una estrategia de trabajo que muestra el tipo de experiencia

gue vive el nidc en la Educacidn Freescolar es la denominada

Fincones ("Areas" en el programa nuevol. En ellos la Educacidn

Freescolar cred un espacio de aprendizaje basado en las

21



posibilidades creativas de cada nitho; los Jardines aprovechan el
interés y capacidad del nitho y le propone medicos vy  espacicos
especialirados para ello: Leer o interpretar textos (Area de
Biblioteca); recrear vivir situaciones (Dramatizaci®n), etc.
Antes de describir la distribucidn de las Areas de trabajo o

rincones debemos de conocer el concepto o 1o gue son rincones.

FRINCONES DIDACTICDS:

Son espacids en donde se realizan actividades que puede
permitir la educadora la posibilidad de llevar un  control de
registra en el nifo sobre el desarrolls linguistico, légico,
grdfico, etc. . Son espacios con material organizado distintos a
la actividad ldidica, que necesita una participacidn por parte de
los ninds siendo libre, imaginativo y creativo.

Los rincones didActicos, son Areas organizadas que le
brindan la oportunidad al nifto de adguirir nuevas experiecias
llevanda a contribuir un aprendizaje thas significativo por medic

de un proceso de aprendizaje de asimilacién y acomodacién.
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aprendizaje para encontrar soluciones racionales.

Los rincones se clasifican en dos tipos: Rincones de trabajo

y FRincones de juego que por sus diferentes caracteristicas no es

posible su simultaneidad.

Noo es suficiente que los rincones cuenten con el material

suficiente ya qu el éxito del aprendizaje, depende en gran medida

de que 1la educadora establezca las mejores candicicones para

favorecr la educacifn del nifo.

ORJETIVO DE LOS RINCONES DE JUEGO:

Su wobjetivo espetifico es dar a los nitos la posibilidad de

desarrallar todas Y cads una de lass paxtencialidades

intelectuales, afectivas y sociales a partir de sus propios

interes:

- Respetar el ritmo de trabajo individual de cada uno de los

nifics.

- Evita el miedo a equivocarse, ya que el trabajo en las &rea se

basa en el experimentacidfn (ensayc — error — aciertol.

23



- Ayuda a reafirmar unas estructuras mentales necesarlas para el
desarrolla  integral, permitiendo rehacer el trabajo tantas
veces como el nito crea oportunc.
- Estimula el razonamiento l&gico y la deducién a partir de 1la
experiencia.
- Potenciar el trabajo especifico de representacidn Y
simbolizacidmn,
- Lograr més  autonomia intelectual y adquirir seguridad en el
trabajo que &1 mismo realice.
— Desarvcllar el espjritu de investigacid apartir de las
actividades manipulativas.
— Ofrecer &l nito la posibilidad de programar y  realizar el
trabajo de una forma més libre y esponténea.
- Aprovecha las coandiciones individuales de cada nitio vy  sus
capacidades lddicas.

El resultado de estos rincones serd el enriquecimiento v

mejora el proceso psiquico cognosclitivosy; las sensaciones, las

24



percepciones, la memoria, el razonamiento, la imaginacidn y el
lenguaje.

Fara los rincones didécticos tengan un fin para favorecer el
desarvrolla Integro del educando, se debe contar con suficiente
aaterial que despierte la curiocsidad y el interés del nifo.

Los proyectos son aguellos gque se eligen con los  nifos de
acuerdos a su intereés. El proyects viene siendo un tema gue es
elegida por  los nifios, realizando actividades que surgen  por

medic de preguntas, inquietudes, problemas que los nifos  les

interesa conocer o les ha llamado la atencidn. Dicho proyecto no
tiene un tiempx determinadz ya gue su duracion va a ser la
necesaria hasta agotar 1la informacidqn que el nito pidid,

explicandales de una forma sencilla y precisa, donde el nitc

capte 1la informacidn dada apoyada con actividades que ayudaran a

un mejor aprovechamiento.

Fara poder realizar el programa se debe sequivr un

lineamienta a ue el royvecto tiene pasos a seguir ara su
’ = p
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desarrcllo como el surgimiento del mismo, cédmo se planeard, 1la

realizacidn, el térmipo y cdmo se evaluard. La organizacidén del

proyecto es:

— Basarse en la experiencia del nifio.

- Favorecer el juego y la creatividad del nifo.

- Llevarlo a conocer todo su entorno tanto social como

natural.

_ Ayudar a que el niMo desarroclle su  creatividad y

flexibilidad.

— Tengan una relacidn de las actividades del proyectao.

Fara poder desarrocllar el proyecto debemos de tomar en

cuenta 3 aspectos centrales:

i. Momentos de blsquedas, reflexidn y experimentacidn de los

nifos.

2 La intervencidn del docente durante el desarrollas de las

actividades.

3. FRelacidn de 1los blogues de juego y actividades con el

proayecto.

26



Es .decir toma como base de trabajo:

— La sensibilidad y expresidn artlistica.

- La relaci®n con la naturaleza.

- La psicomotricidad.

— Nociones mateméticas.

- El1 lenguaje oral y la lectura.

°

¢ Que son las Areas de trabajo?

En este programa se recomienda organizar el espacio a través

de &rsas d trabajo, de manera que se atraiga la atencidn del

niffa. Un &rea es un espacio detrminado donde tenemos materiales

adecuados que el nidoe  pueda explorar, manipular, desarrollar

actividades gue surgen del proyecto.

El trabajo por Areas se debe tomar en cuenta alternativas

para el desarrocllo del proyecto.

i. La actitud facilitadora del docente.

2. La participacidn del nifo.

3. La organizaci#én del material y espacios.

27



Estos puntos se plantean a través de lo siguiente:

1. Estimular al nito al desarrcllo de su creatividad, como

guiarlc a la bfisqueda de algunas posibles soluciones del proyecto.

2. La participacidn del nifo de acuerdo al desarrollo del
proyecto ya que para llevarla a cabo el nitfo  teniendo caontacto
con los objetos conocidos.

3. La organizacidn del saldn por Areas depende del espacioc que

tiemne cada una de las &reas el mobiliaric, las  recursos

materiales.

La organizacidn de las &reas participan tanto los nitos

como el docente de comfin acuerdo se considevran  algunos  puntos

para las &reas de trabajo.

- Los espacios filsicos.

El material y mobiliaric con gue se cuenta.

- El1 &rea definida.

- Las &reas fijas o mdviles.

Las A&reas se trabajan en cusalgquier momento, durante todo el
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afic escolar, para poder trabajr en las &reas hay diferentes

maneras de realizarlo la previa y la conjunta.
- La previa es la que el educandz forma las Areas sin apoyo  de
nadie.

- La conjunta con la educadora y nifMos trabajen en diferentes

dreas para despudcs ir trabajando en los demds.

Las Areas pueden trabajar ellos en forma individualmente,

por eguiposs o grupal.

Es necesario gue una como educadora conjuntos con ellos se
tomen acuerdos para  cada uno de las Areas. LCada Area en el
transcurso del afic se puede poner material nuevo o cambiarlo.

EL NUEVO PROGRAMA Y LA PRACTICZA EDUCATIVA

Todos los elementos del nuevo programa llevan a pensar en un

mejor aprovechamiento de la esperiencia escolar. Sin embargo,

para considerar su verdadero potencial, fue necesaric ponerlo en

practica. Esto no fue facil y su implementacidn mostr® muchos de

los  obstaculos gue limitan el éxito de muchas de las actividades

del Jardin de Nitos.

A continuacidn se describen las vivencias de la puesta de
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este programa.

" Al inicic del abMo escolar tuvimos un seminaric scbre el

cambic de programas educativos & nivel preescolar, donde la

mayorla de las Educadoras lo recibimos entusiasmadas , ya gue

después de 10 aftos habla un cambic".

"Al inicio del abio escolar pensé formar a los niftos en  dos

equipos, ya gue asl supuestamente se me iba a facilitar trabajar

como el programa lo requerla. Al iniciar el trabajo con los niMos

formando las &reas cada dos dlas resultd muy novedosos para  los

nitias al manipular libremente, formando primevo el &rea de

construccidn, as! gue a un equipo en las actividades centrales

del proyecto o actividades gue ayuden al aprendizaje de el nifio.

Los primeros dias me daba resultado, pero los nifMos que se

encontraban en el &rea de construccidn le llamaba la atencid  por

un momento perc despuds se dessperaban diciéndoles si ellos no

iban a trabajar.

Comz  iba incrementando las S Areas ponla la mitad del grupo
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en esas cinco &reas donde & ellos le llamara la atencidn, pero su

interés povr el Area era de muy poco tiempo. Dure trabajando cédmo

un mes/medic, ya gue observeé que los nitMos se empezaban a

inquietar, pelearse molestar a sus compaMeros que estaban

trabajando ya que eran demasiados nifios en cada equipo que

constan de 18 nifios cada unzy para mi fue difici, ya gue no podla

ponerle atencidn muy bien a ninguno de los dos, asi  que
desesperaba. Comenté con mis compafieras del Jardin de Nifios.
La organizacidn del espacic gque propone el programa es:
~ Espacios funcionales y dindmico.
~ Participacidn de 1los nifMos en el disefio ¥y  adaptacidén del

espacio.
— Tomar libertad de accidn.

Las &reas que més importantes son: Riblicoteca, expreéibn
arafica y plastica, dramatizacidn y la naturaleza.

Fara organizarlos deben de considerar los siguientes
aspectos:

- Espacios flsicos.
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— Ndmero de nitos por Areas.

— El mobiliarioc y material con gue se cuente.

Ubicacidn de las Areas.

— Areas claramente definidas.

Las principales caracterlticas de las diferentes &reas son:

—-Area de Riblioteca.

10

San espacios tranquilos vy mucha concentracidn, las

actividades que se realizan desarrocllan la imaginaci®n mental,

relaciones de signo, etc.

Los materiales gue pueden ubicarse en esta &rea saon

pizarrdn, laminas, cuentos, juegos de memoria, sellos, revistas,

etc.

- Expresidn gr&fica — plastica.

En esta Area es importante la creatividad del nin™~o como

también su iniciativa, ya& gue el niMto por medic de la expresidn

manifiesta sus ideas y vivencias.

El nifto aprende a general y observar cambics, unir, separar,
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coordinar, combinar, pegar, pintar, etc. El material es todo
tipz coms goma, crayolas, pintura, plumones, gises, etc.
— Area de la Naturaleza

Favarece 1las nociones de tiempo, secuencia, clasifica
re}acianes de rcasualidad a través dé acciones, cuidado de
animales y plantas.

Se reqguiere de mesas, lentes de aumento, cajas, sellos,
libros de experimentos, microscopico, etc.

- Area de Conpstruccifn.

Favaorece las nociones espaciales, estructuras de equilibric,

coaordinacidn motriz, diferencias y semejanzas, procesos de

clasificacidn, seriacidn, comparacidn, etc.

- Area de Dramatizacidn.

Los nitos tienen la oportunidad de expresarse lo que viven,

aprenden su mundc, demuestran sus sentimientos, exploran cosas

nuevas; los materiales dependen de 1o se vaya a representar.
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CAPITULO 11

EL PROCESO DE APRENDIZAIJE EN EL NINO
PREESCOLAR



EL FROCESO DE AFEENDIZAJE EN EL NIMO FREESCOLAR
El segundo marco gue define & procesc formativeoe del nifio
preescolar es el aprendizaje gue @ste es capaz de dsarrvrollar en
su experiencia en 21 Jardin de Nifios.

En los diferentes teorlas del aprendizaje destaca la
desarvollada por Jean Piaget, quien a través de un punto de vista
psicogeneético analizd los procesos de pensamiento en 21 nifmo.

Es necesario considerar una concepcidn de aprendizaje, para
luego abﬁrdar los procesos especificos del aprendizaje de 1o
contenidos matmdcos y inguisticos.

En este trabajo se considerd dtil la propuesta tedrica de J.
Fiaget por dos razones, por un lado porque es la que ha permitido
comprender el proceso de aprendizaje 2n general y también en las
contenidos particulares (matemdticas, lenguaje, etc.l; y pov otro
ladzs, porgque los programas de Educacidn Freescolar tiene  como
base esta teorla, por 1o gue su utilidad en la fundamentacidn de

cualguier propuesta de trabajo es muy grande.
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A continuacidn se exponen los conceptos y  procesos mas

importantes en el niMo desde el punto de vista de Fiaget.

El concepto de aprenizaje se define ; como el proceso mental
mediante el cual 21 nifo descubre y construye el conoccimiento a
traveés de las accicnes y reflexiocnes gue hace al interactuar con
los  aobjetos, acontecimientos, fentmenos vy situacianes' gue

despierten su interes.
Fara que se produzca el aprendizaje no basta que la transmita

a otro po rmedio de explicacidn. El1l aprendizaje se da solamente a
través de la propia actividad del nifo  sobre  los objetos de
conocimientos ya sea fislcoco, afectivo o social, constituye  su
ambiente; se puede equipar el concepts de desarrollo.  Fiaget
menciona factores que intervienen en proceso del desarrocllo vy
aprendizaje y que funcionan en interacciikn constante. Estos
factares son: La maduracidn, la experiencia, la transmisidn social
y el proceso de equilibracidn.

1- La maduraci®n es un proaceso que depende de la influencia
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del mediz, muestra variaciones en la édad en la gque se presentan,
lo gue se explica por la intervencidn de los otros factores que
inciden el el desarrcllo.

Z— Experiencia.— Son todas aguellas vivencias que se presentan

cuando el nifo interactda con 21 ambiente (manipulacidn de

cbjetos vy explora). De la experiencia gue va teniendso 21 nifio se

derivan dos conocimientos: El conocimiento fisico ¥ el
conccimiento ldgico — matemdtico.
* El conocimients flsico lo que observa de los  aobjetos,  peso,

color, forma, textura, etco.

* El copocimiento L&gico — matem&tico 1o que el nifMo realiza con

ellzs, comparaciones, gque establece, juntar, separar, ordenar,

clasificar, etc.

Todo es producido por la  actividad intelectual del nific.

3- Transmision social.— Lo gue el nifMo aprende de sus
padres, hermancos, los medios de comunicacidn, medio ambiente, con
otros  nifos, etc. El nifo constituye de la lecto—escritura  su
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conocimients a partir de sus reflexicnes con respecto a objetos
de conocimientoa y de la informacién gue le proporcionan otras
personas.

4— Proceso de Equilibracidn.— Es un mecanismo regular de la
actividad congnitiva. La equilibracidn actfia coma un procesocs en
constante dinamismo en  la bdsqueda de la estructuracidn del
conocimiento para la construccidn de  nuevas formas de
pensamiento.

El equilibrioc no es pasivo si no algo esencialmente activo.
Estos factores dependerd el ritmo persocnal de cada sujeto.

El conocimients no tieme un punto de partida. Todos los
conocimientzos gue adguiere o tiene el nifo parten del aprendizaje
que va a tenido de las experiencias y de su interé#s paor tener
gue asimilar Easas nuevas, ningun conocimients tiene un puntoc de
partida y se imposible de crear que el nifo quiera interesarse en
la lecto-escritura, cuando entra a la primaria o cualguier otro
conccimienta.

Fara que una experiencia educativa sea suficiente y provoque
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el razonamiento y lleve a los ninds a convertirse en seres.
AUTONOMOS evoluciones y construyan su propia forma de entender el
mundo y relacionarse.

CREATIVO busquede formas nuevas y originales de scolucidn.
IMDEFENDIENTES tomen decisicnes y lo lieven a la practica.
RESFONABRLES se comprometen con su decisiones sin miedo  al
castigc.

CON AUTOESTIMA se sientes capaces de realizar cosas.

CRITICOS sean capaces de mantener sus puntos de vistas vy
cambiarlos ante la evidencia. SOLIDARIDS sean capaces de
enfrentar a sus necesidades con sus compaferos.

Las  intereses del nifio dependeran tanto de conocimientos
que hayan adguirido como de sus inclinacicnes afectivas y se

arientan a ampliar en el sentido de un mayor equilibrio.

Segun FPiaget algunas formas de pensamients son completamente

sencillas para un adulto y no para una persona joven existiendo

limitaciones en su vida, tambieén cree gue desde 21 momenta del
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nacimiento la perscona empieza a buscar un mediz de la adaptacidn

sobre el entorno hallandose emplicados. dos procesos bdsicos  gue

son basico gue son la asimilacidn y  la acomodacidn. FPiaget

considera que un nifMo activo 25 un nifo gue esta aprendiendo

Ademds de aprender por experienzia flsica con el

ambiente el nino aprende por  las  interacciones sociaes, la

mayorla de estos efectos de aprendizaje social son mediante por

el lenguaje. El1 lenguaje aparece antes qgue las operaciones

l&gicas mediante la experiencia que tiene el nifo con tres tipos

de actividades que acta de acuerdocs a la maduracidn del cerebro

en su desarrvrollo en las actitudes cognitivas y sons

1. Ejercicio que es auta dirijido y auto compensatorioc es un tipo

de aprendizaje gue no exige refuerzo (patear, volver la cabezal.

et la manipulacidn flsica de objetos 1o adguiere con la

experiencia.

3. La experiencia l&gica — matemdticas consiste en un procesc de

abstraccidn resultante de aguellos octros dos tipos de actividad

aprendizaje y desarrollo.
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FROCESO DE FENSAMIENTO

El aprendizaje supone un emplec de estructura intelectual en
la adguisicidn de una destreza o de una informacidn espectfica s
puede suponer gue el aprendizaje es la formacidn de recuerdos por
asociacidn  por memorizacidn o comprensidn. El aprendizaje por
comprensidn  implica wna interaccidn entre desarvollo por un lado
y aprendizaje por 21 octro. El conocimiento es una  comprensidn
generalmente o un cambio en la forma de pnsar algo.

La teorla de Fiaget =l aprendizaje por la emperiencia- es
similar a los mecanismos propuestos por  la  teorla cognitiva
mecanismo de aprendizaje o se trata del mecanismo de equilibriac
que es un factor fundamental del desarrcoclo, y es necesaric para
coordinar la maduracidn, la experiencia flisica del ambiente y la
experiencia social del ambiente siends una necesidad innata de
equilibro entre el oarganisma y su ambiente asl como  de
2guilibrin dentro del organismao.

La equilibracidn es el proceso responsable del desarrcllo
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intelectual en todas las etapas de maduracidn y es igualmente el

mecanime por 21 cual =21 nifo pasa de una etapa de desarrollo a la

siguiente.

El avance de una etapa de desarrvrcllo a la siguiente es

definitiva comz resultado de una deseguilibracidn y del procsso
de equilibracidn para poder entender debemos ver como se  produce
un desequilibric es necesrvic comprender dos teérminos de Fiaget

Asimilacidn y Acomodacidn.

Asimilacidn.— es cuando una perscona hace uso de ciertas conductas

o> bien cuando son naturales o ya han sidoaprendidas, la

asimilacidn es muy sencillamente yvya que es utilizar 1o gue ya se

sabe o se puede hacer ante un situacidn.

Consiste en el procesa normal por el cual un individuo
integra datos nueveos al  aprendizaje anterior.
Acomodacidn.— cuando una persona descubre que al utilizar una

conducta o bien es el proceso de alternar la categorla basica del

pensamients o de madificar alguﬁa actividad debido a los demandas
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ambientales resultados finales de esa alteraciones an la

equilibraci®n, acomodacifn y asimilacidén sigue actuando durante

todo el desarrocllo infantil.

Cuando el niMo imita la acomodaci&n  prevalece scbre la

asimilaci®dn «cuando los niMos juegan predomina en la asimilacidn

Fiaget sostiene gque los nifos juegan simplemente para ejercitar

respuestas.

La gran parte del tiempx se debe de utilizar ambos procescos,

la adaptacidn, a través de la asimilacidn y a acomodacidn conduce
a unos cambios en la estructura cognocitiva del individws cambia
en su organizacion. E1 niMo no puede mirar y coger al mismo tiempo

ya que para lograrlo tiene que desarrollar, organizar estructuras

de conducta coordinadas con la observacidn alcanzar y  apoderarse

del objeto.

El proceso de organizacidn y reorganizacign es continuo los

resultados son descontinuos y cualitativamente distintos a  las

diferentes edades, esa misma descontinuidad constituye la base del
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cistema de desarrcllc de las etapas en la cual todos los nifios se

presentan el mismo orden, una serie de etapas cualitativamente ¥y

disititos organizados en perlodos y dichos perlodos se clasifican

de acuerdo a como se vaya desarrvollandc en las etapas.

En resumen las ftres funciones o procescos decisivos gue
intervienen en el aprendizaje y la adquisicidn de conocimiento.
17. La equilibraci&n o mativo para buscar un equilibrio.

Z3. La asimilacitn similar & la generalizacifn de estimulo.

3. Acomodacidn o formacidn de nuevos esSqQUEMAS.
DESARROLLO INTELECTUAL
Dms  puntos importantes en el desarr=llo psicoldgico del niffo

=z=n tambie el desarrcllo cognoscitivo o intelectual. En el
desarvrollo  intelectual hay dos aspectos importantes uno es el
Fsicosaocial que es todo 1o que el niMo recibe desde afuer
aprendiends por  transmisidn familiar, escolar educativa, en
general el otro es el desarra=llo Psicoldgicoe que 1o podemos

llamar espontdnec gue viene siendo el desarrcllo 1o gue 21 niffo o



piensa aquello gue no se le ha enseffado perc gue =1 debe
descubrir por &1 solo,

Las etapas se caracterizan por su orden fijo de sucesion
para poder llegar a ciertos estadiocos es preciso haber pasado por
un proceso previos, hace falta concluir las preestructuras, la
estructura.

FERIODD DE LA INTELIGENCIA SENSORIO - MOTRIZ

Existe uwna inteligencia antrior al lenguaje pero no hay
pensamiento antes del lenguaje dinstinguiendo inteligencia
¥ pensamiento.

La inteligencia es la solucidn de un prablema  nuevo.

For el sujeto es la coordipacidn de los medios para llegar a un

fin que no es accesible, el pensamiento es inteligencia
intericorizada gque no se apoya sobre la accidn directa si no sobre
el simbaolismz sobre la evocacidn simbdlica por =1 lenguaje, por
las imagenes mentales estc.

Hay una intligencia antes del pensamienta del lenguaje, una

nocitn de pertenecia (objetos)ino es innata y gue exige. En  este
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perlods dura hasta los 18 meses ya que la adguisicién del

lenguaje es tan tardia en relacidn a los mecanismos  invocados.

El lenguaje es solidarico del pensamiento vy supones en

consecuencia un sistema de acciones ejecutadas no solamente  en

forma material si no interiormente, simb&licamente.

Fensar es por ejemplo clasificar uw ordenar o poner  es
correspondencia, reuniin o social etc. Es necesario estas
operacicnes se hallan llevada a cabo por medio de acciones para
luego construirlas en pensamientos por eso este periodo es largo,
antes del lenguajé y por ellos que el lenquaje es  relativamente
tardlo en el desarrollao.

El primer tipo de aprendizaje gue tiene el infante es el
aprendizaje de la discriminaci®n a medida gque va asimilando mas
experiencias sensoriales, os esguemas anteriores se integran  por

acomodacidn o h&bitos y percepciones.

- En primera etapa se integra la conducta innata a a experiencia.
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- La 2da. etapa - consiste 2n reacciones clvrculares

secundarios durante esta etapa los actos se tarnan intenciocnales.

— 3ra etapa. El1 nifioc escapaz de encontran objetos escondidos

detr&s de barreras y distinguir entre tenmer y medir.

— d4tx. etapa aparece un significado simbolico es el momento que el

infante empisza a comprender la casualidad esperando que el

adulto le lleve el biber#n.

=

- Sta. etapa aparece la auténtica imitacidn (modelacidn) como

mecanismo de aprendizaje inicia el egocentrismo.

- &ta. etapa constituye un lapso durante el cual el nifc empieza a

aplicar esguemas de conductas.

FERIODOD FREOFERATORIO

Llega aproximadamente hasta 1los seis abMos  junts a  la
posibilidad de representacicones elementales (acciones Y
percepcicones coordinas intericormente y gracias al lenguajed.

El nifo todavia s incapaz de despegarse de su accidn  para

representar sé&lo con la mimica, simb&licamente. La funcidn
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simb&lica tiene un desarrolloc entre los 3 y 7 aMos  realizéndose

en forma léddica, para el niMo el juego simbdlico es wun medio de

adaptacidn tanto intelectual como afectivo, los simbdlos lddicos

de juego son muy personales y subjetivos.

El lenguaje es 1o gue en gran parte permitit al niftx un

progresivo interirioczacidn mediante el esjemplo de signos verbales

sociales y  transmisibles oralmente. El nifdo es incapas de

prescindirse de su propio punto de vista 21 pensamiento sigus una

csala direccidn.

Durante el perlodo el nifo yva no estl limitado a un tipo de

aprendizaje manifiesto de ensayo y error esta dividido en perlado

entre la etapa egocéntrico (Za 4 afo) yla etapa intuitiva de 5 a

7 aMos.

Asl, se considera el aprendizaje coma un proceso mental a

través del cual el niho descubre y construye el conociminto

mediante las &cciones y reflexiones que hace al interactuar con

dos b jetos, acontecimientos fendmenos vy situaciones que
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despierta su interds. La teorla cognocitiva rastrea el desarraollo de
la 1l#gica de la raz®n desde la infancia hasta la adolesencia,
conociens  todas  las causas que entran en el  conocer, en cada

etapa evolutiva.

Fiaget maneja que scbre el desarrvollo cognitivo se remarca
la importancia de la interaccion continda entre los  ambientes
y los nifos. Esta teorla maneja tres conceptos gque son: El

esgquema, la adpatacidn y las etapas de desarrollo.

ESQUEMAS viene siendo la naturaleza o oarganizacidn de las

actividades transmitidas o generalizadas por la repeticidn en

circunstancias semejantes o andlogas, son dos tipos de esquemas

gue aparecen ddrante la edad infantil los que quian una accidn

determinada: coger uwna sonaja o chupar un biberdn y las  que

vinculan secuencias de acciones coma subirse a una silla alta

para comer o gatear hasta la puerta para saludar al pap& cuandao

llega a casa.
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CAPITULO III

APRENDIZAJE DE NOCIONES MATEMATICAS
Y DE LECTO-ESCRITURA



AFEENDIZAJE DE NOZIONES MATEMATICAS Y DE LECTO-ESCRITURA
INTRODUCCION.

Con el aprendizaje el nito desarroclla un proceso de cambio
de significados y de construccidn de nociones y conceptos. Las
estructuras, esquemas y perilodos de desarrczllo que plantea FPiaget
zon los factores gque podré&n caracterizar el tipo de aprendizaje
gue experimenta el niMa, por ello es necesarioc conocer cdmo
acthan estos cuando se ponen en juego situaciones relaciconadas
;an la lengua o con nociopes Ldgica— Matematicas.

En este capltulo se continua con la exposicidén de la teoarla
del aprendizaje de Fiaget, peroc ahora analizarén los
elementos referidos a las Areas mencionadas. Estos serdn el
fundamento de las diferentes opciones gue plant=2an los programas
de educacidtn preescolar, por lo que es importante establecer los
procesos y elementos mds destacados y con el integra el marco de

de interpretacifn de las activides educativas en éstas &reas.
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TIFOS DE CONMOCIMIENTO EN EL AFRENDIZAJE

Fiaget estableci® una distinci?n fundamental entre tres

tipos de conocimiento segdn sus fuentes de orgen vy su forma de
estructuracidn: Conccimiento fisico, copocimiento légico-—
matematico ¥y conocimients social (convencionall). El1 ndmero es un
ejempla de conocimientos lé&gico—matematico.

CONDZIMIETO LOSICO-MATEMATICO YCONOCIMIENTO FISIZO

Fiaget postuld dos tipos o polos, de concocimiento:  en

extremz propiedades flsicas y en el otro el conocimiento

ldgico-matemdtico. El1  conocimiento flsico se refiere a los

cobjetaxs de 1la realidad externa. El color o peso de una ficha

constituyen ejemplos de propiedades flsicas gue estdn en los

objetos de 1la realidad externa, Yy pueden conocerse por

observacidn. El conocimiento de que si soltamos una ficha en el

aire é&sta caerd&, es tambié&n un ejemploc de conocimientz flsico.

En cambiz, cuando se nos presentan dos fichas, una azul y 1la

otra roja, y nos damos cuenta de gque son  diferentes, esta
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diferenciacidn que establecemos en un ejemplo de conocimiento

logico-matem&tico. Las fichas son totalmente observables, pero la

diferencia entre ellas no lo es. La diferencia es una relacitn

creada mentalmente por el sujeto, gue pone en relacidn los  dos

objetos. La diferencia no estd en ningquna de las dos fichas y si

una persocna no pone en relacidn los objetos, para ello no habra

diferencia. El ndmero es una relacidn creada por el sujeto. E1L

nific va construyendo el conocimiento lédgico-—matemdtico = =

coardinacidén de las relaciones, por ejemplo el nifio llega a ser

capaz de deducir que hay mds cuentas en 21l mundoc gue cusnta

rojas, ¥y que haymds animales gue vacas, igualmente es coordinando

las relaciones etre dos y dos.

—

Seglin Fiaget, el ndimero es una sistesis de dos tipos de

relacicres- que el nito entre 1los objetos (por  abstraccidn

reflexival, muna es el aorden y la otra es la inclusidén jerdrgquica.
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AFRENDIZAJE DE LLAS MATEMATICAS

Cuandz el nifMo llega a una etapa donde hace comparaciones por
sl mismo pasa a un proceso ldgico de razonamients en 1la cual el
niMz> cConcibe 1la idea de usar 1o gue necesita para realizar o

reafirmar las actividad que guieve realizar.

Hay dos nuevas opercicones ldgicas gue apavecen la primera =s

2] proceso de participacidn gue permite gue 1 nifo concibe gue
todo estd compuesto de un ndimeros de pares, el segundo s el -
desplazamiento o sustitucidn .

Cadmo forma un nito el concepto matemdtico? E1 aprendizaje

de las matematicas es finicamente verbal puesto que el verdadero

entendimients wviene @&nicamente con el desarrollo mental. Los
nihos tinen que concebir el principio de conservacidn de cantidad
antes de que puedan desarraclar el concepto de ndmeroc si no un

concepta lagico.

Los nitos no aprenden el concepto n@merico con dibujos,
tampoco se aprende estos conceptos s&lo por manipular objetos
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sina se construyen por medioc de la abstraccitn reflevica cuando

actudn mentalmente sobre los aobjetos.

El conocimiento ldgico-matemé&ticfo se coonstruye mediante la
coordinacidn de relaciones gue realiza el nitdo y no hay nada
arbitraric en esta coovdinacidn. En el conocimiento légico—
matemdtico si el niMo razona lo suficiente encontrard mads tarde o

més tempranoc la verdad.
d@ue es el NAmero?
Existen diferentes conceptos del ndmero el cual es el

resultado de una operacidn de clasificacifén y de la operacidn de

seriacidn el ndmero =s un grafismo que esta también =on la misma
cantidad de objetos que forman conjuntos que va relacionadas con
la propiedad ndmerica, en el cual se van formando la
clasificacidn y la seriacidn en el concepto del nimerao.

Es impartante comprender el procesoc en el cual el nidMo
constituye el concepto del ndmero y as! poder ensefar a los nifios

de acuerdo a sus necesidades a las caracteristicas psicolfgicas
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del nifo. La casificacidn y seriacidn estan internamente ligados

con 2l concepto del ndmero.

CLASIFICAZION

La clasificacidn es una operacidn légica fundamenta en el

desarrollo del pensamientos del pequefo. En t@rminos generales

clasificar es juntar por semejanzas y separar poar

diferencias.Ejempla: cuando digo estas planas me gustan se esté

clasificando, pero a la vez estoy juntando; y cuando digs gue me

gustan ciertas plantas estoy separando por diferencias se

clasifican en base a varios criterios.

En la clasificacidn se toman encuenta seme janza ¥

diferencias en las cuales se tiene una relaci®n de la pertenecia

a traves de los elementos que forman parte de s mismo, que va

relacicnando con la semejanza ya que un conjunto de elementos que

se pertenecen entre si. Se va a dividir por clases: clase vy

sub clases; e jemplo:
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rojas

clase__¢ manzana —p sub clases _,amarillas

vardes
Las manzanas se clasifican en sub clases vya gue hay rojas,
amarillas y verdes.
Toda clasificacidn se fundamenta en las cualidades de 1las
objetos o =ea gue tiene una velacidn con los ndmerocs, como cuando

decimos el ndimerc dos el nifMo toma la idea de dos objetos
tcualquieral) ya que se estd pensando en el ndimero también
estamos clasificando. FPor ejempla el tres d Qué estamas

haciends Fensamos entres objetos? en tres elementos

concretos, tres personas, tres cosas que pueden ser diferentes

entre s! (una silla, un lapiz, un libra, =tc.2?
Cuandcs se estd pensando en el nfimero también se esta

clasificando ya que estd estableciendo semejanzas y diferencias,

en cuanto el ndmero, ya gue no establecemos semejanzas entre los

objetos sino semejanzas en la cantidad de los conjuntos agrupan
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objetos de acuerdo al nldmerao que se le pide no importa 21 abjeto

gue sea.

SERIACION

La seriacidn es la organizacién de elementos segdn alguna

secuencia l&gica. La seriacidn tiene una relacidn con 21 ndmero
en la formacidn del concepto del ndmevo constituyvendo uno de los

aspectos fundamentales del pensamiento l&gica. Seriar es

establecer una relacidn entre elementos gue son diferente en

algdn aspecto y ordenar esas diferencias.

Las seriacicones al igual que la clasificaciones se realiza

en foarma  interiocrizada o en algunos casos se rvrealizan en forma

efectiva sobre los objetos. Para ordenar las clases con base en

log diferencias cuantitativas se establece una rvrelacidn entre las

clases de manera que si se aordenan en forma creciente, la clase

del cuatro estard previa entre ambas y su relacidn es + 1 silas

ordenamos en forma creciente y 1 =i la ordenamos en forma

decreciente.
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CONSTRUCZZION DEL CONCEFPTOD DE NUMERO EN EL NIMNOD

é La operacicnes de clasificacidfn y de seriacifn tierne
relaciédn con el concepto del ndmero 2n el -ual s maneja a través
de las operacicnes de correspondiencia que a su vez permite
la construccidn de la conservacidn de la cantidad. La manera en
que elnifts construye dichas operaciones tanto en la clasificacidn
coms en la seriacidn y la correspondencia teniendo en cuenta que:
- Los procesos de construccidn de lasoperaciones Son
simultaneas, esto significa que el nifMo no las constituye en
forma sucesiva sina al mismz tiempo.
- E1l nito atraviesa por etapas o estadics en el proceso de
construccidn de cada una de estas operaciones.
- Zuando un niMz se encuentra en determinado estadlo de una de las
operaciocnes no necesariamente estd en el mismo estadic respecto
a las aotras dos operacicones por ejemplo: Finalizando el primer

estadioc de la clasificacidn y al mismo tiempo estar en el segundo

estadico de la seriacidn.

59



— La secuencia de los estadios es la misma en todos los niMos;

es decir, gue si bien las edades pueden variar en =21 orden de los

estadios se conserva en cada una de las ocperaciones, loas  nitos

pasan por el primerc y 21 segqundo estadioc antes de llegar al

estadlo coperatorio (tercer estadio).

- Aungque se pueden relaciocnar los estallios  con determinadas

2dades cronzldgicas, estos son sdlo aproximados ya gue varlan de

urna comunidad a otra 2 incluso de un nifMo a otrao, dependiendo

de las experiencias gue cada uno tenga.

La psicogénesis de la clasificacion, seriacidn Y

correnspondencia atraviesa por tres estadiocs.

Frimer Estadioc: Hasta 1o S5-& afos aproximadamente.

Segundo Estadio: Desde 1los S-6& aMos hasta los  7-8  abios

apraoximadamente.

Tercer Estadio: A partir de los 7-8 aMos aproximadamente (este

fltimx estadioc no 1o comentaremcs ya gue corresponde para  nifos

de primaria.
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FPSICOGENESIS DE CLASIFICACION

Cada uno de los estadios se analizard por medio de ejemplos
de zlasificacidn realizados por nifos tomands como universo a
clasificar blogques ld&gicos.
MATERIAL: 48 fichas geométricas que tiene las siguientes
variaciones; COLOR; rojo, amarillo y azul; forma:  cuadrado,
clrculo, tridngulo y rectangular; tam3c grande—-pequefic ¥y grussor”

gruess y delgado.,

CARACTERISTICAS DEL FRIMER ESTADIO DE LA CLASIFICACION:

Cuando se le pide al nifo de este estadlo que clasifigue (por
junts lo gque va juntod todo 1o va haciendo saobre la marcha, lo va
acomadando de acuerdo a como se parezca al primero gque pusc hasta
llegar al Adltimo teniendo una semejantza sea en el color, forma,
tamatio, teniendo como resultado en esta actividad clasificatoria
un objeta  total al colocar cada elemento junta al  anterior

logrando la continuidad espacial en la ubicacia’ de los elementos.
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CARACTERISTICAS DEL SEGUNDO ESTADIO DE LA CLASIFICACZION:

Dentro de este estadioc se da una evolucidn  importante que

permite pasar de la coleccidn impoartante que pevrmite pasar de la

coleccidn figural a la clase l&gica.

* En este estadlc una clase légica pergo diferente. o gueda

constituido.

* No es todavia una clase légica perxc diferente, no gueda

constituido un objeto total, una figura si no enpequeMos grupos

a este estadlioc caoleccidn figural.

Los criterics los establece a medida gue los niMos

clasifiguen as gue os alterna, no por elementos si por grupos ya

sea por color o forma. E1 criterio cambia de acuerdo a pasarlo de

un grups a otro. Progresivamente el nifio va incorporndo mas

objetos en la clasificacidn. WVa aceptando poco a poca las

diferencias entre elementss de un mismo conjunta. FProgresivamene

2l niMo logra anticipar y conservar el criterio clasificatorio

llegar en este estadioc & clasificar un mismo universo de acuerdo
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a varios criteria, tamafio, colar, arosar, forma, etc..

Alternadamente se hard notar en la posibilidad de pasar de un

criterio a otros clasificatorio sucesivos e jemplo: Frimerao
utilisa un criterio y después otro . Blogue l#gico por color vy
despues por tamabMo o forma.

El niMo podrd disociar y reunir conjuntos o sea podra
construir los subconjuntos corvrespondientes:
Ejemplo:. Blogues l&gicas

figuras amarillas figuras rojas\\‘-‘-h’ figuras azules

arandes pequefias grandes peguebtas grandes peguetas

La rclasificaci®dn que el nifo realiza de este estadlo son
similares a lo que hard un sujeto del estadio operatoric, pero la
diferencia con este es que todavia no ha construidos a

cuantificacidn de la inclusidn.,
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FSICOGENESIS DE LA SERIACZION

Fara analizar este estadioco de la seriacidn o modo de
ejempls utilizamos un material constituido por 19 varillas  de
diferentes tamafos variando de un centimetro entre cada una

primerc se dan 10 y despuds el resto.
CARACTERISTICAS DEL FPRIMER ESTADIO DE SERIACION

S le propone gue haga una seriacidn ordena estas varillas
de la mds largas a las mas carfa o viceversa. Forma ai principiao

parejas donde son muy diferentes uno del otro determina el nifio

lo grande y chico no establece relaciones.
Cornsidera el universa de las varillas como las varillas
largas y las cortas. Hacer triocs donde introduce una nueva

categoria (grande, medianc y chico). MAs adelante seria de cuatro

o cinco elementos en forma de escalera. en un solo sentido en

forma creciente o decreciente. Felacicona los elementos en funcia

de otro expresadose como "mds larg: gue o mads corito que'". Al
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# Lograr una continuwidad espacial en la uwbicacion de  laos
elementos.,

* Este estadlo de «clasificacidn se le denomina " Coleccidn
figural.

* Tomar en consideracidn las diferencias que aun el nito no toma
en cuenta.

* Algunas veces le da un significado simb&lico a lo gue esta
haciendo,

ejemplo: Este es un tren y el niMo aMade la chimenea a la

locomotora.

¥ Hay en acasiocnes que el niMo no clasifica si nmo gque esta
construyends algo gque le interesa.

* El nitMo en esta etapa deja muchos elementos sin clasificar
dando terminado la actividad.

Al finalizar este estadloc el nifMo logra  reacomodar  los

elementos de clasificacidn formando subgrupos, pero adin no les

separa.
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finalizar este estadia, en la transicidn hacia elsegundo, el nifm

llega a considerar la lInea de base. Al serial longitudes uns de

los extremos de cada elemento varla respecto a los restantes

formando una escalera llegar as! a seriar cuatroc o cinco

varillas.

CARACTERISTICAS DEL SEGUNDO ESTADIO DE LA SERIACION

El nifMo en este estadio puede construir la serie de diez

varillas. Al tanteéo tomando varilla por varilla al azar

compriAndola una con la aotra. Todavia no construye el concepto no

puede deducir gue si un elements es m&s grande o mas pequefio gue

el Altimo a simple vista por eso 1o ase al tanteo. El nifo

encuentra algunas dificultades sistemdticas en intercalar

elementos nuevos. Logra intercalar dos o tres varillas pero al

ver la dificultas prefiere desbaratar su serie y construird

nuevamente con todas las varillas. El nifMo del segundo estadio no

puede intercalar las varillas porque la intercalacidn requiere
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tomar en cuenta simultaneamente dos relaciones, no es necesarico

considerar en el casa de la construccidén de la serie.

PSICOSGENESIS DE LA CORRESFPONDENCIA Y LA CONSERVACZION DE LA

CANTIDAD

El material de 1los ejemplos que se utilizamos en  este

zjemplo estd constituido por nueve fichas rojas y nueve azules.

CARACTERISTICAS DEL FRIMER ESTADIO DE LA CORRESFONDENCIA:

OO0 Q00000

000000 O0

Se le presenta al nifioc de este estadic una hilera de siete

fichas rojas y se le propone a través de una consigna gue ponga
la misma cantidad de fichas azules, el nifio colocard tanto fichas
azules comz sea necesarioc para igualar la longitud de la hilera
del modelo de una manera que la primera y la dltima ficha de

ambas hileras coincidan independientemente de la cantidad de
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fichas que necesita el nitMo para hacerlo. Lo hace asl  porque

considera las hileras como objetos  totales centr&ndose en el
espacic  ocupads por los conjuntos y N en la cantidad  de
glementos. Si frente al nifo se junta o separa las fichas de una

de las hileras de manera gue la longitud de esta wvarla, el nifo
asequrd que va nx hay la misma cantidad de fichas propons  gue

agregar o quitar fichas para gque tenga la misma cantidad

supuestamentes para 1.

CARACTERISTICAS DEL SEGUNDO ESTADIO DE LA CORREESFONDEMNCIA
El nifix ya establece la correspondencia  ante la misma

caonsigna. Al realizar la hilera de fichas busca gue sea - -
squivalente cuantitativamente a la del modelo. 5i se altera —
algunas de las hileras separando o juntadndola el nitio dird que
disminuy® o aumentd. Es necesaric gque se le explique al nibMo como

gs que hacerle para gue disminuya o gueden la misma cantidad de
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las hileras o cuando estén fuera de su lugar. El nific en este

estadio ante la imposibilidad de realizar en forma interiorizada

de la accidn inversa necesita hacerla en forma afectiva. E1 punto

de partida se da solamente en la pré&ctica y aun no en forma S

interarizada. El nito a descubievto en forma eficaz de establecer

la equivalencia cuantitativa entre dos conjuntos.

En esta =tapa =1 nifMo conoce el nombre de los ndmercs. Los
niffzs saben decir cudntos elementos hay encada  conjunto. Leas
niMos estan estable ciendo al contar de loas nfimeros y un conjunto
de concretos. La numeracidn  verbal no implica la nocidn de

conservacidn dado que para el nifo puede haber sietes que tiene

mAs sietes que tieme menos para el es igual. Cuando el nifo estd

en la transicidn hacia el tercer estadio contar los elementos  de

conjuntos  eguivalentes que tienen distinta distribucio espacial

lo lleva a entrar en contradicidn con 1o gque &1 puede afirmar a
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partir de la longitud, vya gue se pregunta cdmo habiendo siete y
siete puede haber mé&s elementos en un conjunto que en un

conjunto de ocho.

El procesa de clasificar y seriar llevan al nito a
relaciconarse y concebir mentalmente los objetivos. Tambid®n
presentan en este procesc una representacidn mental a partir de la
representacion  grafica y material. 8Sin smbargs ®s necesario

diferenciar los tipos de representacidn grdfica.

REFRESENTACZION GRAFICA
La forma gr&fica es la representacidn de los conceptos y es
fundamental para orientar las actividades de aprendizaje de los
nifos, diferenciar los conceptos matemdticos de los sImbolos o
signos gue los representen o se relaciona con los conceptos a los
que se refieren.
Las representaciones graficas implican 2 términos SR

significado y significante grdfico.
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EL SIGNIFIZADO: es la idea o concepto gue le da una o alguna cosa.

EL SIGNICANTE GEAFICO: es el cual el sujeto representa

graficamente dicho significado.

Es importante que el nibtio establezeca la relacidn entre el

significante yv su significado.

Hay algunas cosas en el gque si se puede establecer la

relacidn significante, significads v gue por 1o fanto constituyen

representacicnes graficas.

Al aobservar el siguiente dibujo significante grafico;

Frobablemente unos mismo piensa en  alguna taza en
particular gue tenga en su casa o en cualguier recipiente pequeto
con asa que pueda contener bebida o piensa en beber,estos  serdn

posibles significados que para el nifio tiene el significante

representads 2n el cuadro.
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La seMal de transito es significante grafico que representa

la proximidad de un local, siendo este su significado.

C

Toda representacidn grafica, el significante grafica
representa un significado. Para gué nos sirvrva la representacidn
grafica? cémo representamos graficamente nuestras  ideas fu
sentimientos . Representamos para recordar algo gue necesitamos
comunicarnos a través del tiempo y del espacico es decir con
personas que no estén en 21 momento, etc.

En algunos casos la relacidn entre el significado 54

significantes es arbitraric y convenciocnal y en otros no lo es.

ARBITRARIEDAD Y IZONVENCZIONALIDAD

-El1 dibujo de la taza, tiene una relacidn de semejanzas con
el objeto que representa, dado que este dibujo se parece al
objeto  taza, es decir en dicha representacidn el vinculo

significade—significante no es arbitrario. Se podrla dibujar de
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muchas maneras y siempre y cuando el dibujz conservard cuantas

caracteristicas de similitud con el objeto, cualquisr persona gue

conozca el objeto podrd otorgarle el significado ¥y significante

no 25 ponerlo tanto arbitraric.

For gué cualquier perscona que conozca una  taza  podrd
interpretar el dibujo como tal? por gqud no siendo 21
significante . grafico arbitraric no es necesaric establecer un
acuerdo soizial a fin de gque este significante  tenga ese

significado para =21 sujeto, asi pues =21 dibujo de la taza no es

tampoco convencional.

= EL NUMEREAL para gue una persocona ectablezca la relacidn

significado—-significante se reqgquiere conocer la convencidn  que

establece que as! se representa gradficamente en nuestra comunidad

o el concepto del ndmero. Fara comunicarnos a través de

significantes arbitrarios es necesarioc establecer un  acuerdo o

convenci®dn social, para gue todo sujeto gque participe de dicha

chdign use el mism significante para expresar o interpretar
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determinads significado sin equivocaciones.

La relaciftn significante-significa en el caso del ndmero.

m ( || |Cineo ZOQ@

Lo gue contiene cada uno de los recuadros Es el concepto del
ndmerc cinco o son diferentes, las formas de representar
graficamente en el misma? Concide wuno en que =on formas de
representacidn grafica a las que podrlamos agregar muchas otras

maneras de hacerlo, para pensar de todas las diferencias gue

hubiers entre ellos, el concepto del ndmero cinco serid el
misma.

El conzepto del ndmerc cCinca o Se altera aunque
graficamente son dos cosas diferentes y la distincidn entre ambas
nos parece necesaria ya que generalmente utilzamos los
significantes grdaficos comzx si fueran los  conceptos Yy no

justamente lo que son formas de representar gra&ficamente dichos

conceptos,
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En las matemdticas se presentan frecuentemente gsta

situacidn por ejemplo: usar el numeral como si fuera el

concepto del nmfmero o 2l signo + como si fuera el  concepto de

suma, etc.

En el aprendizaje que se plantea al nito los ndmerocs nunca

deben ser considerados en forma independiente de sus ignificado.
El niMo construye un significante y para gue este significante sea
tal, serd necesaric nunca perder de vista su relacidn con el

significado que representa.

COMSTRUCCION DE LA REFRESENTACIONES EM EL NINO

El proceso psicaoldgico a través =21 .cual =21 nifMo llega s

comprender y  utilizar representacicones grdficas arbitrarias vy

convencionales, en particular los gue se manejan en la etapa

inicial del aprendizaje de las matemdticas, la construccidn de
signos arbitrarios y convencionales une sus ralces en la
evolucidn del dibu jo desde muy temprano tdos afios
aproximadamente? el niffo realiza grafismo. Estos grafismaos
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inciales no representan nada: el niMo hace trazos gque para &l san

rayas, colores, etc. Mas adelante el nifMo decide gue va dibujar
antes de hacerls anticipands su dibujo antes de empezar a
trabajar piensa lo que desea hacer, lo expresa o nz verbalmente.
En =l momento en que 21 niMo le otrogs un significado a  sus
dibujos porgque ya existe una relacidn entre significante el
dibuja, ¥y 21 significado el gue =21 nino lao otorga.

Los signos hechas poy las niftos, considerados
representaciones grdficas tienen un comdn  gue son simbolos, ya
gue guardan semejanzas con los gue representan y por gue son

individuales siendo estas las dos caracterlisticas fundamentales de

los =simbolos.

Las signos son representaciones graficas arbitraria Y

convencional 25 decir no  tieng parecido con aguello gque

representa son signos:

ejemplos:

8 N1Ro +

76



Llegar a utilizar signos implican un proceso.

En los ndimercs en un primer momento el nifMo realiza un dibujo

cualquiera para representar corta cantidad de elementos  por
zjemplo: Dibuja un barco para representar un conjunto de cuatro
caramelos en el sequndo momento realiza el nitio un grafismo por
cada elemento del conjunto gue desea representar tants gue es  la
misma cantidad de dibujos como objetos que hay en el conjunto.
Fosteriormente el nifio utiliza 21 mdmeroc ha comprendida

su significads si un nifMo maneja los ndmeros no significa que

pusde comprender y utilizar cualguier signo por gue cada signo
representa objetos, conceptos, acciones, relaciones, etc.

Lxs niPMos manejan correctamente los ndmerocs antes de que el
signa + al igual gque el = a su vez. LCada signo tiene un
significado y son la construcidn significado permite comprender el
signo correspondiente ya que leer, si no han construida el
significadogue representan, ls intentardn de acuerdos a sus
posibilidades conceptuales.
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Comenzar & emplear signos se reguiere un proceso de

construccidn en el nifio gque parte de los primeros grafismz, pasa

por diferentes tipos de representaciones graficas y llega al uso

de signos y es fundamental tenisndo en cuenta ya gue es el punto

de llegada se transforma en un nuevo puntoc de partida ya gue el

mane jo de signos 25 de acuerdo al grado de la dificultad.

EL AFRENDIZAJE DE LA LECTO — ESCRITURA

El desarraollo del lenguaje e un sistsma de representacidn

gue pertenece tanto a la cultura, como al nifo == un medioc Atil

para comunicar sus estados internos, para obtener informacidn vy

para participar en las astividades sociales del grupo gue 1o

rodea. Fara la cultura el lenguaje es un sistema de comunicacidn

aceptada.

Es importante mencicnar que el lenguaje y el pensamiento  no

se identifican; es cierto gue se utilize 21 lenguaje para

conocer el pensamiento a los demds, ese pensamiento tiene una

existencia independiente, separado de su forma oral o escrita
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aqui empieza la escritura.

Lax primera etapa de la integracidn entre pensamiento vy
lenguaje consiste en poner nombre a los objetos con la repeticidn,
de un sonido o palabra se va asaociando con el aobjeto especifico.

LA PRODUCCION DE LA EXFRESION VEREBAL

Habilidades linguisticas

Imagen mental Simbolc verbal
Froduccidn fonetica organizacion
Expresidn verbal gramatica
El uso eficaz del lenguaje para poder comunicarse necesita
la integracifdn de tres habilidades, 1la comunicacion  verbal

incluye transferencia de imagenes mentales en simbolas verbales o

palabras. La expresi®n de cada simbola es produccidn que mantegan

correctamente 21 sentido original del persamients. FPara gue el

lenguaje sea un medio social &til el npito necesita transformar la
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imagen mental es una frase gram&ticalmente correcta, cuando &1

habla y forma frases en un sentid apropiado, cuando recibe

los mensajes de los demas. Los nifos producen imagen mental —

expresifdn verbal, lenguaje 1o comprende (expresidn verbal-imagen

verball.

NATURALEZA S0CIAL DE LA LECTO — ESCRITURA

Fara saber cdma el nifa constituye la escritura es
necesarioc conocer principios que los niffos tienen que descubrir y
aprender usar, la lecto-escritura constituyes un conocimiento de

tipo sowcial.

ler. grupo principios funcipales y utilitaris de la lengua
ascrita.

Hacer posible la comunicacidn y evitar el olvido. E1 nifMo va
descubriendos mediante el cual los utiliza y aobserva que otros

también los emplean la lectura y escritura en actividades

coatidianas.
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A medida de gue el nifio vaya teniendo experiencia con la

lectura y escritura, trata de escribir e interpretar algo que le

interese.

Las instrumentos necesarics para "escribir o leer", son

lapices, hojas , libros, textos, etc. al nifio le gusta escribir

el nombre en los trabajos o tratan de escribir algo gue gquiera

identificar o recordar, dandose cuenta la necesidad que tiene por

recurrir al lenguaje escrito.

Zdo. grupo LA NATURALEZA LINGUISTICA el sistema alfabetico se

organiza de upa manera convenciconal.

Al paso del tiempo en que el nifo vaya adquiriendo

experiencia en la escritura y lectura en donde el nito aobserve

gue lo que se habla se puede escribir como también lo puede leer.

Fara gque el nifMo adguiera los principos lingllisticos es necesario

gue aprenda la forma en gue 1 lenguaje escrito se parece o

difiere del lenguaje oral.

A la edad de cinco aMos el nifMo empieza a producir

diferentes sonidos para producir palabras, frases y oraciones en
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forma incoherentes mientras habla, ni puede dividir una oaracidn

o palabra.

Fara que el nific lleque al conocimiento de los  aspectos
sintacticas, el nitMo debe tomar conciencia gue muchos de los
aspectos no aparecen en el lenguaje Oral ya que primerc es
necesario que le expligque el lugar , momento y estado de Animo
para podernos comprender 21 mensaje y en 21 lenguaje lingulstico
a lo indispensable, acompaMado por  gestos, pausas y  cambios

de entonacidn para que al comprensifn y la intension del
hablante.

Los aspectaos semdnticos y  pragmaticos el nifo debe
comprender que las palabras escritas no remiten al significada vy
una pa}abra tiene diferentes significados.

El lengquaje escrito tiene diferentes estilos de representar
los mensajes. Los nifMos van aprendiendo con el uso  cotidianao a
distinguir las formas del lenguaje que se utiliza en un cuento,

una carta , en una nota o recibo gue viene siendos el aspecto
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pragmatico

3er grupo PRINCIFIDS RELACIONES DE COMO se desarrvollan a medida

que se resuelve el problema de como 21 lenguaje escrito

representa el lenguaje oral vy a a vez representacidn de objeos,

coanceptos,  ideas, sentimientos. El nifo tiene que descubrir la

relacidn de la escritura con su significados, la escritura ocon

el lenguaje woral y la relacidn entre 1los sistemas arafico

fletras) y mondlogos (sonidoas).

El desarvaollo de estos tres grupos van influir en la  forma

en que el nifio concetualice .estos conocimientos.. Los  principios

que debe de descubrir el nio para comprender cdmo se escribe vy

para que se escribe. Leer no es deletrear, escribir no es copiar

a partir del nivel sil&bico, el nifio utiliza alguna letra

conocida por €1 con firmar lo gque dice de algdn texto.

Lo mads importante para los nifos en 21 procesc de la  lengua

escrita es conocer el significado de los textos. Asi como leer no

es deletrear, escribir no es copiar. Escribir es un acto creativao
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para comunicar mensajes en el que estén involucrados mébtiples

conocimientos linguisticos.

A 1o largos de las distintas etapas, el nitio pasa por
diversas conceptualizaciones de 1o que es escribir, va
descubriendo sistema de escritura gue constituye un largo procesa

cognitivo a través del cual se apropia de este objeto de

conocimiento al formular hipdtesis, ensayarlas, probarlas,

rechazarlas y cometer erraores.

Si al niMo se le da la oportunidad de ponerlas a

prueba, confrontarlas con los textos reales y trabajar con lo que
gsa produccicnes espontdneas o sea el significado. 31 al nifio se
le pide gue copie va a reproducir madelos tal como 1o ve, una le
exige al nifa que transcriba o copie tal como el modelo escrito,

se estd dejando el trabajo con el significado lo que obstaculiza

el procesa natural del niMo. La escritura del nita se define

dentro de un marco psicogengtico representando graficamente

diferente al dibujo, las produccicones del nito desde el inicio del



nivel presildbico como formas de escritura adn gue no pertenezcan

a produccidn alfab2tica. Uno debe respetar los avances del niffo.

CONFRENSION Y AFRENDIZAJE DE LA LECTO - ESCRITURA

La bfsqueda del niMo en su proceso de comprensidn  de la

lectura y la escritura se agrupan alrededor de dos grandes

cuestionamientos planteadsos a partir del momento que descubre la

escritura como algo diferente al dibujo; por una parte el nifo se
pregunta c&mo se estructura a escritura, es decir, sus
caracterlsticas en tanto objeto flsico y por otra parte necesita
saber qué representa, o lo que es lo mismo su significado.

EN LA EBUSGUEDA DEL SISMIFICADO.— el nito parte de un momento en

el que descubre a los textos como algo diferente al dibujo, que
sin embargo, no tiene un significado diferente del misma.  Cuanda
los  textos estdn acompaMados de dibujos  para el nifMo la
imagen representa el significado de ambas ¢dibujo escritod  es

proximz lo que difiere son las formas de representacidn . Uno de
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los pasos mas importantes dentro de la biisgueda del significado

es cuandoaparece la hip#tesis del hombre, este momento se  puede

apreciar fAcilmente cuando se le presenta al nifio un texto como

imagen, en la imagen el nito dice el nombre del objeto acompatiado

por un articulo; uwn perro, el pato, etc. en el texto el nito

repite 2l nombre pero suprime el artlicula (pervo—patol. Sin

embargx llega aceptar que los artlculos y otvros  nexas de la

escritura  también aparecen aspectos, se requiere mayor tiempo y

experiencia por parte del nifio pues su resistencia estriba en dos

razones de gran peso. Una su hipitesis de cantidad minima de

caracteres menocs de tres grafias no pueden leerse y otra, de las

palabras gque constituyen las orvacicnes vy enunciados, los
articulos y nexos son las gue tiene un significado més de
tipo gramdticae que de sentidz, por lo gue son las que menos

significado tiene para el nifto.
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LA BUSGQUEDA DE LA ESTRUCTURA DE LA ESCRITUREA.-

Sigue un proceso paralelo, se inicia en el momento que el

nifio produce grafismos diferentes al dibujo para acompafiar sus

dibujos. Estos grafismos pueden estar colocados dentro de 1la

figura dibujada, muy cerca de sus limite fuera o alejadas de

ellos; e jemplos

El nifix o va descubriendo que se escribe en forma haorizontal
(linealidad? entonces produce grafismo horizontales cuyo  llimite
es Anicamente el espacio grAfico, lo gue constituye la escritura
sin control de cantidad.

El proceso de Lecto—escritura forma parte del proceso  de
desarrcllca del pensamiento representativo. Al finalizar el
periodo sensariomotor. El niMo ha progresado bastante en su -
conocimients del mundo y en el desarrollo de su inteligencia  con

la aparicidn de 1la funcidn simb&lica, que se manifiesta de

diversas formas, imitacién, juego simbélico, dibujo, imagen

mental Y lengua je que el nifio adquiere la capacidad
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representativa gue se encuentra ligado a la accidn dirvecta. scobre

los objetos.

La escritura es como el lenguaje oral: un objetoc simbdlico
gue representa algo, como el lenguaje estd  rvepresentado por un
sistema de signos y estdn muy relacionados con &1 porgue
representa a las palabras. Durante =1 perlodo preescolar el
lenguaje ayuda a estructurar el conocimiento del  munds;  ampliar
la capacidad de actuar sobre las cosas; integracidn del individuo

a su cultura, conduce a la socializacidn de los actos. ElI nifio

preescolar estd en formacidn de la adquisicidn de las estructuras

basicas del lenguaje aoral, por eso es importante proporciconar

experiencias que ayuden al nifo a formar estructuras sintadcticas,

semanticas y pragmldticas que san muy necesarias para un adecuado

desarrcllo linguistico. Para favorecer estos aspectos es muy

importante gque una como adulto le proporcionemos al nitoc modelos

flexibles cuands nos dirijamos a la forma gue  conversamos Con

&1, la manera de expresarnos, responder a lo gue nos pregunten.
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El lenguaje escritoc es el aspecto més complejo del

desarrollo del lenguaje 1o constituye la adguisicidn de la
lectura y la escritura, el nifo desarrolla un proceso lento  y
complejo previo que estd ligado a una serie de experiencia ¥y

observaciones sobre log textos escritos. No se propone ensefMarle

a2 leer y escribir al nifo si no proporcionarle un ambiente

alfabetizador y las experiencias necesarias para gque recoarra, a

su propio ritmo.

El Jardin de NifMos es necesario acerca al nifio & la lecto

escritura, el desarrcllc del lenguaje estd unido al proceso  de

formacifdn de las posibilidad del pific. Es importante gque la

educaci®&n preescolar ejercitemoss en el nifo las  habilidades

sensoriomotrices coordinacidn motriz fina descriminacidn visual y

auditivo para no confundir sonidos, diferenciar las letras entre

st, etc. y con ello , lograr la madurez suficiente para iniciar

el aprendizaje de 1la lecto—ecritura facilitanda asl  a la

educacidn primaria el avance del nifo, para que al teminc del
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primer grado pusda leer y escribir.

El aprendizaje de la lecto—escritura como ya dijimos gque se
debe iniciar en la etapa preescolar, peroc siempre y cuando
respetemos la actividad cognitiva del nifMo para gue &1 mismo vaya
descubriendo el sistema alfabético de la lengus escrita, &1
nifio si puede iniciar este conocimiento todo y cuando no dependa
de la decisidn del adulto, sino del propic interés del nifio.
Este inter®s surge mucho antes gue 21 nitMo entre 2n la primaria y
mads rcuando de su segundo aftic de prescolar, el interes del nifto
surge espontdneamente cuando el nito tiene la necesidad de

comprender los signos graficos que lo rodean.

90



CAPITULO IV

ALTERNATIVAS METODOLOGICAS PARA EL
APRENDIZAJE DE NOCIONES MATEMATICAS
Y DE LECTO-ESCRITURA EN EDUCACION
PREESCOLAR
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PROFUESTA FPEDAGOGICA

En los capltulos precedentes se han expuestos los rasgos mds

importantes del proceso de aprendizaje de nocicones matemdticas vy

de la Lecto-Escritura, en su interpretacidn Psicoldgica, ast! como
del contexto Pedagfgico que ofrece la Educacidén Freescolar  a
través de su programa. LCorrvesponde ahora establecercicuél es el
camimnz a seguir, a partir de las posibilidades que brinda la

experiencia escolar del Jardin de Nifas?

La presente propuesta pretende dar una alternativa de

solucidn a la pregunta antes planteada, por medioc de una serie de

actividades arientadas hacia los ejes de desarrocllo principales en

cada una de las Areas de ftrabajo mencionadas.

Fara ello se presentan en este capltulo dos estrategias de

desarrollo, uno para cada area, =on el fin de brindar al trabajo

docente de la educadora un aorientaciones de actividades basicas que

favorecen el aprendizaje de nocicnes matemAticas y de las bases

necesarias para el acceso a la Lecto-escritura.

92



Estas actividades se presentan agrupadas en ejes de desarvcllo de

cada Area y un complements gue permite la utilizacidn de medios

parciales de trabajo. Se sugiere gue la Educadora incorpore  en

los proyector algunas de esta actividade de acuerdo a las

caracterlstica Y necesidades de s grupo, contexto Y

personalidades y procesos de los nifios.
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1> ACTIVIDADES DE AFEENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICAS

El aprendizaje de conceptos y nocianes en =21 nifo de
desarolla en procesos, etapas, evoluciones; cada nifo tiene en
sus experiencia de vida una serie de ideas o nocicones de
cantidades, espacia, conjuntos, etc., sin embargo cuando
estos aspectos presentan tamblen 1limites en su posibilidad
da gensrar un conocimineto Atil  y  preciso. Con esto es
gs necesario definir al aprendizaje como un proceso continua  de
cambios, modi ficaciones, alteracicnes, etc. Que el nino
experimenta en su mente a partir de las relacidn con 21 exterior.

Las nociones matemdticas (ndmero, espacios, etc.?) de alguna

manera existe en el nifo desde muy pequefic, pera en forma muy

primitiva. For ello es necesario gque toda estrategia  educativa

tenga como punts de partida las nociones que ha desarrollado cada

nifo, para luego propiciar su desarvollo con base en las ejes de

evolucidn de conceptos hs precisos y significativos para el nifio.

En este apartado se presentan los siguientes aspectos, que
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se sugieren para el desarrollo del pensamiento matemdtico del

preescalar:

- Lineamiento didActicos Generales.

- Ejes de trabajos estrategias para su desarrollo.

— Fepertorio de actividades Ligico-Matemdticas.

Con estos se pretende gue la educadora disefie su planes adaoptando

alguna de las estrategias presentadas. No se plantea una ubicacidn
programdtica precisa por las diferentes alternativas que en  la

practica se utilizado para el trabajo de proyectos.

a).— Lineamientos didacticos generales los elementos basicas  de

tmda enseMnza deben condiderar siempre que el niM0 aprende a

partivr de sus capacidades y caracterlsticas cognitivas, y no solo
como consecuencia de la ensefManza. Esta debe participar en el
desarrallo de los elementos mencionados.

La rconstruccidn de nocicones matemadticas siguien un camina

que se incia en la experiencia del nifio, por lo que una tarea

muy importante de la ensefManza es Crear experiencias
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significativas que 1lleven al niMo a consolidar sus nociones vy

conceptos.
FRINCIFIOS DE LA ENSENANZA MATEMATICAS
Para favorecer el desarvollo del conocimiento Légico
Matemdtico se parte generalmente de la ensefManza del ndmerc no

pueade ensefMarse directamente, ya gque =2n el ambiente puede hacerse
mucuhas cosas en forma inderecta.

La enseManza indirecta pueda ir desde animar al nito a
establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de abjeto.

Hay seis principios de ensefanza gue representan diferentes
perceptivas y se clasifican en tres.
1.— La creacitdn de todo tipz de relaciones.

Animar al nito a estar atento y a establecer todo tipo de

relacicones entre toda clase de objetos acontecimientos, y acciones.
2.—- La cuantificacidn de objetos.

a).— Animar al nific a pensar sobre los ndmeros y las contidades

de objetos cuando tiene significado para él.
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b).—- Animar al nifMo a cuantificar objetos  ldgicamente vy
comparar conjuntos {mds gue animales a contar).
2.—- Interaccidn Social con compaferos.
al)l.— Animar al nifo a intercambiar ideas coan sus compafercos.
b).- Comprender oc&mo estd pesando el nifio, e intervenir de
acuerds con lo que parece que estd sucediendz en su cabeza.

Estos puntos se explican de la siguiente manera.

i.- La vida diaria del nito, dentro y fuera de la escuela, le

hace temner contacts con objetos, situaciones, etc., que tienen

siempre un sentido matematico, la relaci®n entre objetos es una

buen punto de partida para la construccidn de nociones

rnufericas. (ejem. gordo—flaco, ayer—hoy. todo—nada, eto.

Z.a. La autonomlia constituye el aobjeto de la educacidn, el nifo

debe ser mentalmente activo para construir el ndmero, se le debe

animar a actuar segdn su propia decisidn y conviccocidn.

Antes de hacer matemdticas se debe animar a los niffos a

razonar sobre las cantidades cuando sienten la necesidad y estan
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interesados por lo regular todos los nifos entre la edad vy 4y 6

abos les interesa contar objetos y comparar cantidades, cuantas

bolas de papel etc., cuando los observamos en los jueqos de balas

y rcanicas gue exigen contar o sumar llegamos a una conclusidn gue

el pensamiento nuferico puede desarrvocllarse de una forma natural

sin lecciones artificiales.

2.b. Cuando se le pide al niMo que traiga objetos por  igual

cantidad de persconas, etc. el nito adquiere una cuantificacidn

ldgica y de hecho es esencial para los nifios aprender a contar

=i quieren llegar a la suma.

Dejar gue el nifMo decida cuando quiera utilizsr el contar

evitar esta presitn y da como resultado una base sclida para el

posterior aprendizaje.

2.c. Cuando se le pide al nifio que se centre & un solo conjunto de
objetos nos limitamos a preguntar tales como d custos hay? eto.
un enfongue mejor consite en pedirles gque comparen dos conjuntos.

Hay dos maneras de pedirles a los niMos gue comparen dos
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conjuntos; gue hagan un juicic sobre igualdad o desigualdad de

conjuntos, pidiéndoles que bhagan un  conjunto.. 2da. forma

(método) es mejor que el primero es que el nifio tiene motivo

para compararlos.

#da., comparar conjuntos ya hechos es una actividad pasiva en la

gue el nifc estd limitado a sdlo tres (posibilidades) posibles

respuestas: los dos conmjuntos son iguales, uno tiene mas que el

otra,

El wvalor que se tiene de animar el niMo a gue forme

conjuntos es muy estimulativo para él.

Sin ninguna enseflanza o carvecidn por parte del maestro.

Un principic  fundamentan en la ensefanza de 1la Lé&gica-

Matemdticas consiste en evitar tantos el reforzar la respuesta

correcta comos la correcidn de las respuesta  incorrectas y  en

cambio intercambian ideas entre nitos. Cuando un nito se enfrenta

con la edad de otro y choca con la suaya, normalmente esté

motivada para rveflexionar sobre el problema de nuevo o bien
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revisa su idea = encuentra un argumento para defenderla.

En 1los juegos de grupo los nifMos son mucho mas  activos  y

crlticos mentalmente y aprenden de ellos mismos para saber si su

razonamiento es corrects o no.
2.a.. Cuando el nific comete ervores es frecuentemente povgue
estdn utilizando su inteligencia a su manera puesto que cada

error es un reflejo del pensamiento del nitio, la tarea de uno

coma maestro es de no corvegir al niMO sino saber comos  cometio
el ervor, bas&donos en esta comprensidn uno puede a veces
carvegir el proceso de razonamiento y esto es mucho mejor  que

corregir la respuesta. En las matemdtica las experiencia escolar
debe de ser voluntaria no obligatoria y de acuerdo al desarvolla
de cada nto haciéndolas interesantes y provechosa.

El objeto de la ensen™anza en la matemdtica ecs:

1.— Estimular el interés por los ndmeros y SUs USOS.

Z.— Mostrarles como los concepto numéricos pueden servirvy para la

solucidn de problemas.
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3.— Ampliar el conocimients del mundo cotidiano por medico del uso

de las matemd&ticas.

4.— Familiarizarles con los simbolos numéricos y sus términos?

medida gue los niMos se muestre receptivos.

Cuands el npitio empieza ir a preescolar el ya ha tenido un
contacto con los nfimevros, ya& gue normalmente se le ha ensefiado a
sus edad con los dedos y decir el ndimerc, se le ensehado a contar

en orden alguno ndimeros, ha escuchado y visto a otras personas a

emplear nlimerc, comienza a desarrocllarse un interés por el tema

pero  su  capacidad de comprensidn de los simbolos  es limitada

aungue es capaz de contar hasta diez o mas, algunas lo hace en

forma maguinal ya gue no comprende realmente las matematicas. las

matemdticas es una ayuda y una forma de ganar tiempo en  muchas

experiencias. Los nitos  necesitan adquirir experiencias
concretos para comprender las matemdticas ejemplo:

La hora de la merienda é Cuadntas sillas y servilletas se
necesitan?® uno como adulto podrd contar o restar pero el nifio no
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y dird una silla para Juan, otra para Elena, otra etc. con el

tiempo el nit0 podra contar los niteos primero y luego las sillas.

1.— Con respecto al objetiva primero de matematicas es estimular

2l interés por los ndmercs y por sus usos tiene muchas ocasiones

a diarioc para intevesar a los pequBnos en el manejo de los ndmeros

el leer pasc serla similar al de contar las sillas (una para

Juan, etc.?

Zdn. Paso consiste en ayudar al niMo a cantar un n@imera reducido

de perscnas o de objetos seguido de la representacidn del ndmerao

tel simbolo grafico) Es inadecuado hacer avanzar a laos peguens

por la simple razén de uno de ellos se halle preparadoc o mantener

& todos retrasados por que uno de ellos no lo esté, lo que uno

debe de hacer es proporcionar ideas o materiales a los muestren

interes e intentar el interes de los demss.

OBEJETIVO 2 es importante darle a conocer a los nifios la manera de

que nos son util los ndmero, ejemplo:

Hoy tenemos cinco nias en la mesa cuantas servilletas necesitamos

y tacos™ tenemos pasteles suficientes para cada persona? vamos
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a contar y lo veremos etc.

Supongamos que algunos ntos estén jugando con agua o con areha se

le proporcionan cucharas para medir tazas u otros utensilios

para que comiencen a medir y a vaciar cudnto tiempo piensa gue

tardarian en descubrir el ndmero de cucharitas que necesitan praa

formar una cucharada, cdantas cucharadas para llenara una taza

cuintas tazas para llenar un recipiente de litro, esta serla la

forma mas sencilla gue en esa no sabran la cantidad de pero

seria dicieéndoles las diversad cantidades de cada ingrediente.

Estos san algunos ejemplos sencilloas en loas cuales
podriamos  aumentar el conocimiento de los pequefios acerca de  su
munds con el empleo de las matem&ticas que vienen siendo el
objetiva apreciardn 1la sencillas y agradable gue pusden

hacer las matemdticas, aunque uno no menciona delante de  los

nitios el teérmino matemdticas estamos ayudandoles a  formar

actividades y destrezas.

Algunos nifios en esta edad son capaces de leer los simbolos
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gtaficos que representan algunos namerc. La preparacidn mas
adecuads para que las experiencias de tipo matemdticas sigan
eficaces comienza con el desarrolloc de la capacidad visual del
niMtc. La visidn parece ser mds importante para la buena marcha
en matem&ticas que para la lectufa las oportunidades para que el
niMo desarral{e y practique la diferenciacion visual son muy
importantes s; puede iniciar a los pequefios en el conocimiento de
los terminos matematicos siempre que se definen correctamente vy
gque tengan la oportunidad de entender su significado y a medio de
una experiencia directa (objetivo cuatrod.
EJES DE TRABAJOS Y ESTRATESIAS FARA SU DESAEROLLO
L&gica Elemental
- Procurar que la estimulacidn de estos aspectos sea en forma
tanto individual como del grupa, la estimulacion a nivel del
grupx: propicia el razonamiento l&gico de todos los nifios en base
a razonamiento dados por los propios nifos.

-~ Utilizar 1los  términos empleados por los mismos niffos en los

ejercicios: @ gue es esto? fichas, "Son pasteles" - Son ruedas
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entonces vamos hacer dos filas de pasteles (ruedaldr

— Es los aspectos de seriacidn y conservaclon evitar usar el
términs numérico en lugar de decir:
- Quierc que pongas el mismo ndmero de fichas que yo tengo, se

podrd decir :

Euierc que pongas lo mismo de fichas que yo tengo, que los dos

tengam,os igqual. Si 1los nifos emplean el término, se les

permitifa hacerlo, perco la educador evitard repetirlo.

Fara favorecer la construccidn del concepto del ndmero se
plantea algunos lineamientos generales para trabajar l=a=
matemadticas elemental con los nitios.

LINEAMIENTOS DIDACTICZOS

Fara trabajar en el aula cualquier concepto matem&tico es
necesarioc conocer el concepts del ndmerc, preguntarle a los nifios
gue piensan sobre el caoncepto del ndmerc ,plantearles situaciones
gque le faciliten avanzar en la construccidn del concepto de la

matemdticas.
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Fara trabajar con las matemdticas no es necesariao  realizar
actividades especlficas para realizarlas si no que van surgiendo
a través de las actividades de la vida diaria. En esta etapa los

nitos de preescolar necesitan actuar scbre objetos filsicos vy

concretos con el tiempo los nitos no necesitan el material
concreto, pero el nito decide cuando 1o utilizard y cuando no.
Antes de trabajar con el material es importante gue los nifios los
manipule librements para gue lo conoczca comx es,  tampoco es
necesaric el material comprado si no puede ser material de
desechz, como  también a todo los nifos se les debe de dar igual

el matEfial g individual de acuerdo a las actividades gue se
requiere podr&n ser en equipos e individuales. Los nifios se les
debe de dar igual el material e individual de acuerdoc a las
actividades gue se requiere podrd ser en equipos e individuales.
La= nifMos & través de actividades colectivas encontrardn la
oportunidad de discutir y confrontar diferentes puntos de  vista

de todos 1o niMos del grupo, que es fundamental para avanzar el
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conocimiento.

FEFRESENTACION SRAFICA

Fara poder iniciar se requiere gque los nifios tengan contacto
cotidiano con las mismas y gque las representaciones grdficas de
la vida cotidiana. Es importante que los niffos descubran la
utilidad de las representacicones grdficas, cuando se emplean vy
para que, Como también gue resuelva algdn problema que €1 ha
inventado. Las situarciones deben de ser interesantes y variadas
por  los niMos, que son dentro y fuera de la escuela deben de
intercambiar opiniones, manejen las representacicnes agraficas
en todo caso  aguellos gque les sea Atiles. Cada significante
representa un significads es un objeto, una accidn, un concepto,
un sentimienta, etc.; es fundamental tomar encuenta que los nifios
deben construir esos significados para poder trabajar sobre  sus

significantes.
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SUSERENCIA FARA TRABAJAR LAS REFRESENTACIONES GRAFICAS EN  EL
AULA.

Fara poder iniciar el trabagjo sobre las representaciones
graficas es gue el nifo tenga contacto con ellas, es necesario
ofrecerle en diferentes rncasicnes para gue lo hagan y diferente
maneras.. Fodemos incluir en nuestro saldin: carteles, 1&minas,
avisos, envases, con etiquetas, anuncios, tanto aportados por los
nitos como por el maestro. Estos material, es un primer momento
tendr& la funcitn de que los niMos les sean familiares, asi como
cambian de vez en cuando las laminas que cologuemos en las
paredes del saldn.

Fuede colecciors dibujos, estampas, timbres, ilustraciones,
etc. favoreciendo tambieén el intercambic de las de las
individuales entre los nifos compararlos, comentar sobre las mds
bonitas de acuerds a sus criterios, contribuirdn a que pasen ser
objetos de su atencidn y las conozca cada vez.

Fara que los ninds descubran la diferencia entre significado
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y significante se puede realizar actividades como las siguientes:

- Frente al dibujz de un caballos se le preguntard a 1los  nifios

dgug es esto?, lo mds probable es qﬁe los nifios contesten que es un

caballo. Obiamente 1los nifMos saben gque esto no es un caballo  sing

el dibujo de un caballm, pero se les plantean preguntas  comos:

é,Qué es esto? Le darlan de comer™, For gueno se mueve?
etc., a fin de que reflexiconen acerca de las deferenciaci&n
entre representaci®in grafica y 1o que eésta representado.
Con el objeto de favorecer que los  nifics  descubranm la
funcidn qgue tienen las representaciones graficas se analizaraan

algunas de ellas; por ejemplo:

- Frente a envases etigquetados que relinen el s=aldn, plantearles
para qué& tiemen la etigueta? si alguncs nifios responden gue las
etiquetas sirven para adovrnar los envases, no desechando esa

afirmaci®n gue es vadlida, se mostrardn envases similares & las

anteriores perc sin etiquetar, preguntdndoles que hay adentro de

cada una de manera gue tenga gue abrir los envases para averiguar
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lo representa. Se proporcicnard la discusidn entre los nitios para
que de ellos surja la explicacidn respecto a la utilidad de las
etiquetas; se les podrd preguntar los mismos frente a otros
materiales (carteles, sobres, de cartas, letrero de las puertas,
etc. 2. Se planteardn situaciones en las gque se haga necesario
recurrir al uso de lags representaciones gr&ficas: contarle algo
a una persona ausente recordar un hecho sucedido o gue material
hay quellevar a la escuela, simplificar una informacidn que se
requiere transmitir, etc. Estas situacicnes los nifios las pondrd
resoclver usando tanto representaciones graficas existentes como

inventado otras.

dth gud es importante gue los nifios invente representacicnes

gra&ficas + pogue ésta serd la via més adecuada para gue logren
descubrir las necesidad de usar representaciones gr&ficas
arbitrarias y convencionales y as! adoptar éstas comprendienda

por  gué  lo hacen, para llegar a ello proponemos la siguiente

secuencia:s

— Frente a&a una situacidn en la gue sea necesaric comunicar  &alao
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= alguien a traveés de una representacidn gr&fica, los  nifos

inventar&n individualmente cdmo hacerlo.

Mostrarse las produccicones individuales Y traten de
interpretarlas o ensefarselas a quiene van dirigidas y ver si el
mensaje se comprenda.

Lo m&s probable es que no entiendan el mensaje quienes no sepan

a gue se refiere sobre todo cuando se  representan acciones

conceptos o ldeas.

En este momento se puede propiciar que los nitos lleguen &l

acuerdo de escoger entre todas las  representaciones gue  les
parezca maAs apropiada, establecienco una convencionalidad dentro
del grupo.

Cada representacidn que se desee introducivy es importante

seguir esta secuencia. Llegard un momento en que  los mismos

niMos, cuando se trate de representar graficamente algo que

requiera la convencionalidad, se plantear&n directamente hacerlao

esta manera por gque por experiencia habrd descubierto las
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ventajas de adoptar las representaciones grdcas convecionales.

Los surgimientos ée trabajan en forma simultdnea en el aula,
ya gue no es necesario agotar las posibles variantes de una para
abordar a otra; por ejemplo: Actividades para trabajar el aspecto
de la arbitrariedad son:

Clasificar representacicnes gra&ficas donde pueda surgir
como criterics clasificatorics el que sean o no arbitravios.
Jugar a transmitir mensajes secretos por escritos a los
compaMeros y ver chmo algunas representacicones seran
tolalmente arbitrarias y estos resultaran 1o menos
entendidas por las otras .
. Inventar representacicnes agr&ficas de algo gue se guiers
recordar, pers que nadie lo pueda entender (fuera de grupol.
SUSERENCIAS FARA TRARBAJAR CLASIFICACION EN EL AULA

5i 1la clasificacién es una operacidn ldéds que interviene en

las construcidn del concepto del ndmero que es lo que se  pueda
hacer en el aula en cuanto a las actividades «clasificatorias?,
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hay unos requisitos que debemos de tomar en cuenta en  la

organizacidn de las actividades. Los siguientes requisitos son:

UNIVERSD A CLASIFICAR

1- Fara realizar es una actividad es necesario establecer
claramente cual es el universo por el cual se va a trabajar,
puede estar constituido por atiles escolares que hay en la

mochila, lapices, muebles, etc. as! el nifo no tendrd duda de los

elementos que debe utilizar en la actividad gue inicia.

COMNSIIENA =1 fundament§1 gue el criterio clasificatorico sea
establecido por el nite parque si el clasificar los  conjuntos
pero no es quien establece el criterio clasificatorio
sencillamente no estard clasificando, colocando objetos en los
grupitos que se le indica el adulto o el maestro lo cual  no
significa clasificar por ejemplo:  universo de las  frutas el
maestro les dice a los niMos; hagan un montdn con las frutas
amarillas, otro con las rojas y otros con las verdes fue hara&n

los niMos? agrupardn las frutas sego las indicaciones que se les
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da, lo que nos permitird ver que los nifMos conocen el

verde vy el amarilloc y tambieén gue entendierdn 1o gue

les indic®d gue hicieran si bien estamos de acuerdo en

¥ separar las frutas segun su color es una

coloy rl:l‘jl:l ’

el

maestro

gue juntar

actividad

clasificatoria Puién clasificd en este caso? el maestro, ya gue

es quien pens® de qué manera se podrd agrupar este universo y los

nifos solamente hicieron en forma efectiva la

realizada por el, perc si nos interesa gue los  nifios

clasificacidn

piensen

sobre las maneras en que se pueden agrupar los elementos de  un

universs, la consigna deberd favorecer esta situacidn. De  alll
gue sugerimos el uso de consignas tales comos pon junto lo gue
va junto, haz grupitos con estas cosas, etc. Estas  consignas
permitir&dn al nito entender gue es loo que se le solicits

clasificar y decidir la manera de hacerlo.

MATERIAL deben de tener ciertas caracteristicas para

material pueda «clasificar entre los elementos debe

varias seme janzas Yy diferenciasj; sSeme janzas para

gue el

de haber

que 1los

elementos distintos puedan al mismo grupo; diferencias para que
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puedan haber formas diferentes grupos del mismo universco ejemplo:

Las frutas teniendo el universo — manzana, narangja, platanc,
ciruela, mandarinaj; formar&n wvarios conjuntos de acuerdo  al
criteric clasificatorio del niho teniendo la oportunidad de

elegir como el guiera utilizar.

Un buen material clasificatovrico reqguiere que pueds

establecer por lo menos tres criterics diferentes es  importante

gue el universc que se va tomar sea de una sola clase que los

elementos tengan algo parecido. Se debe realizar varios

actividades rclasificatoria con diferentes universos (elementos en

los  conjuntos) para que el nifio tenga diferentes criteriaos

clasificatorios y no se estanque en un solo mismo colar.

A continuacidn se proponen cinco lineamientos fundamentales del

trabajo gque se pueda manejar con los nifios del sequndco y  tercer

estadio.

1. Tomar conciencia de la zemenjanzas.

2. Movilidad del criterio clasificatorio
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2. Anticipacidn de proyectos de clasificacidn.

4. FReunidn y discciacidn de colecciones.

A partir del segundo peficdo todos estos  lineas de trabajo

estan interamente relacionados por lo tanto deben ser encaradas

en forma simult&nea y aprovecha todas las actividades

clasificatoria que pueda profundizar sobre cualquier de ellas vy

solamente una vez.

1. TOMA DE CONCIENCIA DE LA SEMEJANZA al preguntar por qué

juntamos estos?  los nifaos tomardn seguramente conciencia de  gue

han juntandz por parecidos, dirvdn "los juntamos por  gue  son

tridgulos, en este momento es dificil que 1los nifos tengan

conciencia del atributo concreto gue tienen esocs  elementos  gue

juntaron  (ser triangulo pero afn no del criteric uwtilizando para

juntarlos (formas).

2.  PERTENENCIA INCLUSIVA de acuerdo a los conjuntos que se le

proponen aument&ndole los elementos, descubra por gud pertenecen

o no al conjunto.
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— E1 maestro le preguntata hay alghn otro elemento que pueda

formayr parte de este conjunto? For gue™.

- Elegir distintos elementos que pertenezcan al conjuntos
formando y preguntar Fodrlamos ponerlc en este  conjunto?
gues

- Elegir alguncs elementos semejantes en algo y pedir al nibo

gue rcomplete el conjunto colocado en @1 todos los elementos

puedan pertenecerle.

- Fresentar conjuntos en los que aparezcan uno o dos

Fov

que

elementos que no pertenezcan a los miemos y pedir gue los nin™os

corrijan y expliguen por gué lo hacen.

- Determinar un conjunto colocado todos los elementos que 1o

integran y sin decir que conjuntos constituyen pedir a los
gue adivinen de gde conjunto se trata.
- Tomar un elemento cualquiera y preguntar a qué conjuntos

puede pertencer.

3. MOVILIDAD DE CRITERIO CLASIFICATORIO 1l1a movilidad de
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logran una mayor movilidad en los criterios ivles aumentando poco

a poco mds los criterios.

4— ANTICIFACION DE FROYECTOS DE CLASIFICACION es necesaric  que

los nifios escojan un proyecto clasificatorio antes de empezar, ya

realizado elabarar otro proyecto. Gue los nitas enuncien varios

proyectos diferentes clasificaciones con los mismos elementos.

5— REUMIONM Y DISOCIACION DE COLECCIONES la veunidn Y

disaociaciones estdn complentos tantoc en las situaciones que llevan
a rcambiar los criterics clasificatorios como en las referentes a
la anticipacidn de 1la clasificacidn. Se puede crear algunas

situarciones especificas, en los cuales se formen subcoconjuntos (o

sea disociacidn de la coleccifn mayor para formar colecciones

menores) y sSe vuelven a reunirse para obtener otra vez la

coaleccidn mayor, pueda hacerse simplemente ante una clasificacidn

espontdnea  por ejemplo: 5i los nifios estédn  trabajando can un

conjunto universal de juguetes y han juntads, por un lado, los que

tiene ruedas y pov otro, los que tiene se les pedird gque los
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reunan y digan gque colleccidn ha obtenido.

SUSERENCIAS FARA TRARAJAR SERIACION EN EL AUAL.

-MATERIAL el material que utilicemos para seriar de preferencia

serd con el que el nifioc tiene contacto en forma cotidiana o en

otra situacitn que se utilice cualquier otro material se deben

serla basAndose en caracteristicas cuantitativas, los elementos

a seriar deben pertenecer a una misma claase: latas, botellas,

clavoes, tela, libros, etc., es necesario que 1] ndmerc  de

elementos & seriar sean de 7 a 8 elementos resolvigndose de una

forma perceptiva. Es importante gue al seriar utilicemos

diferentes tipos de material con el aobjeto de variar diferente

tamafios, grosor, edad, etc.

- CONSIGNA Es necesario describir al nite claramente que &
través de la rconsigna que les estamos solicitando y  al  mismo
tiempo, nro darle una respuesta. Al realizar la actividade de
seriar es necesaric observar cédmo ordenar las diferencias o
serial al nifo no se le estd diciends comx hacerla, ordena  del

m&s a mads, se realizard&n las actividades en sentido creciente o
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decreciente, no privilegiado ninguno de ellos. Los ejercicios

iniciales que se puedan realizar para trabajar sobre la seriacidn

con nifios que estédn al comiezo del primer estadico son los

siguientes:

- Comparacidn de parejas o trics de elementos por su tamaho.

— Determinaci®dn de el m&s pequetz a1l més grande en un

conjunto de pocos elementos 4 o 3.

— Clasificaci®dn de elementos de distintos tamafios.

Despuds es posible realizar las siguentes actividades.

grande o desde el mas grande al mas pequefio.

SUGERENCIAS FARA TRABAJAR TORRESFONDENZIA Y NUMERD EN EL AULA

El nfimero esla misma que la corrvespondencia a clasificacidn y

la seriaci®dn; no se trata de ensefiarles el nlmero los nitios en la

primera etapa en alghn momento de su construccidn esponténec  de

la nocitdn del n@meroc hay ciertos posibilidades vy ciertas

limitacicones. E= necesaric primero gue antes determinar en que

estadioc se encuentra el nifio y planteamos luego las situacicnes
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adecuadas para ayudarlo a desarrallér sus posibilidades y en las
momentos de  transicidn de un estadic a otrao a superar  sus
limitacicones; estas no superan por transmisidn verbal , si  un
nifo nos dice; hay mads en la larga nada ganamos cion contestarle,
es mejor que el se de cuenta y hacerlo razonar sobre sus
contradicciones si las hay.

~ MATERIAL 1los materiales que puedan utilizarse para que 1los
nifios establezc-an la correspondencia necesariamente consttuiran
ern dos conjuntos uno de lo cuales tendrd & o 7 elementos cuando
menos.

Frimercs los niMos deben trabaajar con materiales
complementarios cualitativamente, es decir con conjuntos cuyos
glementos se complemeten uno con otros, por ejemplo: camisa con
pantal®&n, botellas con tapas, botones con ojales, taza con nifos,
enseguida se utilizar pares de conjuntos formados por materiales
no  complementarics, homogéneo  cualitativamente ejemplos:  dos

conjuntos semillas —uno de frijol y .otros de garbanzac, frutas—una
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naranjan una manzanaj cuando se trabaja con estas actividades los
niftos en el que establece uno a unao los elementos de  los

conjuntos.

-CONSIGNA Es necesario que al nifio le permita darse cuenta de que

ce busca establecer relaciones de tipo cuantitativo. La consigna
que se puede dar a los nifios es por igualito agu! gue acd  cuando
se pretende formen el otro conjunto, Los dos van a poner 1o
mismog cuands se trata de establecer una comparacidn entre dos
conjuntos  homogéness. Al emplear consignas que sujetardn la
necesidad averiguar la eguivalencia o no eguivalencia, 1los nifios
descubrird&n la correspondencia coms métods para establecer dicha

equivalencia, comprendera entaonces el sentido de la actividad ¥

encontraran oir si misma la manera de rescolver el problema que se
le ha planteado. Las actividades gue proponemos pusden

clasificarse de la siguiente manera:

1. Comparacidn de conjuntos (equivalentes o no equivalentes, con
junto del establecimiento dptica, sin utilizar 1la numeracion
hablada.
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Z. UComparacitn de conjuntos utilizando tanto la  correspondencia

como la numeracidn.

_

3. Situacicnes de correspondecia din&dmica (intercambico).

4, Situacicnes refiere a la transitividad de 1la equivalencia
ndmerica.

5. Clasificacidn de conjuntos.

&. Seriacidn de conjuntos.

CONSERVATION

- No pasar & estimular niveles de conservacidn, sin  antes

asegurarse de gue la generalidad del grupo realiza seriaciones y

clasificaciones a nivel ldgico y no solo intuitivamente tanto la
seriactn como la clasificacitn, son rvreguisitos y antecedentes
previcoe para que la  conservagoidn se de en formaa ldgica v

razonada.

- Ez  indispensable y su momento importante soclicitar al nifio la

justificacian verbal de las accicnes, ya gque esto nos dard el

indice necesaric para asegurarnos de gque el manejo de la

operacitn a nivel de razonamiento légico.
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= Iniciar siempre estea estimulaci®dn haciendo que el nif

constate la iqualdad de las cantidades.

- Iniciar este aspecto utilizandos "elementos discontinuos";

frutas, fichas, piedras, utilizando finalmente cantidades

continuos: arena, liguideos.

- Dejar que el educandz sea guien realice las transformaciones

del objetz, habiendo previamente constatado la igualdad.

- Propiciar el andlisis de la transformacicones pidiéndale que

anticipe las acciones.

~ Fropiciar siempre el andlisis de las operacion inversa j  como
esta antes o hasta donde llegard se vuelvo a poner en el vaso de
1& Ilﬁll

- Las nociones de  conservacifhn evaoluciones en di ferentes

elementos en las diversas etapas, asl a partir de aproximadamente

a los 4 o 5 andos se inicia el siguiente orden:

a. Conservacidn ndmerica, en elementos discontinuos.

b. Conservacidtn de liquidos.
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C. Conservacidtn de peso

d. Conservacifn de substancias: mesas, plastilina.

e. EonserQacibn de volumen.

Al fimnal de 1la edad preescolar, se puede llegar a la
conservacidn de las substancia, se recomienda dar la estimulacidn
en el orden presentado.

-~ Al manejar elementos es forma esponti&nea, el nito tiende a
verbalizar 1los "nombres" de los ndimeros. Esto es deseable vy la
educadora 1o manejard com2 una caracteristica més de los
elementos a nivel verbal; de ninguna manera se llegard a asociar
los  simbolos escritos vy menos & solicitar gue el nific los

escriba.
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2) AFRENDIZAJE DE LA LECTO —-ESCRITURA

Esta secci®n ofrece algunas alternativas para el desarrallo  de
la lecto—escritura. Su organizacidn es semejante a punto
anterior: se presentan lineamientos didacticos generales, y

estrategias de trabajo; para ubicar mejor el enfogue adoptado es

conveniente reformar alguncs aspecto tedricos.

EL NIND FREESCOLAR SE ENCUENTEA EN EL‘PEEIDDD FROFERATORIO DE
ACUERDO A LA TEORIA DE FIAGET.

Ecste perlodo puede considerarse como una etapa a través de
la cual el niMo va construyendo  las  estructuras gue  daran
sustento & las operaciones concretas del pensamiento, a la
estructuraci®n paulaniva de las categorias del objeto, tiempo,
espacio y casualidad a partir de las acciones y no todavia  camo
nociones del pensamientos.

Durante este perlodo el pensamiento del nite recorre

diferentes etapas gue van desde un egocentrismo en el cual se
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excluye toda objetividad que venga de la realidad externa hasta

una forma de pensamiento gue se va adaptando a las demds a la

realidad wobjetiva. Como manifiestaciones de la confusion e
indiferenciacién entre el munds interino o,subjetivo y el universo
filsico, en el pensamienta del nifio pueda apreciar el sig.

conjunto de caracteristicas.

— El animiamz> o sea la tendencia a concebir las cosas y aobjetos
— E1 artificialismo o 1la creencia de gue las cosas han sido
hechos por 2l hombre o un ser divino.

— El1 realismo es cuando el nito que son hechos  realesz aquellos

gue nos se les ha dado como tales.

Los aspectos sobresalientes gue caracterizan esta etapa de

desarvollo san:

al. Funcid&n Simbd&lica.

b). Las precperacicones l&gico-matemdticas

). Las operaciocnes infraldgicas.

FUNCION SIMEBOLICA
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En este periodo el nito sugiere la  funcidn Simb&lica, es

decir, rcapacidad representativa es determinante para la evolucion

del pensamienta y consiste en las posibilidades de  representar

objetos, hechos y perscnas en ausencia de ellos.

Expresicones de esta capacidad en la imitacidn 2n ausencia de

un modelo, 21 juego simb&lica o juego de ficcidn que representa

el nifo Y gue satisfacen las necesidades afectivas o

intelectuales de =su vo. la expresitn gr&fica, la imagen mental y

el Lenguaje que le permite un intercambic y comunicacion continua

con los  demads, as! como la posibilidad de reconstrulr sus

acciones para dar.

Durante el periodo precperatorio la  funcidn simbdlica  se

desarrolla desde el nivel basico del simbtlo el nivel del signo.

Los simbolos san signos individuales elaborados por el mismo

nifio sin ayuda de laos demas, comprendidos solamente por el y se

refiere a recuerdos y experiencias Intimas y personales.

Los signos , a diferencias de los simbdlos, son altemente

socializadas y no  individuagles . Una de las formas que se
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manifiestan del manejo de simbdlos individuales se da en el
juego simbdlica, que es una de las empresianés mas notables vy
caracteristicas de la actividad del nifio en esta etapa. A través
de muchos momentos intermediadores, el nidto va, progresivamente
llegandos a la construccidn de signos cuyo maximo exponente es el
lenguaje oral y escrito tal como lo utilizan los adultos.

Una de las manifestaciones de este perlodo es el lenguaje
zwral; este aprendizaje se da en virtud de la Compransion  que
adquiere desde muy temprana edad de las siglas morfologicas vy
sintidcticas de su lengua.

LDS DOS SRANDES ASFECTOS SON:

1.~ Pasaje del monolo colectivo al dialogo, y pasaje del
lenguaje implicito a un lengua explicito (gue no se basto a si
mismo para lagrar las comunicacion).

2. Manejo de 1la estructura en un aspecto semantico

sistdtico.
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A) LINEAMIENTOS DIDACTICOS GEMERALES

Nz debemos esperar que un nifia creativeo, investigadar y gue
descubre lo que le rodea, espere hasta los seis afios para empezar
a preguntarse el como y el gue interpretacidn le puede dar a =ste
tipo de grdficas diferentes del dibujo y que se encusntra dentro
y fuera de casa.

Fartiendo de esta paso, entendemos que aprenderd a leer ¥
escribir durante un process o omuy  corbko o2n el cual  los
mecanismos de asimilaci#n y acomodacidn y las estructuras de que
dispone ir& descubriendo el sistema, elementos vy reglas de
foarmaci®n y escritura; como se dijo, no es procesa simple ni
breve, pues para llegar esa comprensidn, el niMo debe nada menos
que recanstruir el sistema, apropiarse de &1, reinventarlo. El
nifho 1o interpreta de diferentes maneras: una de las

adquisicicones fundamentales es la comprensidn de las
raracteristicas del sitema alfabético. Este punto se 1llegada,

tradicionalemente,es considerado el punto de partida en el
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aprendizaje de la lecto—-escritura, para lo  cual hay que

considerar:

a. Ser rconsciente de la necesidad de importancia de la
lengua.

b. Avazar hacia un considerable niwvel de analisis de lengua
aral.

o, Inventan csistema de signos que 1o lleven a representar

mensajes en forma arbitrari y convencional.

d. Estagblacer correspondencia estre la lengua oral y la

lengua escrita.

Aunque la mayocrla de los niMos estan rodeados de material

escrito desde muy peqguebos, la mayor o menor participacidn en

actividades que implican la utilizacidn del misma, definird en

gran medida el grado de estructuracidn cognoscita.

Debemos orientar las actividades realizada en el Jardln de

Nifos para favorecer este aspecto, en el desarrollo de la lecto-

escritura es una etapa posteriocr. Este proceso que se inicid en
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pste estadios anteriores, adopta formas especificas de  acuerdo
con  las rcaracteristicas psicoldégicas del nific en el periodo

preoperatario.
ASFECTOS FUNDAMENTALES FARA DEFINIE LAS ACTIVIDADES EN EL

DESARROLLO DE LA LECTO-ESCRITUREA

1. Comprensidn paulatina por parte del nifico de las necesidades
de representaci&n gr&ficamente en faorma convencional a través de
la lerngua escrita. Esto significa que el nifio comprende para que
sirve leer vy escribir, 1o que hard posible la  comunicacidn &
distancia y el registro de hechos gque se desean recordar.
e Diferenciaci®dn entre escritura y otras formas ——
representacitn grafica, comprensifn de actos de lecturas.

La finalidad es gque el niMo lagre establecer la diferencia

entre 1o que eg leer y lo gque es mirar; la diferencia entre 1o
que es dibujar y lo que es escribir.

2. Invencitn de chdigos. Esto permitird gque el nifio vaya

comprendiends  los  cddigos inventados por ctros, y después el
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descubrimiento de la estructura de la lengua oral y escrita con el

sisteme de signos que comparten los miembros de una comunidad.

4. Diferenciar entre la lengua coral y la lengua escrital implica

diferencias especificas gue representan problemas diferentss  para

el nifo.

5. Analisis de 1la lermgus oral; ensus partes constitutivas  va

desde la divisidn de partes gue componen una frase u oaracidén,

hasta que la participacidn de la palabras =n sus elementos  sonoros

llamados fonemas.

En nuestro sistema alfabético representa a laos  sonidos

elementales, de lengua aoral, existiendoc una relacidn, entre

grafia vy fanema.

La primera divisitn gque el nito realiza en esta direccidn es

la dividi®n por sllabas. Fara qgue puseda establecer esta

carrespondencia, ha sido necesario que llegue a un cierto nivel

de andlisis del lenguaje oral. Este aspecto debe interiorizar se

en 1los grupos de 5 y € atios, con el fin de que el nifo descubra

gque las palabras estidn formadas por partes.
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6. Enfrentamients con conceptos formales de la  lengua escrita

posee caracteristicas. o aspectos formales que solo pueden ser

adguirides poyr informacidn, coms sond

a) El1 nombre de las letras.

b) La direcci®&n de la lectura.

) La direccitn de los ndimeros.

d) y la utilizacidn de los signos de puntuacidn.

Los niMos desarrollan niveles graduales de apropiaciin de la

lecto—escritura. A 2 continuacidn se presentan cuatro etapas  que

permiten ubicar en lo general el rasao mas representativo en cada

nifte en su construccidn y apropiacidn del lenguaje.

FRE-REQUISITOS EN LA ADRGUISICION DE LA LENGUA-ESCRITA

Hablar de pre-requisitos para la ensefanza de la lectura vy

de la escritura es referirse a una situaci#n #ptima, a una maduresz,

=~ sea un moments del desarrcllo en gque ya sea por obra de  la

maduraci®fn = de un aprendizaje previo,x de ambos, cada nitMo

individualmente puede aprender la lengua escrita con facilidad vy
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provecho.

La capacidades, influencias e intereses que pueden
desarrxllarse mediante dicha maduracidn o aprendiza je ¥
contribuir a crear un punto de madurez para empezar a  leer ¥y

escribivr se puede clasificar en : factores fisioclégicos, factores

ambientales, factores emiciconales, motivacionales ¥ de

personalidad, factores intelectuales.

Algunos  autores hablan de gue para aprender a leer ¥y  a

escribivr es necesaric:

— Individualizar la ensefanza, buscar el mejor canal para el nifo.

- Motivar y usar el lenguaje a lo largo del dia.

- Sistematizar la ensefanza.

Fara la lectura; su necesidad de 1la existencia de
habilidades previa, tales como:
SENSORIOMOTORAS

Control ocular

Coovdinacidn ojo-mano
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Lateralidad
FERCEFPCION AUTIDIVA
Descriminaci®dn de sonido y de combinaciones de sonidos.
Fercepcidn de secuencias auditivas.
Imaginacidn y memovia auditiva.
FERCEFCION VISUAL- Fara ellos lo primerc para ddecodificar
lengua je es percibirla visualmente.
Fercepci®n adecuada de figura—-fondo.
Constancia perceptual.
Fercepcidn de posicidn en el espacic y direccionalidad.
Fercepcifn de la relacidn espacial y secuencis visual.
INTESGRACION INTERSENSORIAL
Auditiva-visual
La adquisicidn de la escritura, ademas, tiene como
canductas neuromotoras:
CONDICIONES GENERALES:

Capacidad de inhibicidn y control reuromuscular.
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Independencia funcional del brazo.
Coordinacidn dculo—manual.
Organizacion espacio—temporal.
COORDINACION FUNCZIOMAL DE LA MAND:
Independencia mancoc-brazo.
Independencia de los dedos.
Aprehenzifn de los dtiles de escritura.
Coardinaci®fn de la aprehensidn y la presidn
HARITOS NEUROMOTRICES CORRECTOS BIEN ESTABLECIDOS:
Visidn y trancripcidn de izquierda a derecha.
Fotacifdn  habitual de clrculos y bucles en sentido contraric
a las aguja=s del reloj.
Mantenimiento correcto del instrumento.
IMFLICACIONES FEDAGODSICAS
Los maestros gue piensan de esta manera, gque la inteligencia
general es un factar muy importante en el aprendizaje de la
lengua escrita, pero gue son de mayor significacidn los factores

sefMalados.
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. Dan al niMo la posibilidad de ejercitacidn de la percepcidn
auditiva y visual.
. Usan baterias de actividades gue ejercitan la coordinacidn

viso—-mobora.

Buscan en fin gque los niftos lleguen a ia madure=z adecuada
para empezar la ensefanza formal, el" momento magico”" en el que
se les puede introducivy a este aprendizaje.

Usan diversos métodos para dar al nifo un instrumentc gue le
va servir mas tarde para adguirir nuevos conocimientos y  para

comunicar su pensamiento.
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LA MOTIVACION EN EL FPROCESO DE AFRENDIZAJE DE LA
LENGUA-ESCREITA
La escuela es para el niMo la primera experiencia extra-
familiar. Las primeras vivencias en la escuela son no shlo los
Ccimientos sobre los  cuales descansardn sus experiencias
pedaghgicas posteriores, sino también en gran medida influirdn
en su concepto de s misma en relacidn con el mundo.

En el Jardin de Nifios la experiencia més importante va a sav
el encuentro con la Educadora.

En la escuela primaria aprender a leer y a escribir va hacer
trascendental para el resto de su experiencia de aprendizaje.

Emn los Primeros grados de la escuela ensefan la lectura ¥ la
escritura  como una preparaci#n para aprender "en serio". Se  le
imculca la idea de que entre todo lo gue va a recibir  lo mas
importante es la adquisicidén de este instrumento.

La forma como se ensefa a leer y escribir, el modo en que el

niMc experimenta este aprendizaje, determinard su cpinifn sobre
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el aprendizaje en general, as! como su concepto de si mismo como

sujets gue aprende y comI persona.
El accesc a la lectura y la escritura depende de muchos
factores: su propia capacidad, su historia familiar, su gusto

por la utilizacidn del lenguaje, su concepts de sl mismo, de sus

aptitudes e inteligencia.
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ETAFAS FARA LA LECTO-ESCRITURA

NIVEL FRESILARICO.- El nifo no hace correspondencia  entre
los signos utiliZados en la escritura y los sonidos del habla.
NIVEL SILARICO.- El1 niMo descubre la rvelacidn entre la escritura
y los aspectos sonoros del habla.

TRANSICION SILABICO ALFABETICO.- En el momento en gque el nifio

trabaja simulténeamente con el sistema sildbico vy alfabéticao.
NIVEL ALFABETICO.- En este nivel el nifiz llega a conocer las
bacez del sictema alfabdtico de escritura, cada fonema escrito
representado por  una letra.

HIFOTESIS DE ESCRITURA

NIVEL PRESILARICO

HIFOTESIS DE NOMERE

— E1 niMo hace la diferenciacidn entre dibujo y escritura.

Hace graflas primitivas fuera del dibujo, pero muy cevca de

&l, e inclusive puede contornearlo.
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Ejemplo: g

Las escrituras que rodean el gorro dicen FAYASO.

HIFOTESIS DE ESCRITURA

- El niMo organiza un serie de graflas en una 1llnea imaginaria
(linealidad) sin controlar la cantidad de las grafls, el unico
limite para dejar de escribir es el renglédn o el tamafic de la
hoja. (Escrituras sin control de cantidad).

Ejemplo: (

Escritura de PELDTﬁ z

L~/

- Algunos nitMos  hacen una reduccitn dr&stica de graflas,
(escrituras unigr&ficas) al hacer una vrelacidn términog &
t&rmina una grafla para representar una palabra.

Ejemplo:

\
+

Escritura de ARRBOL
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-~ E1 nitic se exige un& cantidad minima de graflas (minimo tres),
para poder escribir algs. Aunque con esas tres escriba palabras
diferentes (escrituras fijas)
AE‘J\ escritura de perrao
P\ EM escritura de pato
AEN\ escritura del nombre propic
HIFOTESIS DE VARIEDAD
Diferentes graflas para diferentes significados.
- El1 niMc despuds exigen variedad de graflas para garantizar
diferencia de significados.
— E1 nifMo cambia la cantidad y la variedad de 1los caracteres.
(escrituras diferenciadas).
En sus produccicnes se puede observar los siguiente:
Fepertoric fijo con cantidad variable:

1

Ejemplco:

-35\ G Gato
I 516GV re:

3 5\6 \ eV Mariposa
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— Cantidad constante con

Ejemplo:

repertorioc fijo parcial.

Adoe  caballs
Ado; Cone jo
Ao 1b Ferro
—Cantidad variable con repertoric fijo parcial.
E jempla:

Eo'RN3d ats

EaRk il

Mariposa

E R W2af Caballo

- Cantidad constante con
Ejempla:
Ocn Gato

Maripaosa

Jdep

repertoric variable.

— Cantidad variable con repertorio variable.

La cantidad de

objetos representados:

graflas tiene gue ver con el
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Ejempla:
X TAR L s
FEaelil Mariposa

W ellbodm, Fapd

- El1 niMo en sus escrituras manifiesta la presencia de valor
SoONaY o iniciai. Es decir la primera letra gue escribe corresponde
al valor sonoro de la primera silaba de la palabra.
Ejemplo:
050“'\ Escritura de l&picz
’\0‘¢0 Escritura de gis
@O'\5 Escritura de pera

NIVEL (SILABICO) LINSUISTICO

- E1 niMo piensa gue en la escritura es necesaric  hacer una
grafla a cada sllaba gque conforma la palabra. Sus producciones
pueden aparecer con pseudoletras o graflas convencionales con
valor sonoro vocdlico, consondtico o combinado.
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E jemplo:

A W Vv P T
Vb I

a 1

T4 ©

[
LT}
i
0

D

- La hiphtesis sil&bica puede coexistir con la hip&tesis de

cantidad, povr lo que entra en conflicto al escribir monosilabas Y

bisflabas, el nifo resuelve el problema agregando més letras para

cumplir con la exigencia de cantidad minima.
Ejemplo:
Sal hADO (agrega ma&s letras para que pueda decirv algoo.
me sa EQA {agrega otra letra para cumplir la exigencia de
cantidad minima ).
sopa Lla*” fagrega mds letras para cumplir con su gxigencia
de cantidad.
TRANSICION SILABICO-ALFAEETICA
— El1 niMo al escribir una palabra mezcla la hipftesis sildbica con
la alfab&tica, puede utilizar o no letras convencionales.
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E jemplo:

& SR K So )
l l ¢ qD X sia
v ¢ ¢
pa to ca sa Fa tri cia
NIVEL ALFABRETICO
— E1 niM en sus escrituras hace corresponder a cada sonido una
grafla, puede utilizar o no las letras caonvencionales.
S5in valor sonoro convencional
Ol pa Colo mexgnm
mam Qona galleta
Con valor sonoro convencional.

mesa elote oS

HIFOTESIS DE INTERFRETACION DE TEXTOS

ACCIONES REFERIDAS A LA LECTURA

- Supone que se puede leer indistintamente de arriba hacia abajo

o viceverza: de izquierda a derecha o derecha a izquierda.

Supone que para leer hay gque hablar en voz alta.

Cuands se les en silencio delante y se le pregunta Cue estay

hacierndo? su respussta es:

" Mirandz por qué no hablas”
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FRIMER MOMENTO

-~ El1 nimo cree que se puede leer algo en el texto,

su imagen.

Ejemplocs de respuesta:

El nitic seMala el texto y dice:

*¥ Un epunciado relacionads con la imagen.

# Un sindnimo de la imagen.

¥ El1 nombre del objeto.

‘.

-

apoy&ndose en

Fuede decir: PEL O TA

¥ Vamos a jugar con la pelota.

¥ Mariposa

* Felota

- En las aracicnes con imagen el nmifo considera
representa los nombres de las imdgenes.

Ejemplao:

Z
j::::::;a__«f"“———‘
g) pafe nasa
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El nito puede decir:

E

Fatco

* Agua

¥ El1 patac esta en el agua

- El nifio sefala el texto en forma continua.
Ejemplo:

FELOTA® A

S
P elotar

El pato esta en el agua.

El pd-\o nada

HIFOTESIS DEL NOMEEE

— Cuando el nito interpreta palabras acompaadas de imdgenes,

'el

texto es la etiqueta de la imagen en el gue se lee su nombre. Al

pasa de la imagen al tewto el nifo suprime el articula.

Ejemplo:

El mongo estd maduro

Cuands se pregunta lo que hay en la imagen responde:

"Urnn mango"
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Al preguntarle lo gue dice el texto.

" Mangl:l "

2

El mango esté madurg.

M Cmgo

SEGUNDO MOMENTO

-~ En la interpretacidn de palabras imagen, é&sta se hace a partir
de 1la imagen, pero lds propiedades del texto - continuidad,
longitud de la palabra Y/0 la diferencia entre las letras se

utilizan comz elementos para confirmar o rechazar la anticipacidn.

Sustituye el sefalamientz contipux por  un seMalamiento  por

partes. ‘\/

-

E jemplo:

LI MONM
-~ En la interpretacidn de ocraciones coon imagen el nifMz> empieza a
cansiderar la longitud, el numerc de renglones o trozos del‘texto
y ubica en cada palabra un nombre o una oracifn. Sin considerar
lazs palabras de menos de tres letras debide a su exigencia de
cantidad.
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E jemplo:

© ©

Los carros corvren.

TERZER MOMENTO

- En la interpretaci&n de oracicnes con imagen cuando al texto el

nite le atribuye un nombre, los segmenta en  silabas, para
hacerlos corresponder con los segmentos del texto.
Ejempla:

El pato nada
1

bl

El nifMo coordina las propiedades cuantitativas y cualitativas del
texto para gue se logre una lectura existosa.
E1l nifo rescatard el significado del texto y afina las

estrategias de lectura.
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E) ESTRATESIAS Y ACTIVIDADES DE TRAERAJO

ASFECTO I. Comprensid®n  paulatina de la necesidad de la

representacidn convencional y particularmente de la Lengua

escrita.

- Interpretar carteles seMales y textos.

ACTIVIDAD I: Clasificar todo tipo de material material escrito €

perifdicos, etiquetas de envases, cuadernos, folletos , eto..

ACTIVIDAD II: Ordenar secuencialmente una historia o cuento que

se presente separado y en desorden.

— Descubrir la funcitn de la escritura.

ACTIVIDAD I. Escribir a un niMo que esta enfermo para saludarlo,

o & una persona ausente.

ACTIVIDAD II. Confeccionar pancartas para comunicar las

actividades realizadas & obro grupo.

ASFECTO I1I. Diferenciacidn entre escritura y otras formas de

representacidn gr&fica.

- Producir o interpretar simbolos.
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ACTIVIDAD I. Distinguir en un texto donde dice algs y donde  hay
dibu jos.

ACTIVIDAD II. Inventar c&digos dar ordenas  con distintos
instrumentos musicales Jugar a la orqguesta.

— Diferenciar entre leer y hablar y leer y mirar.

ACTIVIDAD I. Leer silencicsamente, bajando marcadamente la mirada
v los movimientos de los ojos gue requiera la lectura.

ACTIVIDAD II. Leer en voz alta el texto gue se tiene a la manc.

-~ Descubrir gque existen diversocs estilos dentro de la  lengua
escrita.

ACTIVIDAD I. Leer diferentes tipos de textos (cuentos, telegramas,

etc.2.

QSPECTD I1I. FRelacitn entre escritura y aspectos sonaro  del
habla.

ACTIVIDAD I. Comparar palabras.en funcion de su longitud.
ACTIVIDAD II. Eliminar en canciones y rimas en las que omiten

partes o palabras en cada repeticidn.
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- Reconocer el orden de las palabras y descubrir el  sujetz gue

realiza la accidn y el sujeto gue la recibe.

ACTIVIDAD I. Escribiv una oracidn con el nombre de algun nifio que

ya puede reconocerlo.

ASFECTO IV. Descubrimiento de los aspectos formarles de 1la

escritura.

- Analizar los aspecto formarles de la escritura.

ACTIVIDAD I. Encontrar en diferentes textos palabras gque se

repiten.

ACTIVIDAD IT. Clasificar letras encontrando semejanzas

e

diferencias (maydsculas de imprenta y mindsculas de imprental.
ACTIVIDAD III. Jugar «on lentras méviles, intentando formar

palabras.

ACTIVIDAD IV. Tratar de copiar su nombre.
- Reconocer y escribir el nombre.
ACTIVIDAD I. Lectura de un cuento o historia.

Materiales laminas, cartulinas,.papel de manila.

154



TARJETAS DE INSTRUCCION FARA LAS ACTIVIDADES DE_LDS ASFECTOS DE
LECTO-ESCITURA
Dbjetivo: Aplicata los ejercicicos adecuados para preparar al nito
para leer y escribir en una etapa posterior.
TARJETA 1.
ASFECTO I.
TEMA: Interpretar carteles, sefales y textos.
ACTIVIDAD. Clasificar todo tipo de material escrito.
a).— Nombre un moderador un secretaric.
b).-— Manipule los materiales puestos a su disposicidn.
c2.— Invente una actividad.
dy.— realice dicha actividad.
ed).— Exponga al grupo.
fr.— Recibir aportacicones del grupo y llegar a conclusianes.
MATERIALES: Feritdicos, revistas, etiguetas de envase, cuadernos,

folletos.
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TARJETA 2

ASFECTO I

TEMA: Interpretar carteles, sefales y textos.

ACTIVIDAD: Ordenar secuencialmente una historia o cuento gue se

presente por separado o en desorden.

al.— Seleccionar una historia o relato ilustrado en laminas.

b).— Manipule los materiales seleccicandos.

c).— Organice el relato de manera que se puede presentar a fin

que se puada trabajar por los niffos.

dy.— Fresetar ante el grupo el cuento seleccicands y  llegar

g).— Conclusiones.

MATEREIALES: La&minas, cartulinas, papel manila.

TARJETA 3

ASFECTO I.

TEMA: Descubrir la funcion de la escritura.

ACTIVIDAD: Confeccionar pancartas para comunicar las actividades

realirzadas a otros grupos.
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%).— Presentar distintos tipos de mensajes a traves de distintas
mani festaciones graficas.
b).- Seleccicnar carteles con mensajes escritos,

c1.— Intercar y los entre los otros mensajes para descriminar el

gue esta escrito.

d).— Elegir dos mensajes y exponerlos  al grupog Yy =acar

conclusiones.

MATERIALES: Texto, cartulinas, recortes, tela vy plumones.

TARJETA 4
ASFECTO II
TEM&: Froducir o interpretar simbolos.

ACTIVIDAD:Distinguir en un  tewxto donde dice algo y donde solo

hay dibu jos.

a).- Fresentar l&minas con mesnsajes escritos vy pictogramas.

b).— Seleccicnar aguellos gque mejor sean captados par los nitos.

c).— Presentarlos al grupo.

dy.— LLegar a conclusiones.
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TARJETA S

ASFECTO II.
TEMA: Descubrir que existen diverso estilos dentro de la lengua
escrita.
AETPVIDAD: Leer diferentes tipos de textos.

a).- Presentar varios textos con distinta extensidn.

bE).— Seleccionar agquellos gque no presentaran; pegarlos en

cartulina presentalos al grupo.
c).— Llegar a conclusiones.

MATERIALES: Textos recortados, cartulina, plumones.

TARJETA &

ASFECTO II

TEMA: Diferenciar entre leer y hablar y leer y mirar.

ACTIVIDAD: Leer silencissamente fijando mareadamente la mirada y
los movimientos de los ojos reguiere la lectura.

al).— Seleccionar material adercuads entre diversos textos vy

ladminas.
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b).— fAcordar entre el grupo lo gue no va escenificar.

c).— Presentaci#n al grupo de trabajo.

di.- Llegar a conclusicnes.

MATERIALES: Libros de texto, revistas, cuentos.

TARJETA 7

ASFECTO III

TEMA: FReconocer el origen de las palabras y descubriv el sujeto

gue realiza la accion y el sujeto que le recibe.

ACTIVIADAD: Escribir una oracicn con el nombre de algun nino. €

que ya pueda reconocerlod.

2).— Elaborar distinto mensajes donde se utilice nombre de algun

nino.
b).— Comentar la manera en que se le puede presentar a los ninos.
c).— Seleccionar los me jores v presentarlos al grupo

comentandolos.

d).— Conclusiones.

MATERIALES: Cartulinas, papel manila y plumones.
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TARJETA 8

ASFECTO I1II
TEMA: Analizar los aspectos sanorcs del lenguaje oral.
ACTIVIDAD: Comparar palabras en funcid&n de su longitud.
a).— Presentar mensajes de distintas extensidn.
b).— Selecionar los que se presentaran.
c).,— Fresentarlos al grupo
dir.- Llegar a conclusiones.

MGTERIALES: cartulinas, plumones, instrumentos musicales.

TARJETA 3
ASFECTO IV
TEMA: ANALIZAR LOS ASFECTO FORMARLES DE LA ESCRITURA.
ACTIVIDAD: Clasificar letras, encontrando sema janzas ¥
diferencias (may@sculas de imprenta y min?sculas de imprental.
a).— Elaborar cartels con letras de distintos tamanos  tanto

maytisculas como mindsculas.
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b).—- Seleccicanr aguellas que cubran el objetiva.

c).— Fresentarlos al grupo.

d).— Conclusiones.

MATERIALES: cartulina, plumones y tijeras.

TARJETA 10

ASFECTO IV

TEMA: Reconocer y escribir el nombre propia.

ACTIVIDAD: Hacer tarjetas con el nombre de cada nino con letra de

imprenta y mayfsculas de preferencia.

a).- eleaborar tarjetas con el nombre de cada nino con letra

imprenta y decoclorido atractiveo.

b1.— presentarlas al grupo para su discusicon.

c).— conclusiones.

MATERIALES: cartulinas, plumones ect.
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TARJETA 11

ASFECTO IV

TEMA;: Identificar la dirveccidn de la lectura.

ACTIVIDAD: Lectura de un cuento o historia.

2).- Presentar distintos relatos por escrito.

b).— Seleccimnar los gue vallan hacer leidos.

-1.- Presentarlos ante el grupo parva discusidn.

diy.— Concluiones.

MATERIALES: relatos de historia y cuentos breves.
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~y.— REFERTORIO DE ACTIVIDADES

En este punto se ofrecen propuestas de trabjos ttiles en
situaciones amplias o momentos especificos  su finalidad es
proporcicnar  formas de estimulacidn y desarrollc de elementos
lingulsticos en el nifo.

Las arctividades de lecto—-escritura gue aq&f Se proponen no
son mds gue sugerencias de la educadora a partir de ellas usen su
creatividad y descubra situaciones nuevas parva sacar el maximo
partido =in perder de vista a traveds de las actividades se deve:
— Praopiciar el desarrollo integral y la autonomla.

- Responder al interés y ritmo de cada ninw, es decir deben de
ser Wtiles significativos y representar su realidad.

- Propiciar en el nifo la experiencia la experimentacic& el
descubrimiento v la scolucidén de prablemas individuales y grupales
que surgan en la realizacicdn de trabajo.

- Adecuarse al trabajo en el aula pero tambien fortaleser el

nexo escusela comunidad.
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- Brindar al nito la oportunidad de interactura dentro  de un

hambiente alfatizado para gque por si mismo  se interese por

descubrir gue es y para gue sirve la lecto—escritura.

Fara el desarvollo de las acrtividades delecto—escritura se

sugiere 1los siguientes friterics en la seleccion y uso de  1lsao

materiales. -

- Materiales gue permitan realizar juegos con el lenguaje oral:

loteria, laminas con secuencia, material para jugar adivinanzas,

rimas, rompecaberas, estampas para descripcitn, etc.

- Material que propovcions la expresifin creativa de 1los nifioss

crayolas , hojas de papel lapices, plumas, cartones, pinceles

acuarelas, engrudo, masa para modelar, materiales de la

rnaturaleza, 2%tc.
- Materiales que provogquen el interés del nito por la lectura v
la escritua: Tarjetas con nombres, materiales traidos de su casa,

texto en el salon, etiguetas de productos gue le interesa, etc.

- Materiales gque proporcionen, portadores de texto y 1o estimulen
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en su interpretacidén: 1libros, revistas, periddicos, palabras y
enunciados con imagen, etc.

- Materiales que propicien el uso de la escritura con el fin de
comunicarse: material para elaborar periddicos murales, o
mensa jes, para elaborar histaorias, recados personales, cartas,
formatos  para teleéramas, sobres para cartés, gulas para
entrevistas, ments, listas, etc.

- Materialez agr&ficos produ;idas y coleccionados por los nifos:
letreros, etiguetas, carteles, revistas, boletos, periddico,
diccionarios perscnales, cuentos, cantos, jueqgos, rimas

eleboradas, etc.

- Ez convenienda la revisidn perlodica de las areas y materiales
de trabajos para gue se cuente can materiales atractivos
suficientes y el alcance con los ninos.

- Identificar, anticipar o escribir su nombre siempre que sEa
posible en trabajos, sencillos detalales crayones o 2 otros
abjetos personales  para saber a guien pertenecen.

- Invitar a padres de familia y a miembros de la comunidad a leer.
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a los nitos cuentos de hist?ria, rimas, poeslas, etc.
- Dibujarlas las imagenes, PYroponer, dictar o escribir los textos
ne-esarcs para la elaboracidn de los cuentos, poemas y etc.
- 0Oir, ver, y mobservar & la eduradora cuando ella inicia 1la
lectura de un cuento, Yy decir si esta leyendo o condanda  un
cuento, justificando su opinidn y confrontando las respuestas de
sus compafieros.

Descubrir figuras escondidas dentro de un dibujo.
- Jugar & preguntas y respuestas marcando con palmadas ¢&ilabas
ritmi-as (repetir palabras?
- Inventar, ilustrar, dictar o imprinir cuentos o peribddico
relarcicnados con los dramas o situaciones vistas con la finalidad
de enriguecerlas.
- Jugara encontrar palabras que empiecen can la inicial de su
nombre en tarjetas ;Dn imagen y texto o targeta con texto

solamente gue se encuentre en la biblicteca.
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