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Debo empezar colocando en lugar principal mi agrade-
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INTRODUCCION

La infancia y el juego forman en la préctica una dualidad insepa
rable, pudieramos decir gque lo uno implicé lo otro, el juego invade -
el patrén de vida desde la primera infancia y nos acompafia a }n largo
de toda la existencia, para muchos a través de una relacitn de propor
cionalidad inversa entre la edad del individuo y el tiempo que le de-
dica a las actividades lidicas; siguiends esta idea, parece que exis-
te una época en que el juego ocupa un lugar principal y se piensa gque
es coincidente con la edad que pasa en el nivel preescolar, quiza un
poco més, guizAd un poco menps. Esta coinciedencia entre el juego y -
1a escuela elemental seria el fundamento dg la gran importancia gque -
se le otorge en este nivel para el trabajo que se desarrolla en los -
Jardines de Nifos, donde peyorativamente se dice gque alumnos y maes-

tros van & esas instituciones a jugar.

La intencién de mi trabajo, es demgstrar que en efecto, en los -
Jardines de Nifios se juega mucho, pero gue el juego gue en ellos se -
realiza es un juego particular o ezpecial, para ello investigaré lo -
gue es el juego, su relacién con corrientes tedricas del pensamiento,
las implicaciones que tiene sobre el desarrollo de la nifiez, los ti-
'pus de juegos gue existen y la utilidad educativa gque tiene el juego;
mi eleccidn se fundamenta en la gran importancia gue tienen estas ac-
tividades y la poca claridad que entre los maestros, al menos los del

nivel preescolar, tenemos de €l.

Mi trabajo se enmarca en las teorias de Jean Piaget, que son la
base de 1la prugramaciﬁﬁ actual de los Jardines de Nifios, pero utiliza

Kl
también otros trabajos y autores como fuente de informacidén tanto en
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el terreno pedagbgico, como en el idenlégico o el artistico. La hipd-
tesis educativa que sostengo es que la utilidad educativa de las acti-
vidades lidicas en el nivel preesconlar, se ha restringido y que para -
lograr mejores resultados habria nue hacer una reconceptualizacién del

significado del juego en el terreno educativo.

En el estudio realizo una amplia revisidn bibliogrifica que me -
permitird proponer como alternativa el uso de juegos més acordes con -

la teoria que nos sustenta.



IMPORTANCIA DEL JUEGO

Como en muchos cesmpos del desarrollo humano, desde los inicios -
del presente siglo y caomo resultado de numerosas investigaciones reall
zadas, se ha producido un cambio radical en las actitudes gue se habian
sostenido respecto al juego, del cual, se piensa ahora que ocupa un lu-
gar preponderante en la vida del hombre, en principio, como un conjunto
de actividades y procesos Que Se encuentran presentes en cualguier eta-
pa de nuestra existencia, de la infancia a la edad adulta y de ésta a -
la vejez, transcurrimos por la vida rodeados poT una gran variedad de -
activ’idades recreati&as; con referencia a £1 se pueden sostener diferen
tes posturas, pero, sea cual fuese la upin}én al respecto, €s evidente
gue es un fendmeno que en.la actualidad no se puede pasar poT alto; el
juego constituye una forma bésica y particular de vincqlarse con la vi-
da y la spciedad gue éiene entre sus caracteristicas a la accibn, el -
despliegue de jniciativa, la blsqueda de soluciones novedosas y el desa
rrollo de actividades creadnras,_que zunque nNg es privativo de 1a nifiez,

con ella comunmente se asocia.

1.1 Criterios conservadores.

Durante generaciones se ha menospreciado a las actividades recrea-
tivas, pues sin negar gue el jugar es divertido; se le ha llegado a -
jdentificar como un gquehacer indtil vinculado con cuestiones superficia
les, en ocasiones, se 1e rechaze y alin se le reprime como si fuera un -
gasto inGtil de energia, pues se juzga gue es un desﬁilfarru el tiempo
que el nifio le dedica, ademés en vista de que su utilidad no es tangi-
ble, se considera un deber el inducir al jnfante a desempefiar ocupacio-

nes mas productivas; asi por efectos de un razonamiento elemental, la -
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nifiez y las actividades l4dicas llegan a convertirse en sindnimos, pues
si el nifio pequefio es incapaz de realizar cosas {itiles v el juego no -
produce utilidad, es lé6gico concluir gue tales actividades y esa etapa
de ls vida se entienden come lo mismo, quizé por esto se hable del nifio
pequefio como de un nifio que juega y de la primera infancia como la edad
del juego. Con esa jdentificacidn a mano, el adulto viene a convertir-
se en un obstAculo para la recreacidn, tal vez movido por las més sanas
intenciones o en la bdsqueda de una mejor preparacifn para sus hijos, -
de lo cual son ejemplos la ensefianza escolarizante que se les impone en
el hogar a pequefiuelos en la primera infancia, las exhortaciones a ni-
fios mayores para que en lugar de corretear con los amigos se dediguen a
realizar coses més productivas o las adveréencias de abandonar de una -
vez por todas los juegos porgue ya se es muy grande para seguir dedicéﬂ
dose a ellos; también el medic y la sociedad vienen a ser barreras gque
impiden el desarrollo de las actividades 1lidicas a través de las res-
tricciones que enfrentan las familias de los niveles socineconfmicos -
menos faveorecidos, que son impulsadas a limitar o suprimir la edac de
los juegos para transformar =l nifio en un contribuyente econdmico mas,
que ayude a satisfacer las necesidades de subsistencia. Asi pues, en
el mejor de los casos el juego podrd ocupar la mayor parte de la infan-
cia, para que al llegar a la edad escolar se pueda, ahora si, aprender
a hacer cosas que en realidad nas habran de preparar para la vida, pa-
ra bstos momentos el juego deberd realizarse solo en la casa al final

. del dia o en los "desgraciadamente largos" periodos vacacionales.

Estas orientaciones han sido recogidas por el aparato educativo y
en ellos han cristalizado en la forma de maestros, escuelas e institu-

ciones gue interpretan al juego como un lastre gque limita los avances y
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el desarrollo. Existen profesores que valoran & los juegos como defec-
tos propios de la infancia, que se impacientan por ver gque los alumnas
lleguen lo més pronto posible a la edad de la razbn, para los cuales, -
la més minima intencifin recreativa se juzga como una rebelién hacia el
trabajo productivo, como muestra de inmadurez o poca capacidad intelec-
tual, por ello durante sus clases la disciplina es primordial y el tra-
bajo exhaustivo, la Onica metodologia, en ello se olvida que las exigen
cias afectan el desarrollo de los nifios, no solo porgue se les exige -
demasiado, sino porgue también se incluyen las responsabilidades que -
tienen que asumir y puesto gue se les priva de las experiencias gue se
pueden adquirir por medic del juegoy también hay escuelas de nivel in-
troductorio donde se “ernsefia" a leer, escribir y contar desde las prime
ras etapes de la infancia, sin basarse mayormente en teorias educati-
vas, sino més bien respondiendo a criterios eficientistas gue las mas -
de las veces violentan los procesos normales de desarrollo de los edu-
candos. A un nivel mis amplio se cuenta con sistemas educativos donde
el juego se confina a la etapa preescolar y con elle se le asigna un pa
pel secundario a la educacifr gue alll se imparte, pues se le zparta de
la "escuela seria" donde el nifin deberd aprender realmente y donde el -
juego se identifica como una actividad pueril, destinada a ocupar los -
tiempos libres y s servir de descansoc para la fatiga muscular e intelec
tual.

Las consideraciones anteriores son en mucho concordantes con las -
_ideas propias de las socledades industriales del siglo XVIII que sdlo -
otorgan valor al trabajo productivo y que rechazaban toda ocupacidn que

pudiera considerarse improductiva.



- 10 -

1.2 Concepciones Actuales.

Puntos de vista telricos més amplios y modernos con los cusles se
identifica este trabajo, reconocen al juego como una realidad univer-
sal, como un indicader cultural enraizado en lo més profundo de los -
pueblos, como una necesidad humana, como una valiosa experiencia de -
aprendizaje, como un instrumento importante para el desarrollo social,
intelectual y fisico, como un alimentador basice para el dessirollo de
las actividades y aptitudes gue sirven de preparacifn para la vida fu-
tura y como un espacioc por y en el cual el nifo se desarrolla y aprende.

También el hombre comin ha reconocido la importancia de los jue-
gos para la adaptacifn personal y social ce sus descendientes, algunos
padres de familia tratan de que sus hijos disfruten durante mis tiempo
el munde de los juegos para gue puedan convertirse en adultos mejor -
adaptados, otros més les proporcionan juguetes, oiros sniman a los ni-
fios @ gque jueguen mas con los de su edad; en las escuelas se incluyen
deportes y juegos organizados, se construyen juguetes educativos y an
la televisifin hace hincapié en los valores educativos de ese "nuevo ju
guete", Ciertamente es mucha la informacién que se tienme al alcance de
1a mano como producto de los estudios en Psicolegia, Pedagogia Infan-
til o en la Sociologia, en donde se discute la evolucién, origen, sig-
nificade y objetivos de las actividades recreativas, pero son muchas -
también las cuesticnes fundamentales que asin no se aclaran, los avan-
ces en este terreno son bastante considerables, pero aln queda mucho
. tamino por andar.

E1 juego es un término que se utiliza en le actualidad de tan varia
das maneras gue se corre el peligro de perder su significado, en un sen

tido estricto, se puede entender como cualquier actividad a la que uno
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se dedica por el goce gue produce, sin tomar en consideracion el resul
tedo final y gue se realiza en forma voluntaria sin mayores presiones
externas; para su estudio, el juego puede dividirse ;n dos categorias
generales, los juegos activos y los pasivos; en los primeros la diver-
sifn procede de lo gue hace el individuo y en los senundos, también 1lla
mados diversiones, la alegria se deriva de las actividades de otros, en-
tre estos (ltimos, algunos autores modernos incluyen la observacifn de
la televisifn o la lectura de cuentos de historietas o de tiras cOmicas.
El nifio, dependiendo de su edad y sus intereses personales, podra
dedicarle 3l juego espacios variables de tiempo, no existen suficientes
evidencias ciznt{ficas para asegurarlo, pero se dice gque "un nifio nor-
mal de corta edad, juega de 7 3 9 haras par dia“(1), y gue durante los
primeros 6 afios de vida, gasta en ello 15 000 horas aproximadamente, lo
gue es posible, porque & medida gue crece, su concentracifn en esas ac-
tividades es cada vez mayor; ésto puede notarse analizando algunos re-
sultados experimentales que establecen promedios de tiempo de concentra
cidn perseverante en el nifio (Grafica 1) y que muestran la relacidn de

la perseverancia en relacifn a ciertos juegos (Grafica 2).

Los juegoe son en la actualidad tan aceptados como parte de la vi-
da infantil, que la contribucifén que tienen sobre el desarrollo, fre-
cuentemente pasa desapercibida, sin embargo, ahora se tienen evidencias

de que el juego, entre otras cosas:

a) Contribuye al desarrolle fisico y ayuda al crecimiento.
Es (1til como ejercicio corporal, es esencial para el desarrollo -

muscular y brinda grandes oportunidades para el dominio del cuerpo.

(1) Hetzer, Hildegard, El1 juego vy los juguetes, Edit. Kapelusz, Argenti
na, 1978, p. 21.
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bh) Fomenta la comunicacidn y la sociabilidad.
Posee un exclusivo poder para el establecimiento de las relaciones
interpersonales, en &1 se van moldeando y consolidando las formas socia

les de la conducta y se desarrolla la capacidad de colaboracifn.

c) Proporciona una salida pars la energia acumulada, los deseos y las
necesidades. '

Es un vehiculp liberador de las tensiones producidas por las res-
tricciones que ejerce el ambiente sabre la conducta y es un satisfactor
ocasional de las necesidades y deseos que no pueden cumplirse de oira -

forma.

d) Constituye una fuente de aprenaizaje.

Es importante como preparacién pare la ;dquisiciﬁn de conceptos, -
que sirven de estimulos para el aprendizaje, es un camino del proceso -
de pensamiento, pues a través de el se aprende a substituir, transfor-

mar y clasificar; es la mejor forma que tiene el nific para investigar -

el mundo material y es una oportunidad permanente de aprender algo.

e) Es un estimulo para la creatividad y la libre expresidn.

A través de €1 se descubre que la creacifn de algo nuevo y distin-
to puede ser satisfactorio, posteriormente se transfieren los intereses

creativos a situaciones que estén fuera del mundo de los juegos.

f) Permite experimentar la libertad de accidn.

Ya gue el juego es una actividad voluntaria, genera condiciones de
libertad que proporciona a guien lo realiza una intensa sensacidn de vi
%alidad, que contrasta con las coacciones a que nos somete la vida y el

medio.

g) Ejerce influencia en el desarrolloc intelectual.
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Ayuda a que se vaya formando la percepcidn clasificadora, la gene
ralizacién de objetos y acciones, perfila los juicinos del nific a tra-
vés del juego se pasa del pensamiento de manipulacidn, al pensamiento
con representaciones y posteriormente a las acciones interiores, verda

deramente mentales.

h) Propicia el desarrolleo de rasgos de la personalidad.

Por medio de &1, los nifios aprenden a ser cooperadores, genero-
sos, sinceros, a tener espiritu deportivo, a convivir con otras perso-
nas, a distinauir entfe los deseos y la realidad, a coordinarse y a su

bordinarse a los grupos con los gque juegan.

1) Constituye la base para la estructuracifn del lenguaje.

Les actividades léidicas exigen He cada uho de los participantes -
una determinada capacidad de comunicacifn, tanto para la expresidn de
los deseos persunales,-cnmu para la comprensidn de las instrucciones -
respectivas, el disgusto emocional en estos casos, estimula el desarrg

1lo del lenguaje.

j) Fomenta el interés y la concentracidn.

Las condiciones particulares de cada juegn; exigen que los parti-
cipantes se concentren completamente en los ohjetos involucrados, en -
el contenido de las acciones correspondientes y en las argumentqs res-
pectivos, si el nifio no esth atento a lo que se solicita, si no memori
za las condiciones del juego, serd excluido por los demds; la necesi-
dad de comunicacifn y de estimulo emocional obligan al nifio a la con-

centracifn y la memorizacidn.

k) Es una forma de aprender los papeles del adulto.

Durante clertos juegos los pequefios reproducen la vlda laboral y
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las relaciones sociales, asumiendo el papel de adultos, esta forma pe-
culiar de incorporacifn a la vida de los mayores les permite descu-
brir las relaciones gque existen entre los mayores y comienzan a com-
prender que la participacién en una actividad impone deberes y otor-

ga derechos.

Se ha dicho que el juego, la actividad lidica, "parece como si -
estuviera en la misma entrafia del hombre“(z), “gue es un factor bAsi-
co en el desarrollo del niﬁu"(3), pues es una oportunidad conductora
gue determina su evolucién y que su "importancia en ls vida del nifio -
es anfdloga a la que tiene la actividad y el trabajo pare el adulto"(u)
Se le ha analizado como indicador cultural y también como una activi-
dad educativa; pero la eleccidén de alguno de sus cempos de estudioc re-

quiere del anilisis de diferentes corrientes tedricas.

(2) Medina, Aurora, Prologuiste de E1 Juego Educativo. Iniciacidn a la
actividad intelectual y motriz, por 0. Decroly y E. Monchamp, Edicicnes
Morata, S. A., Madrid, 1983, p. 9.

(3) Vygostki, L. S., E1 desarrclla de los procesos gsicnlﬁgicua supe-

riores. pp. 141-158 en Universidad Pedagogica Nocionsl, El nific apren-
dizaje y desarrolle, Méxice, UPN, 1985, p. 171.

(4) Makarenko, A. S., Conferencias sobre educacién infantil, Cartago,
México, 1980, p. 39.




DIFERENTES CONCEPCIONES ACERCA DEL JUEGOD

No existen criterios absolutos que permitan establecer en defini-
tiva gque un comportamiento ses un juego o que un objete sea un juguete,
esto explica que los investigadores de diferentes disciplinas, hayan -
podido llegar a tearias diferentes que bien pudieran ser contrapuestas;
en un intento de clasificacidn y en afos diferentes Gilmore (1966), Mi-
llar (1968), Weisler y McCall (1976), proponen siete categorias princi-
pales distinguidas en términos de las funciones gue asignan al Jjuego en

relacidn el nifo:

2.1 Para Herbert Spencer (1873), el juego es la vélvula de escape del
excedente de energia gue tienen aguellos nifios que comen y descansan -
bien y que no necesitan consumir sus energias para sobrevivir. Las -
ideas pedagbfgicas de Spencer se incertan en la tendencia cientificista
de la educacidn, es deﬁir, subraya la importancia de la ciencia en los
planes de estudio, sus planteamientos se orientan hacia la educacién -
del intelecto y por lo tanto, no otorga ninguna utilidad mayor a las -

actividades recreativas,

2.2 Lazarus (1883), considera al juego como un medio de esparcimiento,
de descanso y recuperacifn, después de los gastos de energia; trata
de explicar el tiempo excesivo que los nifios le dedican como una res-
puesta a la enorme necesidad de esparcimiento que llegan a tener debi-
do a la cantidad de energia que utilizan para aprender y desarrcllar -
nuevas habilidades. Esta curiosa explicacion, permite vislumbrar en-
.tre lo gue spstiene al nifio que se asemeja a una magquina, idea nropia
de une época industrial, que fundamenta su funcionamiento en las acti-

vidades lddicas y convertirlas de esa manera en una especie de combus-
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tible; la critica a esta concepcifn resulta obvia.

2.3 En sus estudios sobre el juego H. Gross (1898-1908) lo describe
como una conducta instintiva mediante la cual se practican conductas -
adultas complejas, asi por ejemplo, cuando ona nifia bafia a una muneca,
esti realizanda una practica anticipada de una responsabilidad gque -
adoptaréd cuando sea adulta. Esta concepcifn admite de inmediato las -
criticas siguientes: Trabajos posteriores establecen claramente uila -
distinci6n entre movimientos instintivos y movimientos expresivos, "el
juego, el dibujo, e.. tienen esta categoria de movimientos expresi-
vus"(s); no existe una reiacién biunivoca entre todos los juegos posi-
bles y los patrones de conducta adultos, en todo caso seria muy difi-
cil establecer correspondencia de algunos juegos o de ciertos patro-
nes de conducta; resulta muy cuesticnable el establecer gue, activida
des tan complejas como la paternidad o la construccitn de una rela-

cién amorosa sean instintivas.

2.4 Algunos tebricos como G. Stanley Hall (1906), haséndose en la -
afirmacién eunlupioniéta‘de que la pntogénesis es un resumen de la fi-
logénesis, proponen Ia teoria de la recapitulacién donde se explica al
juegn como un fenfmeno atévice, sosteniendo que cuando el nifio juega,
reactiia la transicidn de la humanidad desde la etapa de la caza y la -
recoleccién, hasta la sociedad actual y proponen cComo prueba de su ver
dad, una gran variedad de juegos infantiles como: juegos de indios, de
ladrones, de construccidn, de excavacion, de adornos y tatuajes, elC.
La primera critica a t<ta corriente recae sobre la presuncién de un -

progreso lineal en el paso de una etapa de la civilizacidn a la otra -

(5) FPeinado A., José, Paidologia, 11a. edicifn, Edit. Porrda, S. A,
México, 1977, p. 359.
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desconociendo que no ha habido desarrollo que vaya de las sociedacdes -

simples a las complejas y en segundo lugar la evidencia de que exis

ejemplos primitivos de culturas con alta tecnologia como 1a egipcia v
recientes socieeades agricolas que no s6lo logran sobrevivir sin tecrn

logia, sino gue pueden lograr resultados notahles coma los menonitas.

2.5 Para Appleton (1910), el juego esel medic que los nifps utilizan
para poner en prictica nuevas capacidades y para ensayar las rea.iza-
ciones ya obtenidas, desce este punto de vista las actividades 1ddicas
se convierten en una manera de aumentar las capacidades que el aifio no
see y de dirigirlo hacia niveles de mayor efectividad y madurez. Esta
posicién se ve limitada porque no establece diferencia entre el juego
como productor de desarrollo y otras actividades gue cumplen funciones
similares como la repeticifn, la exploracifin, el estudio o lz resclu-

cidn de problemas.

2.6 Jean Piaget (1959) afirma que el juego es sobre todo una forma ce

(==

[

milacidn v lc considera como un Fendmeno cue decrece en imoprterri=

en la medida que el nifio adquiere. las capacidades intelectuzles gue Is
permiten entender la realidad de manera més exacta; a partir de la in-
fancia y a través de 1a etapa del pensamienio operacional concreto, el
nifio usa el juegn para adaptar los hechos de la realidad a esquemas -
gue ya tiene, cuando experimenta cosas nuevas, juega con ellas psra en
contrar de que manera ese objeto o situacifn se asemejan a cuestiones
conocidas.

Entre las criticas que se hacen a esta teoria, se establece gue -
entre los nifos pequefos existe "una vida intelectiva superior a las -

concesiones que hace Piaget..." (y gue ademis se presentan" "casos cla
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risimos de shstracciones infantiles, aln dentro de sus juegos mismas,

[}

donde existe la méxima concretizaciém y evasidn de la reslidad" .y

2.7 Por medio de la tradicidn psicoanalitica, 5. Freud (1953;1955) vy
sus seguidores asignan al juego una funcion catértica o de descarga,
pues consideran gque sirve comg un desahogador de emociones; lo iden-
tifican como una expresifn simbdlica de ciertos deseos y como un inten
to de dominar o recrear experiencias que causen tensifn. "For meuiv
del juego el nific transforma las experiencias sufridas pasivamente, en
2ctivas, y cambia el dolor en placer, dando a estas experiencias primi
tivamente dolorosas, un final feliz"(7), si Piaget piensa gue el juego
es asimilacifin, psra el psicoanalisis es la creacion de opertunidades
especificas para dominar retos que todavia no se han conquistado en la
realidad.

Respecto a gsta énrriente se puede apuntar que es evidente la fun
cidn psicoterépica gue asigna a las actividades lidicas, la cual sole
puede ofrecerse por medio de personal capacitado ex profeso; en la teg

‘ . sz P - )
ria no se encuentra explicacidn al por gué algunos conflicios se ran.

forman en juego y otros no. Z -

A manera de conclusifn de le anterior, bien pudiera decirse que,
para analizar el juego se debiera adoptar una posicion ecléctica, pues
al parecer las teorias anteriores se complementan, pero esta opcién -
simplista, gque sin duda se elige con mucha frecuencia, es en extremg -
riesgosa, rues a mi entender conduce a la confusién que sobre el juedo
se tiene en el nivel preescolar; la eleccifn de una teoria conductora

de mi trabajo, se basa en mis discrepancias con las tectias més am-

(6) Medina de la F., Aurora, Educacidn de Parwvulos, 2a. edic., Espafia,
Edit. Labor, S. A., 1962, p. 15kL.
(7) Peinado, A. J., Op. Cit. p. 78.
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plias de las cuales alpunas de las explicaciones anteriores forman par
te, la unilateralidad de Spencer gque privilegia el estudio de 1o cien-
tf{fico por sobre lo humanistico vy que es muestra de sus concepciones -
utilitarias, la aparente banalided de las ideas de Lazarus, gue escon-
den una concepcidn mecenicista, los defectos de la teoria de los ins-
tintos utilizada por Gross que han sido evidenciados posteriormente,
la inconsistencia de las ideas de Hall, desde un punto de vista social
vy antropolégico y mis discrepancias con ls psicologia freudiana. Mi
trabajo se encuentra mis cercano a las ideas de Piaget, y los estudics
que .realiza acerca de la naturaleza y desarrollo del pensamiento y su

relacidn con el aprendizaje.



EL JUEGD Y LA EVOLUCION DEL HOMBRE

Es evidente que a lo largo de toda su existencia el hombre se en-
cuentra en contacto con el juegn, asi, desde los primeros afios infanti
les con los juegos de ejercicis, posteriormente con los diferentes jue
gos simbflicos y después con los juegos cCon reglas, propios de la edad
adulta, el hombre aprende, se socializa, se expresa, se prepara o sim-
plemente se divierte; a continuacidon estudiaremos una clasificacidn de
ese tipo, en relacidn intima con las etapas de evolucifn del individua,
esto nos permitiré delimitar nuestro campo de estudio e ir sentando -
las bases para nuestras proposiciones, al mismo tiempo analizaremos la
importancia gue tienen las actividades 1Gdicas en cada una de las eta-
pas de nuestra vida.

Jean Piaget, junto con un grupo de colaboradores, realizd un esty
dio detallado del desarrollc del pensamiente de les nifios, desde el na
cimiento hasta la adolescencia, su postura discrepa del punto de vista
esencialmente pasivo y mecanicista que sostenian los investigadores nor
teamericanos de su época, para Piaget el objetivo principel de su psicg
logia "no consiste en la simple descripcidn del contenido del pensamien
to, sino de los processs bAsicos que subyacen y determinan el conteni-
do... dedica la mayor parte de su carrera... al estudio de las estructu
ras de las funciones de la inteligencia“(e), pensando que el conocimien
to de 1a realidad no se da en el observador pasivo, sino gue tiene que
ser descubierto y construido por la actividad infantil, la teoria dis-

tingue cuatro periodos principales en el desarrollo cognoscitivo dife-

(8) Ginsburg, H. y Opper, S., Pimget y la tedria del desarrollo intelec

tual, Prentice-Hall Hispanoamericana 5. A., México, 1977, p- 15.
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renciados cualitativamente entre si, en ellos se presentan subperiodos
y estadios, cada uno de los periodos se entiende como un espacio tempo-
ral de cierta extensién durante el crecimiento gue sefiala la formacidn
de diferentes estructuras gque son conjuntos coordinados de posibilida-
des intelectuales, se estima que los perindos se encuentran correlacig
nados bajo criterios cronoldgicos utilizando margenes de edad aproximg
da; en los trabajos de Piaget no se describe el nivel medio de funciona
miento cognoscitive, sino gue més bien se delinea la capacidad Gptima -

del pensamiento en un determinade lapso de tiempa.

Para Piaget, el desarrollo es el cambio en las estructuras y éstas
son concebidas como las propiedades sistem&tipas de un hecho gque abarca
todos los aspectos del acto, sean internos o externos, tal cambio se lo
gra a través de dos funciones invariantes: la asimilacifn que es la in-
corporacién de nuevos objetos y experiencias a los esquemas existentes
y la acomodacion o modificacibn de esguemas como resultado de nuevas ex
periencias; esas invariantes funcionales no Siempre estén equilibradas
entre s{, se produce desequilibrio temporal, cuando un nifio imita (la -
acomedacidn supera a la asimilacién), y cuando juega (la asimilacitn su
pera a la acomodacidn), cuando ambas se hallan en equilibrio, la conduc
ta resulta ser més adaptativa, perc tal equilibrio es siempre temporal,
ya que el proceso de adaptacifn pone de manifieste imperfecciones del -

sistema.

El primer periodo segin la teoria evolutiva es el Sensoriomotor vy
abarca de los 0 a los 2 afios de edad, en &1 se presenta la primera for-
ma de juegn, que es ia manipulacidn sensoriomotriz; asi, tan pronto co-

mo el nifio controla las actividades de movimiento, utilizard al juego =

I —

110192
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como método de exploracidn de las cosas nuevas, estas evidencizs tienen
la virtud de impulsarnos a estimular su desarrolloc, acaso la primer for
ma de educacidn, mediante la presentacifn de juguetes variados y la uti
lizacién de los ambientes favorables para lograrlc. La actividad senso-
riomotriz sigue siendo juego a través de la infancia y toda la vida mis
ma, las actividades fisicas y el deporte, el andar en bicicleta, pati-
nar, correr, nadar, etc.. son formas crmplejas de juego sensorinmrtri-
y exigen el desarrollo de respuestas motrices coordinadas que dan como

resultadn una retroalimentacidn senscrial dnica.

Al final de ese pericdo, superpcniéndose con el juego sensoriomo-
tor, aparece el juegn de ficcién o de imitacion, mediante el cual una
toalla puede ser una mufieca o una escoba cnn;ertirse en caballo, a par-
tir de ese momeiito las ficciones se vuelven verosimiles, si se realizan
en compafiia, con lo cual este juego contribuye a la socializacidn y se

convierte en el sustrato del juego de la simbolizacidn.

Dentra del primer estadioc del Periodo Preoperatorio, el preconcep-
tual, gQue aparca de los 2 a los 4 o 5 afios de edad, se pasa del interés
por la accién, al interés por la explicacién, su nocifn més importante
es la imitacidn interiorizada, la representacidn se realiza ahora ocul-
tamente y sin ayuda sensorial, por medic de una imitacién, ya realizada
en el pasado e interiorizada, aparece entonces el juego simbdlico que -
le ofrece al nifio un medio para asimilar a los esguemas ya conocidos, -
experiencias nuevas o discrepantes, que permite la expresion de emocio-
res, hecha bajo control y que constituye un modo integral de resclver -
problemas, de aprender a dominar o de experimentar nuevos papeles. El
centro del juego simbdlico es el simbola, que es un objeto o upa imagen

con varias capas de significado, cuando un sbjeto inanimado como una mu
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fieca se convierte, por la imaginacign del nifio en un simbole, la inte-
rrelacifn con la mufieca tiene para el nifio una ligazdn sentimental méas
profunda, asi como una intensidad de concentracién y de energia gue des
pliega cuando juega con &1l; ahora con el juego simbélico y la fantasia,
el nific puede adaptarse mejor a lo gue el medio le demande. El juego -
simb6lico ayuda a un mejor funcignamiento emocional del nifio y contribu
ye a cdesarrollar sus hahilidades coonoscitivas, mediante exneriencias
grﬁpales de juego aprenden a responderse mejoT mutusmente, a tomar en -
cuenta los puntcs de vista de los demds y a trabajar unidos en alguna -

tarea comin.

Cuando se introducen compafiercs en el ciclo de simbolizaciones sur
gen las reglas del juego o was bien los juegos con reglas gue segin Pia
get son los {inicos gue se prolongan hasta la edad adulta, esas reglas -
proporcionan limites convencionales, consecuencias y premios para las -
acciones, dan estructura al juego y aumentan los retos; el juego es ahg
ra formal y contiene 5 aspectos importantes: es voluntario, en &l se -
presenta una confrontacidn de fuerzas, el juego se determina por ie-

glas, tienen ganadores y perdedores y el jugador juega para ganar.

£l nifio se encuentra ahora entrando al 2o. niyel del periodo preo-
peraciocnal, el estadio del pensamigntn inductivo, gue cubre entre los -
5y los 7 u 8 afos, posteriormente accederd al Periodo de operaciones -
concretas gque abarca de los 7 a los 11 afios y finalmente de les 11 a -
los 15, =1 Perinde de lacs nneracinnes formales. Estos estedirs v perin
‘dos no se estudian en detalle, pues no nos aportan informacion mayor pa

ra el periodo preescolar que es el gque nos interesa.

Es evidente que los juegos que se realizen en la nifez tiernen ca-
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;acteristicas diferentes que los que se efectiian en la adolescencia o

en la edad adulta, los juegos de aquella edad, si bien pueden variar de
un nifio a otro, desde un punto de vista general, se pueden considerar -
como practicamente universales dentro de cada cultura; entre las carac-
teristicas mis notables de las actividades lidicas, se pueden anotar -
las que se dan a continuacidn, las cuales también nos sirven para hacer

resaltar aln mis la importancia educativa que tienen esas actividades.

1.~ Los juegos reciben gran influencia de la tradicidn.

Muchos de los juegos de la nifiez han sido aprendides por imita-
cién de los gue realizan los nifios mayores y éstos a su vez imitaron -
los de la generacifn de nifies precedente; asi, en cada pais o regidn se
van trensmitiendo aguellas actividades gque se consideran mas satisfacto
rias. La influencia de la tradici6n también se manifiesta en los jue-
gos que se ponen de moda por tempcrada, como el yoyo, el trompo, las ca
nicas o el papalote; desgraciadamente éstos juegos bien llamados tradi-
cionales son quienes m3s han resentido el impacto de lcs medios masivos
de comunicacifn, que han ido ayudande a desplazarlos a planos secunda-
rios de atencidn, ctuando na los han utilizado como otre objeto més de -

consump masivo.

2.~ Los juegos siguen un patron predecible de desarrollo.

Independientemente del ambiente, la posicitn socioecondmica y el -
sexo del nifio, algunas actividades lddicas son populares a cierta edad
-y a otras no, éstas son tan populares y predecibles que es posible divi
dir las etapas del nifio seglin los tipos de juego gue realiza. Asi, se
habla de la Etapa de Exploracién que va aproximadamente de los tres me-

ses de edad al final del primer afio, cuando se arrastra o gatea y en -
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donde examina todo lo que encuentra a su alcance; la Etépa de los Jugue
tes que . del primer afio de vida a los 5 o 6 afios de edad; la Etapa de
los Juegos que se inicia poco antes de entrar al Jardin de Nifios, donde
se incrementa su repertoric lidico y la Etapa de las Fantas{as, que se

desarrolla conforme se van acercando a la pubertad.

Los diferentes juegos también siguen patrones predecibles, el uso
de hluqueé de madera, por ejemplo, pasa del simple manejo y observa-
clan a la construccién de pllas irregulares, la construccidn de hileras
y torres y la edificacidn de disefios complejos como punto mas alto de -

esté Jjuego.

3.- Los juegos se hacen cada vez més sociales.

En le primera infancia les juegos son mis solitarios que suqiales,
debido a que los bebés son egocéntricos, cuando empiezan a jugar con -
otros nifios existe poca interaccifn entre ellos, observan lo que hacen
los otros o juegan a su modo alin estando acompafiados, hey poca activi-
dad de dar y tomar, le quitam los juguetes al otro o pelean por ello; a
medida que aumentan los contactos personales, les juegos van siendo ca-
da vez mhs sociales para que al llegar a la escuela, lo sean totalmen-

te.

4.- El1 nimers de compafieros de juego disminuye con la edad.

Los nifios pegueiios estén dispuestos a jugar con cuelquiera que se
preste a ello, peroc no son constantes, pues abandonan fécilménte a los
compafierns de juego por otros nifios que ofrezcan cosas mAs interesantes
que hacer; en el grupo escolar, todos los miembros del grupc son compa-

fieros potenciales de juego, pero una vez que establecen amistades fir-
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mes solo desean jugar con un grupo selecto cuyos miembros tienen intere
ses comunes y cuyas actividades les proporcionan satisfacciones particu
lares, a medida gue crecen, el circulc de amigos se restringe, pero se

dedica més tiempn a las actividades que se realizan con ellos.

5.~ Los juegos llegan a tener caracteristicas sexistas.

Los nifios muy pequefios no distinguen entre los juguetes para nifia
o nifie y los pequefios de ambos sexos juegan de la misma forma, sin em-
bargo, al entrar a la escuela los nifins "saben" gue hay juguetes con -
los que no deben jugar, pues son propios del sexo contrario, también -
por ese tiempo se abandonan a los antiguos compafieros de juego; ahora -
los pequefios grupos sociales presionan para que '‘cada ung juegue de mane

ra apropiada al sexo.

€.- Los juegos se van convirtiendo de informales en Tormales.

Las actividades recreativas de los pequefios son espontaneas e in-
formales, juegan cuando lo desean con los juguetes que quieren, sea -
cual sea la hora y el lugar, no necesitan ropas, ni equipos especiales;
pero, a medida que crecen sus necesidades en esos rubros son mis eviden
tes, se hacen citas para reunirse y se juega en horas y lugares defini-

dos.

7.- El nimereo de juegos disminuye con la edad.

En la primera infancia el nimero de actividades lfidicas por semana
es muy grande, pero @ medida que crecen las actividades se van reducien
do, esa disminucién se debe a que los nifios mayores tienen menos tiempo
disponible para jugar y lo ocupan en las actividades mis satisfactorias,

también porque su atencifén puede concentrarse mejor, en lugar de saltar
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de una cosa a otra como cuando eran mAs pequefios o porque algunas acti-

vidades llegan a parecerles aburridas.

8.- Los juegos se hacen menos fisicos a medida gue se crece.

Durante los 4 o 5 primeros afios de vida, los juegos sedentarios no
son del agrado del nifio, salvo cuando estén cansados, posteriormente, -
aquellos juegos van ocupando cada vez mis su tiempo y el interés por -

los juegos activos decae a su punto mas bajo a comienzas de la pubertad.

9.- Los juegos son buenos predictores de la adaptacidn.

Entre los indicadores del grado de adaptacitn personal y social de
los nifios, se pueden mencionar: el tipo de juegos que realizan, la varie
dad de sus actividades y la cantidad de tiempo que dedican a todo ells.
Asi, si un nifio se dedica a jugar solo en 1a edad gue todos los demés -
juegan entre si, puede ser signo de mala adaptacitn que se manifiesta -

en la poca aceptacidn por parte de los posibles compafieros de juego.

10.- Los juegos pueden variar enire los nifios.

No todos los nifios juegan a lo mismo en la misma edad, aungue pa-
sen por etapas similares y predecibles de juege, esas variaciones pue-
den deberse a diversos factores como:

a) la salud, los nifios sanos prefieren los juegos activos y gquienes ca

recen de energia, escogen las diversiones.

b) el desarrollo moter, un buen ‘desarrollo motor permite a los nifios -

dedicarse a juegos activos.

¢) 1la inteligencia,a todas las edades, los nifios brillantes son més ac

tivos y sus juegos dan muestras de un mayor ingenio, poseen un amplio -
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rango de intereses en los juegos y realizan tanto los fisicos, como -

lpos intelectuales.
d) el sexo, los nifins son mas activos gue las nifas.

e) el ambiente, tiene gran influencia en el tipo de juegos gue se eli-

gen y en el tiempo que puede dedicarse a ellos.

f) 1la posicidn socioecondmica, de scuerdo con laos diferentes niveles -
se tendran accesos diferentes al nimero, calidad y actualidad de las ac
tividades o de los juguetes; igualmente el tiempo gue puede dedicarse a
ello vy los lugares en donde se pueden realizar, dependerd de factores -

socioeconémicaos.

Hasta este momento, al menos para mi, parece innegable la importan
cia que reviste el juego para el desarrollo de la nifiez, no solo porgue
sean las actividades a las que mayor tiempo le dedica, sino més bien,
porgue ayuda a provocar cambios cualitativos gue irén conformando las -
bases de la actividad escolar que durante una buena parte de la vida sg

ré4 preponderante.



EL NIVEL PREESCCLAR

A pesar e aque la ecucacifn de la primera infancia no es un descu
brimiento reciente, pues, tanto Socrates como Platdn o Arisiiteles ya
hablabar de la prepsracién del nifio, es innegable gue la idea de educa
cibn preescolar estd asociada con las labores de rescate de lps nifios
que eran sbandonados a su propia suerte, mientras sus padres y hermanos
mayores debian de trabajar y que son un producto de la escasez, miseria
y privacidn Jue acompafiaron a la Revolucién Industrial en Europa, no es
casual entonces que las primeras instituciones elementales se llamaran
"~msas guardianas" o Ycssas de asilo" y gue fuerzn creadas comg ecs*uble
cimientos de ceridad para proteger a la infancia desvalida y que en -
ellas se les diera ocupaciones fatigosas bajo la conduccién de celado-
ras entre las cuales los ideales de la pedagogia filantrépica de esa -
época debier.n ester susentes, este ‘dea de tratamientios de emercencia
gue desde sus origer~es se asccia a la educacidn en este nivel, ha he-
cho mas dificil 1a tarea de convencer a la sociedad de que los prime-
ros afios de todo nifio son demasiado importantes para dejarlos pasar -

sin la atencidn necesari\a.

4.1 Raices Extranjeras.

A finales del siglo XVIII y principios del XIX, los trabajos de los
pensadores franceses pre y postrevolucionarios tuvieron gran influencia,
Rousseau y su controvertido "Emilio", Condorcet y t.akanal, pero princi-
palmente Pestalozzi, fueron modelos en el terreno educativo, este O1ti-

‘mo, quizé en justicia, a la mitad entre "genio pedagbgica... promotor de

la escuela popular... fuerza original de la naturaleza“(g) y "Escépticao,

(9) Chateau, Jean, Los grandes pedagogos, 1a. reimpresidn, FCE, México,
1974, n. 203.
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deista... conservador... gue nunca se propuso otra cosa que EBcucar a
los pobres para que aceptaran de buen gradeo la pubreza“(1D); asi, las -
aspiraciones de la burguesia en materia pedagbgica, tan pomposamente -
enunciadas por Rousseau y tan mezguinamente realizadas por Festalozzi y
sus discipulos... alcanzaron... colmada plenitud“(11) y las institucio-
nes educativas empezaron a cambiar. Con ligeras modificaciones a los -
acilps originales son las créches (cunas) francesas, las Bewshranstal-
ten y krippe en Alemania y los Jardines des enfants en Bélgica, sin en-
bargo, a partir de la fundacidn de la primera Nurcery School en Alsa-
cias (1799) por J. F. Oberlin, el movimiento de educacidn preescolar se
inicia y répidamente se generaliza en Europa.

En Escocia, el socialista RoQert Owen construye una comunidad in-
dustriai diferente, donde aplica ideas gque van desde el paqo de altcs
salarios a los obreros, hasta la apertura en 1816 de una Institucién -
para la Formacifn del caracter, gque habria de proporcionar educaciin a
los nifiess en edad temprana, pero gque na tuvo éxito mayor, pues se con-
trapocniz cen los intereses de las clases explotadoras. Con los trzha-
jos de Federico Froebel en Alemania, la educacifin de los preescolares
adquiere mayor impulso, en 1837 abre una nueva escuela, el Kindergar-
ten, donde aplica y ajusta las ideas de Pestalozzi a ese nivel, oropone
nuevos medios educativos, disefa materiales y recursos para apoyc de -
las clases, genera una pedagogia de la actividad espontérnea donde el -
juego tiene una importancia primprdial y con sus escritos contribuye al

. fundamento filosdfico de la educacifn de la nifiez. En Austria Tam.Lén

se organizan Créches en 1847, en Francia se abren en 1848 las nuevas Es

Ty Ponce, Anibal, Obras, Compilacién J. Marinello, La Habana, Casa de
las Américas, 1975, Coleccién Nuestra América, p. 181.

(11) Itid p. 193.
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cuelas de Parvulos bajo la guia de Maria Pape Carpentier que modifican
1o que fueron las casas de cuna y que se constituyen como las Institu-
ciones de Instrucci6n Pablica,; en Espafia aparecen Casas de Cuna en -
1855 y en Rusia en 186k4.

E1 marco anterior le da forma a la Educacidn Preescolar en nues-
tro continente, gue en Estados Unidos tiene como antecedentes al Moyi-
miento de la Escuela Daminical, que gdemis de catequizar a los nifios,
les proporcionaba "una brizna de enseﬁanza“(12), las Sociedades pro £s
cuels de la Ciudad gue crearon escuelas para nifios pobres y las Socie-
dades de Escuelas Infantiles gue ofrecian educacifn primaria, en 1854
se instala un primer centro de cuidados infantiles para hijos de muje-
res gque trabajaran a sueldo, en Wisconsin en 1856, se funda el primer
Kindergarten en idioma alemfn, en 1860 se establece el primerc de ha-
bla inglesa en Massachusetts, esas dos instituciones funcicnarnn con -
fondos privados, perc en 1873 aparece el primero con subsidio piblico
en la ciudad de San Luis; el movimiento educativo en este nivel, se ba
sa principalmente en las ideas de F. Froebel y en un terreno mas am~
plio en los estudios de Herbert, también discipule de Pestalozzi, pcr
lo gue puede decirse que la teoria pedagdgica del paig, al menos en un

principies, mantenia una gran coherencia en lo conceptual.

L.? Los Inicios en Nuestro Pais.

En México, los antecedentes son un poco nebulosos, pero puede de-
_cirse que parten desde la Colonia, con las escuelas de la "Amiga“, Jue
si bien se dedicaban a la educacidn femenina, pese a las prohibiciones

al respecta, recibian nifios, tan es asi, gue a mediados del siglo XVIII

{12) Beck, Robert Holmes, Historia Sgcial de la Educacibn, trad. por
C. Gerhard, México, UTEHA, 1965, Menuales TTERA, 319/319 =, «. 1IZ.
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"los padres sensatos soloc mandan a ellas sus parvulitus"(13), en aque-
llas épocas también se atendian s los nifios indigentes en hospicios, -
casas de cuna y otras instituciones de beneficencia, pero salvo esas -
casos aislados, la educacidn de los nifios peguefios se confiaba a la ca
sa y a los padres; durante el Imperio de Maximiliano, cuando se inten-
ta implantar en el pais la cultura francesa entre otras cosas, se de-
ben haber importade ideas educativas y no es casual que por entonces o
quizé poco después se hallan popularizado los primeros centros recono-
cidos de Educacidn Freescolar, las Escuelas de Pérvulos, en donde para
mi, no necesariamente se zplican los preceptos europecs de ese tipo de
instituciones para producir avances, sino gque més bien se utiliza el -
momento para darles nueva vida y difusiﬁn a las ya tradicionales escug
las de "Amigas". Gobre tales establecimientos no se tiene mayor infor
macifn en cuanto a su-organizacidn y funcicnamiento, pero si acerca de
lo que se ofrecia, ya que en ellas se ensefiaba lectura y escritura con
el Silabario de San Miguel, rudimentos de cilcula numérico, costura vy
catecismu(1h); esta refuerza mi idea de que la teoria francesa resnec-
tiva, no tuvo mayor influencia, pues basta comparar los contenidos an-
teriores con lo gue:se ordenaba en la Constitucion de Cadiz de 1812,
para las escuelas de primeras letras(15), para notar que no hay varia-
cibn; lo antericr implica gue sobre esos centros no habia mayor con-
trol de maneralque, la preparacidn de guienes los atendian no era nece

sariamente la adecuada, ademfs las instalaciones donde se impartian las

(13) Larroya, Francisco, Historia Comparada de la educacibn en México,
1lla. edicidn, Edit. Porrla S. A., México, 1976, p. 178.

(14) Ramos del Rio, Josefina, La preparacifin profesional de las educe-
doras y sus transformaciones,recopilacion de C. Gonzalez, S.E.P., Mexi
ce, 1970, p. 21.

(15) Larroyao, ©p. cit., p. 207,
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clases, dejaban mucho que desear, por lo que se introducian al pais las
ideas de Froebel, tales centros fueron desapareciendo gradualmente pere
dejaron como herencia el nombre que se les siguid asignando a las insti
tuciones educativas de la primera infancia durante un buen tiempo.

La pedagogfa de Froebel introducida al pais por medin de particu-
lares, cobra vida en el kindergarten "Esperanza® que E. Laubscher esta
blecif en Veracruz en 1833, el cual tuva poca fertuna y vida efimera,
en 1884 el Profr. Manuel Cervantes I. "instald la primera escuela de -
parvulos en la ciudad de Néxicn'(16) con esa orientacifn, la cual si-
gue ganando terrens haata ser reconocida implicitamente por el sistema
educativo nacional en la Escuela de Parvulos anexa a la Escuela Normal
de Profesores en 1887, la cual es nrganizada'y puesta a funcionar como
un Kindergarten, alrededsr del 1900, algunas egresadas de la nueva Es-
cuela Normal para Seiioritas se convierten en educadoras gue irdn a -
atender otros planteles de parvulos anexes a escuelas primarias que -
con su trabajo contribuyen a difundir aiin mis las ideas de Froebel, du
rante el primer Congreso Nacional de Instruccidén Pdblica 1889-1890, se
destaca que en las escuelas de parvulos, los nifins deben tener entre -
cuatro y seis afios y que entre las asignaturas a impartir se encuen-
tran los dones de Fruehel(17); con el nombramiento de Justo Sierra co-
mo Subsecretario de Justicia e Instruccifn Piblica em 1902 la educa-
cién preescolar Froebellsna recibiré un impulso mayor, pues ademés de
gue han realizado estudios en Estados Unidos alounas educadoras que se
encuentran en el pais, tembién se comisiona a profesoras mexicanas pa-

ra perfeccionarse allé y esto constituye una nueva via de acercamiento

(16) Ramos del Rio, op. cit. p. 21.

(17) Sclana, F., Cardiel R. B., Bolafios M. R., compiladores de Historia
de la Educacifin Piblica en México, F. C. E.-SEP, México, 1981, p. 66.
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a la teoria mencionada. En 1903 se aprueba un proyecto de reorganiza-
cifn de la educacifn preescolar y ese mismo afio se instala el primer -
Kindergarten oficial, el "Federico Froebel", bajo la direccidn de Este
fania Castafieda, el 1904 se abre el "Enrique Pestalozzi" con Rosaura -
Zapata al frente, en 1906 el '"Enrigue Rebsamen" de Leonor Ldépez 0., el
"Hebert Spencer® de Carmen Ramos del Rig y el "Juan Jacobo Rousseau" -
de Beatriz Pinzﬁn(15y en 1908 se crea la inspeccién técnica para aten-
der los servicios pedagdgicos de las Jardines de Nifios y en 1909 se -
inaugura la carrera de Educadora de P&rvulos con un plan de estuuios -
constituido dentro de las normas froebelianas y con la participscién -
destacada de Bertha Von Glimer en labores docentes, la misma gque poste
riormente instalaria los cursos de preparacién de educadoras en la Es-

cuela Normal de Jalapa.

4,3 Confusién y Cambios.

Con el advenimiento del periodsc revolucionarioc todo el sistema -
educativo queda inmerso dentro de un ambiente que no fue propicio para
el desarrollo, pero en el cual se gestaron los cambios futuros. Desde
principios de este sinlo se ha ido ;ntrnduciendc a los medios intelec-
tuales la llamada pedagogia de la accién, de esa manera John Dewey, -
Kerchensteiner y los pedsgogos que combaten la vieja escuela herbartia
na, habrian de scrvir de base para los cambios que le dieron nuevo im-
pulspo a nuestra educacibn; en 1921 se reestablece por decreto, la Se-
cretaria de Erucacifin P(blica con Jnsé Vasconcelos al frente v en ella
" se incluye a los Jardines de Nifios como una de sus &reas de atencién,
Vasconcelos concibe a México como "un pals de facciones... (que inten-

ta unificar) mediante tres acciones a) la educacibn... b) la reforma

{18) Mamcs cdel Rio, op. cit. p. A1
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agraria... c) la cultura nacinnal...(19), su promocidn educativa no -
parte de la copia de modelos, pues llega a negar "1a adopcidn de la -
escuela activa gue intentaban introducir seguidores mexicanos de John
Dewey"(zo), en esa fpoca también hay un incremento de plénteles de =~
educacién preescolar, pues de los 17 que habia en 1917, se pasa a 25

en 1921 En 1924 se ponen en practica las "Bases para la Organi

@n*
sacifn de la Escuela Primaria conforme a los Principnios de la Accidn®
cuya relacidn con las ruevas teorizs es obvia, la intencién era imtro-
ducir cambios en los planes y métodos de ensefanza y ésto traje como -
consecuencia la transformacidon de las escuelas normales en una sola, -
1a Escuela Nacional de Maestros, en donde queden incluidas también las
educadoras y con ello el cambio gue tambiéﬁ afectaba a los Jardines de
Nifios, en lo inmediato habria de reforzarse con nuevas maestras en lo -
mediato, de manera que aungue Se siguen utilizando los dones de Froe-
bel y las actividades asociadas con ellos ahora se gquiere que los alum
nos reciban una educacifn gue destruya la rutina de la escuela ante-
rior y gue esté "més en concordancia con su capacidad mental... (don-

de)... la naturaleza es totalmente aprovechada"... (para ello yle.o

"1a ensefianza es preferentemznte ocaeiunal"(zz).

Para el afip de 1928 en la capital de la Rgpﬂblica habia 38 Jerdi-
nes de Nifos, aparecen también los Hogares Infantiles, donde las educa
doras atienden la educacién, la salud y la alimentacién de los parvu-
los y para 1930, la educacidn de este nivel crece hacia la provincia,

- al establecerse Jardines anexos a las escuelas rurales en cinco Estados

(19) Blanco, José Joaguin, Se llamaba Vasconcelos, la. reimpresién,
F. C. €., México, 1577, pp. 97-98.

(20) Soclana, op. cit. p. 175.
(21) Larroyo, op. cit. p. 459.

(¢2) Larroyo, op. cit. p. 460
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de la Repiiblica. En los afios siguientes no aparecen acontecimientas
impertant _s en la educacifn preescolar, pero es imprescindible mencio-
nar que en 1934 se modifica el articulo tercero constitucicnal, donde
se estahlece que la educacidn que el Estado imparta serd socialista, -
se establece que la educacién primaria seria obligatoria y que el Esta
do la ofreceria gratuitamente. En 1935 durante el gobierno de LAzaro
Cardenas se sostenfa gue la educacifin socialista seria tendenciosamen-
te igualitaria, desfanatizante, proletsria, progresiva, as{ como fun-
cional y activa, es decir "la ensefianza debe arrancar de las necesida-
des y conducir a la satisfaccién de las mismas, y en donde los alumnos
aprendan las cosas haciéndulas“(23), esto hace evidente la importancia
que la pedagogia de John Dewey tuvo en los primeros afios del Cardenis-
mo. En 1937 se excluye de la Secretarfa de Educacifn Piblica a la edu-
cacifn preescolar y los Jardines de Nifios con la crescidn del Départa-
mento de Asistencia Social Infantil, el cual tendrfa a su cargo la Eduy
cacién urbana, semi-urbana y rural de nifios hasta de seis afies, los -
centros de educacifn preescolar, la vigilancia y control de la educa-
cidn phblica preesecolar en el pals y la atencifn de todos los asuntos
relscionades con ella, sin embarge, en concordancia con el estableci-
miento de un nuevo sistema social, 1as labores mas importantes de ese
Departamente f&eron las referidas al establecimiento y control de ser-
vicios asistenciales amplios y variados para la poblacidn infantil, de
manera que aunque se plantea gue "la Escuela Socialista... parte del -
Jardin de Nifios, pasa por la Escuela Rural, hasta la Escuelé Técnica vy

la Universitaria...“(ZA) no hay duda de que la separacifn del nivel -

{23) Universidad Pedagdgica Nacicnal, Pslitica Educativa en México, M&
xico, UPN, SEP, 1981, Vaol. 2, p. 201.

(24) Ibid. p. 188.
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preescolar del resto del sistema educativo era més gue un asunto de Se
cretarias y )epartamentos. Para estas fechas de vigencia socialista, -
se tomaron modelos soviéticos como P. P, Blonsky autor de La Escuela -

del Trabajo, E., Pistrack, que establecia las relaciones entre teoria vy

practica y A. S. Makarenko, en cuya pedagogia los métodos lidicos se re

ducen en favor de los de trabajo productivo, el efecto de ésta influen

cia fue la adopcidn de un método globalizader para Primaria "este méto-

do globalizador fracasf... por la complicacldn que causaban a los maes-

tros sobrecargados de preocupaciones y tareas sociales y dnctrinarias“(25)

en vista de gue no hay mejor informaci6n scbre el nivel preescolar, se
puede suponer que las ideas de Makarenko ejercieron influencia conside-
rable en 81 y también es de esperar gue enfrentarén problemss seme jan-

tes a los apuntados con anterioridad.

L.4 Crecimiento y Desarrollo.

Una nueva Ley Orgénica de Educacifn Plblica se publica en 1942 du
rante el gobierno de Avila Camacho, para reemplazar a la de 1939 y "de
finir con precisién el sentido ideoldgico del articulo tercero consti-
tuciunal"(zs), peTo mAs gue ello se abandond la nrientzcifn gue susten
taba le educacifin socialista y se indicaron los rumbos de una nueva -
orientacidn eduFativa dentro de la Docirina de la unidad nacional, por
medio de esa Ley se establece gue el Sistema Educativo Nacional com-
prenderia a la educacién preescolar que se impartiria a menores de -
seis afios, que atenderia a su desarrollo fisico, mental, moral y esté-
tico y cuyos "medios educativos... seran el juego, el canto, el baile,

los ejercicios ritmicos no fatigosos y los pequefios trabajos manuales

(25) Solana, op. cit. p. 287.
(26) Ibid, p. 313.
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o artisticos... tal tipo de educacifn no es obligatorio, no constituye
requisite de ‘ngreso a la escuela primaria"(27); durante ese afio se -
llegd a contar con 4B0 Jardines de Nifios en toda 1la Rehﬁblica(za). En
1946 a finales del periods de Avila Camacho, se reforma el articulo -
tercero constituciomal que suprime la prientacién socialista de la -
educacifin para mejorar la canvivencia humana, hasada en la libertad, =-
la justicia y la paz; el nimero de Jardines de Nifios llega en ese aio
a 71h(29).
En el sexenio Alemanista, se vincula fuertemente a la educacidn
con la cultura, la pedagogia social se convierte en la doctrina ofi-
cial mexicanas y la escuela unificada que postula un sistema de educa-
cifin piiblica que vaya de las guarderfas y Jardines de Nifios, a las uni
versidadesvea la guia. Aungque no hay evidencia de cambios sustancia-
les en la educacifn del nivel preescolar vigente, en 1947 se independi
za al Departamento de Educadoras de Parvulos y se le convierte en la -
actual Escuela Nacional de Educadaras, camhiando sus sistemas, modifi-
cando sus reglamentos vy perfeccionando sus procedimientos didacticos -
con lo cual seria de esperar cambies futurocs en 1los Jardines. de Nifos;
en términos de crecimiento al concluir el periodo en 1952, habia 1007
escuelas de nivel preescolar, donde asistian 127 936 alumnus(jn), gue
representaba ap;uximadamente el 3 % de la poblacidn potencial infan-
til.

Durante el régimen de Ruiz Cortines se traté inGtilmente de fun-

scrotaria de Educacién Piblica, EvoluciGn Histhrica de la Educa-

cifin Preescolesr a partir de 1=z creacifin de 1a Secretaria de Educacion
Piblica, MExico, SEP, 1982, pp. 61-63.

(28) Larroyo, op. cit. p. 461.
(29) Splana, op. cit. p. 596.
(30) Ibid. p. 598.
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dar una teoria de la mexicanidad como rectora de la educ;cién plblica,
pero no se it tentaron reformas cualitativas concretas que afectaran -
las técnicas, los programas de estudio o las metudulngiés en ninguno
los niveles, qunque se manifestara en 1955 gque uno de los postulados de
ese periodo era el atender "El1 problema técnico medular del momento...
que demanda urgente solucidn..., la unificacion de la enseﬁanza“(31);
en educacidn preescolar se realizan en ese afio cursos de Orientacidn
Pedagbgica para Jardines de nifios como respuesta a les informes de -
las inspectoras de ese nivel que #pepvelaban divergencias sensibles en
1n referznte a las técnicas de las actividades (sic), ademés de la in-
terpretsribn de las doctrinas de la educacifn preescular"(jz), en esos
curscs, acorde con el cuadro de organizacidn y al nuevo tipe de dizriao
pedagdgico fecien implantados, se presentaren "demostraclones funciona
les de Juegos de Atencién (33) para lo., 20. y 3er. gradao, "La 1u&ntg§
nie en el Jardin de Niﬁns“(3k) y una "Platica sobre los Juegns Tradi-
ciunales"(SS), con lo cual se hace evidente gue en este periods el es-
pacio olorgado & las actividades l(dicas fue considersble. En el te-
rreno cuantitativo se incrementd el nimero de escuelas que llegaron a
ser 1632 en 1958(36)’ pere esto no produjo variaciones sustenciales en
los porcentajes de alumnos atendidos.

Durante el ;exenio de 1958 a 1964 en el gobierno de Lbpez Mateos,
se trat6 de ofrecer educacifn a un mayor nimero de mexicanos y de mejo
rar la que se impartia, se detectaron problemas causados por el bajo -
nivel de eficiencia en el que operaba el sistema escolar y para rescl-
(37 Secretaria te Educacifn Pliblica, Cursos de Orientacifn para las
educadoras de la Repiiblica Mexicana, MExico, SEP, 1955, p. 162.

(32) Ibid. p. 162. (35) Ibid. pp. 120-132.

(33) Ibid. pp 48-53 y 75-78. (36) Solana, op. cit. p. 598.
(34) Ibid. pp. 102-110.
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verlos se establece el plan de once afios, cuyos objetivos serian la ex-
tensién y el n:joramiento de la educacién primaria, buscando que se pu-
diera satisfacer a corto plazo la demanda nacional, se introdujo el 1i-
bro de texto gratuito, "se construyeron aulzs... se reformaron planes y
programas de estudio...'se dictaron las medidas administrativas perti-

nentes“(37); en 1960 se comenzaron a gplicar los nuevos planes en los -
Jardines de Nifios, elaborados con base en el desarrollo psiquico, los -
intereses y las necesidades de los educandos, se establecieron cinco -
dreas de trabajo: Proteccifn y mejoramiento de la salud fisica y mental,
Comprensidn y aprovechamiento del medio natural, Coumprensidén y mejora-

miento de la vida social, Adiestramiento er actividades précticas y Jue
gos y actividades de expresifn creadora... (se proponian entre otras me
tas, el desérrullar)... destrezas para practicar los distintos juegos -
rdecuados a su Edad"(}ﬂ)'

En el terreno cualitativo se continud com el incremento considera-
ble de planteles de educacifn preescolar gue en el sexenio anterior se
habia establecido, esto habré de presentarse en peripodos posteriores y
va no constituird ‘novedad, por lo cusl, ya no considero pertinente mos-
trar los nimeros respectives que aparecen concentrados en el anexo 1 in
cluido al finel del trabajo.

Las preucup;ciunes reformistas sexenales gue han limitado la conti
nuidad del esfuerzo nacional, se continuaron en el sexenio de Diaz Or-
daz, donde se manifiesta como "nueva" urgencia el atender al més alto -
nivel de rendimiento en la educacibn, se plantea una nueva revisifn edu
cativa coyos objetivos serian: a) ensefiar a pensar y a aprender... -

b) remodelar la conciencia de solidaridad... c) abandonar los dogmatbis-

(37) Solana, op. cit. pi 370.

(38) Direccidn Genmeral de Educacién Preescolar, Educacidn Preescolar,
5EP, México, 2o0. nlmero, Noviembre, 1962, pp. 15-16.
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moS.., d) practicar el civismo y e) vincular la educacidn al desarraollo
econbémico v q: = seria la respuesta a la necesidad "...de seleccionar -
los conocimientos fundamentales que se transmitirén en cada etapa esco-
lar, mediante métodos y medias modernos; en eliminar... los programas
nbsuletns“(Bg). Nuevamente se aspiraba a gque ningln nifio dejara de -
cursar la primaria, pero las medidas propuestas eran genféricas y poco
precisas y mas gue tender a modificar métudps y programas, tendian s ~
asegurar la eficacia del sistema, as!, se menciona comp un hecho nota-
ble la "aplicacidn de los nuevos planes de trabajo para los Jardines -
de Nifios de 1960“(&0)' losAcuales eran en rgalidad temarios que junto
con el contenido y lus actividades sugerian Centros de Interés, pero -
gue no tenian continuidad mayor, pues la calendarizacifin semanal obliga
ba a cambiar de tema cada semana; guizé la nota socbresaliente del sexe-
nio 1964-1970 en el terreno prictico pueda ser la unificacidén dé caien-
darios escolares y la politica educative sean los incrementos cualitéti

vos como se apunta en el Quinte Informe de Gobierno.

4.5 La experiencla reciente.

El sexenio de Echeverria tembién trajo su reforma educativa, pero
ésta requiere de un preceso de reforma administrativa que modificari la
estructura orgénich con la creacién de cuatro subsecretarias, estn per-
mite iniciar en 1973 un procese de descentralizacidn; la nueva reforma
se fundamentard en la Ley Federal de Educacién y la Ley Nacional de Edu
cacifin para Adultos de 1975 y tiene como principios: la furmacién de -
una conciencia critica, la popularizacidn del conocimiento e igualdad -

de oportunidades y la flexibilidad y actualizacién permanentes del sis-

(39) Solana, bp. cit. p. 407.
(43) SEP, Evolucibn Hist., op. cit. p. 84.
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tema educativo.

En el niv=l preescolar se substituye al calendaric semanal, por el
guitn mensual y al temario por las Guiass Didicticas, que se construyen
alrededor de las Esferas de Desarrollo "Sensorio-motriz, del Lenguaje,
Cognoscitiva, Afectivo-emocional y Social (y) cuya temética se basa en
los seres y fendmenos sociales y naturales, que A1 misma descubre para
vivirlos y analizarlns"(h1), la nueva guia incluye presentacidn, orien-
taclones y notas aclaratorias y tres columnas, una por cada grado, don-
de se plantean "mensajes" y "tratemientos Tem&ticos" (Ver anexo 2); en
las orientaciones se menciona al Interés Lidico vy se dice que "Educar -
jugando es la oportunidad... para gue el nific libere tensiones, angus-
tias y pueda desarrollarse... en su sociedad... Educacifn-recreacién -
y recreacién educativa, es base, principip y medio para desarrollar po-
tencialidades en todas las actividades de la educacifn preescalar"(bz),
de la revisifn de las guias se desprende que se ctorga al jueqo una im-
portancia que decrece en el transcurso de los tres afos, pues de doce -
menciones explicitas para el primer afio, se pasa a 6 para el segundo y
5 para el tercero.

A esta distancie, resulta notable gue las Gufas mencionadas, si -
bizn representan un trabajo més amplieo con relaci6n a lo anterior, no -
parecen aportar ma}nres bzneficios en lo practico que el usoc de los te-
marios tradicionales, pues ademis de que no incluyen mayor informacidn
sobre métodos, técnicas, recurses o apoyos bibliogréficos, contienen im
precisiones y duplicacifn de trabajec en los tres grados y en no pocas -

ocasiones se encuentran copias textuales de grado a grado que manifies-

(41) Direccian General de Educacién Preescolar, Guia Didictica para Jar
dines de Nifios, SEP, México, 1976, p. l.

(42) Direccién General, op. cit. p. 35.
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tan poco cuidado en la elaboracifn, guizé por esto algunos de los ele-

mentos del pa: do como les Bentfus de Interés se mantuviersn vigentes -
en la practica hasta finales del sexenio y también a ceusa de ello se -
deban iomar con reserva los reportes gue sobre la utilidad vy aceptacidn

de los camblos se han elaburadn(h3).

En el sexenio de Lopez Portillo se plantearon entre ctros objeti-
vos: Asegurar la educacién bisica a todos, particularmente a2 nifios y -
jévenes y Elevar la calidad de la Educacifin, se establecieron el Plan
Nacional de Educacién y el Programa de Fducacidén para Adultos y se re-
disefiaron las metas y programas del sector educativo; en 1979 y como -
producto de investigaciones realizadas en diferentes cemunidades, la Di
vecoifn General de Educacibn Preescolar disefia una reforma metodoldgica
cue contempla la actualizacién de este sistema y la redefinicién de ob-

jetivos gue se da a continuacién:

- Propiciar y encauzar cientificamente la evolucifn armonica del nifio
=n esta etapa de su vida.

- Fuvorecer la maduracién fisica, mental y emoclional del educandc.

- Brindar al nific oportunidad de realizarse en esta etapa, satisfacien-
de sus necesidades e intereses.

~ Vigilar, prevenir v atender oportunamente pasibles detenciones o alig
raciones en el proceso normal del -desarrollo del nifio, a finide evitar
problemas de integracién y aprendizaje en los niveles subsecuentes.

- Lograr la incurpuracién natural del nific al siguiente nivel educativao.
- Fomentar su progresiva jnteraccidn con el medic circundante y proyec-
tarlo a la comunidad de la cual forma parte como elemento activo.

La nueva metodologia, construida alrededor de cuatrg areas de de-

(43) Direcci6n Genmeral de Educacibn Preescolar, Tres afns de Reforma
Educativa, Resultado-Proyeccitn, SEP, México, 1974.
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sarrollo, establece una organizacidn especial para las tareas educati-
vas que se ini.ia con la definicidn del Perfil de grupo, el cual perwmi-
te establecer el nivel de madurez de aguel en cada &rea de desarrollo;
con base en elle se seleccionan objetives y se construye el Plan Anual
de Trabajo que incluye a las experiencias de aprendizaje, se realiza un
desglose mensual del plan y se disefian las actividades diarias a través
de la secuencia estimulativa. Se evalla el trabajo en tres momentos: el
inicial por medio del perfil de grupo, de registros diarios y mensuales
y al final del cursc se realiza un perfil individual y de grupo para -
ubicar el nivel de madurez alcanzado.

Los esquemas que se incluyen permiten visualizar las éreés a esti-
mular por el programa (esguema 1) y los temes que son el material en -
torno al cual se desarrolla la estimulacldén (esquema 2).

El tiempo gue se le asigna @ los temas es variable pues depende -
del interés del grupo, se busca la interrelacifn entre ellos y que la -
culminacidn de cada uno ses una expresifn comunitaria gue tienda a desa
rrollar pequefios programas comunitarios; las actividades se organizan -
siguiendo un orden, a través de la técnica llamada Secuencia Estimulati

va, que es:

"Secuencia porque sigue y respeta un orden, por medio éel cual el nifio
integra 1la 1nfnrm;ciﬁn; (y gue es) estimulativa, porgue plantea la or-
ganizacibén de grupos de sctividades generadoras de conductas que permi
ten ver el avance del nifio en cada aspecto de cada érea del desarro-

110“(4h)'

Cada secuencia estimulativa debe de: pertir de lo gue el nifio sa-

(46) Direccidn, General de Educacidn Preescolar, Programa de Educacién
Preescolar, México, SEP, 1979, p. 17.
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be, reafirmar lo que el nifio sabe y ampliar lo gque el nifoc sabe, para
propiciar la e-uresién individuél y la expresifn grupal, cada secuen-
cia puede durar uno o més dias pero el trabajo diarioc debe seguir los
pasos: Salude, Esti{mulo Motivante, Juego Educative, Actividad Précti-
ca, Recreo Descanso y Despedida.

Para las maestras de éste nivel gue previamente habian trabajado
con temarios o guias didécticas, constituyd un gran avance la puesta
en practica de estsa metodologia que, acorde con las lineas de la Tecng
logta Educativa de moda por ese tiempo, ofrecian una nueva visitn del
prowsso educativo, que si bien imponfa un orden, guizé ya necesario e
jncrementaba la participacitn de les alumnos, conducia a una mecaniza-
cibn excesiva, saturaba de trabajo & alumnos y profesoras, que entre -
tantas actividades vy evaluaciones no tenian tiempe para penssr mayor-
mente en lo que Tealizaban. Como muegtra de esta aseveracién, repré-
duzco una hoja relativa al Area Motora Gruesa, donde sin plantear por-
qué, ni para qué, se nos empuja a estimular a los nifios a la marcha, -

carrera, saltar, gatear, reptar, subir, bajar, trepar, rodar. (Copia 1)

En el presente sexenio se convoca a los mexicanos a realizar la -
revolucibn de la edccacidn, transformacién profunda que persigue cam-
bios estructurales en el sistema educative gue se realiza para Yelimi-
nar la hipertrofia vy macrocefalia que impera en la educacitn; le sepa-
racifn escuela-hogar...; el alejamiento entre el centro gue toma las -
decisiones y los lugares en que se aplican... (y gue se proponel... el
me joramiente de la calidad educacional desde preescolar hasta estudios

superiares"(hs).

(45) Secretaria de Educacifn Plblica, Revolucién Educativa 1I, Jes(s
Reyes Heroles,- Decumentos 1983-1984, SEP, Méxica, 1984, Cuaderncs,
pp 7-11.
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ACTIVIDADES MOTRICES DE BASE
MARCHA, CARRERA,

SALTAR, SUBIR, BAJAR, TREPAR

timular en los nifios las di ¢ entes formas de despiaza-
ento: marcha, carrera, saltar, gatear, reptar, subir, ba-
, trepar, rodar.

cordar que en la marcha, carrera, salto, subir y bajar, se
nen en juego las funciones ténicas, sensoriales y
strices del nifio.

«alizar progresivamente los desplazamientos, con calma,
) precipitacion ni brusquedades.

CARRLELRA:

— Iniciar 1a carrera libremente, continuar corriendo sobre y
entre objetos, finalizar corriendo adaptandose a un ritmo.

MARCHA:
ner en cuenta las posibilidades del grupo para propiciar
ie el nifio se dé cuenta de su capacidad para caminar de m
‘erentes formas: de puntas, de talones... [ 1 [ ] l l
worecer 13 biusqueda del equilibrio y fortificar la planta
| pie caminando sobre terrenos accidéntados y variacos:
elo de tierra, cemento, arena, hierba, bastones de made-

. sobre colchones, 1minas de asbesto, superficies corru-
“das... =

SALTO:
- —flespetar en el sailto los siguientes pasos:
Preparar la flexion de los diferentes segmentos, que reco-
ge el cuerpo sobre s. mismo.
Impulsar, proyectar el cuerpo en el espacio. El saito serd
mas o menos alto, més 0 menos largo, segun la actitud del
cuerpo en el momento del impulso; suspensidn en el aire.
/ Caer, los pies entran en contacto con el suelo; flexionando

5 progresivamente los miembros inferiores pars amortiguar
| ! el choque.

wacién, impuliso, caida:

— Utilizar diversos elementos que intervengan en la actividad

de subir, bajar, trepar: monticulos, planos inclinados,
piedras planas...

— Crear los elementos en los lugares en donde no existan es-
SUBIR, BAJAR, TREPAR: caleras.

cordar que esta actividad no se realiza necesariamente
Yuns escalers.

COPIA 1: Tomada de SECRETARIA DE EDU
CACION PUBLICA, Metodologia del Pro-

grama_de Educacidn Preescolar, Nue-

vas Técnicas Educativas, S. A., Méxi
co, 1979, pp..193-194.
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Dentro de ese marco la educacidn preescolar es revalorada, segin
se manifiest:, la nueva administracitn la considera como uno de sus -
programas prioritarics y se propone extender la cobertura, que, de un
35% para el ciclo escolar 1980-1981, debe de pasar al 70% en el perio-
do 1982-1983, se dice que se pasa por una fase de singular desarrello
y fortalecimiento en el que se busca:

- Atender prioritariamente a los nifios de 5 efios, para después exten-
der el servicic a los de &4 afios.

- Adecuar la atencidn a las caracteristicas de cada region.

- Dar prioridad a la poblacifn rural, indigena y urbana marginada.

- Equilibrar los indices de atencién a la demanda.

Para lagrar lo que se propone se establecen nuevas alternativas -
de desarrollc y solucién como:
a) Programa piloto en comunidades rurales e indigenas, donde se busca
la capacitacién de técnicas en educacién preescolar.
b) Programe piloto de madres jardineras, dirigido a madres con educa-
cifin media bésica gue habrian de trabajar en comunidades urbanas margi
nadas, se ofrece un curso de 2 meses de duracién donde se estudian 7 -
manuales y un suxiliar didactico.
c) Programa de educacifin preescolar en el medio rural, orientado s la
capacitacidn de i;structores preescrlares y a la creacidn de jardines
comunitarios, los alumnos son egreszdos de secundaria del medioc rural
y su capacltacién dura 3 meses.
d) Programa de capacitacidn de maestros de primaria como educadores,
se aplica en 3 estados de la Replblica.
e) Programa de educacifn preescolar y castellanizacién, para iniciar

a los nifios monolingiles al conocimienta del castellanu(hs).

(46)Consejo Nacional Técnico de la Educacidn, Educacifn, revista del
C. No T. E., México, 4a. época, Vol. VII, No. 37, 1981, pp. 29-3k4.
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La educacibfn preescolar tiene ahora como cbjetivo general, el fa-
vorecer el d::arrclle integral del nific en esta edad, dentro del con-
texto comunitario en gque se encuentra, propiciando el acercamiento en-
tre la escuela, la familia y la comunidad para estrechar los vinculos
vy, unificar esfuerzos en la formacifn de los miembros jbvenes de nues-
tra sociedad; se aplica un nuevo programa que tiene una fundamentaciﬁn\
psicolfigica acorde con el enfogque psicogenético de Jean Plaget, ahora
se piensa en objetivos de desarrollc gque son elaborados de tres areas:
afectivas socizl, cognuesitiva y psicomotora, les contenidos del progra
ma se crganizsn en 10 epidades que se desglozan en diferentes situacig
nes didécticas, los contenidos corresponden al niclec organizador "E1
nifie y su entorno" y en cada unidad se estructura alrededor de un as-
pecto de la realidad del nifio: Integracién a la Escuela, El Vestido,
La Alimentacidn, La Vivienda, La Salud, El Trabajo, El Comercio, Les -
Medios de Transporte, Festividades Nacionales y Tradiclonales. Los con
tenidos se utilizan como un contexto dindmico scbre el que se organi-
zan las actividades en base a los procesos de desarrollo; las diferen-
tes actividades, gue constituyen el punto central del programa, son me
dios para poner a los nifios en relacidn con los objetos del conocimien
to, deben desarrcllarse en las unidades y situaciones didacticas que -
las integran y se grganizan con base en los ejes de desarrollo, los -
cuales constituyen las lineas bésices de la evolucifn del nifio en el -
periodo preescolar, tales ejes son: Afectivo-Social, Funcién Simbdli-
ta, Preoperaciones ldgico-matemdticas, Construccidn de Uperacinnes In-
fraldgicas. La evaluacifin es un seguimiento del procesc de desarrollo
del nifio, en cada uno de los ejes sefialados, para orientar y reorien-

tar las acciones educativas en favor del desarrolle y no para aprobar
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o reprobar al alumnu.(h7)

El nuevo jprograma propicia una amplia participaciﬁn del alumno, -
pues le otorga plena libertad de upinién y accidn, se reconoce su capa
cidad para elegir el tema, proponer y orgenizar actividades, el traba-
jo de cosrdinacifn que las profesoras tienen gque cumplir, implica una
continua revisidn de los materiales de spoyo y una atencidn mas estre-
cha de las necesidesdes del grupo y de cada uno de sus componentes; el
juego simbflice, entendido como la representacian de papeles relaciona
dos can el hogar y el medio més cercano, ocupa un lugar de privilegio
en la programacifin y bien pudiera decirse gue estd presente en el 80%
de €1, esto produce una cunfusién en las educadoras que, en vista de
gue sus alumnos casi siempre realizan ese tipe de jueges, deciden evi-
tar cualquiera de otro tipo, esto origina 8 mi entender un problema do
ble: el abuso de un juego gue si bien es de enorme utilidad, llega a -
ser censado por repetitivo, lo cual es muy notable entre alumnes del -
3er, grade y la pérdida de las potencialidades de las demis activida-
des lddicas. Tembién es evidente que entre las profesoras de este ni-
vel, se manifestd una fuerte resistencia al cambio que, puede deberse
a la pérdida de su lugar de privilegio como autoridad en el salbn, a -
1a complejidad de la teoria involucrada o al excesive nimero de varia-

bles que habr{a gue controlar durante todo el tiempo.

En 1985 aparece una nueva propuesta, después de haberse aplicado
una primera fase en provincias, la Propuesta Curricular de Educacifn -
Preescolar 2a. fase, se prueba en diferentes planteles de la capital v
se .modifica pera dar origen a una 3a. fase que se experimentia en mi -

jardin y en otros més durante el presente ciclo escolsr, éste nuevo -

{&7y Arroyo de Y., Margarita y Robles 8., Martha., Programa de educa-
cién Preescolar, Libro 1, Planificacidn general del Progrema, SEP,
México, 1981, pp. 11-95. ¢
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programa habré de servir también en CENDIS y Centros de Educacidn Pre
escolar Indiiena y se fundamenta en gl programa precedente enriqueci-
do con la presencia de 1{neas curriculares en donde se otorga una ma=
yor significaciun suc1al a las actividades donde los nifies se involu-
cran. Finalmente esta propuesta implica el ¥sp de un diario o bltacu_

ra de clase donde se informa lo que el grupe realizd en el dia que -~

termina y las proposiciones de trabajo para el siguiente.



EL JUEGD EDUCATIVO

Las posic. nes pedagigicas respecto al juego varian de un sistema
a otro, es cierto que la mayoria de los investigadores en este campo -
reconocen gue el equilibrip del ser en crecimiento exige una respuesta
satisfactoria a la necesidad que siente de jugar; sin embargo, en esg
se detiene la unanimidad. Quienes lo rechazan definen operacionalmen-
te al juego como una actividad sin utilided practica, sin otro objeti-
vo gue las satisfacciones que aporta al gue se entrega al juego; Maria
Montessori se niega a introducir el juego como tal en las actividades
de clase, esas actividades son trabajo; Freinet adopta un punto seme-
jante al anterior: las actividades escolares se confunden con el tra-
bajo, sin embargo, opone el trabajo-jueyo al juegp-trabajo. Para los
opositores la nocién de juego educativo més que obscura es contradicto

ria, argumentan que si esas actividades tienen una mira practica, no -

merecen ya el nombre de juego, pues la finalidad de éste es el juego
mismg, consideran gue el juego no es especifico de la infancia y por -

tarito no prede definirla, el nifio "no ee nifio por temer necesidad de

juego, fiene necesidad de jungar por ser niﬁn“.(LB)

Existen también pedagogos con ideas intermedias como J. Dewey, -
que relacigna al juego con las actividades estéticas y artistas como -
H. Read que considera al "juego como una forma de arte"(hg) y también
concesiones de los detractores que piensan gue el juego puede conducir
a ciertas formas del conocimiento pero es subjetivo, ademas de las -
conclusiones de gue las objeciones no significan que el juego no tenga

efectos en el desarrollo de las funciones mentales, aungue respecto -

(t8) Not, Luis., Las pedagogias del conocimienta, Fondo de Cultura Ecg

némica, Méxica, 1979, p. 19S.

(49) Read, Herbert. Educacifn por el =-te, Biblioteca del educador con

temporéneo, Edit. Fsidos, Buenos Aires, p. 122. 192
110
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del conocimiento solo sean una gducacidn preliminar y gue para tener -
accesg al sabr., es preciso trasponer un umbral, més aca del cual se -

desarrolla el juego.

Por otro lado, con la intencidn de apoyar la utilidad del juego -
se ha planteado que Quintiliano formulaba el deseo de que "el estudio
sea para el nifio un juegn"(sn), a simple vista la intencidn parece cum-
plirse, sin embargo, si recordamos yue el Roma como en la ~ntigua Gre-
cia, se encuentra la misma disociacidn entre trabajo y ocio; el juego v
el ocio son dignidad para la clase dirigente, mientras el trabajo es -
propio del esclavo y por eso se le desprecia; estas concepciones le -
dan un sentido diferenie a la frase, el estudio, como el ocio o el jue
go son signos distintivos de una clase, la dominante y esto no es una
apolocia del juego, ni constituye un fundamento para considerarlo un -

instrumento educativo.

En apoyo, Decroly reconoce un gran valor formativo en &1 e invita
a la utilizacifn de juegos educatives, Cléparade propone que se haga -
del juego una actividad fundamental para la adguisicién de conocimien-

tns.

N

En la actualidad autores como C. Bereiter y S. Engelmann son par-

tidarios de redueir los juegos autodirigidos,

"centrindose en objetivos académicos y relegando los objetivos mo aca-
démicos a un lugar secundarie. (Pero), L. K. Frank erudito en el desa-
rrolle y crecimiento de los nifios... Afirmb... mediante el juego, el -

nifio ensaya, practica, explora y manipula... Experimenta y trata de es

(50) Universidad Pedanfgica Nacional, E1 Nifio: Aprendizaje y Desarrcllo
SEP., México, 1985.
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tablecer... significado y usos de... simbolos... mientras trata de en-
frentarse a etz mundo de los adultns..."(51).

Con mucha frecuencia se ha tratado de separar al juego del traba-
jo planteando una distincién que parece elemental, al argumentar que -
el trabajo es una actividad que persigue un fin, mientras gue en el -
juego el resultado final tiene poca o ninguna importancia, esa presen-
ria v ausenciz de fines, se concluye, ccle puecen presentarla dos co-
sas gue sean diferentes; la contraparte establece que lo anterior es -
narcialmente cierta, pues si bien se sabe gue los nifios peguefios reali
zan continuamente actividades por el solo hecho de gue les causan pla-
cer, comg el arrastrar un juguete o correr de un ladc a otro, también
es evidente gue cuando un nifin mayor juega, se propone tareas g persi-
gue prcpﬁsitbs determinados, como construir una torre con blegues de ma
dera, panar una carrera o subir a 1o mAs alto de un 4rbol, esto indica
al menos para los opositores, que a medida que el nifio crece, no solo -

importa la =ctividad, sino que también es fundamental el resultado y -

el =rgumentro contrario se desvanece. Giro planteamiento muy
es gue las actividades yue se realizan en el trabsjo no necesariamente
producen satisfaccidn o placer s quien las realiza, mientras gue las -
gue se efectlan al jugar son ceusa de o canducen inevitablemente al =
placer, nuevamenté esa ausencia-presencia indica gue se habla de cosas
diferentes; el argumento contrario se centra en el hecho de que el con
siderar juegn o trabajo a una actividad, no depende de la actividad -
gque se realice, sinag més bien He la actitud gue el individuo adopte res
pecto a ella, asi que lo importante en este caso no es lo gue se hace,

sino la actitud intima gue se adopte al hacerlo.

(51) Hildebrand, Verna. Fundamentos de Educacién Infantil. Jardin de -

Nifios y Preprimaria, Edit. Limuss, S. A., Féxico, 1987, pp.

-&{.
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£l trabajo, sungue Se eSpeETe una recompensa Tinal para el gsfuer-
zo, puede SeT voluntario cuando el individuo decide hacerlo y por esa
condicidn puede llegar a seT si no placentero, al menos soportable; en
el otro extremo aparece el trabajo impuesto, un trabajo involuntaric -
que puede convertirse en algo desagradable, un trabajo pengso que no -~
tiene nada en comin con el juego, pues no es voluntario ni agradable;
aceptemos pues Que, salvp éste caso extremo, gl trabajo puede Ser seme
jante al juego, un trabajo agradable o un trabajo voluntariu y agrada-
ble o un trabajo voluntario vy agradable. Este es el juegs educativo -
caracteristico del nivel preescolar, noc un juedo puro, sino un juego -
en transicidn gue se jntersecta con un trabajo también transitivo, el
cual puede intérvenir de un modo directo en 1los ejercicios escolares -
comp medio para facilitar la adguisicién vy desarrollo de conocimientos
y habilidades. Este juego edﬁcativu no es un fin en si mismo, es un -
camino para lograr un fin educativo, constituye una de las formas que
puede adoptar un juego, pero sus finalidades son ofrecer al nific modos
de favorecer el desarrollo de ciertas funciones mentales y la inicia-
cifn necesaria para algunos cunucimientus, permitif desaffios en el pen
sgniento de los alumnos, propiciar un me jor compromiso con las activi-
dades educativas y fomentar ia colaboracifn entre los miembros del gru
po.

Ahora bien, ifué se puede hacer una vez gue se reconoce la gran -
importancia que tiene el juego sobre el proceso educativo en el nivel
preescolar?. Para mi, los caminos errados consisten en las elecciones
iémediatas o las aplicaciones jndiscriminadas de la mayor cantidad de
actividedes lddicas, pues la celeridad compulsiva prepicia excesos que

son contraproducentes; una estrategla mas productiva reside en la elec



- 59 -

cién de una teoria gue haga mis coherentes nuestraos esfuerzos y que -
sirva de sustento para las acciones que posteriormente se habran de em
prender.

Compo ya se ha dicho en p&ginas antericres, mis ideas tratan de re
coger las orientaciones de la teoria de Jean Piaget, principalmente en
lo que se .fefiere a ciertos procesos Y principios gue siendo esencia-
les paré la teoria, es factible incurpnrarlub 3 nuestro trabajo; el -
primerc de ellos es el desafrnlln, del cual se ha dicho que se relaecig
na con los mecénismus generales de la accidn y el pensamiento y'que ca
rresponde, en un sentido mas amplio, a la inteligencié hunana; unoc més
es el aprendizaje gue se identifica en la teurﬁa con 1a adquisicidn de
habilidades y datos especificos y con la memorizacién de infozmacionm,
afirmando que ‘odo aprendi&aje se basa en e;sdesarrulln en general y ~
que sblu se produce cuandoc Se puseen los mecanismos generales con los
gue se puede asimilar esa informacién. |

Dtro principio importante es la interacqiﬁn, entendida como la &
existencia de factores determinados que influyen en conjunto sobre -
otro factor, y gue las causas primarias del desarrollo se encuentran
subordinedas a un mecanismo regulador del crecimiento dentro de la mig
ma inteligencia, llamado factor de equilibrio; otro punto importante -
es gue para esta teorfia sea necesario analizar priticamente las condi-
ciones bajo las cuales una experiencia se convierte en fuente de desa-
rrollo intelectual, ya gue un nifio y un adulto que’piensan en un mismo
objeto o proceso, no 1o hacen al mismo nivel, pues cada uno posee dife
rentes plenos de comprensidn, &sta misma idea se aplica a cada etapa -
de desarrulln, donde puéden encontrarse tanto razonamiento de alto bu-

mo e bajo nivel, asi, una experiencia puede ser estimulante para un -
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nific porque es adecuada para €1, pero la misma puede ser de nivel ba-
jo para oirg 0 guizé resulte demasiado alta para un tercero, porgue =
se encuentre mas alléd del nivel de comprensidn de que dispone.

Tamhién se asegura gue solo aplicando razonamientos de alio ni-
vel, en relacidén a la etapa de desarrollo de determinado individuo, -
puede producirse la evolucidn intelectual, es decir, las experiencias
de alto nivel son las fuentes de la inteligencia y como nadie puede -
asegurarT Que una persana actlie siempre en el nivel alto, lo mas que -
puede esperarse es gue un ambiente adecuado estimule y conduzea a con
ductas de alto nivel; como complemento puede decirse que una determi-
niada tarea parece ir cambiando 3 medida me un nifio crece, a cierta -
edad temprana resulta demasiado complicada para €1 y no seréd capaz de
realizarla, tiempc después se habrd convertido en una terea de alto -
nivel y entonces serd un estimulo para su inteligencia y pusteriurmeg
te, cuando haya alcanzado un nivel mayor de desarrollo, la misma acti
vidad se "volverd" aburrida por su simplicidad.

Se snaliza también, la relacidn entre pensamiento y lenguaje; y
se snstiene gque el pensar comienza antes que el lenguaje y que iré més
allad que &1, por lo cual se pueden Teconocer actividedes para peﬁsar a
altos niveles en situaciones que no estén relacionadas con el lenguaje
ya que aungue tste contribuye a la accifn de pensar, no canstituye -
una condicién indispensable para elln, porgue si lo fuera no habria -
forma de explicar la inteligencia relativamente normal de nifios sor-
dos o mudos de nacimientp. La teoria establece en concretn‘que exig-
ten diferencias Entré el saher una palabra y comprender una situacidn,
es por esto que pueden prupnnerse actividades que no se basan en prime

ra instancia en el lenguaje verbal, en 1a lectura o la escritura, sino
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procedimientos orientados a la accifén gue proponen la estimulacifin in-
telectual =@ través de los juegos, no par la "sbligacifn lidica" que pa
rece presuponer el trabajo en un jardin de nifios, sino de acuerdo con
las pruposiqinnes de una teoria que implica la aceptacidn de un medelo
educativo gue no aprueba gue la conducta sea una respuesta ascciads al
uso de controles o alicientes externos para el logro de los aprendiza-
jes, sino que busca una verdadera motivacifin, intrinseca para lograr
el desarrcllo.

Entre los efectos de los estudins realizados por Piaget, ocupa un
lugar importante el intento por hacer desaparecer 1la distincién entre
tas actividades intelectuales y las corporales o fisicas_que por tradi
cifn se ha sostenido, explicando porqué y cémo se debe preparar a los -
nifios de nivel preescolar para que desarrollen su potencialidad como se
res pensantes, a través de juegos y actividades lldicas, con la preten-
sifn de conformar un sustento tedrice (til para la eleccidn de activida
des recreativas gue no solo se usen para divertir, sino que sirvan para
el desarrollo y faciliten el aprendizaje.

Un primer conjunto de juegos debieran de elegirse con la intencidn
de cantribuir al desarrollo del Pensamiento Motor General, pues -
sabemos que una buena cantidad de nifios de corta edad no realizan can
eficacia sus trabajos y tareas escolares debido a que no poseen el con
trol motor necesario para lograrlo, esto incide directamente en aspec-
tos mAs abstractos de las actividades em los cuales el nifio no puede -
concentrarse mientras no logre controlar sus movimientos con facilidad
a través del juego, también se debiera de buscar la transicién de los
movimientos bruscos y descontrolados a las actividsdes controladas;

partiendo de la base de que no todos nuestros alumnos poseen conoci-
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miento y dominio sobre su cuerpo y gue muchos pueden ser incapaces para
moverse de formas determinadas, habria que prccurar familiarizar a los
nifios con sus esquemas corporales y esto se logra a través del juego.

El desarrolle de la coordinacifén, la adaptacidn y la interaccidn
armoniosa de las partes de su cuerpo, la estimulacidn del sentide del
equilibrio y el reconocimiento de las diferentes formas de solucionar
problemas motores, son sectores en los cuales el uso del juego es pri-
mordial.

i{Qué tipo de habilidades son necesarias para el éxito en las si-
tuaciones académicas?, en esencia las que provienen del Pensamiento -
Motor Discriminatoric, los mavimientos finos que efectiian los mésculos
gque controlan los ojos, los labios, la lengua y los dedos, pues es -
evidente que si un nific tiene problemas en el control de la vista, le
serd dific.il seguir un renglﬁn impreso o cambiar la fijacidn del ojo
de cerca a lejos y viceversa, igualmente sostener el lapiz inadecuada-
mente puéde ocasionar esfuerzo o fatiga al escribir, asf{ como la fal-
ta de control sobre la lengua puede propiciar problemes de articula-
cibn; los movimientos discriminatorios involucran el uso de agquellos
instrumentos que nos permiten explicar nuesiro pensamiento a otros, ha
blando o escribiendo y al mismo tiempo recibir los pensamientos de -
otros, observando y leyendo. Es cierto gque no se puede argumentar que
aquel nifio que mahifieate problemas en alguno de estos aspectos sufri-
r4 de problemas académicos, pero la confusidn 9 la tension gue derivan
de ello pueden interferir con el proceso de aprendizaje pues la falta
de control influiri negativamente sobre los resultados, &hay alguna for
ma de propiciar el desarrolls en estos terrenos sin el uso del Jjuego?,

len qué fase del sistema educativo se puede trabajar en esos aspectos?;
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a mi parecer las respuestas son obvias y apuntan sl Jardin de Nifios y
a cierto tipo ce juegos educativos.

Ahora bien, la informacidn gue un nifo recibe tanto de su propio
cuerpo, como del ambiente exterior, requiere de varios sistemas gue le
permitan procesarla e integrarla a sus conocimientos para que tenga al
gln sentido para él, tales sistemas son el visual, el olfativo, el au-
ditivo, y el manual gque junto con el pensamientc motor ya mencionado,
cumplen esa importante misidn, todos esos estimulos sensoriales son -
de gran importancia para el pensamiento del nifio y pueden afinarse a
través de actividades l{dicas. Respecto al sistema visual, cicrtos -
juegos pueden poner en accifin conceptos pertenecientes al pensamiento
visual de las partes, el todo, la figura, el fondo y la percepcidn tem
poral, también existen juegos para apoyar las habilidades del pensamien
to auditive gue ayudan a corregir deficiencias que pueden interferir -
en el aprendizaje de la lectura y la escritura, gue son (tiles para -~
gue el nifio concentre su atencidn y para incrementarle sus posibilida-
des de comprensién de los fonemas; el pensamiento manual desempefia un
iinportante papel vn el desarrolloc intelectual del nific, pues constitu-
ye una fuente de informacifn adicional, el reconocimiento y la identi-
ficacifn de objetos a través de las manos les permite distinguir deta
lles y caracteristicas novedosas en los objetos y cuando se realizan
sistemAticamente por medioc de juegos especiales se logra incrementar -
la curicsidad que es el camino para la investigacidn.

En otro nivel se encuentra los juegos para el pensamiento social,
donde se pretende que los nifios se pongan en contacto con puntos de vis
ta diferentes de los suyos, entre ellecs destacan las dramatizaciones,

las representaciones o juegos simbdlicns y todns aquellos juegos don-
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de intervienen alumnos que interactdan con amplitud, actuando en pare-
jas, grupos pequefios 0 Qrupaos completos, gque pueden realizarse en el -
salfn de clasé, en la convivencia con otros grupos, en p3aseos y EeXcur-
sicnes o en demostraciones, entrevistas, discusiones y debates.

Al utilizarlos se piensa que el buscar la verdad y el respeto ha-
cia terceros o hacia la opinibn de otros son facetas de actitudes salu
dables que favorecen tanto el intelecto como los aspectos sociales del
nific en formacidén v gue quizé la parte mfs importante parz el desarro-
110 de una personalidsd madura sea resultado de las experiencias de 1a
vida y del trabajo en sociedad.

Un Gltimo tipo de juegos dentro de las ideas de Piaget, lo consti
tuyen los juegos para el pensamiento l6gico, Que No Se usan para gue -
el nifio aﬁrenda reglzs o resuelva prnblemas, cino parz estimularlo a
pensar por medio de tareas donde se utilizan objetos y lenguaje artifi
cial, pero tfatandu de usar materiales que se encuentren al alcance de
los niﬁbs;vdentro de esta categoria se ubican los juegos de seleccifn
por atributos, los de cambios de clase, los de atributos superpuestos,
los de orden y seriacidn y las permutaciones y en un nivel superior, -
gquizé ya no al alcance del Jardin de Nifos, la probabilided y la pers-
pectiva visual.

Esta brev; descripcién de la gran potencialidad educativa gue re-
side en los juegos y la multiplicidad de caminos que se pueden reco-
rrer en ese terreno me conducen a pensar gque hemos estado degperdiciag
do una de los "instrumentos" educativos mas Gtiles en el nivel preescg
lar; pues para mi, las estrategias gue mejor podrian responder a los -
requerimientos, las caracteristicas y necesidades particulares de los

alumnos de ese nivel son las que se canstruyen alrededor de las activi
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dades li{dicas dentro del marco definido por las ideas de Pisget, con
la idea de que el principal objetivo de la educacion no es repetir lo
gue otros han realizado, gino tratar de formar individuos gue sean ca-

paces de hacer cosas nuevas.



CONCLUSIONES

Existe un desconocéimiento peneralizado acerca de los alcances del

juego como medio educativo.

Entre el personal docente y directive del nivel preescolar existe

una gran confusifn respecto a la utilidad educativa del juego.

Los espacios gue se le han otorgado al juego en cada programa del
nivel preescolar, mas parecen producto del azar gue de planeacic-

nes cuidadosas al respecto.

La aplicacién excesiva de un jueqo especifico durante los (ltimos
afios ha conducido al abandono de ptras actividades liidicas tanto o

més importantes que aguel.

El juego entendido como actividad 1lfidica, se ha convertido en el -
sustituto ideal para los defectes en la programacién de los cursos

en el nivel preescolar.

Ep general, el personal docente y directivo del nivel preescolar,
no cuenta con bases tefricas actalizadas rezpecto al juego educa-

tivoe.

Las diferentes orientaciones gue han guiado a la educacidn preesco

lar han carecido de la continuidad necesaria para su desarrollo.

La rigidez de la prugramaciﬁn en el nivel preescolar restringe las

posibilidades de investigacién y anélisis del fenfmeno educativa.
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SUGERENCIAS

Es necesario investigar si lo gue asegura la teoria de Piaget res
pecto 2 los juegos de la edad temprana, se logra en los alumnos -

de nuevo ingreso al nivel preescolar.

En vista de la gran importancia de los juegos en el nivel prees-

colar, se debiera investigar nuevas formas de utilizarlos.

Seria Gtil investigar si a través de los juegns se logra una me-
jnr estimulacidn intelectual gue facilite el aprendizaje de los

alumnos.

Es necesario buscar mejores formas de comumicacifn de lo que se -

jnvestiga en el nivel preescolar para revitalizar el sistema.

Seria deseable contar con mecanismos gue nos permitieran realizar

investigaciones educativas en nuestros centros de trabajo.
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1876, pr. 35-37



