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INTRODUCCION

A través del trabajo diario los maestros encuentran dificultades
en cuanto a la planeacidn del trabajo con los ninos; en esta o-
casidn se centra el andlisis con respecto al concepto de numero.
Dentro de la practica docente es frecuente que surjan varias in-
terrogantes:{éQué actividad trabajar con los ninos? ;Qué herra-
mientas utilizar? ;Qué Togros podré obtener?]

Mediante este trabajo se pretende facilitar el trabajo del maes-
tro intentando buscar respuesta a estas interrogantes, analizan-
do para ello algunos elementos tedrico-practicos del quehacer én
el aula respecto al concepto de nimero.

La estructura del documento es la siguiente:

En el capitulo I se trata de la importancia de la matemdatica con
sus alcances y limitaciones, el motivo que impulsd a que se to-
mara en cuenta e] concepto de nimero como objeto-problema y los
objetivos que se pretenden lograr.

En el capitulo II se analizan las referencias tedricas y contex-
tuales del problema, Tlas etapas del proceso psicoldgico por las
que atraviesa el nino para construir el concepto de nlmero y se
revisan asimismo las teorias que fundamentan el sustento tedrico
como son: Materialismo dialéctico, Reproduccidon y resistencia,
Psicogénetica, Pedagogia operatoria, asi como los procesos por
los que atraviesa el nino para llegar al concepto de nidmero como
son seriacion, clasificacidon y correspondencia, haciendo mencidn
de los diferentes estadios.

En el capitulo III se analizan las estrategias metodoldgicas, el



papel de la didactica critica dentro de la propuesta y las acti-
vidades sugeridas para el logro de las mismas, asi como la mane-
ra de evaluarlas.

Por Gltimo en el capitulo IV se presentan las conclusiones obte-
nidas a lo largo de la elaboracidn de Ta propuesta y finalmente

se incluye la bibliografia correspondiente.



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A. Planteamiento del problema

Dentro de 1a practica docente se observa la dificultad de traba-
jar con los ninos el concepto de nimero, de ahi la inquietud por
realizar el siguiente trabajo, intentando resolver algunas de -
lTas interrogantes que se presentan en su tratamiento, tratando -
de involucrar algunas herramientas tedrico-practicas, venciendo
con ello algunas de Tas dificultades que se presentan. ET objeto
problema de esta propuesta va en torno a cdmo favorecer la adqui
sicidn del concepto de nimero en el alumno de primer grado de e-
ducacidn primaria.

Para la elaboracion de la presente propuesta se toma como refe-
rencia al grupo de primer grado de la escuela Ignacio Zaragoza
de Hgo. del Parral Chih., no descartando la posibilidad de su a-
plicacidon en otros grupos de este mismo nivel. Se aborda el pro-
blema tomando en cuenta el tiempo en el que se tiene contacto -
con los alumnos para su instruccidon, considerando ademds el ni-
vel educativo en que se encuentran y contemplando también Tas -
condiciones en que se desenvuelven los ninos dentro de su comu-
nidad.

Dentro del dmbito curricular el concepto de nimero se ubica en
el drea de matemdticas, en el primer tema que es el nlmero natu-
ral. Para la elaboracidn de esta propuesta se toma en cuenta Ta
relacidn sujeto-objeto-contexto ya que se considera de gran 1im-
portancia las caracteristicas del medio donde se desenvuelven -

los ninos dentro de su comunidad.
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La siguiente propuesta estd enfocada principalmente al trabajo

en el aula o sea al grupo de primer grado de la escuela antes

mencionada, pero sin descartar Tla posibilidad de que se pudiera
aplicar en otros grupos y a la vez todo ello tuviera repercu-
cidn en la comunidad.

E1l trabajo se fundamenta en la siguientes teorias: en lo psico-
16gico, en la teoria psicogenética de Jean Piaget que es la que
nos brinda las investigaciones mds sdlidas sobre el desarrollo

del nino y sobre los mecanismos que permiten saber cdmo aprende
el nino. En lo pedagdgico en la pedagogia operatoria porque a-
yuda al nino a que construya sus propios sistemas de pensamien-
to. En 1o filosdfico en el materialismo dialéctico porque en &I
se concibe al hombre como un ser activo, reflexivo que estd do-
tado de conciencia y voluntad. En 1o social en la teoria de 1la
reproduccidon y la resistencia ya que éstas permiten explicar 1la

relacidn sociedad educacidn.
B. Justificaciodn

Es innegable l1a importancia de la matemdtica en la vida del hom
bre, casi no hay actividad humana en la que no se encuentre al-
guna aplicacidn de conocimientos mateméticos;_fuando el nino -
cuenta sus juguetes o el dinero que va a gastar estda haciendo
uso de sus conocimientos matemdticos, es por todo ello que 1la
matemdtica tiene una gran utilidad social debido a sus multi--
ples aplicaciones practicas.

Dentro de la prictica docente se pretende que el nino de prima-

ria llegue a descubrir que Ta matematica le es Gtil y necesaris
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tanto por Tlas aplicaciones que é1 puede hacer de las mismas co-

mo por la formacidn intelectual que Te brindan.

Es conveniente que el educando encuentre en la matemdtica un len
guaje que le ayude a plantear y resolver una gran variedad de -
problemas cotidianos y que le permita informarse sobre su ambien
te y a la vez organizar sus ideas.

La formacidn inicial de los alumnos constituye la base mas impor
tante del proceso educativo escolarizado, en ella la construc-
cidn de los primeros conocimientos matemdticos desempena un pa-
pel fundamental ya que es necesario poner énfasis no solamente
en los conceptos sino en los procesos y en las relaciones que
pueden establecerse entre ambos; igualmente importante es el de-
sarrollo de las habilidades para operar nimeros ya que la inte-
gracidon de estos posibilita al educando para usar los conocimien
tos matematicos en forma mds racional y eficiente, en la solu--
cidn de problemas tanto dentro como fuera de 1a escuela, posibi-
litando un proceso mas sdlido del aprendizaje.

Dada Ta importancia de la matemdatica, las dificultades a que se
enfrenta tanto el docente en su labor cotidiana de enseﬁanza,co—
mo el educando en su proceso diario de aprendizaje, se presentan
algunas alternativas que se espera ayuden en la prdctica docente
para favorecer esas dificultades. Por otra parte, el nlmero es
una herramienta conceptual creada por el hombre para registrar vy
conocer de forma precisa aspectos funcionales de la vida, pues
dentro de nuestra vida diaria existen momentos o circunstancias
constantes que exigen el desempeno de habilidades numéricas.

Por todo lo anterior se requiere que el nino 1leque a descubrir
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la utilidad y necesidad de Tas matematicas, pues el nino antes

de ingresar a la escuela se ha enfrentado con diversas situacio
nes numéricas que ha tenido que resolver con sus propios recur-

SOS.
C. Objetivos

Con base en 1o anterior se pretende que el alumno se apropie de
el concepto de nlmero y que lo utilice de una manera practica
en su vida cotidiana, ademds que mediante una intensa actividad
de manipulacidn y con base en el proceso de clasificacidon y se-
riacidon se familiarice con los nimeros y que llegue a descubrir
qgue la matematica le es dtil y necesaria tanto por las aplica
ciones que &1 puede hacer de la misma como por la formacidn in-
telectual que le brinden. De Ta misma manera es conveniente que
el nino encuentre en la utilizacidn de los nlimeros un lenguaje
que le ayude a plantear y resolver una gran variedad de proble-
mas cotidianos y que le permita informarse sobre su ambiente y
organizar sus ideas.

A través del uso de la matemdtica el nino se ird capacitando en
Ta elaboracidon y manejo de modelos de la realidad y en Ta apli-
cacidn de diversos algoritmos, 1o cual a fin de cuentas vendra
a dotarlo de una buena herramienta para entender su mundo y pa-
ra transformarlo en su beneficio algun dia.

Con base en 1o anterior se pretende que el alumno Tlegue por si
mismo a los conceptos matematicos y que 10S exprese en su pro-
pio lenguaje, ya que el hombre se enfrenta diariamente a una -

realidad que intenta comprender y transformar. En ella debe re-
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solver problemas y tomar decisiones constantemente, pues en fun

cidon de que esta realidad es compleja trata de introducir un or
den, agrupando, clasificando y abstrayendo las caracteristicas
escenciales de los objetos del problema que quiere resolver 'y
construyendo modelos de esa realidad. Con todo ello se intenta
lTograr en los alumnos un espiritu critico y creativo, fomentan-
do su interés y curiosidad por las matematicas.

Se pretende que el alumno adquiera conocimientos, habilidades,
aptitudes y hadbitos que le permitan desarrollar su pensamiento
16gico cuantitativo y racional y a 1a vez utilizar la matemati-
ca como un lenguaje en situaciones de su experiencia cotidiana.
Dentro de la prdctica docente se debe tomar en cuenta al nino
y verlo como un ser integral, dindmico y activo permitiéndole a
la vez su participacidn activa en las actividades que se reali-
cen. Se pretende que el alumno 1legue a comprender Ta necesidad
y la utilidad de los nimeros naturales.

Se desea que el alumno logre la oportunidad de desarrollar, pro
fundizar y reflexionar los conocimientos adquiridos que redunda
ran en una mayor integracidn a la sociedad, todo esto implica -
que el docente forme educandos reflexivos, criticos, participa-
tivos y responsables de sus actos y decisiones.

Con el presente trabajo se pretende favorecer el desarrollo del
quehacer de maestros en el aula, y propiciar en el alumno Ta ad
quisicidon de los conceptos matemdticos de acuerdo al proceso de
desarrollo de su pensamiento 1dgico-matemdtico, mismos que se
verdn reflejados en la formacidon de mejores ciudadanos que res-

pondan a las demandas sociales y culturales que la vida diaria



le requiera.

Se pretende que los ninos aprendan de mejor manera a resolver
situaciones que se les presenten como un reto; para que resuel-
van esa situacidn es indispensable que los ninos piensen de ma-
nera autdnoma, se equivoquen, pregunten y compartan con sus com
paneros sus dudas y conocimientos. Se le propone al maestro po-
nerles a sus alumnos actividades y juegos interesantes, compar-
tir sus descubrimientos y ser participe de sus conversaciones,
apoyar su aprendizaje de tal manera que a &1 le parezca algo a-
tractivo.

Los ninos aprenderdn a partir de 1o que saben, cuando la situa-
cidon lo permita relaciondndolo con sus ideas y experiencias pre
vias. Se desea que los ninos participen activamente en la cons-
truccidn del conocimiento a través de diversas actividades que
sean interesantes para ellos y que les hagan pensar y descubrir

por si mismo sus errores y aciertos.



II. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A. Marco contextual

La escuela primaria federal Ignacio Zaragoza se encuentra ubica
da en Tla colonia Altavista de esta ciudad y pertenece a la zona
escolar No. 38. E1 contexto de nuestro problema es el primer
grado de la escuela antes mencionada, dicho grupo estd integra-
do por 22 alumnos cuyas edades fluctlian entre 1los 5 y 6 anos,
cabe mencionar que la institucidn labora en turno vespertino
por ello cuenta con pocos alumnos.

Este plantel educativo se encuentra enclavado en un contexto en
el que predomina en su mayoria habitantes de clase media que se
desempeﬁan como profesores, enfermeras, taxistas, empleados, -
etc. Asimismo las condiciones materiales de Ta institucidn son
buenas, pues cuenta con los recursos necesarios para atender a-
decuadamente a su alumnado, la poblacidn infantil presenta las
caracteristicas propias de los ninos de su edad; son inquietos,
juguetones, activos, participativos, etc.

La mayoria de los ninos pertenecen a hogares cuyas familias es-
tdn integradas y en Tas que se ayudan al gasto familiar «con el
trabajo de ambos padres, quienes a la vez muestran preocupacidn
por el proceso educativo de sus hijos y estdan atentos a la for-
ma de trabajo utilizada por el maestro.

En el grupo de primer grado se ha logrado crear un ambiente de
trabajo en el que se permite la relacidn entre los ninos en for
ma constante, teniendo en cuenta que al confrontar su hipdtesis

con la de sus companeros intercambian opiniones y 1legan a la
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mayor reflexidn de conocimiento.

Esta interaccidn también se l1leva a cabo con el maestro ya que
éste tiene un papel de guia y propiciador de ambientes que 1o
ITTeven al constante cuestionamiento de sus tareas que van de a-

cuerdo a sus intereses y necesidades.
B. Marco Referencial

Toda accidn educativa debe contribuir al desarrollo integral de
la personalidad humana y por 1o tanto el proceso ensenanza-a-
prendizaje se propone favorecer la maduracidn mental, fisica y
afectiva del educando asi como propiciar el proceso de su socia
lTizacidn, esto es, su integracidn al grupo social en que se de-
senvuelve y la oportunidad de que actué sobre &ste.

Se identifica a la educacidn con el empeno por alcanzar el de-
sarrollo integral del educando porque con esa identificacidn se
contempla la esperanza mds segura para el porvenir y el reflejo
mas claro de la tarea del maestro en la construccidn del mana-
na, fomentando en el alumno la capacidad de discernir por si -
mismo en el vasto campo del conocimiento, ya que dentro de 1la
educacidn no solamente participan los maestros sino también a-
lumnos, padres de familia y la sociedad.

Dentro de la prdctica docente se ha venido observando un modelo
tradicionalista de trabajo que se ha ido cambiando poco a poco
para ir involucrando en Ta prdactica docente nuevas formas de
trabajo y con ello permitiéndole al alumno participar de una ma
nera activa en las situaciones que se le presenten, pues median

te su participacidn activa se pretende facilitarle y hacerle
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mds agradable su estancia en la escuela propiciando que sea &l

mismo quien vaya construyendo su propio conocimiento, dandole
importancia a su participacidn y juegos, viéndolo de una manera
integral, como ser dindamico y activo.

La tarea del maestro es un tanto dificil, pues consiste en pro-
piciar la aproximacidn conceptual del sujeto-alumno con el obje
to de conocimiento, en este caso el concepto de ndmero, mismo -

que se realiza de una manera espontdnea y hasta un grado excep-

cional 1o desarrolla independientemente &1 mismo, de acuerdo
con el desarrollo mental que va alcanzando, a la vez que todo e
110 se hace partiendo de las experiencias del nino, en donde a
los alumnos se les motiva para que expresen sus puntos de vista
que pregunten de manera espontdnea, respetando a la vez su modo
de pensar, esto mediante diversas situaciones de aprendizaje -
que traten de fomentar en ellos la creatividad, que sean mds re
flexivos, analiticos, activos, mediante actividades que verdade
ramente resulten interesantes para ellos, explorando en un pri-
mer momento los conocimientos que poseen acerca del tema en -
cuestidn, para que sea el alumno quien realmente opere sobre el
conocimiento y en consecuencia el profesor deje de ser el media
dor sobre el conocimiento y el grupo para convertirse en promo-
tor de aprendizajes a través de una relacidn mds cooperativa.

Dentro de la prdctica docente también intervienen algunos fac-
tores sociales como son la familia, el entorno escolar, la comu
nidad, factores institucionales como pueden ser el tiempo, el

nimero de alumnos del grupo, etc.
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C. Marco Teodrico

1. Aspecto filosofico

El nino es por naturaleza un ser social con caracteristicas pro
pias en su modo de pensar y sentir que necesita ser respetado
por todos y para quien debe crearse un medio ambiente que consi
dere su ritmo de desarrollo emocional, individual e intelectual,
para que por si1 mismo llegue a la construccidn del conocimien-
to, que no es capacidad exclusiva de unos cuantos, sino que es-
td al alcance de todos, siempre y cuando las condiciones socia-
les le sean favorables para la apropiacidn de ese conocimiento.
"Concibiendo 1a aproximacidn del conocimiento como un proceso
de investigacidn en el que el andlisis y Ta sintesis son opera-
ciones basicas que concurren dialécticamente, visiones sintéti-
cas iniciales, que son producto de conocimientos previos que
dan lugar al andalisis de la problemdtica relevante para su tra-
tamiento que desenvocard en nuevas sintesis exp]icativas."lDen-
tro de la educacidn profesores y alumnos se reilnen en el aula
para conocer problemas existentes en sus disciplinas de estudio
y a la realidad con que se vinculan.

La praxis llevada al aula propicia a la conduccidn del saber -
por la investigacidn que realicen profesores y alumnos e igual-
mente del mismo saber, proceso que significa un consistente tra

bajo de produccidn, revisidn y profundizacidn permanente que

1. PANZA Gonzdlez Margarita. La sociedad y el trabajo en Tla

practica docente. pag. 6
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construye una via afectiva para la conformacidn de la ciencia

de la educacion.

La produccidn de un saber en el campo de Ta educacidn requiere
de una metodologia particular, de lTa realizacidn de un conjun-
to de operaciones orientadas hacia fines que tienen una connota
cidn valorativa con respecto a la sociedad, al hombre y al co-
nocimiento.

El siguiente trabajo estd basado dentro de 1o filosdfico en el
materialismo dialéctico que concibe al hombre como una persona

que obra y conoce activamente, como un ser activo, reflexivo

que estd dotado de conciencia y voluntad; asi mismo el materia
lismo dialéctico parte de que el objeto existe con independen-
cia del sujeto, pero a la vez los considera formando una uni-
dad.

E1 sujeto mismo en otra relacidn es objeto, por 1lo cual se su-
bordina a las leyes objetivas, el hombre pasa a ser sujeto so-
lo en la historia, en la sociedad no es un individuo abstracto
sino un ser social, cuyas facultades y posibilidades han sido
formadas en su totalidad por la practica; el hombre depende en
su actividad de la interaccidn con el objeto.

La accidon del sujeto se encuentra condicionada objetivamente -
por sus necesidades y por el nivel a que haya llegado el desa-
rrollo de la produccidn, a 1a vez que el hombre se fija fines
conscientes y en el transcurso de la consecucidn de dichos fi-
nes, se modifica tanto el objeto como el sujeto mismo.

Para favorecer la construccidon del conocimiento en el marco -

del materialismo dialéctico es necesario:
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Hacer mas explicitas las concepciones que se tienen sobre 1la en

senanza, aprendizaje, investigacidn, conocimiento, ciencia, rea
lidad, etc.

Adoptar aptitudes que propicien relaciones de cooperacidn entre
profesores y alumnos, o sea un trabajo colectivo; rechazar el
autoritarismo e implementar la blisqueda de una autoridad basada
en la capacidad para hacer las cosas.

La visualizacidn de contradicciones, explicaciones insuficien-
tes y problemdticas de la materia de estudio.

E1 requerimiento de un proyecto para abordar en forma tedrico-
practica, las cuestiones de indagar, la clarificacion de propo-
sitos y la seleccidn de una metodologia coherente con ella.
Confrontacidn de los conocimientos y experiencias.

La utilizacidon de técnicas y procedimientos para penetrar en
los procesos, obtener y elaborar informaciones.

Ruptura de aspectos ideoldgicos y el logro de nuevas conceptua-
lizaciones y acciones mds validas.

Superacion de etapas, obtencidn de productos concretos que ha-
gan evidente la sintesis tebrico-practica.

EF1 senalamiento de los problemas que no pudieran resolverse a
las nuevas interrogantes que empiezan a esbozarse.

"Toda educacidn es un proceso social por excelencia y es falso
pensar que los seres individuales podemos determinar las fina-
lidades y Tos objetivos de este proceso. Cada sociedad con sus
caracteristicas especificas organiza y pone en funcionamiento
todo un sistema educativo, Unico y miltiple, el cual como una

fuerza irresistible se impone a todos los miembros de la socie-
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dad para formar el ser social que esa sociedad considera necesa-

rio."2

Cada sociedad en un momento determinado de su desarrollo tiene
un sistema de educacidn que se impone a la gente con una fuerza
generalmente irresistible, la educacidn consiste en una sociali-
zacidn metddica de la generacidn joven, en ella la sociedad tie-
ne gran importancia ya que nos saca de nosotros mismos, es que
nos obliga a contar con otros intereses diferentes de 1os nues-
tros, es ella quien nos ensena a dominar nuestras pasiones, nues
tros instintos, a imponernos una ley, a molestarnos o privarnos,
a subordinar nuestros fines personales a fines mds altos.

Todo el sistema de representacidn que mantiene la idea y el sen-
timiento de la regla, de la disciplina, 1o mismo interna que ex-
terna es la sociedad quien 1o instituye en las conciencias. Asi
es como se ha adquirido ese poder de resistencia contra nosotros
mismos, ese dominio sobre nuestras tendencias, que es uno de los
rasgos distintivos de la fisonomia humana y que se encuentra tan
to mas desarrollado cuanto md@s plenamente somos hombres. Dentro
de la educacidn la sociedad cumple con un proceso importante ya
que tiene por objeto adaptar al nino al medio social en que estd
destinado a vivir, es imposible que la sociedad se desinterese -
de semejante operacidn.

Es a la sociedad a quien le corresponde recordar al maestro cua-
les son lTas ideas, los sentimientos que hay que imprimir en el

nino para ponerle en armonia con el medio en que debe vivir.

2. TABA Hilda. Teorias del aprendizaje. pag. 68
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Dentro del proceso de socializacidn el aprendizaje es siempre -

un marco social, que se cumple ante la presencia real o simbdoli
ca de otros individuos, la socializacidon basica del nino ocurre
en la primera infancia o sea en el seno de la familia, el nino
desde muy pequeno recibe el impacto de su subcultura (su fami-
lia) porque en esta etapa la familia es el agente psicoldgico,

la familia impone al nino en evolucidn su estilo de vida, un es

tilo de vida comin a un grupo social al cual la familia perteng

ce y al barrio en el cual vive.
2. Aspecto social

Esta propuesta dentro de 1o social se basa en la nueva sociolo-
gia de la educacidn con sus teorias de la reproduccidn y la re-
sistencia, en la primera las funciones principales de la escue-
la son: La reproduccidn de la ideologia dominante, de sus for-
mas de conocimiento y la distribucidn de las habilidades necesa
rias para la reproduccidn de la divisidon social del trabajo. En
ella las escuelas son consideradas como agencias centrales en -
1o politico y en los procesos de dominio, en donde el proceso
principal de la educacidn es el de la integracidon social de una
sociedad de clases. Las escuelas son reproductoras en el senti-
do que proporcionan a lTas diferentes clases y grupos sociales
los conocimientos y las habilidades necesarias para ocupar su
lugar en una fuerza de trabajo estratificada en clases, razas y
Sexos.

"A la vez que son reproductoras en el sentido cultural que fun-

cionan en parte para distribuir y legitimar formas de conoci-
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miento, valores, lenguaje y estilos que constituyen la cultura

dominante y sus intereses, Tlas escuelas también forman parte
del aparato estatal que produce y legitima Tos imperativos eco-
ndmicos e ideoldgicos que subyacen al poder politico del esta-
do."3

E1 poder se convierte en propiedad de los grupos dominantes vy
opera para reproducir las desigualdades de clase, raciales y de
sexo que funcionan para satisfacer los intereses de la acumula-
cidn y expansidn del capital.

Se debe de tomar muy en cuenta el aspecto social ya que el hom-
bre es un ser social producto de su historia, y aquil el objeto
no se comprende pasivamente si no en forma de practica, al indi
viduo se le ve como un ser real y no como simple conciencia,
que interactda con ese objeto real, un objeto reflejo de 1la
priactica histérico-social de los modos de produccidn de una so-
ciedad determinada; esta actividad abarca el nivel cognoscitivo
del hombre e influye en los aspectos sensoriales de su propia
existencia y sobre la visidon de su propia realidad social. La
interaccidn individuo-medio se puede sequir interpretando como
un aspecto bioldgico que parte de un aspecto social. La practi-
ca social y el proceso de produccidn implican Ta transformacion
de la naturaleza y ésta a su vez transforma al hombre que rea-
liza esa actividad.

Los tedricos de la resistencia han tratado de demostrar que los

3. GIROUX Henry A. La sociedad y el trabajo en la prdctica do-

cente I1. pag. 103.
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mecanismos de la reproduccidn social y cultural nunca son com-

pletos y que siempre se enfrentan con elementos parcialmente

realizados de oposicidon y uno de los mas importantes supuestos
de esa teorja es que los estudiantes de Tas clases trabajadoras

no son so0lo un producto <colateral del capital y que se someten
obedientemente a los dictados de Tos maestros y escuelas autori-
tarias quienes los preparan para una vida de trabajo agotador.

Las escuelas representan espacios de contestacidn marcados por

las contradicciones ideoldgicas y culturales y por una resisten-
cia estudiantil colectivamente informada.

"Las escuelas son espacios sociales caracterizados por curricu-

lo abierto y oculto, por grupos jerarquizados segilin habilidades
o conocimientos, por culturas dominantes y subordinadas y por i-
deologias de clase en competencia."4

Los conflictos y la resistencia se desarrollan dentro de las re-
laciones asimétricas de poder que siempre favorecen a las cla-
ses dominantes, pero el punto esencial es que hay campos comple-
jos y creativos de resistencia en los cuales los mensajes prin-

cipales de las escuelas a menudo se reusan, rechazan o descar-
tan a través de prdacticas mediadas por la clase social, en este

enfoque las escuelas son vistas como instituciones autondmas

que proporcionan espacios para un comportamiento y una ensenanza
contestatoria.

Los tedricos de 1a reproduccidn enfocan sus estudios sobre el

4. GIROUX Henry A. Las dimensiones sociales de la educacion.
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poder y sobre 1la forma en que la cultura dominante asegura el

concenso y la derrota de las clases y grupos subordinados, las
teorias de la resistencia restauran un grado de innovacidon de
accion a las culturas de esos grupos.

La cultura estd constituida tanto por el grupo mismo como por

la sociedad dominante.
3. Aspecto psicoldgico

Las investigaciones de Jean Piaget han mostrado que 1los ninos
no 1legan a la escuela como hojas en blanco sobre las cuales la
escuela escribe los conocimientos, sino que los ninos 1legan al
sistema escolar con un conjunto de conocimientos ya estructura-
dos; dentro del proceso de aprendizaje el nino va modificando
su estructura conceptual, se trata de un proceso de construc-
cidn en el cual el nino desarrolla estructuras cada vez mas com
plejas. Dentro del aspecto psicoldgico se escoge Tla psicogéne-
tica porque es la que nos brinda Tas investigaciones mds so6li-
das sobre el desarrollo del nino y principalmente para nuestros
fines sobre los mecanismos que permiten saber cdmo aprende el
nino y derivar de ello una alternativa pedagdgica.

E1l enfoque psicogénetico considera que tanto Ta inteligencia co
mo la afectividad y el conocimiento se constituyen progresiva-
mente a partir de las acciones que el nino desarrolla sobre los
objetos de la realidad, ya que el desarrollo del nino es el re-
sultado de la interaccidn del nino con su medio y de la madura-
c¢idn organica, en este proceso los aprendizajes se sustentan en

el desarrollo alcanzado.
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La escuela tiene la funcidon de favorecer su desarrollo y compen

sar las limitaciones inherentes a estratos socio-econdmicos po-
co favorecidos, se pretende proporcionar una educacidn integral
abarcando Tos aspectos que conforman la personalidad del nino.
Dentro del enfoque psicogénetico debe concebirse al educador co
mo orientador o guia para que el nino reflexione a partir de -
las consecuencias de sus acciones y vaya enriqueciendo cada vez
mis el conocimiento del mundo que To rodea, el nino construye -
su conocimiento através de las experiencias que va tenigndo con
los objetos de la realidad.

EF1 nino desde los primeros anos de su vida comienza a ser un in
vestigador incansable, sus primeros movimientos en un principio
incoordinados se combinan con diversas sensaciones y estimulos
recibidos a través de los Organos de los sentidos para empezar
a conocer tanto su propio cuerpo como su mundo exterior, asi po
co a poco se van construyendo las bases del proceso de estructu
racidon del pensamiento. La mente de los ninos busca respuestas
para comprender y explicarse todo 1o que To rodea, en un prin-
cipio sus explicaciones son vagas, subjetivas, incoherentes 'y
rigidas, el nino mientras mas pequeno es tiene mas dificultades
para hacer sus explicaciones.

Un ejemplo de ello seria: si se le presentan a un nino dos hi-
leras de fichas acomodadas término a término dird que hay Tla -
misma cantidad de fichas, no asi cuando la misma cantidad de fi
chas se le separa, dird que en una hilera hay mds que en la o-
tra. Aln cuando el nino sepa contar y haya contado bien la can-

tidad de fichas que hay en ambas filas estard seguro de su des-
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jgualdad, esto sucede porque el nino en funcidn de su etapa en

que se encuentra su desarrollo cognitivo, no es capaz de consi
derar la longitud y la densidad de ambas hileras de objetos. A
medida que el nino evoluciona en su desarrollo cognitivo, 1la
busqueda de respuestas satisfactorias para ubicarse y desenvol
verse en el mundo le obliga a reorganizar en forma global 1las
estructuras cognitivas ya existentes, es este proceso el que -
paulatinamente 10 va acercando a las formas mds amplias y fle-
xibles del pensamiento adulto.

Aqui Ta equilibracidn significa un proceso dindmico que condu-
ce al avance y al aprendizaje, que impulsa a investigar, a en-
contrar respuestas, a reestructurar el campo cognitivo y en -
consecuencia construir cada vez estructuras mds amplias, com-
plejas y flexibles.

E1l objeto de conocimiento se entiende como todo aquello que -
sea susceptible de despertar el interés de un sujeto, sea nino
o adulto, este interés depende de el nivel de estructuracidon -
del pensamiento alcanzado por quien se enfrenta a ese objeto -
sea tal que le permita intentar comprenderlo. El objeto de co-
nocimiento se constituye como tal cuando la estructura cogniti
va de quien se enfrenta a &1 le permite poner en juego diver-
sas acciones orientadas a comprenderlo, porque para comprender
determinadas situaciones de aprendizaje hay diversas estructu-
ras del pensamiento, segilin Piaget la inteligencia es el resul-
tado de una interaccidon del individuo con el medio, gracias a
ella se produce por parte del individuo una asimilacidn de la

realidad exterior que comparte una interpretacidn de Ta misma.



22
Las formas de interpretar la realidad no son iguales en un nino

de seis anos que uno de diez anos o un adulto, cada uno de e- -
11os tiene sus sistemas propios de interpretacidon de la reali-
dad.

En la génesis del conocimiento la accidn del nino precede a Ta
concientizacidn de la misma, las explicaciones que recibe del a
dulto son asimiladas por sus propios sistemas de comprensidn y
deformados por ella.

E1 nino organiza su comprensidn del mundo circundante gracias a
la posibilidad de realizar operaciones mentales de nivel cada
vez mas completo, convirtiendo el universo en operable, suscep-
tible de ser racionalizado.

Dentro de la construccidon del conocimiento de las matemdticas,
la psicologia se interesa por el estudio de las construcciones
y de la apropiacidon de los conocimientos, se centra en la iden-
tificacidn de los estados sucesivos de esta construccidn en el
alumno, de 1los modelos provisionales en funcionamiento, de sus
procesos en funcionamiento y de sus procesos de transformacidn.
E1 estudio se realiza mediante el andlisis de los procedimien-
tos que utiliza el alumno en las situaciones problema que Tle
propone Ta ensenanza de las matemdticas.

Todo estudio psicoldgico supone en primer lugar el estudio de
los procedimientos o reglas de accidon del sujeto, de los proce-
dimientos empleados, estudia también las representaciones ya -
sea infirié&ndolas de los procedimientos observados o consideran
do los diferentes sistemas de significantes utilizados por el

alumno.
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Dentro de 1o psicoldgico existen varios factores que intervie-

nen en el proceso de aprendizaje que son:

La maduracidn.- Ya que a medida que el nino crece y madura ad-
quiere cada vez mayor capacidad para asimilar nuevos estimulos
y ampliar el campo cognitivo. E1 nino explora y experimenta has
ta encontrar respuestas satisfactorias a medida que va apren-

diendo. A través de cada nueva respuesta encontrada recupera el
equilibrio intelectual.

La maduracidon del sistema nervioso tiene una importancia innega
ble en el proceso del desarrollo, ya que a medida que va avan-
zando ésta, abre nuevas y mas posibilidades de efectuar accio-
nes y adquirir conocimientos, pero que a la vez s0lo podran con
solidarse en la medida en que intervengan la experiencia y la
interaccidon social.

La experiencia.- A través de explorar y manipular objetos el ni
no adquiere dos tipos de conocimiento; el del mundo fisico y el
del conocimiento 1dgico-matemdatico.

Este factor se refiere a la experiencia que el nino adquiere al
interactuar con el medio ambiente. En este caso el nino va ad-
quiriendo el conocimiento 10gico-matemdtico cuando construye reg
laciones 10gicas entre los objetos mediante comparaciones es -
"mds grande que" es "mds pequeno que" ya que estas comparacio-
nes son producto de la actividad intelectual del nino que reali
za las comparaciones. Estas relaciones 10gicas no forman parte

de las caracteristicas de los objetos, ya que sdlo existen si
hay un sujeto que las construya.

La transmisidn social.- Es la informacidn que el nino recibe en

110763
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su vida cotidiana y que proviene de sus padres, de otros ninos,

de los diversos medios de comunicacidn, de los maestros, etc.
Cuando la informacidn se opone a la hipdtesis de los ninos, pue
de producir en ellos distintos efectos, como puede ser cuando
la informacidn no puede ser asimilada en ese momento por los ni
nos, se debe a que el desarrollo evolutivo del nino es tal que
los datos recibidos resultan muy lejanos a su hipdtesis, cuando
la informacidn proporcionada es opuesta a su hipdtesis pero se
intenta obligarlo a que &1 la acepte porque es verdad o se Te
critica o censura su error, el nino se confunde porque su nivel
de conceptualizacidn le ha llevado a pensar de un modo diferen-
te al dato que se le proporciona.

E1 proceso de equilibracidn.- En el se coordinan los factores
ya mencionados que son la maduraciodn, experiencia y transmision
social, aqui el nino construye sus conocimientos mediante la ob
servacidn, la transmisidn social y sobre todo la actividad in-
telectual del propio sujeto. La experiencia que adquiere al ma-
nipular diversos objetos serd fundamental para el conocimiento
del mundo fisico. Ya que esta actividad es importante en el de-
sarrollo del conocimiento matemdtico que se logra cuando el ni-
no reflexiona y establece relaciones entre los objetos y hechos
que observa.

Todos los factores mencionados anteriormente intervienen en 2]
aprendizaje y estdn constantemente regulados por el proceso de
equilibracidon, que es el motor fundamental del desarrollo ya
que a través de &1 cada nueva experiencia ayuda a encontrar so-

Tuciones satisfactorias.
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Para Piaget el aprendizaje debe ser un proceso activo porque

el conocimiento se construye desde adentro.

E1 maestro antes de iniciar con el aprendizaje debe determinar
en que estadio se encuentra el nino y con ello propiciar conoci
mientos nuevos.

Jean Piaget afirma "que el desarrollo psiguico se inicia con el
nacimiento y finaliza con la edad adulta es comparable al cre-
cimiento orgdnico, que consiste esencialmente en una marcha ha-
cia el equi]ibrio."5

Piaget distingue cuatro etapas en el desarrollo de las estructu
ras cognitivas, intimamente unidos al desarrollo de la afectibi
dad y de la socializacidn del nino.

Etapa sensoriomotriz.- Es la primera etapa y su nombre se vincu
la al movimiento de los estimulos percibidos por medio de Tlos
sentidos. Esta etapa abarca los meses desde el nacimiento hasta
los dos anos y es un periodo en el que el nino aprende a contro
lar su cuerpo en el espacio. Es un periodo de reflejos y en el
que la inteligencia existe sin lTenguaje o simbolos.

Durante estos dos anos el nino pequeno aprende explorando corpo
ralmente el espacio, manejando y examinando los objetos, tocdn-
dolos, probdndolos, viendo, oyendo y oliendo.

Fs en este periodo cuando aparecen los primeros hdabitos elemen-
tales y a partir de los 5 & 6 meses se multiplican y diferenci-
an los comportamientos, el nino incorpora nuevos objetos perci-

bidos a unos esquemas de accidn ya formados. Durante este perio

5. PIAGET Jean. Seis estudios de psicologia, pag. 11.



26
do sensoriomotriz todo lo sentido vy percibido se asimilarda a la

actividad infantil, el nino es capaz de buscar un objeto de su
vista mientras que durante los primeros meses dejaba de intere-
sarse por el objeto en cuanto gste escapaba de su radio de per-
cepcidn. Al finalizar el primer ano el nino sera capaz de reali
zar acciones complejas, como volverse para alcanzar un objeto,
utilizar objetos como soporte o instrumentos para conseguir sus
objetivos o para cambiar 1la posicidn de un objeto determinado.
Etapa preoperacional.- Es la segunda etapa y sigue a la etapa
sensoriomotriz, es el periodo anterior al pensamiento 106gico u
operacional. Dura aproximadamente entre los dos a los siete a-
nos de edad.

En la etapa preoperacional el nino estid centrado en si mismo,
es egocéntrico; su aprendizaje requiere experiencias con 10s 0b
jetos y las cosas, en contraposicidn a que le cuenten acerca de
las cosas. FE1 nino comienza ahora a pensar en C0s3s que no es-
tan presentes. Un nino recibe estimulos del ambiente y actia so
bre los estimulos con cualquier experiencia previa que posee en
un proceso denominado asimilacion.

En esta etapa el nino razona desde lo particular a 1o general.
En la etapa preoperacional el nino usa la percepcidn de la a-
pariencia de las cosas, mas que el razonamiento complejo. En ¢e-
11a los ninos pequenos comienzan a clasificar los objetos de a-
cuerdo con algiln criterio, después de catalogar los objetos 0o
pueden cambiarlos o clasificarlos de acuerdo con otro criterio.
Este periodo se considera como una etapa a través de la cual 2]

nifno va construyendo las estructuras que dardan sustento a las o
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peraciones concretas del pensamiento, a la estructuracidon paula

tina de las categorias del objeto, del tiempo, del espacio y la
casualidad a partir de las acciones y no todavia como nociones
del pensamiento, es aqui cuando el nino enfrenta la dificultad
de reconstruir en el plano del pensamiento y por medio de Ta re
presentacidn lo que ya habia adquirido en el plano de las accio
nes. En este periodo el pensamiento del nino recorre diferentes
etapas que van desde el egocéntrismo hasta una forma de pensa-
miento que se va adaptando a la realidad objetiva. EI nino en-
tre los 3 y 7 anos revela un deseo de conocer la causa y la fi-
nalidad de las cosas que a &1 le interesan en un momento dado vy
que asimila de su actividad propia a través de Tlas preguntas
que hace, de los por qué?

En el pensamiento del nino pueden apreciarse las siguientes ca-
racteristicas:

E1 animismo.- Que es la tendencia por concebir las cosas como
dotadas de vida, este animismo resulta a la vez de la asimi-
lacidn de las cosas y de las actividades que el nino realiza.
E1 artificialismo.- Que es la creencia de que las cosas han si-
do hechas por el hombre o por un ser divino.

F1 realismo.- Es cuando los ninos suponen que son reales algu-
nos hechos como 1os suenos, los contenidos de los cuentos, las
peliculas, etc. Es aqui cuando <comienza Ta clasificacidn y Ta
seriacidn, emplea el lenguaje para pensar, y requiere de la ex-
periencia personal para aprender.

Etapa de las operaciones concretas.- Aqui el nino puede razonar

16gicamente sobre cosas o ideas y va de los 7 a los 11 anos, el
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nino aprende a adoptar la opinidn de otro, aprende que la sus-

tancia, el peso, Ta longitud, el area y los nimeros contindan -
siendo los mismos independientemente de los cambios en la posi-
cidon. Aprende a tomar en cuenta el punto de vista ajeno a la -
vez que adquiere un pensamiento mds socializado.

Este periodo senala un gran avance en cuanto a socializacidon vy
objetivacidn del pensamiento. "lLas operaciones del pensamiento
son concretas en el sentido de que sdlo alcanzan a la realidad
susceptible de ser manipulado o cuando existe 1la posibilidad
de recurrir a una representacidn suficientemente viva."® En es-
ta etapa el nino todavia no puede razonar fundindose en enuncia
dos puramente verbales y menos sobre hipdtesis, ya que esta ca-
pacidad la adquirird en el estadio del pensamiento formal o en
la adolescencia. E1 nino en este estadio emplea las estructuras
de agrupamiento en problemas de seriacidn y clasificacidon, pue-
de establecer equivalencias numéricas independientemente de Ta
disposicidon espacial de Tos elementos.

F1 nino no es capaz de distinguir 1la forma satisfactoria de 1o
probable y To necesario, ya que razona unicamente sobre 1o real
mente dado, no sobre lo virtual, en sus previsiones es limitado
y el equilibrio que puede alcanzar es poco estable.

Es aquil cuando el nino adquiere conciencia de su propio pensa-
miento con respecto al de otras personas, ya que corrige el su-

yo y asimila el ajeno. E1 pensamiento del nino se hace mis ob-

6. DE AJURIAGUERRA J. Desarrollo del nino y aprendizaje escolar.
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jetivo gracias al intercambio social que establece con otros ni

nos y adultos y establece una auténtica colaboracidn en grupo,
pasando de la actividad individual aislada a tener una conducta
de cooperacidn ya que el nino tiene en cuenta las reacciones de
quienes le rodean, el tipo de conversacidn que tiene consigo
mismo y al estar en grupo, se transforman en didalogos o en una
auténtica discusidn.

"A1l final de este periodo, la moral heterdnoma infantil, unila-
teralmente adoptada, da paso a la autonomia."’

Etapa de las operaciones formales.- Esta etapa comienza hacia
los 11 anos y continda hasta la madurez. Pueden pensar en 1o
que podria ser, asi como en lo que es, algo que no podian hacer
antes.

Durante este periodo 1o mas importante es el desarrollo de los
procesos cognitivos y las nuevas relaciones sociales que estos
hacen posibles, en é1 1a aparicidon del pensamiento formal ad-
quiere gran importancia ya que la principal caracteristica en
este nivel es la capacidad de prescindir del contenido concreto
para situar 1o actual en un mas amplio esquema de posibilidades.
Aqul el adolescente puede manejar unas proposiciones y confron-
tarlas mediante un sistema reversible de operaciones, 1o que Tle
permite deducir verdades de cardcter cada vez mds general.

A esta edad ya puede <combinar ideas que ponen en relacidon afir
maciones y negaciones utilizando operaciones proporcionales, co

mo son las implicaciones, las disyuntivas, las exclusiones, etc.

7. Ibidem, pdag. 110.
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Los progresos de la 1dgica en el adolescente van a la par con ©

tros cambios del pensamiento y de toda su personalidad en gene-
ral, consecuencia de las transformaciones operadas por esta épo
ca en sus relaciones con la sociedad.

Fn l1a preadolescencia el nino deja de sentirse plenamente subor
dinado del adulto, comenzando a considerarse como un igual, de
la moral de subordinacidn y heteronomia, el adolescente pasa a
la moral de unos con los otros, a la auténtica cooperacidn y a
la autonomia.

E1 adolescente comprende que sus actuales actividades contribu-
yen a su propio futuro asi como al de la sociedad.

Se considera que la adolescencia es una etapa dificil debido a
que los muchachos todavia son incapaces de tener en cuenta to-
das las contradicciones de la vida humana, personal y social,
razdon por la cual su plan de vida personal, su programa de vida
y de reforma, suele ser utdpico e ingenuo.

Durante esta etapa pueden ocurrir conflictos o pasajeras pertur
baciones afectivas como crisis religiosas, ruptura brusca de -

sus relaciones afectivas con sus padres, amigos, etc.
4. Aspecto pedagdgico

E1 presente trabajo se fundamenta en lo pedagdgico en la Pedago
gia Operatoria porque contempla al nino como constructor de sus
propios sistemas de pensamiento. Los errores que el nino comete
en su apreciacidon de la realidad y que se manifiestan en los

trabajos escolares no son considerados como faltas sino como pa

sos necesarios en su proceso constructivo.
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La construccidn intelectual no se realiza en el vacio sino en

relacidon con su mundo circundante, 1la ensenanza debe estar es-
trechamente ligada a la realidad inmediata del nino partiendo
de sus propios intereses, debe introducir un orden y establecer
relaciones entre l1os hechos fisicos, afectivos y sociales de su
entorno.

La pedagogia operatoria estudia la génesis individual y colecti
va para favorecerla y desarrollarla al igual que los demds pro-
cesos intelectuales y sociales del desarrollo infantil.

La pedagogia operatoria intenta operar a través de relaciones
entre datos y acontecimientos que estdn en el contexto, para -
tener asi una cohesidn y transferir de To intelectual a 1o so-
cial y afectivo, se trata de aprender aprendiendo, de accionar
sobre los hechos, del saber el por qué, para qué y el cdmo ha-
cer, se ha de permitir construir a partir de su realidad y ex-
periencia y plantear nuevas alternativas.

Entendiéndose el concepto de practica docente como la actividad
del maestro que es grande, variada y multiple y que debe basar-
se en el desarrollo de la capacidad critica y creativa del maes
tro, asimismo la actividad docente es una actividad institucio-
nalizada que tiene por objeto planificar, orientar y evaluar el
proceso de aprendizaje de los alumnos.

Dentro de la practica docente se considera que toda situacion
de aprendizaje es 1o que realmente educa con todos los que in-
tervienen en ella, en Ta cual nadie tiene la dUltima palabra, ni
el patrimonio del saber.

Todos aprenden de todos y fundamentalmente de aquello que reali
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zan en conjunto. "Aqui el aprendizaje se concibe como un proce-

so dialéctico y se apoya en que el movimiento que recorre el
cuerpo no es lineal, sino que implica crisis, paralizaciones,
retrocesos, resistencias al cambio, etc."8 Se desea que el maes
tro se convierta en un promotor de aprendizajes a través de una
relacidn mas cooperativa. Aqui maestro y alumno deben estar en
investigacidn permanente, mediante el andalisis, sintesis, re-
flexidn y discusidn, aqui las actividades de aprendizaje son -
una conjuncidon de objetivos, contenidos, procedimientos, técni-
cas y recursos didacticos.

Dentro del proceso ensenanza-aprendizaje intervienen de manera
muy importante los alumnos que son los seres en formacidn que
requieren de comprensidn y guia por parte del maestro. ET alum-
no es un sujeto que participa activamente en el proceso de en-
senanza-aprendizaje conformando la prdctica docente en donde el
maestro es orientador o guia para que el nino reflexione y 1le
gue a la construccidn de su propio conocimiento.

E1 papel del maestro no consiste en transmitir a los ninos co-
nocimientos ya elaborados, sino ayudar al nino a construir su
propio conocimiento guidndolo en sus experiencias.

E1 papel del maestro es extremadamente dificil porque debe es-
tar comprometido en el diagndstico del estado emocional del ni-
no, su nivel cognoscitivo y sus intereses. Dentro del proceso -

de ensenanza-aprendizaje se da una interaccidn maestro-alumno

8. MORAN Oviedo Porfirio. Planificacidn de las actividades do-

centes, pag. 275.
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en donde ellos opinan y preguntan de manera espontdnea, en la

cual el maestro mediante diversas situaciones de aprendizaje a-
yudard a los alumnos a construir sus conocimientos matematicos,
estimulandolos para que piensen y traten de encontrar respues-

tas por si mismos en lugar de ser sdlo receptores pasivos.

5. Conocimiento matemdatico

a. Definicidon.-"E1 contenido de la matemdtica a ido cambiando
a 1o largo del tiempo, para los griegos comprendia geometria y
aritmética; para los hombres de la segunda mitad del siglo XIX,
el andlisis y sus aplicaciones geométricas y mecdnicas, y para
el matemdtico de nuestros dias el algebra y la topo]ogTa;"9 la
matematica estudia las relaciones entre los nimeros o entre en-
tes que se pueden reducir a nimeros, la matemdtica desarrolla a
partir de nociones fundamentales, teorias que se valen Unicamen
te del razonamiento 1d0gico; el matemdtico es un hombre que por
gusto o profesidn desarrolla teorias a partir de nociones fun-
damentales planteadas a priori apoyandose {nicamente en el ra-
zonamiento 18gico. En nuestros dias todo mundo estd en contacto
con la matemdtica que utiliza poco o mucho en su vida cotidia-
na. Existen ciertos razgos caracteristicos de la matematica co-
mo son su abstraccidn, su precisidon, su rigor 1d8gico, el irre-
futable cardcter de sus conclusiones y el campo excepcionalmen-
te amplio de sus aplicaciones.

La matemdtica encuentra extensa aplicacidn en la vida diaria,

9. KUNTZMANN. La matemdatica en la escuela I, pdg. 85.
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en 1a tecnologia y en la ciencia.

E1 concepto de nimero.- E1 concepto de nimero que tan familiar

es para nosotros fue elaborado muy lentamente; un nimero es a-
quella propiedad de las colecciones de objetos qué es comin a

todas las colecciones cuyos objetos pueden ponerse en correspon
dencia biunivoca unos con otros y que es diferente de aque]]ag

colecciones para las cuales tal correspondencia es imposible;
para formar el concepto de numero vy darle un nombre fue necesa-
rio comparar entre si muchas colecciones de objetos. Durante ge
neraciones y generaciones la gente repitido 1la misma operacidn
millones de veces y de este modo descubrid los numeros y las re

laciones entre ellos.
b. Sociogénesis

La adquisicidn de los conceptos matemdticos por parte del hom-
bre constituye un proceso que da inicio desde muy temprana edad
y avanza progresivamente.

No es conocido exactamente ddnde, cudndo y por quién fue por
primera vez asentado que el dominio del nimero y la forma fue-
ron Gtiles para explicar el mundo. Ya los babilonios destacaban
como matemdticos y luego los egipcios, pero estas matemdticas
son mas empiricas que paralelamente deductivas.

"Para Pitdgoras la matemdtica es la sola ciencia y 1los nlUmeros
resultan de la esencia de la realidad, <cree que Ta matemdtica
es el principal origen de la creencia que es un verdad exacta

y eterna."10
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c. Psicogénesis
Para que el nino logre adquirir el concepto de nimero, las ope-
raciones de clasificacidn, seriacidn y conservacidn de cantidad
han de alcanzar un nivel operatorio.
La clasificacidn.- Para que el nino logre la clasificacidn debe
establecer semejanzas y diferencias, debe decidir por &1 mismo
qué elementos formardn parte de cada coleccidn y que elementos
no formaran parte de ella, para lograr este objetivo el maestro
deberd crear situaciones de aprendizaje apropiadas, seleccionan
do el material y dando consignas que hagan posible que sea real
mente el nino quien clasifique. E1 conjunto de elementos que se
le presenten debe estar claramente definido, los ninos deben sa
ber con que van a trabajar, conjunto de juguetes, conjunto de
Utiles, etc., debe existir alguna semejanza entre los elementos
propuestos, asi como varias diferencias. Los elementos presenta
dos deben presentar diferencias de forma, tamano y color o al
grosor, transparencia, opacidad, etc.
La consigna para clasificar debe ser abierta, que permita al ni
no elegir el criterio clasificatorio que va a utilizar. Por e-
jemplo: poner junto 1o que va junto; el nino realiza las accio-
nes intelectuales necesarias y esto le permitird al maestro -
diagnosticar en que etapa del desarrollo se encuentra el nino.
"E1 proceso de construccidn de la clasificacidn atraviesa por

tres estadios, que son los mismos en todos los ninos, es decir

10. NAVARRETE M, ROSENBAUM Y Ryan. La matemdtica en la escuela

I, pag. 89.
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que si bien las edades pueden variar, el orden de los estadios

se conserva, en cada una de las tres operaciones 10s ninos pa-
san por el primero y segundo estadio antes de llegar al estadio
operatorio (tercer estadio)."!l

Primer estadio: Hasta los 5-6 anos aproximadamente.

Segundo estadio: Desde los 5-6 anos hasta los 7-8 aproximadamen
te.

Tercer estadio: (operatorio) A partir de los 7-8 anos aproxima-
damente.

Caracteristicas del primer estadio de clasificacidn:

Durante esta etapa clasifica sobre la marcha, toma un elemento
cualquiera, luego otro que se parezca en algo al anterior, des-
pués un tercero que tenga alguna semejanza con el segundo y asi
continlia seleccionando cada elemento por alguna caracteristica
que tenga en comln con el Gltimo que ha colocado, en este esta-
dio el nino no toma en cuenta las diferencias cuando clasifica,
en esta etapa el nino deja muchos elementos sin clasificar dan-
do por terminada la actividad.

Segundo estadio de la clasificacidn.- Dentro de este estadio se
da una evolucidn importante que permite pasar de la coleccidn
figural a la clase 1dgica, aquil forma varias colecciones separa
das. E1 nino busca que las semejanzas sean miximas, es decir,
que los elementos que agrupa se parezcan lo mds posible. En el
primer momento de este estadio el nino deja ailn elementos del u

niverso sin clasificar y progresivamente incorpora mas hasta

11. U.P.N. Contenidos de aprendizaje, pdg. 22.
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clasificar todos los elementos que constituyen el universo.

Tercer estadio de la clasificacidn.- Aqui el nino anticipa el
criterio clasificatorio que va a utilizar y lo conserva a 1o
largo de la actividad clasificatoria, también puede clasificar
con base en diferentes criterios y toma en cuenta todos los ele
mentos del universo.

E1 logro fundamental del nino del estadio operatorio es que es-
tablece relaciones de inclusidn, esto significa que el nino ya
podrd considerar que en el cinco por ejemplo estan incluidos el
cuatro, el tres, el dos, el uno.

Seriacidn.- Para la serjacidn se pueden trabajar ejercicios pre
paratorios como pueden ser comparacidn de parejas o trios de e-
Tementos por su tamano, determinacidn de el mds pequeno y el -
mads grande en un conjunto de pocos elementos, la clasificacion
de elementos de distinto tamano, después ordenar elementos des-
de el mds pequeno al mds grande o desde el mds grande al mds pe
queno. En el primer estadio de la seriaciodon el nino puede reali
zar la seriacidn en funcidn de uno solo de los elementos, sin -
comparar realmente los tamanos, no tomando en cuenta una linea
base. Aqul es conveniente utilizar elementos que no se paren SO
bre el piso, sino que sean ordenables horizontalmente, porque
el nino en este estadio tenderia a formar una escalera.

En un segundo periodo los ninos suelen encontrar dos tipos de
soluciones o bien colocar todos los elementos de Ta misma altu-
ra en el mismo rango o bien dicen que se puede poner uno en ca-
da lugar y eligen entonces un representante del conjunto para

colocarlo en la serie.
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Los ninos en este periodo no logrardn el ordenamiento de 10 va-

rillas de mayor a menor e inversa, en tanto que los ninos del
periodo operatorio lo hardn sin dificultad dado que han constru
jdo ya la reciprocidad y la transitividad. Los ninos en un ter-
cer estadio ya logran construir la serie de varillas, 1o dnico
que permitird evaluar correctamente en que momento se encuentra
el nino y decidir en consecuencia qué actividades se propondran
es la observacidn directa del proceso por el cual 1lega a un re

sultado determinado.
Psicogénesis de la serijaciodn

E1 proceso de construccidn de Ta seriacidn atraviesa por tres
estadios:

ler estadio 5-6 anos aproximadamente. Al inicio de este estadio
si se le dan 10 varillas de diferentes tamanos, el nino forma
parejas donde cada elemento es perceptivamente muy diferente al
otro. Forma parejas porque estd considerando 1los elementos en
términos absolutos grande y chico, no establece verdaderas rela
ciones, luego el nino hace trios en los que introduce una nueva
categoria, la de la medianas, mds delante forma escaleritas en
un solo sentido creciente o decreciente o en ambos sentidos to-
mando en cuenta s0lo uno de Tlos extremos.

AT final de este estadio considera la Tongitud total de los ele
mentos.

2do estadio. Desde Tos 5-6 anos hasta los 7-8 anos aproximada-
mente, aqui el nino puede construir la serie de diez varillas

por tanteo, toma una primer varilla al azar, luego otra vari-
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11a cualquiera que compara con la primera, después una tercera

que compara con las dos anteriores, para decidir donde colocar-
la y asi prosigue hasta seriar todas las varillas respetando Ta
linea de la base.

En este estadio el nino ailin no ha construido la reciprocidad.
3er estadio (operatorio) desde los 7-8 anos. Aqui el método que
utiliza el nino para seriar es sistemdtico. Si hace una serie
creciente toma del conjunto de las 10 varillas, la varilla mas
pequena, luego la mds pequena de las que quedan y asi sucesiva-
mente, en el caso de hacer una serie decreciente el proceso es
inverso, comienza por Ta varilla mas grande. Aqui el nino reali
za la serie completa porque ha construido la transitividad y la
reciprocidad, en cuanto a que si se invirtiese el orden de 1la
comparacidn el nino invierte en forma deductiva Ta relacidn en-

tre 1os elementos.
Concepto de nimero

No se trata de ensenarle el niimero porque los ninos estdn en al
gin momento de la construccidn espontdanea de la nocidn de nime-
ro; las caracteristicas del estadio por el que estan atravezan-
do implican ciertas posibilidades de manejo de esta nocidn vy
también ciertas limitaciones.

En un primer momento se debe determinar en qué estadio se en-
cuentra el nino para que Tuego se planteen las situaciones ade-
cuadas para ayudarlo a desarrollar sus posibilidades y a supe-
rar sus limitaciones.

Dentro de las actividades se propone 1la comparacion de conjun-
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tos partiendo del establecimiento de 1la correspondencia dptica

y sin utilizar la numeracidn hablada, después la comparacidn de
conjuntos utilizando tanto Ta correspondencia como la numera-
cion hablada, después proponer situaciones en que los conjuntos
resulten equivalentes y otras en que no lo sean; se pide a 1los
ninos que antes de establecer 1la correspondencia, estimen ddnde
habri mids o si hay iqual y justifiquen su previsidn. Luego que
se establezca la correspondencia se pide que comparen su resul
tado con el resultado real. Esto ayuda a 1los ninos a diferenciar
la apariencia perceptiva del numero de elementos. Para conocer
de manera directa el desempeno de los ninos ante este aspecto
se aplica una ficha de exploracidn (ver anexo uno).
Psicogénesis de la correspondencia y la conservacidon de canti-
dad:

“La operacidn de correspondencia representa una fusion de clasi
ficacion y seriacion, ya que mientras se esta clasificando con
base en cualidades, la clasificacidon es una operacidn centrada
en las semejanzas, mientras en la seriacidn es en base a crite-
rios cualitativos, la seriacidn se centra en las diferencias ya
que consiste precisamente en ordenar esas diferencias."12

E1 proceso de construccidn de la operacidon de correspondencia
atraviesa por tres estadios:

Primer estadio.- Hasta los 5-6 anos aproximadamente. Cuando se
le presentan al nino de este estadio siete fichas rojas y se le

propone que ponga la misma cantidad, el nino de este estadio co

12. U.P.N. Ibidem. Contenidos de aprendizaje, pag. 36
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loca tantas fichas azules como sea necesario para igualar 1la

longitud de la hilera modelo de manera que la primera y la 0lti
ma fila de ambas hileras coincidan independientemente de la can
tidad de fichas que necesite para hacerlos. El nino en este es-
tadio 1o hace asi porque considera las hileras como objetos ta-
les, centrdndose en el espacio ocupado por Tos conjuntos y no
en la cantidad de elementos, por lo tanto no establecen la co-
rrespondencia biunivoca.Si Ta longitud de algunas de las fichas
varian el asegurard que ya no hay lo mismo.

Segundo estadio.- Desde Tos 5-6 anos a los 7-8 aproximadamente.
Aqui el nino ya establece la correspondencia biunivoca.

Al realizar su hilera de fichas busca que sea equivalente cuan-
titativamente a la del modelo, si se altera la disposicidon espa
cial de las fichas de uno de los conjuntos el nino dirda que ya
no hay lo mismo o sino que una de las hileras aumentd o disminu
yd en cantidad. Afirma que no hay lo mismc porque aungue ya es
tablece ja correspondencia biunivoca, al dejar ésta de ser evi-
dente perceptivamente se apoya en la longitud de las hileras.
Tercer estadio.- Apartir de Tos 7-8 anos. Los ninos del tercer
estadio afirman la conservacidn pero a veces no la argumentan

aunque después pueden l1legar a fundamentar porque la cantidad

se conserva.
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II1. ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS

A. Instrumentacidon didactica

Dentro de las estrategias diddcticas se contempla a la didacti-
ca critica como una opcidn didactica que rompe definitivamente
con el modelo tradicionalista que se habia venido practicando.
"l a Didictica Critica es una propuesta que no trata de cambiar

una modalidad técnica por otra, sino que plantea analizar cri-
ticamente la prdctica docente, asi como la dindmica de 1la ins-
titucidn, los roles de sus miembros y el significado ideol0dgi-
co que subyace en todo ello."13

Dentro de la Dididctica Critica se considera que toda situacidn

de aprendizaje realmente educa con todos los que intervienen -
en ella, aqui todos aprenden de todos 'y fundamentalmente de a-
quello que realizan en equipo.

Dentro de 1a Didactica Critica el aprendizaje es un proceso -
dialéctico en el que el movimiento que recorre un sujeto al a-
prender no es lineal, sino que implica crisis, paralizaciones,
retrocesos, resistencias al cambio, etc.

Aqui los objetivos de aprendizaje se definen como enunciados -
técnicos que constituyen puntos de llegada de todo esfuerzo in-
tencional y como tales orientan las acciones que procuran su -
logro y determinan predictivamente Ta medida de dicho esfuerzo,

se considera que los objetivos son Gtiles para orientar al pro-

13. BARCO Susana. La sociedad y el trabajo en la practica do--

cente III, pag. 174.
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fesor y al alumno en el desarrollo de su trabajo.

Dentro de la Diddctica Critica se usardn las categorias de obje
tivos terminales de un curso y objetivos de unidad.

“Uno de los objetivos fundamentales que cumplen los objetivos
de aprendizaje es determinar la intencionalidad y/o finalidad
del acto educativo y explicitar en forma clara y fundamentada -
los aprendizajes que se pretenden promover en un curso."14 Los
objetivos también cumplen Tla funcidn de dar bases para planear
Ta evaluacidn y organizar los contenidos en expresiones que
bien pueden ser unidades temdticas, bloques de informacidon, pro
blemas eje, objetos de transformacidon, etc. Asimismo los objeti
vos de aprendizaje que se pretenden alcanzar deben expresarse
con claridad y se deben formular de manera que se integren al
objeto de conocimiento que se pretende estudiar.

Dentro de la Didactica Critica se concibe a los contenidos Uni-
camente como ideas basicas, como conceptos o sistemas de pensa-
miento, no como un tema condicionado, el contenido de un progra
ma no puede presentarse como algo terminado y comprobado, ya -
que toda informacidn estda siempre sujeta a cambios y al enrique
cimiento continuo.

Ya que la realidad y el conocimiento cambian constantemente, en
la actualidad Ta informacidn y el contenido de los programas ca
ducan mas rdpidamente. En la actualidad dentro del proceso ense

nanza-aprendizaje es fundamental que se presenten los conteni-

14. DIAZ Barriga Angel. La sociedad y el trabajo en la practi-

ca docente III, pag. 184.
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dos 1o menos fragmentados posibles y promover aprendizajes que

jmpliquen operaciones superiores del pensamiento, como son: el
andlisis y la sintesis, asi como las capacidades criticas y -
creativas, el conocimiento es complejo, ya que ningln aconteci-
miento se presenta aisladamente, es indispensable buscar las re
laciones que se presenten y no abordarlo como un fragmento inde
pendiente y estdtico. La evaluacidn dentro de la didactica cri-
tica es un proceso eminentemente diddctico que sustituye la pa-
labra calificacidn por acreditacidn y es concedida como una ac-
tividad que planeada y ejecutada adecuadamente puede coadyuvar
a vigilar y mejorar la calidad de toda practica pedagdgica. Tam
bién se debe de tomar en cuenta que la evaluacidn del aprendiza
je no es solamente mediante exdamenes objetivos, sino que se de-
berdn tomar en cuenta todos los factores que se involucran en
el proceso de ensenanza aprendizaje.

Dentro de la didictica critica se utiliza el término acredita-
cidn y se relaciona con la necesidad institucional de certifi-
car los conocimientos con criterio de ciertos resultados del -
aprendizaje referidos a una prdactica profesional.

"La evaluacidn es un proceso que permite reflexionar al partici
pante sobre su propio proceso de aprender a la vez que permite
confrontar este proceso con el proceso sequido por los demas
miembros del grupo y la manera como el grupo percibid su propio

proceso."15 La evaluacidon apunta a analizar o estudiar el proce

15. MORAN Oviedo Porfirio. Planificacidon de las actividades do-

centes, pag. 284.
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so de aprendizaje en su totalidad, abarcando todos los factores

que intervienen en su desarrollo para favorecerlo u obstaculi-
zarlo. En sintesis la evaluacidn serda vista como un proceso sis
temdtico y permanente del proceso de ensenanza-aprendizaje, es-
to es de los avances y de la estabilidad de las adquisiciones
que el sujeto manifieste al interactuar con un determinado ob-
jeto de conocimiento.

A la vez la evaluacidn deberd ofrecer elementos que permitan al
maestro conocer el proceso de aprendizaje de sus alumnos descu-
briendo cuales son los razonamientos elaborados por 105 ninos y
las estrategias que ponen en juego para resolver una situacidn
determinada, ya que ademds es importante 1levar durante todo el

_proceso de ensenanza-aprendizaje una evaluacidn permanente.
B. Andlisis curricular

Dentro del programa anterior se trabajaban siete dreas: Espa-

nol, matemdticas, ciencias naturales, ciencias sociales, educa-
cion fisica, educacidn artistica y educacidn tecnoldgica, a ca-
da drea le correspondian ocho unidades programdticas, a la vez
cada una de las unidades traja impresos sus objetivos generales,
objetivos especificos, objetivos particulares, resultando por

todo ello muy extenso ya que durante un mes de trabajo se debia
terminar una unidad de cada drea; a la vez el programa marcaba
las actividades que se debian realizar durante todo el ano esco
lar; al finalizar el mes se debian aplicar exdmenes mensuales,
por lo tanto aunque el programa pudiera haber sido un tanto -

flexible para cambiar algunas actividades o no realizarlas, se
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debian acatar porque esas actividades vendrian en el examen.

Dentro de la politica para la modernizacion educativa se esta-
blece como meta revisar contenidos, renovar métodos, articular
nivelas vinculando procesos pedagdgicos para lograr una educa-
cidn de mayor calidad y es asi como nacen los ajustes al pro-
grama vigente, tratando de simplificar un poco la interpreta-
cidn que se hacia antes; aquil se sustituyen los objetivos men
cionados anteriormente y aparecen los contenidos y con ellos a
la vez una mayor reordenacidn de las secuencias temdaticas y
también se toman en cuenta las caracteristicas del nino corres
pondientes a las tres esferas de la personalidad en el desarro
110 infantil como son el drea psicomotriz, el area cognosciti-
va y el drea afectiva. Dentro del ajuste se trabajd con espa-
nol, matematicas, ciencias naturales, ciencias sociales, educa
cidn tecnoldgica, educacidn artistica y educacion para la sa-
lud; dentro de cada drea se hace mencidn de manera muy general
de los propositos fundamentales de dicha materia, que a Su vez
estin conformadas por ocho unidades programdticas y cada una a
la vez nos senala los contenidos que se deberdn abordar por el
docente, pero ya sin incluir ningun tipo de actividades; al fi
nal de cada grado se marcan algunas sugerencias metodoldgicas
generales, con un panorama global de lo que debera abarcarse
durante ese grado escolar. Una de las desventajas que nos ofre
ce el ajuste es que el Tibro del alumno no concuerda con Ta se
cuencia que llevard el maestro dentro del proceso ensenanza-a-
prendizaje, o sea que el maestro debe emplear los libros de ma

nera que se adapten a las nuevas necesidades.
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Una ventaja de 1o anterior es que si al maestro no se le da una

secuencia de actividades que deba seguir, el empleard su creati
vidad para organizar las actividades de modo que se logren sa-
car adelante los contenidos sugeridos y mediante ello estable-
cer a la vez correlaciones con las demds dreas.

Posteriormente la Secretaria de Educacidn Pdblica, a través de
la Subsecretarija de Educacidon Elemental, <con el objeto de cum-
plir eficientemente los objetivos, estrategias y acciones pre-
vistas en el programa para la modernizacidn educativa, presen-
tan una alternativa pedagdgica: Propuesta para el aprendizaje -
de la lengua escrita y de la matematica, PALEM, en ella se ofre
ce al maestro la opcidn para abordar y fortalecer el proceso de
ensenanza-aprendizaje y proporcionarle a la vez al alumno la o-
portunidad de desarrollar, profundizar y reflexionar los conoci
mientos adquiridos; se considera muy importante PALEM ya que to
ma en cuenta el estadio en que se encuentra el alumno y basa -
sus actividades en el juego, actividad muy importante en esta ¢
dad del nino que a la vez favorece su formacidn, haciéndolos re
flexivos, criticos, participativos y responsables de sus actos.
Este proyecto toma muy en cuenta el proceso de desarrollo del
pensamiento de los educandos, se presentan determinadas fichas
o actividades de acuerdo al nivel en el que se encuentra el a-
lumno y se pueden trabajar conforme a las caracteristicas pro-
pias de cada grupo.

Dentro del grupo de primer grado se ha venido trabajando PALEM
vinculado a la vez con el programa emergente para la moderniza

cidn educativa que ha dado a Ta vez resultados satisfactorios.
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En el mes de septiembre de 1992 se plantea una nueva alternati-

va de trabajo, el programa emergente, &ste le presenta al maes-
tro los contenidos bdsicos de espanol, matemdticas, ciencias na
turales con sus apartados que son medio ambiente y salud, histo
ria, geografia y educacidn civica; se ofrece a los maestros con
el afdn de presentar a los alumnos una formacidn de calidad en
cuanto a los aspectos basicos que apoyan el desarrollo del in-
dividuo para su incorporacidon activa al mundo productivo en 1la
cambiante dind@mica social.

Dentro del primer grado se subdivide el espanol en lectura, ex-
presidn oral y escrita; matemdaticas en el ndmero natural, pro-
blemas, medicidn y geometria; ciencias naturales en medio am-
biente y salud; y educacidn civica. Asimismo cada una de las a-
signaturas contiene a la vez un listado de contenidos que debe-
rdn ser tomados en cuenta por el maestro, una de las desventa-
jas es que no se le presentan al alumno Tibros acordes a lo que
se les estd ensenando y el maestro tiene que desarrollar su -
creatividad para el mejor logro de los mismos. Otra desventaja
es que cuando se empezd con el programa emergente habia muy po-
ca informacidon sobre su utilizacidn al respecto por parte de
los directivos, puntos que se han ido solucionando poco a poco
hasta lograr resultados satisfactorios con la utilizacidon de

10s mismos.
C. Situaciones de aprendizaje

Unos de Tos objetivos principales de la presente propuesta es

que el alumno se apropie del concepto de numero y que a la vez
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1o utilice de una manera practica en su vida cotidiana, para el

logro del siguiente objetivo se proponen las siguientes activi-
dades:

Buscando pareja

En un primer momento se motiva a los alumnos a que participen
en un juego que se l1lama buscando pareja, se les reparten a los
ninos tarjetas con dibujos, las observan cuidadosamente y las
colocan boca abajo, cada uno destapa una carta y enseguida toma
otra para ver si es igual, si es igual, Tleva un punto, en caso
contrario la tarjeta que destapdé la vuelve a acomodar boca aba-
jo, y continlia el siguiente jugador, gana quien acumule mas pun

tos y se juega por equipos.
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Después se juega con las mismas tarjetas pero en lugar de dibu-
jos contendrdn ntmeros.

Loteria

Se juega a la loteria repartiendo a cada nino una tarjeta indi-
vidual con dibujos de diferentes objetos, un nino nombra el ni-
mero de objetos y el nino que 1o tenga coloca una ficha en el
lugar correspondiente, gana quien Tlene primero su tarjeta y -
que no se haya equivocado, se puede jugar en equipo o todo el

grupo.
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E1 dado

Se juega por equipos al aire libre, en donde cada equipo nece-
sita de un dado; se dibujan en la cancha con un gis los carri-
les para los diferentes equipos, <cada equipo ocupa uno de e-
110s, enseguida los ninos se colocan en fila y lanzan su dado,
el nimero que indique el dado es el nimero de lugares que debe
ran avanzar; los demds participantes no podrdn lanzar el dado
hasta que el primer participante haya llegado a la meta, dana

el equipo en el cual todos sus participantes I1leguen a la meta.

ME T A

1
2
5
4
5

Sopa de letras y numeros

Se juega con sopa de letras tratando de separar las letras de
Tos nlmeros.

Buscando ntmeros

Recortar de papel periddico o revistas nlmeros impresos y pe-
garlos en el cuaderno.

Tiro al blanco
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Se juega al tiro al blanco, gana quien mds ocasiones logre pe-

Se canta un coro relacionado con Tlos nimeros:

garle a un nimero.

Coro

E1 1 es como un palito

el 2 es como un patito

el 3 es la E al revés

el 4 la silla és

el 5 la boca del sapo

el 6 1a cola del gato

el 7 que raro és

el 8 los lentes de Andrés

el 9 la pe al revés

el 10 el uno y el cero és.

Alto

Se juega al alto en la cancha de la escuela, poniéndose cada ni
no el nombre de un niimero.

Ejemplo: Declaro la guerra en nombre del nlmero 5, el nino que
da la orden avienta una pelota y el nino que representa tal nii-
mero tratarda de poseer la pelota en el menor tiempo posible y
decir alto para atrapar a uno de sus companeros.

Ejemplo
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Las escondidas

Otro de los juegos contemplados para el logro de los objetivos
es jugar a las escondidas como tradicionalmente se hace, un ni-
no cuenta hasta determinado nlimero y los demds «corren a escon-
derse, gana el nino que menos veces lo encuentren.

Otra estrategia de trabajo es pedirles a los ninos que lleven
al saldn de clases sus juguetes favoritos, ya ahi, 1los cuentan
y los acomodan como ellos crean conveniente que deben ir, ha-
ciendo montoncitos con determinados jugquetes, clasificdndolos
de acuerdo a sus intereses, después se meten todos los juguetes
en una caja grande y se tapa, un nino pasa y saca algunos ju-
guetes, los que &1 prefiera, los <coloca en un Tlugar donde no
los vean los demds ninos y pregunta ;Adivinen cudntos juguetes
saqué? E1 nino que de la respuesta correcta pasa a continua-
cidn a escoger los juguetes que &1 prefiera y a plantear la -
prequnta.

E1l domind

Materijal individual, tarjetas con puntitos y tarjetas con nime-

ros para que cada nino asocien cada tarjeta con su pareja.
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A encestar

Material: Diez fichas para cada nino y un recipiente abierto
por arriba por ejemplo un bote.

E1 nino lanza las diez fichas al recipiente de una en una, los
demds ninos cuentan cuantas fichas llevan adentro del recipien-

te, gana quien haya logrado encestar mas fichas.

Boliche
Se juega al boliche, por turnos los ninos lanzan la pelota para
tratar de derribar todos los botes colocados al final al igual

que en el anterior gana el nino que derribe mids objetos.

E1 caracol magico

Para jugar al caracol magico cada uno de los jugadores necesita
un dado, 1o lanzan, el que tenga mas puntos inicia el juego y
asi sucesivamente, avanzan tantos lugares como indica el dado,

gana quien llegue primero a la meta.
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D. Evaluacidn

En la diddctica tradicional la evaluacidn cumple fundamentalmen
te el papel de auxiliar en la tarea administrativa de las insti
tuciones educativas.

"Por su parte en la diddctica critica la evaluacidn es vista co
mo un proceso eminentemente didactico y se concibe como una ac-
tividad que planeada y ejecutada convenientemente puede coadyu-
var a vigilar y mejorar 1la calidad de toda practica pedagdgi
ca."16

Dentro de la presente propuesta la evaluacidn no es propiamente
algo objetivo realizado a través de pruebas estandarizadas, si-
no dicha evaluacidn se hace mediante la observacidn diaria a -
los trabajos desempenados por los ninos, sus relaciones con el
resto del grupo, etc.

Tomando en cuenta también las condiciones que prevalecen en el
proceso grupal, las situaciones en que se dan al abordar la ta-
rea, las vicisitudes del grupo, evaciones, rechazos a la tarea,
interferencias, miedos, ansiedades, etc., ya que todo ello in-
terviene de una manera en la adquisicidn de un conocimiento.

En sintesis la evaluacidn es vista como un proceso sistemdatico

y permanente que informa del proceso de aprendizaje, esto es,
de los avances y la estabilidad de las adquisiciones que el su-
jeto manifiesta al interactuar con un determinado objeto de co-

nocimiento.

16. TABA Hilda. La sociedad y el trabajo en la prédctica docente

T

110763 110763
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La evaluacidon debe ofrecer elementos que permitan al maestro co

nocer el proceso de aprendizaje de sus alumnos descubriendo cud
les son los razonamientos elaborados por los ninos y las estra-
tegias que ponen en juego para resolver una situacidn determina
da, cudles son los desaciertos que representan, por qué se pre-
sentan, etc.

Ademds es importante Tlevar durante el proceso de ensenanza-a-

prendizaje una evaluacidn permanente.
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IV. CONCLUSIONES

Para la elaboracidn de esta propuesta se considera de gran im-
portancia la relacidn sujeto-objeto-contexto, pues las caracte-
risticas del medio donde se desenvuelve el nino pueden favore-
cer o limitar el proceso en ensenanza-aprendizaje.

Dada la importancia de la matemdtica durante toda la vida del
hombre, se pretende que el nino se apropie del concepto de nime
roy lo utilice en la vida diaria, ya que dentro de dicho proce
so se le debe ver al alumno como un ser integral, dinamico y ac
tivo que mediante un proceso de manipulacidn y mediante expe-
riencias previas vaya construyendo por si mismo sus propios co-
nocimientos.

E1 maestro para iniciar un aprendizaje debe partir de los inte-
reses del nino y determinar en qué estadio se encuentra, cudles
son sus conocimientos sobre el tema en cuestidn para asi saber
de que debe partir.

La sociedad tiene por objeto adaptar al nino al medio social en
que estd destinado a vivir, ya que el hombre es un ser social
producto de su historia; en donde el maestro es concebido como
orientador o guia para que el nino reflexione a partir de Tas
consecuencias de sus acciones en donde el aprendizaje es un pro
ceso activo.

Para 1legar al concepto de niimero se debe considerar la clasifi
cacidn, seriacidn y correspondencia teniendo en cuenta que 1lo0s
procesos de construccidn de las tres operaciones son simulta-
neas, esto significa que el nino no las construye en forma suce

siva sino al mismo tiempo ya que &1 atraviesa por etapas o es-
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tadios en el proceso de construccidn de cada una de las opera-

ciones.

La secuencia de los estadios es la misma que en todos los ninos,
es decir, que si bien las edades pueden variar, el orden de los
estadios se conserva. En cada una de las tres operaciones los
ninos pasan por el primero y el segundo estadio antes de 1legar
al estado operatorio.

Dentro de las estrategias metodoldgicas se toma como base a la
Diddctica Critica, contemplando que sea el alumno quién constru

ya su propio aprendizaje.
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Anexo I

Guia de exploraciodon del concepto de numero.

Material:

8 fichas azules

8 fichas rojas

Consigna; ;Qué te parece si jugamos con estas fichas? ;Cudles -
prefieres tu?

Se acomodan las fichas en hilera con la misma distancia una de
la otra.

Ahora coloca ti 1la misma cantidad de fichas que yo.

Estadios:

Primero.- E1 nino cree que el nimero de fichas es el mismo si
el largo de la ficha es igual (5 a 6 anos).

Seqgundo.- E1 nino coloca las fichas en correspondencia uno a
uno, si se varia el espacio entre las fichas, cree que ha cam-
biado la cantidad (6 anos).

Tercero.- Comprende que aunque se abra o cierre el espacio en-
tre las fichas, el nimero no varia (6.5 a 7 anos).

Conservacion de cantidad.
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