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INTRODUCCION

A 1o largo de su existencia, el hombre ha tenido la necesi-
dad e iniciativa de adquirir cierto conocimiento de la naturale-
Za, personas y cosas que 1o rodean; por esta razén se crearon -

instituciones encargadas de satisfacer dicHa necesidad.

Una de estas instituciones es el jardin de nifos, que en -

nuestro pals hasta hace poco se le dio la importancia debida.

E1 aprendizaje y 1a educacién del nifio de cuatro a seis - -
afnos de edad es el motivo principal que nos Tlevé al desarrollo-
de este problema, ya que nuestra labor educativa estd encaminada
al servicio de &1, ayudindolo en la reflexidn y comprension de -
los problemas que lo rodean, logrando su autonomia social, fisi-

ca y emocional.

Una recomendacidn a las educadoras es que no ejerzan su la-
bor docente de manera tradicionalista o mondotona; por el contra-
rio, hay que hacerla en forma amena, activa y divertida, donde -

todos sean agentes participantes.

He aqui la importancia del andlisis de los planes y progra-
mas vigentes en nuestro pais; asi mismo, la reflexién sobre nues
tra labor docente, la critica constructiva a nuestro trabajo pa-

ra nuestra superacidn profesional y el aprovechamiento de los --



elementas que tengamos al alcance.

Las etapas de desarrollo que caracterizan el crecimiento -
del ser humano van dejando experiencias en é1. A medida que el -
niio se desarrolla, su pensamiento evoluciona, pasando por dife-
rentes etapas que lo Tlevan a la reflexidén y adquisicién del co-

nocimiento.

La principal fuente de estimulacidn en el nifio son los jue-
gos, actividades ritmicas y todas aquéllas en que tenga una par-
ticipacidon activa. Este tino de actividades son muy comunes en -
el jardin de nifios; depende entonces de la educadora, que cada -
actividad lddica no 1la encamine s6lo a la diversidn del nifo, -
sino que le de un sentido educativo que le ayude a la formacién-

de su pensamiento.

Dandonos cuenta que desde el inicio del desarrollo de la in
teligencia del nifio, éste pasa por diferentes etapas, periodos,-
y es-capaz de reflexionar y desarrollar actividades clasificato-
rias estando en constante actividad con lo que se encuentra a su
alrededor, To cual observa, manipula y relaciona con el juego y-
con la misica; son factores determinantes actuando estas activi-

dades liudicas directamente en la inteligencia y creatividad del-

nino de edad nreescolar.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A.- Definicién del Problema

iCudles son las actividades 1ddicas que favorecen el desa--
rrollo de la estructura clasificatoria en las oneraciones 1dgi--

co-matematicas del nifio de nreescolar?.

B.- Justificacion

Al eleqir este problema coincidimos en que las necesidades-
de nuestros grupos van mads alla de un objetivo planteado para -

cierta actividad o espacio determinado.

Al estar en contacto con los nifios, nos hemos dado cuenta -
qu2 su pensamiento clasificatorio es restringido, ya que lo limi
tamos a la realizacidon de actividades clisicas y a las que nos -
marca el programa, para que lo desarrolle. No le damos oportuni-
dad de que cada vez que surja la necesidad de clasificar y se -
presente una situacidn, la pueda l1levar a cabo, pues para noso--

tros lo importante es que se logre el objetivo que nos plantea--



mos para cada actividad, al elaborar el plan de trahajo.

Este problema lo tomamos porque consideramos que a parte de
los ejercicios clasicos que ejecutan los nifios para lograr un -
criterio clasificatorio, se pueden aprovechar otro tipo de acti-
vidades, entre ellas las 1lamadas liddicas, primordialmente la md
sica y el juego; ademds de que el nifio estard mids motivado al -

1levarlas a cabo.

Consideramos que el papel del maestro es crear situaciones-
de aprendizaje apropiadas, seleccionando el material y proporcio
nar consignas que hagan posible que sea el nifio realmente el que
clasifique. Encontrando asi su propio criterio, para después es-
tablecer semejanzas y diferencias; asi como también decidir cud-
les y cudntos elementos manejard o bien, el momento en que 1lo ha

-

ra, respondiendo a su propia necesidad.

C.- Objetivos
1.~ Caracterizar el jardin de nifios como punto de partida del -
desarrollo intelectual del nifio en edad preescolar.

2.- Detectar los procesos de la construccién del conocimiento en

Ta epistemologia genética de Piaget,

3.- Identificar las caracteristicas del periodo preoperacional -

propuestas por J. Piaget,



10.

11,

12,

13,

Describir las actividades de clasificacidn, seriacidn y con-
servacidn de nimeros que surgen dentro del periodo de las -

operaciones concretas.

Relacionar los diferentes tipos de Juegos con la edad del ni

no de 4-6 afios.

Conocer la evolucidn histérica de la misica a través del - -

tiempo.

Guiar al nifio a través del juego hacia la reflexidn en las -
Situaciones que se le presenten en el momento mismo de la ac

cion.

Comprobar la utilidad de la mdsica y el juego en las opera--

ciones 1dgico-matemdticas.

Reflexionar sobre el desarrolio psicoldgico del nifio y la re

lacidn que tiene can la construccién del conocimiento,

Reflexionar acerca de las caracteristicas e intereses del ni
Ao en Tas diferentes etapas del desarrollo en el nivel de -

preescolar.

Mejorar la ensefianza o la educacion del nifio en la construc-

cion de su pensamiento 16gico-matemitico.

Proporcionar al maestro estrategias que pueden servir para -

guiar al nifio a Ta clasificacién.

Establecer una Comunicacién directa entre alumnos-maestro, -



alumno-alumno y conocimientos a través de la misica yel -

Juego.

D.- Metodolosia

Este trabajo se realizd con informacién documental obtenida
de Ta bibliografia que al final mostramos. Y el anilisis de la -
revista "Escuela" en temas como: "Perspectivas del jueqo ante --
las caracteristicas de una didictica® y "Propuesta para mejorar-
nuestro proceso de trahajo escolar". Asi como la teoria de cua--

dernos proporcionados por la Secretaria de Educacidn y Cultura.

Nuestra Metodologia se hasé en el anilisis comparativo de -
lTa informacidn de los textos mencionados, asi como con la expe--

riencia que hemos acumulado a lo Targo de nuestra labor docente.



CAPITULO II

LA EDUCACION

La educacion es accidon, crianza, ensefianza, doctrina, ins-
truccidn, cortesia, urbanidad, etc. Abarca una gran variedad de-
aspectos y enfoques; nedagdgicamente se pone de manifiesto en el
analisis etimoldgico que proviene, tanto fonéticamente como mor-
foldgicamente, de la pnalabra "educare" que significa conducir, -
guiar, orientar, semdnticamente recoge la versifn de "educare" -

que significa hacer salir, extraer, dar a luz.

Estableciendo dos modelos, uno directivo y el otro de ex- -
traccidn, abarcando actualmente un tercer modelo que es el eclé-
tico que enlaza las definiciones anteriores. La educacién enton-
ces pasa a ser direccidn, intervencidn y desarrollo, en si per--
feccionamiento. E1 nrincipal objetivo de la educacidn es que el-
nifio desarrolle su intelecto y se adapte con facilidad a la so--

ciedad.

La educacidn es entonces, un proceso de inculcacign, asimi-
lTacidn moral, cultural y conductual, en el cual las generaciones
de jovenes se asimilan e incorporan al patrimonio cultural de -

los adultos.
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A.- Concepto de educacidn

La educacion es un proceso dindmico en que el individuo, se
qin su capacidad, aprende de las experiencias que se le presen--
ten a lo largo de toda su vida y que Te servirin para adaptarse-
al medio amhiente donde se desarrolle. F1 eje central de Ta edu-
cacion es la formacidn del desarrollo personal de cada individuo
a través de la comunicacidn. EI objetivo de la educacidn es diri
air al sujeto por medio del conocimiento hacia su realidad, pro-

porcionandole los medios para adaptarse seqlin sus necesidades.

La educacidn tiene como finalidad la formacién de personas-
autdnomas, siendo la institucidén un medio, no un fin de la labor
educativa, el método empleado para calificar a los alumnos en su
grado de desarrollo mental llamado cociente intelectual, dejando

de ser la edad o la instruccidén los métodos empleados.

1. La Educacidon Bisica

Dentro del sistema educativo que imnarte nuestro pajs, la -
educacion bisica se divide en tres niveles, los cuales san: pre-
escolar (de 3 a 6 afios), primaria (de 6 a 11-12 afios) v secunda-
ria (de 12 a 15 afos), anroximadamente. En los tres niveles el -
principal objetivo es lograr el desarrollo integral del nifig. -

Por ahora sdlo nos ocuparemos de la educacidn preescolar, por -

Sér en este nivel donde estd situado nuestro problema.
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a) Educacidon Preescolar

Se inicia con el rompimiento inicial del nifio con el medio-
familiar. E1 jardin de nifios es una institucién eminentemente educa--
tiva, encargada del desarrollo arménico e integral del nino, desarro- -
1landose a .suvez la personalidad de éste a través de acciones nueden
ser afectivas, sociales o concretas, construyendo con esto su mundo -
vital. Otro de los objetivos que se pretende es facilitar en el -
nifno la construccién de su pensamiento, que se lleva a cabo por-

medio de enfrentamientos e interacciones del nifio con la realidad.

En este tipo de instituciones se busca integrar a el nifio a la
sociedad a la cual pertenece, encargindose de fomentar el desarrollo
de habilidades v destrezasa través de juegos, cuentos, coros, etc.,-

siendo estos factores indispensables en la motivacidn del nifio.

Panel del alumno: es considerado como una persona en toda la ex-
tension de la palabra, ya que se considera que el nifio nosee ca-
racteristicas, pensamientos, sentimientos y criterios propios, -
por lo tanto merece respeto y consideracién nor narte de las ner
sonas aue lo rodean, favoreciendo con esto sus relaciones con -
ellos. En el jardin de nifios, el nifio es el princinal particinan
te, nues crea sus propias actividades, a la vez que actia v diri
ge sus acciones, obedeciendo a emociones, intereses, necesidades

y sentimientos nropios o comunes,

E1 papel del educador en este nivel educativo consiste en 'ser -
orientador o guia, haciendo reflexionar a el nifia sobre situacio

nes variadas que se le presenten a través de acciones que enri--
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quezcan su conocimiento y facilitando su desenvolvimiento. Es ta
rea del educador motivar al nifio para que investigue, averigue,-
etc., aquellas cosas que le interesan; también es tarea de éste-
propiciar las condiciones y situaciones adecuadas para lograr el

mejor desarrollo del nifo.

La educacidn preescolar debe darse en un ambiente de cordia
lidad entre alumnos y educadores, ya que se considera como 1la ba

se para el futuro desarrollo del nino.

E1 método de trabajo que se sigue en este tipo de institu--
ciones es activo y creativo, dejando al nifio actuar espontdnea--
mente, manejando situaciones representativas o imitativas de su-

hogar, comunidad o naturaleza.

Algunas de las actividades que se llevan a cabo dentro de -
la educacidn preescolar son el juego, cantos, educacidon fisica,-
cuentos, rimas, etc., que proporcionan al nifio la oportunidad de

reflexionar antes de actuar.

b) Planes y Programas de Educacidn Preescolar

Los planes y programas que se realizan en los jardines de -
nifios son proporcionados y supervisados por la Secretaria de Edu
cacidn Piblica, quien, a la vez, se encarga de coordinar todas -

sus actividades.

La planificacidn del programa permite que la educadora ten-

ga una visidn comnleta de las teorias que fundamentan los ejes -
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de desarrollo cimentados en las caracteristicas propias del nifo
durante el periodo preescolar y de la forma como se conciben los
aspectos curriculares (objetivos, contenidos, actividades, recur

sos y evaluacidon) en dichos planes.

Los objetivos en los planes y programas de educacién preescolar
son marcados como objetivos de desarrollo, pues es precisamente-
el desarrollo del nifio Ta base principal del aprendizaje de és--

te.

Acorde con 1o anterior, el objetivo general va encaminado a
favorecer el desarrollo integral del nifio, tomando en cuenta las
caracteristicas propias de su edad, Dicho objetivo general seri-
dividido para su mejor cumplimiento en las dreas o ejes de desa-
rrollo, las cuales son afectivo-social, cognoscitivo y psicomo--

tor; a continuacidn se explica cada uno.
Objetivos de desarrollo afectivo-social:

Que el nifio desarrolle su autonomia a través del trato con-
las demds personas y el respeto mutuo, de tal manera que se for-
me una estabilidad que le permita expresar con sequridad sus pen
samientos, ideas y sentimientos. Que el nifio aprenda a vivir y -
trabajar en equipo, aceptando poco a poco que existen otros pun-

tos de vista.
Objetivos de desarrollo connoscitivo:

Que el nifio desarrolle su autonomia en la evolucidn de la -
formacidn de su pensamiento a través de la unién entre la fun- -

cidn simbdélica, la estructuracidn proaresiva de las operaciones-
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16gico-matemdticas y las operaciones infraldgicas.
Objetivo de desarrollo psicomotor:

Que el nifio desarrolle su autonomia en el dominio de movi-=
mientos que realice con su cuerpo, ya sean amplios o finos, a través-
de grandes desplazamientos o movimientos precisos. Para lograr -
estos objetivos, es necesario 1levar a cabo una gran cantidad de
acciones en las que el nifio actde sobre los objetos, despertando
su creatividad, iniciativa y curiosidad, ademds de lograr que se

exprese con libertad.

Los contenidos que forman el programa, sirven primordialmen
te para situar un espacio donde se lleven a cabo las operaciones
que desarrollen el pensamiento del nifio por medio de las activi-
dades, logrando que el proceso de desarrollo se active mediante-
el desarrollo de los contenidos, entrelazidndose de esta manera -
ambos elementos. Los contenidos del programa estdn divididos en-
diez unidades, que a su vez se subdividen en situaciones; y és--
tas a su vez se subdividen en actividades generales y especifi--
cas, son éstas {d1timas las que operativizan todo el proceso, es-

en ellas donde se ponen en contacto el nifio y los objetos.

Las unidades responden a la necesidad de poner en contacto-
al nifio con su realidad y su entorno (en una palabra con su me--
dio social); algqunos de los nombres de las unidades son: la vi--
vienda, la alimentacion, la salud, etc. Cada unidad, situacion o
actividad va encaminada a enfrentar al nifio a diferentes proble-

mas, para que busque una respuesta o solucion a ellos. Queda a -
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decisidn y necesidad del grupo y de la educadora el orden de su-

cesion de las unidades.

Algunos de los criterios que se tomaron en cuenta para ele-
gir los contenidos son: el interés del nifio, que se apequen a la

realidad, que aporten un conocimiento social, cultural, etc.

Hay que recordar que el nicleo organizador de los conteni--
dos es "el nifio y su entorno", tomando como tal a su medio SO---
cial, cultural, natural. Cada tema de los contenidos debe tratar
se y apegarse a las caracteristicas de donde se encuentra el jar

din de nifos.

Las actividades son el medio para poner en marcha y entre--
lazar Tos elementos que integran el programa. De esta forma, las
actividades se ordenan en base a los contenidos y los objetivos-
se logran paulatinamente con el sentido educativo de cada una de
Tas actividades. A su vez, las actividades son el medio para que
el nifio se ponga en contacto con los objetos de conocimiento. De
acuerdo con Ta edad de los nifios y las caracteristicas psicoldgi
cas de éste se establecen estrategias pedaglgicas para lograr -

los objetivos,

E1 programa da una gran importancia al juego como proceso -
educativo, dividiéndolo en dos tipos de juegos; el primero es el -
Juego por placer, existiendo el predominio de la asimilacidn so-
bre la acomodacidon, el segundo es el juego que implica un esfuer

Zo y se le 1lama juego-trabajo.

Para que los objetivos se logren a su maximo posible, es ne

s iy i e -
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cesaria la planeacidn de las actividades y del grado de dificul-
tad que represanten para el nifio, y 1la motivacidn que se obtenga

de ellas para que surja la curiosidad de investigar en el nifio.

Los ejes para la organizacidn de las actividades, los obje-
tivos generales del programa, las actividades que se realizan en
el desarrollo de las unidades y situaciones, se delinean e incor
poran de acuerdo con los ejes de desarrollo afectivo social, fun
cién simbolica, preoperaciones 16gico-matemdticas y operaciones-

infraldgicas. (Ver Anexo 1)

Desglosandose de este cuadro: ejes, asnectos y subaspectos-
que logrardn los nifos en sus diferentes niveles. Metodologia es
tomada como orientaciones y se divide tomando en cuenta los pro-

cesos de desarrollo.

Afectivo-social en las relaciones sociales que se presenten
en el jardin da nifios (alumno-maestro, alumno-alumno, padres- -
alumnos) se esté consciente de que el nifio merece y necesita res
peto, comprensidn, carifio, etc. Esto también debe tomarse en --
cuenta en cada una de Tas actividades que realice, hay que estar
conscientes que el nifio posee caracteristicas propias y que no -

tienen los mismos alcances de un adulto.

Asi se presenta la necesidad de que la educadora propicie -
un ambiente de cordialidad en el salén para que el nifio se sien-

ta seguro y poco a poco adquiera su autonomia.

A continuacidon se presentan los criterios metodoldgicos que

se plantean en el programa para este eje.
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"Criterio 1. Propiciar un ambiente favorable. Criterio 2.-
Animar a los nifios a que sean cada vez mids autdnomos en re
lacion con los adulios. Criterio 3. Animar a los nifios a -
relacionarse y a resolver sus conflictos interpersonales,-
tratando de coordinar sus puntos de vista con los demis".-

(1)
Orientaciones metodoldgicas en relacidon con la funcién sim-
bolica en el programa: se incluyen actividades especificas para-
el desarrollo de la funcidn representativa del nifio y facilitar-

el pasaje que realiza del nivel del simbolo al del signo.

Las principales actividades que favorecen este desarrollo -
son: el juego simbdlico, Ta expresifén grafico-pldastica, el len--

guaje oral y la iniciacidon a la lecto-escritura.

De i1gual modo que el desarrollo afectivo-social, en el desa
rrollo de la funcidn simb6lica hay que enfrentar al nifio a peque
nos retos para que busque Ta solucidn y se apropie del conoci- -

miento.

Orientaciones metodoldgicas en relacidn con el desarrollo -
de Tas preoperaciones ldgico-matemdticas: las actividades que se
realizan en la funcidn simbdélica ayudan a la construccidn progre

siva de las preoperaciones 1dgico-matemdticas del pensamiento.

En ninguno de Tos ejes se debe forzar al nifio en la ejecu--
cidn de las actividades, hay que respetar las posibilidades, co-
nocer los alcances y limitaciones de cada uno. La educadora no -
debe establecer ninglin criterio clasificatorio o de ordenamien--
to, ya que el nifo puede escoger y utilizar otro distinto al que

ella quiere o bien puede inventar su propio criterio.

E1 programa da en este eje demasiada importancia al mate- -
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rial concreto, limitando 1o mds posihle el material grifico, - -
utilizandolo solo como material de apoyo en actividades realiza-

das con objetos concretos.

Estos son los criterios que sobre este tama maneja el pro--

grama.

"Criterio 1. Animar a los nifios a descubrir y coordinar la
relacion entre todas las clases de objetos, personas, sucesos y -
acciones. Criterio 2. Aprovechar el interds espontaneo de los ni-
nos por la cuantificacion. Criterio 3. Usar un lenguaje que permi

ta a los nifios la cuantificacidn 16gica. Criterio 4. Alentar a -
los nifios a formar conjuntos con objetos mdviles. Criterio 5. Lle
var a los nifios a comprobar con sus compafieros si sus respuestas-
son o no correctas, Criterio 6. Observar como actlan los nifios pa
ra entender como estan pensando". (2) -

Orientaciones metodoldgicas en relacidn con el desarrollo -
de las operaciones infraldgicas o espacio temporal. Estructura--
cion del espacio abarca principalmente el esquema corporal del -
nifio y Ta relacidon de su cuerpo con el mundo exterior o espacio-
externo, ademds de la ubicacidn y desplazamiento de los objetos.
A través de acciones como el desplazamiento de su cuerpo, trasla
dar objetos de un lugar a otro, acomodarlos, subirlos, bajarlos,
etc., el nifio se va incluyendo como objeto dentro del espacio en

que se encuentra.

Las actividades que ayudan a favorecer este eje son expre--
sion corporal, misica y movimiento, educacion fisica, las activi
dades espontaneas del nifio, las actividades de expresidn grafico
-plastico, y algunos juegos de mesa, Con ellas el nifio va com- -
prendiendo e interiorizando los desplazamientos que realiza, des

cubriendo la relacidn entre los objetos y su cuerpo en el espa--
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cio, ayudando a la coordinacidn de distintas posiciones.

Estructuracidon del tiempo en el nifio preescolar: es muy di-
ficil que se desarrolle este concepto debido a 1o abstracto de -
éste mismo. Las actividades de la vida diaria y la regularidad -
con que ocurren algunas otras que, como los fendmenos naturales,
hacen reflexionar a los nifios sobre la frecuencia de tiempo. La-
observacidn y el registro de sucesos a través del dibujo ayudan-
en la comprensidn que al paso del tiempo sufren las plantas, ani

males, personas y algunos objetos.

Los relatos o reconstruccion de sucesos pasados y la antici
pacion de otros y que el mismo nifio pueda ver y nueda razonar ]
bre 1o ocurrido., Todas estas actividades ayudan en el desarrollo

y comprension de este eje.

Consideraciones sobre las actividades en funcién del desa--
rrollo psicomotor: no existen en el programa actividades que es-
pecificamente estén encaminadas a favorecer el desarroilo de las
coordinaciones finas o gruesas, percepciones 0 sensaciones. Esto
se debe a que Ta actividad perceptiva y motora se subordina a -
las actividades que el nifio realiza en la construccidn del pensa

miento y en el proceso de relacidn con el mundo exterior.

La mayoria de las actividades que el nifio realiza implican
movimientos corporales, ya sea gruesos o finos, por eso este ti-
po de acciones se subordinan a actividades que responden a inte-

reses como el afectivo social y el coqnoscitivo.

La coordinacidon motora gruesa que engloba los movimientos -
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amplios se desarrolla mediante actividades como juegos organiza-

dos, educacidn fisica, misica y movimiento, etc.

La coordinacidon motora fina se ve favorecida en actividades
donde el nifio actua sobre objetos con movimientos de precision,-
poniendo en juego coordinaciones oculo-manuales, auditivo-visua-
les, etc., por ejemplo: la clasificacidn, expresidn grafico-plas
tica, ejercicios previos para la lecto escritura, etc. Todo esto
ayuda a que el nifio vaya interiorizando su esquema corporal como
un objeto que puede dirigir y controlar a voluntad en el espa- -

cio.

c) E1 Jardin de Nifos

Como ya se dijo, es una institucidon eminentemente educati--
va, la cual tiene como objetivo lograr el desarrollo arménico -
del nifio y con ello, su autonomia y la socializacidn, ensefiando-
lo a vivir en grupo, a compartir sus cosas, tomar en cuenta el -

punto de vista de otros ninos y cuidar de los demas.

La estimulacidn del nifio se 1leva a cabo a través de diver-
sas actividades sencillas y variadas, aprendiendo Eon ellas a -
distinguir formas, tamafios y texturas de objetos, etc., ejerci--
tando el lenguaje oral a través de cuentos, adivinanzas, cancio-
nes, descripcién verbal de imdgenes, etc. Mientras que la obser-
vacidn se desarrolla con actividades como decorar el saldon pegan

do dibujos, recortes, armando rompecabezas, modelando plastili--

na, etc., Y la imaginacidn a través de la dramatizacidn de perso-
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najes relacionados con su hogar, comunidad, fantasjas, etc., o -
bien, por juegos de imitacidon con guifoles, titeres, fantochas,-
etc. La actividad musical y ritmica es ejercitada tocando dife--
rentes instrumentos, o bien realizando sonidos con su propio - -

cuerpo, etc.

Las preoperaciones 16gico-matemdticas son fundamentales en-
el jardin de nifios y la forma mds sencilla para desarrollarlas -
es a través del juego, ya que el nifio es parte de el, clasifica-
y ordena lo que se encuentra a su alrededor, asi como las accio-

nes que realiza,

Constantemente el nifio estd clasificando, pues en sus jue--
gos observa las diferencias y semejanzas de objetos, movimien- -
tos, etc. ET1 nifio juega libremente dentro de las instituciones -
de educacidn preescolar, pero aqui los juegos estdn encaminados-
a desarrollar algin aspecto madurativo de los que componen 1la in
teligencia. Cada juego debe despertar su interés para que ponga-
todos sus sentidos a funcionar estimulando su conocimiento e in-

teligencia a través de 1a accidn.

La educacidon preescolar es objetiva, ya que en ella estéd im
plicada la actividad del maestro en cuanto 1o que hace, coémo lo-
hace, donde y por qué 1o hace, esto se refiere a programas, pla-
nes, apoyos bibliogrdaficos, técnicas, planteles, etc. Es también
subjetiva, pues en ella se encuentran relacionados intereses, va

lores, necesidades, certezas, etc.



CAPITULO III

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA

En este capitulo se hablard de la inteligencia como factor-
importante en la formacion del pensamiento y la construccidn del

conocimiento en el nifio.

E1 término inteligencia no estd aiin bien definido, ya que -
éste depende de el valor que determinada persona o sociedad le -
asignen a las aptitudes, sentimientos, pensamientos o motivos. -
AsT pues, la inteligencia nos ayuda a adquirir destrezas, resol-
ver situaciones dificiles, de 1a misma manera que nos ayudard a-

integrarnos en la sociedad y a recibir su aprobacidn.

En otras palabras, la inteiigencia dependerd de la capaci--
dad que tenga el nifio para resolver situaciones que le ayudarin-

a la adaptacidn,

A.- Concepto de Inteligencia

Se lTe 1lama inteligencia a la capacidad que tiene el nifo -
para reunir informacidén de diversas fuentes y de tomar decisio--
nes para dar solucidon a diferentes situaciones que se le presen-
ten. Dentro de los procesos de adaptacidon de la inteligencia se-
encuentran tres elementos, los cuales son: el pensamiento, la ad

i ...

110865
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quisicidn de conocimientos y la capacidad de razonar, que ayuda-
ran al nifio en el andlisis de experiencias que permitan aclarar-
sus conflictos. E1 desarrollo de la inteligencia nos permite ad-
quirir experiencias de los sucesos que van pasando en nuestra vi

da.
1. ET Pensamiento

Es la creacidn de imdgenes mentales, es una actividad indi-
vidual en cada sujeto, encierra la habilidad de exteriorizar, ex
periencias sensoriales y motrices en forma simbdlica. La accidn-
de pensar nos ofrece la posibilidad de unir el presente, pasado-
y futuro,eipresando a nivel simbdlico acciones que son congruen-
tes en Ta vida real, teniendo como resultado la elaboracidén de -
estrategias internas para utilizarlas en la solucidon de alqin -

problema.
2. Adquisicion del Conoacimiento

Principalmente el conocimiento se adquiere mediante la mani
pulacidn y exploracidn de objetos y medio ambiente fisico, a tra
vés del ensayo y error, ademds de la observacidn, a medida que -
van desarrollando actividades auditivas, visuales y orales, van-

progresando en la capacidad de adquirir conocimientos.

En el proceso de la adquisicidn de conocimientos es impor--

tante detectar las fuentes de informacidn y almacenar la informa
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cion que se deriva de éstas, después se realiza una clasifica- -
cion al separarla en falsa y verdadera,: sirviendo como guia a -

conductas posteriores.

3. E1 Razonamiento ~

A1 realizar la clasificacidon de los conocimientos adquiri--
dos, el nifo los evalida, pues realiza:una reflexiOn sobre estos-
datos, a esta capacidad se le 1lama razénamiento. A través de la
adquisicion continua de nuevos conocimientos, el nifio se enfren-
ta constantemente a retos mayores en &l desarrollo de su capaci-
dad de razonar. _

Para que el nino desarrolle mejor su inteligencia, se le de
ben oresentar actividades que facilitem ,en su pensamiento el pa-
so de la organizacidn practica al razonamiento. La inteligencia-
es en sintesis una actividad funcional,/siendo dinamica y a la -
vez organizada, pues asimila lo nuevon@ lo viejo y acomoda lo -

viejo a 1o nuevo, variando este proceso en cada una de las eta--

pas.

B.- Construccidon del Conocimiento
A trav@s de las acciones que el nifio realiza con objetos -

de la realidad, adquiere un sinnimero, de experiencias que To lle

van a la construccidn de su conocimiento, el cual atraviesa por-
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tres procesos, éstos se desarrollan uyno por uno y se unen para -
formar el desarrollo completo del conocimiento. Estos tres proce
sos son: el proceso fisico, el 16gico-matemdtico y el social. A
continuacion se explica cada uno de ellos para su mejor compren-
sion.

E1 proceso fisico es el andlisis que realiza el nifio de los
objetos para determinar sus caracteristicas mds visuales. Los ob
jetos como materiales graficos son los medios mds apropiados pa-
ra que el nifio descubra y observe las caracteristicas fisicas, -
ya que puede manejarlos, tocarlos, observarlos, etc., ademas de-
darle oportunidad de enriquecer su creatividad y descubrir su -
mundo fisico realizando a la vez una actividad mental. Asi, a -
través de la interaccion fisica y mental que realiza con obje--
tos descubre como reaccionan estos a sus acciones.

Otro aspecto de gran imnortancia en este proceso son las ac
ciones que el nifio realiza con su propio cuerpo mediante juegos,
ejercicios, etc., ya que el nifio pone demasiado interés al ejecu
tarlos, pues en esta actividad es é1, el eje central de sus pro-
pias acciones.

E1 proceso 10gico-matematico, como su nombre lo indica, co-
rresponde al conocimiento 16gico-matematico, el cual se desarro-
1Ta mediante acciones reflexivas, la fuente principal de este co
nocimiento es el nifio mismo. Se va formando a través de las co--
nexiones de las caracteristicas de los objetos estableciendo - -
ciertas relaciones, tales como semejanzas y diferencias que orga

nizan en el pensamiento, y por medio de ellas se realiza la asi-
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milacion de conocimientos subsecuentes.

Se ha dado mucha importancia a los objetos fisicos como - -
principales aportadores del desarrollo del conocimiento 1dgico--
matematico. A través de este trabajo pretendemos que también se-
tome en cuenta las actividades lddicas como parte integral de es
te conocimiento; ya que consideramos que no sélo a través de los
objetos se pueden establecer relaciones, sino que el nifio mismo-
realiza acciones con su nropio cuerpo gue lo llevan a un ordena-
miento y reflexidn 18gica de estas actividades.

E1 proceso social se adquiere mediante el trato con la gen-
te y de éste depende el desarrollo del lenguaje y las normas so-
ciales de acuerdo con el nivel econdmico y el medio ambiente don
de vivan. Desde muy pequefio el nifo forma parte de diversos gru-
pos sociales, estando en primer lugar la familia, por esta causa

ésta se 1lama la célula social, pues en ella el nifio comienza Ta

formacion de su personalidad a través de la convivencia con -
otras personas que generalmente tienen algo en comin (intereses-
0 necesidades). Desde sus primeros afios el nifio aprende normas Yy
reglas morales, politicas y religiosas qﬁe son de vital importan
cia para su desarrollo y su forma de pensar, Asi el nifio es por-
naturaleza un ser eminentemente social.

Uno de los aspectos mds esenciales de este proceso es la au
tonomia, pues con el desarrollo de ésta, se busca que el nino -
sea un individuo independiente, participativo que actie por ini-
ciativa propia sin presiones ni coacciones de ninguna especie,-

se busca también la creacidn de un ser libre desde el punto de -
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vista educativo. Gracias a la interaccidon que realiza el nifio -
con las demds personas toma conciencia de lo que acontece a su -
alrededor para después comentar, opinar y preguntar, haciendo va
ler sus nropios conceptos.

Para lograr desarrollar este proceso, en el Jardin de nifios
se le debe proporcionar un ambiente cordial y de sequridad en -
sus acciones, para que aprenda a desenvolverse y actuar libremen
te y sin miedo a las personas y situaciones que se le presenten.
En esta etapa el nifio necesita primordialmente de afecto, por -
eso es importante que se le presenten actividades donde demues--

tren sus sentimientos a sus compafieros y maestros.
C.- Desarrollo del Pensamiento Infantil

Para el estudio del desarrollo de las estructuras mentales-
del nifdo es necesario dividirlo en periodos o etapas (como ya 1o
ha manejado Piaget y otros autores en sus obras) para su mejor -
comprension e identificacion de las conductas que tiene el nifio-
a 1o largo de su desarrollo. Para que dichas etapas puedan ser -
vilidas es necesario que nresenten un orden ldgico entre si, ya-
que cada etapa es consecuencia de una etapa anterior_para for--

mar con ellas un todo integrado.

D.- Etapas de Desarrollo

"Piaget distingue cuatro grandes periodos en el desarro --
110 de las estructuras, intimamente unidos al desarrollo de la-
afectividad y de 1la socializacidn del nino". (3)
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Estos cuatro periodos son el sensoriomotriz, el preoperato-
rio, el de operaciones concretas y el de operaciones formales. A

continuacion se explica cada uno de ellos.
1. Periodo Sensoriomotriz

Abarca hasta los dos afos, el nifio aiin no desarrolla su Ten
quaje, ejercita sus reflejos aue no estdn comoletamente unidos -
con el mundo exterior. Poco a poco van aumentando sus estimulos,
el nifio adquiere en esta etapa dos procesos basicos en el desa--

rrollo de la inteligencia: la asimilacién y la acomodacién.

“La asimilacién: tiene Tugar cuando una persona ha-
ce uso de ciertas conductas que, o bien son naturales o
ya han sido aprendidas... La asimilacion es simplemente-
utitizar lo que ya se sabe o se puede hacer cuando uno-
se encuentra ante una situacion nueva. La acomodacidon -
tiene lugar cuando la persona en cuestidn descubre que -
el resultado de actuar sobre el objeto utilizando una -
conducta ya aprendida, no es satisfactorio asi desarro--
11a un nuevo comportamiento". (4)

Estos dos procesos son parte integral de la adaptacidn de -

cada individuo en su entorno. z

2. Periodo Preoperacional

Abarca desde los dos afios, se caracteriza principalmente -
por cuatra sucesos: el nifio representa acciones y ohjetos por medio-
de sonidos caracteristicos u otros objetos (funcién simbélica),-

comienza a desarrollarse el lenguaje, el pensamiento del nifio es
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egocéntrico y comienzan a desarrollarse en su pensamiento las -

operaciones logico-matematicas.

a) Funcidon Simbdlica

Es 1a capacidad que tiene el nifio de representar los dife--
rentes objetos, personas o acontecimientos, sin estar presentes-
éstos. La funcidn simbdlica o capacidad representativa como tam-
bién es 1lamada, es de primordial importancia para la evolucidn-
del pensamiento del nifio, ya que favorece el paso del simbolo al
nivel del signo. Es decir que dicha capacidad representa la - -
union de los simbolos individuales y privados de cada nifio y los
signos sociales y convencionales,

Por medio de las experiencias y conocimientos individuales-
el nifio utiliza simbolos (graficos, verbales y corporales) los -
cuales tienen un significado comprensible Gnicamente para él. Po
co a poco, el nifio a través del manejo de simbolos que va adqui-
riendo de sus vivencias los convierte en simbolos convenciona- -
les, pasando ahora a calidad de signos. La palabra es el ejemplo
mas comdn de signos que se atilizan.

Existen cuatro actividades basicas para el desarrollo en el
nifio de la funcidn simbdlica, estas son las actividades grafico-
nlasticas, de dramatizacion a juego simbdlico para el desarrollo
del lenguaje y para el abordaje de la lecto-escritura. A conti--
nuacidn se explica cada una de ellas para su comprensidon, de co-

mo influye en el nifo.
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La expresion grafico-plastica abarca las actividades en las
cuales el nifio exterioriza 10 mas Intimo de su ser, expresando a
través de acciones graficas y plasticas conocimientos de su rea-
lidad como lo son las emociones, experiencias, temores, viven- -
cias, etc. Siendo estas acciones factores para el desarrollo de-
la comunicacion en el nifio, pues dibuja y modela simbolos indivi
duales, representa en forma libre 1o que sabe y ve de 1os obje--
tos, estas representaciones las va haciendo paulatinamente de -
acuerdo a sus necesidades.

Las técnicas y recursos que se manejan dentro de esta acti-
vidad sirven como recursos didacticos, ya que por medio del mane
jo del material, el nifio descubre las propiedades fisicas de los
objetos, como el color, la forma, la textura, la consistencia, -
etc. Dentro de 1la expresidn grafico-plastica se incluyen tam- -
bién, Tas técnicas bidimensionales y tridimensionales.

Las técnicas bidimensionales son las que pueden ser emplea
das en un plano, por ejemplo el dibujo, pintura de agua, sellos,
decoloracidn, plantillado, esgrafiado, tefiido de telas, encalsti
ca, pastel, etc. Las técnicas tridimensionales se realizan a tra
vés de superficies planas, el actuar con volimenes como el mode-
lado, desbastado, collage, confeccidn de méviles, carpinteria, -
construccidon, etc., estas actividades permiten al nifio la proyec
cion del espacio.

Las actividades de dramatizacidon o juego simb6lico se desa-
rrollan a partir de los tres hasta los siete afios de edad por me

dio de la ejecucidn de ciertas actividades lddicas, siendo de -
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gran relevancia el factor afectivo, ya que el nifio realiza accio
nes representativas de experiencias adquiridas dentro del mundo-
social en el cual se desenvuelven y en torno a sus diferentes re
laciones afectivas y sociales.

E1 nino pasa de 1o real a lo imaginario, involucridndose é1-
mismo en Tas acciones de los personajes de su juego, entrando en
esena, sin tener nocion del cambio que ha realizado, pues basta-
solo un detalle para representar a una gran vari-dad de persona-
jes casi siempre 1influidos por su hogar y medio ambiente mas -
cercano a é1, después pasa a incluir otros personajes ficticios-
ya creados por su imaginacion, que serviran para inventar y se--
leccionar el tema que representara y los materiales que utiliza-
ra en su juego, interactuando en esto Gltimo con los nifos. Lo -
importante del juego simbdlico es que se realice en forma libre-
para que el nifio actlde en forma espontdnea y deje libre sus emo-
ciones y sentimientos. Puede desarrollarse como ya se dijo de ma
nera espontanea o planificada, en forma libre.o en pequefios gru-
pos a través de cantos, cuentos, representaciones de poemas o re

latos, rondas o juegos corporales, etc.

b) Desarrollo del Lenguaje

A la edad de cinco afios el nifio comienza a delinear y a mol
dear su lengquaje. Pero lo principal a esta edad es que se descu-
bra y comprenda el lenguaje y su utilidad como medio de comunica

cidon para que de esta manera se enfrente a la lengua como objeto
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de estudio y conocimiento. E1 lenguaje se desarrolla en el nifio-
a medida que se presenta la informacidn del medio que 1o rodea-
y a medida que lo va utilizando, y no s6lo por imitacidn como se
piensa.

En el desarrollo del lenguaje oral se presentan dos proce--
sos muy importantes como son el paso del monélogo colectivo al -
didlogo y del lenguaje implicito. E1 mondlogo colectivo consiste
en que el nifio habla para si mismo adn encontrandose junto a - -
otros compafieros o adultos, al expresarse no siempre lo hace - -
hablando, pues .en ocasiones cambia algunas palabras por accio- -
nes, es decir, el lenguaje esta ligado a la accidn. Poco a poco-
y con estimulos necesarios el lenguaje del nifio ira progresando-
hasta ser capaz de entablar un didlogo o intercambio verbal redu
cido sin necesidad de recurrir a las acciones para expresarse, -
ya que el lenguaje es mas explicito, ademas de aceptar el punto
de vista de los demds en su proceso de comunicacidn.

Por G1timo y a medida que se va desarrollando el lenguaje -
en este periodo, el nifio serd capaz de construir oraciones sim--
ples conjugando tiempos simples de los verbos y utilizar los ad-
verbios de tiempo, lugar y modo de acuerdo con el contexto en -
que los utilice, ademds de sostener dialogos con sus compafieros-
y adultos, aceptando sus puntos de visa y el suyo propio, dife--
renciando cada uno. Al terminar este periodo, el nifio podra ex--
presarse sin temores comprendiendo y escuchando lo que otros di-
cen haciendo prequntas, informandose, discutiendo y responeidn-

do a través de la comunicacidon espontanea entre sus compafneros,-
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adultos u otro nino, realizando lo conversado con sus interlocu-
tores u objetos de quién se esta hablando.

Adquiere la aptitud de pedir opiniones a los demds, refle--
xionando sobre la verdad y 1o ficticio de lo que se dice. Sabe -
que puede y debe escuchar desde el principio hasta el fin lo di-
cho por los demds y responder en forma directa, expresando en -
forma libre sus ideas, ademds de utilizar un lenquaje adecuado.-
Todo esto se ‘logrard siempre y cuando el lenguaje se desarrolle-
dentro de un ambiente favorable para el nifio y brindiandole todas
las oportunidades que le sean necesarias para lograr dichos obje
tivos, ya que no se puede negar que el tipo de lenquaje que uti-
lTice el nifio dependerd del medio social en el cual se desenvuel-
va.

"Actividades para el abordaje de la lecto-escritura: desde -
muy pequefio el nifo comienza a indagar las formas de escritura -
existentes, por 1o que es necesario que el nifio a la edad de cin
Co a seis anos se le incluyan actividades que To 1leven a Ta ad-
quisicidn y la comprension de las caracteristicas del sistema al
fabético existente. A través da sus recuerdos y experiencias mis
intimas y personales, el nifio utiliza para expresarse graficamen
te simbolos individuales elaborados por &l mismo y comprensibles
dnicamente para é1.

Paso a paso el nino va tomando conciencia de la importancia
de la lengua escrita, utilizando simbolos menos arbitrarios que-
se asemejan a su realidad, creando estos simbolos en pequefos -

grupos. Por Gltimo, utiliza simbolos totalmente arbitrarios, so-
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cializantes y convencionales de acuerdo al cédigo de escritura -
de cada pais, es decir, utiliza letras convencionales aunque no-
los comprenda.

E1 nifo en el desarrollo de Ta escritura comienza por hacer
grafias y garabatos diferentes al dibujo para representar su nom
bre tomdndolas como escrituras. Comienza después a utilizar gara
batos parecidos a las letras para representar su nombre, aunque-
éstas no sean correctas. En este Perjodo, el nifio termina por -
utilizar Tetras convencionales escribiendo su nombre aproximada-
mente correcto o en forma correcta.

Es necesario advertir que sobre todo en estas actividades -
es imoortante tener una gran flexibilidad, ya que el interés de-
los nifos varia de acuerdo con sus necesidades; y por lo mismo-
no hay que presionar al nifio sin dejarlo que poco a poco se in-
terese por desarrollar su escritura. Las actividades lddicas son
de gran importancia para el desarrollo de la funcidon simbolica-
en el nifo; por medio de ellas confronta y conoce su realidad -
aunque no lo realice en forma idéntica y esto le ayude a adaptar
se intelectual y emocionalmente. E1 nifio no distingue entre el -

juego y la realidad.
c) Pensamiento Egocéntrico
En esta etapa el nifio no acepta que haya otros puntos de -

vista aparte del suyo. El pensamiento del nifio en el periodo - -

preoperatorio es egocéntrico, es incapaz de situarse en el Tlugar
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de otras personas y ver que su punto de vista es parte de muchos
otros existentes y ain mas, es dificil que intente relacionarlos
con él.

E1 egocentrismo consiste en que el nifio quiere ser el cen--
tro de atencidn de Tas personas, actividades y juegos para satis
facer su "yo". E1 nifio no se concibe como un sujeto aparte y -
con caracteristicas distintas de 1os objetos, 1o que hace que no
pueda asimilar e integrar su pensamiento a la realidad concreta-
en forma objetiva, es consecuencia de forma dicha realidad para-
satisfacer sus necesidades.

Las caracteristicas esenciales del egocentrismo son el ani-
mismo que consiste en que el nifio da vida a los objetos (inanima
dos). ET artificialismo es cuando el nifio piensa que todo lo -
que le rodea lo ha hecho el hombre o un ser divino, y el realis-
mo que es cuando el nifio piensa que son reales los hechos que le
han contado o que ha sofado.

Una de las principales caracteristicas del pensamiento pre-
operacional a la que Piaget pone especial atencidn es la irrever
sibilidad del pensamiento del nifio, ya que éste puede observar -
lTas transformaciones que sufren algunos objetos, pero no es ca--
paz de regresar a su estado inicial, su pensamiento opera en una
sola direccion. En la etapa preoperacional, el pensamiento es -
estidtico, pues puede situarse en sucesos momentaneamente, pero -
no puede establecer la secuencia de las actividades y transforma
ciones que forman dicho suceso como un todo integrado y coheren-

te,
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d) Preoperaciones Ldgico-Matematicas

La fuente de este conocimiento es el nifio mismo, formandose
como consecuencia de conexiones entre los objetos asimilados en
el pensamiento, realizdndose con ello la asimilacidon de conoci--
mientos subsecuentes. Dichos conocimientos se forman o se adquie
ren cuando los aprende y medita para unirlos a otros ya recibi--
dos (Como ya se habia mencionado en la construccidn del conoci--
miento en el proceso 16gico-matematico). Este conocimiento se -
desarrolla a través de las abstracciones reflexivas de las accio
nes del nifio sobre los objetos, 0 en situaciones personales de -
interés para el, estableciendo semejanzas y diferencias seglin -
lTos atributos de Tos objetos o situaciones presentadas, desarro-
1lando un ordenamiento 16gico en clases y subclases poco a poco-
en su estructura. La organizacidn y preparacidon de las operacio-
nes concretas es un oroceso fundamental dentro de las preopera--

ciones ldgico-matematicas.

3. Periodo de las Operaciones Concretas

Se realizan en una edad aproximada entre los siete y doce

anos, formando la transicion entre la accion y las estructuras
16gicas mas generales, estableciendo una combinacidn y estructu-
racién de grupos coordinantes en las formas posibles de reversi-
bilidad u operacidn inversa. Donde el nific manipula los objetos-

y la coordinacién entre ellas dentro de las operaciones l6gicas,
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es mas facil que las operaciones concretas se desarrollen en for
ma satisfactoria.

Aplicando el nifio sus conocimientos de manera sistemdtica a
1o que 1o rodea apareciendo como racional y bien organizado en -
su adaptacidon, sefialando un gran desarrollo en cuanto a la socia
1izacidn y objetivacion del pensamiento. E1 nifio distingue lo -
probahle de 1o necesario dando estas operaciones resultado sdlo-
en el momento en que &1 tenga a su lado alguien que lo ayude a -
reflexionar sobre las abstracciones de los objetos que por si so
10 no es capaz de realizarlas.

Las operaciones mas importantes que surgen en el desarrollo
de Tas operaciones concretas son: la clasificacion, seriacion y
la conservacidn de nimero. A continuacidn se explica cada una de
ellas.

La clasificacidn: es parte de las operaciones 1égicas en -
el desarrollo del pensamiento del nifio, en términos generales es
juntar por semejanzas y separar por diferencias tomando en cuen-
ta dos tipos de relaciones como To son la pertenencia y Ta inclu
sidn. La pertenencia es la relacién que se establece entre los-
elementos y la clase a la que pertenece. La inclusidon es la rela
cidén que se da entre cada subclase a la clase de la cual forma -
parte. E1 proceso de la construccidn de la clasificacidn se divi
de en tres estadios de desarrollo.

Primer estadio.- Se inicia a los cinco afios y medio aproximada--
mente realizando colecciones figurales, ya que el nifio forma fi-

guras en el espacio tomando en cuenta sO0lo la semejanza de un -
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elemento con otro en funcion de Ta proximidad del espacio y te--
niendo relaciones figurales pueden alienar los objetos en una so
la direccidon; o bien en dos o tres direcciones (horizontales, -
verticales o diagonales) formando algunas figuras geométricas o-
figuras conocidas para é&l1. En este primer estadio, no es capaz -
de reunir objetos estableciendo un solo criterio, ya que ain lo-
hace en forma desorganizada.

Segundo estadio.- Se desarrolla en el nifio a los cinco afios y me
dio hasta aproximadamente siete afios, realizandose en ella colec
ciones no figurales, formando pequefios conjuntos, realizando di-
ferencias entre los objetos, formando varios conjuntos separados
teniendo estas semejanzas entre sj ejecutando la reunidn de sub-
clases para formar clases. Utiliza un solo criterio para ordenar
un pequefio nimero de objetos por su tamafo, utilidad, color, - -
etc., logrando el nifio en este estadio la nocidon de pertenencia-
de clase pero sin manejar la relacidon de inclusidn.

Tercer estadio.- Este estadio es parecido al que manejan los - -
adultos, no la alcanzan los nifios de edad preescolar, llegando -
a establecer operaciones propias de la clasificacidén hasta lle--
gar a la inclusidon de conjuntos o clases, al formar conjuntos es
capaz de utilizar un solo criterio.

La seriacion: es la operacidon en la cual se establecen y -
acomodan las diferencias en relacidn a una sola caracteristica -
de los objetos. Se realiza el ordenamiento de diferencias cre- -
cientes o decrecientes de los objetos (tamafo, grosor, color, --

etc.)
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Primer estadio.- Se alcanza hasta los cinco afios aproximadamen--
te, aln capaz de realizar ordenamientos (de mayor a menor, mis -
lTargo y mads corto, etc.), en una serie completa de obhjetos. Sé6lo
es capaz de formar parejas o trios sir establecer relacidon algu
na entre ellos.

Segundo estadio.- Se alcanza de 1os cinco a los seis o0 siete - -
anos, aproximadamente, se construyen series de diez elementos a-
través del ensayo y el error, estableciendo en la seriacidn una-
comparacion entre los elementos nuevos con los que ya tenia.
Tercer estadio.- Se presenta a una edad de seis a siete afos, -
aproximadamente, elaborando en ésta de manera sistemdatica la se-
riacion, comenzandola por el mayor de los elementos y luego el -
que le sigue en tamafio y asi sucesivamente, estableciendo en es-
ta relacion las propiedades fundamentales que son la transitivi--
dad y 1a reversibilidad. La transitividad se da al establecer -
relaciones entre dos elementos que no fueron comparados previa--
mente, estableciendo relaciones entre otros dos elementos dados-
a través de la deduccidn. La reversibilidad es una operacidn in-
versa, pues es establecer relaciones tales como mayor a menor, O
de viceversa, de menor a mayor.

La nocidon de conservacidn de namero: se puede decir que es
una sintesis de la clasificacion y la seriacidon, consiste en que
el nifio puede establecer una equivalencia numérica entre dos con
juntos de elementos, ain y cuando dichos elementos no se encuen-
tren en correspondencia visual uno a otro. A una edad de cinco a

seis anos, el nifio establece juicios sobre ocho elementos © mas-
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sin poner en juego su percepcidn. Al darse primordialmente la -
percepcidn antes que el razonamiento 1dgico se hace éste mids ac-
cesible al nifo, manejando durante su primera infancia los prime
ros nimeros que son: 1,2,3,4 y 5. Después de los siete afios el -
nifio comienza a ser accesible a la serie indefinida de nimeros,-
a las operaciones de suma, resta, multiplicacion y division, co-
mo a operaciones formales. E1 nifio tiene 1la necesidad de reali--
zar un ordenamiento de cada elemento, as1 como establecer una re
lacidon de inclusidn, podriamos decir con esto que el nifio no - -
piensa en el nidmero por su nombre, sino en el nimero por su can-
tidad incluyendo a los nimeros anteriores, aunque cada uno de -
los elementos no esté en correspondencia uno a uno.

La nocidn de conservacion de nlimero atraviesa por tres esta
dios, los cuales son:
Primer estadio.- Dandose a una edad de cuatro a cinco anos apro-
ximadamente, en este estadio el nifio hace igual cuando los compa
ra en forma general, no existiendo correspondencia uno a uno ni-
conservacion de namero.
Segundo estadio.- E1 nifio realiza correspondencia termino a tér-
mino, pero no es durable la equivalencia, pues asegura que tiene
mads elementos el conjunto que ocupa mds espacio
Tercer estadio.- Se lleva a cabo a una edad aproximada, a los -
seis anos; hav en este estadio la conservacion de nimero, esta--
bleciendo correspondencia uno a uno con ello la equivalencia a -
pesar de Tas transformaciones o cambios en el espacio de los ele

mentos. (Ver Anexo II)
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4. Periodo de las Operaciones Formales

Se desarrolla a una edad de doce a quince afios, atraviesa -
por los procesos cognoscitivos, en los cuales el nifio se enfran-
ta a la realidad proporciondndole un mundo de posibilidades, pre
sentdndose como una reorganizacidon nueva y definitiva, de nuevas
estructuras. E1 pensamiento formal pasa a ser hipotético-deducti
vo, ya que a través de la hipotesis y no solo de las observacio-
nes de la realidad 1lega el nifio a realizar conclusiones. Llegan
do a ser el pensamiento formal una representacion de acciones po
sibles, donde el nifio reflexiona acerca de las operaciones que -
ejecuta con el pensamiento, y de acciones sobre 1os objetos, re-
emplazando todo con sencillas proposiciones. Las operaciones for
ma]es'van en forma paralela con la construccidon del pensamiento-
y de personalidad en la etapa de la adolescencia, existiendo en-
esta un egocentrismo intelectual y metafisico, donde se reconci-
Tian el pensamiento formal y la realidad, logrando un equili- -
brio, encontrandose el "Y0 fuerte" para reconstruir el universo-
y "grande" para incorporarse a él. Los adolescentes tienen dife-
“rentes contradicciones personales y sbcia]es debido a su progra-
ma de vida y reforma, porque éste suele ser ingenuo e ildgico -
respecto a sus ideas de la realidad, creando conflictos y pertur
haciones afectivas en sus relaciones, siendo esta etapa muy difi

cil durante su transicidn o paso.



CAPITULO IV

LAS ACTIVIDADES LUDICAS Y SU
APLICACION EN LA CLASIFICACION

En este capitulo abordamos el tema de las actividades 1ddi-
cas y la forma en que nosotras pensamos que nos pueden ser ti--
les para favorecer el desarrollo de la clasificacidn en el nifo-
nreescolar, con esto queremos reafirmar que el nifio aprende y -
se desarrolla fisica y mentalmente por medio del juego, divir- -
tiéndose y disfrutando de las actividades que mis le gusta reali
zar. Para su mejor comprension presentamos algunos aspectos im--
portantes de las actijvidades lddicas que escogimos para el desa-

rrollo de este capitulo,

A.- E1 Juego

En primer lugar, el juego significa para el nifno placer y -
alegria; pero ademds de eso, es también tomada como una activi--
dad seria en la que participan las apariencias, ilusiones, geo--
metrismo infantil, el comportamiento irracional, etc., que son -
de interes particular para é1. A través del juego podemos cono--
cer el desarrollo del nifno en su vida afectiva, motriz, moral y-

social, E1 juego vendria a ser como el lenguaje expresivo del -
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pensamiento del nifio. E1 estudio de este tema es parte importan-
te dentro de 1a psicogenética de Piaget. Para el nifio todas las-
actividades que realiza dia con dia son parte de un juego y por-
medio da €ste imagina y advierte actitudes superiores.

"En el nifio, escribe Claparede, el juego es el trabajo, -
es el bien, es el deber, es el ideal de la vida. Es la Gnica -
atomésfera en la cual su ser psicolégico puede respirar y en -
consecuencia puede actuar”. (5)

E1l juego siempre es de gran interés para el nifio, no impor-
ta el lugar en que se desarrolle, pues ya sea en la casa, la ca-
Tle, el parque, Ta escuela, etc., el pequefio siempre tendra ga--
nas de jugar. A través del juego, el nifio aprende la realidad ma
nipulandola durante gran parte de su vida, logrando con ello su-
desarrollo integral y con esto la formacion de un hombre satisfe
cho consigo mismo y con lo gque 1o rodea. Mediante el juego se -
desarrollan sentimientos, ideas, deseos, etc., ademds de ejerci-
tar el intelecto, creando, planeando, proyectando y fantasean--
do. Estableciendo una interaccidn nifio-mundo a través de las re-
laciones sociales,

"Es evidente la manifestacidn viva de todos los aspectos-
de la personalidad afectivas, vo]1t1vas, intelectuales y socia
les que se interrelacionan entre si solidariamente y que se --
realizan sobre una base bioldgica a la que el juego también be

neficia determinando el crecimiento organico a través del ejer
cicio placentero". (6)

Mostrando asi el juego como una actividad natural y esponta

nea durante la nifiez, pasando a ser la conducta un acto interio-

rizado dentro del pensamiento del nifio, que al unirse el sujeto-

y el mundo forman un caso particular. Pero pasemos ahora a expli

car lo que es el juego, su evolucidn y la influencia que tiene -
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en la vida del nifo.
1. Concento de Juego

E1 juego es accidn y movimiento expresivo, ya que el nifo -
exterioriza y expresa los aspectos mas intimos de su personali--
dad. Universalmente el juego es factor valioso dentro del proce-
so educativo, en todas las instituciones es utilizado como medio
mds efectivo para el logro de los objetivos propuestos en cada -
una de las diferentes areas y materias.

Una de las principales instituciones que se ha visto favore
cida con el juego, en el desarrollo de las actividades, es el -
Jardin de Nifios, ya que sus programas tienen la finalidad de lo-

grar el desenvolvimiento y desarrollo arménico del ser humano.
2. Evolucidn del Juego

Podemos ‘decir que el juego nace con el nino desde un punto-
de vista madurativo, variando éste de acuerdo a la edad de cada-
nifio; al principio es un juego de sensaciones produciéndole al -
chuparse los dedos o emitiendo sonidos, siendo esto lo mas fre--
cuente durante la primera etapa de su desarrollo. Pero a medida-
que evoluciona el nino va tomando otras formas de juego como: -
gatear, caminar, correr, saltar, etc. Antes del periodo preesco-
lar los nifios no comprenden cuando estan juntas las actividades-

y el juego, ya que no emplean ningdn tipo de regla en &1, actuan
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do de manera muy natural.

Pero al 1legar a la etapa preescolar a una edad comprendida
entre los 3 y los 5 afios, van dandose cuenta y comprenden la ac-
tividad del juego, haciendo preguntas de 1o que acontece a su al
rededor, convirtiéndose en grandes curiosos del mundo que los -
rodea, empleando en esto el juego como un método mas de aprendi-
zaje. Siendo asi el juego el recurso principal de que se vale 1la
educacidon preescolar en forma cientificamente dirigida para que-
el nifio no soio resuelva las situaciones conflictivas que trae -
de su hogar, también como forma de técnica para su mejor desen--
volvimiento, adauiriendo habilidades y destezas para explorar la
personalidad infantil del nifio.

En esta etapa la imaginacidon es muy importante, teniendo -
gran influencia en &1, como el querer imitar a sus padres o a -
los que viven o tienen influencia con el medio en el cual se - -
desenvuelve, su ideal es ser como esas personas y poco a poco -
aceptan juegos con otros ninos, imitando‘voces, hablando y jugan
do con los mufiecos (les da de comer, los peina, etc.), se dis--
fraza de doctor u otros personajes, también convierte cualquier-
cosa en avidn, barco, etc., logrando con ello socializarse con -
los demas nifios. En esta edad o periodo del nifio, quiere ser el-
centro de atraccion de todas las personas, quiere y necesita el-
apoyo de su mamad, por eso Se comporta de una manera mas tierna y
carifosa, pues también busca en las demds personas mayores que -
1o rodean la confianza y seguridad. En el Jardin de Nifios tienen

a su lado a la educadora que lo tratard de ayudar y encausar por
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medio del juego para el logro del aprendizaje.

3. Los Ninos y el Juego

Poco a poco el nifio ird definiendo su personalidad, sus gus
tos y temperamento, pero mientras tanto a los tres anos se com--
porta de manera egoista al no querer compartir sus juguetes o ju
gar con otros nifios, pero con comprensidn y amor desaparecera es
te sentimiento y aparecerd el de la colaboracion, ademas de ser-
mads alegre y activo en sus juegos. A la edad de cuatro afos, el-
nifio necesita saher mas del mundo que lo rodea, transformandose-
en gigante de curiosidad incesante, especialmente en los “por- -
qués", que a veces son dificiles de responder, asi como "el cudn
do, donde y como", existiendo dos razones fundamentales para es-
te tipo de preguntas, que es el lograr la atencion y satisfacer-
su curiosidad para entender las cosas. A esta edad el nifio esta-
en constante movimiento, anda de arriba para abajo realizando di
versos juegos.

Por medios del juego el nifio imita las conductas y actitudes
de sus padres, imitando cada quien las actividades de su respec-
tivo sexo, por ejemplo: la nifa imita por medio del juego las ac
titudes de su madre, coqueteando con su papa o llamando su aten-
cidn nara lograr algo, inclindndose en su preferencia hacia él.-
Por el contrario, el nifio se sentird inclinado hacia su madre, -

actuando como su padre, cuidando y protegiendo a la persona que-

considera mids débil de su hogar o sea su madre. Aumentando mis -
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el amor de los nifios por sus padres, siendo mds efusivos en sus-
formas de expresion. La imitacion en el nifo es selectiva ejer--
qiendo una atraccion nor las personas a las que le tiene mis - -
afectom repitiendo en sus juegos las experiencias que acaba de -
vivir, reproduciendo e imitando lo que ve. Siendo la imitacién-
para algunos nifos regla para llevar a cabo el juego.

E1 juego es el que libera todas las energias, siendo una -
atraccion y expresion jubilosa para todos los nifios, apropiado a
todas Tas posibilidades y al funcionamiento de su mente y su ---
cuerpo. Por la necesidad de socializarse el nifio aprende a com--
partir sus juguetes ensefiandolos y explicdndolos a los demas pa-
ra lograr desenvolverse en su mundo exterior. Los juegos entre -
el nifo y la nifia difieren al tomar rasgos personales que le co-
rresponden a cada uno, siguiendo el ejemplo de Tos adultos de -
acuerdo a su sexo formando esquemas que le serviran en su futu--
ro. A través del juego el nifio establece jerarquizaciones entre-
sus acciones y las de los adultos, encontriandose presente en es-

tas acciones la clasificacion.

4. Tinos de Juego

En la etapa preescolar se pone mds énfasis en el desarrollo
de juegos sensoperceptivos, pues son mas Gtiles en la adquisi- -
cion de habilidades, destrezas y conocimientos. Para que el nifo
logre relacionarse con otros nifios es necesario dejarlo en liber

tad, pues sin presiones el nfio actia espontaneamente de acuerdo-
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con su gusto y necesidades. A través del juego el nifio aprende a
distinguir los colores, identificar objetos, establecer distan--
cias (cerca y lejos), distingue conceptos como arriba, abajo, -
adelante, detrds, abierto, cerrado, etc., también por medio del-
juego realiza ejercicios fisicos como correr, saltar, brincar, -
etc., (realizando con todas estas actividades diferentes tipos -
de clasificaciones) que le sirven en la ejercitacidn de su mente
y le ayudan en la solucidon de problemas.

E1 juego debe mantener una estrecha relacion con la reali--
dad, ser ameno, agradable, que de é1 se desprenda algin conoci--
miento, que en determinado momento se puéda complicar grédua]meg
te de acuerdo con la capacidad del nifio y con esto aumenta su ca
pacidad perceptiva. Piaget distingue cuatro tipos de juegos fun-
cionales en edad preescolar, estos juegos son el sensoriomotor,-
el simbdlico, el de reglas y el de construccidn. Veamos ahora en

que consiste cada uno de ellos.
a) Juego Sensoriomotor

0 juego de ejercicios, se realiza en forma placentera por -
parte del sujeto, ya que ejercita mecanismos a través del desa--
rrollo de actividades perceptivas, motoras, musculares, intelec-
tuales, afectivas, etc., guiando al nifio a la maduracidn psicold
gica total. Este tipo de juegos ayudan a integrar la realidad al
proceso de asimilacion, en forma de esquemas.

b) Juego Simbélico
[

Este juego es sucesor de los juegos sensoriomotores, inter-

vienen en é1 la asimilacion deformante y la imitacion diferida,-
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analizando el simbolo para comprenderlo como significado y signi
ficante. Pasando a ser el significante el producto directo de la
imitacion diferida y por consiguiente el significado de Ta asimi
lacion deformante, desarrolldndose paralelamente con la imita- -

cion.

Estas funciones se realizan en la representacidon, siendo és
ta semejante a 1a realidad, donde el individuo ejecuta ejerci- -
cios sensoriomotores al lograr un significado no restringiéndose
a una simple imagen visual o auditiva, etc. Genéticamente la asi
milacion deformante o subjetiva aparece en las sefiales como im--
presiones sensoriales asociadas, interrelacionandose con el re--

sultado de las imitaciones diferidas.

c) Juego de Construcgidn

En edad preescolar se realizan diferentes tipos de juegos -
motores y sensoriales en los que se utilizan divérsos tipos de -
materiales o bien el propio cuerpo. Se les 1lama juegos de cons-
truccion porque el nifo imagina y construye a través de; y utili
zando materiales como piedras, fichas, cubos, hilos, trapos, blo
ques, arena, cintas, plastilina, etc., con los cuales puede rea-
lizar diferentes acciones como lanzar objetos, apilarlos, balan-
cearlos, modelarlos, llenar y vaciar recipientes, etc. 0 bien -
con el mismo cuerno puede 1levar a cabo actividades como cambiar

de lugar, correr, saltar, trepar, danzar, dibujar, recortar, -
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brincar, etc.
Estos juegos estan encaminados a desarrolilar la maduracidn
muscular, neuroldgica y psicoldgica que se presenta durante el -

per*odo en el cual se encuentra el nifio en esta edad.

d) Juego de Reglas

A través del juego se realizan actividades manuales y corpo
rales que ejercitan la mente y la imaginacidn, ayudando en el -
desarrollo del cuerpo y a la fdcil integracidn a una sociedad, -
pues como ya se sabe, dicha sociedad impone reglas que es necesa
rio obedecer para su aceptacidén en ella. Por eso todos los jue--
gos tienen leyes y reglas conocidas en el mundo del ejecutor, -
respetiandolas y l1levandolas a cabo para después utilizarlas a lo
largo de su vida en el grupo al cual pertenece, con esto se pue-
de realizar una clasificacidn de conductas de acuerdo a la situa
cidn que se presente y a la persona.

Por medio de los juegos se realiza ‘'una descarga de energia-
positiva y negativa a través del ingenio y la experiencia que se
tiene en ellos y en-los diferentes tipos que existen. Implican -
ademis el desarrollo de diferentes sentimientos como son la obe-
diencia, participacidon, orden, seguridad, etc., asi como también
despierta la curiosidad del nifo comenzando desde muy pequerio a-
ser un investigador, ayudindole a vencer sus miedos y sus temo--
res,

Dentro de estos cuatro tipos de juegos que sefiala Piaget se

encuentran encerrados muchos mis como lo son los juegos didacti
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cos, de memoria, individuales y de equipo, veamos en que consis-
te cada uno de ellos,

Los juegos didacticos son aquéllos que al ejecutarlos ense-
fian algldn conocimiento, concento, objeto, etc,, por ejemplo ense
fiar las figuras geométricas.

Los juegos de memoria ejercitan la mente haciendo mas re- -
flexivo al nifo, pues en &1 es necesario la recordacidon de carac
teristicas de diversos objetos, por ejemplo encontrér una figura
u objeto y recordar su nombre, o bien nombrar caracteristicas vy
reconocer de quien o que estamos hablando,

Los juegos individuales son aquéllos que se realizan de uno
por uno, ejecutandolo de manera individual como recordar una ri-
ma.

Los juegos de equipo son aquéllos que se realizan por va- -
rios nifios o en forma de grupo como jugar a la loteria con figu-
ras de frutas o figuras geométricas o bien las rondas infanti- -
les, etc.

A través del juego el nifio desarrolla sus afectos ejercitan
do también el aspecto muscular y organico, llevandolo a estable-
cer relaciones de objetos, nociones de -espacio y tiempo, causali
dad, clasificacidn, seriacion, integracidén de un todo a sus par-
tes, etc., para pasar de lo sensoriomotor a la realizacién de -
conceptos y del nidmero, logrando con ello la socializacidn y en-
riquecer su personalidad al estar seguro y estahle en sus senti-
mientos, desarrollando toda su capacidad social.

"E1 nifio en las distintas edades tiene distintos intereses;
sus habilidades manuales y de todo tipo varian mucho de una éepo-
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ca a otra. Conviene pues pensar un poco en el tipo de juguete y
juego, que de acuerdo con su edad y habilidades Te van a inte-
resar mas. Deben comprdrsele juguetes que sera capaz de utili--
zar sin ayuda y que le permitan poner en juego su imaginacion".
(7)

A través de las practicas en el juego el nifio aprende crean
do nuevas habilidades y ampliando las que ya tiene. Al estar par
ticipando constantemente ejercita sus habilidades intelectuales-
que al desarrollarse permiten que los juegos sean cada vez mas -
complicados, pues sus necesidades varian. E1 juego le permite te
ner control y dominio, tanto en su fisico, como en sus instintos
y su mente. Nada tiene que pedirle el aprendizaje que se obtiene
mediante el juago a el aprendizaje que se obtiene en escuelas de
estudios superiores, pues con el juego se desarrollan los senti-
mientos y en las escuelas superiores se les ensefian las relacio-
nes humanas, convirtiéndose posteriormente en un ser humano con-

normas, valores y orincipios, en una palabra en un homhre comple

to.

B.- La Misica

"Logrando dentro de la educacidn preescolar los objetivos -
planteados a través de la misica, actuando esta sobre la inteli-
gencia, sensibilidad, voluntad dentro de todas las ireas del - -
aprendizaje". (8)

La actividad musical es amena y sencilla, 1levada a caho dy
rante los primeros anos de vida. La misica es movimiento, ritmo,
juego en forma activa, utilizando actividades apropiadas para -

ello.
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1, Concepto de Misica

"La misica es un lenguaje y como tal puede expresar impre--
siones, sentimientos, estados de animo". (9)

Las cualidades de la misica son muy diversas, puede ser exi
tante, serena, triste, jocosa, etc., puede servir como identifi-
cacion entre sujetos de un mismo pais, raza o grupo social al -
cual se pertenece, Es tambhién comunicacidn entre seres humanos,-
desarrolla diversas posibilidades y despierta sentimientos y -
sensaciones., Es el medio para cultivar en el nifio Ta sensibili-
dad, procurando que 10 que éste cante y escuche contenga cierta-
calidad, de aqui la importancia de que el nifio reciba estimulos
apropiados para el desarrollo de su sensorialidad que le acrecen
taran su capacidad de adquirir todos los conocimientos posibles-
a esta edad y que le seran de gran utilidad en la adaptacidon a -
cualquier situacion.

El nino expresa sus sentimientos de wuna forma libre a tra-
vés de la misica y los elementos que la forman, que son el rit--
mo, la palabra, Ta melodia, el cuerpo y los instrumentos que for
man parte en la vida de el nifo a través del movimiento y el -
juego. Sabemos que el conocimiento 1lega a &1 a través de los -
sentimientos por medio de estimulos que seran buenos o manos, ya
que estaran ligados al ambiente que 1o roded y serdn los creado-
res de experiencias que el nifio asimilara y acomodara en su cere
bro.

Existen dos caracteristicas por las cuales atraviesa el ni-

iio de preescolar, éstas son la etapa lddica y la curiosidad. La-
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curiosidad le 1leva a la investigacidn del ensayo y error del -
aprendizaje que le ayudara a adaptarse. La etapa lddica a través
del juego satisface la necesidad del nifio de moverse a su gusto-
(brincar, gatear, bailar, etc.), que le serviran también para -

adaptarse,

2. Evolucion Histdorica de la Musica

En épocas pasadas los grupos primitivos dieron gran impor--
tancia a Ta ensefianza y practica de la mGsica, pues existia una-
estrecha relacion entre ésta y la vida de dichos grupos. Desde -
tiemnos muy remotos 1a misica ha servido para que el hombre ex--
prese sus sentimientos y estados de animo, por ejemplo amor, pe-
sar, tristeza, alegria, inquietud, coraje, duelo, ilusidn, etc.,
asi mismo se relaciona con la diversidn, el trabajo y la reli- -
gion de éste.

La funcidn educativa y social que se le atribuyd a la misi-
ca en las antiqguas civilizaciones como persas, hebreas y chinas,
fue muy importante, pero su mayor auge lo tuvo con 1o0os griegos,-
pues para ellos era indispensable la ensefianza musical en 1a so-
ciedad que ayudara en la formacidon de los ciudadanos. Entre los-
griegos la mdsica tenia la misma importancia que la filosofia y
lTas matematicas debido a la gran influencia que tenia en el hom-
bre para cambiar su estado de animo segin Aristdteles, y 1lenar-
su alma de ritmo y armonia, segun Platdn. La clave de la filoso-

fia griega es haberle atribuido a la masica un sentido educati--

110865
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vo, idea filosofica que a lo largo de la historia ha tenido sus-
altas y bajas, pero que por su valor pedagdgico es necesario re-
descubrirla constantemente.

En el Occidente cristiano, en los antecedentes de la misi--
ca, destaca un monje benedictino 1lamado Guido d"Arezzo, se le -
deben inventos muy variados y habiles recursos en la lectura y -
escritura de la midsica. Sus conocimientos pedagdgicos no se po--
nen en tela de juicio, pues es el creador de los nombres actua--
les de las notas musicales, el uso de la "mano pentagrama" y el
pentagrama con 1ineas de colores y claves mbviles.

En la Edad Medja la misica tiene un gran sentido religioso,
pues su ensefianza estaba a cargo de los monjes, se llevaba a ca-
bo en los monaesterios y también le atribuian la misma importan-
cia que a la geometria, astronomia y aritmética. Dicha ensefian-
za musical, después se reorganiz6 y ordend en las escuelas que -
se crearon por medio de dichas manifestaciones.

En época de la Reforma Renacentista se hace patente la nece
sidad de que la misica y su ensefianza llegaran a todas las cla--
ses sociales, la imperante necesidad de que la cultura llegara a
todas las personas hizo que se crearan mas escuelas para todos -
los niveles sociales, presentandose con esto problemas para el-
educador musical, Esto 1levd al estudio e investigacidn de las -
causas que retrasaban el conocimiento y la practica musical y la
forma de agilizarla, En esta época la midsica se ponulariza.

Como en Grecia, luteranos y calvinistas concidian en que -

las nuevas generaciones de nifios y jovenes necesitaban una ense-
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fanza musical.

"Lutero 1lega a afirmar que la "mlsica gobierna al mundo" y-
en su "Carta de los Estados Alemanes" recomienda especialmente -
que se coloque en primer Tugar y en un mismo nivel que las Huma-
nidades y 1las Ciencias el estudio de la misica y el canto en -
las escuelas.

Durante el siglo XVII las ideas pedagfgicas recibiran un im-
portante impulso con la aparicion de Comenio. Sus conceptos, ex--
presados en la "Didictica Magna", publicada en 1657, lo sefalan -
como el precursor de los métodos sensoriales y activos, como tam-
bién del método global al afirmar que "el conocimiento debe ser -
completo a cualquier edad". A Comenio pertenece la frase: "Nada -
hay en la inteligencia que no haya pasado antes por los senti- -
dos". (10)

Tal ha sido la influencia que Comenio ejerce en la educa- -
cién de nuestros dias, que se ha comparado con aquella que influ
y6 Copérnico y Newton en la ciencia moderna o la que Bacdon y Des
cartes tuvieron en la filosofia.

Durante el siglo XVIII surge una gran inquietud pedagdgica-
musical y muchos son los interesados en la invencidon de sistemas
simples en el aprendizaje y la ensefianza de la misica. Uno de -
lTos grandes pedagogos de este siglo que se interesd por la ense
fanza musical fue Rousseau quien cred un gran numero de cancio--
nes y ejercicios para la ensefianza de la misica, pero que desa--
fortunadamente la mayoria de ellos no tenian una base psicologi-
ca firme y por lo tanto fueron desechados. Afortunadamente su --
trabajo dejé raices y mas tarde fue perfeccionado por Galin, Gé-
dalge y Wilhem sus continuadores y que a juicio de Maurice Che--
vais hacen en Francia la historia de la pedagogia musical y to--
dos los paises europeos, salvo Inglaterra, siguen las ideas de -

dichos pedagogos, En Inglaterra fue creado el método Tonic-Sol--

-Fa y es el Gnico pais que no sigue las ideas pedagdgicas deriva
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das de Tos seguidores de Rousseau.

Se observan periodos de apogeos y decadencia a 1o largo de-
la historia de la educacidon musical, pues después de un lapso de
creacidén, invencidn e investigacidon pedagbgica, le sigue otro de
olvido y abandono y es en éste donde las ideas florecientes de -
la eépoca anterior son desvirtuadas y llenadas de vicios, para -
después caer en un receso relajante que desemboca en una nueva -
recreacion de un nuevo florecimiento; asi sucesivamente formando
una secuencia de crisis y apogeos. Asi mosmo se observan dos ten
dencias contrarias que se disnutan la supremacia en los periodos
de inquietud musical de Tos que ya hemos hablado, dichas tenden-
cias son el racionalismo y el sensorialismo, el primero se refie
re a la supremacia de la teoria musical, el sequndo a la suprema
cia de la practica musical. En cualquiera de los dos casos se -
afecta profundamente a la ensefanza musical, pues no se puede en
sefiar una teoria desvinculada de la realidad sonora y al mismo -
tiempo no se puede ensefiar a los alumnos a vocalizar e interpre-
tar o ejecutar algin instrumento sin conocer las bases del arte-
musical. Lo mds conveniente seria la combinacion de ambas tenden
cias. _ -

En el siglo XIX surgen nuevas ideas que dan origen a méto--
dos mds activos como 1o son los de Montessori, Decroly, Dalton o
Parkhurst que constituyen el grupo de los principales represen--
tantes de una nueva teoria pedagdgica llamada "Escuela Nueva"
que es el producto de ideas y pensamientos de los primeros peda-

gogos sensoriales como Comenio y Rousseau a los que les siguie--
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ron Pestalozzi y Froebel. Entre las aportaciones de la Escuela -
Nueva a la educacidn se encuentra la ensefanza a través del arte
como la pintura, modelado, Titeratura infantil y 1a musica que -
hace su aparicion hasta mas tarde.

En el campo de la midsica es digno de mencionarse el trabajo
de la doctora Montessori, pues no es desconocida su inclinacidn-
hacia este campo como método educativo, asi mismo sus escritos -
donde manifiesta la relacidn que se establece entre el nifo, Ta-
misica y los aportes en la ensefanza que le darfa a éste. La psi
cologia ha Tlogrado alcanzar terrenos inaccesibles en Ta persona-
lidad infantil y la pedagogia musical moderna encauza hoy sus in
vestigaciones metodoldgicas con pasos seguros hacia ideas mas -
concretas y provechosas. La ensefanza musical actual a través de
sus distintos métodos transmite la mdsica como una actividad pro
vechosa y activa desarrollandose tanto por movimientos internos-

y externos que guian hacia la creacidn y expresidon de ideas.

3. E1 Nifo, el Maestro y la Educacidon Musical

La relacidn que existe entre ellos es el intercambio de ex-
periencias y emociones entre el maestro y el nifio a través de la
midsica. Orientando el educador el interés, la preferencia y las-
necesidades que tenga el nifo, eligiendo asi los diversos méto--
dos de ensefianza musical apropiados y los materiales necesarios,
tomando como parte importante y primaria la observacidn de la -
conducta del nifio en diversas situaciones, encontrandose solo o

en un ambiente familiar, escolar o social. Colocdndose el maes--
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tro en el lugar del nifio para comprenderlo en todas las activida
des musicales. Ademas cuenta con la ayuda y la experiencia de -
psicélogos y artistas, formandose el maestro una imagen del nifo
y su mundo, 1legando asi a tomar ciertas caracteristicas del ni-
fio como 1o son la actividad e inquietud, encontrdndose en con- -
traste actividad y movimiento. Haciéndolo participe de lo que -
11ama mas su atencidén, siendo el nifio un ser con emociones apren
diendo al énseﬁar]e con amor, sintiéndose sequro de si mismo, -
del cariio de las personas que lo rodean y encontrando en la mi-
sica una satisfaccién mas. Proporcionandole el maestro de educa-

cidon musical un ambiente sonoro que rodee al nifio y al joven de-

las actuales generaciones.

4. Canto Infantil

La cancifdn o canto infantil es tomada como el alimento musi
cal mas relevante en el nino, ya que responde a las necesidades-
musicales mids reales a su edad y ambiente adecuado, siendo &1 -
mismo el encargado de escoger en forma natural y adecuada a su -
sensibilidad o al valor-con que se le representa artisticamente,
negando de forma activa 1o vulgar y no infantil sin poner aten--
cién olvidando pronto 1o aprendido. |

Los maestros son los encargados de ensefiar las canciones -
infantiles a los nifos, desarrollando su memoria para después --

transmitirlas en el ambiente social donde se desenvuelve asi co-

mo en su familia, escogiendo las canciones de manera espontanea,
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sin Timites dando un campo extenso de estilos y posihilidades, -
dando oportunidad al pequefio de desarrollar facultades sensoria-
les de movimientos ritmicos o acompafamientos instrumentales de-
percusidn, como su capacidad imaginativa y creadora ofreciendo -
en una sencilla cancidon infantil un campo amplisimo en riqueza -
sin 1imites al realizar prdcticas musicales y estimulos para la-
imaginacidn y creacidon del nifo. Logrando el maestro poco a poco
que los nifios entonen por si solos las rondas, coros, etc. La ve
locidad de las canciones debe ser moderada, ni lenta ni rapida,-
permitiendo a los nifios expresarse de manera mas plena con una -

alegria espontanea.

5. Melodia y Ritmo

Desde muy pequefio el nifo tiene gran interés por los soni--
dos especialmente por la misica, al darse cuenta los padres del-
interés del nifio por Tas diversas posibilidades naturales sono--
ras estabhlece una actividad musical organizada, estableciendo es
pontdneamente diferencias en intensidad, altura y timbre. Reac--
cionando el nifio de diversas maneras a las vibraciones sonoras
que se le presentan en forma inesperada, mostrandose la educa- -
cién musical como un don innato, perfecciondandose y afinandose -
en la mayor parte de los nifios hasta llegar a captar vibraciones
mads sutiles, Este proceso se inicia desde una edad muy temprana-
hasta 1legar a la adolescencia, aumentando cada vez mas su sen-
sibilidad musical. Asi, a través de su sensibilidad y su oido -

distingue los instrumentos de una orquesta siguiendo auditivamen
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te cada parte, siendo ésta la primera afectada al percibir un -
fenomeno musical o sonoro para después influir en su afectividad
de acuerdo a su audicidn o aprendizaje.

E1 ritmo es producto de Ta duracidn de los sonidos, se crea
a través de sonidos y silencios alternados de la misma o diferen
te duracidon. La duracidon de los sonidos dependera de los interva
los en silencio que separa a un sonido de otro, dichos silencios
determinan si los sonidos son largos o cortos. El silencio es -
pues, el espacio que existe entre un sonido que termina y otro -
que comienza. El orden que se crea en los sonidos establece la -
existencia de! ritmo que nos produce una sensacidon de movimien--
to. ET ritmo es en si acomodar los sonidos, que al escucharse -
ya en orden produzcan en los auditores la sensacién de descanso-
o movimiento. E1 ritmo puede ser ejercitado a través de ciertas
actividades, por ejemplo: a través de juegos de imitacidn, jue--
gos corporales, de eco, de expresidn grafica, de entonacidn con-

ilustraciones, etc.

6. Actividades Musicales

Se le recitara al nifio la letra original de una cancidn en-
forma lenta y expresiva, en caso de que se encuentre un termino-
raro o desconocido para los nifAos, se hard un comentario aclara-
torio, después la maestra entonard la melodia, en seguida la re-
petira con palabras y en las repeticiones sucesivas lo hara con

los nifios hasta que la aprendan; para hacer mds rapida y amena -
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la memorizacion de la letra de la cancidn intercalando sin alte-
racion el ritmo o la secuencia de la frase, se hacen preguntas -
de esta misma cancidn pudiendo la maestra ejecutar una pequefia -
introduccidn en el piano o con un instrumento de percusion. Eje-
cutandose una cancidn repartida entre varios nifios entonando ca-
da uno una estrofa o bien con refranes animados realizados por -
un solista y el coro alternados,

Uno de los objetivos de la educacion musical es el desarro-
110 interior de la audicidon, dandose de manera espontanea en la-
integracion de las diferentes actividades musicales llegando a -
ser estas mads variadas, al mismo tiempo que los nifios cantan pue
den realizar diferentes actividades, por ejemplo planean, ejecu-
tan movimientos o tocan alaqin instrumento de percusidn. E1 canto
musical es un relato de audicidn y ejecucion de misica como lo -
son las canciones en pequefios trozos, frases, etc., asi como tam
bién Tos movimientos, Surge como necesidad, pues da al nifio la -
oportunidad de inventar historias de acuerdo a su imaginacion, -
interviniendo en ellas personajes como: humanos, animales anima-
dos e inanimados, que se mueven o descansan, juegan, cantan al -
compas de la misica o canciones conocidas, identificara cada uno-
de los personajes o protagonistas de la historia, relato o cuen-
to.

Aunque estas historias musicales sean sencillas, no requie-
ren de un argumento, ya que los nifios desde muy pequefios tienen-
muy diferentes criterios a los nifos mayores para darse cuenta -

si son relatos o historias, siendo para ellos hechos cotidianos-
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que constituyen un cuento, advirtiendo su continuidad y su razdn
de ser, siendo estos cuentos inagotables llamando mas su aten- -
cidn los cuentos musicales como el zoolodogico, el circo, la pla-
ya, la escuelita, la plaza, etc., y también algunas de trabajos-
domésticos como barrer, cenillar, lavar, etc., siendo éstas muy-
variadas y extensas de toda clase, algunas veces o por lo gene--
ral cortas, ya que si se realizan de manera larga se hacen inne-
cesarias a su sensibilidad, interesandose también por la repeti
cién de alaunos cuentos musicales que logran 1lamar su atencidn.

Al desarrollar el nifio su sensorialtidad auditiva ejecuta -
juegos o ejercicios corporales con la ayuda de diferentes medios
de percusidn, identificando caracteristicas del sonido al jugar-
con la cancidn empiezan a cantar para luego interrumpir el can--
to, aunque continda repitiendo auditivamente en su interior, pa-
ra luego a una sefal reanudando la cancion en donde corresponde-
0o al repetir una melodia o ritmo.

Al representar un silencio musical ejecutandose en lugares-
donde se aprecian dentro de una frase musical entondndola los-
nifios, cuando el nifio en un silencio correspondiente se queda -
inmévil o mediante una palabra, desarrolla su senstbilidad al -
ejecutar los silencios que presiente.

E1 nifio canta al repetir melodias a través del juego del -
eco, conversaciones llamadas pregones, cantadas por teléfono, en
tre personas, animales, seres imaginarios e inanimados o bien pa
sando asistencia en forma cantada, existiendo muchos otros me- -

dios para que lo haga. Las canciones pueden ser muy variadas - -
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efectudndose en diversas situaciones, por ejemplo al entrar o sa
1ir de algin lugar, en la 1luvia, en el sol, etc., a través de -
rondas, juegos, cuentos cantados, al moverse y representar persgo
najes, oficios, acciones, etc., haciendo incapié en el ritmo o -
melodia. Al ejecutar las canciones en forma de improvisaciones -
melddicas, al pedir los nifios preguntas y respuestas en distin--
tos estilos como marcha, cancién de cuna, canto para aalopear, -
de indios, etc., haciendo el maestro vara que el nifio termine la
melodia, al improvisar la palabra o frase espontdneamente y en -
forma libre.

Las actividades ritmicas son aquéllas en las que se repiten
diversos ritmos a través del eco, ejecutdndolos de manera espon-
tdnea al realizarlos de manera natural, reconociendo su pulso, -
acento y sobre todo el ritmo, variando en forma la velocidad del
movimiento, pudiendo ser rapida, lenta, moderada, al caminar, re
mar o balancearse, etc., acelerando o retardando en forma de re-
presentaciones como el tren, viento, etc., al detener o introdu-

cir el movimiento en forma brusca como un freno.



CONCLUSIONES

E1 jardin de nifios se caracteriza por ser el punto de parti
da para el desarrollo del nifio preescolar, es la institucidon en-
cargada de formar personas capaces de analizar e interactuar de-
acuerdo a su realidad; su objetivo principal es lograr en el ni-
no su desarrollo integral, proporciondndole los medios adecuados
para satisfacer sus necesidades intelectuales, formando asi per-
sonas autonomas. Para realizar este objetivo, la educadora se ba
sa en diferentes teorias, las cuales aparecen en los planes y -

programas que proporciona la Secretaria de Educacidon Publica.

La educacidn consiste en dirigir al sujeto por medio del co
nocimiento hacia su realidad y si ésta es asimilada por el suje-
to, el nifio, mediante la realizacidn de las actividades que mas-
le gustan, entonces podria lograrse un conocimiento a través de-

la ejecucidon de actividades ld4dicas.

La inteligencia es la capacidad de resolver situaciones, pa
ra que ésta se desarrolle satisfactoriamente, es necesario ejer-
citarla desde pequefios, presentando una gran variedad de proble-
mas y resolver que nos }leven al razonamiento 16gico del pensamien
to y a la adquisicion de conocimientos. Dentro de la construc- -
cion del conocimiento del nifio, este pasa por tres procesos que-
son: el proceso fisico, 16gico-matematico y social, que influyen
directamente sobre el desarrollo psicoldgico, es necesario brin-

darle actividades donde se conjuguen los tres procesos a la vez.
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Asi mismo, el nifio atraviesa por diferentes etapas o perio-
dos, los cuales son: el periodo sensoriomotriz, preoperacional,-
de operaciones concretas y de operaciones formales. La estrecha-
relacidn que existe entre dichos periodos de desarrollo del nifo
marcan ciertas actividades bdsicas en cada una de ellas, que 1le-
van a la adquisicidn de conocimientos que posteriormente son ex-

teriorizadas por medio de la reflexidon del sujeto.

La funcidn simb6lica o capacidad renresentativa es de gran-
importancia en la clasificacion, ya que al realizar cualquier ti
po de dramatizacidon se lleva a cabo una clasificacidn con las ac
tividades de cada personaje, ademas de los materiales y mobilia-
rios que vayan a ocupar. En la funcidn simbolica y actividades-
que en ella se encierran se utilizan una gran variedad de mate--
riales que el nifio maninula y observa detalladamente, favorecién

dolo e impulsandolo a ejecutar cualquier tipo de clasificacidn.

La c]asificacién_encierra en si el desarrollo de Ta refle--
xi6n en el nifo. No solo mediante objetos fisicos se logra formar
el concepto de clasificacion, también por medio del juego, co- -
ros, actividades ritmicas, verbales y todas las actividades 1G4di
cas se pueden encaminar al desarrollo de este concepto. A través
del desarrollo de estas actividades, el nifio va formando su cri-
terio clasificatorio, pues pueden enfocarse directamente a Tlas -

preoperaciones l1dgico-matemdaticas, ya sea en la clasificacidon, -
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seriacidn o conservacion de nimero.

Mediante el juego el nifio expresa lo mas intimo de su ser-
(sentimientos, ideas, valores, etc.). Ejecutando los diferentes-
juegos de acuerdo a su edad, aumentando el grado de dificultad,-
tomando en cuenta la construccién de su conocimiento o capacidad
intelectual. Asi como es necesario ensefiar a hablar al nifo, tam
bién es muy importante el educarlos a través del juego, ya que -
es la forma de expresion que utiliza su pensamiento, se alimenta
de nuevos conocimientos y los pone en practica. A través del jue
go el nifo conoce y aprende de la sociedad en que vive, a la vez
que se va formando como un ser autdnomo con un pensamiento inde-
pendiente. No distingue clases sociales, en cuanto a Tos jugue--
tes, existen para todos los niveles econdomicos, el nifio aprende-
al desarmarlos, observarlos o mostrar su funcionamiento, a la -
vez que realiza una clasificacion al establecer una diferencia -

entre 1os juguetes de nifio y nifa.

Para que el nifo adquiera seguridad en si mismo y en Tas -
personas que lo rodean, es necesario responder a todas las pre--
guntas que hace, pues lo utiliza para 1lamar la atencidn, satis-

facer su curiosidad y formar sus normas de conducta.

E1 juego debe acercarse a la realidad, aportando algun cono

cimiento, que se nueda aumentar su grado de dificultad de acuer-

do a la capacidad del nifio, debe variar de acuerdo a la edad e -
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interés del nifio, es el principal medio del que se vale la educa
cion para que el preescolar desarrolle habilidades y destrezas,-
aprende a identificar colores, objetos, conocer conceptos como:-
arriba, abajo, adelante, atras, abierto, cerrado, etc., a la vez
que desarrolla su actividad fisica corriendo, saltando, brincan-

do, etc., realizando una clasificacion de estas actividades.

Desde que nace el nifo comienza a jugar y a medida que va -
creciendo conoce y realiza diferentes tipos de juego, comoc lo -
son: el sensoriomotor, simbolico, de construccidén y de reglas, -
que en su momento es de gran importancia parasu desarrollo, pues
cada uno de ellos esta encaminado a madurar la mente o cuerpo -

de éste.

E1 jardin de nifios es la institucidn encargada de estable--
cer una estrecha relacidn entre el juego y el aprendizaje a tra-
vés de la realidad, la accidn y el movimiento, realizidndola en -

forma agradable, amena, natural y esnontdnea. Asi, se reafirma -

que el juego es un medio educativo reconocido universalmente.

La misica 1lega a ser un medio de comunicacidn nara el ni--
fio, donde desarrolla su sensibilidad auditiva a través del rit--
mo, la melodia, la palabra, los instrumentos y hasta su nropio -
cuerpo, facilitando la adquisicidn de los conocimientos. Por me-
dio de ella se establece una estrecha relacidon entre el nifo, el

maestro y la educacion.
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A 1o largo del tiempo la misica a tenido una gran imnortan-
cia en las civilizaciones mds avanzadas, tuvo un amplio sentido-
pedagdgico atribuyéndole la misma importancia que a las cien- -

cias.

La mlsica sirve de motivacion en las actividades del nifio,-
le impulsa hacia la investigacidon y aoportacion de ideas, el am--
biente sonoro que 1o rodea tiene que proporcionarle seguridad, -
tranquilidad y sobre todo tiene que estar de acuerdo a su reali-

dad.

E1 ritmo es ideal para 1levar al nifio a realizar una clasi-
ficacion de sonidos, pues se pueden realizar en una cierta canti
dad de tiempo (palmadas, pisadas, chasquidos, palmadas en los -

muslos y hombros).

La melodia es también un medio nara realizar una clasifica-
cidn, se utiliza nara cue al compas de ella se realicen activi-
dades como gatear, saltar, correr, o bien sonidos caracteristi--

cos de objetos o animales para formar una melodia.

Los cantos infantiles son una necesidad real en el nifio, ya
que desde muy peauefio tiene interés en los sonidos naturales o -
creados espontaneamente, formando en ocasiones una sucesidn de -

sonidos que ordena segin crea conveniente, realizando una clasi-

ficacidn, 1o mismo nuede hacerse con los instrumentos que utili-
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z0 para producirlos.

Mostrindose asi la importancia y utilidad de la misica y el
jueqgo en el aprendizaje de las operaciones 16gico-matematicas, -
asi como la estrecha comunicacion directa que se establece entre

el alumno-alumno y maestro-alumno.

Por lo tanto, sugerimos se preste mavor atencion a la teo--
ria epistemoldgica de Jean Piaget, enfatizando en los procesos -
de la construccidn del conocimiento dentro del periodo preopera-
cional, asi como el inicio de las actividades de clasificacion,-
seriacidn y conservacidon de nimero 1legado al periodo de las one
raciones concretas. Dandole el valor que se merece y no tomdndo-
lo solo como el conocimiento tedrico, sino procurando su anlica-
cién. Asi mismo como el resultado de ia anlicacidén de la teoria-
de Piaget al tomar como medio educativo al juego y la misica, -
selecciondndolos de acuerdo a la edad y caracteristicas del nifo
enfocados a la clasificacidon. Planteiandolas como estrategias a -

seqguir,
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samiento. La Obra de Piaget en Teorias del Aprendizaje.
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ANEXO II



de 5 a 6 aiios (TR T )

Distingue | | ‘;5,_-“
objetos ‘
por su forma

Cuando el nifio

observa con atencidn

lo que le rodea,
descubre que todo tiene
una forma diferente :
y aprende a distinguiria. L _ J




\.

de 5 a 6 anos

Ordena
objefos

de acuerdo
3 su tamano

[

El nifio al llevar a cabo esta accién
se da cuenta del orden que las cosas tienaer
de acuerdo a su tamaio



de 5 a 6 arios

Une objetos
por parejas
con un
cordoén

Al unir una cosa con Su pareja,
el nio percibe la relacion
que hay entre ellos.




ANEXO III



Abstracciodn.

Actividad.

Adaptaciédn,

Autonomia.

Causalidad.
Cognoscitivo.

Conocimiento.

Cuantificacidn.

GLOSARIO

Operacion intelectual que consiste en separar -
mentalmente las caracteristicas observables y -

las no observables de los objetos.

Facultad de obrar / Diligencia, eficacia, pronti
tud en obrar / Conjunto de tareas propias de una

persona o entidad.

Accién v efecto de adaptar o adaptarse, acomodar
se, avenirse a circunstancias, condiciones, etc.
/ Proceso que permite a un organismo u Grgano re
sistir las condiciones del medio en que se halla

y acomodarse a ellas.

Condicidn del individuo que no depende de nadie-

bajo ciertos conceptos.
Relacién que hay entre la causa y el efecto.
Dicese de 1o que es capaz de conocer.

Accidn y efecto de conocer. Sentodo, cada una de
las aptitudes que tiene el alma de percibir, por
medio de determinados organismos corporales, las
impfesiones de los objetos externos. / Entendi--

miento, inteligencia, razdon natural,.

Operacidn consistente en determinar la cantidad-

de algo.



Encaustico. Dicese de la pintura o del barniz preparadas con

ceras.

Esgrafiado. Técnica decorativa / Consiste en la superacidn -
de capas de revloque con distinto color. En De--
terminadas zonas segln un dibujo previo, se qui-
ta alguna de dichas capas, con lo cual queda al-
descubierto 1a inferior y se consigue una decora

cion policroma.

Estimulo. Insitamiento para obrar / Agente fisico, quimico,
mecdnico, o de otra indole que desencadena una -
reaccidn funcional en un organismo / Exitacidn-
gue inicia la actividad o desencadena una res- -

puesta de diverso tipo.

Estructuras. Son las propiedades organizativas de la inteli--
gencia, organizaciones creadas a través del fun-
cionamiento e inferibles a partir de la naturale

z za de la conducta cuya naturaleza determinan.

Explorar, Tratar de descubrir 1o que hay en una cosa, lu--

gar, y especialmente en un pais recorriéndolo.

Interaccian. Accién reciproca entre dos fendmenos, factores o

sistemas.

Lddicro. Perteneciente o relativo al juego.



Pensamiento.

Perceptivo(a).

Percepcidn.

Personalidad.

Signo.

Simbolo.

Idea principal, manera de opinar de un individuo

o de un determinado ambiente.
Perteneciente o relativo a la percepcién.

Descubrimiento, organizacidn e interpretacion de
la informacidn procedente tanto del mundo exte--

rior como del ambiente interno.

Conjunto de caracteristicas propias de cada per-

sona que la distinguen de las demas.

Es una forma de representacion colectiva, elegi
da de manera arbitraria por la sociedad y la cul

tura, ejemplo: la escritura.

Imagen (figura o divisa) con que material o ver-
balmente se representa un concepto moral o inte-
lectual. / Es una representacidon mental, elabora
da individualmente, por medio de la cual el suje
to establece una relacidn de semejanza con el ob

jeto representado.



