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INTRODUCCION

La ensefianza de la matemdtica, constituye sin duda alguna un -
punto de especial interés en todos los programas de la mayorTa
de los niveles educativos.

Sin embargo es notable la necesidad que existe en los maestros
por contar con elementos tedricos y metodoldgicos que ayuden a
comprender mejor los conceptos implicados en el proceso de desa
rrollo del pensamiento 18gico-matemdtico, es por ello que nace
la inquietud por la bisqueda de estrategias diddcticas que faci
liten la tarea de la educadora, especificamente en relacidn del
nifio al concepto de nimero; nocidn abstracta y diffcil de com-
prender en este nivel pero que si favorecen los procesos bdsi-
cos como son la seriacidn, clasificacién y correspondencia, se
favorece con ello también la construccidén de este concepto.

Lo anteriormente expuesto se detalla en el capftulo |, Defini-
cién del objeto de estudio, conjuntamente con justificacidn y -
objetivos.

La 16gica en el nifio se presenta bajo la forma de estructuras -
operatorias, es decir, que el acto l6gico consiste en operar so
bre las cosas y los demds.

E!l desarrollo de las nociones 18gico-matemdticas es un proceso
paulatino que construye el nifio a partir de la experiencia que
le brinda la interaccidn con los objetos de su entorno; creando
mentalmente relaciones y comparaciones entre ellos, establecien
do semejanzas y diferencias para clasificar, ordenar y realizar

la correspondencia que le posibilite estructurar el conocimien-



to de nimero.

Es asi como la presente cuenta con un marco tedrico que avala -
lo anterior y hace referencia a la Pedagogfa Operatoria, viéndo
la precisamente como la posibilidad de brindar al nifio objetos
de su entorno con los que tenga oportunidad de interactuar y lo
grar abstracciones que correspondan a su edad y periodo de desa
rrollo. De igual forma en este mismo marco se enuncia a la teo-
rfa de la Resistencia como fundamentacién social y al Materia-
lismo Dialéctico como filosS6fico; todo esto contenido en el ca-
pitulo 11,

En este mismo apartado se da a conocer el marco contextual y el
referencial, el primero describe el lugar donde se presenta la
problemdtica; en este Gltimo se dan a conocer las referencias -
especificas de dénde y c6mo se estd llevando la prictica docen-
te y cémo se pretende dar.

También se presentan estrategias diddcticas en el tercer capftu
lo, las cuales fueron ideadas para dar a la educadora una orijen
tacién de actividades o un apoyo de ideas que pueden ser aplica
das a nifios de tercero de preescolar.

El cuerpo de toda la propuesta pretende dar en términos senci-
llos y comprensibles, la panordmica del problema de la concep-
cién de nimero en preescolar y con ello una manera de abordarse,
con los antecedentes bdsicos necesarios para que el nifio llegue
a este concepto.

Lo que implica tomar en cuenta todo lo que repercuta de manera
directa e indirecta ya sea fisica, psfquica o socialmente en la

estructura de aprendizaje de nimero en los preescolares del Jar



din de Nifios lgnacio Allende, con posibilidades de adaptarse a

otras instituciones de este nivel educativo.



l. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Formulacidn del problema

La matematica supone un cambio radical en la forma de ensefiarla
y conducirla en clase, ya que como es sabido esta disciplina se
ha impartido en las escuelas como algo mecénico y alejado de la
realidad, provocando con ello una desvinculacidn total entre la
teorfa y la préctica, pues lo ensefiado en la escuela tebricamen
te sobre matemdticas ha tenido o tiene poca aplicabilidad en la
vida diaria del individuo, provocdndose con ello una aberracién
casi generalizada de los alumnos por tal materia, y hasta de -
los mismos docentes, sin embargo a veces ni esos miedos y temor
res a tal materia por parte de los docentes, los hace ver o copm
prender que es necesario un cambio o transformacidén en la forma
de ensefiar o conducir tal disciplina. Esto lleva a la reflexidn
de que es necesario dejar de concebirse €l maestro a sT mismo -
como el que tiene que ensefiar, desde aqui deben surgir los cam-
bios, para ir preparando un campo propicio de confianza en los
alumnos por buscarle solucidn a las problemdticas matemdticas -
que se les presentan diariamente dentro del saldn de clase y de
su misma vida diaria.

Por todo esto se ve la necesidad de propiciarle al nifio situa-
ciones de aprendizaje que lo lleven a través de sus propias ex-
periencias, tanteos, asi como de sus altas y bajas, a redescu-
brir su mundo con todo lo que €l implica.

Entre los fundamentos principales dentro del programa de educa-

cidén preescolar, se encuentra precisamente eso, que el nifio lo-



gre sus propios conocimientos, basados u obtenidos de sus viven
cias personales con los objetos de su entorno y que por si so-
los organicen y construyan sus propios sistemas de pensamiento
16gico para lograr posteriormente reconstruir informacidén que -
le vaya brindando su realidad. Con estos antecedentes nace la -
inquietud por buscar alternativas que favorezcan en el nifio el
proceso de construccidn del concepto de nlmero dado que para -
que el nifio logre llegar a tal conceptualizacidn, es necesario
una serie de pasos o estadios previos que se necesitan madurar

y por lo general, como lo marco Piaget, no se logra hasta el pe
riodo de las Operaciones Concretas (entre los 7 y 12 afios apro-
ximadamente) .

Este problema se aboca a nivel preescolar en nifios de tercer -
grado del jardin de nifios Ignacio Allende 1125 perteneciente a -
la zona XXX de H. del Parral, Chih., asT como a todos los jardl
nes que cuenten con caracterfisticas similares a este.

Se pretende que el nifio tenga experiencias previas al nivel pri
mar ia sobre la concepcidén matemédtica de ndmero, apoyadas princi
palmente en las operaciones de seriacidén y clasificacién favore
cidas con el manejo y utilizacién de objetos diferentes que con
forman las dreas de trabajo existentes en los jardines y las cua
les se manejan a lo largo de todo el ciclo escolar, sirviendo -
de apoyo a cualquier tema, proyecto o situacidén de trabajo que -
se esté manejando en el aula, pues como es sabido, en los pro-
gramas actuales preescolares no existen unidades o actividades

especificas a manejar por lo que la educadora tiene libertad -

plena para implementar actividades diversas asT como materiales

u objetos diferentes que interesen al nifio.



Para la explicacién y el tratamiento tedrico metodoldgico de es
ta problemdtica planteada sirven de apoyo como fundamento tedri
co, la Psicogenética, la Pedagogfa Operatoria, el Materialismo
Dialéctico y la TeorTa de la Resistencia en lo social.
Contemplando una instrumentacién dididctica basada en la Didécti

ca Crftica.
B. Justificacion

Considerando que en educacidén preescolar como en los dem§s nive
les, la ensefianza de las matemdticas ha sido y es una transmi-
sidén de conocimientos tedricos sin relacién con la vida practi-
ca y que se ha venido constituyendo en una aberracién por parte
del individuo, debido precisamente a que le han faltado las prin
cipales bases para su aprehensién ya que por la forma en que se
han venido ensefiando las matem&ticas el docente mismo la mayorfa
de las veces carece de sustentos pr&cticos que le ayuden a abor
dar la ensefianza de tal disciplina, nace el interés por buscar
alternativas que ayuden a dar respuestas practicas a las inquie
tudes de poder ensefiar las matemdticas, particularmente para fa
vorecer la adquisicién del nidmero en el nivel preescolar, que -
como se ird viendo, es sumamente diffcil debido a la serie de -
abstracciones que éste representa, sobre todo por la corta edad
de los preescolares pues tiene que cumplir para antes con las
bases de nociones de clasificacidén y seriacién, las cuales son

operaciones indispensables para que el nifio posteriormente lle-

gue al concepto de ndmero.



Se pretende de igual forma atender la demanda preescolar de des
pertar en el nifio el interés por conocer su realidad de manera
objetiva a través de objetos y situaciones surgidas de su reali
dad, su momento, su entorno y con la aplicacién de la propia ex
periencia de acuerdo a la edad y el perfodo de desarrollo en -
que se encuentra el nifo, para poder adecuar las actividades a
los intereses e iniciativa especificos.

En este nivel, la educadora puede renovar sus patrones matemdtl
cos de ensefianza, buscando siempre alternativas o estrategias -
acordes e interesantes al nifio, buscando siempre estar actuali-
zada e interesada por conocer, indagar y aplicar métodos o téc-
nicas matemdticas agradables al nifio y lograr asimismo erradi-
car los viejos vicios de ensefianza automatizada y abstracta, -
sin fundamentos concretos, ni surgidos de la misma persona y -
sus necesidades, evitando con ello una desvinculacién total en-
tre la teorfa y la vida cotidiana del educando, pues generalmen
te s6lo se pretende llegar a una representacién gradfica o nume-
ral que no dice ni es nada cuando han quedado enormes lagunas -
y huecos diffciles de llenar por falta de cimientos o bases s6-
lidas que posteriormente permitan su aplicacién racional en las
operaciones como: suma, resta, division y multiplicacidn.

Se pretende pues, dar la utilidad debida a las matemdticas dentro
de la vida practica del individuo y que el nifio las vea y descy
bra en su diario vivir como algo til y necesario para resolver

sus propios problemas y los de su &mbito.

€. Objetivos



Es fundamental en el jardin de nifios consolidar las bases que -
favorezcan la adquisicién de los contenidos escolares de acuer-
do a la edad, intereses y realidad del educando.

Se pretende aplicar cosas Gtiles y précticas que ayuden al logro
de algunos conocimientos especificos, en este caso, la consoli-
dacidn de las bases 18gico-matemdticas del concepto de ndmero,
visto como una idea de naturaleza distinta al conocimiento fisi
co y social, es decir, que no se extrae directamente de las pro
piedades fisicas de los objetos ni de las convenciones socjiales,
sino que se construyen a través de un proceso lento y paulatino
de abstracciones reflexivas de las relaciones entre los conjun-
tos y que posteriormente se llega a expresar su numerosidad, pe
ro no sin antes haber comprendido los conceptos claves que lo -

lleven a tales abstracciones y que son la clasificacién, inclu-

sidén, seriacidn y conservacidn principalmente.

E1l nifio preescolar puede saber contar de memoria e incluso dibu
jar diferentes representaciones de nimero, sin embargo eso no -
significa que comprenda su concepto y lo que éste implica, para
ello es necesario cubrir con una serie de caracterfisticas y an-
tecedentes por lo que la presente propuesta busca cumplir en -
parte con actividades o formas de abordar esta problematica y -
busca como principal objetivo que el nifio de 3er. grado de pre-
escolar logre la comprensidén de las nociones bdsicas de clasifi
cacidén, seriacién como antecedentes indispensables para que pos
teriormente logre comprender el concepto de nidmero.

AsT también se pretende que el docente preescolar busque y pro-

porcione estrategias de trabajo que ayuden al nifio de 3ero. de



preescolar a la preparacién para la comprensién del concepto de

niimero.
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1. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES

A. Marco Contextual

Para el andlisis de la problemdtica planteada es nhecesario no -
olvidar el papel que juega el estado dentro de la educacién mis
ma, éste es y ha sido el que dicta y determina las leyes que ri
gen la composicién del sistema educativo nacional y los facto-
res que han de componer la clase escolar, esto a través de un -
currfculum formal con estatus, reglas y una serie de adhesiones
bien establecidas y rigidas que marcan y establecen cémo ha de
ser y llevarse a cabo la ensefianza en México, se le da a la edu
cacidn el cardcter de laica, obligatoria y gratuita, formalmen-
te en el Art. 3ero. de la Constitucidn Mexicana.

En el proceso educativo se desarrolla un currfculum oculto que
no se hace explicito, pero que sin embargo estd presente en to-
da clase de relacién escolar que se emprende y que trata por to
dos los medios de mantener una serie de objetivos e intereses -
propios al poder del estado, para mantener y preservar sus inte
reses, constituyéndose la escuela en la mayorfa de los casos co
mo la magna institucidén autorizada para mantener y preservar ta
les privilegios.

El estado tiene todo bajo control, infiltridndose hasta los con-
tenidos programdticos de las instituciones escolares, marcando
los objetivos convenidos a sus intereses.

Con lo anterior puede decirse que la vida escolar cotidiana, -
tiende a la reproduccidn de los intereses del estado, asT el ma

estro no estd enterado de ello y lucha por lograr cambios parti



culares a nivel aula y de ahT a otros. Todo ello debe ser toma-
do en cuenta por el maestro y estar consciente de su labor para
poder proponer estrategias o formas que sirvan para erradicar -
en algo estos vicios tan marcados a través de los afios escola-
res por los que ha pasado el propio educador y buscar nuevas -
formas que logren cambios en los educandos que los lleven a ser
criticos, reflexivos y analiticos de su medio y su mundo circun
dante.

El maestro, a pesar de todo tiene en su grupo libertad para -
crear y transformar un tanto lo institucional, haciendo partir
a los mismos educandos de su momento, su realidad, sus intere-
ses.

Actualmente el programa del nivel preescolar favorece al logro
del cambio de actitud, tanto del maestro como del alumno, ya -~
que invita tanto al maestro como al alumno, al andlisis y re-
flexidén de 1o que se hace y cémo se hace, pretende involucrar a
ambos en la blsqueda y resolucién de los problemas cotidianos -
pero significativos, que los lleve a idear formas c maneras de
resolver sus planteamientos.

En el maestro recae la mayor responsabilidad, ya que es quien -
tiene que propiciar situaciones o nuevas formas que promuevan -
el cambio de actitudes, cosa que en preescolar no es diffcil ya
que los nifios debido a su corta edad, aln no tienen muchos vi-
cios arraigados pero aln asi ya traen de su hogar, su familia,
ciertas creencias o hdbitos infundidos.

Todo esto eiene que ser tomado muy en cuenta a la hora de la -

aplicacidn de la metodologfa planeada o pretendida principalmen
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te por el maestro, ya que deben tomarse en cuenta todos los pro
blemas que aquejan en la actualidad tanto a nivel internacional,
como regional, escolar y familiar que influyen a su vez en el -
nifo repercutiendo directa o indirectamente en su proceso ense-
fianza aprendizaje y por ende en sus comportamientos y conductas
en la escuela. Por ejemplo: la crisis econémica que estd afec-
tando mundialmente repercutiendo a nivel regional y familiar.
En la actualidad, Parral, Chih., que es donde se ubica la pro-~
puesta, presenta un panorama critico en el aspecto econdémico, -
ya que se estd pasando por un alto Tndice de desempleo y a la -
vez es una ciudad caracterizada a nivel nacional, como zona de
vida cara; esto no puede pasar desapercibido en la presente, vya
que afecta por supuesto a los nifios que asisten al jardin de ni
fios lgnacio Allende debido a que es un jardin en donde los pa-
dres de familia de la mayorfa de los nifios que aqui asisten, -
cuentan con trabajos eventuales muy poco seguros y se observa -
como son desocupados con frecuencia, teniendo también la madre
del nifio que trabajar para poder subsistir y contribuir econémi
camente al sostenimiento del hogar repercutiendo de manera tal
gque los nifios tienen que ser encargados con familiares y amigos,.
Se observa que como esto va en contra del avance del nifio en la
escuela pues en la mayorfa de los casos hay poca o nula rela-

cién padre e hijos y ello va en detrimento de logros de avance

programé&tico que se plantean en la escuela, incluyendo la ense-

fianza matemdtica y con ello la del concepto de nimero.

B. Marco Referencial
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Definitivamente todo lo expuesto anteriormente debe tomarse en
cuenta y convertir la préctica docente, si no en el sustituto -
del hogar, si en el aliciente de valorizacidn personal que haga
sentir al nifio que &1 es un ser importante y capaz, que cuenta
con capacidades especiales para salir adelante y que las debe -
aprovechar y encausar de manera positiva.

Para que se logre tal transformacidén en la préctica docente, es
primordial el cambio de actitud del maestro. Debe estar conscien
te del papel tan importante que desempefia en cada uno de sus -
alumnos, ya que el propdsito fundamental del nivel preescolar -
es favorecer el desarrollo integral del educando, con el fin de
propiciar la formacién de un ser auténomo, crftico, participati
vo, creativo, independiente, seguro de s7 mismo. Para lograr es
te propésito, el nivel pre-escolar se fundamenta b&sicamente en
la TeorTa Psicogenética, para la cual el nifioc se considera un - .
ser individual-social con caracterfisticas propias que le permi-
ten su desenvolvimiento en un entorno determinado ademds de que
en &1 confluyen aspectos tanto biol8gicos como sociales que se
encuentran en permanente interaccidn.

Parte del aprendizaje en esta etapa, se desarrollo a través de
las interacciones que el propio nifio establece con su medio co-
tidianamente y principalmente con objetos concretos, cosa que -
ayuda mucho al nifio en el logro del objetivo de esta propuesta,
constituyéndose en la preparacidn para que el nifio logre el con
cepto de nlmero; los elementos del entorno principalmente las -

dreas dentro de la misma aula y escuela, pasan a ser los obje-
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tos de conocimiento, en la medida en que el nifio interactde vy
los haga suyos.

Las relaciones hostiles y prepotentes entre alumno y maestro, -~
no deben existir, el maestro debe tomar en cuenta todos los fac
tores o problemas que el nifio pueda tener o presentar y darle -
la debida solucidn, debe asimismo presentar una actitud facili-
tadora para orientar y guiar al nifio, ofreciéndole un conjunto
de oportunidades que estimulen la creatividad, asT como la bis-
queda de soluciones a problemdticas que ingﬁlucren a ambos en -
una relacién de mutuo respeto y libertad. Para la adecuacidén de
las actividades la educadora no debe olvidar la edad y el perfo
do en que se encuentra el nifio, en este caso la etapa preopera-
toria con sus caracterfisticas muy particulares.

En el trabajo por &reas que se realiza en este nivel, la acti-
tud participativa del nifio se caracteriza en las acciones y re-
flexiones que son el resultado de las relaciones que establece
con los objetos de conocimiento, y que son base para posteriores
conocimientos que en este caso lo pretendido es la comprensidn
de los antecedentes bdsicos para lograr la abstraccidén de nidme-
roy que vienen a ser la clasificacidédn y la seriacién. La educa
dora debe buscar en todo momento actividades en las que el nifio
participe y favorezcan su proceso de aprendizaje tales como: or
ganizacién fisica del entorno, (salén, materiales, areas, etc.)
y en todo lo que se refiera a criterios para establecer semejan
zas y diferencias, ordenamiento de objetos y aquello que le ayu

de al logro de la comprensidén de ndmero.



C. Marco Tedbrico
1. El Ndmero

a. Definicidn

E1l conceptao de nimero (entero positivo) que tan familiar parece
hoy en dfa, fue elaborado muy lentamente.

Esto puede verse en el modo de contar de distintas razas que -
hasta tiempos recientes han permanecido en niveles relativamen-
te primitivos de vida social. En algunos de ellos los nimeros -
mayores de dos o tres no tenfan ya nombre; en otras llegaron al
go mids lejos pero terminaban al cabo de pocos nimeros, para los
restantes decfan simplemente muchos o incontables. SGlo gradual
mente se fueron acumulando en los pueblos un conjunto de nom-
bres claramente distintos para los nimeros.

Al principio estos pueblos no tenian lta nocidén de nimero, aun-
que podfan, a su manera, juzgar sobre el tamafio de una u otra -
coleccidén de objetos con los que se encontraban a diarto, Se de
be concluir que los nimeros eran directamente percibidos por -
ellos como una propiedad inseparable de una coleccidn de obje-
tos, una propiedad que ellos no podifan claramente distinguir.
Hoy dia se estd tan acostumbrado a contar que diffTcilmente se -
puede imaginar este estado de cosas diffcil de entender.

A un nivel inmediatamente superior, el ndmero aparece ya como -
una propiedad de una coleccién de objetos aunque no se distin-
gue todavia de la coleccidn en cuanto nimero abstracto, en cuan
to ndmero no relacionado con los objetos concretos.

De un modo andlogo, ciertos pueblos no tenfan los conceptos de
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negro, duro o circular, y para representarlo por ejemplo, negro
lo comparaban con un cuervo o para decir que habia cinco obje-
tos, comparaban estos objetos con una mano. De este modo tam-
bién ocurrié que se utilizaron distintos nombres para un mismo
ndmero de objetos distintos; ciertos nimeros para contar perso-
nas, otros para contar botes, y as{ sucesivamente, hasta llegar
incluso a diez diferentes clases de ndmeros. Otros pueblos no -
tenfan en general nombres para designar los nlmeros por ejemplo:
no existTa la palabra dos, aunque podfan decir dos hombres o -
dos partes, etc...
""E1 concepto de nidmero, como e! de cualquier otro concepto abs-
tracto, no tiene una imagen inmediata, no puede ser exhibido, -
sino sdlo concebido en la mente.
Pero el pensamiento se formula en el lenguaje, y este hace que
sin nombres no pueda haber conceptos. El simbolo es también wun
1
nombre, excepto que no es oral sino escrito' ; tal representa-
cién en la presente llamaremos numeral y nidmero a lo ya acabado
presente en la mente en forma de una imagen visible. Y qué es -
lo que se busca para que logre tal abstraccidn.
Se ve pues la importancia de los sTmbolos numéricos que suminis
tran una materializacidn sencilla al concepto abstracto de nime
ro.
Es obvio que la escritura de los nimeros que hoy estdn en uso -
no se inventaron de una vez. Desde los tiempos antiguos apare-

cieron en los distintos pueblos, en los comienzos de sus cultu-

(1) UPN. La matemdtica en la escuela 1. p. 143
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ras, simbolos numéricos que eran muy diferentes a los actuales,
no s6lo en su aparicién, sino también en los principios en que
se fundaban. Como se puede ver, es mds fdcil aprender los sTmbo
los numéricos que comprender el significado, y es en esto donde
radica la problemdtica planteada, de buscar formas o estrate-
gias que permitan al nifio la comprensidn del significado de nd-
mero, m&s que su representacidn simbélica automitica. Para lo-
grar tal fin es necesario analizar el proceso psicoldgico basar
do en la teorfa psicogenética de Jean Piaget, el cual parte de
que para el logro de tal concepcidn el nifio tiene que partir ne
cesariamente de las operaciones de clasificacidn y de seriacidn
involucradas en el concepto de nimero y que se fusionan a tra-
vés de la operacidn de correspondencia, que a su vez permite la
construccidén de conservacidn de cantidad.

A continuacidn se verd como el nifio construye dichas operaciones
la clasificacién, la seriacidn y por Gltimo la correspondencia
son procesos simultdneos que el nifio conforma poco a poco.

El nifio atraviesa por etapas o estadios en el proceso de cons-
truccidén de cada una de esas operaciones.

Cuando un nifio se encuentra en determinado estadio de una de -
las operaciones no necesariamente estd en el mismo estadio res-
pecto a las otras operaciones. Ejem: Puede estar finalizando el
primer estadio de la clasificacidon y empezando el segundo esta-
dio de la seriacidn.

La secuencia de los estadios es la misma en todos los nifos, -
puede variar la edad cronolégica mas no los estadios, ya gque -

uno siempre sucederd al siguiente antes de llegar al estadio -
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operatorio.

b. Psicogénesis

on

- Psicogénesis de la clasificac

La clasificacién es un proceso mental mediante el cual se analli
zan las propiedades de los objetos, se definen colecciones, y -
se establecen relaciones de semejanzas y diferencias entre los
elementos de la misma, delimitando asi clases y subclases.
Clasificar no implica necesariamente reunir los objetos f{sica-
mente, sino establecer una relacidn mental de semejanza y dife-
rencia que induce a hacer agrupaciones de determinados elemen-
tos por sus caracteristicas comunes. Para clasificar se elige -
un criterio clasificatorio y se puede considerar uno, dos o més
propiedades a la vez.

Ademds de tomar en cuenta las semejanzas y las diferencias, se
implican también dos tipos de relaciones: la pertenencia y la -
inclusidn de clase.

La pertenencia se relaciona con la semejanza, ya que un elemen-
to pertenece a una clase, si tiene las propiedades que se selec
cionaron.

La inclusién es la relacidén que se establece entre cada conjun-
to de elementos y los subconjuntos que lo constituyen.

La clasificacién surge de la necesidad del ser humano por cono-
cer mejor su mundo, de organizar sus conocimientos y hacer méas
eficiente cualesquier trabajo.

El proceso de la construccidn de la clasificacidén atraviesa por
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tres estadios:

Primero.- Entre los 5 y 6 afios aproximadamente.
Caracteristicas: Al proponerle al nifioc de este estadio que cla-
sifique (poner junto lo que va junto), lo hace sobre la marcha,
toma un elemento cualquiera, luego otro que se parezca en algo
al anterior, después un tercero que tenga alguna semejanza con
el segundo y asi continla teniendo en cuenta solamente la seme-
janza de un elemento con otro en funcién de su proximidad espa~-
cial.

Segundo.- Desde los 5 a 6 afios hasta los 7 - 8 afos aprokimada-
mente.

El nifio empieza a reunir objetos formando pequefios conjuntos,
Toma en cuenta las diferencias entre los objetos y por eso for~
ma varios conjuntos separados, tratando de que los elementos de
cada conjunto tenga el mdximo de parecido entre sf. J
Reline subclases para formar clases. Por ejemplo: cuando se le -
da un material revuelto en el que se encuentran dos subclases,
el nifio separa las que son iguales en sus caracterfsticas ubi-
cadndolas en un conjunto y las otras iguales de la otra subclase
en otro conjunto. Esta forma de actuar indica que el nifio ha lo
grado la nocidén de pertenencia de clase.

Tercero.- Es a partir de los 7 u 8 afios aproximadamente. Es se-
mejante a la que utiliza el adulto y no se alcanza en nivel pre
escolar. Aqui el nifio puede realizar la operacién clasificato-

ria, hasta la inclusidén de clases.

- Psicogénesis de la seriacién
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La seriacién es una operacidn 1dgica que permite establecer re-
laciones comparativas respecto a un sistema de referencia entre
los elementos de un conjunto y ordenarlas segidn sus diferencias
ya sea en forma creciente o decreciente.

La seriacidén se distingue de la clasificacién, porque cuando se
clasifica, se forman grupos estableciendo relaciones de semejan
zas en funcidn de las propiedades comunes. En cambio cuando hay
seriacidon se observan las diferencias entre los elementos de un
mismo grupo y no en sus semejanzas.

En la seriacifn es necesario establecer una relacién mental de
ordenamiento que no siempre es posible llevar a cabo en forma -
concreta. La ordenacién de una serie se establece siempre en -
funcidn de las relaciones mayor que o menor que entre sus ele-
mentos. Estas relaciones pueden basarse en las cualidades de -
los objetos ( ya sean concretos o abstractos ), por ejemplo, su
tamafio, su temperatura, su consistencia, su luminosidad.

El proceso de construccidn de la seriacidn atraviesa al igual -
que el de clasificacidén por tres estadios:

Primero.- Hasta los 5 - 6 afios aproximadamente.

El nifio no establece aiin las relaciones mayor que; ho logra or-~
denar una serie completa de objetos de mayor a menor o de mds -
grueso a més delgado, de méds frfo a menos frio, etc.

Segundo.- Desde los 5 - 6 afios hasta los 7 - 8 afios aproximada-
mente.

El nifio construye ya series de 10 elementos por ensayo y error.
Hace comparaciones con los elementos, no tiene un método siste-

matico para elegir cual va primero que otros.
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Tercero.- De los 7 a los 8 afios aproximadamente tiene que dar
para construir la serie de elementos y lo hace de una manera
sistemdtica.

Por ejemplo: Lo mds grande para comenzar o lo mds grueso o lo
més delgado, o md8s claro, etc....

En la seritacién se haya implicado también dos propiedades fund
mentales; la transitividad y la reciprocidad.

La transitividad supone el establecimiento de una relacién com
parativa entre un elemento de la serie y el que le sucede y d

é€ste con el siguiente para deducir posteriormente cual es la r

lacidén entre el primero y el Gltimo. Por ejempio: Alicia es m&

baja que Beatriz, Beatriz es mds baja que Cecilia, paor lo tant
Alicia es mds baja que Cecilia, simbSlicamente se puede expre-
sar asT (A B, B C, por lo tanto A C).

La reciprocidad supone la posibilidad de establecer relaciones
simulténeas y reciprocas entre dos elementos de una serie, de
modo que si invertimos la comparacidén, se invierte la relacién

Por ejemplo: Si se compara a Sergio y Daniel por su edad, se s

Ll

e
&
s

0,

-

=]

brd que si Sergio es menor que Danie!, necesariamente Daniel es

mayor que Sergio, aln cuando no se haya dicho.
Esta propiedad tiene que ver con la reversibilidad del pensa-
miento, la cual, seglin Piaget, se logra hasta después de los

u 8 afos de edad.

- Psicogénesis de la conservacidn de nimero

La nocidén de conservacidén de nidmero es una idea 18gica de natu

7
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raleza distinta al conocimiento fisico o social, es decir, no
se extrae directamente de las propiedades fisicas de los objetos
ni de las convenciones sociales, sino que se construye a través
de un proceso de abstraccidn reflexiva de las relaciones entre
los conjuntos que expresan su numerosijdad.

Existen varias conceptualizaciones de nidmero, entre ellas se -
pueden mencionar: los nimeros naturales o enteros positivos; -~
las enteros negativos, los decimales, los racionales, los irra-
cionales y los imaginarios.

Aqul s6lo se abordardn nociones vinculadas con los nidmeros natu
rales enteros o que comidnmente se conécen como los que sirven -
para contar ya sea contar cuando simplemente repiten verbal y -
se confunde este comportamiento del nifio con una manifestacidn
de la comprensién del concepto. Del mismo modo, se piensa que -
si el nifio sabe escribir los numerales, es que ya conoce el con
cepto de nidmero.

La conservacién de nimero es poder indentificar la cantidad de
elementos de un conjunto, independientemente de que se cambie -
su posicidén en el espacio.

Para que se estructure la nocién de nidmero es necesario que se
elabore a su vez la nocidn de conservacién de nimero. Esta con-
siste en que el nifio puede sostener la equivalencia numérica de
dos grupos de elementos, alin cuando los elementos de corresponr
dencia visual uno a uno no estén en orden o agrupados. La no-
cién de conservacidn de nimero pasa por dos estadios: Primer es
tadio (de 4 a 5 afios aproximadamente) .

El nifio no puede hacer un conjunto equivalente cuando compara -
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globalmente los conjuntos; no hay conservacidén y la correspon-
dencia wuno a uno estd ausente.

Segundo estadio (de 6 a 8 afios). El nifio puede hacer un conjun-
to equivalente y conservar la equivalencia, hay conservacién de
nimero, a pesar de las transformaciones externas el nifio asegu-
ra a través de sus respuestas la identidad numérica de los con-
juntas, es decir que si nadie puso ni quitd ningdn elemento, vy
que si s@lo fueron movidos, la cantidad pertenece constante, es
to es la reversibilidad, es decir que si las cosas se movieron
regresandolas a su forma anterior se verd que existe la misma -

cantidad.
2. Fundamentos Psicoldgicos

La teoria psicogenética de Jean Piaget es aplicable y retomada
para explicar el desarrollo mental del nifio ya que desde que na
ce se produce a base de pasar constantemente de un estadio de -
equidibrio inferior a otro estadio de equilibrio superior.

En el aspecto psicoldgico maneja como el intelecto estd consti-
tuido por dos aspectos bdsicos: funcional y estructural.
Funcional.- Las funciones son procesos heredados por medio de -
los cuales el individuo establece una interaccidn con el medio
ambiente. Estas funciones son invariables y permanentes durante
todo el desarrollo.

Las dos funciones bdsicas son organizacidén y adaptacién. E! in-
dividuo organiza la informacidn que le llega del medio ambiente

logrando de esta forma la adaptacidn a ese medio espec{fico. El

i 10
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sujeto mantiene el equilibrio con su ambiente mediante la din&-
mica que se establece entre la organizacién y la adaptacidn.

La adaptacidn se produce mediante dos componentes que se rela-
cionan estrechamente y que conceptualmente son distintos: la -
asimilacién y la acomodacién. La primera se realiza cuando el -
individuo utiliza parte de su ambiente para agregarlo a su es-
tructura enriqueciéndolas. El individuo capta la informacidn, -~
la organiza y modifica y despuéé la incorpora a sus estructuras
psicoldgicas, es decir la asimila.

La acomodacién es un proceso paralelo a la asimilacidn, se re-
fiere a la operacidén mediante la cual se adeclan nuevos esquer
mas a los ya existentes, con el fin de aplicarlos o combinarlios
al afrontar nuevas situaciones.

La organizacién y la adaptacién son llamadas invariantes funcio
nales ya que son caracterfisticas comunes de todos los organis-
mos.

Ambas invariantes funcionan de manera integrada, ya que son pro
cesos complementarios.

Aspecto estructural.~ E]l desarrollo cognitivo consiste en una -
sucesién de cambios, fundamentalmente estructurales. Una estruc
tura es una organizacidén de esquemas. Piaget afirma que el nifo,
desde el momento en que nace organiza sus actividades en esque-
mas.

E1 aspecto estructural estd constituido por esquemas, los cua-
les originan las estructuras.

Un esquema se forma a partir de varias acciones diferentes que
se van integrando en forma gradual, hasta que funcionan como un

todo coordinado.



La estructura se forma entonces por la integracién de los esque
mas. El esquema es la unidad de la estructura, pero la forma-
cidén de una estructura depende de la asimilacién y la acomoda-
cidn.

Desde este punto de vista Piaget considera la asimilacién como
la incorporacién de esquemas a los ya existentes y la acomoda-
cion como la modificacién de los esquemas anteriores para reci-
bir uno nuevo.

Piaget asimismo sefiala que la construccién de los conceptos ma-
temdticos es isomorfa a la construccién del desarrollo intelec-
tual.

Afirma que en la construccidn del desarrollo pueden distinguir-
se diversos perfodos, cada uno de los cuales se originan en el
anterior y constituye a su vez la base para que se organice el
siguiente perfodo.

Dichos perfodos los delimita dentro de términos cronoldgicos, -
es conveniente aclarar que las edades no se deben tomar en té&r-
minos rfigidos.

La clasificacidon de los perfodos segidn Piaget son:

Sensoriomotriz (de 0 a 2 afios)

Preoperatorio (de 2 a 7 afios)
Operaciones Concretas (de 7 a 12 afios)
Operaciones Formales (de 12 afios en adelante)

A continuacidén se analiza el perfodo pre-operatorio que es en -
el que se encuentra el preescolar.

Tal periodo Piaget lo subdivide en dos etapas:
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Preconceptual.- Entre los 2 a 4 aflos y se caracteriza por un no
tadisimo egocentrismo.
Intuitiva.- Entre los 4 a 7 afios y sus principales caracteristi
cas son el sincretismo y la irreversibilidad.
La caracterfistica principal de la etapa preconceptual es el ego
centrismo. El pensamiento egocéntrico se deriva de la dificul-
tad que tiene el nifio para salir de su propio punto de vista vy
colocarse en el de los demas.
Sincretismo e irreversibilidad.- Son las caracteristicas que -
presenta la etapa intuitiva.
El sincretismo se opone al andlisis y a la sfntesis, esto ocu-
rre porque su intuicién estd sometida y dominada por la forma -
en que la realidad exterior se presenta a su percepcién. Su per
cepcidn es global, sincrética, es decir capta las grandes 17~
neas de un objeto y no sus particularidades.
La irreversibilidad sélo le permite al nifio razonar sobre lo -
que en forma global percibe directamente, esta caracterfstica -
indica el sentido (nico que sigue su pensamiento, sin posibili-
dad de retomar al punto de partida.
Como consecuencia de la irreversibilidad y el sincretismo, se -
puede observar que el nifio de 4 a 7 afos, presenta las siquien-
tes caracterfisticas;

No conserva la cantidad
. No realiza seriaciones

No establece correspondencia uno a uno

No incluye una clase en otra
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Caracteristicas que dificultan el aprendizaje de nociones mate

maticas en el nifo:

. No conservacidn de la cantidad

El principio de la conservacidn de la cantidad es parte funda-

mental en la construccidén del concepto de nlmero.

E1l nific piensa que el cambio de posicién de los objetos varf{a -
su nlmera, una rica ejercitacién que le permita probar, compro-~
bar, elabarar conclusiones ayudard al manejo de este concepto.

. No realiza seriaciones

El nifio no puede establecer correctamente en forma espontédnea -
una seriacidén, ya sea de mayor a menor o viceversa. Cuando el -~
nifio es capaz de construir serijaciones espontdneamente después

de un cierto nidmero de tanteos, llegando a resolver el problema
de la correspondencia ordinal.

. No establece correspondencia uno a uno.

Al pedirle a un nifio de 4 a 6 afios que coloque sobre una mesa -
tantas fichas rojas como hay en una hilera de seis fichas azu-

les espaciadas, establece correspondencia espacial y no numéri-
ca dependiendo de la colocacién que se le da a los elementos, -
es decir, acepta el dato visual y rechaza el numérico.

. No incluye una clase en otra

La inclusidén es una caracteristica del pensamiento del nifio en

. . »

donde la clasificacidn que hace de los objetos en los cuales se
va relacionando, sélo incluyen una sola posibilidad, que va a -
ir ampliando en la medida en que sus vivencias se vayan enrique

ciendo.
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3. Fundamentacidn Filoséfica

Desde sus inicios se ve como el hombre ha sentido la necesidad
de conocer su realidad y transformarla, como se ha tenido que -~
enfrentar a una serie de problemas que ha tenido que resolver -
en comunidad ya que el individuo humano es un ser social por na
turaleza y no puede resolver la problemdtica de la sociedad, si
no en grupo; al respecto el materialismo dialéctico contempla -
que el individuo es un ser social porque su conducta se encuen-
tra condicionada por el medio social en que se desenvuelve y -
porque el hombre en su accién conjunta, es decir, con su accién
social, crea la sociedad misma y la transforma.

El materialismo dialéctico reconoce el papel activo del sujeto
en la relacién cognitiva, sostiene que el conocimiento es pro-
ducto de una actividad prictica especifica que el sujeto reali-
za sobre el objeto. El sujeto debe trabajar sobre su objeto pa-
ra conocerlo.

El sujeto es en sT un ser social activo, producto y productor a
la vez de la cultura y por lo tanto de sus objetos de conocimien
to. Por lo que tal corriente puede ser aplicada perfectamente a
lo pretendido en tal propuesta y es que el nifio a través de ac-
cién con los objetos de su entorno asi como su relacidén con los
demds nifios, logra sentar las primeras bases para posteriormen-
te abstraer el concepto de nimero.

E1 nifio tiene que enfrentarse a conflictos que se le presentan
a diario, ya sea con cosas u objetos en que tanto educadora co-

mo nifios, contradigan lo que el nifio piensa, contempla todo en
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pos para que &l actile, verifique, indague, debata, concluya; es
to también en compafifa de sus compafieros y saquen finalmente -~
conclusiones que a todos convengan y ayuden a abstraer la con-
cepcién de nlmero, que en este caso es lo pretendido; no sin an
tes haber pasado por esa interrelacién S 0 tan pretendida para
lograr un tipo de conocimiento activo donde el nifio tiene la -

oportunidad de actuar.
k. Fundamentacién Pedagdgica

La pedagogfia operatoria, corriente pedagdgica en que se susten-
ta este trabajo, se basa en la idea de ver al individuo como el
autor de sus propios aprendizajes, a través de actividades de -
ensayo y error que lo llevan al descubrimiento de lo real. Con-
sidera que el medio ambiente es un factor determinante que in-
terviene en la construccién a lo largo de la historia personal
del individuo de lo que viene siendo su inteligencia (concordaﬂ
te con la psicogenética).

La pedagogTa operatoria trata de desarrollar en el alumno la ca
pacidad de establecer relaciones significativas entre los datos
y los hechos que suceden a su alrededor y asf actuar a la vez -
sabre la realidad que le rodea.

Para la pedagogia operatoria el pensamiento surge de la accién,
comprender es pues, un proceso constructivo, no excento de erro
res a veces hecesarios para no fomentar la pasividad Y dependeﬂ
cia del alumno.

La actividad constante y la curiosidad son caracterfsticas esen
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ciales del nifio. Es necesario dejar que se manifieste libremen-
te para lograr la motivacidn del alumno frente a la tarea de re
solver sus problemas. Ya que son los intereses de los nifios (de
acuerdo a la edad y medio social) los que definen los temas que
se deberdn trabajar en el aula. Para ello es necesario que los
intereses de cada uno se armonicen con los demis, y asi se lo-
gre trabajar en forma conjunta, de acuerdo a la decisidn colec-
tiva que se logre tomar.

Se establecen las normas y reglas que rigen las actividades de
la clase, se analiza y tratan entre todos de constituir un apren
dizaje de convivencia democrdtica. EI papel del maestro por su
parte es el de cooperar con los alumnos en la tarea de facilitar
les instrumentos de trabajo, sugerirle situaciones y formas de
verificar las hipdtesis, trabajos, dudas, etc., pero nunca la -
de hacer el trabajo por los alumnos.

La pedagogla operatoria pretende seguir en el aula, un camino -
semejante al del pensamiento cientifico en su evolucién: E] -
alumno formula, plantea y aplica sus propias hipGtesis y esta-
blece una metodologfa para su comprobacidn y verificacidn.

La pedagogfa operatoria no se aboca sdlo a lo intelectual sino
se proyecta al campo afectivo y social. Convirtiéndose asf la -
clase en un hecho colectivo a los intereses y necesidades de su
realidad exterior y que se trabaja conjuntamente para la resolu
cidén de sus problemas.

La creacién intelectual, la cooperacién social y el desarrollo

afectivo arménico son los tres objetivos prioritarios que consi
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dera la pedagogfTa operatoria como alternativa frente a una es-
cuela tradicional cuya actividad esta guiada por la pasividad,

la dependencia del adulto y el aislamiento.
5. Fundamentacidn Social

En el campo de lo social se ve todo lo anterior como algo glo-
balizado, existente dentro de una determinpada sociedad con cier
tas caracteristicas muy particulares y especificas que la hacen
ser como es.

"La educacidn como parte de estas sociedades juega un papel muy
importante, ya que es la promotora de formar las generaciones -
de acuerdo a la ideologfa que predomina en el tipo de sociedad

2

en que se estd dando." De igual forma las técnicas educativas
no se desarrollan jamds en forma aislada sino siempre como una
parte del desarrollo general de las técnicas sociales como por
ello sélo se considera una de las formas para influir en la con

ducta humana y como medio de control social.

Tales técnicas y controles de cardcter mds general, se reflejan
en la educacidén en su sentido estricto tal y como se lleva a ca
bo entre los muros de la escuela, dando como resultado la repro
duccidn en series de humanos programados para cumplir con tales
y cuales tareas dnicamente, incapaces de pensar y actuar por sf
mismos. En contraste con esta forma de reproduccién surge la -
Teoria de la Resistencia como contraataque a la individualiza-

cién y enajenacidn del individuo; y como una invitacidén a la so

(2) UPN. Escuela y Comunidad. p. 101
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cializacién y formacidén de nuevos individuos criticos, reflexi-
vos, analfticos, que perciban cémo las clases dominantes que to
man los poderes politicos, manipulan y reproducen las relacio-
nes sociales y las superestructuras de acuerdo a sus intereses
Y que se sostienen gracias a estas organizaciones y autoperfec-
cionamiento de las propiedades y otras relaciones econdmicas -
instituidas por un aparato llamado estado, en conjunto con -
otros poderes poifticos y religiosos que aseguran la reproduc-
cidén misma del sistema con todo y lo que esto incluye, entre es
to a la educacién como poder en la superestructura econémica.
La teoria de la resistencia ofrece pues una alternativa de solu
cién al criticar a la teorfa de la reproduccién y proporcionar
una perspectiva importante para el andlisis de la relacidn en-
tre la escuela y la sociedad, proporcionando un nuevo medio pa-
ra entender los modos complejos en que los grupos subordinados
experimentan el fracaso educacional y sefiala nuevos modos de -
concebir y reestructurar una pedagogfa crfitica, en la que se mo

difique o renueven los patrones establecidos y perpetuados.
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l11. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIDACTICAS
A. |lnstrumentacidn didactica

Esta propuesta se sustenta en ''la Didactica Crftica, vista &sta
como una prapuesta en construccién“B, que no tiene nada acaba-
do o dictaminado, ofreciendo amplitud a modificaciones, compara
ciones, planteamientos, criticas, etc., ya que plantea la préacr
tica docente misma, como algo dindmico y en constante cambio vy
contradicciones que van fomentando nuevas formas de trabajo y -
actuacidén en el proceso ensefianza aprendizaje.

Los roles de los que intervienen en este proceso tampoco son es
tdticos ya que todos los miembros participan y todos aprenden -
de todos, fundamentalmente de todo 1o que se realiza en conjun-
to.

La diddctica critica supone desarrollar en el docente una autén
tica actividad cientifica, apoyada en la investigacidén, en el -
espiritu crfitico y en la autocrfitica, haciendo a un lado las -
propuestas didacticas instrumentalistas que han dejado fuera el
factor humano, las interrelaciones personales, el manejo del -
conflicto y la contradiccién en el acto de aprender, promovien-
do as? una visidn individualista de aprendizaje, contemplando -
al grupo idnicamente como objeto de ensefianza y no como sujeto -
de aprendizaje; la didactica critica por el contrario ve al .
aprendizaje como un proceso dialéctico y analiza cémo el sujeto

no aprende en forma lineal, sino que el aprendizaje en cada in-

(3) UPN. La sociedad y el trabajo en la préctica docente. IlI.
p. 173
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dividuo implica una serie de crisis, paralizaciones, retrocesos
resistencias, etc., tales crisis surgen por la propia apropia-
cién y transformacidn del objeto de conocimiento, no estd deter
minada sélo por la mayor o menor complejidad del objeto de cono
cimiento, sino también por las caracterfisticas del sujeto de co
nocimiento.
E1l sujeto que inicia un determinado aprendizaje, no es un suje-
to abstracto, sino un ser humano en el que todo lo vivido, su -
presente, pasado y futuro, ailn para ser negado estd en juego en
la situacidn.
En 1o que respecta 2 los objetivos de aprendizaje en la progra-
macién diddctica, "es dar bases para planear la evaluacidn y or
ganizacidn de los contenidos en expresiones como pueden ser, -
unidades temdticas, bloques de informacidn, problemas, ejes, ob
A
jetos de transformacidén, etc."
En este caso en preescolar son proyectos de trabajo en los cua-
les para su eleccidn participan tanto la educadora como el nifio
Yy se toman una serie de acuerdos para antes del inicio del mis-
mo; aqui se percibe como se dard sequimiento a lo planeado, asT
como el respeto a ello. En el momento de tomar acuerdos para la
realizacién se decide, se manifiesta, sugieren y comenta la for
ma en que abordardn las actividades, asi como las herramientas
o materiales que se necesitardn logridndose llegar a acuerdos ge
nerales, sin imponer criterios.

Seguidamente se procede a la realizacidn de lo planeado, para -

(4) Ibidem



cuando se llegue a esto la educadora ya debe tener registrado -
el objetivo general pretendido, que comprenda los aspectos suge
ridos en el programa y que le servirdn para equilibrar las actl
vidades que hayan surgido del interés de los nifios; estos se -
llaman bloques de juego qye van acordes a la edad y los intere-
ses de los nifios tales son:
- Bloque de juegos y actividades de sensibilidad y expresién ar
tistica; incluyendo actividades como: midsica, artes escénicas,
artes grafico y plasticas, literatura, artes visuales.
- Bloque de juego y actividades psicomotrices relacionadas con:
la estructuracién espacial a través de la imagen corporal: sen-
saciones y percepciones.
La estructuracion del tiempo:
- Bloque de juegos y actividades de relaci{én con la naturaleza:
ecologfa
salud
ciencia
- Bloque de juegos y actividades matemdticas
- Bloques de juegos y actividades de la lengua relacionados con:
lehgua oral
lectura
escritura
Los bloques han sido disefiados conforme a los siguientes puntos
de vista.
Los beneficios particulares que aporta desde el punto de vis-

ta del nifio y su desarrollo.
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Orientaciones o criterios generales para el docente sobre as-
pectos que deben cuidar durante los juegos y actividades.

Una lista de actividades de acuerdo al interés y etapa de de-
sarrollo del nifio, como sugerencia y apoyo al docente y que a -
la vez le sirvan de partida para lo que los nifios aporten y pro
pongan.

Durante la misma realizacidn el nifio explora, experimenta, crea,
recrea, simula, etc., asT es como aprende por medio de sus pro-
pias acciones. En este periodo el docente tiene oportunidad de
propiciar experiencias enriquecedoras que impliquen un reto al
nifio; el plantear cuestionamientos los alienta a encontrar solu
ciones y estédn atentos a las oportunidades que se le presentan;
para esto, la intervencidén del docente sGlo debe hacerse en -
cuanto se requiera, evitando hacer las cosas por los nifios, pro
piciando sean ellos mismos quienes den solucién a sus problemas
que se le presenten en diversas situaciones.

En cuanto a la evaluacidén pretendida en este nivel, es a través
de la observacidn y apreciacidn que se realiza de todos los -
miembros que intervienen en las actividades cotidianas, refle-
xionando sobre los resultados obtenidos, los obstdculos a los =
que se enfrentan tanto docente como alumnos, causas por las que
algln trabajo quedo inconcluso, cudles son las opciones para -
terminar o innovar actividades, complementar los trabajos con -
otras &areas, etc.

La evaluacidén es integral ya que considera al nifio como una to-
talidad remarcando los grandes rasgos de su actuacidn en el Jar

.

din de nifos: creatividad, socializacidn, acercamiento al len-
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guaje, sin abordar aspectos especfificos.

Permite obtener informacidn sobre el desarrollo del programa -
atendiendo a los diferentes factores que interactdan en su ope-
ratividad; la accién del docente, su planeacidén y desarrollo -
del trabajo escolar, sus relaciones con los nifios, los padres y

la comunidad en general.
B. Andlisis Curricular

Entre los principios que fundamentan el programa de preescolar,
el de globalizacién es uno de los mds importantes y constituye

la base de la practica docente.

La glohalizacidon considera el desarrollo infantil como proceso

integral, en el cual los elementos que lo conforman (afectivi-

dad, motricidad, aspectos cognoscitivos y sociales), dependien-
diendo uno del otro. Asimismo, el nifio se relaciona con su en-

torno natural y social desde una perspectiva totalizadora, en -~
la cual la realidad se le presenta en forma global.

El programa en sT se constituye por proyectos; pero {Qué son -
los proyectos? Es una organizacién de juegos y actividades pro-
pios de esta edad, que se desarrollan en torno a una pregunta,

un problema, una idea o una actividad concreta surgida en el -
grupo. Responde principalmente a las necesidades e intereses de
los nifios y hace posible la atencidén a las exigencias del desa-
rrollo en todos sus aspectos.

iCémo se planea? Existe un momento diddctico, en el cual se es-

pecifica lo que se va a hacer, quiénes y cémo lo realizardn, en
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que tiempo y con que recursos.

Todos estos elementos se encuentran estrechamente vinculados y
reflejan la coherencia del trabajo educativo. En este momento -
se favorece la iniciativa, el didlogo, la toma de decisiones -
asi como las reglas o normas que se establezcan para su poste-
rior ejecucidn. La planeacién generalmente se realiza por los -
nifios y la educadora; los padres de familia participan de esta
actividad cuando intervienen en algidn trabajo, al proponer for-
mas de realizarlo, materiales con que hacerlo, lugares para lle
varlo a cabo, etc.

Es con base en los intereses de los nifios que se decide lo que
se va a efectuar; se hacen propuestas, se analizan, se discuten
Yy se reflexiona sobre ellas.

La planeacidn estd relacionada o gira en torno a los intereses
de los nifios, ellos son principalmente los que proponen y la du
racioén del proyecto depende también del interés de los mismos.
La planeacidn se puede realizar en cualquier momento del dfa de
trabajo, ya sea al iniciarlo o al finalizar, debido a que el mo
mento de planear depende de la secuencia de actividades que se
desarrolle.

La realizacién comprende las acciones que se efectlan para lle-
var a cabo lo que se ha proyectado al hacer uso de los espacios
explorar materiales, adquirir nuevas habilidades, poner en préc
tica las ideas, recrear el medio, etc.

En la realizacidn los nifios exploran, experimentan, crean, re-
crean, simulan, etc., asi es como aprenden de sus propias accio

nes. En este periodo los docentes tienen la oportunidad de pro-
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piciar experiencias enriquecedoras que impliquen un reto al ni-
no, es en este caso el favorecer la concepcidn de nimero en el
nifio.

Se recomienda sea poca la intervencidn de la educadora, sélo -~
cuando se requiera esto para dar la oportunidad al nifio de que
logre sus propios conocimientos.

El tiempo de la realizacidn, en comparacidn con el de la planea
cidén, es mds amplio, comprende desde que el nifio accede al &rea
elegida, hasta el aseo y acomédo del material que se utilizd.
La realifacidn de los proyectos no tiene un tiempo determinado
se puede efectuar en una sesidn que puede durar dfas o semanas,
no hay tiempo marcado, como ya se dijo eso dependerd del inte-
rés del nifio esencialmente.

Es importante hacer notar también, que es conveniente que todos
los nifios deben participar tanto en el acomédo y limpieza del -
material que cada quien utilizd, como de cada drea y del salédn
en general; también es recomendable que los nifios se roten es-
tas actividades de limpieza, acomédo y organizacién del salén.
Como puede observarse, el programa preescolar tiene un limite -
de apertura para planear muy satisfactorio y concordante con la
diddctica critica que busca precisamente eso, que se tomen acuer
dos y resoluciones entre los involucrados en el proceso ensefan
za aprendizaje, en este caso educadora-alumno, principalmente.
Y es asT como se estd empezando a trabajar en el aula, dindoles
la Tibertad a los nifios de decidir y opinar sobre que es lo que

quieren hacer y cémo. Para la realizacién de estos proyectos -
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existen en los jardines de nifios, dreas de trabajo que pueden -
ser cualquier espacio fisico que pueda servir para transformar
un lugar ideal para realizar cualquier actividad que lleve un -
fin determinado. La eleccién de éstas se realiza en comidn entre
docentes y nifios, con el propésito de que el nombre del &rea -
sea representativo de las actividades que ahT se realizan y sig
nifican algo para el nifio, de igual forma se reorganiza el mate
rial que tiene el jardin de nifios y se busca la forma de ampliar
Su gama y ndmero; es conveniente destacar la gran cantidad de -
posibilidades que proporciona el material de la naturaleza y de
reuso, cuya importancia radica en las opciones de interaccién -
que ofrece para favorecer la construccidn de procesos mentales

que en este caso se pretende sea el nidmero.
C. Situaciones de Aprendizaje

La forma recomendada en preescolar de trabajar los proyectos, -
son las dreas de trabajo, las cuales constituyen sin duda algu-
na, el lugar ideal que posibilita favorecer el desarrollo de -
aprendizajes del nifio, ya que individual o grupal, el nifio lo-
gra abstraer sus propias conclusiones y conocimientos.

Pero cémo se organizan estas &reas de trabajo?, se organizan to
mando en cuenta los acuerdos en comin, ya sea nifios-nifios o ni-
Ros-educadora, se analizan los pros y contras de las sugeren-
cias y las acciones. Algunos puntos que se pueden considerar pa
ra organizar estas dreas son:

- Espacios flsicos con los que cuenta la escuela, ya sea el aula
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patio, pasillo, &reas verdes, etc., en fin cualesquier espacio
puede transformarse en drea educativa.

- Bl material y mobiliario se debe adaptar al medio y las conci
ciones de donde se ubica el jardfn asfi como el &rea.

Ejemplo: Para &rea de biblioteca se necesita lugar serio y en -
orden. Para dramatizaciones y juegos de arena, zona de ruido Y
asT sucesivamente.

- Cada &drea debe estar claramente definida para que el nifio pue
da ubicar el lugar donde participa y evitar bloquear el trabajo
de los demds miembros, el nombre de cada &rea se representa de
acuerdo a las actividades que ahT se realizan y significan algo
para el nifo.

- De igual manera los nifios se organizan e imponen reglas o nor
mas para trabajar en cada drea y es asT como se pretende, con -
la astucia de la educadora y sin imponer criterios que coarten
la libertad del nifio, hacer uso de estas dreas para implementar
las estrategias que faciliten al nifio llegar al concepto de ni-
mero.

A continuacidn se hace mencién de algunas &reas que se pueden -
sugerir para propiciar el aspecto matemdtico que ayude a la com
prensidén del concepto de nimero, de acuerdo a los materiales -
que existan en estas dreas y las actividades que se puedan suge

rir en las mismas.

Area de Construccidn

Las actividades que se realizan en esta drea pueden favorecer -
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aparte de las nociones de seriacién, clasificacién vy correspon-
dencia, la estructura del equilibrio, asf como las nociones es-
paciales, la coordinacidén viso-motriz, entre otros.

Actividad que se sugiere:

Con los cubos y bloques que aqui debe haber se sugiere dejar a
los nifios manipularlos, explorarlos, e invitarlos a clasificar-
los, claro que no se le dar§ esta palabra, sino se le pide que
junte las que van juntas, las que se parecen, o pedirles que -
expliquen la forma de establecer sus clasificaciones, es decir,
se pretende que el nifio diga, por qué puso juntos tales y cua-
les y &1 podrd decir: por el color, la forma, la textura, la po
sicién, etc.

Se sugiere estimular el intercambio de opiniones entre los ni-
Nos para que comprendan el criterio clasificatorio utilizado -~
por los demds compafieros.

Materiales para esta §rea: Incluye cajas, botes, tapas, moldes,
envases vacios, cartones de huevo, mufiecos, animales de plasti-
co, carritos, fichas, palos, etc., todos estos materiales pue-

den servir para realizar la actividad sugerida.

Area de Juegos de Mesa

En esta drea se favorecen, entre otras cosas: Destrezas manua-
les, proceso de clasificacién, seriacién y conservacién, concep
to de forma, tamafio, color, relacién con las partes del todo, -
correspondencia uno a uno.

Actividad que se sugiere:
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En esta area gracias a los materiales tan ricos que se pueden -
implementar, se pide a los nifios que se ubiquen en los juegos -
que més les gusten o llamen la atencidén, aprendiendo a jugarlos
previamente cada uno de ellos; esto aparte de ayudar al desarro
1lo de la memoria y la fijacién, por ejemplo en el juego de se-
cuencias y en el de ensamble, se favorece grandemente el proce-
so de seriacidén, ya que el nifio estd atento para ver cudl sigue
y si va de menor a mayor, de largo a corto, de delgado a ancho,
etc., conceptos tan basicos para adquirir la nocidén de seria-
cidn.

Materiales de esta &rea: Aparte de las mesas, sillas, cojines,
costales, que se recomiendan para esta drea; se encuentran los
juegas de mesa como son: rompecabezas, domind, loterfas, secuen
cias, Juegos de precisidén, de ensamble, mecdnicos, ya sea elabo

rados por los nifios o de adquisicidén comercial.

Area de la Naturaleza

En esta drea los nifios favorecen las nociones de tiempo, secuen

cila, clasificacidn, relaciones de causalidad, seriaciones, etc.

a través de acciones como cuidado y observacién de la naturale-
za.

Actividad que se sugiere:

Al igual que en la anterior, é€sta puede ayudar a la construccidén
de series asi como de la realizacidén de germinadores tan usua-

les en las escuelas pero que a veces no se le da la importancia

requerida. La sugerencia es que a partir de que el nifo elabore
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su germinador, lleve una observacién detallada y minuciosa, que
realice diariamente con un registro que él mismo idee para ir -
viendo el grado de crecimiento de su germinador y de igual for-
ma compare su germinador con el de sus compafieros. Se puede su-
gerir a los nifios que los ordenen de mayor a menor. Es recomen-
dable de igual forma se ponga la que crecié primero y la que se
quedd chica o viceversa.

Con ello se sugiere centrar la atencidén de los nifios para ver -
la comparacién creciente, decreciente, mayor a menor, menor a -
mayor.

Materiales de esta &rea: Como equipo para las actividades se re
quiere de mesas, lentes de aumento, sillas, cajas para coleccio
nar, microscopio si es posible, libros de experimentos, etc.
Dentro de los materiales que se ocupan en esta drea, se pueden
contar con plantas, semillas, hojas, conchas de mar, animales -
disecados, insectos, naturaleza muerta, diferentes tipos de pie

dras, etc.
Area de Biblioteca

Las actividades que se realizan en esta drea aparte de que pro-
pician el desarrollo de la imaginacién, lengquaje oral, relacio-
nes personales, facilitan las representaciones mentales, asfT co
mo las relaciones de signo y simbolo.

Actividad que se sugiere:

Se recomienda realizar un &lbum de coleccidén de algo que se es-

té manejando en algln proyecto. Por ejemplo: En el de los anima
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les domésticos y salvajes, queda muy bien la clasificacidn para
armar su album, ya que se separan los unos de los otros (domés-
ticos - salvajes).

De la misma forma por ejemplo: En alguna visita al mercado, la
clasificacidon de frutas y verduras. Los nifios pueden establecer
otro tipo de criterios para armar su &lbum, estos pudieran ser,
per color, forma, sabor, uso, gustos, etc., existe una amplia =
gama de criterios para clasificar uno y otros.

Materiales de esta &rea: Los materiales que puede contener esta
drea son: Libros, revistas, &lbumes, fotograffas, cuadernos, -
cuentos, periddicos, etc., pueden ser de tipo comercial o elabo
rados por los mismos nifios. El equipo de trabajo puede incluir
mesas, sillas, tapetes, espacios para libros, revistas y &lbu-

mes, repisas o rejas la alcance de los nifios.
Area de Expresidn Grafico-Plastica

Aquf cuenta mucho la creatividad de los materiales, la iniciati
va propia para combinarlos y transformarlos, las representacio-
nes vivas que el nifio hace de lo que le rodea, de las cosas que
a visto, conoce o imagina. Todas las actividades que aqul se -
realizan le ayudan a observar cambios, unir, separar, cambiar,
pegar, coordinar, modelar, enrrollar, pintar, etc.

Actividades que se sugieren:

Es necesario recordar que en todas las actividades que el nifio
realiza a diario especTficamente en esta drea, llevan implici-
tas conceptos matemdticos que la educadora es necesario los res

cate y se los cuestione al nifio. Por decir, qué esté dibujando
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un ratén y un perro y que llegara a dibujar mds grande el ratén,
cuestionarle si es mads grande en realidad. Es decir, orientar -
el cuestionamiento al reflexionar el alumno en torno de lo que es
tan elaborando.

También para esta drea se sugieren una serie de hojas gréficas-
que denoten algunas discriminaciones notables, por ejemplo: Ob-
jetos m&s largos y m&s cortos, mis gruesos y mds delgados, al-
tos y bajos, etc., estas hojas pueden ser utilizadas después -
de una actividad objetiva y que posteriormente el nifio las plas
me o represente gradficamente como entrenamiento para la forma -
grafica.

Por ejemplo también los rompecabezas en esta drea ayuden a la -
integracidén de un todo y sus partes. Con todos los diversos ma-
teriales que aqui existen el nifio puede sacar miles de deduccio
nes y conocimientos matemdticos.

Materiales de esta darea:

Para el tipo de actividades que aqui se sugieren, es recomenda-
ble contar con bolsas, costales, prendas de reuso, espacios pa-
ra secar sus trabajos, sillas, etc., se recomienda contar con -
trapos, jergas y agua para facilitar el aseo de espacios y mate
riales.

Con respecto a los recursos materiales, se puede contar con en
grudo, pintura.lfquida, crayolas, plumones, plumines, gises, di
versos tipos de papel, tijeras, cordones, masas, arcilla, espon
jas, cepillos, sellos, clips, palillos, cintas, pegamento, te-

las, pinceles, unicel, corcho, etc.
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Area de Dramatizaciones

En esta drea los nifios tienen oportunidad de expresar lo que vi
ven, aprehender su mundo, representar situaciones del medio am-
biente que les rodea, ensayar diversos papeles, exteriorizar -
sentimientos, explorar cosas huevas, etc., a través de esa gama
de actividades el nifio exterioriza o interioriza la informacidn
que su medio ambiente le estd brindando, le favorece su lengua-
je, la cooperacidn, el pensamiento simbdlico entre otros.
Actividad que se sugiere:

Generalmente en esta area se representan juegos como la casita,
el mercado, la clinica, la estacidn, la peluquerfa, tortiller{a
etc., este tipo de representaciones son extraordinarias oportu-
nidades para meter al nifio en problemas matemdticos, por ejem:
Qué se estd viendo en la clfnica; se le puede pedir al nifio -
clasifique las cosas del doctor por ejemplo y meter cosas que -
no vayan por decir: en una caja sorpresa el nifio saque materia-
les del doctor, como pueden ser: medicinas, abatelenguas, termé
metro, jeringas, estetoscopio (pueden ser de juguete) y entre -
las cosas del doctor se pueden poner cosas que no Sean como: -
una fruta, un martillo, una flor, etc., luego se le puede pedir
al nifio acomode en el &rea lo que corresponda y saque lo que no
va en la misma.

Aquf se favorece mucho también la conservacién de ndmero al es-
tar jugando a la casita y servir la comida, cuenta cudntos ni-
fios son los que van a comer y cudntos platillos necesitari.

Materiales de esta area: Los materiales dependen de lo que se -
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represente, se pueden tener: zapatos, sombreros, ropa, disfraz,
mesas, cajas, vasos, platos, aparatos descompuestos, juguetes,

envases de alimentos y de medicinas, etc.
Area de Juegos

Por el tipo de actividades que aqui se realizan, se requiere -
que su ubicacidén sea fuera del saldn de clases, quedando clara-
mente definida el espacio por medio de marcas en el piso, &arbo-
les o arbustos, palos, bloques grandes de construccidén, etc.
Actividades que se sugieren:

Las actividades de esta drea al igual que cantos, juegos y ritr
mos, son complementarias con las de educacién ffsica.

Por ejemplo: Se pueden recomendar varios juegos y rondas en los
que los nifios participen y squen el maximo provecho de ellos; -
en el aspecto matemdtico se pueden recomendar que se les marque
la pretencidén de cada juego, por ejemplo: si se va a jugar a la
vibora, el nifio decida quién serd una fruta y quién la otra, vy
ellos se ponen los nombres, no necesariamente tiene que ser fru
ta, luego se clasifican los nifios que fueron de un nifioc y otro,
se jalan y se cuentan, siguen jalando, hasta decidir quién saco
mds, ellos mismos cuentan quién tuvo mds y quién menos, y asfi -
en todos y cada uno de los juegos que se realizan, se da oportu
nidad a que el nifio deduzca por sT mismo. Se recomienda una drea
con juegos de arena, construyendo un arenero con recipientes -
grandes como tina, cubeta, caja y plastico, el nifio aqul tiene
oportunidad de explorar y manipular todos los materiales que -

aqul se pueden implementar, como pueden ser: palos, envases, -
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corcholatas, en fin diferentes tipos de recipientes con los que
el nifio pueda jugar y estar concluyendo sobre dénde cabe mas -
arena, como pueden formar algo, que necesitan, de qué tamafo, -
etc.

Al igual que estas &reas se pueden implementar muchas mis, e -
idear formas de abordar las operaciones de seriacién, clasifica
cidn, conservacidn, por parte del nifo que le ayuden a la forma
cién de bases sGlidas que le sirvan posteriormente a la cons-

truccidn del nidmero.

D. Evaluacién

La evaluacidn en preescolar se entiende como un proceso de ca-

rdcter cualitativo que pretende obtener una visién integral de

la préctica docente.

""Es un proceso que se realiza en forma permanente, con el objeto

de conocer no sélo logros parciales o finales, sino obtener in-

formacidén acerca de c6mo se han desarrollado las acciones educa

tivas, de cudles fueron los logros y cudles los principales obs
5

téculos."

Tiene cardcter cualitativo porque no estd centrada en la medi-

cidén que implica cuantificar rasgos o conductas, sino en una -

descripcidn e interpretacidén que permite captar la singularidad

de las situaciones concretas.

Es integral porque considera al nifio como una totalidad, remar-

(5) Programa de Educacién Preescolar. p. 74
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cando los grandés rasgos de su actuacidn en el jardin de nifios:
creatividad, socializacidn, acercamiento al lenguaje, sin abor-
dar aspectos especificos.

Permite obtener informacidn sobre el desarrollo del programa, -
atendiendo a los diferentes factores que interactdan en su ope-
ratividad: la accién del docente, su planeacién y desarrollo -
del trabajo escolar, sus relaciones con los nifios, los padres y
la comunidad.

La evaluacidn que se practica es para retroalimentar la planea-
cién y la operacién del programa, para rectificar acciones, pro
poner modificaciones, analizar las formas de relaciones entre -
docentes, alumno-docentes=-grupo.

En suma, no se evalda para calificar sino para tener una amplia
gama de datos sobre la marcha del proceso, que de paso a la in-
terpretacién de los mismos y a propuestas futuras. Se evalda al
nifo para conocer sus logros, dificultades, &reas de interés, -
etc., lo cual debidamente analizado permite implementar acciones
necesarias.

Quién evalda? Tradicionalmente la evaluacidn era sélo por parte
del maestro, hoy no, hoy se pretende sin negar la responsabili-
dad que atafie al docente, compartirla con nifios y padres de fa-
miltia.

Cémo se evalla? Mediante la observacidn en el jardTn de nifios.
Las observaciones serdn realizadas en la forma m&s natural posi
ble, tratando de evitar actitudes inquisitivas y en especial -
que el nifio se sienta observado, ya que en este caso se perde-

rfa su espontaneidad.
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Por otra parte, tampoco debe constituit una fuente de presidn -
mental para el docente, cuya funcidn esta centrada en favorecer
el desarrollo del nifio durante el proyecto, y no el ser juez de
nadie. Las observaciones pueden llevarse a cabo en forma muy na
tural durante las diferentes situaciones como: juegos libres, -
actividades de rutina, juegos y actividades del proyecto. Como
se puede ver, la forma de evaluacidn pretendida en preescolar,
corresponde a la Didactica Critica por lo que la evaluacidn pa-
ra las actividades de esta propuesta es la contemplada en el -
jardin de nifios.

Para la evaluacidn especifica del alumno no existe un formato es
pecial ni rubros especificos, pero lo que si se puede contemplar
es la psicomotricidad del nifio, su relacidn con la naturaleza Y
con los individuos, el lenguaje del nifio y las nociones matem3-
ticas.

Para psicomotricidad por ejemplo: puede contemplarse dentro de
las observaciones si tiene dificultad para desplazarse o reali-
zar un movimiento especifico; en cuanto a la relacién con la na
turaleza se puede abarcar la socializacidén del nifio con su medio
socio-cultural, con sus compafieros, maestra, padres....

En cuanto al lenguaje se observa la dificultad o facilidad para
expresarse y hablar ante un plblico o para la resolucién de sus
propios problemas; y en las nociones matemdticas todo lo que im
plica conocimientos matemdticos como los problemas tratados en
esta propuesta de: seriacidn, clasificacidn, conservacidn y to-

dos los que lleven a un conocimiento matemdtico.
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IV. APENDICE METQDOLOGICO
A. Conclusiones y Sugerencias

Desde la formulacidn del problema y a través de toda la presen-
te se resalta la importancia de un cambio en la manera de abor-
dar los conceptos matemdticos con los alumnos, erradicar el vi-
cio de dar los conceptos como algo estructurado y mecanizado, -
sin posihilidad de cambio.

Hey no, hoy se pretende involucrar al alumno también en la bds-
queda de nuevas formas de aprendizaje con respecto a las matemi
ticas, proponiéndose sea de una manera natural y sencilla. Es
importante destacar las nociones ldgico-matemdticas como un pro
ceso paulatino que construye el nifio a partir de las experien-
cias que le brinda el medio, en este caso, la interaccidén con -
los objetos de su entorno. Todo esto, le permite crear mental-
mente relaciones y comparaciones entre ellos, estableciendo se-
mejanzas y diferencias de sus atributos para poder clasificar-
los, establecer relaciones de orden (seriarlos) y relaciones de
cantidad que le posibiliten estructurar el concepto de ndmero.
Las actividades de clasificacién, seriacién y conservacién de -
nimero que se realicen con los nifios preescolares, se deben dar
siempre dentro del contexto de una situacidn de cuyo desarrollo
se deriven actividades tanto individuales como en equipos o con
todo el grupo.

De ifgual manera a la hora de planear las actividades la educado
ra debe buscar en todas las formas posibles, de que sean los ni

fios quienes participen y decidan criterios para trabajar, por -
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decir: la forma de ordenar el saldén, las dreas, los materiales,
etc., son magnificas oportunidades para que ellos establezcan -
sus criterios de ordenar y clasificar los objetos con los que -
trahajan.

Es importante considerar el perfodo del nifio y sus posibilida-
des psicoldgicas, la educadora debe preocuparse por conocer la
psicogénesis de la seriacién, la clasificacidén y la conserva-
cién para adaptar las actividades a los nifios y no ir a exigir

lo que no sea todavia capaz de realizar el nifio de esta edad.

1

Por otra parte, se hace necesario ver al conocimiento como un

1

proceso especifico que el sujeto realiza con el objeto y como
&ste actla sobre el otro logr&ndose un conocimiento completo a
través de tal interrelacidn.

De igual forma se considera que la Pedagogia Operatoria es el -

fundamento pedagdgico que le da el esqueleto principal a esta
propuesta, ya que como se analizdé, el preescolar presenta la 16
gica de la estructura operatoria, al tener necesariamente que -
operar sobre las cosas y sobre los demds para poder desarrollar
sus nociones matemdticas, proceso paulatino que va construyendo
a través de las experiencias surgidas en el entorno escolar en
este caso, donde se pretende dar oportunidad al nifio de actuar
sobre las cosas, personas y situaciones en base a criterios de
orden, correspondencia, clasificaciones, inclusiones, etc.

El programa de preescolar se puede observar que se fundamenta -
en la Didactica Critica, la cual corresponde a la 1Tnea tedrica

aqui contemplada, por tanto que no rifie la propuesta con la fun
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damentacidn de este programa por lo que ser§ mis facil desarro-
llar el proceso ensefianza aprendizaje de forma natural y no impo
sitiva. En fin, esta propuesta no da formas acabadas o dnicas -
para la construccidn del concepto de ndmero, sino que ofrece 's@
lo unas situaciones o circunstancias que se pueden aprovechar -
perfectamente para tal fin, pero que cada alumno, cada docenté,

puede enriquecer de acuerdo a como su medio se lo permita.
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