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INTRODUCCTION

Uno de los puntos criticos de la enseflanza en todos los niveles de educacién, -
que se manifiesta por rechazo de los alumnos y muchas veces también por parte -

de los maestros es el que se refiere a las matematicas.

Causa animadversidn y mds que eso reprobacidén y es un importante factor del re-

zago educativo.

Es preocupacibn de nuestras autoridades disminuir la reprobacidén y el rezago.

La experiencia de ser maestra por 16 afios consecutivos me permite elaborar algu
nos supuestos que pudieran ser las causales del rechazo de los nifios en el - -
aprendizaje de las matemdticas. El mds inmediato en mi realidad lo identifico -
como el acceso a la conceptualizacién de las operaciones aritméticas y en parti

cular de la nocidn de multiplicacion.

No se puede decir que la elaboracién de este trabajo haya resultado facil, tal-
vez por el desconocimiento en la elaboracién de lo que debe ser una propuesta,

pero dejo en €l la conviccidén de que mi mejor esfuerzo y mi voluntad quedan -
plasmados, abierto a las consideraciones que del proceso permenente de cambio -
pueda recibir y junto con ellas las adecuaciones a quienes lo lean y muestren -
su interés haciéndome llegar sus recomendaciones que consideraré siempre necesa

rias para mi desarrollo de analisis y critica de la realidad docente.

El trabajo consta de cuatro capitulos. En el primer capitulo se describen los -

elementos que estructuran la realidad cotidiana en el interior del aula de la



escuela primaria, referentes inmediatos del proceso enseflanza-aprendizaje que -
nos ofrecen la oportunidad de contactar las contradicciones inherentes que exis

ten en el trabajo docente.

El capitulo dos nos permite hacer un acercamiento a la problemdtica guiados por
el interés que estimula a superar la experiencia adquirida, se identifica un --

problema con carédcter muy especifico en el &drea de las matemiticas.

El capitulo tres establece una linea tedrica que dborda desde el punto de vista
del constructivismo, una postura que nos permite obtener una estructura concep-
tual y una solucién a través de la linea cientifica pedagbgica que apoya con -

sus referencias la posible solucién al problema identificado.

El capftulo cuatro establece el abordaje de una propuesta de solucién que rela-
ciona el enfoque teérico con la practica Yy que considera la factibilidad de que
la propuesta sea aplicada y evaluada en repetidas ocasiones de aplicacién con -

el fin de adecuarla constantemente.

La relacién del hombre y la sociedad permitira a través de la escuela y las -
constantes interacciones realizar evaluaciones de 1la viabilidad en diferentes -

situaciones de aplicacién.



CAPITULO I

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



1.1. Concepto de Educacion.

La educacién es un hecho social porque los conocimientos se transmiten de una -

persona a otra, es la educacion una herencia cultural.

La educaci6n se caracteriza por su contenido social y politico porque pretende
integrar a los individuos a una sociedad con ciertos lineamientos que pretenden

consolidar un régimen.

La educacidén permite conservar y enriquecer la cultura garantizando de cierta -

forma la permanencia de un grupo dominante.

El hombre es un ser biolégico sometido a leyes de la naturaleza, pero a la vez-
es un ser social porque vive dentro de un grupo de personas que se interrelacio
nan y que reciben la accién educativa, que lo hace desempefiar una determinada -

funcién dentro de la sociedad.

En nuestro pafs la educacién pretende la formacién integral del individuo lo --

cual le permite integrarse a la sociedad.

Desde la perspectiva politica, nuestro pais mantiene un proceso de revision y -
evaluacién de los contenidos que deben impartirse a la poblacibn en general.
Asegurandose que estos conocimientos estén acordes a las necesidades econdmicas,

sociales, culturales y politicas del pais.

La educacion se considera como el pilar del desarrollo integral del pais, pre-

para a los alumnos para desarrollar arménicamente todas sus facultades y fomen-



tar a la vez el amor a la patria y la conciencia de solidaridad internacional en
la independencia y en la justicia, estos lineamientos estén asi especificados -

en el articulo tercero de nuestra Constitucidén Mexicana.

Ademds de que establece que la educacidén se mantendrd ajena a cualquier doctrina
religiosa y se basard en los resultados del progreso cientifico, la educacidén -
luchara contra la ignorancia y sus efectos, la servidumbre, los fanatismos y los

prejucios.

La educacidn basica en nuestro pais esta conformada por tres niveles principa--
les: la educacidn preescolar, la educacién primaria y la educacidn secundaria, -
que son consideradas como instituciones elementales que procuran una preparacién

que servira de base para el individuo de nuestra sociedad.

La educacidn primaria pretende la formacién integral del nifio, que le permitira-
tener conciencia social y convertirse en agente de su propio desarrollo y de la-
sociedad a la que pertenece. La educacidén primaria tiene un caracter formativo y
es una necesidad que el nifio aprenda a aprender, para que por si mismo utilice -
sus conocimientos y organice sus observaciones por medio de la reflexion para -
que participe responsablemente y criticamente dentro de la sociedad en la que se

desenvuelve.

La escuela brinda al educando la posibilidad de llevar a cabo un proceso de -
aprendizaje organizado y tiene la funcién de acelerar procesos evolutivos que de
otra formao no se desarrollan o tardan muchos afios en conformarse; por ende la

influencia del docente serd decisiva en la formacién del alumno.



1.2. El Programa Emergente.

Este afio el programa emergente de contenidos y materiales educativos correspon-
diente a la educacién primaria, convoca a los educandos a concentrar sus esfuer-
zos en cinco puntos criticos que han sido considerados bdsicos, por amplios sec-

tores de la sociedad y que reclaman una atencién inmediata. Estos puntos son:

"-Fortalecer el aprendizaje, la lectura, la escritura y la expresién oral,
es decir orientar a las generaciones jévenes hacia un uso eficaz y creati
vo de nuestra lengua, tanto en el aula como en la vida cotidiana.
-Desarrollar la capacidad de planear problemas y la habilidad para hacer-
mediciones y calculos precisos para propiciar con ellos la comprensién y
el disfrute de los conocimientos matematicos.

-Otorgar un lugar importante al estudio sistemdtico de la historia y recu
perar la ensefianza de la geografia para fortalecer asi la identidad regio
nal y nacional y el conocimiento de patrimonio material y cultural de 13
nacién.

-Dirigir la educacidn civica hacia la conciencia de los derechos y los va
lores vigentes de tal forma que su influencia se haga presente y determi-
nante en las conductas, actitudes frente a la vida escolar, familiar y €O
munitaria. n
-Organizar los contenidos bédsicos de la formacién cientifica en torno de
dos problemas fundamentales de nuestra época, el cuidado del medio am--
biente y la salud. Este ordenamiento tiene como intencién fomentar la to-
ma de conciencia y participacién del educando en la vida comunitaria". (1)

Estos cinco puntos constituyen una seleccién de los contenidos educativos que de

ben atenderse de manera prioritaria, pero no excluyen la ensefianza de los progra

mas vigentes.

El propésito de atender con mayor ahinco, ofrecer a los alumnos una formacién de

calidad en cuanto a los aspectos basicos que apoyan el desarrollo del individuo

(1) Secretaria de Educacién Pblica. “Contenidos Bisicos" Educacién Primaria, S.E.P. M&xico 1992




y su incorporacién activa al mundo productivo en la cambiante dindmica social.

Conocimientos que adquiridos proporcionan a los alumnos la posibilidad de acele-
rar su proceso de desarrollo y le van a permitir integrarse a la sociedad a la-

cual pertenece.

Esta formacion integral que se logra a través de los cinco objetivos generales -
tiende a despertar la conciencia social del nifio y a convertirlo en agente de su
propio desarrollo fisico, social e intelectual. Asimismo el alumno se da cuenta-
de la necesidad de aprender siempre, tanto dentro como fuera de la escuela y de
aplicar estos conocimientos en las diversas situaciones que le presenta el ambien

te que le rodea.

1.3. Las Matematicas en el Sequndo Grado de la Escuela Primaria.

La formacidn inicial del nifio constituye la base més importante del proceso edu-
cativo escolarizado y dentro de esta formacién se encuentra la construccién de

las mateméticas.

En el segundo grado, los objetivos de matematicas como los de toda nuestra educa
cidn estédn fundamentados en el desarrollo evolutivo del nifio, segln la teoria -
de Jean Piaget. Esto es, se toma en cuenta cada uno de los estadios por los que
atraviesa el educando. De acuerdo con lo anterior.la educacidn primaria propone-
que en el segundo grado las matematicas proporcionen al nifio conocimientos, habi

lidades y actitudes criticas que integradas posibilitan al educando para usar -



los conocimientos mateméticos en forma racional y eficiente tanto en la solucidn
de problemas dentro y fuera de la escuela como en un proceso més s6lido de apren

dizaje.

Muy en particular se pretende desarrollar en el nifio habilidades para operar con
nimeros, para que pueda relacionar y calcular las -cantidades con precisién, ade-
mas de fortalecer el conocimiento de la geometria y la habilidad para plantear -

claramente problemas y resolverlos.

La formacion inicial de los alumnos es una etapa muy importante en el proceso -
educativo y en esta formacién la construccién de los conocimientos matematicos -
desempefia un papel fundamental, ya que las matemdticas son considerada como una

herramienta esencial en casi todas las &reas del conocimiento.

Dentro de la préactica docente nos damos cuenta del problema que para los nifios -
de segundo grado tiene la multiplicacién al presentérseles situaciones en donde
tienen que emplear esta operacién, dudan mucho en -resolver la problematica y ge
neralmente emplean una adicidén de sumandos iguales en lugar de usar la multipli-
cacion. Lamentablemente esta problemdtica les crea grandes dificultades en afios-
posteriores y es el docente quien en gran parte tiene responsabilidad en esta -
situacidn, porque sb6lo da conocimientos en forma tradicionalista, sin permitir -
al educando una participacién activa que le permita la construccién de su propio

conocimiento.

En el segundo grado, con frecuencia y en su gran mayoria los alumnos presentan -

deficiencias en la realizacion de la multiplicacién, particularmente creo que se



debe a la forma como se aborda este contenido, generalmente los docentes exponen
el concepto de multiplicacién como una suma abreviada donde:

2 X 3 son b, ésto es dos veces el tres,

2 x 4 son 8, ésto es dos veces el cuatro, y asi sucesivamente ejemplifican toda-
la tabla del dos, para después indicar a sus alumnos que copien tres, cinco o -
diez veces la tabla del dos hasta que se la aprendan, para después resclver pro
blemas de "por". Este procedimiento es utilizado para la ensefianza de las demés-

tablas de multiplicar.

Esta forma de trabajar este contenido origina que los alumnos adquieran en forma
deficiente el conocimiento y lo mecanizan sin comprender el proceso l6gico de la

multiplicacién.

Esta forma de abordar un conocimiento ocasionard grandes limitaciones en los -
alumnos, ya que al presentarseles una situacién donde tengan que recurrir a esta
operacién, no son capaces de utilizarla y optan por hacer uso de la adicién, 1lo

que les dificulta llegar al resultado del problema.

También tendra dificultades para adquirir otros conceptos matemdticos subsecuen-

tes, que le afectardn en su desarrollo general, pues carece de bases firmes para

Ilegar a comprender cualquier conocimiento.

El nifio de segundo grado empieza por aprender las tablas de multiplicar, esto es
las repite y escribe cuantas veces sea necesario hasta llegar a mecanizarlas -
repitiéndolas con tonadita y en forma sucesiva, cuando el nifio ya llegd a esta -

mecanizacidn el docente acepta como v&lido el hecho de que el alumno ya se sabe
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las tablas, sin considerar si llegbé a la comprensién del proceso multiplicativo.

Los alcances de este problema son amplios pues repercuten no sélo en los grados-
posteriores de educaci6n primaria, sino también afectan su vida cotidiana. Por-

que casi no hay actividad en la que no se encuentre alguna aplicaci6én de los co-
nocimientos matematicos, si un nifio cuenta sus canicas, si una madre calcula el
gasto del hogar, si un padre paga sus deudas, si se trata de acomodar un mueble-
en una habitacidn, por lo general considera a todos estos fracasos escolares co-
mo si fueran exclusivos del nifio, sin tomar en cuenta que tras estos fracasos -
existen una serie de factores que influyen en forma determinante y que es una ne-
cesidad imperante que se conozca el medio en que se desenvuelve el educando, es
necesario saber de qué estrato social proviene, su alimentacién, la disposicién-

de los padres para con los hijos, sus amigos, etc.



CAPITULO TITI

JUSTIFICACION DEL PROBLEMA
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2.1. Ambiente Socio-Institucional.

La institucidn escolar desempefia un papel importante en el desarrollo y la for-

macién integral del nifio.

“La escuela como institucidén invade los otros espacios sociales; se pre
senta no sblo dentro de su terreno y su personal sino en las concepcio-
nes de sus habitantes, en la organizacién econémica, doméstica y de pro
duccidn, en la vida cotidiana y ceremonial de un pueblo".(2)

La escuela y la comunidad se consideran homogéneas, su desarrollo y caracteris-

ticas responden a procesos socio-econbémicos y politicos.

Tanto la escuela como la comunidad influyen en forma determinante en el indivi-
duo, por lo que es de gran importancia conocer al ambiente que rodea al nifio -

fuera de la escuela, en su casa, con su familia y sus amigos.

El primer momento de conocimiento del nifio se lo proporciona su familia, quienes
le estimulan y ofrecen las primeras experiencias conjuntamente con el medio am-

biente que le rodea.

El nifio adquiere hébitos, costumbres, normas,etc. que corresponden al contexto -

donde vive, a la cultura y al nivel de vida en donde se encuentre.

El nlmero de experiencias que le proporciona el contexto le ayudaréd a irse rela-

cionando con €l, y de la interaccién con los objetos que le rodean surgiran nue-

(2) Rockwell, Elsie. "La practica docente y su contexto institucional y social’. Escuela y Co-
munidad. S.E.P. Antologfa UPN, 1987, p. 73.
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vos aprendizajes.

Las actividades del nifio dependerédn de la interaccién que existe dentro del se-
no familiar y de la forma como se relaciona con las demds personas que le ro--
dean. Este contexto en el cual estd inmerso influye en la forma en que el su-
Jeto se comunica con él. Esto es si vive en una casa con padres profesionistas-
y ademas interactlGa con nifios que presentan las mismas caracteristicas, va a lo
grar manejar un lenguaje y un grado de conocimientos mds amplio que un nifio que
convive con una familia cuyos padres apenas si logran deletrear una palabra es-

crita, que se comunican poco entre ellos y tienen un trabajo eventual.

Es en la familia donde se inicia la educaci6n del futuro alumno, pero dentro de
ese nlcleo no sb6lo se inculcan h&bitos, sino que también se les empieza a prepa
rar para que ocupen un lugar dentro de la sociedad similar al que tienen sus pa

dres.

En la educacion familiar se transmiten primeramente los valores, ideas, costum
bres, tradiciones religiosas, etc. Estas experiencias llevan consigo principios

de moral, de fe y de autoridad entre los miembros de la familia.

Desde el momento en que por imitacién el nifio aprende a hablar o a controlar sus
acciones, aprende a comportarse de determinada forma segn el lugar donde se --
encuentren, asi su desarrollo natural avanza y al ingresar en una institucién es
colar llega con un gran ctmulo de conocimientos, no llega en blanco, estos cono
cimientos adquiridos en su entorno o a obstaculizar su desarrollo dentro de la-

institucién escolar,
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En nuestro pais hay gran ndmero de nifios que no asisten a la escuela por motivos
diversos: por falta de recursos econdmicos, por irresponsabilidad de los padres,
porque las instituciones escolares les quedan muy lejos, etc. Estos nifios sin -
embargo adquieren muchos y diferentes conocimientos que aprenden de las situacio
nes que les presenta su entorno, son nifios que tienen que trabajar o pasar gran-
parte del tiempo fuera de la casa, dia a dia van acumulando conocimientos y expe
riencias que les van a permitir sobrevivir en el mundo donde se desenvuelven.

Estos nifios aungue no viven un proceso escolarizado tienen muchas experiencias -
vivas que originan un proceso cognitivo que se da al adquirir realmente un cono-

cimiento.

La educacidn que en general reciben nuestros alumnos se conforma de dos fuentes-
muy importantes, lo institucional o educacidn formal, que la reciben dentro de -
la escuela y la educacidn informal que son todos los conocimientos y experiencias
que adquiere en su casa, con sus amigos, en la calle, etc. Una complementa a la
otra para formar un ser con caracteristicas propias segin la influencia que reci

ba en su desarrollo diario.

Todos los aprendizajes que adquiere el nifio lo van conformando de manera tan com
pleta que adquiere caracteristicas biol6gicas, psicolégicas y sociales propias-

adecuadas a las experiencias que el medio en que vive le proporciona.

Nuestros alumnos no ingresan a la escuela vacios, sino que traen muchos conoci--
mientos y experiencias que son basicas para su desarrollo y que desgraciadamente
pocas veces son tomadas en cuenta por el docente en el momento de planear una -

clase.
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Constantemente en su ambiente familiar el nifio tiene que resolver situaciones -
donde maneja cantidades, tal es el caso de cuando.juega con sus canicas, al ir-
de compras, al manejar diferentes cantidades de objetos, y tiene que resolver -
operaciones como sumar, restar y repartir estos objetos. Probablemente no sabe-
que estd usando una operacidn aritmética, pero ellos a su manera obtienen el -

resultado correcto.

La escuela cuenta con nifios que ya tienen muchos conocimientos adquiridos en su
casa, en la calle, con sus amigos, y en los afios anteriores de escuela, cada --
uno de los alumnos ha acumulado un gran nlmero de experiencias diversas que 1lo
hacen responder de diferente forma ante las situaciones que la vida cotidiana y
el ambiente escolar le presentan. Este es el sujeto que interactla en un grupo-

de segundo grado.

Todas las actividades que el nifio realiza comlnmente en su contexto social lo -
posibilitan para que construya nociones ldgico-matemdticas. Estas nociones son
muy importantes porque dentro de la institucidén escolar los alumnos tendrén di-
ferentes oportunidades para acceder a un conocimiento, algunos se les facilita-
rd un aprendizaje mientras que a otros se les dificultaréd, ésto seréd de acuerdo

a las experiencias adquiridas en su entorno.

La escuela primaria "Club Rotario" matutina est& ubicada en la colonia Vivien-

das Populares de Ciudad Victoria, fundada por el Dr. Norberto Trevifio Zapata en

el afio de 1965.
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Actualmente la escuela cuenta con un terreno de 5625 metros cuadrados y una -

poblacién escolar de 438 alumnos.

Es una escuela de organizacidén completa, el personal docente esta formado por 22
maestros, 12 de los cuales tienen a su cargo los grupos de 12 a 692, clasifica--
dos en Ay B, ademds de contar con una maestra de grupo integrado, maestro de-
mdsica, danza, actividades tecnoldgicas, 2 auxiliares, 4 intendentes y la direc

tora.

El plantel educativo mencionado cuenta con 13 aulas y la direccidn distribuidos

en dos grandes edificios.

Los servicios sanitarios estédn distribuidos en 4 cuartos y en cada uno hay cua
tro servicios sanitarios en buenas condiciones higiénicas, construidos de con-
creto, 2 cuartos para las nifias y dos cuartos para los nifios. Aparte estd un -

servicio sanitario para el personal docente.

Cuenta con dos tomas de agua que provéen a 4 bebederos cada uno, 3 llaves dis--
persas en el area del edifico que cubren las necesidades como beber, lavarse -

las manos, regar los jardines y el aseo de la escuela.

La escuela cuenta con servicio de agua, luz, drenaje, teléfono, pavimentacién y

enseres de oficina.

El patio de recreo cuenta con dos grandes &dreas que sirven para que los nifios -

descansen, jueguen en el tiempo libre, todo el &rea que ocupa la institucién -
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escolar estd circulada con una pequefia barda y malla ciclbnica encima.

Ademds cuenta con una cancha techada, con gradas para que cdmodamente puedan -

observarse los deportes que ahi se practiquen.

Las canchas tienen las medidas reglamentarias para practicar deportes de basquet

bol y voli-bol.

Asimismo cuenta con un 4rea de tierra apisonada que sirve para que los alumnos -

jueguen fut-bol y practiquen el atletismo.

También en las canchas se practica la clase de danza y de misica, donde se trans

miten las tradiciones y costumbres de nuestra regi6n y de nuestro pafs.

El mobiliario estd compuesto por bancos unitarios con estructura, respaldos vy
asientos de fierro, en cantidad suficiente para el ndmero de alumnos con que -

cuenta la escuela.

Formando parte del mobiliario encontramos pizarrones, escritorios, gavetas, si

1las en cada uno de los salones para el servicio de los docentes.

Dos cuartos tienen funcién de bodega donde se guarda material didactico, depor-

tivo y de aseo.

Las condiciones en que se encuentra el edificio y el mobiliario escolar son -

aceptables, porque rutinariamente se verifican sus buenas condiciones. Los -
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anexos escolares contribuyen a que el proceso educativo se realice en forma efi

caz, persiguiendo fines de mejoramiento social, deportivo y recreativo.

La comunidad escolar cuenta con todo tipo de servicios debido a ésto al gran -
avance socio-cultural de nuestra ciudad, lo que ha originado un mejoramiento en

el nivel de vida del escolar.

La mayoria de los alumnos cuentan con radio, televisién y teléfono, utilizando-
también el servicio de correo, telégrafo y correo; con todos estos servicios se
muestra el gran acceso a la comunicacién con que cuenta la comunidad escolar pa

ra apropiarse de mayor informacion.

Los alumnos que asisten a la escuela son de clase media, siendo hijos de comer-

ciantes, profesionistas y una minoria de trabajadores asalariados por jornada.

El ambiente familiar y social que rodea a los nifios es bueno, porque tienen -
acceso a muchos lugares para divertirse o para practicar cualquier deporte co--
mo: gimnasio, canchas de fut-bo, beis-bol y voli-bol. Lugares de diversién co-
mo cines, plazas pablicas donde se realizan diferentes eventos culturales, bi--
bliotecas, casa de la Cultura (ISSSTE) donde reciben clases de danza, inglés,-

teatro, actividades manuales y deportivas.

2.2. Las Matematicas en la Escuela.

La importancia de las matemdticas en la vida del hombre es grande y casi no -
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hay actividad humana en la que no se encuentre una aplicaci6én de los conocimien-
tos matemdticos, se considera que el estudio de esta ciencia favorece el desa -
rrollo intelectual del ser humano al mejorar su habilidad para descubrir situa--

ciones nuevas, para abstraer, generalizar y sistematizar los conocimientos.

Por lo anterior la educacién primaria pretende que el nifio llegue a descubrir -
que la matemética le es (til y necesaria tanto por las aplicaciones que él pue-
de hacer de la misma, como por la formacién intelectual que le brinda. Los pro--
gramas de educacidn primaria establecen la conveniencia de que los educandos en-
cuentren en las mateméticas unlenguaje que les ayude a plantear y resolver una
gran variedad de problemas cotidianos, que les permita informarse sobre su am- -
biente y organizar sus ideas. Este enfoque implica que el alumno llegue por si -

mismo a los conceptos matemdticos y los exprese en su propio lenguaje.

Al terminar la educaci6n primaria el nifio deberd manejar elementos bésicos de -
aritmética, geometria, probabilidad y estadistica que le sirvan para entender su
mundo, contar, comprar, sumar, restar, multiplicar y dividir, son habilidades -

que le ayudaradn a desenvolverse mejor en nuestra sociedad.

Uno de los propdsitos del segundo grado en el drea de matemdticas es el de conti
nuar con el proceso para que el nifio l1legue a comprender la necesidad y la utili
dad de los nilimeros naturales. Asimismo se pone énfasis en operaciones y relacio-

nes que van a contribuir para que los alumnos asimilen el concepto de nlmero.

La solucidn de problemas es muy importante porque son el medio para que los alum
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nos comprendan las operaciones aritméticas basicas. Se espera que los alumnos -
apliquen los conocimientos de las matemdticas, por lo que se considera importan

te proporciona experiencias adecuadas para promover dicha aplicacion.

Las guias para el maestro implementadas por la Secretaria de Educacidn Pablica,
incluyen ideas y sugerencias por medio de las cuales se intenta que el nifio de-
sarrolle habilidades para la resolucién de problemas. En estas guias el docente
encuentra una manera diferente de concebir el trabajo en el aula, las matemiti-
cas dejan de ser un tema desarrollado solamente usando los recursos del piza---

rrén,el 1lapiz y el cuaderno.

El Programa de Segundo Grado maneja el concepto de la multiplicacidn en las Uni

dades cuatro, cinco, seis, siete y ocho.

Primero en la Unidad cuatro maneja la nocién de multiplicacién como una adicidn
de sumandos iguales. En la cinco ya precisa la resolucién de problemas que im-
pliquen la multiplicacidén. En la Unidad seis, problemas que impliquen la multi-
plicacidn por tres. En la Unidad siete precisa resolver problemas que implique
multiplicacién por cuatro y por cinco. Y en la Gltima Unidad el alumno resolve-

rd problemas que implique multiplicar por seis, siete, ocho y nueve.
Tan s0lo la frecuencia con que aparece la multiplicacién en el &rea de matemati
cas del Programa de Segundo Grado permite delimitar la importancia que el proce

so de la multiplicacidn tiene en este grado de la escuela primaria.

La multiplicacion es la operaci6n a la cual el maestro de segundo grado otorga-
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mayor privacia, porque es en este grado cuando se aprende la nocibn de multipli
cacién y la forma como el alumno adquiera este conocimiento va a ser determinan
te para que en los grados posteriores no se le presenten dificultades en la re-

solucion de diferentes problemas.

Es en este afio cuando el nifio empieza a resolver pequefios problemas de por, y -
muchas son las veces que el aprender a resolver problemas de multiplicacién o
el aprenderse las tablas es determinante para que el docente apruebe a un alum-

no de segundo grado.

La ensefianza mecanizada de las tablas de multiplicar refleja una concepcién del
nifio como un sujeto pasivo receptor de la informacidn que el maestro le propor-
ciona,pero aunque se le dé una consigna de un aprendizaje memorizado, cada nifio-

tiene una manera de elaborar su conocimiento.

Pero recordemos que el conocimiento surge de la actividad del nifio, de las ma-

nipulaciones e interiorizaciones sobre los objetos del conocimiento y que éstos
por mas abstractos que sean tienen siempre un referente en la realidad. De esta
manera es a partir de la accidn que se asimilan los contenidos, y cuando no se
vincula la realidad que vive el nifio con los contenidos se produce una angustia
y un temor en los nifios, quienes conciben la funcién de los contenidos Gnicamen
te como un requisito para aprobar sus cursos, es decir, para ellos hay una sepa
racion entre el mundo escolar y el extraescolar, ya que conciben el conocimien-
to escolar en su cardcter fundamentalmente tedrico, que no tiene nada que ver-
con su realidad, y al conocimiento extraescolar en su carécter practico referi-

do a su experiencia cotidiana.
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2.3. Realidad Docente.

Fl maestro en su trabajo escolar diariamente construye estrategias didacticas -

para transmitir los conocimientos a sus alumnos. La elaboracién de esta planea-

cion cae en una accion rutinaria falta de dinamismo y variedad, por que al es--

tar realizando todos los dias un trabajo similar origina que de una manera mecd

nica se siga siempre un mismo procedimiento para que los alumnos adquieran un -

conocimiento.

Para corroborar la anterior afirmacién se plantea una clase de mateméticas en -

un grupo de segundo grado, donde comdnmente la maestira establece la siguiente -

rutina.

Maestra:

Alumno:

Maestra:

Alumnos:

Maestra:

Alumno:

Nifios, saquen su libro grueso y &branlo en la pagina 316, el ejercicio
se 1lama ¢ Cuéntos hay ?
(Los alumnos sacan su libro y réapidamente buscan la pagina que la maes

tra les indicé).

Maestra yo ya la encontré, ¢ la contesto ?

Espera, la vamos a contestar juntos, ¢ estan todos listos ?
Si, algunos dicen que no y la maestra espera.

En esta pdgina dice: Escribe en cada cuadrito el nGmero que correspon-
da ¢ 4 veces 3, 6 3 veces 4 7?

Esto es igual a ¢ qué vamos a poner en el primer cuadrito ?

El nlmero 4 luego el ndmero 3.



Maestra:

Alumnos:

Maestra:

Alumnos:

Maestra:

Alumnos:

Maestra:

Alumnos:

Maestra:

Alumnos:

Maestra:

Maestra:
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¢ Todos escribieron lo que dijo su compafiero ?

Siff.

Ahora vamos a poner cudntos alacranes hay primero, en el siguiente -
cuadrito cudntos hay después y asi siguen ¢ entendieron ?

Algunos contestan si otros se quedan callados.

Bien, este ejercicio que sigue lo hacemos juntos y después ustedes so

litos terminaran las dos pdginas.

Los siguientes animalitos son pajaritos ¢ En montonsitos de cudntos -

estdn agrupados ?

De 3 en 3 maestra.

Muy bien ¢ Cuéntos montonsitos de 3 hay ?
Son 6.

Entonces vamos a poner en el cuadrito 6 x 3.

Y ¢ cuantas veces se va a escribir el 3 ?
Algunos contestan que 6 veces.

Van a contestar su libro y el que termine lo trae a revisar y le ayuda

a los que no han terminado.
(Después de revisar todos los libros)

Saquen su cuaderno de cuadricula para escribir la tabla del tres. Y -

empieza a escribirla asfi :

0X3

i
o

3X0 =0

3X1 =
HIINE e

108273

H
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2X3 = 6 3X2 =6

Maestra: Pide a los alumnos que continfien con este trabajo y pasa a algunos -
alumnos al pizarrén para que completen la tabla y sus resultados, pa-

ra ver si se acuerdan de cémo lo hicieron con la tabla del 2.

Maestra: Terminada esta actividad, ni la revisa y escribe 5 problemas de multi

plicar de la tabla del 3 para que la resuelvan.

Alumnos: Siguen trabajando en su cuaderno para entregar los problemas resueltos.

Es claro que esta forma de abordar los conocimientos matemdticos crea problemas
a los alumnos, porque la maestra transmite los conocimientos sin dejar que - -
participen, el papel del nifio es receptor, participa obedeciendo las indicacio
nes del maestro, hace cuanto le indican y como le indican, su actividad es-

condicionada a lo que el maestro pretende que conteste.

Las relaciones que se mantienen en el salén de clase estan basadas en la auto-
ridad del maestro, es &1, quien marca la pauta para realizar cualquier trabajo,

determinando lo que se va a aprender y cémo se va a aprender.

Nunca considera al alumno como eje principal para planear sus estrategias didac
ticas, siempre existen otras situaciones que son mas importantes para determi--
nar las actividades con las cuales se va a lograr el objetivo propuesto; como -

el tiempo que dispone, el poder contestar ejercicios del libro, la comodidad -
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para elaborar una planeacidn bien conocida y practicada, etc.

Es un maestro tradicionalista, expositor, que transmite los conocimientos sin-
dejar que los alumnos aporten sus experiencias y conocimientos, situacidén que-
provoca la apropiacién de conocimientos de una forma mecédnica, sin razonar, ni-
entender, porque un problema cualquiera se tiene que resolver de tal o cual ma-
nera, el nifio s6lo entiende que cualquier actividad se hace asi porque el maes--

tro asi lo ordena.

Esta forma de ensefiar y de aprender es lo que ha ocasionado a los alumnos de -
segundo grado dificultades para resolver situaciones problema donde tengan que-

utilizar la multiplicacidén para obtener el resultado propuesto.

Esta deficiencia que los alumnos tienen para hacer uso adecuado de la multipli-
cacion ha sido motivo de gran preocupacién y es la causa principal del objeto-

de estudio del presente trabajo, donde la inquietud principal es ofrecer una al
ternativa para:"El aprendizaje significativo de la multiplicacion en el segundo

grado de la escuela primaria".

2.4. Justificacion.

La labor de un docente es una tarea ardua y muy importante, en ella el maestro

debe poner gran interés para poder realizarla de la mejor manera posible.

Reflexionando sobre lo anterior y dadas las situaciones que dfa a dia se presen
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tan en mi saldn de clase me he motivado para buscar nuevas perspectivas que me
permitan dar una solucidn favorable a este hecho, considerando que es necesario
plantear nuevas situaciones de aprendizaje que lleven a los alumnos a un cono-

cimiento real.

Dada la importancia de las matemdticas en la escuela primaria y en la vida coti
diana del individuo creo necesario ofrecer lo mejor de mi experiencia docente -

para que los alumnos adquieran con base firme los conocimientos matemédticos.

Y no tengan deficiencias en la realizacién de las operaciones matematicas. Es
aqui donde radica la importancia de buscar una solucién a la problemdtica plan-
teada. La multiplicacidn es una operacidn aritmética fundamental no s6lo en los
nifios de segundo grado como un contenido programdtico sino en general el ser hu
mano se ve en la necesidad de emplear esta operacidn en algunas actividades de

su vida cotidiana.

Nuestro sistema educativo actualmente permite al docente realizar diferentes ac
tividades para que los alumnos construyan los conocimientos en forma espontanea
y natural acorde a la realida en que vive, esta libertad nos permite ubicar 1la
labor del maestro como determinante para que el desarrollo integral de los alum
nos sea favorecido con el aprendizaje dentro de las instituciones escolares, -
mas especificamente en el &rea de las matematicas, porque ello los situard en

una accién constante de reflexién critica llevandolo a interactuar en su entor-

no logrando un aprendizaje signficativo.

El docente comprenderd el desarrollo psicosocial del alumno para que constante-
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mente adecfie su préctica docente segln las caracteristicas de sus educandos.

Lo anterior va a fortalecer la formacién del nifio, quien serd un individuo cri-

tico, reflexivo, interactuante, cuestionador de si mismo y de los demas.

Con el presente trabajo pretendo solucionar algunos problemas especificos mate-
maticos para contribuir asi en el avance educativo de mis alumnos. Lo que aqui
expongo servird a cualquier compafiero maestro que en un momento dado de su préac

tica docente afronte una situacidon similar a la que aqui planteo.

2.5. Objetivos.

La problemdtica planteada pretende lograr los siguientes objetivos:

- Propiciar situaciones que le permitan al educando construir el conocimiento -

en base a sus intereses y experiencias que vive en su realidad circundante.

- Elaborar una estrategia metodolGgica que sugiera actividades que van de acuer
do al desarrollo psicoevolutivo del educando, en donde &1 serd agente de su -

propio conocimiento.

- Que el docente conozca las caracteristicas particulares de cada alumno, con -

la finalidad de propiciar situaciones para superar las deficiencias que cada-

uno tenga.

- Crear en el aula un ambiente agradable de confianza y cordialidad, donde la -

participacidén de los alumnos es el principal factor para determinar el camino
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que se seqguird para llegar a la apropiacién de un conocimiento.

- El alumno fungird como agente principal en el proceso educativo.



CAPITULDO ITI

MARCO TEORICDO
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3.1. El Proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Partiendo del enfoque tradicionalista se considera que en el aprendizaje escolar

el maestro es el que transmite los conocimientos.

"Un nifio o un joven es algo que debe modelarse de la manera mds adecuada.
El aprendizaje es un proceso, dentro del cual se modifican tanto las con-
ducta verbales como las no verbales. Estas conductas las inculcan los -
adultos, que ensefian, muestran, dirigen, guian, disponen, manipulan, re-
compensan, castigan y a veces obligan a los nifios y a los jovenes a rea-
lizar ciertas actividades".(3)

El alumno es un sujeto pasivo cuya principal funcién es aprender, poniendo mucha
atencion para no perder ningln detalle de la informacién que se le da, para asi-
poder recordarlo y repetirlo cuando se lo pidan. A la funcién de ensefiar se le -
atribuye el resultado de aprender, se da por hecho que un nifio debe aprender -
cuando el maestro le ha transmitido alguna informacién y si no sucede asi, se -

piensa que algo anda mal en el alumno.

En la practica docente tradicional se da gran importancia la mecanizacién de un
contenido, el alumno debe aprender y mecanizar un conocimiento, esto ha origina-
do formar individuos mecanizados irreflexivos, sin intereses para progresar, ni-
interactuar con el medio que les rodea, son personas incapaces de analizar o cri
ticar una situacidn y menos adn de aportar conocimientos o experiencias para - -

construir un conocimiento nuevo.

(3) Bigge, Morris L. "Como describen el proceso de aprendizaje las dos familias de teorfas contem-
pordneas del aprendizaje". Teorias del Aprendizaje, SEP. Amtologias UPN, MBxico, 1988 p.111
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Esta concepcién de aprendizaje muestra una contradiccién con la realidad que -
viven nuestros nifios, ya que ellos en su ambiente aprenden de una manera espontd
nea y natural, no memorizan, ni repoten una actividad para que la comprenda. Ba-

sada en esta realidad surge una nueva concepcidn para el aprendizaje.

Piaget concibe el sujeto como capaz de construir su propio conocimiento a través
de métodos basados en la espontaneidad y la libertad del individuo fuera de toda

presion.

Definiendo el aprendizaje como la adquisici6én de conocimientos en funcién de 1la

experiencia. Asi explica Piaget c6mo es posible el conocimiento.

"Cada organismo tiene una estructura permanente que puede ser modificada
bajo la influencia del medio ambiente, pero nunca es destruida como un -
todo estructurado, todo conocimiento es siempre la asimilacién de datos-
externos a la estructura del sujeto". (4)

Cada individuo aprende un determinado conocimiento a través de la obsevacidn del
medio que lo rodea, interactuando con él y reflexionando sobre las situaciones -
que observa para lograr una equilibracién entre los conocimientos que ya tiene y

los que acaba de adquirir.

Bajo esta concepci6n los alumnos aprenden un determinado conocimiento en la me-
dida en que confrontan situaciones nuevas para las cuales no tienen respuestas -
nuevas, para que se dé un aprendizaje el nifio tiene que buscar y seleccionar res

puestas por si mismo para construir su conocimiento.

(4) Venn Couse. La Adquisicién y Produccién del Conocimiento. dJ. Piaget. Paquete del autor Jean -
Piaget. UPN, Mexico, 1988 p.8.
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Piaget afirma que la adquisicién de los conocimientos se efectla a través de los
siguientes procesos: acomodacién y asimilacién que al operar en el equilibrio -

van a producir una adaptaci6on al medio. La maduracidén la conciben como el avan-
ce y amplitud de las posibilidades de efectuar y adquirir conocimientos en la me

dida en que intervenga la experiencia y la interaccidn social.

El proceso de equilibracién coordina continuamente los demds factores que inter-

vienen en el aprendizaje; la transmisién social y la experiencia.

A continuacién se intenta describir la evolucién del nifio sobre las bases del --
concepto de equilibrio, en donde el desarrollo mental es una construccidén conti-
nua que presenta estados sucesivos con estructuras mentales variables, que son-
forma de organizacién mental bajo un doble aspecto, motor o intelectual y efecti
vo se distinguen IV estadios o periodos de desarrollo que marcan la aparicidn-

de estas estructuras mentales.

El I periodo llega a los 24 meses es de la inteligencia sensoriomotriz, anterior

al lenguaje y al pensamiento propiamente dicho.

El II es el periodo preoperatorio del pensamiento y llega aproximadamente hasta-

los 6 afos.

El III es el perido de las operaciones concretas que se sit@Gan entre los 7 y los

11 6 12 afios.

El IV periodo es el de las operaciones formales o de la adolescencia .
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Cada uno de estos estadios se caracteriza por la aparicidén de estructuras origi-

nales que comportan también una serie de caracteres momentaneos o secundarios.

Los nifios del segundo grado de la escuela primaria tienen edades entre los 7 y 8
afios, lo que permite ubicarlo en el estadio de las operaciones intelectuales con

cretas.

Desde el punto de vista de las relaciones interindividuales después de los 7 - -
afios el nifio adquiere cierta capacidad de cooperaci6én dado que ya no confunden -
su punto de Qista propio con el de los otros, comienza a salir del egocentrismo
afectivo, siendo capaz de entender los sentimientos de los otros y de enrique--
cer los propios. El grupo escolar en el que se desenvuelve adquiere mayor impor-
tancia ya que interact@ia con todos sus compafieros y sus amiguitos lo valoran, -
al mismo tiempo toman conciencia de sus limitaciones en su medio y al criticar-

a los demds él1 reflexiona sobre su manera de comportarse.

El lenguaje egocéntrico desaparece casi por entero, el nifio ha llegado a un -

principio de reflexibn, pues en lugar de las conductas impulsivas, ahora piensa-
antes de actuar, discute consigue mismo, adquiere la capacidad de nuevas coordi-
naciones importantes para la inteligencia y la afectividad. Tiene mayor capaci--
dad para realizar un trabajo por equipo, se inicia en la construccidn de la 16gi

ca, reemplazando a la intuicién.

En el plano afectivo se relaciona con otras personas ademas de sus padres, se in

teresa por ser agradable a los demds.
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En el aspecto fisico ésta es una etapa de transicién lo que puede ocasionar algu
nos cambios de comportamiento, viene la caida de los dientes de leche, la apa--

ricién de los primeros molares, aumento de talla.

En esta etapa los nifios quieren ser como su papd y las nifias querrdn ser como su
mama adoptando actitudes y roles femeninos. Se empiezan a diferenciar los juegos

entre nifios y nifas.

La 16gica del nifio se deriva de cosas concretas, todavia no es capaz de manejar-
abstracciones, pero puede diferenciar lo que piensa y lo que piensan los demis,-

sosteniendo discusiones en las que respete opiniones y defienda la de él.

El razonamiento légico se deriva de la reversibilidad del pensamiento, es cuando
el nifio ya puede invertir un proceso y volver al punto de partida, identifica y
dibuja sus desplazamientos y los de otro ser o vehiculo, y los caminos para ir-

de un lugar a otro, descubriendo que se puede ir en dos sentidos, representéndo-

se la direccibn por medio de flechas.

Resuelve problemas de varias alternativas, participar y prevée las consecuencias
de acciones propias y ajenas, en este momento se estd preparando al pensamiento-

abstracto.

El nifio de segundo afio es capaz de identificar las caracteristicas de los obje--
tos o sitauciones y logra clasificarlas progresivamente, pudiendo hacer compara-
ciones. Realiza con mayor eficacia las operaciones matemiticas, 16gico-tempora--

lesy espacio-temporales. Lo que le permite poder manejar la adicién,la sustrac--
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cién y la multiplicacidn.

En esta etapa puede transmitir coherentemente lo que observa, y gusta de comentar

todas sus actividades, planteando muchas preguntas.

El desarrollo de sus posibilidades motoras se estd afianzando augnue no estd to-
talmente desarrollada, el nifio se interesa por juegos de grupo y competencias or

ganizadas, puede adoptar posturas correctas y caminar y sentarse.

Es recomendable que el maestro tome en cuenta todas estas caracteristicas de los
alumnos de segundo grado para adaptar su labor a nivel de desarrollo gque presen--

tan sus educandos y asi facilitar el aprendizaje de los conocimientos.

—/ - . .
Todos estos cambios de conducta continuos marcar un proceo en constante movimien
to que originan que el nifio de 7 y 8 afios muestre diferentes reacciones ante las

situaciones de aprendizaje que propicia el maestro.

También el mundo en el cual estd inmerso constantemente cambia y las influencias
que el alumno recibe también varian, todas estas situaciones cambiantes entran a

la escuela a través de las historias que presenten los sujetos aprendices.

Estos con las caracteristicas del nifio de segundo grado, sujeto que interactla -

en la sociedad, en la familia, en la escuela Yy en su ambiente.

Es preciso recuperar estas caracteristicas del nifio para dejar atrds la concep-

cibn del aprendizaje memoristico repetitivo, mecdnico, determinado por los obje-



36

tivos a lograr en el programa.

Es necesario cambiar este proceso, debemos pues poner al nifio como sujeto cen--
tral que act@ia construyendo su propio conocimiento en relacidn a los interrogan-
tes que plantea el contenido, la hip6tesis formulada por él, asi como las tenta-
tivas de respuesta, tomando muy en cuenta las opiniones de sus compafieros, lo -

que le va a proporcionar experiencias y conocimientos nuevos.

Socializando los cuestionamientos en una situacién de ensefianza-aprendizaje en -
donde el maestro aprende de los alumnos y 1los alumnos de su maestro y demds com
pafieros. En un quehacer docente donde los saberes de los nifios valen tanto como-

el saber del maestro.

3.2. La Construccion del Conocimiento.

Cuando los nifios inician su instruccidn escolar ya tienen conocimiento producto-
de sus propias posibilidades y de la informacidn especifica que le proporciona-
el medio. Sus conocimientos matematicos son muchos y los adquiere de forma natu-
ral, motivo por el cual se les considera constructores de su conocimiento y que
su experiencia es adquirida desde muy pequefios de manera espontanea. Por lo que-
los conceptos matemdticos no deben ser ensefiados al educando en forma verbal, se

debe tomar en cuenta el desarrollo psicoevolutivo para que el alumno pueda com-

prender un conocimiento .

El aprendizaje lo desarrolla el propio educando a medida que sus esquemas de -
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aprendizaje se transforman y propician una verdadera comprensioén. Esto es demos-
trado por Piaget cuando el nifio de 5 afios que sabe contar verbalmente le coloca-
varios objetos en linea, el nifio los cuenta correctamente si estdn en la misma -
posicidn, pero si se le cambian de posicidén, como por ejemplo uno encimado sobre
otro no logra contarlos correctamente, ésto se debe a que todavia no hay nocidn-

de conservacioén.

Toda construccidn de conceptos matematicos se da a través de etapas en las que -

van modificandose los esquemas de aprendizaje.

"La aproximaci6n constructivista sefiala que el alumno como cualquier ser-
humano construye su propio conocimiento a través de la accién, en conse--
cuencia los procesos educativos deben respetar y favorecer al mdximo la
actividad del alumno frente a los objetivos del conocimiento". (5)

Desde la perspectiva didactica constructivista consideramos que el papel del - -
maestro debe consistir en propiciar la aproximacién conceptual del sujeto con el
objeto del conocimiento matemdtico a partir del disefio y puesta en practica de -
un conjunto de situaciones de aprendizaje que promueva la construccién de un co-

nocimiento.

3.3. La Pedagogia Operatoria.

Las matemdticas por su alto grado de abstraccién a través del tiempo se han ense

fiado desligadas de cualquier situacién real, aisladas de cualquier tipo de nece-

(5) Deval, Juan. "Epistemologia y Ensefianza" PACAEP. México, 1990. p. 149,
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sidad social. Y por supuesto sin tomar en cuenta las caracteristicas de la cons

truccidn del pensamiento matemético.

Acercar las matemdticas a la realidad no quiere decir buscar situaciones mds o
menos reales que sirvan de apoyo a los abstractos conceptos matemdaticos, sino -
que quiere decir que el nifio construya sobre datos reales los contenidos matema-
ticos y ésto exigird que el docente conozca cuales son los procedimientos espon
tdneos que el nifio desarrolla, cuando por si mismos deben solucionar situaciones

problemdticas que surgen del aprendizaje de estos conocimientos matemdticos.

Los trabajos de Piaget y su escuela han abordado fundamentalmente el estudio de

las etapas que sigue el nifio en la construccién del pensamiento matematico.

Es necesario conocer estos mecanismos para realizar un aprendizaje operatorio, -
en el que el nifio pueda construir realmente sus conocimientos y en el que el pa-
pel del maestro sea el de respetar los intereses del grupo proponer las situacio
nes mas adecuadas para que la bGsqueda de soluciones, la discusibn y la contras-
tacién de las mismas, cometiendo errores y superandolos, inventando y creando, -

para que se pueda dar la construccién de un conocimiento.

"La pedagogia operatoria quiere asegurar un desarrollo armbnico y fecundo
de los nifios y por tanto busca y elabora un modelo de relaciones donde -
tenga cabida la reflexidn y el placer". (6)

La pedagogia operatoria contribuye a la construccidn de relaciones entre los ni-

flos creando una dindmica de grupo basada en la cooperacidén resultante del ejer-

(6) Benlloch, Montserrat "Pedagogia Operatoria y Relaciones Interpersonales". Barcelona, 1990 p.265
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cicio y experiencia de las relaciones entre los integrantes del grupo. Se utili
za la asamblea como un lugar idéneo para que los alumnos encuentran soluciones a
sus problemas, es en ella donde se organizan las actividades, se resuelven con--

flictos, se exponen sus inquietudes, se ayudan, se felicitan y hacen planes.

Es en ella donde los alumnos buscan los mejores medios, los mis adecuados para -
conseguir los fines propuestos, se valora el trabajo terminado y se aprende a di
ferenciar entre procedimientos Gtiles e inGtiles, adecuados o inadecuados para -

aprender los temas elegidos por el grupo.

El aprendizaje operatorio propone que el nifio haga lo que le satisfaga y no 1o

que satisface al adulto.

3.4. La Multiplicacion Aritmética.

Desde un punto estrictamente matemdtico podriamos decir que la multiplicacién -
de los nGmeros enteros no reviste mayor complejidad que la operacién de adicidn
con los mismos ndmeros, ya que entre las operaciones 3 +3 +3+3y 3x4 6 -
4 x 3 no existen diferencias importantes puesto que una constituye una expresidn
abreviqda de la otra. La ensefianza de esta operacidn de multiplicacién se aborda,
explicandole al nifio que 3 x 4 es una forma m&s breve de poner 3 + 3 + 3 + 3, --

y que es lo mismo poner 3 x 4 que 4 x 3, porque las dos formas dan el mismo re-

sultado.

Este planteamiento es perfectamente légico y claro para el adulto pero para un -
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nifio no lo es tano, porque desde su punto de vista epistemoldgico y psicoldgico,
la construccién de la operacién de multiplicacién comporta un proceso, que Pia--
get describe en forma de abstraccidén reflexionante de un nivel mayor de compleji
dad que el de la abstraccién. Porque mientras que en la suma podemos adicionar -
sucesivamente 2 + 2 + 2 + 2. . . y llegar a un resultado final sin tener en cuen
ta para nada el ntmero de veces que hemos realizado la accidén de afiadir, en la -
multiplicacién serd necesario que tengamos en cuenta el nlmero de conjuntos e-

quivalentes que tenemos y este nlmero de conjuntos equivalente, representa a la
vez el nlmero de adiciones realizadas; hay por tanto un operador que nos indica

el namero de veces que se repite un determinado conjunto y que se sitla como una
variable de rango superior en cuanto que representan el ndmero de operaciones --

con conjuntos y no sbdlo con elementos.

Para entender lo anterior explicaremos mas detalladamente lo que ésta operacidn-

significa, iniciaremos preguntandonos.

¢ Qué es la multiplicacién ?

La respuesta habitual, es una suma abreviada, esta informaci6n significa que la

multiplicacién es un caso particular de la suma y ésto no es asi porque:

X+ 0 = X Yy X.0 =0

(@)

X+1 = v y X .1 = X

Esto se explica asi; el cero en la suma es un elemento neutro que al combinarse-
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con otro ndmero da como resultado que este Gltimo nGmero. Y el cero en la multi
pliccidn es un elemento que al combinarse con cualquier otro nfimero se convierte

en si mismo.

Por lo tanto es obvio que la funcién del cero en la multiplicacién es exactamen-

te opuesta a la que cumple en el caso de la suma.

Algo similar ocurre con el uno.

En la suma, al sumar el uno con cualquier nlmero se obtiene el sucesor de este-

altimo ndmero.

Mientras que en la multiplicacién, cualquier nGmero multiplicado por uno nos da-
ese mismo ndmero, es decir el uno es el elemento neutro de la multiplicacién y

cumple la misma funcién que cumple el cero en el caso de la suma.

Esto nos permite plantearnos la siguiente interrogante; si la multiplicacién -
es caso particular de la suma ¢ por qué el nfimero que cumple la funcién de ele-
mento neutro, no es el mismo en ambos casos ? Para aclarar esta situacién ejem-

plificamos situaciones que determinan acciones concretas correspondientes a cada

operacidn.

Ejemplo de la suma: Mario tiene 8 canicas, jugb con LUis y le gand 5 ¢ cudntas -

canicas tiene ahora ?

La situacidn se esquematiza asf
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estado inicial operador estado final

00000000
agrega. 0O OQ OO ¢ ?

Se trata de reunir o agregar un conjunto de elementos a un conjunto inicial.

Ejemplo en la multiplicacidén: Juan invita 6 nifios a su pifiata y quiere regalarles

2 globos a cada uno ¢ cuédntos globos necesita ?

Estado inicial expresado en nfimeros.

estado inicial operador estado final

6 X 2 12

son los nifios son globos

El operador no reunid ni agregb porque si el estado inicial estaba compuesto por
nifios el operador habria reunido o agregado nifios ¢ cémo se explica que al final

fueran globos ?

En la escuela tradicionalmente se dice que sélo se puede sumar tomates con toma-
tes. No se pueden sumar tomates con pesos. En realidad s6lo se pueden sumar ndme

ros con nimeros.

En la multiplicacién el estado inicial y el final casi siempre pertenecen a cla-
ses diferentes. Si la multiplicacién fuera una suma abreviada serfa dificil ex--

plicar porque en el estado inicial se maneja un tipo de objetos y al final uno



43

muy diferente.

Volviendo al ejemplo de los globos:

estado inicial operador estado final

Es decir la operacidn no consiste en reunir conjuntos, sino en reemplazar a tra-
vés del establecimiento de una correspondencia cada elemento del estado inicial-
(cada nifio en este caso) por un conjunto de elementos en el estado final (un con

junto de globos).Esto se explica asi:

Primero.- que el estado inicial y el final no pertenecen a la misma clase, ya --
que si bien es absurdo reunir elementos de clases diferentes, es perfectamente -

l6gico establecer correspondencia entre elementos de una clase y otra.

Segundo.- de lo anterior se deduce que el signo de la multiplicacién se 1lama -
por porque esta operacidn no representa una reunién de conjuntos sino un reempla

zo de un tipo de elementos por otro tipo de elementos. explicando por qué la -
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funcidn tan diferente del 1 y el 0 en ambas operaciones, porque se trata realmen

te de dos operaciones diferentes.

SUMA MULTIPLICACION

reunioén Correspondencia

R )
9) S &
&

S
— ot &

Esto nos permite especificar que la multiplicacién no es un caso particular de -
la suma, sino que es una operacién diferente que representa acciones diferentes.
Podemos decir que la multiplicacién es equivalente a una suma de sumandos igua--
les, equivalente en el sentido que da el mismo resultado pero no igual porque-

el proceso que se sigue para llegar a el resultado no es el mismo.

Esta aclaracion es importante porque debe ser tomada en cuenta para crear situa-
ciones de aprendizaje en las que el nifio descubra la naturaleza de esta operacion
y establezca relaciones de semejanza y diferencia que comprenda que estd hacien-

do realmente cuando multiplica.

Si logramos que los alumnos entiendan lo que es la multiplicacién serén capaces-
de inventar por ellos mismos las tablas de multiplicar y de reinventarlas cada -
vez que no se acuerden de un resultado. Todo ésto ayudard a que el alumno compren

da con exactitud cuando debe utilizar cada operacién, en lugar de preguntar al
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maestro ¢ es de mds o de por ? Esta pregunta es muy frecuente en nuestro alum--
nos y muestra una gran dependencia, por que sflo manejan un mecanismo pero no-

saben cuando aplicarlo y se ven en la necesidad de recurrir al maestro para que-

éste se los indique.

"Probablemente mucha gente piense que las calculadoras pueden reemplazar
el mecanismo de la mu1t1p11cac16n, pero ¢ cudl es la maquina que reempla
zard el razonamiento del nifio ?". (7)

Esta interrogante nos ha puesto a pensar en lo importante que es para el docente
investigar y planear estrategias didacticas que empleadas en la préctica docente
lograran formar nifios capaces de resolver sus propios problemas a partir de su -

propio razonamiento.

(7) Lerner De Zunino, Delia. "¢Qué es la multiplicacién?". Las matematicas en la escuela III
Atologfa, SEP-UPN, Méxicd, 97T, p. 179 )




CAPITULO Iv

ESTRATEGIAS DIDACTICAS
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4.1. Fundamentacidn Psicogenética.

Cuando un maestro desea mejorar su trabajo docente debe de conocer los fundamen
tos tebricos que estdn presentes en la pedagogia actual y que permite conocer -
c6mo el ser humano crea su propio conocimiento. Esto sirve de base para que el
docente pueda propiciar el aprendizaje y desarrollo de sus alumnos, ya que sa--
biendo cémo se forman los conocimientos y a qué leyes obedece el aprendizaje, -

su trabajo serd més fécil y los resultados serdn mejores.

El proceso de desarrollo del ser humano se efectlia a través de procesos de inte

raccién adaptativa que Piaget denomina asimilacibn y acomodacidn.

"l a asimilaci6én tiene lugar cuando unapersona hace uso de ciertas conduc
tas que, o bien son naturales, o ya han sido aprendidas". (8)

Es simplemente utilizar lo que ya se sabe o se puede hacer cuando uno se encuen
tra ante una situacibn nueva, es la accibn del sujeto sobre el objeto que depen

de de los instrumentos de conocimiento que tiene el sujeto.

"La acomodacidén tiene lugar cuando la persona en cuestibén descubre que el
resultado de actuar sobre un objeto utilizando una conducta ya aprendida-
no es satisfactoria y asi desarrolla un nuevo comportamiento”. (9)

Las personas se adaptan a entornos cada vez mds complejos mediante el empleo de

conductas ya aprendidas siempre que sean eficaces o modificando las conductas -

(8) Woolkolk, Anita E. y Nicolich Lorraine Mc. Cune. "Una teoria Global sobre el Pensamiento. La

Obra de Piaget". Teorias del Aprendizaje. Antologfa, UPN-SEP, MBxico 1983 p. 202
(9) Tbid. p. 202
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siempre que se precise algo nuevo. En la mayor parte del tiempo el nifio hace--

uso de la asimilacién y la acomodacidn.

Los nifios comprenden alguna situacién de aprendizaje y la asimilan, son capaces-
de utilizar este conocimiento en otra situacidn o parecida porque estas estructu

ras son en base a la reflexidn y se aprende para toda la vida.

En base a la teoria psicogenética, tenemos que los alumnos del segundo grado se
encuentran en el periodo de las operaciones concretas porque sus edades fluct@an

entre los 7 y los 8 afios.

El nifio de este grado maneja situaciones concretas, clasificando objetos a tra--
vés de la manipulacién, lo que hace necesario que el maestro propicie situciones
de aprendizaje donde se inicie con actividades donde se manipulen objetos concre
tos con los cuales el alumno esté familiarizado, paso sequido ser& manejar situa
ciones graficas para finalmente el alumno acceda a un conocimiento abstracto. Si
en la ensefianza de un contenido matemdtico se sigue este proceso, se estard to--

mando en cuenta el nivel de desarrollo del educando.

Fundamentalmente se considera el nivel de conceptualizacién en que se encuentra

el nifio para desarrollar sus estructuras mentales progresivamente.

Las relaciones que se mantienen entre los integrantes del proceso de aprendizaje
seran basadas en la armonfa con una comunicacidn abierta, donde son tan impor--
tantes las opiniones de los alumnos como la del maestro. Esta estrategia didacti

ca propone situaciones tales que constantemente alumnos y maestros comparten -
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experiencias y conocimientos que originan un aprendizaje continuo en ambos.

La resolucidn de problemas aritméticos es un tema de gran interés en el &mbito-
de la educacidn matemdtica, ya que se considera un medio valioso para introducir

a los nifios en la comprensidén de las operaciones aritméticas basicas.

Resolver un problema no supone solamente aplicar la operacién aritmética adecua-
da, sino entender el problema. Asi los problemas pueden ser algo Gtil para enten
der el significado de las operaciones de suma, resta y multiplicacion y hacer -
mas facil la comprensidn para los nifios. Para resolver un problema el nifio debe-
ponerse en el papel del protagonista, entender qué tipo de relacién existe entre
la relacidn planteada y los datos para asi poder realizar la operacién pertinen-

te.

Las operaciones aritméticas se ensefian formalmente en la escuela, pero los nifios
antes de ingresar a cualquier institucién escolar se enfrentan con situaciones-
concretas que les exigen recurrir a acciones mentales que solucionan estas pro--
blematicas, la mayoria de ellos son capaces de resolverlas utilizando recursos y
procedimientos esponténeos, afin cuando no saben escribir una suma, resta o multi

plicacién.

Para la elaboracién de la estrategia didactica se toma en cuenta los conocimien-
tos y experiencias que los alumnos han adquirido de su entorno, apoyandose en el
manejo de elementos concretos, que van a contribuir para facilitar la comprensidn

y resolucion de las diferentes situaciones que surjan en el desarrollo de la cla

Se.
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4.2. Aprendizaje Significativo.

El aprendizaje en el saldn de clases se ocupa principalmente de la adquisicén, -
retencidn y uso de conocimientos. Por este motivo es importante conocer el cami-

no para llevar a los alumnos hacia un aprendizaje significativo.

"La esencia del aprendizaje significativo reside en que ideas expresadas
simbélicamente son relacionadas de modo no arbitrario y sustancial (no -
al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe". (10)

El aprendizaje significativo comprende la adquisicidén de nuevos significados y
estos conocimientos se originan de la relacidén que el alumno establece con al--
gln aspecto relevante, como una imagen, un simbolo o un concepto que signifique

mucho para él.

El alumno en el aprendizaje significativo manifiesta gran disposicién hacia los
conocimientos que adquiere, porque el conocimiento se vincula intencionada y --
sustancialmente con los conceptos existentes en la estructura cognoscitiva del

nifio.

Para que la ensefianza de un conocimiento se dé con un aprendizaje significativo-
se tiene que establecer una interacci6n entre el nuevo material que se va a -
aprender y la estructura cognoscitiva, para que se dé una asimilacién de signi-
ficados nuevos y antiguos para formar una estructura cognoscitiva mis altamente

diferenciada.

(10) Ausubel, David P. y otros. "Significado y Aprendizaje Significativo" Teorfas del Aprendizaje
SEP-UPN, México, 1983 p. 315
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Especificamente en el aprendizaje de los conocimientos matemdticos el maestro -
tiene que partir de los conocimientos que el alumno tiene y que le interesan pa
ra manejar diferentes situaciones y materiales que posibilten la vinculacién -
entre los conocimientos del nifio y el nuevo material del aprendizaje, para que-
todo lo que se aprenda tenga un significado, originando un aprendizaje para to-

da 1la vida.

Para asegurarnos de que los conocimientos tengan significado para el nifio, el -
docente deberd usar un lenguaje sencillo y claro acorde a las caracteristicas -
del nifio, con recursos materiales tomados del entorno y sobre todo tener en - -
cuenta el nivel de desarrollo del nifio, sus conocimientos y experiencias para -
establecer una vinculacién entre el conocimiento que ya tiene y el nuevo mate--

rial de aprendizaje.

S6lo asi a través de la interaccidn entre maestro-alumno, alumno-maestro y -
alumno-alumno se logrard un verdadero aprendizaje, un enriquecimiento del inte-

lecto, con conocimientos que podré emplear en cualquier situacién que su entor-

no le presente.

4.3. Unidad de Aprendizaje.

Objetivo: Resolverd problemas que impliquen multiplicacién como una adicién de

sumandos iguales.
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Actividad I

Material: Por grupo, una caja de fichas rojas, una caja de fichas azules, una-

caja de fichas amarillas y varias cajas de zapatos vacias.

Organizacion Grupal: La actividad se desarrollard en el patio y en equipo de -

cinco nifos.

El maestro muestra el material a sus alumnos para que se familiaricen con él.
Y explica la tarea para realizar, para ellos serd un juego con fichas de colo-

res.

El juego consiste en que cada elemento de cada equipo tomard dos fichas de ca-
da color, para tirarlas desde una linea a las cajas de zapatos vacias, cada -
equipo tendra una caja para tirarle, por turnos tiraran las fichas desde la --
linea, tratando de que entren en las cajas, si la ficha no entra se deja donde
cayd y toca el turno a otro nifio. Cada nifio contard las fichas que atind den-

tro de la caja. Entre todo reunirédn los puntos que el equipo logrdé juntar.

El maestro explica que se les va a dar un valor diferente a las fichas segln -

su color, dejando que los alumnos escojan este valor.

Cuando los alumnos ya saben en qué consiste el juego se procede a repartir las-
fichas a cada alumno y empezaréd la participacién de cada uno de ellos. Al final

cada nifio tiene en su mano las fichas que logrd atinar dentro de la caja.



53

Cada quien en su equipo comenta cuéntos puntos hizo de acuerdo al valor de cada
ficha y posteriormente juntan todos los puntos del equipo para ver cuéntos pun-

tos sacaron en total.

- Pasan al sal6n y organizados asi en equipo sacan sus cuadernos para que repre
senten c6mo le hicieron para saber cuéntos puntos sacé cada uno y cuantos pun

tos sacd en total el equipo.

- El maestro pide a cada equipo que mande un representante al frente y platique
cémo hicieron para sacar la puntuacién final, todos los nifios escuchardn y -
opinarén explicando el camino que cada quien siguid para el conteo de los -
puntos. Confrontaran experiencias para luego representarlas en el pizarrbn -
hasta llegar a una convencién grupal. Este acuerdo puede ser una representa--
cion gréfica a través de dibujos o abstracta, ya con nlmeros, empleando la

suma o la multiplicacidn.
Si no se ha llegado a la convencidn establecida por la sociedad, el maestro -

propiciara situaciones para que los alumnos reflexionen hasta que los nifios

descubran cual es el proceso que les permite utilizar la multiplicaciédn.

Actividad II

Material: 5 palitos rojos y 5 palitos azules.

Organizacion Grupal: Se organiza el grupo en equipo de cuatro nifios.
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- El maestro invita a que sus alumnos platiquen sobre el juego de los palitos -

chinos.

- Cuando ya se han acordado de cémo se juega, el maestro les dice que para que-

sea mas interesante se van a poner ciertas reglas.

- La primera es que los palitos azules valen cinco puntos y los palitos rojos -

valen sbélo dos puntos.

- La segunda es que cada alumno registrard en su cuaderno los puntos que logro-

juntar en cada jugada, de acuerdo con el valor acordado.

- Para empezar el juego se reparten los diez palitos para cada equipo. Y empie-
zan a jugar, el maestro se integra en un equipo. Cuando terminen las jugadas-
(cinco por cada alumno) se comenta entre cada equipo los puntos logrados y la

manera como se hizo.

- Si alg@n algln alumno no ha logrado sacar el total de puntos sus compaiieros -

le ayudaran para lograr este fin.

La actividad siguiente serd, quien quiera pasard al saldn a representar la ope-

racién que hizo para sumar los puntos de los palitos obtenidos.

Se escucharan las opiniones de todos para retomar las experiencias de los - -
alumnos que para resolver esta situacidn utilizaron la multiplicacién, pidiéndo
les que los expliquen y representen graficamente o con nlmeros y signos en el

pizarron.
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Actividad III

Material: Cuadernos, léapiz, colores, hojas de mdquina.

Organizaci6n Grupal. En equipos de 6 alumnos.

- La maestra propone una situacidn problematica en forma oral como: si en el re
creo voy a comprar tres paquetitos de barritas marinela ¢ cudntas barritas -

voy a tener.

- Los nifios van a responder 1o que creen y el maestro les pide que en su cuader

no lo representen con dibujos y si pueden también lo hagan con ndmeros.

- Después de que la maestra vea si se logrd hacer el problema propone que ellos
en su equipo plantéen una situacién similar a la ya expuesta, y que la repre-
senten pintandola con los dibujos que le corresponden y las operaciones per--
tinentes. -

- Estas hojitas son recogidas por el maestro quien las reparte nuevamente a ca-
da equipo cuidando que no les toque la de ellos. Revisardn ellos mismos el -

problema que les tocd para comprobar si estd correctamente resuelto, en caso-

de que no,se corregiran.

- A continuacion un alumno pasaré& a explicar la situacidn problema que les tocd
y si lo considera necesario la representard en el pizarrén. Si el alumno no
puede explicarlo correctamente, los deméds compafieros de su equipo lo ayudarén

hasta lograr una respuesta correcta al problema.

- Paso sequido, se regresan los trabajos a sus duefios.

fazsta
=
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oo
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- Finalmente el maestro muestra a sus alumnos una caja de zapatos y les dice --
que dentro de ella hay muchos sobresitos y que dentro de cada sobre hay un -

problema diferente.

- Cada uno de los alumnos pasa a recoger un sobresito y ya en su lugar tratara-

de resolver la situaci6n problemdtica que le tocé.

- La revisidn de estos problemas resueltos por los alumnos permitird a la maes-
tra saber cuantos alumnos pudieron emplear la multiplicacibn para resolver el
problema y cudntos todavia usaron una adicién de sumandos igquales, para vol--
ver a construir otra estrategia que permita a estos alumnos alcanzar el cono-

cimiento propuesto.

El rol que la maestra asumird en esta clase a realizar serd de gufa y orientado
ra, creando una atmbésfera que haga propicio el clima positivo de participacidn-

de los alumnos en todas las actividades que se llevarédn a cabo.

Es conveniente que le dé un todo informal a la clase, para que los alumnos que-
realmente estdn jugando y su participacién se dé espontdneamente en un clima de

compafierismo, libre de condiciones rigidas.

El docente se integrard en el trabajo como un integrante mds para que los alum-

nos tengan mayor confianza.

El entusiasmo serd la base de todo lo que se proponga y asi contagiard a sus -
alumnos un espiritu creativo que a través de la colaboracién favorecera el lo-

gro de los objetivos que se pretenden alcanzar.
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Es importante no imponer, ni dirigir, es mejor -inducir a hacerlo o proponer, asi-
los alumnos a través de su intervencién sugieren, discuten y concilian para - -

construir lo que ellos creen.

El rol que los alumnos asumirdn serd el principal, alrededor de ellos girard el
procesode aprendizaje. La participacién del nifio se dard constantemente al mani

pular, opinar, reflexionar y proponer soluciones a las problemdticas expuestas.

Una de las caracteristicas que debe reunir los recursos didicticos, es el de to
mar en cuenta la etapa de desarrollo por la que atraviesa el alumno, por lo que
el docente deberd esforzarse para que el uso que se les d&, sea el mis adecuado

estableciendo una comunicacién bilateral entre maestros y alumnos.

Los medios que se utilizan son juegos y demostraciones a través de las cuales -
se trata de resolver determinadas situaciones problemdticas, utilizando diferen
tes objetos como fichas y palitos de colores, cajas vacias, etc. para después -
realizar representaciones con diversos dibujos llegando finalmente a las abstrac

ciones numéricas que cada situacién plantea.

La evaluacién que se propone es ampliada, porque los rasgos a valorar son elegi
dos por los integrantes del grupo, alumnos y maestros, entre ellos escogen cué-
les son los aspectos que consideran de mayor importancia para comprobar que la-

nocion de multiplicacién quedd comprendida Y que puede ser empleada en diferen-

tes situaciones.

También serd wuna evaluacién cualitativa con un seguimiento constante de todo-
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el desarrollo de la clase, dando prioridad a las respuestas que durante el pro-
ceso de aprendizaje manifiesta el educando, porque es aqui donde muestra la for
ma como resuelve problemas, participa comunicando sus experiencias, sus hipbte-

sis y también sus errores.

La evaluacidén que se da no es empleada para medir o emitir un parametro, sino-
es realizada para reelaborar el proceso de ensefianza y obtener asi un verdadero

aprendizaje.



59

BIBLIOGRAFIA

PIAGET, Jean. "Seis estudios de Psicologfa". Editorial Ariel, Barcelona, 1986.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Contenidos Basicos. Educacibén Primaria. S.E.P.

México, 1992.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Documento Rector. Plan de Actividades Cultura-

les de Apoyo a la Educacidén Primaria. S.E.P. México, 1990.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Gufa para el Maestro de Segundo Grado. S.E.P.

México, 1992.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Mi Libro de Segundo Grado. Parte II. Educacion

Primaria, S.E.P. Mé&xico, 1990.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Modulo Pedagbgico. Plan de Actividades Cultura

les de Apoyo a la Educacidn Primaria. S.E.P. México 1990.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Recursos para el Aprendizaje. Educaci6n Prima-

ria S.E.P. Mé&xico 1992.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Desarrollo del Nifio y Aprendizaje Escolar. An-

tologia, S.E.P. México, 1986.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Escuela y Comunidad. Antologia. S.E.P. México-

1987.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Las Matematicas en la Escuela II. An tologia

S.E.P. 1988.



60

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Las Matematicas en la Escuela III. Antologia

S.E.P. México 1985.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Paquete del Autor dJean Piaget. Sistema de Edu-

cacién a Distancia, S.E.P. México 1986.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Teorias del Aprendizaje. Antologia, S.E.P. -

México 1986.



