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INTRODUCCION

EL juego es una necesidad vital que contrnibuye af equifibrio hu--
mano; es a fa vez actividad expforadora, aventura y experiencia; ef juego-
es un proceso de educacion completa, indispensable para el desarnollo §4--

sdco, intefectual y social def nifo.

EL juego aporta La alfegria del movimiento y satisfaccicnes simbo-
Licas a La nealizacion de sus desecs: satisface Las necesidades de su ima--
génacidn. A menudo asume un papef de sustitucién, puede necmpfazar af adul-
to y connegin Lo neal. Para escapar a fa presion de fa reafidad y para inte

#iondizan poco a poco ef mundo que Le rodea, ef nifio necesita ef fuego.

Es muy {mponianie que en el programa de actividades preescolares-
el profeson tenga en cuenta el juego en relacidn con Las edades de Los ni-
fios y sus diferencias individuafes; es por esto que fa escuela dzbe procu--
nan objetes de juego que enmriquezcan Los conocimientoos def wifio, estimufen
su creatividad, fortalezcan y ayuden af desarrolfe muscufar; estes objetos-
deben estar en funcion ded niﬁo,-pnocuaando que Zodos Tengan La oportuni--

dad de gozar y practican segin su edad.

Es bien sabido que no es ef mismo material para una escuela su--
xal, que para una de La ciudad. E£ nific que vive en e¢f campe en confacto -
con La natunafeza posee en ese especto una riqueza de cernocimientos y ex--
perizncias de Las que carece ef ndiio de fa ciudaé; pox el contraxio, eaie-

dftimo presenta al asistin a La escuela una serdie de cenocimientos, una ---

srsaa
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tacilidad para el Lenguaje de fa que el nifio campesino suede carecen.

Porn fo tanto, ademds de fa edad es muy importante estudian el ---

medio familiar y social que nodea a nuestros afumnos.

EL nific es ef agente; ¢ debe in interniondizande Lo que fLe rodea--

y formando su propio "yo.

EL papel del profesor sobre todo en ef juego, debe sen ef de po--
ner ef maternial af afcance de Los nifios de fotma atractiva para estimufar-
af nifio a que haga uso de ¢2; que ef nifio ordene y utilice ef mateniaf bajo
una especie de notma ampfdia pero rdigida; observar af ndiic en divensos jue--
gos para seguin en todo momento su evolucién. ELLo fLe permitind darse cuen-
ta de cuafquien ancmalio que pueda presentar en ef desarroffo integral dek-

ndio.

Es imporiante destacar que varios son Los agentes que intervie---
nen en La educacidn def infante y nos referdimos por el caxdceten de esta --

obna al padie y af maestro inefudibles educadores del nido.

Ea en La educacidn preescolar dende el nino inicia su vida de in-
ternelacion social exterion a su hogan recibiendo fa inffuencia de fa maes-
e y La madre desde Loa paimenos posos de su educacidn sistemdiica, ya sea
en fa escuela o en La casa, fa educacidn def nifio en esta etapa puede ----
abarcan ties aspecios: fa educacidn de fos sentidos, de fa imaginacién y la

def cardefex.

raws



Teniendo como base esto, encontramos que este frabajo estd nea---
Lizado para que ainva de ondfentacidn a educadores y padres de familia sobre

Las posibilidades educativas que posee ef juego infantif.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

EE juego como recurso metodofégico en el proceso ensefianza-apren-

dizaje en ef tercer grado de preescolas.

i Como Logran que ef juego sea recunso mefodologico def procese -
ensenianza-aprendizafe en ef fences grado de preescofan?
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JUSTIFICACION

EL juego es una actividad propia de Los senes humanos puesto que-

adquiere un papef bdsico en su desarnollo social intefectuak y fisice.

Las necesidades def nifio de preescolar se satisfacen por medio --
del juego. En sus juegos ef niflo integra Los aspectos de fa nealidad que fe
son incemprensibles; al manipufan y combinar diferentes objetos descubre -
cualidades que aumentan su conocimiento; asi mismo duranie of fuego pone en

prdactica fas normas y reglas sociales.

Es através de estas experiencias que el néno alfeanza Los compo -

nentes de La autonomia, elemento fundamental para La convivencia humana.

En fa edad escofar ef trabajo ocupa un fLugar mds imporfante y ne-
viste mds nesponsabifidad; se trata ya de un trabajo que se aproxima a fa -
actividad social y que esta viacufedo con conceptos definidos y claros —---
acerca de fa vida futura delf nifio. Pero en esta etapa el juege Lo apasiona-
todavia, y sufne seniod cenflictos cuando siente fa tentacidn de abandewnak-
el tnabafc para jugan. Esto ccunne cuando se han fesido ertores en fa educa
cidn del nifio en £o nefativo af juego y al trabafo. De ahi se kace svidente

La gran dimpontancia de dinigit con acdexto ef juego infantif.

Para que ef juego resulie educativo es necesario que £04 padres--
conozean bien en qué consiste y en qué se difercncia def trabajo. Si no se-
tiene un concepto claro sobre este punto y no se fe analiza fo suficicnte--

mente, no de podidn dirdigin fos actividades def wific con acierto -———-
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y se incurind en ennones, con Los consiguientes efectos negatsi-

vos desde el punto de vista educativo.

Desde Luego que todo Lo dicho no significa que sea necesario des-
vincufar cuanto antes al niio def juego para pasarfo a Lot esfuerzos y a fa
preocupacidn def trabajo. Un trdnsity bausco o prematuro no es provechcso -
ocasiona una viofencia af nifio y provoca mis bien una repulsion por el ira-
bajo y una intensificacién pon ef deseo de jugar. Para educar al futuro hom
bre de accidn no se debe eliminan ef juego, sino organizarfo en fal forma -
que sin desvintuan su cardeter coniribuya su proceso a educar fas cuafida--

des del futuro trabajadon y ciudadano.



/s

De acuerdo a fa ubicacidn sociogeogrdfica del Jandin de Nifos en-
el que Labono, asi como por fa importancia que Ziene fa educacidn preesco--
Lan en La fonmacion de La personalidad def individue, he notado que £os ---
afumnos que atiendo presentan dificulfades de identificacion de afgunos con
ceptos en refacion a su esquema conporal y La mayoria no participa en acti-
vidades ya sean individuafes o grupafes, dentro de Las honas de claée; me -
he dado cuenta af observarfos en el tiempo de necreo que Zoman otra postura
cuando se fes invifa a panticipar en fuegos. Es por eso que me he propuesto
realizan Los objetivos que se mencionan a continuacidn y que favorecerdn --
conductas de aprendizaje al implementar actividades en fas cuales el eje --

central send ef juego.

OBJETIVOS:

* Propiciar fLa autonomia en ef nifio de preescolar.

* Fomentan Las dramatizaciones en ef thabajfo cotidiano.

* Eatimubarn fa cooperacion def nifio a través delf Tiabajo colectivo.

* Propiciar un ambienie favcrable para el niiio.

* Encausan a fos nifos para que sean eflos quienes resuelvan sus probfemas-
de trabajo.

* Estimulan al nifio en el proceso enseflanza-aprendizafe medianie el juege.

* Tementan La espontaneidad del juego en ef nifio en refacién al picceso ---

enseflanza-aprendizaje.



HIPOTESIS

EL juego es un medio por el cual se Logra el proceso de aprendi--

zaje en ef niiio de preescofar.

A través del juego y el trabajo cofectivo se encausa al nifio en -

el proceso ensefanza-aprendizaje.
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UBICACION DEL CONTEXTO DE ESTUDIO
EL grupo que estd a mi cargo se encuentra integrado por 33 afum-
nos, de Los cuafes 14 son mujeres y 19 hombres; de Los mismos su edad ----

fLuctia entre Los cinco y Los siefe anos.

Es un grupo heterdgeneo ya que presentan diversidad de acesivo --
cultural puesto que difienen fLos medios econdmicos en fas familias de donde

provienen y ésto influye en La preparacion educativa que poseen.

En £os alumnos se nota claramente que no todos estfdn sociafiza --
dos y familiarizados con el plantef educativo, porque como se menciond ante
ricxmente algunos ya han acudido af fardin de nifios y otros es fa primera -

vez que Lo hacen.

Durante fas sesiones de trabajo se muesira que Los afumnos en su-
mayoria son de nuevo ingreso y pon Lo tanio no saben o no quieren compartin
sus juguetes, juegos y compaiidin con Los demis miembros de su grupo; y es --
por taf motivo que con fas actividades que se maxcan en el presente traba--
jo pretendo que efLos se incluyan en Las actividades cotidianas por medio -
de juegos, cantos, rondas, ete., que permitindn fa inferaccidn y sociafiza-
edibn con sus compafieros de grupo, maestros y demds afumnos que infegran ef-

plantel educaiivo.

Es impontante que haya {ntervenciones de Los padres de familia --
nespecto a Las actividades que reafizan fos nifios en sub casas y con €sto -

apoyen el proceso ensefianza-aprendizaje de sus hijos ya que es de viiaf ---
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dmpontancia que contribuyan de manera coondinada con el docente a fin de---

mejornan ef trabajo educativo en bien de Los alumnos.

Para fLa nealizacion del irabajo cotidiano se tomardn miy en cuen-
1a fa: ubicacién geogrdfica de La comunidad, fas nefaciones existentes en -
el plantef educativo; esto es, directon-maestnos, el nivel sociocultunal --
de Los habitantes, el factor econdmico prevaleciente en £z zona, asi como -

Los necunsos materinles existentes en fa Locaklidad.

EL grupo Aefialado anterionmente es ef universo en el cual se con-
T el presente estudio tomando def mismo una muestra que sexvind de base -

para Llegar a fa solucidn def probfema.

Este gina en forno af juego y Ae han desprendido de 62 Los Ai-—-
gudlentes indicadores: fa socializacion, fa autonomia, ensefianza-aprendiza-
je, fa espontaneidad, Pas dramatizaciones y el trabajo colectivo; Los cug--

fes me Llevardn a fa comprobacidn de Las hipétesis formulbadas.

Para venificar Las hipétesis utilizaré cuestionarios, entievis--—
tas a maestros y padres de familia Los cuales me permitirdn dan respuesta -

y obtener nesultados sobre el problema planteado en este trabajfo.

RS

P Ny SV 4
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ELEMENTOS PRIMORDIALES USADOS EN LA INVESTIGACION.

Para £Levar a cabo esfe trabajo se recurrid a fa investigacidn de
campo. EL universo de estudio Lo conatituyeron Los afumnos de 32 "B" de --
preescofar, sus nespectivos padres o tutores, as{ como Los maestnos que 4in-

tegran el personal dek plantef educativo.

EL muestreo se hizo en base af 25% de fos padres de familia def -
ghupe, de Los afumnos def 32 "B", as{ como de £os maestros del Jarndin de N

fics Federaf "EfLeno Garcia-Ramoa”.

Los necursos de que se dispusieron fueron fLos siguientes:

Humanoa.- Padnes de famifia, afumnos, maestioA.

Matesriales.- Cuestionanio, encuesta, juegos, nondas, cantos, etc.

Los aspectos que Ae manejaron fueron:

* Refaciones entre maestros, padres de familia y afumnos.

* la socializacion.

* Ef fuego en el proceso de apiendizafe def wnifio de preescolan.

* EL trabafo colectivo a través def juego.

B —
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PROCEDIMIENTOS.

Se realizé una evaluacién'aidgnéatica def grupo de 32 "B" y ae cd
10 a Los padres de familia por medio de circubares para {nformarifes scbre-
el nesultado de La misma; se eligienon al azar afgunos de effos para. que --
contestanan un cuestionario refacionado con ef juego que nealiza el wnifio ~--
en su hogar y La actitud de Los padres en refacion a €€; para elfo se utdi--
2iz6 un formato elaborado pon ef docente el cuaf se muestra en La pdg. 14 -

de eate trabajo.

Se pidié a Los docentes que Laboran en el plantef educativo --
que cooperaran proporcdionando La informacion requerdida por el investiga ---

don; ésto en base a una encuesta fa cuaf se encuentra en La pdg. 17 .

Se hizo uso de una guia de observacion a Los alumnos que e mues-

tra en La pdg.21 def presenie Trabajo.

Se procedid a La tabufacidn concentrando Los nesuliados obienidos
de Las encuestas y La informaciin tedndca.
-
Todo Lo antendion se complementd con xevisién bibficgndfica per---
manente afusiva al tema de estudio. Finafmenfe se procedié a fa nedaccién -

def rabajo.



14.

NOMBRE DEL PADRE O TUTOR:

DOMICILTO:

INDICACIONES:
Marque con una cruz £a nespuesta que conteste fas preguntas que se dan a --

conZinuacion:
1. ; Para usted es importante el fuego de su nifo?

Se No i Por gqué ?
Z. ; Le da fibentad a su hifo para que Juegue a Lo que quiera?

Sé No ’ i Por qué 7
3. ; Panticipa en ef juego de sus nifios?

S No . i Porn qué ?

4. ; Tienen Libertad sus hijos de efegin a sus companescs de fueges?

S No i Pon que 2

5. § Castiga a su nifio cuando juega demasizdo tiempo?

S¢ No i Por qué ?

$. ; Explica a su hijo el porgué no Le permite Jugar muche tiempo?

3¢ No ¢ De qué manera ?
7. ; Puede jugan su hijo sofamente si fe pide permiso para effo?

Si No ; Pox qué 7
§. ; Elige usted Pos materiales que wsa su hijo en sus juegos?

Si No é Por qué ?
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FRECUENCIA DE LAS RESPUESTAS ¥ PORCENTAJES DEL CUESTIONARIO
APLICADO A LOS PADRES DE FAMILIA

16.

;
Preguntas Positivas $ Negativas ?

1 M N 100
2 VY 70 11 30
3 NN 50 I 50
4 MY 90 | 10
5 N N 100
6 2 VY 100
7 “” 40 rHJ 1 &0
5 1 40 N 60
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NOMBRE DEL PROFESOR (A)

NOMBRE DEL PLANTEL EDUCATIVO

GRADO QUE ATIENDE GRUPO

INDICACIONES:

Marque con una cruz fa nespuesta que conteste cada una de Las cuestiones --

que se presentan a continuacion.

1.

i Es necesandio que ef nifio vaya adquirdiendo autonomia desde temprana --
edad?

Si No . i Por qué ?

" ; Realiza akgin Tipo de actividad para Lograr que ef nifo vaya desa ---

anollando su autonomia?

Si No i Por qué ?

; Proporciona ayuda constante a sus alumnos para sofucionan sus proble-
é p Yl p p

maAs?

S No i De qué manera?
; Hace wso de alguna sancidn en caso de que £o0s nifios pierdan internds --
en La actividad que estd nealizando?

Si No ; Cudles ?

¢ Ea impontante que af nifio se Le mantenga ocupado con actividades con--
ducidas?

Si No i Por cuéd ¢

¢ Penmite que Los ndfics conversen durante sus actividades Libremente?

Si No i Por qué ?
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7. ; Impone usted Las cctividades y fuegos que realizan Los alumnos?
Si No ; Por qué ?
§. ; Participa en el juego que realizan Los alumnos?

Si No i De qué manenra?

9. ; Tienen Libeniad sus alumnos de elfegin sus juegos?
S{ No ; Por qué ?

10. ; Proporciona diversidad de materndiafes que estimufen ef juego en sus ---
alumnoas?

S No ; Cudles ?

1. ; AL nealizan fas actividades permite que fLos alumnos se aghupen paxd --
Llevarfas a cabo?

Si No i Por qué 7
12. ; AL indicarn Las actividades que debe realizar el alumno uiiliza un fen-
guaje al nivel del nino?
Si No ; Pon qué 7
13. ; En Las actividades cotidianas estimufa usted fa creatividad de sus ---
afumnos?

Si No ; De qué manera ?
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FRECUENCIAS DE LAS RESPUESTAS Y PORCENTAJES DEL CUESTIONARIO

APLICADO A LOS DOCENTES DEL JARDIN DE NIROS

"ELENO GARCIA RAMOS™

20.

Pregunta Positivas $ Negativas $
1 i 100
z 1 50 i 50
3 1" 50 il 50
4 i 75 l 25
5 i 100
6 111 75 | 25
7 1 50 Tl 50
s Hnn 100 |
9 L 75 I 75
10 M 100 i
11 L 100
12 i 100
13 il 700 .




GUIA DE OBSERVACION

NOMBRE DEL ALUMNO:

21.

GRADO : GRUPO:
MAESTRA:

JARDIN DE NIROS:

1.

i Mostrd su colaboracibn espontdnea cuando se necesito de effa?

a) Siempre b) Generafmente c) a veces d) Nunca

. Mostné desagrado en fas actividades dadas?

a) Siempre b) Generafmente c} A veces d) Nunca

- Necesita ayuda en fa sofucidn de sus probfemas?

a) Siempre b) Generafmente c) A veces d) Nunca
. Decidid tnabajarn Libremente en Las actividades?

a) Siempre b) Generafmente c) A veces d) Nunca
. Trabajo sofamente por recibin un estimulo?

a) Siempre b) Generafmente c) A veces d) Nunca

- Cuando sanciona a Los alumnos Los agnede §isicamente?

a) Siempre b) Generalmente c) A veces d) Nunca

« Cuando mofesta a sus compaienos Lo neprime?

a) Siempre b) Generalmente c) A veces d) Nunca

. Se mostrd activo en La realizacion de sus actividades?

a) Siempre b) Generafmente c) A veces d] Nunca

. Témo La iniciativa en La realizacidn de fas actividades?

a) Siempre b) Generafmente c) A veces d} Nunca
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FRECUENCTA Y PORCENTAJES DE LOS ASPECTOS DE LA GUIA DE OBSERVACION
APLICADA A LOS ALUMNOS DE 32 "B" DEL JARDIN DE NINOS
PELENO GARCTIA RAMOS™

Preguntas Aspectos y Porcentz jes
a $ b $ c $ d $

1 my | 0 | N 25 | U 25

2 1l 25 [ NgI1| 75

5 1 25 INyI| 75

4 ni | 30 | uu 50

5 By | 100

g NI g | 100

7 | s | W | 5

& I L | 100

9 MR

a= Siempre

b= Generalmente
c= A veces

d= Nunca

105653
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OBSERVACIONES ACERCA DE LA REALIZACION DE LA INVESTIGACION.

Para feevar a cabo fa investigacidn fue necesario en primen fugar-
hacer una evafuacidn diagnistica def grupo de alumnos que estuvieron a mi --
cargo; se LEevé a cabo gy se obtuvo como resultado que s0fo 3 nifios de un to-
Zal de 33 habian cunsado un afio de Educacidn Preescofar y ef nesto se encon-
Traba en el primen nivel de desarroflo segin fa teoria Pingetana esto es, --
venian con conocimientos adquiridos en su hogar, Lo cuaf me indicaba que pre
sentaban dificuftad para Lograr su socializacidn asi como para fa adquisi--
cion de afgunos conocimientos; por Lo tanto decidi que seria impontante Lfe-
var a fa prdetica La educacidn de mis afumnos pon medio del juego pon sen --

éste una cualidad innata de todos Los individuos.

De esta manera fue como realicd actividades wsando como efe prin--
edpal el juego obteniendo nesulfados muy positivos ya que Loa nifios neaccio-
non de manera satisfactoria pues ef trabajo cotidiano es agradable y asi --
mismo Ae fLes da fa oportunidad de crear nuevas situaciones en fas cuales --

mandifiestan el grado de desarroffe adquirido.

AL {inalizan Las actividades observed que fa gran mayoria de Los --
alumnos habian afcanzado un segundo nivel de desarrollo y en algunos aspec--
Zos de Los Ejes de Desannoflo se nota La thansicion al tercen nivef de desa-

nnollo.

Por fo descrito anterionmente podemos concluin que el juego es un-
buen recurso mezodolégico siempre y cuando se utilice de manera organizada Y

con miras a un cierto 4in.

srsw
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En cuanto a fa actitud de Los padres de familia en nefacidn al ---
comportamiento de sus hijos al principio era desinteresada pues fLa mayorda -
de fos alumnos £Legaban s0fos al plantef educativo y no LLevaban el materiak
que se fes pedia para trabajan.

Después de observar estos hechos se cité a fLos padres de familia--
escogidos al azarn y se aplicé un cuestionario para indagax el comporlamien--
1o de effos hacia sus hijos lesto patra saben como era el juego de £os nifos-
en ed hogar). En Los nesultados se notd claramente que afgunos de Los padres
dejaban que sus hifos jugaran Libremente aéfo para tenenfos ocupados toda fa
tarde; otnos mencionaban que ef fuego para Los nifios ena impontante y pon Lo

tanto xesultaba impontante que Lo hicieran.

Conocido Lo anterion decidi entablfar una comunicacion mds direcia-
con ellos por medio de conferencias en Las cuales se habld scbre La  Aimporn--
tancia de fa Educacidn Preescofan y Los beneficios que traeria a £os ninos--
en La fcrmacidn de su personalidad. Se fLevaron a cabo varias sesicnes de --
trabajo con eflos teniendo como respuesta al principio una asistencia baja -
y Ros padres que asistian se velan apdiicos en su intenés por participar. --
Esto se mejond en ed *ranscunso def tiempo noidndese de manexra positiva en -
Zos alumnos quienes comenzaron & cambiar en su comportamiento e inferés af -
trabajo nealizado en sus compafienos y maestra. AL finalizan fas pfdiicas con
ellos el avance se did de manera extraordinaria pues ya no era necesario Lla
mar & £os padies para dialogar acerca de sus hifos pues solos acudian a pre-
guntan qué materiafes necesitaban sus nifios y cual habia sido ef comporta---

miento de elfos dunrante el dia.
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La participacion de Pos maestias def plantel escofar en nelacidn -
a fa encuesta que se fLes aplicd fue muy buena,ya que proporcionaron datos---
suficientes y precisos para fa realizacién def trabajo de investigacidn; ae-
puso de manifiesto el interds de fa directora af facilitar material de apoyo
para £Levar a cabo el trabajo fanto con afumnos asi como con £os padies de -

familia.

Para concluir es {mporfante mencionarn que por medio def fuego ef -
niito se socializa y aprende a resofver probfemas que se Le van presentando -

en su vida coitdidiana.
AsL pues podemos afirmar que ef aprendizafe se Pogra de una manera

activa, eficiente y amena en ef afumno siempre y cuando se use ef juego enca

minado a fograr una meta y no como-una simple entretencidn para ef nifio.



CAPITULO T1III
MARCO TEORICO

REFERENCIAL
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EL JUEGDO

La division def proceso de desarnolfo def ser humano, en peniodoa-
etapas, estadios delfimitados por fa cronofogla aproximada, no se ha realiza-
do arbitraniamente, Asino que obedece a fa manifestacion de conductas paiqui-
cas, afectivas, motoras, preponderantes en determinados momentos de f£a vida-
y que de una u otra manena, esldn presentes en Las personas de diferentes --

culturas y estratos sociales.

Una de estas manifestaciones es el fjuego, al que se fe ha conside-

nado de intends para Los nifios en edad preescolar principalmente.

Juan Jacobo Rousseau "cree en fa Libentad y creatividad humana"(7)
bajo esa concepcidn filésofica ubica al juego dentro de La misma naturafeza-
infantil y Le concede el valor de sex el medio por el cuakl ef niAo conoce --

e? mundo y La Aociedad.

Emmanuef Kant, considera al fuego "como una rnefacidn cen fa acti--

vidad estética, y expresa que €ate produce placer y favornece La safud" (2},

Los estudios antes mencionados manifestaron su concepto de juego -
inicamente a nivef fednico, pero no Lograron transferinfo a un nivel prdeti-
co como hasta aios mis tarde Lo hizo Federdco Froebel en ef dmbifc educativo

EL cual Lo define como "ek producto mds puro y espiritual del hombre" [3}.

{T] Abbgnano N. y Visal Benghi A. Historia de fa Pedagogia; Tx. Ing. Jorge -
Herndndez Campos, México, F.C.E. 1975, p. 479.

(2} Idem. p. 479

{3) 1dem. p. 479



28.

Pon fa imporniancia que este pedagdgo concede al fuego, se basa en-

éate para desarrollar una teoria educativa af organizarlo y sistematizarfo.

Decnoly opina que ef juego favorece fas asociacdiones y Las compa--
raciones mentales, propiciando asi ef desenvolvimiento de La atencidn volun-
taria a pantin de fa espontdnea. Los juegos reafizan £a asociaciln en ef ni-
fio pues thae a su mente Los recuerdos, abatracciones y juicios. Tambidn opi-

na que el niiic se prepora para Lo vida jugando.

Pazna Decroly, Los fuegos van a conslituir en fa educacidn, una fun
cibn vital, pues el juego es una actividad que va a servin en el desarrollo-

de Las ocupaciones futuras def ndiio.

" Claparéde hace énfasis en ef valor pedagégico que ef juego tienme -
y demostrd que La actividad fLudica es fa que encausa af nifio al verdadero --

trabajo.
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IMPORTANCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DEL NIRO.

Son vardias Las investigaciones en el campo de fa paicologio y ----
pedagogia infantif, que han emitido diversas tecui{as sobre £a evolucidn, 044
gen y signifdicado y objetivos del juego. Se considera en forma general, que-
el juego e4 una caracienistica impornitante en el desarrollo de Ra vida def --
nifo. Se atribuye a dste un papel de alimentadon bdsico para el desarrolio -

de fas actividades y aptitudes, que fe preparan para La vida futura.

EL juego efencita sus facultades §isicas e intefectuales, al mismec
Liempo plantea problemas de conducta que implican adaptacion social, a fa --
vez que sirve para fdfar Las funciones recien adquinddas y estimulon el cre-

cimiento orgdnico y el proceso de miefinizacion ded sistems rervicac.

EL juego es impontante como preparatorndio para fa adquisicidn de --
conceptos, que sitven de estimulos en Los procesos de aprendizaje def nifc.-

Puede considerarnse ef juego, como e camino def proceso def pemsamiento.

En su proceso de desarnoblo, el nifio va adquirdiendo su madutez pro
gresdivamente, al pasar por diferentes etapas, como Lo ha plantzade La psico-
Logda evolutiva, para La cual el juego es ef dinamitmo que contribuye af pa-

40 de una efapa a otra.

Las actividades Ludicas de Los nifics, pueden fomentar ef desaricflo
de autonomia, espontdnedidad, iniciaiiva; mcldeatr su expresidn y con eflfo, --
ordentan, preparan af individuo para que parficipe en Las {nstifucicres y --

Las prdeticas de su orden sociak.
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Canfota Buhfen dice "que al juego se debe fa formacion de Los con
cepios y por Lo tanto fLa organizaciin de fa vida mentaf, y predominio del -
saben conceptual sobre fas imdgenes concretas, fa funcibn verbal se desa---

xnofla en el nifio a La par que su desarnoffo genenaf". (4)

EL juego, es sobresaliente enirne fas tendencias infantiles porque-
es un placer que responde a fas necesidades de desenvofvimiento, como una --
fase activa de adquisicion de experiencias y como un interés de salisfaccion

{nmediata.

Puesto que ef nifio vive en sociedad, send siempre miembro de un --

ghupo con caractenisticas sociafes y culturafes propias.

A medida que ef nific madura con nepetidas experiencias no farda --
en desean y exigin La presencia de otros niiios, para compartin sub juegos. -
Sinve asi mismo para ayudar af nifio a identificarse con Los papeles sociafes
que debe nepresentar. Los nifios se entregan a fuegod que representan papefes
de adultos, con Los que ha fenido nefaciones y experiencias {mportanies, ---

vividas y concrelas. -

Este se puede explicar en parte ponque el Lfamado fuego didmatico-
def nifio preescolar, suefe onientanse casi siempre en el sentido de represen
tan escenas doméaticas, pon sen f£o mds cexcano a Au vida cotidiana. Mds far-

de fLos nifios en sus juegos imitan a ofras personas impontantes para 2£f0s, -

147 Vanez Raminez 0fivia. la impontancia def Juego en ef Jardin de Ninos, --
Pdg. 9 y 10
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como por ejemplo, hermanos mayores, médicos y otros que han asumido papeles-
Amportantes en el ambiente hoganedio del nifio. Con sus actividades recreati--
vas, aprende e nifo a dominar e identificarse con diversos papeles socia--

Les y a conocense dasi mismo y a Los demds.

e . e e adThe WAL w———e . . o
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IMPORTANCIA DEL JUEGO EN LA EDUCACION PREESCOLAR.

En Los nifics menones de 7 afios, el juego tiene funciones muy 4im-
portantes para fa educacidn; como actividad exterioxizada def pensamiento ~-
como agente del desarrollo individual, sociaf y come transmisor de oxrden e--

Adeas.

Como parte {mportante en ef proceso educativo es una actividad va-

rndiada y amena y de un especial atractivo para Los ninios.

Durante ef juego ef nifio se manifiesta tal cual es, en completa --
despreocupacion, pierde toda postura obligada y artificiosa, tienz mayor £4i-
bentad para disgrutar de esparcimiento sano y espontdneo. As{ ef juego es of
efemento de fa naturaleza infantil que pone af educador en centacto con €ata
y fe cofrece fa plena oportunidad de conocer fLas cosas, Las necesidades, fLas-
neacciones mds intimas de esta etapa de La vida humana. Dutante Eate podemos
observan procesos conscientes e inconscienies del pensamiento. Ademds no 50-
Lo nefleja facetas divensas de La perscnalidad, sino también aspectos varia-

dos de La formacion culturnal def niio.

Generalmente Los nifios que asisiten a Ra escuela, prefieren juegos-
en grupo, no asi, Los que permanecen en ef hogar acostumbrados a jugar con -

objetos y ro con otrnos niiios.

Alrededor de Los 5 afios de edad £os preescolanes se enfregan con -
regulanidad a juegos de cocperacidn, apareciendo en 4orma notable fa reduc--

cion del fuego dmpulsivo.
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EL juego en Los preescolares es una forma natunal de incorporarfos
al trabajo. Los niios timidos encuentran en Este un medio favorable para ven
cer esta actitud, debido a que muchos de eflos no se animan a habfar, ni a -
actuan delante de asus compafienos. Eate progreso Los LLevard con el tiempo --
a que elfos mismos organicen juegos por su cuenta, inventdndofos o partici--

pando activamente en effos dejando de sern simple espectadores.

La educacién preescofar, cuya influencia es decisiva en fa vida fu
tura del wniiio, aprovecha fa propia naturaleza Lidica de fa infancia, a tha--
vés de La interaccidn trabajo-juego, propiciando fas nelaciones sociafes ---

que favorezecan su desarnollo integraf.
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EL PAPEL DE LOS PADRES EN EL JUEGO DEL NIRO.

Cada etapa de £a vida def nifio, requiere distintas actitudes de --
€€ y de sus padres con respecto al fuego. EL padre o La madre af moverle Los
pies al bebé, estd jugando y a £a vez fe hace hacer ejencicio, alf cantar --
Le o hablarfe se estd comunicando y tambi€n es una forma de juego que se es-
tablece entre ambos. EL nifio cuando ya puede expresar sus deseos en acciones
independientes, fa relacidn entre padres e hijos cambia porque ya el nifio -

intenacciona mis en esas nefaciones.

Loa padres al ensefiar af nifio que Las negociaciones tienen una na-
zon de ser, af mostrarfe como debe canalizan sus energias, Lo dd un signifi-
cado a esas inquietudes del nifio y f£a mejon manera de realizan ésto es pon -
med{o del juego. Los padres, asi deben preparar a sus hijos para su autono--

mia por medio def juego.

A Los niiios se fes debe incufcan actitudes hacia fas cosas, perso-
nas, conocimientos, trabajo, experdiencias que vayan mis alld que el deiaffe-
especifico y alguna habifidad. Si el aprendizaje y La ensefianza de estas ac-
titudes se da en un ambiente favorable, Las nefaciones que establece La fa--

milia sendn de identidad.

Asi, el fuego es un elemento valioso en La comunicacién entre pa--
dres e hijos, ya que fe permite establecexr con ef adulto ef fazo de confian-
za y fa nefacidn de igualdad con el mismo. E£ fuego con nuestros hijos nos--
permide incorporarlos a nuestras inquietudes y puede estimularnos a encon --

tran otros intereses propios.

soea’
r
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A medida que ef nifio crece exige que sus padres Le dediquen mds --
tiempo. Se da cuenta que ef adulto puede estimufarlo con una variedad de jue
g0s. Los padres pueden proporcionarfe innumenables experiencias que Lo diven

Tindn haciéndofe fa vida muy interesante, cuando esté en Au compaida.

Los padres deben negular ef tiempo dedicado af nifio de manera que-
€L se dé cuenta que hay otras cosas que sus padies deben hacer y el nifio de-
be percibin que af wusar este dexecho, no disminuye ef amon que sienten por -

éL.
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LA TERAPIA DEL JUEGO.

Lla terapia def juego es una opontunidad vital que se ofrece af ---
niio para que éste pueda expresan sus sentimientos y problemas, sus temones,

su odio, sofedad, sentimientos de {racaso y desadaptacién por medio del jue-

go.

Pox medio de fas “experiencias en fa ternapia de fuege se da af ni-
o fa opontunidad de conocerse d Améismo a través de su nelacidn con ef te--
rapeuta, este adopta actitudes que Zrnansmiten seguridad af niio ddndole La -
opontunidad de exploran no s6fo ef cuanto de Los juguetes, Aino tambidn a si-
mismo en esta relacion y experiencia. EL nifio tendrd ef privifegio de compa-
ranse consigo mismo. Como nesuliado de esta autoexploracion, de experimentar
e en refacidn a otrnos, de autoexpansidn, aprende a acepiar y respetarse no-
5080 asl mismo sino Tambidn a Los demds, utifizando fa Libentad con un sen--

tido de nesponsabilidad.

Existe una actitud franca, honesta y viva en fa manera en que se -
compontan Los nifios en und situacion de juego. Sus sentimintos, aus actitu--
des y pensamientos emergen gn una forma totalmente desenvuelia y Ain inhibi-
ciones. EL nifio adquiere una mejfor comprension de s{ mismo y de fos demds --
para poder LLegan a relacionarse emocionafmente con mds generosidad con otras

perisonas.

Poco a poco y con gran cautela, ef niio exterdioniza su "YO" infen-
no expresdndofo en ocasiones con creciente candor y en otras con profundo --

dtamatismo. En poco tiempo aprende que dentro def cuarto de juegos y en ----

sreww

2
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presencia de este singular aduffo puede expresar o reprimin todo ef ofeaje -
de sus sentimientos e impulsos. Puede crear su propio mundo con aquelfos ju-
guetes sencillos que se presentan tanto para sen proyectados a otras identi-
dades. Puede ser su propio arquitecto, crean castillos en La arena y hacer -
€ mismo a sus habitantes. Puede escoger y rechazar, crean y destruin, cons-
Dwin una montaiia, subin confiadamente hacia fa cima y gritar para que todo-

ef mundo escuche.

EL nifio aprende que en fa biusqueda de su "yo" ha encontrado una --
pueria que fo Lleva a una comprension mds amplia de todas fas demds perso---

nas. N



38.

VALOR EDUCATIVO DEL JUGUETE.

EL nifio nepresenia un valor sociaf y el jugueie es un conjunto de-
valores tambidn sociales; raza, cardelen, constumbres, tradiciones y todo --
cuanio se refiene a £a vida de un puebfo, puede ser traducido estudiando sus

fuguetes. Nuestros juguetes folklonicos son muestra de eflo.

EL juguete puede sen considerado desde Los puntos de visia siguien

tes: el educativo, el arntistico, el industrial y ef comerciak.

Loa juguetes de origen comercial que LLegan a fas manos de Los ni-
fios, no sdiempre son educativos, pero sL Lo son y en alto grado todos aque --

LRos que son simulados o construidos por Los mismos nifios.

EL valor educativo dek juguete se deriva de su significado social-

por Las razones siguientes:

1. Porque promueve La actividad propia de Los podenes def niio, --
aprovechando su energdia Latente para conducinfo a vernificar placenteras expe
niencias que fortafecen sus miscufos, afinan sus sentidos y Lo mds importan-
te para el nifio mexicano, regulan su sistema nervioso proporciondndofe ver--
dadero descanso.

2. Porque el instinto primordiaf de Lucha, que todo sen vivo Lfeva
consigo, Lo traduce el escolar, af arreglar un fuguete, en respuestfa a sus -
necesidades de manipufacion, investigacibn, expresién e {nvencion.

3. Porque Lo que traduce ef escofar, pon medio de fuguetes son as-
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pectos de fa vida natunal y social que fe rodea, es decin, que €€ y sus ju-
guetes son Los agentes mds efectivos para realizan verdaderas conexiones en-
tre su escueda y su hogar, y entre La comunidad en que vive, nevelando a --
£a vez y a través de todo esto, ef estado de su mentalidad, su emotividad, -

habifidades, aptitudes, vocacidn, anhelos’ y desesperanza.
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LA TEORIA DE PIAGET.

A partin de la teonim Piagetana sobre el juego dice:

"ef nifio jugando efabona y desarrofla sus propias estructu-
nas mentafes, y fambién el juego caracteniza La actividad
natural de fLos niiios, en €L se ponen en accion todos Auws-
é1ganos y capacidades”. (5}

As{ mismo es impontante distinguir en effo dos situaciones una, -
ef juego es el placer de fa actividad por s{ misma y en £a que desde ef pun-
1o de vista psicogénetico hay un predominio de fa asimifacién sobre La acomo
dacién, otra que de&ia defininse como juego-trabajo, en fa cuaf el sentido-
no es totalmente Lidico sino que requiene def nifio un esfuerzo. En estas po-
sdciones que {mplican aprendizajes, La refacidn entre fa asimilacion y fa --
acomodacidn nequiere de un equilibrio entre ambas funciones, que conduce a -

una mejor adaptacion def medio.

EZ programa de educacidn preescofar sugiene que se fe debe presen-
Zan ak nifio problemas quésnesobven, preguntas qué responder, nelaciones qué-
establecern, que Lo LLeven a coordinar otros puntos de vista. Para Lo cual --
recomienda 4interacciones sociales entre £os nifios ya que fa cooperacidn y fa
participacidn en el grupo son {mportantes para el desarroflo afectivo-social

Y cognoscitivo del nifio.

(5] Menchen Be€lén F. Enciclopedia de f£a Educacién Preescofar. P. 302.
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O0tro aspecto que pedagdgicamente debe ser favorecido es £a autfcno-

mia ya que mediante fas acciones que realiza Le permiten seguridad en &E.
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CATEGORTAS GENERALES DEL JUEGO.

En todo buen juego existen esfuenzos §isicos y mentafes. S{ se ob-
sequda a un nifio un juguefe mecdnico y €£ se fLimita a observar pasivamente--
porque el padre Le da cuerda haciéndofe funcionan todo ef dia, no habrd alli
nada constructivo. EL nifio permanece {nactivo, pues participa dnicamente mi-
nando. S{ fodos sus fuegos son de esa indofe se convertind en un hombre pa--
44vo, habituado a mirar el trabajo ajeno, carente de iniciativa, falta de --
costumbre de crear y de vencen sus dificultades. EL juego desprovisto de es-
fuenzo y de actividad creadora produce efectos negativos. €4 por esto que --
dentro de fa educacion es evidente ef uso def juego para estimular y desarro
LLar Las capacidades fisicas, intelectuales y sociafes de fos educandos; asi
pues a continuacion se mencionan fLas categorias en que se ha considerado ef-

juego.

fay tres categonias genenrales de juego; sensoriomotriz, imaginati-

voa y sociales.

EL juego sensoriomotriz comprende La manipufacién de objetos o La-
nealizacion de actiu{dadea moforas tafes como gatear, caminar, saltar, agi--
tan una mano, un pie o cuafquien otra parte de nuestro cuenpo, {ncluye tam-
bién La manipulacion de objetos, personas y fodo por La razén de Las sensa—-

cdiones que producen.

Juegos imaginativos. Son Los que se vuelven predominantes en Los -
afios preescolares por su fingimiento, pueden clasificarse como juegos imagi-

nativos en el que el nifio imagine ser alguien o afgo diferente a 54 mismo.
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por ejemplo, puede representar un animaf, una planta o a un personafe comi--

Co.

EL juego social. Comprende £a interaccidn entre dos o mds nifioa,-
frecuentemente asume La forma de juegos con definidas reglas precisas respe-

tadas por Loa jugadonres.

Hay Zambién juegos Libres y organizados, en cuafquiera de eflos --
Los ninos pueden trabajar s0los o en grupos, cada tipo puede o no necesitar-
matendial; el juego £ibne es muy flexible, no estd planeado poxr Los adultos -

Y es una experiencdia abierta para el wniio.

Ef juego organizado puede ser abierto y fLexible, sin embarge pro-
porciona cdiexrta estructura en Lo que se nefdiere a Los materiales e instruc--

ciones que dan Lo0s maestrnos.

Los nifios dramatizan el papel de uno de Los personajes, £0s cuales
pueden sen reafes e imaginarnios, pueden inventar juegos en cuafquier momento
0 pueden realizan Los juegos ya probados y que conocen fa mayoria de Los ---

aduftos.
Desannollo Fisico. EX juego contribuye af desarroflo muscular de -
muchas maneras, al arrojar una pdedria o Levantar objetos ayuda af desarrio--

220 muscular del niio.

Cofocan objetos uno encima def otno y tomar Los tifes con La mano



tambi¢n ayuda al desarnoflo muscufar y a £a coondinacidn mano-ojo def nifio,

otro Tipo de desarnoflo §isico es ef concerniente af de Pos sentidos a tra--
vés de actividades de juegos, fas fonmas de juego que requiexen que £Los ni-
fios minen objetos, sientan texturas, escuchen sonidos, Les ayuda a desarrno--

Llar sus sentidos.

Desarnollo Mental. EL juego ayuda en forma efectiva al desarroflo
mental def nifio favoreciendo ef conocimiento Las sensopensepeiones, fas fun-
ciones mentales superiones, atencidn, netencion, andlisis, sintesis, judcdo
razonamiento y Logica elemental. EL juego ayuda a Los nifios a desanrolfan --
conceptos impontantes, a través de Las actividades el niiio aprende el Asigni-

ticado de arniba abajo, duro-bfando, grande-pequefio.

Las experdiencias def juego contnibuyen af conocimiento del nifio --
con hespecto a fa construccion y arneglo de cosas en conjuntos, Los nifos -

aprenden a sefeccionar y buscar nespuestas.

Desarrnollo Emocional. Una de Las clases para saber ef estado emo--
cional de Los nifios acerca de &7 mismos es conocer Aws sentimientos; fas ac-
Lividades creativas de fuego ayudan a que el nifio desarnoffe un buen concep-

o de 44 mismo.

En Las actividades de juego Los nifios aprenden a verse a AL mismos

como senes capaces de realizar acciones impontantes para su vida posterion.-
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Desarnollo Social. La esfera social es atendida por medio de jue--

gos que ayudan a fLa socializacidn.

Cuando fos nifios fuegan aprenden a convivin, el sungimiento. de --

intereses comunes se Lfevan a cabo entre Los nifios durante eof fuego.

Ellos empiezan aprendiendo por 44 mismos a través de fas expendien-

cias que tienen con otnos niiios.
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ORIGEN DE LAS ESCUELAS DE PREESCOLAR.

Las escuefas de educacidn preescolar nacen de dos necesidades ----
fundamentafes: primera, de madres que trabajan y ocupan de pensonas para el-
cuidado y atencibn de nifios pequeios. Eatas escuefas conocidas con diferen—-
les nombres segin Las edades de Los wnifios que atienden: Jardines de infancia
para nifios de dos a tres anos, Los plantefes tienen que ser muy parecidos --
at hogar; Escuelas de Pdrvulos, €stas acogen a nifios de cuatro a cinco aios-
y sus objetivos son promover todas fas potencialidades def nifio, desarrollar
Las capacidades intelectuales; formacidn de una actitud optimista, moral y -
nespetucsa y sobre todo La preparacidn para fLa Educacidn General def nivef -

Bdsico.

La segunda necesidad nace de niftos que nequieren de personas capa-

citadas que Los atiendan, de acuerdo a su nivel de desarrollo.

Actuafmente en México Las escuefas de pdnvulos som conocidas con--
el nombre de Jardines de Mifios que constituyen el sistema escolarizado fon--
mal, fa aperntura de diversas afternativas a través de fas cuafes LLevan fa -
educacidn preescolar a otros sectones de fa sociedad que habian carecido de-
ella por ejempfo: fas comunidades indigenas, fas urbanas marginales, fas ru-

rakfes marnginales y rural urbana.
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CONTEXTO SOCIAL

EL municipio de Tototkdn, se Localiza en ef centro oniente def Es-
tado de Jalisco, Limita af nonte con Tepatitldn de Morefos; al sur con Zapo-
Udn def Rey y Ocotldn; al oniente con Atotonifco ef Alto y al poniente con-
Zapotlanejo. Se divide en 52 Localidades, de fas mds impontantes son: la ca-

becera municipal, San Isidro, Refugio de Afuera, Carrdzas y San Agustin.

La fundacion data def afio 1210, siendo sus primenos pobladores Los
Ofmecas. En 1530, el 20 de febrero £fegé a dos Leguas de Tototldn Nuiio de --
Guzmdn enviando a Afmindez Chirinos y a Barnios a explonar ef terneno, pero-
apenas fueron vistos pon Los habitantes del pobfado, fa ciudad queds desien-
ta huyendo Los nativos a Los cenros cercancs, asi al dia sdguiente Los con--
quistadores entraron a Codinan o Tototldn sin encontrar nesistencia, »0fo Odg

te y su escuadrdn fueron embestidos por cien indios.

EL nombre de Totoldn se deniva de fa voz Totol que significa "pd--

jaro", por Lo que su nombre se interpreta como "Lugar de pdjanos”.
g

La pobfacidn total del municipio asciende a 19,419 habitantes, ci-
fra que nepresenta ef 0.40 pon ciento de fa poblacién total del Estado. En -
el aspecto educativo cuenta con infraestructura adecuada para impartin educa
cibn preescolan, primaria y secundaria general y téenica. En ef drea rural -
existen centros comunitanios que imparien educacion efementaf en comunidades
con poca poblacion. En Lo que nespecta a La recreacién y al deporte se cuen-

- Za con Ainstalaciones adecuadas.
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En este municipio fa atencidn a fa salud £a cubre ef Instituto Me-
xicano def Seguro Sociaf (IMSS), ef Departamento de Salud delf Gobierno def -
Estado y fa Defegacidn de fa Cruz Roja Mexicana, asi como algunos consulto--

n4i04 médicos particulares.

En comunicaciones y transportes se encuentra adecuadamente comuni-
cado por carnetera, fa transpontacidn tennestre puede efectuarse por el ejfe-
carnetero Guadalajana-México \Via corta), que cruza ef municipio en Aus in--
mediaciones, comunicdndoflo directamente con La capital def Estado. En Lo que
nespecta a fos medios de comunicacidn, ef municipio cuenta con Los servicios-
de conreo, telégrafo, teféfono, periddico y necibe seiiales de televisidn.

En La agricultura destacan Los cultivos de sorgo, §rijol maiz, ---

trigo y avena.

En Lo nefenente a Los servicios publicos, el municipio ofrece a --
sus habitantes Los principales servicios como agua, energia eléctrica, dre-
nafe, correo, telégrafo, teléfono, negistro civit, panteén, jfuzgado, mercado
y segurnddad publica. .

Sus atractivos turisticos estdn conformados en Las construcciones-
neligiosas, como fa Capifla de San Ignacio, de estifo cofonial, el Templo de
San Agustin que se inicid a fines def sigfo pasado y es de estifo romdntico-
£os bosques naturales Localizados en Los Llanitos; Los sitics de £os paisra--
jes destacados son ef Efido de £a 1sla de Yerbabuena y Presa def Rio de Mo--

nales, donde se puede practicar fa pesca de bagre y canpa.
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Puesto que ef Jardin de Nifios estd construido a fa onifla de £g --
poblfacidn Los padnes de familia en su totalidad son campesinos ain propiedad
y trabajan de jornafenos porn dia para alimentan una familia de ocho a diez -
miembros en promedio siendo un motivo muy especial que ef nifio en edad pre--
escofar que ingresa al Jardin muestra poco rendiminto en el aprendizafe y en
ocasiones se encuenira en estadios de desarroffo menores a Los que estable--
ce Piaget en nifios de esa edad; razén por fa cual hay que orientar a fas ma-
mds para que se aproveche mejor con poco dinero el ingreso familiar y puedan
alimentarse de manera mis nuiritiva; otro factor es que Los padres de estos-
niiios no termingron ni La educacion primaria Lo que ocasiona que prevalezea-

una baja cultura en fa poblacicn.
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CONTEXTO INSTITUCIONAL.

EL Jardin de Nifos "Efeno Gareia Ramos" en el cual fabono estd ---
situado en el Estado de Jafisco, mds o menos a 70 Kms., af orndiente de Guada-
Lajara, en fa Localidad de Tototldn ; se ubica en La Calle Abasolo sin mime-
#o Pondente, entre fas calfes Guadafupe Victoria y Gafeana, encontrdndose --
en fa cabecera municipal, en un terreno aproximadamente de f681.59 M2, el -—-
plantel fue construido por CAPFCE en ef aiic de 1982 y cuenta con cinco aulas
cocina, diteccion, baiios para nifios, nifias y maestras, patio de recreo, ---
dreas verdes, patio civico, y estd circubado con alambre de maflfa ademds, --
cuenta con Loa servicios de agua, Luz eféctrica, dnenaje: y calle pavimenta-

da.

EL Personal docente Lo integramos cinco maestias, el personal ad--
ministrativo estd formado por fLa Dinectora en un total son seis Los efemen—-

tos que integran fLa plantifla de personal.

La directora se dedica exclusivamenie a atender fos asuntos ad----
ministrativos y La organizacién def trabajo que debe desarroffanse ya que --

carece de grupo.

EL Jardin de Nifios se Lfama unitario pon estar formado s6L0 por -

grupos de 22 y 3en. nivel.

En fa organizacidn def Zrnabajo participa todo el personal aportan-

do sus opiniones, Lo cuaf se hace en reunidn de Consejo Téenico, todas par--

P
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Ticipamos activamente tanio en festivales como en noles de guardias, tam----

bién participan Los alumnos de acuerdo a sus posibilidades.

Durante fas guardias, fa educadora encargada realiza fas activida-
des como son: necibin nifios en La puerta al inicio de Las Labores, dar el --
4afudo en el patio, revisar ef aseo, honores a fa Bandera fLos Runes y vier -

nes, toquea de entrada y safida a Los salones y- educacidn f§isica.

EL indicio de fabones es a Las 9 de £a madana, con un descanso de--
17:00 a 11:30 y £a salida es a Las 12:00 P.M., encargdndose cada una de Las-

maestras de dan La despedida y entregarn a Los nifios a sus familianes.

EL negistro programdtico es efabonado por cada una de Las educado-
nas LLevdandose La misma unidad de trabajo en tod&A Las aulas para propiciar-
una mejon interaccibn entre el personal docente y ef alumnado, ya que A4 ---
e progiaman Las visitas a algin Lugarn todos puedan asistin habiendo opontu-
nidad de brindarfes mejon atencion puesto que todas fas maestras cofaboramos
para Logran Los objfetivos programdiicos en beneficio de fa educacidn de --

Los afumnos.
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DIMENSTON CURRICULAR.

En ef intento pon nesponder a La educacidn de Los nifios en una eta
pa tan decisiva en su desarrollo, se ha dado preferencia a La edad de cinco-
afios con fa finalidad de que fa mayor parte de Los nifios puedan aprove ---
chan por Lo menos en un aiio de Jardin de Nifios antes de ingresar a fa prima-
ndia donde segdn fLa politiéa educativa este afio de educacidn preescolan pasa-

a toman parte def circulo de educacion elfemental.

EL matenial que forma el paogaaﬁa estd dividido en thes Libros: --
el primeno contiene La planificacidn general, permite a fa educadora tenen -
una vision def proceso ensefianza-aprendizaje, de fas Lineas tedricas que Lo-
fundamentan, en Los efes de desannoflo {en Los aspectos afectivo-social, ---
funcidon simbolica preopenaciones Ligico-matemdticas y operaciones infraligi-
cas) basadas en fas caracteristicas paicoligicas del nifio durante el perdodo
preescolar y de £a forma como se conciben Los aspectos cunniculares (objeti-
vos, contenidos, actividades, necursos, y evaluaciones). EL segundo Libro --
contiene fa planificacion especifica de diez unidades temiticas, sistemati--
zando La planificacidn geﬁenal desde ef punto de vista operativo y el fen --
cen Libro como apoyo met&Hozdgico es un auxilion que fe ofrece una serdie de-
orndentaciones y actividades para enniqueéen su trabajo y La posibilidad de -
consideran en cada una de effas fa nelacidn que guarda con Los ejes de desa-

arnollo.

"Es por effo que ef programa se ha concebido en un instru-
mento de trabafo de La educadora con ef fin de que sirva-
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para planear y ordientar La prdetica diaria y permitinfe-
diferentes afiernativas de panticipacidn”. (6)

Las caracteristicas que presenta el nifio durante ef desarnoflo —--
def peniodo preoperatorio que es en ef que e encuentra el niio preescolan-
en base a Las investigaciones nealizadas por Jean Piaget; en esta etapa el -
niiio va construyendo fas estructuras que dardn sostén a Las operaciones con-
cretas del pensamiento a fa estructuraciin paulatina de Las categondias del--
sujeto, def tiempo, ef espacio, a partir de fas acciones y no todavia como

nociones def pensamiento con fos que .interactda.

A fo fargo de este periodo, el pensimiento def nifio pasa varias --
etapas desde su egocentrismo que va modificando a Zravés de un camino que --
representa un proceso de desentracidn progresiva- que Asdgnifica una diferen--

ciacidn entre su yo y fa nealidad externa en ef plano def conocimiento.

EL egocentrismo def nifio se puede observar en el juego simbélico--
cuando juega a La casita, en donde hay una actividad neal def pensamiento --

esencialmente egocéninico, ef cual tiene como {inalidad satisfacen el yo.

0tras caractenisticas del pensamiento del nifio son: ef animismo --

que es fa tendencia a concebir fas cosas,obfetos como dotacidn de vida.

EL nealismo, Este en cuanto al nifio supone que Aon reales Lo he--

chos que se dan como fafes ejempfo: £os cuentos.

(6] ARROVO DE VASCHINE MARGARITA y Robfes Baez Mantha, Programa de Preesco--
Larn, Libro 1, p. 9
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EL aprendizaje es un proceso activo que tiene su origen en el inte
nion def nino, pero es fuesntemente influenciado pon Las interacciones socia-

fes que Tiene éaste con Loa grupos primanios y secundarnios de su conforno.

EL enfoque psicogénético concibe La relacibn que e establece en -
tre ef nifio que aprende y £o que aprende como una dindmica diaféetica. Para
que el estimulo actie éate sobre ¢, se acomode, Lo asimife conforme a Los -

conocimientos y esquemas anteriones.

De esta forma ef proceso de conocimiento implica La interaccifn --
entre el nifio lsufeto queé conoce) y el objeto de conocimiento en el cual se-
ponen en juego fos mecanismos: asimifacion laccion del nifio sobre ef objeto)
y acomodacion |codificacion que sufre ef nifio en funcién def objeto o ac ---

cién def objfeto sobre el nifio).

Eatas acciones implicadas en fLos mecanismos de asimifacidn y aco--
modacdidn son acciones meniafes que realizadas por el sujeto desde ef punto--
de vista psicologico, permifen fa estructuracion def conocimiento.

La estructuracion del conocimiento en ef nifio se construye de fLa-

s{guiente foxma:

A través de fLa expendencia de Los objetos de fa nealidad con Los--
cuales interactia y €atos dependen de fas fuentes donde provienen; se pueden
consideran que existen trhes dimensiones: §isico, Liogico-matemdtico y sociak,

ellos e construyen de manera integrada e independiente uno de otno.
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EL conocimiento fisico es La  abstraccidn que el wnifio hace de fas
caractenisticas que estdn fuera y son observables en La realidad externa, --
ejemplo: el color, La forma, el tamaiio, ef peso, ete., La fuente de cono---
cimiento con Los objetos principalmente ef nifio fas encuenira actuando 20---
bre eflos mateniak y mentalmente, as{ como descubriendo cémo Los objetos ---

reaccLionan con Aus acciones.

EL conocimiento Logico-matemdtico se desarrofla pon La neflexion -
fa fuente de este conocdimiento e encuentra en el mismo nifo, éste estable--
ce pausas, diferencias y semefanzas de Los objfetos, forma poco a poco Las --
clases y subclases a Las que pertenecen y fas nefaciona con un ordenamiento-

Logdco.

Por Lo tanto i no hubiera caracternisticas §isicas en Los objetos-
no podria haber semejanzas, ni crear ondenamientos en fLos objetos LLevados--

a fa nocidn de nuimero.

En fa construccidn del conocimiento social, éste tiene que apren--
dense de La gente , def manco social que rodea af niiio; dentro de este fipo-
de conocimiento se encuentra ef fenguaje onal, fa Lectura, fa escrnitura, ---
Los valones y normas sociales que difiernen de una cuftura a otra, y son fac-

tones que deferminan fa foxma de cdmo ef nifio aprende.

También La autonomia y ccoperacidn son uno de fLos aspectos que de-
ben sex favorecidos en el desarnollo porque promueven Las participacdiones --
que realizan y Le ayudan a desenvolverse con sincerdidad y convicedidon ademds-

de favonecen el desarrnollfo intelectual, é€sta desempeia un papef muy Lmpor---

105683
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lante como es fa fonmacion monal e intefectual del ndiio, porque favorece ef-

paso def pensamiento egocéntrico a uno mis flexible, creativo y comprensivo.

Para que fa autonomia def nifio se desarnofle en ef plano intelec--
tual es necesario que se desenvuelfva en un contexto social gavorable donde -
pueda desarnollar un sentimiento de confianza en Los demds dando segunidad-

a sus acciones en fas nelaciones con otros nifios y con Los adultos.

En fa teordia §ifosdfica, se adviente que en el contenido curricu--

Lar habla de fa fundamentacidn psicogenética de Jean Piaget.

No hay duda, dentro def aspecto psicoligico, son fos nifios quienes
construyen su mundo a través de fas acciones y reffexiones que tiene que ha-
cer para refacionarse con Los objetos, hechos y actitudes que conforman su -

entorno.

EL papel de fa educadora es brindarle infinidad de opontunidades -
para que sea ef nifio quien cuestione y busque respuestas de £o que es intene
sante para €. .
Se puede decir que en fa teoria de Piaget Eos cambios en Los pro--

ces0s mentales son determinados por La intenvencion de cuatro factones:

Madunacion. Es el confunto de procesos de crecimiento onginéco ---
en especdal dek sistema nervioso que ofrece fas condiciones §isioldgicas --

para que e produzca ef desarnolfo paicoldogico.
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La expetdencia o actividad. Se nefiere a fas experiencias que Zie-

ne e niito cuando inferactia con el medio ambinete que fe rodea.

La transmisidn sociaf. Lo que ef nifio puede aprender, ef£lo va-—-

rdia segin su etapa de desarnoffo cognoscitivo.

La equifibracidn. Es el proceso por ef cual ef nifio pasa de una -

edapa a otra.

Estos faclones que incurren en el proceso de aprendizaje en el su-

jeto estdn intennefacionados y funcionan en interaccidn constante.



CAPITULO TV

ELABORACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA.
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LA PEDAGOGIA OPERATORIA

Es una nueva manera de organizan Las situaciones en fa prdctica --
docente, tomando como base Los puntos pasicogéneticos del desarnolffo def ni--
flo, nefacionando ef trabajo de acuerdo a sus propios intereses, ya que Asend-
€€ quien indique su propio aprendizaje induciéndo £o a que participe, fos --
errones que cometa Lo LLevardn a aprenden de acuendo al sistema de pensamien

Zo.

EL actuan def pequeiio es necesario para Lograr fa comprensidn tan-
Aimpontante como Las propias asignaturas ya que se conZidena un aprendizaje--
Aus hipotesis, sus posturas, ernones, respuestas, concfusiones, observacio--
nes y experiencias fogran el _conocimiento pregunitando y cambiando razona---

mientos.

Las nelaciones intenindividuafes, La autonomia de Los educandos --
parece escoger su propia onganizacion dentro def planted educativo, consti--
tuyen un proceso de aprendizafe social Zan imporitante para £os nifios, Los --
inteneses de cada uno deben uninse con Los demds, para esto necesitan estan-
de acuendo, aprender a respetan decisiones colectivas que mds tarde servind:

de base de aprendizaje en fa escuela.

Asi mismo La sefeccidon def fema de trabajo, fa organizacidn de Pas
noxmas de convivencia, se Llevan a cabo en fas clases de pedagogia operatonia

a través de Las opinicnes de fos nifics y el docente.

AL proponer un tema de trabajo hay que nespetar, apontar argumen--
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Tos y explican en qué va a consistin y cbmo e va a’ Blevar a-La padetica.

"La pedagogia operatoria: operar, de aqui Au nombre sig-
nifica establecer refaciones enine Los datos y aconte--
cimientos que suceden a nuestro alrnededor, para obtenex
una coherencia que se extienda no 460 af campo de Lo -
que LLamamos intelectual, sino también a Lo afectivo --
y Lo social. Se trata de aprender a actuar sabiendo ---
Lo que hacemos y por qué Lo hacemos, es necesario ayu--
danfe a que construya instrumentos de andlisis y a que
sea posible y capaz de aporian nuevas aliernativas, des
puds €L dec&dina, el intenés porn conocen es tan CL&CunA
fancial af nino como La actividad”. (7)

Fundamentando £a propuesia en fa pedagegia operatonia se conside--
na que el mundo infantil se presenta de diversas maneras, pere Lo tnico au--
Téntico es ef juego. Pom Lo tanto La Literatura infantil se apoya en esta-
actividad vital, es también una actividad humana que en forma artistica ex--
plica fa culiura al niito, La histornia de Los valones de un puebfo, valiéndo-
se de una Logica distinta af Lenguafe habitual, oral o escrito que juega con
el espacio y ef Tiempo feniendo impficito ef absurdo, Lo que da fLibertad de-
involucrarse.

Se hace incapi€ que en materdia de dineccion def juego infantif es-
cuidar que no se convierta en fa dnica aspiracion def nifo, que no Lo des——-
vinculfe totafmente de Los f{ines sociafes; pero a partin de €€ se formen Los-
hdbitos fisicos y psiquicos nequernidos por ef trabajo.

EL primen objetivo se Logra introducdiendo al nifio en forma gradual
en el campo def trabajo, el cual debe reemplazar fenia pero indefectiblemen-
te ef juego. EL segundo se afeanza mediante fa eleccidn acertada def juego -
Au conduceion directa y fa colaboracion con ef niiio.

[7] Mozeno Monsennat. En contenidos de Aprendizaje.
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E4 necesandio que Los nifios en edad escolan aprendan a £levarse ---
bien con Los demds, s{ Los nifios no nacen con fa virtud de coopenar, rneceAl-
Tamos bastante Liempo para neconocer nuestra dependencia, respelan fas carac
teristicas panticulores de cada uno y aceptar £os cardetenes Y maneras de --
sen.

Para que el nifio tienda a esfablecer nefaciones con 01104 nifics --
es necesarnio que tenga una escafa de valores con base en La cual elija cué -
desea tener como compafieros y fas cualidades que efPos deben Lener.

Educar a un nifio es un proceso mediante el cual se Le ensefiar dife
nentes habifidades manuafes, se Le proporcionan conocimientos y experiercias
hasta ef momento que pueda decidin por s{ mismo.

Por tal moiivo es impontante estimufar al nifio para que por midio-
de La imaginacidn y el fuego se impulse el acto de fa creacidn: para eflo --
propongo fa realizacidn de actividades en Las cuafes Los nifios fugardn con -
el fenguaje hacidndofo infinito en su imaginacién. Para LLevarfo a cabc se-
puede apoyar en fas dramatizaciones fas cuales se pueden dar en forma espon-
Zdnea o planearse para realizan el trabajo diario.

Pon pante ef juego simbifico es una expresidn natural def nific ---
cuando fuega "como A4 fuera”, ef papd, e doctor, ete., fa planificada im--
plica fa colaboracidn efeccidn o desarncllo de actividades como cantos y ---
juegos, expresidn corporal, imitacidn de diferentes acciones, breves repre--
sentacdiones o acontecimientos de fa vida reaf.

En otros cases La dramatizacidn puede hacerse mediante diferertes-
téendicas teatnales como fa mimica o mufiecos de guante.

Los titenes son objetos que af sen dotados de una personalidad se-
mueven con una intencionalidad y una funcién definida, ubicdndofos en ef pla
no de fo drdmatico de fa nepresentacidn, entendiendo que drama aignifice ac-
tuanr todas Las emociones y Las sensaciones vividas.

Dar vida a un objefo es convertinfo por medio de La magia de fa --
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imaginacion y La fanlasdia en personafes; al sincerarse con fas emociones --
y Las sensaciones, ef manipufador serd capaz de comunicarfas por medio de --
ese objeto-titene; jugar con un mufieco o cualquier obfeto es inventar un --
titene, siendo éate una forma mds de expresion.

Para trabajar con estas actividades es importante que fa maestra--
participe de fas mismas {ncfuyéndose como un efemento mds de La clase que --
intenroga, comenta e inventa con sus afumnos juegos que piopician fa expre--
sdon; ensegudda menciono afgunas actividades que ayudan a effo:
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TEMA:"JUGUEMOS A LA VIBORA DESMAYADA"™
(Se incluird en La unidad el vestido].

Actividades:

-~ Comentan con £os alumnos ef tema def juego.

- Pregunta ;conocen £as vibornas y cémo son? ; de qué se alimentan? ; dénde--
viven? ; pueden habfar con fas personas? ; jugardn : Las viboras? ;cimo e
viaten?

- Elaborar un dibujo nefacicnado con fLas viboras.

- Diakogar con Los afumnos sobre ef vestido que wusan Las viboras, ai es pa--
recdido al de eflos o no y por qué.

- Mostrar a £os alumnos una tela Larga con cabeza de viboia La cual se cofo-
card en ef piso def salén.

- Se comentarnd sobre efla, se fLes dind que necesita ayuda, fe hace falta un-
vestido y no sabe como encontrarlo.

- Buscardn fa manera de ayudarfa.

- Elegin de qué materiaf se elaborard ef vestido.

- Pintar papel peniddico en forma de escamas y pégaalo en fa tefa.

- Comentan que necesita moverse e invitan a Los afumnos para que fa ayuden-
de fa manera como a ellos se fes ocurra.

- Dibujan ef Lugar af que Lfevardn a fa vibora.

- Comentar fas experdiencdas que fuvieron durante fas actividades y represen-
tarfas grdficamente.

1117077
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La expresion corporal es un Lenguaje que fogra La integracidn de--
Las dreas fisicas, afectiva, e intefectual def ser humano y que pretende LLe
gar a fa conciencia, sensibilizacidn y dominio def cuerpo aplicados a fa ---
expresion, Liberacion y comunicacidn Lo cual trasciende a todas Las activi--
dades def individuo.

As{ pues ak procuran La prdetica de fa expresidn corponal como al-
go fundamental para ef desarroffo de fa pensonalidad, se estard considenando
que fos nifios Lognen una conciencia de 44 mismos por medio de La integra ---
cion corporal, para eflo incluyo algunas actividades que favorecen ef descu-
brimiento sensonial.

TEMA:"JUGUEMOS A LA PLASTILINA COSQUILLINA"

Actividades:

- Comentar con Los alumnos el tema def fuego preguntando: ;alguna vez tu ---
cuerpo se ha vuelto de plastilina?, ;has sentido tu cuenpo como A{ fuera -
de madera 7 ; de qué manera es mds fdcif moverlo? ;cémo bailfaria tu cuerpo

44 fe hicieran cosquillas? ; en qué parte de tu cuerpo sientes mds cosqui---
£Lasr? -

- Dadas fas nespuestas se pedird a Los nifios que se acomoden en ef saldn de-
clases de manera que fodos puedan verse y se fes entregard una plastilina-
y e fes indicard que Zodo su cuenpo se vofverd de plastilina pegajosa.

- Se fes invitard a caminan y a moverse pon todo ef espacio simubando pegar-
4¢ en fa pared, ef suelo, una silla, etc.

- Formardn patejas y se abrazardn, se fLes pedird que separen sus Cuetpos --
de plastilina poco a péﬁo ya que por sex lan pegajoscs send Lento y difi--
cil.

- Enseguida se fes dird que af separarse de su compaiiero su cuespo de plas--
tilina Le hard cosquilfas, primenc en una mano, fuego un pie, ete., hasta-
que se mueva rdpidamente.

- Por medio de una pafmada, se Les indicard que fodos quedardn quietos y fen
tamente se dennetindn en ef suelo permaneciendo acostados.

- Después platicardn sobre Lo que sintieron durante ef juego y qué fes gus--
16 mda.
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TEMA: "JUGUEMOS A INVENTAR LUGARES".
SITUACION: VAMONOS DE VIAJE.

UNIDAD: MEDIOS DE TRANSPORTE.
Actividades: .

- Comentan con Los nifos el titufo def juego y neffexionar juntos con pre---
guntas como:
¢ qué Luganes prefieres para viajan?
i safes de vacaciones con iu familia?
¢ en qué tiempo viafan?
; en qué se Trnansponian?

- Elaborar un dibujo relacionado al didlogo sostenido en el grupo.
- Observar Los medios de transporte de fa comunidad.
- Decddir en qué vamos a viajar y a dénde. H
- Informanse sobre £as partes que constituyen ef transporte y construinko.
- Comentar ; como son fLos barcoa?
i como son Las camas?
¢ qué personas viajarndn en ellos?
¢ qué hardn cuando afguno de ellos se enferma?
; como send el fugar en donde desembarcardn?
i qué handn en ese Lugar?
- Representar grdficamente fas conclusiones de Las preguntas.
- Recordan Lugares que hayn visto y comentarfas af grupo.
- Inventan fugares que no conocen.
- Dibujarn Loa Lugares inventados y hacer una histonia que suceda en ese ----
nuevo Lugar.
- Dramatizar fa histondia.
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Para Elevar a feliz Zénmino esta propuesta pedagdgica utilizaré --
Tambidn Los siguienles recursros:

Rondas.

Son pequenas composiciones en que fa palabra se asocia con movi---
mientos. Su prdetica constituye un juego pox cuyo medio ef nifio reconoce sus
propios miembros y el uso de sus sentidos y ensaya movimientos favorables --
a su desarrollo.

Rimas.

Las nimas son composiciones que establecen un ritfmo de acentuacidn
y por eblo habilitan af nifio especialmente en ef ritmo def fenguafe, desarro
Lean su atencidn, su memonia y despientan su imaginacidn.

Cuento.

Es un agente nevelador de fa vida, es una forma de comunicacidn --
un medio de transmitin ideas y pensamientos. Conduce af nific a reconocer el-
mundo en que e mueve y Le da £a oportunidad de enfazar su fantasia con Los-
estimulos neales que Lo rodean.

La narracion de un cuento se apoyard en i{fustracicnes para ubicar-
al niito en Lugares no conocdidos pon éf.

Juegos tradicionales.

Son Loa que praltican todos Los nifics de diferentes regiones del--
pais. Foiman una de fas namas mis nicas def 4ofkLore de todes fos pueblos y-
su conservacidn estd en Los nifios quienes Lejos de dejarlos extinguin fos --
enrdguecen cada dia con nuevas variantes, modificando su fLetna, su misica --
sus evolucicnes y reglas.

A travds de estos juegos, ef nifio satisface sus necesidades Lidi--
cas, motoras y glosicas; se socializa y apaende‘ a respetar a Los demds; de-
sannolla su creatividad y su memoria y adquiene ef acervo cultunal que re --
presenta el folklfore de su grupo Asociak.
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EL docente debe fomentar af miximo La prdctica frecuente de estos-
juegos, no solamente permitiendo que ef nifio fuegue, aino tomando parte ac--
tiva en ellos, asi Les dard La oportunidad de ajustanse a sus neglas y de re
Lacionarse dentro del grupo en un ambiente en el que mandifieste su afegnia.

Adivinanzas.

Este necurso Litenario es de fas mds pequefios y constituye una ma-
nera de jugan con el fenguaje; a través de efla el nifio establece nelaciones
sdntdcticas y semdnticas que amplian su competencia y crneatividad Lingiisti-
ca.

la utilizacidn de fas adivinanzas constituye un ejercicio mental -
muy importante porque conduce al andlisis; desarrolla el 4ingenio de £os pe--
quenios; despienta y satisface fa curdosidad; estimufa fLas ideas, vigoriza --
ta imaginacién y La observaciin; agiliza La memoria y permite La apficacién-
de conocdmientos adquiridos.

Padicomotricidad.

La psicomotricidad en su interrelacion con ef juego cofoca af ni--
flo en su medio mds favorable y en el plano de su mayor interés.

La psicomotnicidad Lo conducird a realizar acciones y a un juego--
mds neflexivo del que Los nifios podrdn tomar parte creativa propondiendo e --
{deando nuevas formas de juego. EL segquimiento de consignas efercitarnd fa --
atencion y fa memoria mds fa comprensién de adverbios de tiempo y de fugar -
que forman parte de nuevas estruciusas operatondias.,

Adviertiendo que ef tiempo nazonabfe para practicar actividades --
de psicomotricidad estd comprendido durarte todo ef afio escolar y no sofo --
busca determinado objetivo, Las sesiones de treinta minutos serdn para fa --
maestra de oportunidad invaluable para conocer ef adefanto de cada afumno.

Cabe mencionar que casi todas Las actividades que realiza ef niiio-
de preescolar son de paicometricidad en sws modalidades fina y gruesa.

ESTRATEGIA PARA PSICOMOTRICIDAD Y UBICACION ESPACTAL
JUGUEMOS A MANTENER EL EQUILIBRIO.
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Objetivoas:

- Practicar ef equilibnio sobte una Linea con Ros dos pies alterndndofos —--
enseguida.

- Percibin fa fuenza de empuje mayor o menon que ejerce una pafanca.

- Reflexione sobre fas formas que existen para poder mover un objeto.

Prevision de necursos .

Misica, Ladnilfos, cuerda.

Actividades:

- Caminax en ef aula con misica diversa.

- Caminar formando un cinculo.

- Hacer equilibrio sobre La Linea del cincufo.

- Soatenense en un pie y fuego en el otno.

- Caminan por ef fugar con obsidculos. :

- Juntarse en parejas y unin fLas manos ejerciendo fuerza.

- Forman dos equipos y jafar una cuenda.

- Relajanse nespirando y aspirando, cerrar £os 0§os y permanecer en Aifen --
cio un Liempo.

- Escndibin fLas actividades que rneafizé.

SESION DE PSICOMOTRICIDAD Y UBICACION ESPACIO=TEMPORAL.
Jugar a seguir fa hueffa de afgunos animafes.
Objetivos:

Realizar prdciicas de fas nociones grande-pequeio.

- Representarn animales pox su tamaio.

- Clasifican Las hueffas y su procedencia.

Prevision de necursos.

Misica grabada.

Actividades:

- Caminarn af compds de La misica; rdpido-fento.

- Imitan animakés, lconejos, gafos, pernros, ete.)

- Mover Los brazos defante, atnds, derecha, {zquienda, efe.
- Forman un circufo y nealdizarn divernsos movimienitos.
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- Hacen caminilos y seguinfos.

- Clasificar en Los caminitos a Los animales y seguin fa huella de Los efe--
gddoa.

Relajacion.

Expresion Libre.
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SECUENCIA QUE DEBE TENER CADA SESION DE TRABAJO.

Secuencdia, punto de partida Trabajo sugerido

Descubrimiento. de AL mismo Trabajar esquema coxrporaf.
Descubrimiento de a{ y su refacidn Lateralidad en nefacidn a 5L mis
con Los otros. mo y a Los demds.

Descubnimiento de fLas posibilidades - Ejencicios de disponibilidad, --
de movimiento de su cuexrpo. control, dominio, ete.

Inicio de una actividad mental y Asus- Percepcion temporak.
posibilidades.

EL cuenpo servidon de fa mente. Expresion corporak, creatividad-

exprnesion Libxre.

Descubrimiento, toma de conciencia. Sifencio, relajacion.
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CONFERENCIAS.

Lfevé a cabo en mi aula una serie de conferencias con Los padres--
de famifia que tienen nifios en mi grupo; €stos acudieron puntuafmente ya que
son muy responsables de sus hifos y su educacidn futura.

EL principal objetivo de fas confenencias fue informar por panfe -
de fa maestra sobre Los avances Logrados en La educacidn de sus hifos, Los -
probfemas que presentan en ef salén de clase, sobre todo Los de cardetern ---
pedagdgico, Las formas de evafuar af alumno y fLa manera en que se realizan -
Las actividades cotidianas.

Ea Ampontanie acfaran que ef Zrabajo que se nealizé con Los padres
de familia fue en Zorno af juego como base de fa socializacidn y aprendizafe
de Los niiios dentro y fuera de fa institucibn educativa. Se fLes informd s0--
bre fLa manera de utifizar ef fuego de sus hijos para conducinfos a mejorar -
sus hdbitos asi como a desarnolfan su creatividad, su imaginacidn, §omentar-
Au autonomia y su Lenguaje ademds de ser un medio para desarxiollar su psico-
motricidad.

Los nesultados fueron positivos ya que Los padres de fomilin coope
ranon en todo Lo posible con La maestra, aunado esto con fa ayuda que pres-
16 fa directora del Jardin de Nifios patra La realizacion de Las mismas.

0tno objetivo que se Pogndo fue fa concientizacién de £os padres --
sobne fa importancia ‘que tiene fa interaccidn con sus hifos en base a sus -
juegos, compartin su tiempo Eibre con ¢fL04 en sus fuegos, compariin su tiem-
po Libre con eflos y sobre todo La ayuda que proporciona en fa foxamacién de-
su personalidad.
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TRABAJO EN EQUIPO

EL trabajo en equipo es el esfuerzo que realiza un microgrupo pa--
ra akcanzar fos objetivos propuestos. EL equipo es una estructura que peramd
Ze fa maxima interaccdién de sus miembros para afcanzax obfetivos inmediatos

Objetivos:

- Fomentar fas actividades de cooperacidn entre Los alumnos.

- Hacer del principio de actividad una realidad en ef desarnollo def acto -
diddetico.

- Procunar que fa interaccidn entre £os afumnos sea Lo mds estrecha POAL---
ble.

- Habituar af alumno af trabajo en grupo.

- Desarrolbar condiciones, actitudes de respeto, comprensidn y particdpa---
cion.

Conddiciones:
a) Por panie del progeson:

Necesila asumin de modo distinto La inferaccidn diddctica, A4 --
fuando af equipo como verdadero protagonista de un proceso.

b) Por parte def afumno:

Las distintas personalidades de Los alumnos influyen en La cons--
Titucion def trabajo de grupo, existiendo serias Limitaciones para £os ni--
fios introventidos, s{ bien el grupo se puede conveatin en un medio de des--
bloqueo de su timidez.

EE trabajo en equipo come #écnica diddetica debe empfearse ade---
cuadamente para propiciar el aprendizaje de Los afumnos. Los critenios se -
deben Zener en cuenta para que se afcancen eficientemente Los objetivos ---
educativos son: consiituin Los grupos empleando técnicas socioméiricas; de-
Limitar con clanidad Las tareas a nealizan y Los objetivos a cumplin, apli-
can fas tenicas genenales de dindmica y de sensibilizaciin grupal; reali--
zar evaluaciones periddicas del proceso paiccgrupal |Desarrélfo de fa in---
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teracedion entre Los miembros del grupo) y de Los nesultados; estabfecen Las
conneccdones que objetivamente se determinen para beneficiar La dindmica --
def grupo.
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OPERATIVIZACION DE LA PROPUESTA.

Las dramatizaciones que se propusieron fueron nealizadas cada ---
una en un fLapso de Ziempo de una semana o mds segin ef intenés que presen--
taban fLos alumnos af LLevar a cabo Las actividades cotidianas, para eflo se
Les proponciond a Los niios nevistas, Libros de cuentfos y materiafes diven-
504 para que fomeniaran su intenés por fa Lecto-escniturna entre 01nos as---
pectos y pudieron de esa manera aumentar sus experiencias contribuyendo asd
en fa adquisicién de nuevos conocimientos.

AL Efevar a Lo prdctica cada una de fas actividades se tomd en --
cuenta Las diferencias individuales de cada nifo, su estadio de desarrollo-
y sobre todo La comodidad de fos educandos, asi pues se Les sugirnid que bus
caran un Lugar agradable, una vez Localizado y relafados se procedid a tra-
bajar.

Es impontante destacarn que Las actividades cotidianas no se desvin
cufaron de fa unidad de trabajo que Ae estaba tratando sino que se unid Lo-
mds posible a ellas para proporcionar al nifio una conrefacdion de foa conte-
nidos de aprendizaje. AAL pues se complementaron £as sesiones de Lrabajo --
con cantos, juegos Tradicionales, adivinanzas, nondas, eic., asl como fa --
asociacion a Los movimientos conporafes, fas actividades se nelacionaron -
con Las estructuras espaciafes y femporafes con el unico fin de conducirn --
af nifio hacia una educacion integrak.

P

En Lo concerniente a fLos cuenios primzsamente se fLes refataba, una
vez teaminado se cuestionaba a £os alumnos sobre el confenido def mismo, --
enseguida se procedim a escuchar ef refato hecho pox algunos nifios asi como
Las expeniencias parecidas que habian tenido partiendo de ah{ para £fevar -
a cabo el pfan de trabajo fomulado con anterioridad.

la utifizacion deld cuento se hizo ya que estimufo demasiado a Lok
nifios a participar de manera espontdnea contribuyendo de esa forma a ennd--
quecen su fenguaje e {maginacion y También estimula al afumno en su socia--

Lizacion.
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Los fuegos tradicionales se Elevaran a cabo por medio def thaba--
jo cofectivo, unas veces permitiendo que £0a nifios se agruparan con £os ---
companeros que deseaban y en ocasiones pon medio de Listones de cofones, —-
formas geométrnicas, imitaciones, etc., esto con el fin de interrelacionar--
a fos alumnos con todos Los integrantes def grupo, asi mismo se tomaron Los
juegos mds conocidos pon Los nifios y de esta forma averiguar cuafes han si-
do £as modificaciones que han tenido en ef transcurso ded tiempo.

As{ pues Los juegos tradicionafes fuenon muy impontantes pues ---
ayudaron a £o0a niitos en La adquisicién de Ros conceptos de Lateralidad, ---
ubicacidn espacio-temporal y autonomia.
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INFORME DE RESULTADOS

Al ponen en prdctica fas actividades propuestas para Los alumnos-

def tencer grado de Preescofar encontré como resultado Lo siguiente:

7.

Surgdé un gran intenés pon descubrin fodo aqueffo que no conocen, asi --
como su intends en inventarn actividades para su trabajo cotidiano.

Hubo gran participacién de Los alumnos, hasta quienes no habian Zrabaja-
do cooperaron en La nealizacidn de fas actividades propuestas y surgie--
non otras para que se exiendieran Las sesiones de trabajo.

Causb gran espectacidn fLa realizacion def trabajo dianio accmpaiado con-

miAica.

Por medio de fas actividades musicafes se desarroflan Las percepclones--
sensondales y se Logra La relajacidn por parte de Los alumnos quienes --
actian de manera mds activa y eficaz en ef trabajo escofar.

AL aplicar actividades que poseian dificuffades en su neafizacidn para -
el nino, resultaron favorables para elfos ya que en ef Transcurnso de ---
Las mismas se enfrentaron a Los obstdcufos y Los vencieron necesifando -
La minima ayuda de Aus compaiernos y maestra dejando entrever esto ef ---
ghrado de madurez adquirido pon fLos alumnos asi como fas experiencias ---
que han sdido significativas para eflos y que han fomado def mundo que --
fes rodea.

Ef trnabajo colectivo resultd muy satisfactorio pues se Lognd fa socia --
Lizacion de Los alumnok, fa cocperacidn, particdpacién y se fomentd fLa -
responsabilidad en el nifio af £Levar a cabo fas actividades siguiendo --
Las indicaciones dadas; esto también permitio conocer sus capacdidades --
habilidades, su estado emocional, ete., asl mismo me dié La pauta a se--
gudr en el desarrollo def proceso ensefanza-aprendizaje.
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EVALUACION DE LAS CONFERENCIAS

77.

R A S G 0 S INSUFT  DEFICIENTE  SUFICEENTE
CIENTE

ASISTENCIA X
PARTICIPACION DE LOS PADRES X
INTERES AL PRINCIPIO X

DURANTE X

AL FINAL X
ASIMILACION DE LOS CONTE-
NIDOS X
PRACTICA - X
AYUDA POR PARTE DE LOS --
MAESTROS X
MATERIAL UTILIZADO EN LAS
CONFERENCIAS X
RECONOCEN SuS AL PRINCIPIO X
ERRORES SOBRE  pyRANTE X
EL TRATO A -
Sus H130S AL FINAL DE LAS

SESTONES
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LA EVALUACION EN EL NIVEL PREESCOLAR

Las actividades que se proponen van de acuerdo af nivel de desg----
nrollo que tiene ef nifio y que es ef nivel preoperatorio que comprende fas -
edades entre Los 3 y 7 aios.

por ser el nivel preescolar fa base de La educacidn del individuo--
es de vital importancia que se Le proponcionen al wifio actividades que fLe --
sinvan de experiencia para que posterioxmente pueda adquinin el conocimien--
Zo de manera eficaz y Rogre transformarlo para su bienestar §isico y sociak.
A medida que el nific nealiza fas actividades ef maestro debe i evaluando ef
trabajo def mismo para conocer asi el avance que ha tenido durante fas sesdo
nes de trabajo y poden de esta manera determinar si es necesario buscan al--

Ternativas para retrnoalimentan fas anteriones o seguin adelante.

En el Jardin de Nifios fas actividades que nealiza ef alumno no se -
evalian numénicamente sino que se wusa La observacidn diaria del educando en-
el grupo y fuera de é£; esto es a La hora del recreo donde tiene £a opontu--
nidad de interactuar con otros compaiiencs y maestnos.

En cuanto a fa evaluacion de acuerdo af programa de Educacidn Pre--
escelar, marca dos Lipos de evafuacidon que son: fa evafuacidn permanente ---
y continua y fa transvensal. La primera consiste en fas observaciones que --
La educadora hace constantemente de cada nifio, af realizar sus actividades-—
de cada dia y durante todo el afio. Este tipo de evafuacidn no nequiere de --
negistro sino que La educadora esté siempre atenta y asi descubra y fenga --
Adempre presente Los avances y dificuftades que cada nifio va demostriando ---
en su proceso de desarroflo.

Sin embargo se sugiere que el maestrno LLeve un cuaderno donde ano--
te sus observaciones sobre hechos sobresalientes de La conducta def niiio.

Tambicn se consideran otnos aspectos de La evaluacién pexrmanente,-
por efemplo; af téamino de cada unidad o situacidn se nealiza una activi---
dad donde a travds delf comentario se valora el trabajo reafizado.
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La evaluacién transversal consiste en un negistrno del proceso de---
desarroflo del nifio y se £feva a cabo en dos momentos def aio escolan, basdn
dose en fa observacidn al realizan fas actividades.

La primera se LLama evafuacion diagnistica y tiene como finalidad--
conocer el punto de partida o desarnolfo def nifio af iniciar ef aiio escolar,
£a cuak nes onienta para planean fas actividades de acuerdo al estadio en --
que se encuentra el nifio; ésta se realiza en ef mes de octubre.

La segunda se £fama evafuacidn terminal; se realfiza en el mes de —-
mayo, en fa cual fa maestra puede efectuar una sintesis de £os proghesos al-
canzados, sirviéndose en gran parte de fa evaluacidn permanente y de fas ---
convernsaciones con padres de famifia pata conccer mis acerca de £os avances-
o dificultades presentados en el hogar a §in de orientar mefor fas activida-
des y favorecer su desarrnoffo.

"En cuanto a fas condiciones para realizar una evaluacidn, -
es absofutamente inecesario e incluso perjudiciaf crear —-
s{tuacdiones o actividades que Zengan por dnico objeto eva--
Luan af nino” (§)

Pox Lo anterdion, fLa evaluacidn en cada una de fas actividades se --
reakizard provocando didlogos, interrogatorios, cada vez que se presente ---
£a opontunidad, aprovechando todos Los momentos, ya sea en el safoén o ha----
ciendo negistrnos en Los cuadernos.

(8] ARROYO DE VASCHINE MARGARITA y ROBLES BAEZ MARTHA. Cuadetnos SEP, Progra
ma de Preescolar, Libro 1 Pdg. 40.
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ASPECTOS A EVALUAR POR PARTE DEL DOCENTE.

AL docente, como promoton y guia del desarnoflo integnaf de Los ni-
fios, fe conresponde evaluar Lo procesos de desarnolfo de sus alumnos el af-
cance o no de £os objetivos planteados por €2, fas téenicas y materiales —--
que utifiza para que Los nifos participen y expresen sus ideas Y sentimien--
fos.

En cuanto al desarnollo individual def nifio, obsenvar si Este se --
desenvuelve sin diferencias extremas, mis o mencs af rnitmo que ef de otnos -
ninos, estando aferta en el caso de manifestaciones significativas que pu---
dienan despertar preocupacidn.

Es bien sabido que af nifio hay que considerarfo como una totali----
dad que estando inmersos en un proceso educativo, es necesario desglosar y -
observar aspectos mds especificos de desarrnoffo como aquelfos considerados--
ejes de desarnoflo, en ef Programa de Educaciin Preescolar |PEP §1}; estos--

son:

AFECTIVO SOCIAL Comprende aqueflos aspectos que Ampl4--
can La autonomia def niio y fLa expre—--
5i6n de sus afectos: formas de fuego, -
comunicacidn y cooperacidn con Los -
otros.

FUNCTON SIMBOLICA Abarca fas distintas formas de sephe---
Aentacion que el nifio desartoklla.

PREOPERACIONES Operaciones Ligicas implicadas en ef --
proceso de construccién de £a nocidn --
del ndmero.

OPERACIONES INFRALOGICAS Referente a fLa estructuracién de tiempo

y espacdo.



81.

Ademds de estos aspectos, es conveniente evaluar afgunos otrnoa que-

no Ae encuentran comprendidos en Los ya mencionados, estos son:

PSICOMOTRICIDAD

CREATIVIDAD

Jueco

Actividad conporal sensomoiniz en” su ne-
Lacidn con fa funcion simbolica, asi co-
mo sus habilidades motonas especificas -
afcanzadas.

Formas expresivas con que ef nifio plasma
sus ideas, sentimientos, vivencias a ---
Través de creaciones corporales, grdfé--
co-pldsticas o verbales.

Forma esenciaf y necesaria que ef nifio -
desarnolla espontdneamente para nelacio-
naise con &€ mismo y ef mundo que Le no-
dea, expresando a través def juego, Los-
sdgnificados y afectos que Le son pro --
pios.
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CONCLUSIONES

EL juego es ef mejorn satisfactor de fas necesidades emocionales def ni---

no.

EL desarnrollo pleno de todo potencial del nific, que Lo conduzca hacia ---
planos superiones de ajuste a su medio, con una dindmica proyectiva hacia
Au vida adulia, es funcidn bdsica def juego.

. En el Jarndin de Nifios no 5680 es indispensable el juego organizado, sino-

Zambién en su forma espontdnea, aunque siempre ante La discreta vigilan--
cia de fa educadora.

La educacidn dirige y ondenta Los juegos para conventirnfos en métodos ---
y formas de thabajo para canafizarn Los intereses y propiciar Los apren --
dizajfes.

Los niiios capaces def juego intenso, entretenido, intenesante, sendn segu
ramente Loa que tendrdn mayores facilidades para manejarse y tendrdn efi-
cdientes nesuftados cuando emprendan su vida de adufto.

Es de suma importancia que dentno def hogar y La escuela ae inicie af ni-
fio 0 se despiente su intenés pon experimentar mediante ef fuego, 54i no se
fe proporcionan fLa experdiencia o instrumentos, nunca aprenderd a fugar --
5000,

. Loa padres deben dan oportunidad af niiio de que sea el quién sefeccicne -

sus amigos, sus juegos, juguetes y vaya expesrimentando em su vida diarda,
44 Lo privan no aprendera a actuar Lndependientemente.

La comunidad juega un papef muy importante en fa problemdtica educativa,-
porque cuando fas autordidades municipafes, profesores y padres de fami---
L4ia enlazan sus esfuenzos, Los resultados son positivos.
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9. AL existin una vincufacibn favorable entre ef maestro y padres de fami-—-
Lia se combatina en parte fa gran problemdtica en ef aspecto educativo --

y como consecuencia habnd un aprovechamiento posiZivo en el rendimiento -
de Los afumnos.
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UBICACION DEL MUNICIPIO DE TOTOTLAN EN EL
ESTADO DE JALISCO




MUNICIPIO DE TOTOTLAN JALISCO



o

st
-

P e .

NYLOID BY Gl ianw

Rt SYN
Y — o

+ e awd 0] 3aunes iy
Nyiviss VTEMYES N Tewnen yunyy "

b3 ..r-__vo.o..mu
LA

Te e
LELEET TP

[T
BINUNDITIE 70 Siaidinay

TINO 'nid i~ an Ol AW

NY11010L 30 TVAIDINDW Y¥3239V)




PLANO DE UN SECTOR DE LA CABECERA MUNICIPAL

DE TOTOTLAN, JALISCO
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ESCUPO DE TCTOTLAN JALISCO
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PLANO DE LA CARRETERA 9¢
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PLANO QUE INDICA COMO LLEGAR M: JARDIN DE NINOS

"ELENO GARCIA RAMOS "7



PLANO DE UN SECTOR DE TOTOTLAN, JALISCO LAS
FLECHAS INDICAN COMO LLEGAR AL JARDIN DE --
NIROS "™ ELENO GARCIA RAMOS"
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EXPLICACION DE LOS ASPECTOS A OBSERVAR EN CADA UNO DF LoS
EJES DE DESARROLLO

AFECTIVO SOCIAL:
NIVEL 1.  Prefiere jugar sofo, casi siempre espera o busca ayuda, comparte -
poco sus juguetes y mateniales.

NIVEL 2: Juega en pequedios grupos , Ae muestra mis autosupdiciente para --
resolven por AL mismo sus problemas, coopera mis activamente on -
el trabajo y comparte mds fdcilmente sus materiales.

NIVEL 3:  Se integra con facilidad af juego con diferentes nifios, proponien
do y asumiendo £as neglas que determinen; toma fa iniciotiva con-
frecuencia, pregunta, opina y hace vafer sus opiniones; coopera -
y se comunica fluidamente en ef desanrolls de actividades.

FUNCION SIMBOLICA:
NIVEL 1: Dibuja simbofos individuales; representa papefes zelacionados con-
su hogar y ef medic mds cexcano.

NIVEL Z: Dibufa, modefa, efc., Lo que sabe def objeto que rephesenia,en ---
sus nepresentaciones incluye a oiros personajes que imolican un --
conocimiento mis amplio de su entorno.

NIVEL 3: Puede dibujat, selecciona o crea ef tema a represenian, ef papel -
que va a desempefian y prepara matenicles de apoyo cocperando con--
otsros nifos.

LENGUAJE ORAL:
NIVEL 1: AL expresanse sustituye algunas pafabras por acciones, habfa para-
44 misme aun cuando Ae encuentia con ofros comparieros o adulfos.

NIVEL 2: No nequdene de expresarse a ravés de Pas acciones utifizando un--

Lenguaje mds explicito. Sostiene un intexcambio verbal neducido.
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NIVEL 3: En fa construccidn de sus oracicnes confuga cortectamente £04 ---
Liempos simples de Los verbos. Entabla didlogos con sus compane---
res y aduftos tomando en cuenta Los diferentes puntos de vista.

LECTURA:

NIVEL 1: Considera que puede Leerse fanto en fa imdgen como en Los Zextos--
No adviente que Lea textos tienen un significado. No demuestia com
prender que haya una nefacidn entre La palabra esctita y £os sondi-
dos efementales def hable. No neconoce fa iniciaf de su nowmbre.

NTVEL 2: Conasidera que preferentemente se fee en Los fexfos. Comprende gue-
Los textos tienen un significade; estabfece una relacién entre fa-
palabra escrila y Los aspectos sonoxos del habfa. Identifica fa --
indcial de su ncmbre.

NIVEL 3: Considera que s6fo se Lee en fos textos. Llega pox 44 mismo a com-
prenden que hay una correspondencda enire fetras y sonidos. Reco--
noce su nombxre.

ESCRITURA
NIVEL 71: Hace grafias distintas al dibujo. Usa garabatca ¢ grafias vara he-

preseniar su nombre.

NIVEL 7: Comicnza a utifizar grafias parecidas a fas Letras. Usa Letras pa-
ra representar Su nembre respetando fa iniciaf. Ew alguncs casos -

pueden mezckar ghafias del nivel anterion.

NIVEL 3: Utiliza Letras convencionafes. Escsibe su nembre coricciamente o -

con una gran aprexdimacién a Fo cornecto.

E
NIVEL 1: Cuando se fe pide que guarde ¢ accmode ef matenial, no fo reune---
de acuexdo con un solo criterio, guedando xevueltos diferentes 1i-
pos de objetos. Cuando utifiza materiak para construccidn, foima -
parejas o thios de objetos sin establecer fas xefaciones mds Largo



NIVEL 2:

NIVEL 3:
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qué, menos fLargo qué etc. Cuando se fe pide que nepaxta material -
para todos Los nifios de su mesa, puede traen mds o menos sin pones
La cantidad exacta.

AL guatdar material utifiza un critenio para ordenar un pequeno ---
nimero de obfetos. Cuando utilfiza matenial para constriuccidn puede-
establecen nefaciones de mds grueso a mds defgado, utilizando el --
ensayo y el enron. AL nepartin matexial para £o4 nifios de su mesa -

va pendendo uno a uno guddndose pon ef Lugar de cada nifio.

AL guardar y acomodar material utifiza un s6f0 criterio para otde--
nan todos Los objetos. Cuando utiliza matenial para consiruceidn --
ordena Los objetos con un método sistemitico, comenzando por ef ma-
yor, ef defgado, efc. AL repantin ef mateniaf para Los nifics cuenta
La cantidad necesardia, lalounos nifios alfeanzan este nivel en ef ---
perdodo preescolax.

OPERACIONES INFRALOGICAS:
{Estructuracion def Espacio y def Tiempo)

NIVEL 1:

NIVEL 2:

NIVEL 3:

Demuestra a través de Las accicnes que comprende £as rociones ---——
abiento-cerrado, cerca-Lejos, teniendo como punto de referencia ---
a AL mismo. Mezeda el pasado y ef futuro. Estd claro Lo que ocurxe-
en el momento presente.

Demuestra a través de Las acciones y no necesgiiamente de fas pala-
bras que comprende fas nocdiones cenca-fejos, abiertc-cernado, to---
niendo como punto de referencia a 44 mismo y 0 a otra persona u ob-
jeto. Puede diferenciar Lo que ocurne ahoxa de £o que ocurrind des-
puds. Diferencia en grandes bLogues entre Lo pasado y Lo futuro.

Demuesira a través de Las accdones y no necesariamente de fas pafa-
bras que comprende Las nociones izquierda-derecha, tfecniendo como --
punfo de neferencia a 54 mismo. Diferencia con mayor exactitud elf--
pasado Lefano, asl como ef futuro Lejano. (Este wive? no se afoan—-
za en el pericdo preescolan).
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